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tate, limbaje, harti, scheme,
intrebari sau orice alt mate-
rial ce poate fi publicat.

Socretarea hobBIT ’
casuta posiala
37 =131
N a Materialele nepublicate se pastreaza.
NU TREBUIE .SCRIS LA MASINA! Redactia nu raspunde de autenti-
ANUNTURILE sint GRATUITE !! citatea anunturior.

@




Director
Calin Obretin
lon Truica

Secretar de redactie
Vivi Gonstantinescu

Redactia
Viorel Stan
Cezar Tipa
Andrer Stoica
Mircea Gavat
Mihaela Gorodcov
Florin Tancu
Grafica
Mariana Lungu
Au colaborat
Anca Radowvict
Teo Paduraru
Dan Patncu

Redactia  hobBIT
casuta postala
37 131
Bucurest
Chibul Roman de
Calculatoare

casuta postald
37 -131
Bucurest

Hevista este editata
de hobBIT snc

cont e 40 72 99 680 76 153
la: BRD SMB

CUPKINS

Gens

Limbaj masina 6510 000

Memoria cache/ ... 486
JOCURI COMENTATE
ELITE

Cum facem ?

PARTLOAD (Spect.) e

Tips & Tricks pokes
BONECRUNCHER
SATANCOPY
MERCENARY (map)

MACHINE CODE LOADER(list) . .

LIST HEX 1 (listing)
Turbo 250 (listing)
Prince T&T

LABORATOR
JOYSTICK

INTERFATA COPIERE C64 ... ..

REFACERE SEMNAL
ALIMENTATOR C64
Anunturi / Posta / Bursa

vvvvv

in numarui viitor:

OPUS / LIMBAJ MASINA 6502-6610 / POKES / JOCURI
GOMENTATE 7/ LISTINGURI / SPARGEREA PROTECTILOR



sk

JOC SAU REALITATE
(Playing for Peace)

_ Inch de la inventarea bor, in 1361, tema dominanti a
calcutator a fost upta. Cataloagele de
alege ntre

organisme internationale
jocurior care au scop: ucide L
Jocurile care prezintd rezolvarea confictelor prin

dreapta, centru sau stinga
de reprezemtanti  ai inerme:
n inclusiv ambasadori gi URSS, te

lor apar consecinte diverse - revolte, ameninjis
marnea,nfhpe.Poumnlmr—olovmrademtm
poti fi reales. Dup4 fiecare joc apare un “verdict al
istoriel’, un fr: dintr-o enciclopedie a viitorulu,
care Wi aﬁseazs greselie guvermndri. Jucind, afi
ca formarea reprezintid cheia

’Theomeeroaoefmtdamg\pde
jucartori pe unul sau doud computere. Fiecare din

ool douds ‘tabere negociatoare’  Incearcsd  s&-of
contruiasci  economia  nationald oy apjtorud
‘combus! verde” @ al ]
port s ce - i pentru un

fasanmsmavnor.l)&pﬁﬂmdedsrmﬂsvmﬁm
un juchtor a exclamat “Uf, diplomatia ia ceva tmpf

SanCity” este un joc In care esti un proiectant cu
puteri nelimitate peste un oras real - Tokyo sau Rio
de Janero - sau peste oe::esnﬂw“ t4u oras inventat. Pe

impozite g taxe se nputineaza §i orasu decade.
Un descendent al acestul joc este “SimEarty, care
’comekmmpem vnmdoarm

plane

agtinw»se’ “SanEarty’ =
4 cichwri temporale: evokma, prezeniu tehnologic,
formarea geologci planetel i dezvoltarez
civiizatiel ‘ﬂratega u poate m#ri sau micsora
viteza fiecarul ocis dinozawd pot supravietu si
deveni inteligenti, sau poli permite razboud s mma
nuciears, Dar exasta o Bnta de mg soarele devine
mai caid si va inghiti Pamintud in 12 milarde de ani
Pentru a risuga va trebul 54 dezvolli tehnologa
spatiaih la tmp pentru a coloniza o aita Terra.

Creatorul faimosuld ‘Balance of Power” in care
SUA g URSS se infruntau In razboid rece

pésmmh-l in aoeiasi urp integritatea ntelectuala.
Dup# “'Science and Techology™
ANCA RADOVICH




PRODUSE DE ULTIMA ORA
-HOT PRODUCTS-

STIATI ? STIATI ? STIATI ?

. cé In 1990 dsurledezs-maurepremmt
mmmpbwdedosfaowe m

cadnlﬂ tate rwrem\t

g_z]eshtbata 280 de Ziog in

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIG

Deoarece este un calculator mai putin ras—
pindit la noi, utiizatori acestui tip sint mai
tot timpul in lipsd de soft.

Acest lucru se poate rezolva scrind in Hafia,
pentru un schimb de programe s§i docu—
mentatie, pe adresa:

wns

Mr. DE GAETANI GIOVANNI
via UNGHETT! 38A

35124 CATANIA

ITALY

puteti coresponda in italiand sau englezi!
AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIG

CRC

at fimga o noud fiiala a Cubuki Roman de
i de cal ]

Str. TOMIS nr.225
Bl. TS12B, so0.B, ap.21
CONSTANTA - 8700

comact utiiza persoral
Fodedededriok dok kAo ok ookok

CLUBUL ROMAN DE

CALCULATOARE
in colaborare cu

Casa de cultura

MIHAI EMINESCU
organizeaza cursuri de initiere in
limbajul BASIC-SPECTRUM cu
durata de 3 luni.
informatii suplimentare la
telefon: 10.24.04
2 8.2.0 2.8 2.0.2.0 0020, 2.2.2.0¢4

LE.2. 0.2 0080888828 ¢ 822



SENS

GENS ste un asamblor Z80 putermic, usor

de utiizat,

inchrearea asambloruld in partea  inferioarda a
memaoriel
INTRODUCERE
Se incarca cu LOAD ™ CODE 000X
lanseaza

RANDOMIZE USR »oooex + 64
(start cakl)

La inceput apare mesajd ‘Buffer size?”. Se
ntroduce un numar intre 0 si 9 inclusiv, umat de
ENTER sau numal ENTER penmu

dorests Spi
octpatde(i!ﬁstsmﬂlsﬁudelnu(simselaln
considerare folosirea eficienta a optiuni UDE), se
poate apisa 0, asigwing cel mal mic buffer posibl
(640(.‘130).

In continuare apare simbolu “>" care indicd intrarea
n monitor.,
ATENTINE! GENS DEZACTVEAZA WNTRERUPERLE S
CORUPE VAL OAREA REGISTRULUL IY.

DETALN
La apelarea asamblorui (comanda A) aceasta
intreabd la inceput : “"Table size?"

Raspunsul  este un nunar {in zecinal) care
reprezimta cantitatea de memorie ce va fi alocatd
penuutabc&adesnboknvmareaumhtﬂ( nuta
pmapasarmuﬂnm)seapreuazé asamblor
functie de mtexmstesteinganemlperfect
acceptabia, Folushd opfunea INCL rebue spe-
cificatd o tabelad de sn'bolnmaa mare decit cea
anplicitd, asamblord neputind  anticpa marimea
fisleruul text care va fi nclus.

Urmeazi cererea opiiunior cu mesaji “Options?”

OPTIUNI

1 - produce fistarea tabelei de smbokri la sfirsitul
celel de a doua treceri a asambloruiul

2 - nu genereazia cod obiect

4-m amul

8 -k programul Ia impr

16 - pune codul obiect (dacaesxegermt)
tabela de simbokri Numaritoru de locafi este
controlat de directiva ORG, deci codul obiect poate fi
mwir—opa'umdenmmdeslarnlamrm
1

32 - nu mai verifica unde se plaseaza codud obiect
{utll pentru asambliri rapide)

Daca s-a utiizat opﬂnea 16, directiva ENT nu mai
e efect. Adresa de tnceput a coduki oblect se
poate afta folosind comanda pentru a gasi
sﬂrmwm& ta valoarea ob}nna adiugindu-se 2.
'aa are

genereazi codu
obiect, nwp\mdad!s-afolomopwaLapma
vewremseaﬁseazﬂ pe ecran sau pe printer
decit daci se detecteazi o eroare. In acest caz se

poate apésa 'E pentru intoarcerea la editor sau
orice alth tasta a cominuia asamblarea. La
sfirsitul primel receri apare mesajt

“Pass 1 errors: nn’,
$i in cazul In care sint erori nu se trece mai departe.
Poatewapﬁren $i mesapk

absent”
pentru fiecare ‘abel” care fpseste, Dipa a doua

trecere se genereazd bstingul umbh-l(mﬂpum
dach s-a utiizat optiunca 4). Listingul asambiat este

in generai de forma:

COo00 210100 25

Primul cimp al iniei este v numaratoruli de
locati ta la fnle, mal pulin daca
din  aceastd knie  eate  un

general valbarea se afigeaza in hexa,
dar se poate afisa $i In zecinal farda sernn prin
olosirea comenzii “*D+" a asambloruki.

f
Urmétorud rinp,meolmGpmtaﬂcaracm
kngime (deci 4 octeti) este codul oblect produs de
nstruciiunea curenta (atenjie  la  comanda
asamblondsd "*C). Urmeaza numard de finie, inreg
intre 1 5i 32767 inclusiv.
Cokranele

Dup4 fiecare label umeazi o noua inie. Pe aceasta
inie mnemonicul este afisat intre coloansie 2124,
ancuiul coloara 26 a

i pe un ecran lr&mmalSpecmm—x‘u’
fara a-si definl proprivd set de caractere, ce ar duce
laoapammaspawnemuﬁwtdemaredems

imposbiitatea rutinelor dn ROM
COmanda “*C" datd asamblonn produce o inie de



asamblare mal scurtd prin faptul ci omite cele 9
caractere reprezentind codid obiect al iniei astfel
incit majoritatea lnllor asamblate incapind intr-o
sngura lnie. Se poate modfica impartirea finiei,
POKE-ind In 3 locati din GENS:

START + 51 ~ numéru de caractere contnute intr-o

Tinie.
START + 52 ~ coboana de la care incepe fiecare linie

pe ecran,
START + 53 ~ cite caractere din reminder-ul iniei a-

sambia se afipeazd pe fiecare
prima inie.

Modoﬁc&iescpotmdoardacamsafobm
comanda “*C",

Lmlamm!ﬂnnepoa(emvmpew “CS 4+
SPACE"., Apasind 'E’ se trece in editor sau se
wmxéméslndormammm&mdeerodce
potapérealaadmntrmereskﬂ'ERROR §i “BAD
ORG". La sfirsit

“Pass 2 errors: nn”
s mesajl de atenfionare pentru labelurie nexis-
tene st

“Table used xxxxx from yyyyy".
Dacd s-a folosit directiva ENT in mod co-
respunzitor, apare mesajl "Execute nivwn” care
rq:rezmﬂoq‘demdeproqamlwpoam executa
cu comanda ‘R, Daci s-a specificat optunea 1 se
afiseaza si o list3 alfabetici a label-urilor folosite si a
valorior lor ascciate. Nunénd labelurior afisate se
poate schimba prire

"POKE START + 50, valbarea dorita™

In continuare controkd revine editorulul.

FORMATUL INSTRUCTIUNI
aLI_'t LD HL, labal pldélg“’hbd
msnEbcereprezmé
mnemonic
L operand
comentariu

un “label” este asociat cu o valoare mai mare

Semii: ¢~ - _ ’etc)cumermmcamlabd
gxamu Ioop;molong labet L{1);
oouTOMI_DELOCAﬁAsEonm b

si apoi sa fie introdusa in
simbokri contor de locati poate fi
nmizathmeevaloweoodormcimveimﬁ.

Simbokd ‘$” poate fi folosit pentu a ce refen la
valoarea curcnta a contoruks de locati
Exemphe LD HL, $45, ...

TABELA DE SIMBOLURI
Cind un label este intiat pentru prima dat el se
mmmwtabdm;xe\mmdurncatonczﬁ

constituit  dinwr-un
singur termen sau o0 combinaie de termeni separat
ch;En'emseparamr

emphe .

TERMENE constante zecimale 1029
constante hexa  #405
constante binare % 11000101
caracter constant "a"

de locati
OPERATORE
¥ & (5) @ (sau) ! (sau exclusv)

/ (impértire intreagé)
? {MOD (a?b=a{a/b)*b))

La citire se iau cei mai pulini semnificativi 16 biti
Expresile se evalueazi swict de la stinga la
dreapta. Domenidl valorior relative este -128, +127
de la instructiunea de dupd valbarea din cimpul

w $ pentru 126, +129,
poate folosi domeniul - +129,
Exemphs '

#5000 - label
V00107101
A"+ 128
e g
$ - label +8
Sepotrmma}:mawmms(mamm
valori nepermise ERROR 15

(depasie la lmlwa) m 4 (impartre cu 0).
sau cu
canri depésirea se gnori.

DIRECTIVELE ASAMBLORULU

Aveti probleme ?
hobBIT

va sta la dipozitie!




DEFW exqresie, .

DEFS expresie : creste valoarea contoruks de locati
cu valoarea expresiel (pentru a rezerva foc in

memorie)
DEFM ™

cey ..ot B Difi LSD este

s : se oumnmln’n’ocmvd:
egal cu ASCE a siruks
unde 'n” este fi teoretic

codubs aloarea
foloseste mpreund cu comanda "R* a editoruki sinu
are valoarea impicita.

PSEUDOMNEMONICE  CONDITIONATE
Acestea permit programatoruki s& includd sau
4 bl i

COMENZEE
Spre deosebie de directive, comenzie nu au efect
asupre coduki obiect s sint Ind ale textukd sursd
care incap cu ™"
‘E-(E&Cu&semm‘ it la ecran sau imprimantd 3 ini
albe. Este utiid in separarea s .
*Hg - face ca sind ‘" s& fie kat ca ‘heading” tpdrit
fiecare EJECT. *H face automat si *E.
- N4 oprirea kistiri la aceasta linie.
Listarea L

reincepe orice tasti.
*L. - face ca fistarea § tparirea sA se opreasca
dupd aceasta finie.

EDITORUL

8 m. tru @ iesi din acest mod se
foloseste funciia CC Dacé se s i un
maAr ae ini exd acasta va fi stearsi. Dacs se

2
Comarda 'L’ face Estarea textulil iar modifi
‘de’::"ieeselsmzaodatﬁsepmuefam

“wmugx«nﬂ e m\alm
introducing remind de inie st
Comarca bt am



m

- comnezi ‘N’ face ca figierd text sé fie
numerotat de la inia ‘" cu incremenwd ‘m’. Trebuie
specificat atit ‘i’ cit si ‘m”.

Comancta F nm,
Texuhtweﬁle'rfa’n(mecéumtdpﬁml’f’

apariie. Comanda parametri
repetarea ei este suficient s se apese tasta F.
Comanda E n

Editeaz3 nia cu numd&rul 1y, Daca ‘i’ nu
exswtémm..hcazconvar.mseoupﬁza
buffer si aici se poate ucra la ea; nia
ramine in acest tmp neschimbati.

nuse

SUBCOMENZI

SPACE - incrementeaza “text pointerul® (TP) cu o

unitate.

DELETE - decrementeazi TP cu o unitate, mergind

inapoi pe iinl Nu se poate reven la carac

BT " ohreste  ooarea menpeind
e mentinind

modificarie facute,

Q - paraseste editarea ignorind modificarie facute.

R - reincarca buffer-ul cu text, ignorind modificarie

facute.
L - fksteazd resud e care se editeazi
arWSeramIneMnMIdeedmewTP

repomxma a inceputul Iniel,

K(ki) sterge caracterul de la pozitia curenta a TP,
- gterge toate caracterele de la (inclusiv) pozina

c\rtmtﬁaTPptnﬁla sfirsitd niei.

F - gzseste wmétoarea anaritie a sirulu definit cu

comanda

S- s\bsunlﬁsrudefmmoomarm’ F.

l—lweazamedelapozmammtAaTP

Se ramine in acest mod pind la apésarea tastei

ENTER cind se revine in modu de bazé de editare cu

TP pozifionat pe ultimu caracter nserat.

X - avanseazé TP la sfirsitul iniei si trece in modul

de inserare.

C - permite rescrierea caracteruks de la pozitia

curentd a TP si apoi avansarea acestuia. Se ramine

in acest mod pina la apasarea tastei ENTER cind se

revine la modid de editare cu TP pozifionat dupa

uiimul caracter modificat.

COMENZE MICRODRIVE
Se pot uthza exact aceleati comenzi ca ¢ la
casetofon, cu deosebirem ci

toate

mamara iar numele fisierulu este obk-

gatoriu s la comanda "G". Formantul este:
Pnomnms G,ms Tnmos

unde ‘nrY” reprezinta microdri

ASANBIAREASIR&LAREAENEU\’(R
textl

A

i de la
prvmhe.
Comanda R.Dacamaafomcorecxnwbhﬂ,
fara eror, si adresa de executie s

intoarcerea in editor atit timp cit nu s-a modificat
pozitia stuvel

ALTE COMENZI

Comanda B.
Mcomroﬂsnmm‘ndeoparare.
Comanda C.

Permite convertirea fisierelor text produse de GENS1
lafomlacontmlataaums‘.etmamaﬁsiwu

GENSY, se comprind si se salveazd cu 17
Exeanhacesmcmu\zieswlr@
Comanda S, ,d
Permite

argumentelor
intr-o linie de oomandé. Separatoru nu poate fi spatiu
si este implicit ~

Comanda V.
Afiseazi Ni, N2, S1, 52 cu valorie lor curente.

Comanda W nm
Secfinea de text dntre N § ‘M este Istata b
mprimanta.

Comanda X
Afigeazi in zecimal adresele de inceput §i sfirgit ale
fisieru texct.

1 - eroare in contexus el
2 - mremonic necunoscut,
- nstructiune folosita gresit.
multidefinit.

instructiun JP { ---ss) iegaie.
1? - eroare in formarea une; drectve,
13 - reterints degali.
14 - wnpértire cu 0.
15 - uepasire la inmulfire.
Bad ORG - directiva ORG ar duce la stricarea
figieruhs texct sau a tabelel de simbokari
Qut of table space - nu s-a alocat suficienta memorie
pentru tabela de simhokuri
Bad memory - nu mai este spatiu pentru text

CUVINTE RZERVATE
B, C,D, E, H,L, L, R, $, OF, AP, BC, HL, X, IY, P, 2, NZ, M, P, PE, PO



6502/
/6510

limba j masina

hobBIT 2: ADC, AND, ASL.

Functiune:
Salt la adresé relativ dacd C =0

For ....[ |

T in flag-ul C. Daca C=0
sare mnnﬁrdeocwﬁaoimdqhsamuml
dat. C=1 se contnud cu instruciunea urmi-
toare.
BCC
+12
NEXT
HEX =90
BCS
Pranch on carry set
Salt la adresi relativi dacAC =1
Format

[ 1om0000 | perLas. |

HEX = B0
[NTv]s]o]i]z]c]

(N0 ACTION)

BEQ
Branch on equal to zero

Salt la adresi relativd daci Z =1
(25 1117 (
[ 1110000 | oEPLAS. |

Testeaza flag-ul Z (zero)

HEX = FO
~fara actiune asupra flag-urior.

BMI
Branch on minus
Funciune
Salt la adredi relativi dacd N=1

Format

[ comoooo | pepias. |
TesteazA flag-ul N (de minus - negativ -)

HEX = 30
-Fara actune asupra flag-urior.

BNE
Em@onnoteqnltozu'o

Sah la adresii refativd dacid Z: 0

t
[1o10000 | DEPLAS. |
Testeaza Z. Expresia este adevarata (salt)

dacé valoarea Z este difenita de O (xero).

HEX = DO
~fara actune asupra flag-urior.

BPL
g'amftonphs

Salt la adresd refativdl dacd N=0
Format

| ooot0000 | oEPLAS. ]
Testeazi flag-ul N




BVC
Branch on overflow clear

Salt la adresd relativd dacd V=0

Format
[o1010000 | DEPLAS. |

Testeazi flag-ul V.

HEX = 50
-fara actiune asupra flag-urior.

BVS
Branch on overflow set.

Salt la adresd relativt dacd V=1

Format

HEX = 70
-fara aciune asupra flag-urior.

CLC

Clear carry.
Functiune:
Introduce O (zevo) in C

7 [ooomooo]
Seteazi bind la zero dupéd o adunare,
HEX = 18 (numal impiicit)

N VvV B DI Z C

introcduce O (zero) in D

HEX =D8 {rumai implicit)
N VvV B D Z C

Format

[T TeTTT]
(¢ 1]
Clear interrup mask.
Functiune
introduce O (zero) in |

Farmat
lOlOﬂOOOI
HEX = 58 (numai impicit)
N VB DI ZC

T TTel 1]

CLY
Clear overfiow flag.

Functiune
introduce O (zero)in V

[1otHo00]
HEX = B8 {(numal impiicit)
NV EeBDI ZC

Format

Pare greu?

Dupé prezentarea tutwror mnemonicelor,
vom da citeva listingwi comentate care vor
clarifica utiizatorul.

Don't worry . ..
Be happy !...



PC

Memoria cache

Cache : destul de greu de pronuntat, dar destul de
des folosit In ultimi ani N-ar fi rdu si st ce
inseamné,

decacaretsnbntwp\lhdonﬂm
citeva sectoare din figierul

fost sd citeascs anticipat

in citirea fécindu-se In paralal cu

informa; de citre microprocesor asa inclit atunci
cind acesta Iaerl se serveste
haiatoeeacedor&ste.Pe nici
memoria nu este  suficient rmm fata de

oprocesor, aceasta (Dinamic
RAM),iefmédalanﬁ.Denf?}mﬁeSMdﬁne
SRAM (Static RAM) care este

222
&
gy
§
s:2
E
28
S8

'§
é

g
g
2
g
13
]
g
]
§§
i

inseamni cé microprocesoru trebue
pericadd de ceas intre momemul cind a dat
comanda de citire din memorie si momentu cind

lucru mai mare
declt ar putea si fle a ucreazéa cu
memoria. Cele mai noi 386 au “zero wait states’, deci,
cind microprocesoru doreste un din memorie, il
cap4ti imediat, fird a astepta Mirimea unei

un procesor care P
marca de banc 356 MPS. Placa, construita de Velox
” A

frma Peltier, denumit keCap, care raceste pro-
cesorul pina la 0 C Circuitul UMC ridica viteza de
operare la 50-MHz folosind un 10 microm. CMOS si un
folosesc un ceas cu  functi dubld, unde
torul semnakki de ceas dubleazd viteza
sistemiii ceas obisnuit. Aceasta inseamnid ci un
procesor de 50-MHz poate si lucreze la 100-MHz in
loc 50-MHz, lceJet-486 este construit pe o placi
baby de AT { 85 7 13 ) cu 7 slowrn de expansune.
Aceasta poate avea pina la 16Mbili RAM §i este
dotath cu un ocesor Weitek 4167 care este
Prad ¥ '?é’g'eomf de
pentru o ast iguratie pormeste de

fa 3400% In cantitayi OFM.

FLORIN TANCU




Ca orice revista care se Inscrindu-va in “AGENDA
reqaecta,slmavomp\bicam hobBIT™ nu veti mai fi singuri
“ALMANAH hobBIT™, In care o Bifati X nbncacecoreslum
parte importanta I va ocapa Numele, prenumele
“AGENDA hobBIT™". pseudomm esne necesar (ex.

a cuprinde
tofi posesori de calculatoare ce Kiasoh, e!c)
numele lor

telefon a fandor) pentru un schimb

opp dar facefi In asa fel
incit sa puteti fi contactat, daca
este cazul

Pmen sa4 ne scriel idele
voastre In legatura cu materiakid
ce trebule Introdus in Almanah.

Dorfi sa4 prmgi rambus un
“ALMANAH hobBIT*? - bifai pe
talon.

de programe $i documentatie.
RO VPR 3¢
g Hmm, mi se pare un lucru interesant . . .
Vreau sa figurez si eu in "AGENDA hobBIT".
NUME_________ __PRENUME_________ PSEUDONIM____
TELEFON__ PREFIX____
ADRESA ORAS

CASUTA POSTALA

CALCULATOR
IDEI

[ La aparitia "A.H", vreau sa primesc un exemplar, ramburs,

pe adresa

[ NU vreau un "AH."

[ Va trimit pentru prima oara acest cupon.
1 Hei! - fiti atenti cA mi-am schimbat adresa . . .

[0 Mai terminati cu prostiile!



Jocurt comentate

* Welcome aboard this Cobra

Mk B trading and combat craft.
Ths Q'lp has been s\ppied to
by Galacy
Spaceways,by arrangementwnh
Galactic Co-operative of
Wor1ds Whose Space and
intersteliar Pilot’s Exams you just

fatd, trei racheme, 7  aniHumina
combustiod 100 Credite (CR),
gata de a pamu baza planetei
Lave.

este extrem de

mal
C-factor in hiperspatiu, poa

suficient Quirim H-fued pemru 7
ani luming Intr-un singur salt §i are
AutoTrading Systems Link pentru
vitoarele baze. Este excelent

suporta §i 0 a doua

tone atagind magnetic cargo
suplimentar.

d—p;mea S:mcmndé P%ﬁ
tnata si copioti

MedSum Center., Towl este
asezat n ‘Escape Pod". Tot aici
se afld consolele de comunicati,

-sectord de navigalie contine
‘System Space Kruger’ motor,
capsua ECM, generatoarele
Zeman condensatori  de

sub pmtw_ 4

doud cabine, faciitali pemru
servirea mesei aparate
‘SynPleasure” si Vi

echipamen
fata continind baterile laser si
lansatoarele de rachete. Tot aici

de urgenti.
Pentru inceput, fiecare PLOT
m cotat ‘harmiess’; statutul

s&u legal este ‘clear”.

Exista 4 conditt DOCKED
insermnind ca nava este in bazs,
GREEN-w exista un pericol iminent,
YELLOW- existé o nava in

‘gcpa prma, daci supraviemest,
egti clasificat MOSTLY HARMLESS.

AVERAGE, COMPETENT,
DArGEROUS, DEADLY s in fnal

Navde invinse sint fotografiate
transmise  drect prm TS
ComDirect la “GaiCop Federal Law
Center”, gradud crescind pro-

Amintesteti merew  alti  ploti

agteapta la ri i lor sa-g
mareasca gracki, atacind
inocenti.

Pentru a avea mite credite
poti tace contrabarkia, dar vei
CLEAN - OFFENDER

NAVIGATIA se poate face in
controlat de Galactic
Control, adici pe cele 2041 stele
dn B8 galaxi fiecare cu statut
diferit.
STATILE se rotesc pe 0 axa ce
wrece prin centru planetei Inga
care orbiteazs, intrarea facin-
du-se prin partea expusi



acesteia.

Fiecare bazi este desenata de
GASEC (Galactic Astronautic and
Space _Exploration Center)
Laboratories de

este

Vetitice. Prima baza Coriols

In functiune din 2752 in jrul umi

Lave.

Bazele sint protejate de un
energetc impo

standard putind s3
2000 de nave. Dupa
parasirea bazei, ce se face in
secunde, te afi In pin

10
spau
imerplanetar.
Poti sé-1i continui drumul sau sa
ataci navele existente in jur. Nu
este posibi sa aterizen pe
pianete.
Dupéd un salt In hiper-spatiy, te
gasesti la o distanf oarecare de
ceeace cu

OFFENDER.
devenit FUGITIVE imtrd in arnne
vinatori de r

nmeag incu-se de mai

se penalizeazi
MFuel/Mssia/Lmquarqo
Bay -se gasesc pe fiecare bazi.

Laser /Escape Pod
/Energy Bomb /Extra Unit
/Minig | /Mitary
Laser -in functie de niveld
al bazei (cu Fuel
se pot incArca

vostru  Afacerie, deci prefu
produseior, depnd de riveld
planetel

fumie agricole au nevoie de
masini, cele industri de
mincare §i materiale. Gindeste-te
Ia nevoile fiecarei planetes

Prafi i anartile ta
rindu for Tine cont i de
societdfie  existente U
beneficu poti consulta: Kr &
Carr's PsychoHystory — and
Economic Theory n the
GaFederation, 2845)

Sint Inregistrate  oficial  (ma-
toart de  spoetatt
CORPORATATE STATES
DEMOCRACES
CONFEDERACES
COMMUNIST STATES
DICTATORSHIPS

NTS
FEUDAL WORLDS

Dupa 2040 sau inregistrat in
GalCop 45 de forme de viaja.
Mite sint primitive. Altele sint
foarte interesate i stabirea de
noi contacte.

Cele mai importante rase sint
formele amfbl, pasari, fefine si
nsectode; fiscare cu obiceasi S
nevol Wm Mpd ce trec
prin toate cele 8 galaxd, i meu
este cel DANGEROUIS,
galaxia 1, un agent te con!ac
teazi pentru o misine exuem oe
dificié: s-a furat uitimul prototp de
nava -CONSTRICTORUL-, pe care
trebuie s34 gasesti Dachd prin
absurd reusesti In misine, acelasi
agent mai are insdrenarca a inca
2 misani Tot in qalaxia 1 1e poti
intini cu un nNEgUStar care va
incerca sA-f vinda l’M.NBH_.
S4 nu te lagi impresionat, “.Leac

-

~
MIvacumdnxmvd
Spresfmapa(otceaﬁ

Jane's Galactic Ships
and Remonte
Colonial

¢ onstruction,

pub. Trantor House
~REZUMAT~

=
e

CORRA MK
DIMINSIONS  33/30/130 11

MMM VELOCTY (L.30
GIMAMENTS -;.;“.::«
MANOEUVRNBILITY  CFB
CREW  Tor?
HYPLHSPACE.  Yes



ascundere.
Folosita in misiuni de
recunoastere.

COBRA MK |
Nava de upata Wﬁ«i'l de
piratifre pereti ncorporati de
proton-membr ane.

GECKO

Construita de Robert Brean.
Planurie au fost furate sis-au
construit mai multe variante.

DIMENSIONS 12/40/65 ft
CARGO 3 TC

ARMAMENT Ingram 1219 Laser
Missie

VELOOITY  G59iM
MANOEUVRABILITY 7 CF

CREW 1-2
E Yes

[BHE S



MAMBA

Nava de kita folosita de pirati.
DIMENSIONS 55/12/65 f+
CARGO 10 TC
ARMAMENTS Ergon laser
VELOCITY 0.32 LM

SIDEWINDER SCOUT
SHP
Construit pe Onrire.
DIMENSIONS  35/16/65 ft

TRANSPORTER

Poate incarca pma la 100 pasa-
9eri SI 10 TC; capabi de
aterizare pe planete.

DIMENSIONS  45/10/30 ft

VIPER (POLICE SHP)
Este un hunter killer’.

DIMENSIONS 55/90/90 f+
zero

CARGO 7 TC

ARMAMENTS Geret Starseeker
Missie system

VELOGTY 0.251M

= —
f%@

ITY ACF
CREW 6
HYPERSPACE VYes

SHUTTLES

Nava fara armament.

Este un act criminal atacarea
sa. Uzual este urmata de o
patrula a politiel. Cind este
atacata isi arunca incarcatura.

DIMENSIONS 35/20/20
CMGOSSOTC
VELOCITY 0.08 LM
4CF

CREW 6

No

THARGOID INVASION

Extrem de rapida, poseda ECM
(copiat dupa naveie pamintesti.
Arunca n spaliu nave mici de
kpta, foarte redutabie.

DIMENSIONS 180./40/180 f+
ARMAMENTS Lihdehs varying
fArme necunoscute
VELOCITY  0.70 LM

TY 5CF

Fl 150

HYPERSPACE Yes

WORM CLASS LANDING
CRAFT

Este 0 nava de aterizare.
Profita de orice lupta.

DIMENSIONS  34/12/35/ 1

M
MANOEUURABILITY € C1
Cl&wug

—



SUB 1000
mmwﬂt%mmamms,a

150 RANDOMIZE USR 32768

160 STOP

1000 PRINT o tasta’; PAUSE O: RETURN
ZOOODATAt 62, 6, 211, 254, 62, 0, 21, 254,

e bath zézsssz&mzsaszo,zn
msto,qzr,mm.mamnmm

CU CE COPIEM PROGRAMELE?

A-ALL B - BASIC LIST / P pentru SCROOL.
C - CoPY D - DELETE

H - afisare hexa-zecimal L - LOAD

R - dezactivare AUTORUN S - SKP

P - LPRINT V - VERFY
)':-anhrecomanda

COPY cu pauzi {(aproximativ 10 sec. intre
blocuri) SPACE - BREACK
In caz ci avemn tows un bloc care nu incape,

putem apela la programu ZOTYOCOPY care cu
comanda CS+M are peste 49000 ‘bytes free’,

VIOREL STAN



!

ol N
Cistigatorul ‘marelu premiu’,
3000 lei, este din Bucuresti,
elev, pasionat al calcu-
latorului si posesor al unui
Spectrum.

Membru al Clubuli Roman
de Caiculatoare.

PARTLOAD

Este utd la Incércarea unor fisiere

ANDREI IONITA

1 MARTIE 1973
ELEV - BUCURESTI

PARTLOAD

ORG  STARTALR

LD X, L

LD DE, LE

LD HL,

LD A, FFH

AND A

PUSH DE

PUSH IX

POP  DE

BX DF, HL

SBC  HL,DE

POP  DE

PUSH DE

EX DE, HL

AND A

SBC  HL,DE

LD (STORE), HL

POP  DF

SCF

CAlL. 1.0AD1

5]

RET

LOAD 1 NCD

£X AF, AF

DEC D

D

1) A, (lFMA

out ,

e i bas

PUSH HL

N A, (FEH)

RRA

AND 20H

OR 02H

LD C,A

cp A

LDBRK RET, N2
L

) A, CGH
® ‘;‘.c, LDSTA
INC

R NZ, LDLED
LDSYNE LD B, CoH
CALL

R NC, LDBRK
LD AB

cp DaH

R NC, L DSYNG
CALL O5E7H
RET NC

LD A,C

XOR ot

LD CA

D H, 00H

i B, BOH

Y LDMARK
LDLOOP  EX AF, AF’
R Nz, LDB
i o
JR LDDf:é
LD®B RL.C

XOR L

RET NZ

LD AC

LD A

NG Be

R LDLEN
LONEXT LD A, (+0)
XOR L

RET N2

LDDEC  PUSHHL
PUSH AF

LD W, (STORE)
LD AH

cp ]

R C, TMPa
R NC, TMP61
LD Al

cP E

R C, TMP5
R TMPE2
T™P4 LDAR
Lo AR

NOP

TMPS LDAR

SR ™7

continuare in pagina 26



T

HELLO.

again.

Bonecruncher
GOLEMSTENCH, =
DEATH, MONSTERPARTY, CAVE OF
UNDERGROUND,

DOOM, , DEATH
CHAMBER, GOLEMS

CAVE,
HURNSCUT, SLMEHOLE,

NICOLAE RUSE

BUCURESTI
AC 1639, x
BOMB JACK 6819, 173
CRYSTAL CASTLES 5643 255
DROP ZONE

2485, 255
ENCOUNTER 30430, 0
FALCONP. 9564, 234

9596, 234

S & TRILKS @

ACTIONREFLEN. 50770, 0
50771,0
50772,0
50964, 0
50965, 0
50966, 0
AD ASTRA 35853, 0
AH DDDUMS 24786, 0
45982, 0
ALEN 8  51735,0 vietiinf
34526,0 tmp
44461, 97
44462, 185
ANDROD N 52262, 0
53894,0 timp
AQUARLSS 0
ARCADIA 25776, 0
ATICATAC 36518, 129
519, 0
BATTLERACE 44641 0
BUACK HAWK_ 34695, 183
BOBY BEARNG 29688, 175 tine
BOOTY 58294, 0
BRUCE LEE 51795, o
BUG EYES 36037, 201
43393, 0
40060, 0
CAULDRON N 52133 0
COBRA 42647, x
COMANDO 27652, 0
27653,0
CON-QUEST 23225, 210
COOKE 35730, 52
28697, 0
SATAN COPY

‘SATAN COPY 4 cste primud
program Yugosiav cu care se pot
copia prog'amele protejaie prin

SPEEDLOCK’ care acum este cea

hobBlT

mai folosita proteciies; programeie
astfel protejate se compun din
unu-doud bloauri cu viteza nor-
mald si mai muite blocuri cu viteza
MArita,
-ntii trebise  copiate  blocurie
salvate cu vitezd nommala cu un
program obisnuit de copiere. Se
pseia SATANCOPY 4 si se apasa
. Acum averm PAPER (7, NK 77,
’BORDB! &', Pozifionam banda ia
inceputul kderulul §i cind aces'a
mncepe se apasa ‘B” (MU NANTE
Dupa 2-3 secunde

3y.
Astic! am determinat viteza de
Inregistrare.  Daci am gresit
putem apasa din nou B

Pentru citre avem doud taste:
1” si ‘M. Prograinele vechi se
citesc de obicei cu ‘L, iar cele noi
cu'M.

-Pozitionati banda la inceput si
apasafi ‘1" mame de a apare
semoakld de sincronizare. in cazul
in care culorie nu sint In reguia,
apasat ‘M’ Inloc de L,

Fiecare parte a programuli se
salveaza separat si In acelasi

-Puneli caseta in care afi salvat
prmde dou# blocari In casetofon,
apasali RECORD si 'S” pentru
salvare. Daca afi gresit, se poate
repeta.

-Cu "SPACE’ se poate ntrerupe
salvarea. Cu 'C” se sterge ecranu
pemru a kcra in continuare mai
usor. Towd se poate salva vu
vitez? normaid daca se apasa ‘Q’
inloc de 'S’.

AJOOOOOW



SHP
e VINNGIEST]
GOOD SHIP <7
I HaNGOR o ol
-
N @
o ©
df\ DatAs S W_;
2o [m

i a S armoury,
LABOUF] COLONYCRAFT KITCHEN jq 3 O CONFERENCE
-J ROOM
a —
I - S —_— ] STORE aEck B U
P b p wiEves poo |
1 FLOOR 2 FLOOR
&l o n BOMS | n.
CONTROL ROOM
ful
ENGHNE
u} ﬁNOM
ul
PO,
3 FLOOR 3

MERCENARY Il {map) sPECTRUM/COMMODORE




MACHINE CODE
LOADER

Acest program se poate folosi pentru 'mr;

mHmcomandaR!.N.mm

dimensiunea
iioroc‘eﬁprogwm“s‘mdeoormolui
introduceri blocul
ood-vmsrﬂsevansferﬁhRAMhaa'mdormw
comandd DUMP. Pentru revenire in MENU se

LIST HEX 1

Cu a; pr UST HEX ¥ se poate

obtine In forma arétatd mai sus avind In
memoria ou pr cod-masind pe
care vrem si istam adresa de start $i
de sfirst a

Gaseta:
PETNT XK IR AOK KK KK KK KKK
IR HCKUOK KKK AOKKK ™

2 PRINT *x MICRO hobEILT

88 X*3 FRINT *x MACH
INE CODE LOADER x*$ PRINT *x
MODXFY BY x*
& PRINT "x V.8. SOFT
89 e

A4 FRINT *RKKKK KKK KKK IOKOK KKK
KIKKKKKKKKK " ¢ FRINT #03 "PRESS AN
Y KEY*"? PAUQL 0

LET menu=6000
5 TO 23312

nrcd NEXT n
D2y126+254519374
0rby 205,184,259 2359 249245954565y

"! FDKE 23658,8

T b=11% LET o=1
cf=138 p=l 48 LET f=15

ET 1li=1! GO TO 4000

buela P i,

1001 INFUT “LINE: "% LTNE 13 IF
14="" THEN GO TO 6000

1002 FOR re=1 TO LEN 1$

1003 TF 1$(r)<"0" OR 1$(n)>"9" T

HEN GO TO 1001

1004 NEXT n! LET lire=VAL 1¢

1005 IF line<>1li THEN FOKE 2368

PyFEEK 2368 GO SUE 5000¢ GO

TO 1000

1007 INFUT " HEX DATA: "3 LINE

%

1008 XF d$=*" THEN GO TO 6000
1009 LET 2 EK 2346898 FRINT
AT o<y 03d$3AT oxry203° "3CHR$ 13
8 LINE"$1i

1010 IF LEN d$<>20 THEN GO SUE
50002 GO TO 1000

1020 FOR n=1 TO 20

1110 LET wé=d$(n)

1150 IF wé>CHR$ 47 AND w$-<CHR$ 5
8 OR w$>CHR$ 64 AND w$<CHR$ 71 T
HEN GO TO 1170

1160 PRINT AT oxsr-1y FLASH 1y O
VER 13* *! GO SUB S000: GO TO 10

00

1200 NEXT nt LET ch=0

1210 FOR re TO 20 STEF 2

1215 LET he Al de(r)x16+VAL. |8
n+1)d LET ch=ch+he! NEXT n

1250 LET ct=0% INFUT *CONTROL="}
ot

12460 XF cot<rch THEN GO SUE 5000
¢ GO TD 1000




GO TO 1000
OUT 254,28 FOKE
RETURN

L w‘:.nc:w.;I

T #0y INK &y FAPER l;"[
ve  Dume Test
4100 LET i$=INKEY$! IF i$
N GO 1(1 6100 X
*T" THEN GO TO 1000
THEN GO TO 7000
GO TO 8000
GO TO 7500
GO TO 2000

et Load

INK &y FAPER 13"A
Machine code

. 03 TF TINKEY$-
»*M" AND INKEY$-
N GO TO 7002

7003 TF INKEY$="M* THEN GO TO 7
0

Return *

7004 TF INKEY$="R" THEN CLS ! G
0 TO 6000

7005 REM save dats

7006 IF as="" THEN GO SUE 9500%
GO TO 4000

2367 0+CHRS

'NAMF (save
"* OR LEN r

"y LINE

ned 10 THEN

GO TO 7015

7020 SAVE n$ DATA as()

7025 FRINT #03 FAFFR &3 "VERIFY (

Y/N) " FPAUSE 03 TF TNKEY$="Y"

THEN FRINT #03 INK 73 PAFER 23

"REWIND AND FRESS FLAY®! VERIFY

n$ DATA as( FRINT *ARRAY
in$gt FAL

) CLS

]'NF'I.IT Fal 3% INK 73 "ADRE
FAFER 3% INK 73" LENGHT

/"60 TNFUT "NAME (save)="3 LINE

n$d IF m$="" OR LLEN n$>10 THEN

GO TO 7260

7270 SAVE rn$CODE dirnb

7275 F

Y/NY "1 PAUSE 0% TF INKEY$='Y" T
y D3 INK 73 Fal

) S FLAY" ! VE
dirnbt CLS 2 FRINT “MACHINE
CODE NAME="*3r$ ' *ADRESS: dit "LE

NGH irbrd FPAUSE 200

7280 CLS

TNT #05 FAFER &3 "VERIFY (7

T300:xGO TO 4000

7500 REM te

7503 IF a%

GO TO 6000

7505 CLS ¢ FOR m=1 TO (LEN a$) S
TEF 20

7510 FRINT a$(m TO m+19)3" *3CHR
$ 1375 "LINEL"FINT (m/20)+1

7520 NEXT mt GO TO 6000
8000 REM load

8010 INFUT “NAME (load):
(23

8020 LOAD % DATA a$)

8025 F\AN()DM T USR 23296

L=CODE &% (1) +256XCODE
a$b=a$(3 TO )

¢ FRINT AT 10,55 "LAST L.
=19 AT 11y53 "INFUT LINE="

* THEN GO SUE 9500

LINE

eamre st
9003 IF ad="" THEN GO SUE 935002
GO TO 6000
9005 INFUT
2006 XF
3654 OR
INT  F AC‘H I,AT l(\véi'OUT 0OF
MI-M(]F\Y" FOR re=1 TO 2003 NEXT n
3 Cl 2 GO TO 4000
2007 NT AT 7973 FLASH 15 *TRAN
SFER TN RAM®"$ FRINT AT 9553 *STAR
T ADR 3 adi.
2008 NT AT 11953 "COUNTER=" AT
119183 *ADRESS

1 TO (LEN a$) STEF 2
VAL 3% (rOX146+Val. ab
Crer1) d LET disdi+l

NT AT 11s133INT (LEN as/

CLS ¢ FRINT AT 10,8
END OF TRANS FE‘F i
i, Tf.) 1()02 NEXT 1t
6000

9500 KREM subruting
NT #03 FL.
N MEMOR
URN

VE "M, hoh('Ym/ .




Sir CLIVE SINCLAIR

llcmm Sfmeshelavst-a'
- g'lshe\lmwlwl\

ﬁhhﬂﬂﬁntﬁ-ﬂ"fﬂnﬂﬂoﬂi
uneia din cele mai mari

Debutul
Si-a inceput activitatea
o 4 al;o nanshl:a. dnmzml mnsfehr de nth

elor personale Computer * atacase
acest domeniu, de mare succes ulterior, dar fa niste preturi destul

de mari.

fmmuus&?& "Zm;‘mhfmm:
cel mai ieftin computer personal 3

muei-e Innunau Bmwfmummrwﬁsm

de computer

lkmaslsaualos " ZX 81", care s-a raspindit in toata lumea in
peste un méion de exemplare. Dar de cel maimare succes s~a bucu-
rat, " 7X Spectrum ", care 3 fost lansat cu acelasi pret ca al ki
"IXBY', “Spectrum”-ul s~a vindut intr-un miion de exemplare in
mna_-’ndel\nh'rehms-mmlansaf”wunﬁs ", 0
versmd&ledelf.bsi“&ncfnm 128", o versiune foarte complexa
si moderna. In generah computerele ki Sir Clive sint foarte apreciate
decatremdumsasemxenmormfcasldemfm&

sigreutali financiare, aceasta reprezinta totusi

inat
ggmoasfema meritelor unui om care a intrat in competitie cu BM

in hex

1 REM prosiram listare
a

2 REM V.S, soft '90

5 LET z=1

20 INFUT *start adress”iw

30 INFUT ®wivi adress® ik

35 LET e«t$ LET a=10: LET b=11
$ LET ow123 LET d=13! LET e=14:
LET =15

40 FOR wew TD k STEF 10

42 IF w10 THEN PRINT " "jai
. e
44 JF @ 410 AND a<100 THEN FR
INT ® "od® "3

46 TF wlwiDD THEN FRINT a3® °

3

47 LET wu=03 LET s=0
48 FOR 1=0 TO 9
50 LET o=PEEK (m+1)

72 LET MUN_ S (1IX1H+VAL d$(2

73 LET susauds
7% NEXT 1
77 LET a=a+l
79 PRINT * ®isub
80 PRINT
90 NEXT m
100 FRINT #03°0K rress anw kew®
: FAUSE 0
110 GO TO 10
T LET w=D% LET x$=""
LET eig=""
NT (0/16)

T
THEN
THEN
. THEN
. THEN
THEN
2 THEN
THEN
THEN
THEN

*list hex 1% LINE 0



Listngul programatorulii care
inscris in EPROM poate fi introdus in forma in care
prezw'&, cu aptord programuli MACHINE CODE
LOADER, memoria unui calculator Sinclar Spectrum
sau compatbi, de unde prin intermediul  unul
progzmator cuplat la acest calcuator se va inscrie
in EPROM. Am procedat in acest fel deoarece se
Intnesc la noi muit mai multe programatoare de
EPROM cuplate la Sinclair decit la Commodore 64,

. KX

14615

14943

BOFN0AZNLE 1191

BDOF1LAYFF 1944
4

NRBZAGFRGOES 40
AP7DOFOAD 144
R2ATFREGDREIVFI9

OFHATATAL

S7F DOGE 0 57605

1277
19560
1778

Lu’(]

YAl
1 068
1272
1278
870
1029
@47
G994
1263
842
719
743
1003
1091
1100
994
201
1078

continuare pagina 26'



: = : : hobBIT
& WORD LNE  PAGE LETTER

i 2 3 b SPECTRUM

continuare pag. 19 4 6 0 Y M :
1080 LD AR A ¢ | Tips & Tricks
1030 LD AR g g 3' g .
1040 NOP g 2 : ¢ | BOMB JACK II
1‘8‘533 TMPG62 INC IX 5 6 2 H

NOP 6 1 1 D - .
7o Wbz pewr | B 4 1B |1 gEmcooiom«oo
1080 POP HI. 6 & ) e 20 E-£4000 TO 6
i DECDE 6 7 4 5 20 FOR F=64000 1G 64007
el s 7 5 8 u 25 READ A: POKE F, A NEXT F
o b B B2 g 3 ! i 50 DATA 62, 50, 50, 213, 144
20  LDMARK 1D H H . I 100 RANDONEAE Uk 64705
130 }1‘0:33 CALL 0SESH 3 : : §
150 LD A CBH b 7 ! u LLziXeis
160 CP [*)
170 R L B 2 8 !
175 LD B, BOH
180 JP NC, LD8B
1200 LD AH
1210 XOR L
1220 LD HA
1230 1D AD
1240 OR E
1250 JR NZ, LDLOOP
1260 LD A H
1270 CP oM
1280 RET
-

lips & Tricks
PRINCE - pc

Toti ceil care joaca PRINCE OF

SOCCER poyg

ER DOUBY ¢
RPUN TH GAUNT) £ 7
RO apy

ERSIA", §1 care, normal, au Copi QUATT |
prat, s-au fovit de un obstacok QUAT T O |
Wsa ca ce insoteste jocul Q}mz\?“w;m |
carte dn care uneori trebue sia STAN ANGET /
iNtroduci anumite parole. ROAD B as |

lata ca pentru prma data PRO GO P TER: ;
exista posiiitatea de a avea SHADOWF ) |
aceste ‘password -urk PRO B PRRIOKS |

b

WORD LINE PAGE  LETTER

i 1 3 A
1 5 3 Y]

1 5 0 P

1 6 8 )

2 1 4 3

2 2 6 K ‘;
2 3 4 R

2 4 1 1 )l
g g g ‘(l' THENAGE MU TANT HERC
3 2 n f | TURTLE
3 3 s D

3 5 4 C

4 2 1 T

4 2 5 F

4 2 7 M

4 3 1 L

4 a 3 B



Laborator
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Unelte,
SRR

Cumpéar unitate de
dsc cu interfatd pt
Cobra.

STEFAN GUTA
G, Buras e, IS5, apd
Prtesti - 0300
Cumpdr unitate dubld
disc-drive pt.
1e: 95166957 d. 21

Cumpéar ULA 6C00E-7
pamua)ect:\ms‘:::s
(membrana pt. tasta
pentru Spectrum.

tel: 127975

{verde), ambeie noi $i in
garange 1an
tel: 35.8103 - Lucian

Cumpér unitate floppy
disc 57 si imerfaya pt

Spectrum.
tel: 981746845 d20

Vind calcuator japo-
nez compatbl  BM,
procesor 8086, 512 Ko,
floppy 57, hard 20Mb,
MONTOr MONOCTOM.

Cumpar ta tel: 744082
Spectrum 48+tastatura, —_—
tel: 961/59638 h=17-183 Vind FERRANTI LA
e — 6C00E GB8325 Sinclair

casete jocuri | Spectrum
pt tor Cobra. tel: 921/87.737 - Victor
tel 47.64.79-MARLS h={7-12

Cumpar joystick. Vind ZX Interface 1

tel: 66.89.02 | Pret 9000 el
tel: 356542 di7

Cump#r casetofon si Anrrei

unitate disc. UYL T
tel: 807059 Vind C64, casetofon,
casete jocuri,  docu-

Cumpér unitate disc | mentatie, ATAR cu
Sinclair si cutie Cobra. casete, documentate.

tel: 2137 tel: 88,3122

Cump#ir piese pentru Vind ©64, unitate
Commodore 64 - floppy disc, usevizor
2464 precum si C64 | color computer,
defi diskette, carti*cu pro-

tel: 976/15086 | grame pentru C64,
— Pret
in rate, tek 6597.54 di/
(max. ), calcu-
fator C64. Vind calcuator  CP.
tel: 20.459/137 h=10-15 | Pret 15000kl
Constanta tel: 758592 - Cosmin

ArArAA A A A A AA A A A A A Ak
Clubul Roman de
Calculatoare

schimbé programe pt.
SPECTRUM

casuta postala
37 - 131
Bucuresti

Prichccicho Ao AA Ak Ak

ook A A AR A A A

ASOQCIATIA ROMANA
DE KENDO

anunfa dechiderea
primului curs de
initiere in nobila art3
a luptei cu sabia.
Viitorii cursanti se
por Inscrie ta sediut
asociatiei

Calea Plevnei 54
tel: 15.78.42
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Stiti cite zie are o kna?
30?7 N,

ne mandate pos-
tale NU MA
MANDATE TELEGRAFICE,

si numele, atit pe pic, cit
$i pe mandat.
ANumdrul de cont al
revistei este!
Q072996076153
la BRD SMB

ABursa din mumard 2
este din una aprie, iar
prefurie din SUA.

*Ctsﬁgétori concursus

10olna'uie:
programe
>MARIS A

Au mai cé%@t cite o
caseta de
GAB! MOLDOVAN
Craiova
AL EXANDRU GRIGORE
Tuwrda
10N CRETULESCU
Rm. Vilcea
VASEE STAN
ANTON STEFAN
Gala

esti

1]
-aceste premi sint trimi-
se prin posta-
acest

avans, plata facindu-se
ramburs, la primire.

Toate taloancie parti-
cpa ta tragerea la soryi
a celor cnci premi in
casete audio. Premud de
o suta de programe
ramine pentu  editile
vitoare.

ASi acum raspunsuni la
scrisort
i oare CRC a
cumparaz dreptul de
difuzare a progra-
mului  “PIRATES™, cu
25 lei bucata sau
p:rgterie de progra-

Adrian Stanescu -
Bucuresti
Draga Adran, cind
paritatea va fi t 1 (dotar:
leu), atunci putem
vindem programe; pina

DA, doresc si primesc in conti-
nuare revista pe adresa:

NUME

ADRESA

Plata se face ramburs, la primire. OK?

at\na, le inregistram pur
smphy, fard nici un
proﬁt. Rentabi, nu?

“. .. a§ dori un abona-
ment la ea {hobBIT}"
ristian hésrei
Deva
Prictene, o sa fie, dar
mai tirzii Acum nu

... vreau sarealizez
wn decodificaror auto-
mat de mesaje Morse
i un codificator”

valer Bocan
Deva

Este un lucru destd de

dar o

... numai ca rubrica
Tips&Tricks ar cam
trebul s& dispara de-
oarece prin aceste
modificari dispare
farmecul joculur”

Marius Botezatu
Bucuregti
Marius, avem o metodﬁ
excelenta  pentru
suprima aceasta nbnm.
cind ajung la pagna cu

T&T, inchide ochi. Astfel
nu vei mai fi tentat s4 le
introduci
Apropo, n wate
POKE+ie merg asta
este In funclie de cine a

OO
Toate programele
trimise se opresc.
Chiar daca nu
intra in competitie,
ele se publica.

[elealaalavale)

Fox, ce ati zice daci

curpiirnd!om;
Scrietine ce parere
avefi despre acest

222229992
JOYSTICK !

Pentru a ne da seama
de cerere comunicati-ne
daca sinten amatori sa
cumpidrafi  joystck-uri
(normaL ong'male) in jur

223200

Deciy va asteptam cu
programe, harti, jocuri

Nu uitati adresa voastra.
Te astepy, fox



