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Magazine online,

criza ºi Dorel

Nenea Dorel [i-a `nceput

afacerile imediat dup\

Revolu]ie. Cel mai adesea

un pasionat al tân\rului

domeniu IT al acelor

vremuri, un fost angajat al

vreunui Centru de Calcul

sau ambele la un loc, acest

personaj colectiv [i-a

`nceput afacerea imediat

ce climatul economic i-a

permis acest lucru.

Din micul lui magazin de cartier, primii

temerari care s-au `ncumetat s\

investeasc\ `n tehnologie IT [i-au putut

achizi]iona componente sau sisteme

`ntregi. Pre]urile, [i a[a piperate pe

pie]ele vestice, ajungeau deseori s\ fie

exorbitante. Dincolo de mercantilismul

inevitabil al unora dintre ace[ti

comercian]i, pre]urile aveau totu[i [i o

justificare.

Probabil c\, la acel timp, nenea

Dorel nu [tia c\ ce f\cea el se numea

valoare ad\ugat\. Cei care cump\rau un

sistem nou sau second-hand din acest

magazin nu deveneau doar proprietarii

unui calculator, ci deveneau [i

beneficiarii unor servicii adi]ionale, cum

ar fi consultan]a, nu `ntotdeauna de un

nivel ridicat, dar util\ pentru novicii `n

domeniu, un program de upgrade facil [i

chiar mentenan]\. Aceste atuuri ale

afacerii lui nenea Dorel i-au asigurat

acestuia supravie]uirea pe o perioad\

`ndelungat\ de timp, `n ciuda

concuren]ei puternice a lan]urilor de

magazine care `ncepeau s\ se ridice [i

care ofereau pre]uri mai mici [i o

diversitate mai mare a produselor. 

Odat\ cu trecerea la nivelul

lan]urilor de magazine, o parte a acestei

valori ad\ugate a disp\rut. Sigur,

pre]urile erau mai bune ca la magazinul

de la col]ul blocului, `ns\ prea pu]ini

comercian]i aveau timp s\ `i explice

cump\r\torului ce [i cum s\ cumpere.

Utilizatorul trebuia s\ se descurce singur

cu alegerea [i configurarea

componentelor, upgrade-ul fiind [i el, de

cele mai multe ori, o sarcin\ dificil\ sau

imposibil\. Depersonalizarea [i sc\derea

calit\]ii interac]iunii dintre cump\r\tor

[i vânz\tor au fost accentuate odat\ cu

apari]ia magazinelor online. Oferind cele

mai bune pre]uri [i posibilitatea

comand\rii comode din fotoliu a

componentelor sau sistemelor, magazinul

online nu este `ns\ decât o pagin\ Web

[i, eventual, o voce impersonal\ la

telefon. Iar pierderea rela]iei directe

dintre parteneri nu este singurul aspect

negativ. Fiecare forum din România are

cel pu]in un thread `n care este criticat

m\car un magazin online autohton. De la

lipsa stocurilor, lipsa inform\rii sau a

specifica]iilor gre[ite de pe site pân\ la

probleme legate de garan]ii, lista

plângerilor utilizatorilor este plin\.

Nu am nici o `ndoial\ c\ pe scena

comer]ului online românesc activeaz\

companii `n care fuga de r\spundere,

del\sarea [i lipsa de educa]ie sunt

aparent cerin]e obligatorii `n momentul

angaj\rii. Nu cu ace[tia merit\ s\ ne

batem capul, pia]a se va cur\]a singur\

de ace[ti neaveni]i care au crezut c\ o

simpl\ interfa]\ Web este suficient\

pentru a cl\di o afacere serioas\.

Oricum criza economic\ a `nceput deja

s\-i cearn\.

Managerul unui magazin cunoscut

din România se plângea c\, de[i ar dori

s\ aib\ angaja]i mai buni, pe care s\ `i

trimit\ la specializ\ri menite s\ `i

califice pentru suport [i consultan]\, nu

poate face ace[ti pa[i c\tre normalitate

deoarece toate aceste cheltuieli

suplimentare se vor reg\si [i `n pre]urile

produselor. Iar cump\r\torul autohton

tipic este mai atras de un pre] mic decât

de serviciile de calitate, de[i este

con[tient c\, mai devreme sau mai

târziu, va regreta acest lucru. Acest

aspect `mpiedic\ tocmai ascensiunea

companiilor care doresc s\ creeze o

afacere solid\, care cunosc ce este acela

respectul fa]\ de client [i care [tiu c\

dac\ nu pui pasiune `n ce faci, probabil

c\ ]i-ai gre[it cariera. Pentru a ne

bucura `ns\ de o pia]\ civilizat\, ar

trebui [i noi, cump\r\torii, s\ ne

`ntreb\m cu seriozitate dac\ cel mai mic

pre] de pe pia]\ este `ntr-adev\r singurul

lucru pe care ni-l dorim. 

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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System 

on a chip

Dan Motoroiu

dan.motoroiu@xtrempc.ro

IT express

Evolu]ia computerelor nu poate

fi redus\ la ob]inerea unor

nivele din ce `n ce mai ridicate

de performan]\. Integrarea unui

num\r cât mai mare de func]ii

`ntr-un singur chip este una

dintre priorit\]ile proiectan]ilor

la ora actual\.

Termenul System-on-a-chip, prescurtat SoC, este

folosit pentru a descrie un chip care integreaz\

toate componentele unui computer. SoC-urile sunt

folosite, `n principal, pentru realizarea sistemelor

embedded, unde dimensiunile reduse sunt foarte

importante. Puterea de calcul a unui SoC este

`ndeajuns de mare pentru a folosi sistem de

operare, precum Windows sau Linux, `ns\ nici pe

departe `ndeajuns de puternic s\ concureze de la

egal la egal cu cele mai slabe procesoare

dedicate. Cu toate acestea, aplica]iile de birou

pot fi folosite f\r\ probleme. Sistemele

embedded pot s\ fie configurate pentru sarcini

specifice, puterea de calcul fiind crescut\ `n

func]ie de nevoi.

Unii dintre noi lucreaz\ cu sisteme embedded

zi de zi f\r\ ca m\car s\ fie con[tien]i de asta.

Unul dintre cele mai bune exemple este mult

apreciatul MP3 player, f\r\ de care unii dintre noi

nu concep o via]\ considerat\ normal\. Alte

exemple de sisteme embedded sunt stopurile de

trafic, ceasurile electronice [i unit\]ile de control

ale robo]ilor industriali. Sisteme simple,

proiectate s\ `ndeplineasc\ sarcini considerate

rudimentare, `ns\ f\r\ de care via]a civilizat\,

a[a cum o [tim, este aproape de neconceput.

Odat\ cu progresul tehnologic exponen]ial

`nregistrat `n ultimii ani, companiile mari `ncep s\

acorde o importan]\ din ce `n ce mai mare

sistemelor embedded [i implement\rilor de tip

SoC. La nivel industrial, posibilitatea folosirii unor

software-uri din ce `n ce mai avansate aduce

beneficii mari companiilor. Liniile de produc]ie,

alc\tuite din robo]i industriali [i alte echipamente

specializate, sunt limitate din punct de vedere al

vitezei, de num\rul de calcule ce pot fi

procesate. De asemenea, consumul de curent

devine un factor greu de ignorat la nivel

industrial. Dac\ pentru utilizatorul obi[nuit o

economie de câ]iva wa]i nu `nseamn\ aproape

nimic, `n cadrul unei companii interna]ionale un

asemenea factor poate s\ scad\ factura la curent

cu sume de ordinul milioanelor de dolari pe an

sau chiar mai mult. Poate s\ sune absurd, dar

luând `n calcul facilit\]ile necesare realiz\rii unei

produc]ii de mas\, ele folosesc un num\r foarte

mare de sisteme SoC, iar costurile se adun\.

Utilizatorul de rând are, de asemenea, de

câ[tigat din `mbun\t\]irea constant\ a SoC-urilor.

Un prim exemplu este evolu]ia MP3 player-elor

c\tre modele MP4 player capabile chiar s\ ruleze

filme sau s\ se conecteze la o re]ea wireless

pentru a permite accesul la Internet. Dispozitive

noi apar constant [i fiecare produc\tor `ncearc\

s\ se impun\ `n felul s\u, iar facilit\]ile oferite

de SoC-uri sunt foarte importante. Umanitatea se

afl\ `ntr-o epoc\ de avans tehnologic accelerat,

iar tendin]a de a fi cât mai mobil [i la curent cu

cele mai noi [tiri din domeniile vizate favorizeaz\

pe deplin folosirea unor dispozitive cât mai mici [i

mai portabile, capabile s\ `ndeplineasc\ f\r\

probleme func]iile de baz\ cerute de utilizator.

Succesul modelului EeePC oferit de ASUS a

demonstrat pe deplin acest fapt, al\turi de toate

celelalte notebook-uri comercializate de alte

companii. ~ns\ cum ar fi dac\ am avea la

dispozi]ie `ntreaga putere unui sistem desktop,

al\turi de portabilitatea unui netbook [i

dimensiunile unui PDA?

~ntr-adev\r, asemenea vise ambi]ioase au

r\mas la stadiul de proiect la ora actual\, `ns\

cine [tie ce poate s\ ne aduc\ viitorul? Judecând

dup\ progresele enorme f\cute de cercet\tori [i

sumele de bani investite de companii, nu este

deloc exclus ca `n viitorul deloc `ndep\rtat s\

vedem un dispozitiv de mici dimensiuni capabil s\

`ndeplineasc\ orice func]ie dorit\ de utilizator.
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Baterii Li-Ion mai puternice
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Frigiderul fãrã compresor

NEC
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Cercet\torul Jaephil Cho, de la

universitatea Hanyang din Coreea, a

dezvoltat un nou tip de structur\

poroas\ tridimensional\ pe baz\ de

siliciu, care poate avea aplica]ii `n

bateriile Li-Ion. Menit s\ ofere o

alternativ\ pentru anodul pe baz\ de

grafit utilizat `n prezent, noul

material deschide calea pentru o

nou\ genera]ie de baterii Li-Ion,

mult mai puternice [i cu o durat\ de

via]\ mai mare. Bateriile Li-Ion

func]ioneaz\ prin acumularea [i

transferul ionilor de litiu. Catodul,

terminalul cu sarcin\ pozitiv\ al

bateriei, este compus din materiale

precum oxid de litiu-cobalt [i este

a[ezat la unul dintre capetele

bateriei, `n timp ce anodul,

elementul cu sarcin\ negativ\,

confec]ionat din grafit, este a[ezat

la cel\lalt cap\t. Atunci când bateria

este `nc\rcat\, ionii de litiu

migreaz\ c\tre anod, ata[ându-se de

straturile de grafit, urmând ca

ace[tia s\ migreze `napoi cãtre catod

odat\ cu desc\rcarea bateriei. Chiar

dac\ grafitul utilizat pentru anod

este un material fragil [i cu o

capacitate limitat\ de absorb]ie a

ionilor, acesta poate suporta un

num\r ridicat de cicluri

`nc\rcare/desc\rcare f\r\ a fi

degradat semnificativ. Capacitatea

mult mai mare de absorb]ie face ca

anozii pe baz\ de siliciu s\ aib\

tendin]a de a se expanda `n timpul

`nc\rc\rii, asemeni unui burete

`mbibat cu ap\. Cicluri repetate de

`nc\rcare/desc\rcare duc la

deteriorarea rapid\ a structurii

acestuia [i la distrugerea prematur\

a bateriei. Noile materiale

dezvoltate de cercet\torul coreean

sunt mult mai poroase decât cele

disponibile `n prezent, iar pentru

rezisten]\ sporit\ acestea sunt

supuse unui proces de c\lire prin

aplicarea unui strat de molecule

simple de hidrocarburi, proces

realizat `ntr-o atmosfer\ de argon la

o temperatur\ de 900°C. Dup\ acest

proces, materialul trece printr-o

ultim\ etap\ prin care sunt eliminate

particulele de dioxid de siliciu,

l\sând `n urm\ o structur\ poroas\

tridimensional\, cu o suprafa]\ fizic\

extrem de mare. Natura materialului

face ca procesul de expansiune care

are loc `n mod normal `n interiorul

siliciului s\ se produc\ `n interiorul

cavit\]ilor poroase, cu un impact

minim asupra structurii fizice a

anodului. Noul material permite

crearea unor baterii cu capacit\]i de

pân\ la zece ori mai mari decât a

bateriilor Li-Ion tradi]ionale. Mai

mult decât atât, anozii pe baz\ de

siliciu permit scurtarea semnificativ\

a duratei ciclului de `nc\rcare, dar [i

o cre[tere a puterii maxime

furnizate de baterie. Primele

prototipuri bazate pe aceast\

tehnologie nu au ar\tat schimb\ri

semnificative `n capacitatea de

stocare sau privind propriet\]ile

fizice ale bateriei chiar [i dup\ o

sut\ de cicluri complete de

`nc\rcare/ desc\rcare. Rezultatul

este impresionant `n condi]iile `n

care majoritatea bateriilor Li-Ion

obi[nuite devin inutilizabile dup\

numai 300-500 cicluri de `nc\rcare/

desc\rcare realizate integral. 

Penn State University

Un grup de cercet\tori de la Penn State

University pune bazele unei noi genera]ii de

frigidere [i alte dispozitive similare, care vor

`nlocui clasicul sistem bazat pe compresor [i

agent de refrigerare cu un sistem complet nou,

f\r\ componente `n mi[care. Cercet\rile au ca

scop investigarea efectului de transfer termic

prin induc]ie electric\, demonstrat de unii

polimeri feroelectrici, capabili s\ `[i modifice

temperatura odat\ cu aplicarea unui câmp

electric. Substan]ele cercetate, numite

polarpolimeri, sunt compuse din molecule cu

natur\ dezorganizat\ `n condi]ii obi[nuite.

Aplicarea unui câmp electric duce la organizarea

rapid\ `ntr-un model ordonat, care faciliteaz\

disiparea foarte eficient\ a c\ldurii. Odat\ cu

`ndep\rtarea câmpului electric, structura

molecular\ a materialului revine rapid la starea

ini]ial\ neorganizat\, devenind fierbinte. 

Cicluri repetate de comutare a materialului `ntre

cele dou\ st\ri, realizate `n proximitatea unui

schimb\tor de c\ldur\ eficient, cum este un

radiator, transform\ acest material `ntr-o pomp\

de c\ldur\ veritabil\, capabil\ s\ `nc\lzeasc\ sau

s\ r\ceasc\, `n func]ie de nevoi. Cercet\torii

estimeaz\ o diferen]\ de 12.5°C `ntre

temperatura cea mai ridicat\ ºi temperatura

minim\ atins\ `ntre etapele de comutare.

Sistemele de refrigerare actuale func]ioneaz\

prin schimbarea rapid\ a densit\]ii [i presiunii

gazelor, proces prin care acestea pot absorbi [i

apoi disipa mari cantit\]i de c\ldur\. Un

dezavantaj major este constituit de consumul

ridicat de energie al compresorului, dar [i de

zgomotul caracteristic produs `n timpul

func]ion\rii. Pentru a realiza transferul de

c\ldur\, acest sistem utilizeaz\ agen]i de r\cire

d\un\tori pentru mediul `nconjur\tor, care sunt

circula]i `ntr-un sistem `nchis cu ajutorul unui

compresor. Circuitul are `n componen]\

radiatoare str\b\tute de tubulatur\ metalic\,

menite s\ permit\ absorb]ia c\ldurii din mediul

care trebuie r\cit [i apoi disiparea acesteia c\tre

mediul ambiant. Acest circuit are dezavantajul

dimensiunilor fizice mari, care limiteaz\

mobilitatea [i ridic\ semnificativ costurile de

fabrica]ie. Noul sistem permite `n schimb crearea

de frigidere plate, f\r\ componente `n mi[care.

Mai mult decât atât, natura compact\ a acestei

tehnologii poate facilita crearea de sisteme de

climatizare portabile, integrate direct `n

`mbr\c\minte pentru a `nc\lzi sau r\ci. O

aplica]ie adi]ional\ poate fi `ntâlnit\ `n industria

echipamentelor electronice, unde aplicarea

stratificat\ pe pl\cile cu circuite integrate ar

putea oferi o toleran]\ mai ridicat\ la

temperaturi ridicate, permi]ând o organizare mai

`nghesuit\ a componentelor pentru dimensiuni

mai mici ale produsului finit.

Frigiderul fãrã compresor

Hanyang University

Baterii Li-Ion mai puternice
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Noul material, descoperit prima

dat\ `n anul 2004, are propriet\]i

extrem de surprinz\toare, sus]in

cercet\torii. Aceste propriet\]i pot

fi folosite pentru a construi

aparatur\ electronic\ transparent\,

cu condi]ia ca oamenii de [tiin]\ s\

reu[easc\ sintetizarea cantit\]ilor

necesare. Substan]a, denumit\

grafen, are grosimea unui atom [i o

structur\ hexagonal\, cu atomii de

carbon aranja]i ca un fagure.

Descoperirea a fost posibil\ folosind

grafitul, practic substan]a utilizat\

pentru a realiza banalele creioane.

Pân\ acum, singura metod\ de

a produce grafenul era prin

intermediul “tehnicii creionului”,

care implica plasarea unei benzi

lipicioase peste un creion [i apoi

desprinderea ei. Pe band\ r\mâneau

astfel straturi de grafen, dar

dezavantajul major era c\ aceste

cristale erau foarte mici.

Nanotuburile din carbon, despre

care oamenii de [tiin]\ sus]in c\

reprezint\ viitorul tehnologiei, nu

sunt nici ele decât foi de grafen

rulate pentru a forma structura

tipic\ a unui tub. Dar structura

general\ este aceea[i [i

nanotuburile `[i p\streaz\

propriet\]ile provenite din

substan]a ini]ial\, inclusiv

rezisten]a mecanic\, transparen]a [i

chiar posibilitatea de a func]iona ca

parte a unui procesor, lucrând la

viteze apropiate de frecven]ele

terahertzilor.

Totu[i, introducerea acestor

aplica]ii inovatoare `n procesele

tehnologice de fabrica]ie `n mas\ nu

este deloc u[oar\, mai ales dac\

lu\m `n considerare faptul c\ pân\

acum nu s-a reu[it sintetizarea de

straturi de grafen mai lungi de

câ]iva centimetri. Viitorul arat\ `ns\

bine datorit\ unui nou proces

tehnologic, de[i nici acesta nu

reprezint\ `nc\ o cheie pentru

produc]ia `n mas\.

Prin bombardarea unei foi

sub]iri de nichel `nc\lzit cu

molecule ce con]in cantit\]i ridicate

de carbon, cercet\torii de la

universitatea Sungkyunkwan din

Seul, Coreea de Sud, au reu[it s\

ob]in\ o serie de foi de grafen

aproape perfecte. Datorit\ vitezei [i

c\ldurii implicate `n contactul

dintre nichel [i molecule, atomii de

carbon se leag\ de al]i atomi [i

formeaz\ straturi simetrice de

grafen care `[i men]in propriet\]ile

chiar [i dup\ ce nichelul a fost

`ndep\rtat cu ajutorul substan]elor

chimice.

Cercet\torii de la universitatea din

Manchester condu[i de Andre Geim

care au ob]inut compusul acum

cinci ani sunt de p\rere c\ noua

tehnologie eviden]iaz\ elementul

lips\ care ar putea deveni cheia

produc]iei la scar\ industrial\, fiind

leg\tura `ntre descoperirea

grafenului [i realizarea de

tranzistori pentru o gam\ larg\ de

produse electronice.

NEC

NEC Corp. a demonstrat cu succes

operarea unui `ntrerup\tor

magnetic `ntre on [i off la nivel

mecanic (magnetic flip flop - MFF).

Demonstra]ia ofer\ o perspectiv\

interesant\ `n ceea ce prive[te

crearea de system-on-chips (SoCs),

dezvoltate prin tehnologii standard

cunoscute designerilor de chip-uri.

Acestea necesit\ putere zero `n

standby [i se pot `ntoarce foarte

repede la starea activ\. De[i noua

tehnologie se aseam\n\ foarte

mult cu cea folosit\ pentru

memoriile flash conven]ionale,

noutatea const\ `n eliminarea

limit\rilor legate de ciclurile de

scriere pentru fiecare celul\ de

memorie. 

Opera]iunile MFF au fost

produse prin integrarea switch-ului

magnetic de date (data flip flop -

DFF) `n legaturi ale tunelului

magnetic (MTJ), pe lâng\ circuite

care schimb\ direc]ia magnetiz\rii

MTJ: MFF opereaz\ la acela[i voltaj,

ceea ce permite folosirea ca library

tool pentru designul automat al

SoCs.

MTJ din MFF au fost create

folosind acela[i proces pentru cele

la viteza MRAM de 250 MHz, realizat

tot de NEC, [i con]ine straturi

`ncorporate de MTJ `ntr-un strat

intermediar de oxid metalic.

Procesul u[ureaz\ `ns\ integrarea

atât a MFF, cât [i a MRAM `ntr-un

singur SoC.

Consumul SoC tinde s\ creasc\

odat\ cu miniaturizarea [i

complexitatea circuitelor, `n timp ce

produsele electronice cu SoC [i

consum redus sunt din ce `n ce mai

cerute. Astfel, dezvoltatorii de

astfel de produse trebuie s\ includ\

func]ii avansate, dar [i consum

sc\zut; dezvoltarea de produse

mobile pe baterii este `n mod

special influen]at\ de necesitatea

consumului sc\zut.

O metod\ eficient\ de a reduce

consumul este eliminarea

aliment\rii când SoC e inactiv.

Totu[i, chip-urile SoC lungi constau

din por]i CMOS ce pot pierde datele

dac\ alimentarea se opre[te, astfel

c\ zero consum `n standby este o

]int\ dificil\ de atins. Dar dac\ DFF-

urile [i SRAM-urile volatile sunt

`nlocuite cu MFF-uri [i MRAM-uri

non-volatile, [i un SoC devine 

non-volatil, ceea ce u[ureaz\

realizarea de SoCs cu consum zero `n

standby.

Tehnologia FeRAM care

`ndep\rteaz\ volatilitatea din DFF

este deja folosit\, dar

implementarea ei era limitat\ de

num\rul de cicluri de scriere. ~n plus,

[i voltajul e prea mic pentru a

controla elementele fero-electronice

din FeRAM. Totu[i, demonstra]ia

arat\ c\ problemele pot fi rezolvate

folosind MFF [i MRAM la 1.2V sau mai

pu]in [i f\r\ limitare a scrierii. Pe

viitor, NEC va continua s\ dezvolte

tehnologii proprietare care aplic\

MTJ pe SoCs, compania inten]ionând

s\ demonstreze [i un SoC cu MFF

integrate. 

Cercet\rile NEC sunt `n parte

sus]inute de proiectul MRAM al New

Energy and Industrial Technology

Development Organization (NEDO). 

Aceast\ ini]iativ\ caut\ solu]ii

pentru realizarea de memorii non-

volatile [i de vitez\ mare integrate

`n LSI-urile de sistem, iar aceast\

tehnologie NEC este un pas `n

direc]ia potrivit\.

Consum zero pentru chip-uri in idle

Sungkyunkwan University

Display-uri transparente din grafen
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Aigo

MP3 playerele produse de Apple au avut un

succes enorm. Pozi]ionarea modelului iPod

Touch pe primul loc `n topurile XtremPC doi

ani la rând este cel mai bun exemplu al

succesului `nregistrat de Apple. Design-ul

deosebit, calitatea sunetului [i stilul acestor

dispozitive au atras aten]ia tuturor.

Succesul iPod-urilor a dus la apari]ia unui

num\r mare de accesorii de diferite m\rimi [i

cu numeroase func]ii pentru acestea.

Speakal, o companie axat\ pe proiectarea

[i produc]ia de sisteme audio de `nalt\

calitate, a lansat de curând un nou accesoriu

pentru iPod-uri. iBoo, dup\ cum este denumit,

este un docking station cu difuzoare integrate

dedicat MP3 playerelor Apple.

Ceea ce deosebe[te iBoo de restul

dispozitivelor de acela[i gen este forma

deosebit\, asem\n\toare cu cea a fantomelor

din Pac Man.

Sunetul este redat prin intermediul unui

subwoofer de 9W [i a trei difuzoare, puterea

total\ fiind de 15W conform specifica]iilor de

pe site-ul produc\torului.

Pre]ul de achizi]ie anun]at pentru iBoo

este de 89.99$.

MP3 playerele fac parte din via]a

oric\ruia dintre noi. Zilnic ne

`ntâlnim cu asemenea dispozitive, fie

pentru c\ le de]inem, fie pentru c\ cei

din jurul nostru le folosesc.

Echivalentul modern al walkman-ului

cu caset\, MP3 player-ul permite

oricui s\ asculte muzica preferat\,

oriunde.

Unul dintre cele mai neobi[nuite

design-uri de MP3 player este oferit de

Aigo prin modelul Jigsaw of Love.

Proiectan]ii chinezi au folosit forma

unei piese de puzzle pentru realizarea

acestui model, aspectul ob]inut fiind

deosebit. De[i Jigsaw of Love nu va

câ[tiga prea curând un premiu pentru

dimensiuni reduse, MP3 player-ul oferit

de Aigo este `ndeajuns de mic pentru a

putea fi plasat cu u[urin]\ `n buzunar.

Aspectul este pl\cut, accesarea

func]iilor MP3 playerului fiind realizat\

prin intermediul unor suprafe]e

sensibile la atingere. De asemenea,

sunt oferite un port miniUSB [i un

conector jack. Alimentarea lui Jigsaw

of Love este realizat\ prin intermediul

unui acumulator intern.

Alte detalii tehnice sau un pre]

estimativ nu au fost anun]ate de Aigo

`n acest moment.

MP3 playerul sub

forma de puzzle

Fantoma iPod-ului

Speakal

Hammacher Schlemmer

Condi]iile de munc\ au

reprezentat `ntotdeauna un

factor esen]ial pentru eficien]a

angaja]ilor, `ns\ unii dintre noi

tind s\ `mping\ la extrem pasiunea

pentru de]inerea celui mai

confortabil birou. De asemenea,

directorii companiilor

interna]ionale [i personalit\]ile

apreciaz\ calit\]ile unui birou cât

mai bine proiectat.

Hammacher Schlemmer este

una dintre cele mai cunoscute [i

respectate

companii din

Statele

Unite,

datorit\

calit\]ii

produselor

de lux

comercializate.

Aceasta a fost

fondat\ `n 1848

de doi

imigran]i

germani

`n districtul

Bowery din New

York.

Cel mai nou produs oferit de

ace[tia se nume[te Globus

Scriptorium [i este un birou

proiectat s\ satisfac\ cerin]ele

celor mai exigen]i utilizatori.

Globus Scriptorium este

alc\tuit din dou\ semisfere din

poliuretan durabil. Acestea sunt

folosite pe post de scaun,

respectiv mas\ de lucru. Scaunul

este tapi]at cu piele, se poate roti

la 180° [i ofer\ confort sporit.

Hammacher Schlemmer a

anun]at un pre] de achizi]ie de

7000$ pentru Globus

Scriptorium.

Biroul sferic
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Intel 

sau 

AMD?

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

hardware

Pentru o perioad\ foarte lung\ de

timp, aceast\ `ntrebare a avut un

singur r\spuns: Intel. Pe pia]a

procesoarelor, AMD a stat o bun\

bucat\ de vreme `n umbr\,

produsele sale fiind cu mult

inferioare concuren]ei.

Introducerea unui nou brand -

Phenom - a fost o idee de

marketing foarte bun\ `n

condi]iile `n care Athlon era deja

un nume `nvechit ce nu mai era

bine v\zut de utilizatori.

Lansarea efectiv\ a produsului a

fost `ns\ un adev\rat e[ec.

Prima lovitur\ primit\ de Phenom a venit chiar din

partea produc\torului, care a preferat s\ fac\

public bug-ul acestuia decât s\ `l ascund\.

Problema a fost tratat\ `ns\ foarte prost `n ceea ce

prive[te marketing-ul, iar `n min]ile utilizatorilor s-

a `ntip\rit ideea c\ Phenom este un produs prost.

Lansarea unei noi revizii nu a schimbat prea mult

situa]ia, o mare deficien]\ fiind poten]ialul redus

de overclocking.

Dup\ aproximativ un an de la introducerea

procesului de fabrica]ie pe 45nm de c\tre Intel,

AMD lanseaz\ la rândul s\u primele procesoare pe

45nm. Având `ncredere `n noul s\u brand `n ciuda

e[ecului cu prima genera]ie, produc\torul a ales s\

denumeasc\ noile modele Phenom II. Privite cu

ne`ncredere la `nceput, noile procesoare AMD au

reu[it s\ surprind\ aproape tot mapamondul. Acest

lucru pare ciudat la `nceput deoarece Phenom II nu

poate concura din punctul de vedere al

performan]elor cu procesoarele Intel cu nume de

cod Nehalem. De altfel, nici pre]ul de achizi]ie al

platformei nu este acela[i. Cu toate acestea,

Phenom II este o lansare de succes, iar concuren]a

este con[tient\ de acest lucru. Acest lucru reiese `n

primul rând din reducerea drastic\ a pre]urilor

pentru modelele vizate de Phenom II.

Succesul noilor procesoare pe 45nm de la AMD

se datoreaz\ `n mare parte poten]ialului de

overclocking bun. Astfel, pasiona]i de overclocking

renumi]i s-au ar\tat foarte `ncânta]i de noul produs

[i au reu[it chiar s\ doboare scoruri mondiale `n

diverse benchmark-uri. Dac\ `n trecut AMD amintea

numai de raportul performan]\/pre] oferit, acum

se poate baza [i pe alte aspecte, iar cel mai

important este deocamdat\ overclocking-ul. O

problem\ ar putea fi absen]a temporar\ a unor

modele dual core. Cu toate acestea, produc\torul

concureaz\ cu Intel prin modele triple core care

ofer\ pre]uri de achizi]ie similare. Un nucleu `n

plus va avea un cuvânt de spus `n suficient de

multe aplica]ii.

De[i AMD a reu[it s\ produc\ un procesor

performant [i cu poten]ial de overclocking bun -

deci cu priz\ bun\ la public - acesta nu poate

concura cu ultima genera]ie de procesoare Intel -

Core i7. Acestea reprezint\ barometrul `n materie

de performan]\, dar pre]ul de achizi]ie este destul

de mare. De[i pre]ul unui procesor Core i7 920 nu

este exagerat de mare, disponibilitatea unui singur

chipset - X58 - se reflect\ `n pre]uri de achizi]ie

foarte mari pentru pl\cile de baz\. De asemenea,

utilizarea unor kit-uri de memorie DDR3 triple

channel presupune costuri mai mari. Desigur, Intel

ar putea lansa un chipset mainstream pentru a

sufoca Phenom II. Acest lucru nu este `ns\ posibil

din cauza marilor produc\tori de pl\ci de baz\,

care au stocuri considerabile de modele bazate pe

P45. 

Drept urmare, entuzia[tilor li se recomand\

f\r\ nicio discu]ie o platform\ construit\ `n jurul

unui procesor Core i7. ~n cazul utilizatorilor de

rând, cu bugete mai mici, raportul

performan]\/pre] este cel care conteaz\. ~n cadrul

acestui segment de pia]\, AMD are [anse de succes,

`n ciuda crizei economice globale. Sc\derea

pre]urilor pentru o platform\ bazat\ pe Intel Core

i7 ar putea `ns\ modifica drastic datele problemei.

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Duel Mainstream

GeForce versus Radeon

TV Digital

Tunere hibride pentru PC

Tipar SOHO

Multifuncþionale inkjet

Deneb vs. Penryn

Duelul procesoarelor pe 45nm

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Topuri

Locuri unde po]i alege un produs 

cu adev\rat de top

014

018

024

034

044

050

068

Hardware Start

Pl\ci de baz\ LGA775 / Socket AM2+:

CPU - Intel Core 2 QX9650/AMD Phenom X4 9850 Black Edition

Memorie - 2x1024MB ADATA DDR3-1600 7-7-7-20/

2x1024MB Crucial Ballistix PC2-8500 CAS5

HDD - Seagate ST3250410AS 250GB

VGA -  Leadtek PX8800GTS TDH 640MB

Surs\ - Fortron Epsilon 1010W/Cooler Master Real Power M620

Pl\ci video PCI-Express:

CPU - Intel Core 2 Quad Q9650 @ 4.0GHz

Plac\ de baz\ - GIGABYTE GA-EP45 EXTREME

Memorie - 2x2GB Mushkin XP2-8800

HDD - Seagate Barracuda 7200.10 250GB

Surs\ - Cooler Master Silent Pro M700

PLATFORMA DE TEST
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Asus Eee PC 1000HE

Asus a lansat un nou model din seria

Eee PC, cu design [i

specifica]ii tehnice

`mbun\t\]ite.

Asus Eee PC 1000HE

este primul model al

companiei care

beneficiaz\ de

procesorul Intel

Atom N280, tactat

la 1.66GHz. Eee PC

1000HE beneficiaz\

de un bus FSB mai

rapid, tactat la

667MHz, dar [i de

o interfa]\ grafic\ mai performant\,

capabil\ s\ permit\

redarea de con]inut

video HD. Utilizarea

unor componente cu

eficien]\ energetic\

ridicat\, `mpreun\ cu o

baterie de genera]ie mai

nou\, capabil\ s\ ofere o

densitate mai mare a

energiei, permit

atingerea unei

autonomii de pân\ la

9.5 ore, f\r\ a fi

necesar\ utilizarea unei

baterii voluminoase. Eee PC 1000HE

aduce schimb\ri de design asupra

formatului tastaturii, inspirat acum de

sistemele MacBook. Specifica]iile

tehnice mai includ suport pentru

conexiune WiFi 802.11n, Bluetooth,

webcam integrat, 1GB memorie RAM

DDR2 667 [i harddisk cu o capacitate

de 160GB. Asus Eee PC 1000HE dispune

de acela[i ecran `n format wide, cu

diagonala de 10” [i rezolu]ie 1024x600

pixeli, fiind oferit `n versiuni cu

carcas\ neagr\ sau albastr\, pentru un

pre] de 399 dolari.   

www.asus.com

ASUS

Nikon a `mbog\]it gama

COOLPIX cu opt noi modele

de camere digitale

compacte. Capabil s\

realizeze capturi la o

rezolu]ie de 12.1MB,

COOLPIX P90 dispune de un

sistem optic cu o distan]\

focal\ cuprins\ `ntre 26mm

[i 624mm. Modelul S620 se

distinge printr-un timp de

pornire foarte redus [i

abilitatea de a ob]ine

capturi la o rezolu]ie de

4000x3000 pixeli, folosind

sensibilitate ISO 6400.

Senzorul optic cu rezolu]ie

12MP este completat de un

ansamblu de lentile capabil

s\ ofere zoom optic 7X, iar

carcasa este prev\zut\ cu

butoane independente

pentru fotografiere ºi

previzualizarea imaginilor,

dar [i un buton rotativ

pentru selectarea modului

de fotografiere. S220 este

un model compact, capabil

s\ fotografieze la o

rezolu]ie de 10MP, folosind

sensibilitate ISO 2000.

Ansamblul optic permite un

zoom maxim 3X, iar ecranul

LCD cu diagonala de 3” este

prev\zut cu interfa]\ tactil\.

Modelul COOLPIX L100 ofer\

zoom optic 15X, dispune de

sensibilitate ISO 3200 [i

acoper\ o distan]\ focal\

cuprins\ `ntre 28mm [i

420mm. COOLPIX L20 echipat

cu senzor de 10MP [i modelul

L19, prev\zut cu senzor de

8MP, pot atinge o sensibilitate

ISO 1600 [i ofer\ tehnologii

precum “Motion Detection” [i

“Best Shot Selection”.

www.nikon.com

Opt noi modele din gama COOLPIX

NIKONPE SCURT

AMD RV790 VA FI CONSTRUIT

FOLOSIND LITOGRAFIE PE 55NM

Urma[ul nucleului grafic RV770,

utilizat de seria de acceleratoare

grafice Radeon HD 4800, va fi

construit folosind aceea[i litografie

pe 55nm ca [i predecesorul s\u,

`ns\ va beneficia de siliciu de

calitate superioar\ [i un proces de

fabrica]ie `mbun\t\]it. Nucleul

RV790 va fi disponibil `n dou\

versiuni, tactate la 750MHz [i

850MHz, pentru un voltaj de

alimentare cuprins `ntre 1.24v [i

1.30V. Decizia de a nu utiliza noul

proces de fabrica]ie pe 40nm,

limitat `n prezent la doar câteva

nuclee grafice mainstream, printre

care [i RV740, este motivat\ prin

imaturitatea acestei tehnologii.

Primele acceleratoare grafice

bazate pe noul procesor grafic sunt

a[teptate `n decursul lunii aprilie. 

www.amd.com

NVIDIA GEFORCE GTS 240

NVIDIA preg\te[te lansarea unui

nou accelerator grafic, bazat pe un

procesor grafic din seria G92.

GeForce GTS 240 va utiliza un

nucleu grafic din seria G95b, fabricat

`n litografie pe 55nm [i tactat la o

frecven]\ de 675MHz, respectiv

1675MHz pentru unit\]ile de shader.

Memoria GDDR3 este accesat\ folosind

un bus de 256bi]i [i func]ioneaz\ la

o frecven]\ de 1950MHz. Modelul

dispune de doi conectori DVI [i un

singur bridge SLI. Alimentarea este

asigurat\ prin intermediul unui

conector PCI-E cu [ase pini. 

www.nvidia.com

BENQ A LANSAT UN NOU SISTEM PC

BAZAT PE PLATFORMA AMD YOUKON

Benq nScreen i91 All-in-One PC

folose[te un design monolitic,

con]inut `n spa]iul unui monitor cu

diagonala de 19” [i format wide

16:9. Produc\torul abandoneaz\

platforma Intel Atom `n favoarea

platformei AMD Youkon [i a unui

procesor AMD Sempron 210U.  Alte

specifica]ii includ o cantitate de

1GB memorie RAM DDR2, harddisk

de 160GB, cititor de card-uri [i

webcam integrat cu o rezolu]ie de

1.3MP. Rama monitorului con]ine un

buton rotativ care deserve[te

func]ia pornit/oprit [i ajustarea

volumului. Conform produc\torului,

noul model consum\ cu pân\ la 80%

mai pu]in\ energie decât sistemele

desktop conven]ionale, oferind un

consum maxim de numai 30W.

nScreen i91 poate fi achizi]ionat

pentru suma de 512 dolari.

benq.com

Hitachi a lansat un nou model de telefon mobil, echipat

cu un ecran TFT capabil s\ afi[eze imagini `n mod 3D.

Wooo H001 este un telefon cu clapet\, capabil s\ afi[eze

imagini 3D la o rezolu]ie de 854x480 pixeli, folosind un

procedeu numit “3D parallax view”. Suportul 3D este

activat automat pentru transmisiunile TV digitale [i alte

materiale video `n format 3D. Imaginile 2D obi[nuite pot fi

convertite `n 3D cu ajutorul unor algoritmi software

speciali, fiind permis\ ajustarea percep]iei adâncimii, cu

ecranul atât `n pozi]ie orizontal\, cât [i pe vertical\. ~n

afara tunerului TV integrat, mai sunt incluse o camer\

digital\ cu rezolu]ie de 5MP [i func]ie de recunoa[tere a

fe]elor ºi slotul pentru card de memorie microSD cu o

capacitate de pân\ la 2GB. Ecranul TFT cu diagonala de

3.1” este bazat pe o matrice de tip IPS, la fel ca la

televizoarele LCD conven]ionale, [i este iluminat cu

ajutorul unui backlight cu tehnologie LED. Wooo H001

cânt\re[te 145 grame [i ofer\ un timp de convorbire de

pân\ la 220 minute.

www.hitachi.com

Telefon cu ecran 3D

HITACHI
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PE SCURT

REDUCERI DE PRE}URI 

LA PROCESOARELE INTEL

Intel va opera reduceri de pre]uri

pentru gama de procesoare Core 2

Duo Mobile, la `nceputul acestei

veri. Modelul Intel Core 2 Duo

T9600, tactat la 2.8GHz [i echipat

cu 6MB memorie cache L2, va fi

disponibil pentru un pre] de 309

dolari, fa]\ de 517 dolari `n

prezent. Versiunea Intel Core 2 Duo

P8700, tactat la 2.53GHz [i ajutat

de 3MB memorie cache L2, va

beneficia de o reducere de 39

dolari, fiind oferit pentru 197

dol\ri. Aceste reduceri de pre]uri

vizeaz\ s\ sporeasc\ atractivitatea

ofertelor de notebook-uri cu

procesoare Intel.

www.intel.com

DISPOZITIV DE STOCARE SSD 

CU CAPACITATE DE 192GB

Transcend a lansat un nou dispozitiv

de tip SSD, cu o capacitate de

stocare de 192GB. Modelul

utilizeaz\ chip-uri de memorie

NAND flash de tip MLC [i poate

atinge viteze de transfer de pân\ la

150MB/s la citirea datelor,

respectiv 90MB/s la scriere. Noua

serie utilizeaz\ formatul de 2.5” [i

este oferit `n versiuni cu capacit\]i

de 8GB, 16GB, 32GB, 64GB, 128GB.

Vitezele mari de transfer, `mpreun\

cu timpul de acces specificat la

numai 0.2ms, recomand\ noile

modele pentru utilizarea `mpreun\

cu sistemele PC performante.

Versiunea de 192GB poate fi

achizi]ionat\ pentru pre]ul de 614

dolari. Garan]ia oferit\ de

produc\tor este de doi ani. 

www.transcendusa.com

Toshiba a lansat patru noi modele de

buget din gama Sattelite Pro S300. 

La fel ca [i alte versiuni ale seriei

S300, acestea dispun de ecran TFT

wide cu diagonala de 15.4”, inscriptor

DVD, conectivitate USB [i iEEE 1394

FireWire. Modelele EZ1511 [i EZ2623

ofer\ specifica]ii hardware identice,

fiind echipate cu procesoare Intel

Pentium dual-core la 2.16GHz, 1GB

memorie RAM [i harddisk de 120GB,

singura diferen]\ fiind sistemul de

operare Windows Vista Home Basic,

livrat pentru primul model, respectiv

versiunea Business pentru cel de-al

doilea. Acestea mai dispun de

conexiune WiFi 802.11b/g [i interfa]\

grafic\ integrat\, bazat\ pe un

chipset Intel GMA 4500MHD. 

Modelul EZ1513 dispune de un

procesor Intel Core 2 Duo la 2GHz,

1GB memorie RAM, harddisk de

160GB, interfa]\ gigabit LAN

10/100/100 [i este livrat `mpreun\ cu

sistemul de operare Windows Vista

Business. Interfa]a WiFi livrat\ pentru

acest model este ceva mai rapid\,

oferind suport pentru standardul

802.11n. EZ1514 este echipat cu

procesor Intel Core 2 Duo la 2.1GHz,

2GB memorie RAM, acela[i harddisk

de 160GB [i aduce `n plus un Webcam

integrat. Sistemul de operare livrat

este Windows Vista Business. 

Toshiba Sattelite S300-EZ1511 este

disponibil pentru suma de 529 dolari,

`n timp ce EZ1512 [i EZ1513 pot fi

achizi]ionate pentru 579 dolari,

respectiv 649 dolari. Modelul 

S300-EZ1514 este cel mai bine echipat

[i poate fi achizi]ionat pentru 699

dolari. Noile modele sunt echipate cu

baterii Li-Ion cu o capacitate de 4000

mAh [i au o greutate de minim 1.4kg.

Garan]ia oferit\ de Toshiba pentru

produs [i adaptorul AC este de doi

ani, respectiv un an pentru baterie.

www.toshiba.com

TOSHIBA

Noi modele din gama Sattelite Pro S300

Inscriptor Blu-ray cu vitezã 8X

LaCie a lansat o versiune actualizat\

pentru inscriptorul s\u d2 Blu-ray

Drive. Noua versiune poate

inscrip]iona medii Blu-ray cu o vitez\

maxim\ 8X, facilitând copierea unui

film FullHD cu lungimea de dou\ ore

`n doar 15 minute. Modelul poate

realiza inclusiv copii dup\

discuri 

Blu-ray originale, protejate

`mpotriva copierii, viteza

maxim\ atins\ `n acest caz fiind 2X.

~n ceea ce prive[te DVD-urile clasice,

acesta poate inscrip]iona medii DVD

single-layer cu o vitez\ maxim\ 16X

sau 8X pentru

cele

dual-

layer. d2

Blu-ray Drive

poate fi conectat

prin interfa]\ USB 2.0, dar

[i FireWire 400. Mai mult decât atât,

modelul dispune de un al doilea port

FireWire 400, care poate fi folosit

pentru conectarea `n serie a mai

multor dispozitive din acela[i model,

`n scopul inscrip]ion\rii mai multor

discuri simultan. d2 Blu-ray Drive este

adresat utilizatorilor platformei

Windows [i Mac, putând fi

achizi]ionat pentru un pre] de 450

dolari. Pachetul software livrat

include aplica]iile Roxio Toast

Titanium 9 [i Easy Media Creator 10.

www.lacie.com

LACIE
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“Potul” 105 -  PCCENTER.RO a fost umflat!

Premiile concursului “Umflã Potul” din

numãrul 105 al revistei au constat din

premii Altec Lansing oferite de

PCCENTER.RO. Câºtigãtorii premiilor

Altec Lansing au fost: Florin Florea

din Bucureºti, sectorul 6 - un sistem de

boxe Altec Lansing IM7BLK, Giurgiev

Dragan din Sacalaz, judeþul Timiºoara

ºi Ursei Adina din Bucureºti, sectorul 4

- câte un sistem de boxe Altec Lansing

FX3020, Barbu Vasile Daniel din

Bucureºti, sectorul 4 ºi Teudan Daniel

Sebastian din Arad - câte un sistem de

boxe Altec Lansing VS2421, Calotã

Robert din Tg. Jiu, judeþul Gorj ºi

Nace Tiberiu Horaþiu din Constanþa -

câte un sistem de boxe Altec Lansing

IMT525, Iosifescu ªtefan din Bucureºti,

sectorul 3, Lazea Liviu din Timiºoara,

Patrauceanu Ioan din Huºi, judeþul

Vaslui, Pãduraru Adrian Constantin

din Dumbrava, judeþul Bacãu ºi

Ciurescu Mihail din Piteºti, judeþul

Argeº - câte un sistem de cãºti Altec

Lansing CHP 121. Cei care au

completat formularele ºi le-au trimis

pânã la data de 9 februarie 2009 (data

poºtei) au participat la tragerea la

sorþi efectuatã la sediul XtremPC. 

Filmul tragerii la sorþi îl puteþi

viziona pe DVD-ul XtremPC. Vã urãm

mult succes la urmãtoarele concursuri!

Rezultatele concursului “Umfl\ potul!” din num\rul 105

PE SCURT

ASUS RAMPAGE II GENE

Asus a lansat prima plac\ de baz\

`n format micro-ATX din seria

Republic of Gamers. Adresat\ noii

platforme Intel Core i7, aceasta

ofer\ nu mai pu]in de [ase slot-uri

de memorie RAM, compatibile cu

module DDR3-2000, dou\ sloturi

PCI-Express X16 2.0 pentru

configura]ii CrossFireX [i SLI, un

port eSATA [i `nc\ [apte SATA II

interne, re]ea Gigabit Ethernet LAN

[i interfa]\ audio Creative X-Fi. 

Mai sunt disponibile un slot PCI [i

unul PCI-Express X4, a[ezat `ntre

cei doi conectori destina]i

acceleratoarelor grafice. PCB-ul

este prev\zut cu butoane pentru

func]iile power, reset [i CLEAR

CMOS, dar [i un ecran LCD POST

extern. Similar altor modele din

seria ASUS R.O.G. [i acesta va fi

oferit `ntr-un ambalaj special de

culoare ro[ie, `mpreun\ cu

benchmark-ul sintetic 3DMark06.

www.asus.com

PLATFORMA NVIDIA ION PENTRU

PROCESOARELE VIA NANO

NVIDIA va lansa o nou\ versiune a

platformei Ion, cu suport pentru

procesoarele VIA Nano. Numit\ Ion

2, aceasta va aduce suport pentru

specifica]iile DirectX 10 [i decodare

hardware a con]inutului video de

`nalt\ defini]ie pentru platforma

VIA Nano. Procesoarele VIA Nano

sunt tactate la frecven]e cuprinse

`ntre 1GHz [i 1.8GHz [i sunt

destinate sistemelor ultra-portabile.

www.nviida.com

PRIMELE PROCESOARE AMD

OPTERON CU {ASE NUCLEE

AMD a prezentat primele

procesoare bazate pe nucleul

Istanbul, echipate cu [ase nuclee

de calcul. Destinate sistemelor de

tip server, acestea sunt fabricate `n

litografie de 45nm [i dispun de un

total de 6MB memore cache L2.

Acestea utilizeaz\ platforma Socket

F [i dispun de controller de

memorie compatibil cu

specifica]iile DDR2. Noile

procesoare sunt a[teptate `ncepând

cu a doua jum\tate a acestui an, `n

versiuni optimizate pentru

performan]\, sau un consum de

energie redus. Noile modele vor

beneficia de pe urma aceleia[i

infrastructuri 2P, 4P [i 8P ca [i

actualele modele Opteron, oferind

suport pentru tehnologia

HyperTransport [i configura]ii DDR2

dual-channel pentru fiecare socket.

www.amd.com

Acer Ferarri 1200 este un

notebook ultraportabil

adresat utilizatorilor

entuzia[ti. Modelul

dispune de ecran `n format

wide cu diagonala de 12.1”,

iluminat de un

backlight cu

tehnologie LED [i

este ad\postit de o carcas\

cu un design inspirat din Formula 1.

Textura carcasei este

asem\n\toare fibrei de

carbon, `n timp ce

touch pad-ul este

acoperit cu metal

anodizat,

amintind de

pedalele unei

ma[ini de formula 1. Acer

Ferarri 1200 dispune de o plac\

de baz\ nou\, bazat\ pe un chipset

AMD 780G [i echipat\ cu interfa]\

grafic\ integrat\, din seria ATI Mobility

Radeon HD 3200. Este oferit suport

pentru pân\ la 4GB memorie RAM DDR2

[i harddisk cu interfa]\ SATA. Alte

dot\ri mai includ un sistem de

autentificare biometric\ pe baz\ de

amprent\, suport pentru conexiune

Bluetooth 2.0, WiFi 802b/g/n [i modul

op]ional pentru telefonie Xpress VoIP.  

www.acer.ro

ACER

Acer a lansat un notebook din gama Ferarri

cu procesor AMD Turion X2 Ultra

Noua linie de produse Plustek prezentatã 

la CeBIT 2009

Cu ocazia CeBIT 2009, desf\[urat `n perioada  3 - 8 martie

2009 la Hanovra, Plustek prezint\ noua sa gam\ de scanere

fixe [i mobile, cu modele destinate proces\rii de documente

text, c\r]i, fotografii [i alte tipuri de medii. Printre acestea se

reg\sesc modele din seria SmartOffice PS286, PL7500 [i

PL1212. Acestea vin cu suita software Readiris Corporate

Edition OCR [i au dot\ri ce cuprind document feeder integrat,

scanare pe ambele p\r]i [i o vitez\ de scanare de 25ppm `n

cazul modelului compact SmartOffice PS286, destinat mediului

office. Gama mobil\ cuprinde modelele D600 [i S420.

Cânt\rind aproximativ 450 grame, Plustek MobileOffice D600

este un scaner color mobil `n format A6 cu func]ie duplex.

MobileOffice S420 este un model complet nou [i ofer\ func]ii

similare modelului D600. Plustek OpticPro A360 este

compatibil cu formatul A3, cu o rezolu]ie optic\ de 600 x 1200

dpi. Plustek NVR 4000 [i NVR 4200V sunt dispozitive de tip

“Network Video Motion Recorder” capabile s\ realizeze capturi

`n format Motion-Jpeg, trimise apoi c\tre LAN. Dispozitivele

pot fi gestionate [i configurate cu o interfa]\ de tip WEB, prin

LAN sau Internet. Plustek MultiServer MFA1000S este un server

de re]ea integrat destinat firmelor mici [i mijlocii. Dispune de

sistem de operare embedded [i ofer\ func]ionalitate similar\

unui server de re]ea conven]ional, oferind `n schimb costuri de

operare mult reduse. MiniStation MFA50 ofer\ un server web

mail integrat, firewal, DNS, [i FTP/file server. Plustek

OpticFilm 7900i este destinat fotografilor profesioni[ti [i

graficienilor, conceput pentru digitizarea negativelor foto.

www.plustek.com

PLUSTEK
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Cititorii XtremPC au putut s\

citeasc\ `n numerele anterioare

ale revistei tutoriale pentru

voltmodarea anumitor pl\ci

video. Voltmod-ul este procedeul

prin care circuitele de

alimentare ale unei componente

sunt modificate la nivel fizic

pentru a cre[te tensiunea de

alimentare a nucleului grafic

[i/sau a chip-urilor de memorie

grafic\. Poten]ialul de

overclocking al componentelor

supuse acestui procedeu cre[te,

`ns\ deseori este necesar\

montarea unui sistem de r\cire

mai performant. De asemenea,

ridicarea tensiunii de alimentare

peste un anumit nivel poate duce

la defectarea ireversibil\ a

componentei `n cauz\, memoriile

fiind vulnerabile `n special.

Luna aceasta ne-am propus s\ prezent\m

cititorilor XtremPC o metod\ practic\ prin

intermediul c\reia s\ m\reasc\ semnificativ

performan]ele pl\cilor grafice mainstream din

noile genera]ii. Este bine cunoscut faptul c\

majoritatea utilizatorilor cump\r\ pl\ci grafice

din segmentul mainstream datorit\ pre]urilor de

achizi]ie reduse. Nivelul de performan]\ oferit de

aceste pl\ci grafice variaz\ `n func]ie de pre],

`ns\ performan]ele oferite permit rularea celor

mai noi jocuri la un nivel de detaliu cel pu]in

acceptabil.

Modelele de pl\ci grafice care s-au bucurat

de un nivel considerabil de aten]ie din partea

utilizatorilor sunt Radeon HD 4670, GeForce

9600GT, Radeon HD 4830 [i GeForce 9800GT. Din

acest motiv, am ales patru pl\ci grafice

corespunz\toare preferin]elor utilizatorilor pe

acest segment pentru voltmod. Pre]ul redus de

achizi]ie al acestor modele face ca voltmod-ul s\

fie o op]iune atractiv\, `n special datorit\

câ[tigului de performan]\ deseori apreciabil.

~nainte de a continua, am dori s\ preciz\m c\

efectuarea voltmod-ului, al\turi de modificarea la

nivel fizic a oric\rei componente, poate s\ duc\

la anularea garan]iei acesteia. De asemenea,

`nlocuirea sistemului de r\cire cu care este livrat\

placa video poate duce la pierderea garan]iei. Din

acest motiv, recomand\m consultarea atent\ a

certificatului de garan]ie `nainte de a aplica

procedeele descrise `n aceste pagini pentru a

evita orice ne`n]elegere. Recomand\m urmarea

atent\ a instruc]iunilor din cadrul articolului.

NVIDIA GEFORCE 9800GT

GeForce 9800GT a fost lansat de NVIDIA pentru a

`nlocui modelul GeForce 8800GT. Cele dou\ pl\ci

grafice sunt identice din aproape toate punctele

de vedere, singura diferen]\ fiind procesul de

fabrica]ie pe 55nm folosit pentru realizarea

nucleului grafic G92b pentru GeForce 9800GT,

comparativ cu 65nm pentru nucleul grafic G92

utilizat de GeForce 8800GT. Restul specifica]iilor

tehnice sunt identice, pân\ [i PCB-ul [i sistemul

de r\cire fiind p\strate. De asemenea, o parte din

pl\cile GeForce 9800GT testate `n redac]ie

folosesc nuclee grafice G92 pe 65nm.

Nucelul grafic G92b pune la dispozi]ia

utilizatorilor 112 procesoare unificate de shader,

32 unit\]i de texturare [i 16 ROP-uri. Frecven]ele

folosite de versiunea standard lansat\ de NVIDIA

sunt de 600MHz pentru nucleul grafic, 1500MHz

pentru procesoarele unificate de shader [i

1800MHz pentru memoria GDDR3. Interfa]a cu

memoria grafic\ folosit\ este pe 256 bi]i. Pentru

acest test am ales s\ folosim versiunea cu 512MB

GDDR3 de GeForce 9800GT pentru a asigura

egalitatea din acest punct de vedere `ntre

modelele testate, de[i sunt disponibile [i versiuni

cu 1024MB GDDR3.

DUEL MAINSTREAM

GEFORCE VERSUS RADEON
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Am folosit o plac\ grafic\ EVGA e-GeForce

9800GT cu 512MB GDDR3. Exemplarul primit

folose[te un nucleu grafic NVIDIA G92 pe 65nm.

EVGA ofer\ un cooler dual-slot din aluminiu care

r\ce[te nucleul grafic [i chip-urile de memorie

Qimonda 1.0ns, dotat cu un ventilator identic cu

cel de pe versiunile standard. De asemenea, VRM-

ul este r\cit de un radiator din aluminiu anodizat.

Voltmod-ul a fost realizat prin metoda clasic\,

de “p\c\lire” a controller-ului sursei de VGPU. Pe

scurt, rezisten]a prin care controller-ul m\soar\

tensiunea de alimentare a nucleului grafic a fost

mic[orat\ prin lipirea unui rezistor variabil

multitur\ cu valoarea de 10K Ohm `n paralel cu

aceasta. Astfel, controller-ul detecteaz\ o tensiune

de alimentare mai mic\ decât cea normal\

furnizat\ GPU-ului [i `ncearc\ s\ compenseze

crescând-o propor]ional cu sc\derea valorii

rezisten]ei de feedback.

Prin cre[terea tensiunii de alimentare la 1.36V,

am ob]inut o cre[tere a frecven]elor de

func]ionare ale pl\cii pân\ la 825MHz pentru

nucleul grafic, respectiv 2062MHz pentru

procesoarele unificate de shader. Chip-urile de

memorie Qimonda au putut fi supratactate doar

pân\ la 1850MHz, cre[terea frecven]ei peste

aceast\ valoare ducând la instabilitatea pl\cii.

Temperatura nucleului grafic nu a dep\[it 56°C pe

parcursul rul\rii testelor de stabilitate. Cele dou\

ventilatoare de 100mm [i radiatoarele de aluminiu

au asigurat temperaturi moderate pentru chip-urile

de memorie [i VRM.

Tensiunea de alimentare a nucleului grafic `n

mod 2D este mai mic\ decât `n mod 3D, diferen]a

fiind de 0.05V. Recomand\m m\surarea tensiunii

de alimentare `n timpul rul\rii unei aplica]ii 3D. De

asemenea, tensiunea de alimentare descris\ este

cea ob]inut\ la rularea `n mod 3D.

AMD RADEON HD 4830

Radeon HD 4830 a fost lansat de AMD pentru a

concura cu pl\cile GeForce 8800GT/9800GT.

Nucleul RV770LE folosit pentru realizarea pl\cilor

Radeon HD 4830 dispune de 640 de procesoare

unificate de shader, 32 de unit\]i de texturare [i

16 unit\]i ROP. Interfa]a cu memoria grafic\ este

pe 256 bi]i. Frecven]ele standard pentru acest

model sunt 575MHz pentru nucleul grafic [i

1800MHz pentru cei 512MB de memorie grafic\

GDDR3. Design-ul de referin]\ este identic cu cel al

modelului Radeon HD 4850.

Pentru realizarea acestui voltmod, s-au folosit

trei rezistori variabili multitur\ de 50K Ohm

fiecare. Ace[tia au fost `nseria]i pentru a `nsuma o

rezisten]\ echivalent\ de maxim 150K Ohm. Acest

lucru a fost necesar pentru adaptarea voltmod-ului

la circuitul de alimentare al lui Radeon HD 4830.

Este util de men]ionat c\ valoarea echivalent\ a

rezistorilor variabili trebuie s\ fie aleas\ `n func]ie

de cea a rezisten]ei de feedback pentru ca

tensiunea de alimentare s\ nu se modifice drastic

dup\ aplicarea lor pe circuit. O valoare echivalent\

de 10 ori mai mare decât cea a rezisten]ei de

feedback este considerat\ sigur\ pentru uz zilnic.

Poten]ialul de overclocking al pl\cii Radeon HD

4830 testat\ este impresionant. Folosind o tensiune

de alimentare de 1.51V pentru nucleul grafic

(m\surat\ `n timp ce placa rula FurMark), am

ob]inut `n condi]ii de stabilitate perfect\ 850MHz

pentru nucleul grafic [i 2300MHz pentru chip-urile

de memorie GDDR3 Qimonda de 1.0ns, un spor de

275MHz pentru nucleul grafic, respectiv 500MHz

pentru memorie. Temperatura nucleului grafic nu a

dep\[it 59°C `n niciun moment pe parcursul celor

30 de minute `n care placa a rulat testele de

stabilitate, cooler-ul Scythe demonstrându-[i

eficien]a `n condi]iile `n care a r\mas silen]ios pe

toat\ durata testelor.

AMD RADEON HD 4670

Nucleul RV730 folosit pentru realizarea modelului

Radeon HD 4670 are specifica]ii tehnice similare

nucleului grafic RV670 folosit de pl\cile grafice

Radeon HD 3850 [i Radeon HD 3870. Astfel, sunt
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NVIDIA GeForce 9800GT

� Punct de aplicare a rezisten]ei

� GND (mas\)

� Punct de m\surare a tensiunii nucleului grafic

AMD Radeon HD 4830

� Punct de aplicare a rezisten]ei

� GND (mas\)

� Punct de m\surare a tensiunii nucleului grafic
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oferite 320 de procesoare unificate de shader, 32

de unit\]i de texturare (dublu fa]\ de RV670) [i 8

ROP-uri (jum\tate din num\rul folosit de RV670).

Frecven]ele standard de func]ionare pentru

Radeon HD 4670 sunt 750MHz pentru nucleul grafic

RV730 [i 2000MHz pentru memoria grafic\.

Performan]ele oferite de acest model la

frecven]ele standard sunt nu cu mult mai mici

decât ale lui GeForce 9600GT oferit de NVIDIA,

`ns\ pre]ul de achizi]ie este mai mic.

~n teorie, voltmod-ul pl\cii Radeon HD 4670

este similar cu cel f\cut pe modelul EVGA e-

GeForce 9800GT, diferen]a fiind dat\ de folosirea

unui rezistor variabil multitur\ de 50K Ohm. Acest

fapt se datoreaz\ diferen]ei `ntre circuitele de

alimentare ale celor dou\ pl\ci, implicit folosirea

unui alt controller. La fel ca `n cazul pl\cii GeForce

9800GT, sc\derea rezisten]ei de feedback prin

mic[orarea valorii rezistorului variabil duce la

cre[terea tensiunii de alimentare a nucleului grafic.

Luând ca punct de plecare experien]ele

acumulate cu placa grafic\ Radeon HD 3870

voltmodat\ prezentat\ `ntr-unul din numerele

trecute ale revistei, am decis s\ folosim o tensiune

de alimentare de 1.525V pentru nucleul grafic.

Procesul de fabrica]ie pe 55nm folosit pentru

realizarea nucleului grafic RV730 este identic cu

cel folosit pentru realizarea lui RV670. }inând cont

de faptul c\ modelul Radeon HD 3870 func]ioneaz\

f\r\ probleme [i la ora actual\ la 1.525V [i cu

frecven]ele descrise, sunt [anse mari ca o

asemenea tensiune de alimentare s\ nu d\uneze

nucleului RV730.

Frecven]ele ob]inute `n condi]ii de stabilitate

folosind o tensiune de alimentare de 1.525V pentru

nucleul grafic sunt de 950MHz pentru acesta,

respectiv 2250MHz pentru chip-urile de memorie

grafic\ Hynix N0C. Am dori s\ preciz\m diferen]a

`ntre tensiunile de alimentare pentru modurile de

func]ionare 2D, respectiv 3D, de aproximativ 0.1V.

Din aceast\ cauz\, recomand\m m\surarea [i

ajustarea tensiunii de alimentare `n timpul rul\rii

unei aplica]ii 3D. Nucleul grafic RV730 a trecut

testele de stabilitate la o temperatur\ medie de

47°C, maximul `nregistrat fiind de 49°C.

Am dori s\ preciz\m c\ pe exemplarul de

Radeon HD 4670 pe care l-am folosit, placa grafic\

nu poate fi montat\ pe placa de baz\ `n cazul `n

care `n fa]a pl\cii grafice este oferit un slot PCI

sau PCI-Express. Acest fapt se datoreaz\ sistemului

de montare folosit de cooler-ul Scythe Musashi, `n

acest caz g\urile pentru cooler de pe PCB-ul pl\cii

grafice fiind prea apropiate de conectorul PCI-

Express. Aceast\ problem\ nu a fost `ntâlnit\ `n

cazul celorlalte pl\ci grafice.

NVIDIA GEFORCE 9600GT

GeForce 9600GT nu este un produs nou, fiind

lansat de aproape un an de zile. Nucleul G94

folosit pentru realizarea acestor pl\ci grafice

reprezint\ un succes pentru NVIDIA pe segmentul

mainstream, mul]i dintre utilizatori fiind atra[i de

raportul performan]\/pre] foarte bun oferit de

GeForce 9600GT. Sunt oferite 64 de procesoare

unificate de shader, al\turi de 32 de unit\]i de

texturare [i 16 unit\]i ROP. Frecven]ele de

func]ionare standard sunt de 650MHz pentru

nucleul grafic, 1625MHz pentru procesoarele

unificate de shader [i 1800MHz pentru cei 512MB

GDDR3. Interfa]a cu memoria grafic\ este pe 256

bi]i. Consumul de curent al lui GeForce 9600GT

este `ndeajuns de mare pentru a necesita folosirea

unui conector de alimentare suplimentar\ PCI-

Express cu [ase pini.

Pentru realizarea voltmod-ului pe GeForce

9600G, am folosit o plac\ grafic\ Leadtek WinFast

PX9600GT cu 512MB GDDR3. Exemplarul testat

folose[te chip-uri de memorie SAMSUNG BJ1A de

1.0ns, certificate pentru lucrul la 2000MHz

frecven]\ efectiv\.

Voltmodarea acestui model de plac\ grafic\ a

implicat folosirea unei metode diferit\ de cea

clasic\, datorit\ problemelor `ntâmpinate la

“p\c\lirea” controller-ului prin modificarea valorii

rezisten]ei de feedback. ~n mod ciudat, controller-

ul intr\ `n protec]ie `n momentul introducerii `n

sarcin\ a procesorului video. Am recurs a[adar la

modificarea re]elei de tranzistori care indicau

controller-ului tensiunea standard pentru chip-ul `n

AMD Leadtek AMD Leadtek Spor Spor

Radeon HD 4670 GeForce 9600GT Radeon HD 4670 vmod GeForce 9600GT vmod HD 4670 9600GT

Nucleu grafic/Tehnologie de fabrica]ie AMD RV730/55nm NVIDIA G94/65nm AMD RV730/55nm NVIDIA G94/65nm - -

Stream processors/TMU/ROPs 320SP/32/8 64SP/32/16 320SP/32/8 64SP/32/16 - -

Memorie grafic\/Magistral\ 512MB GDDR3/128 bi]i 512MB GDDR3/256 bi]i 512MB GDDR3/128 bi]i 512MB GDDR3/256 bi]i - -

Chip-uri de memorie folosite Hynix N0C SAMSUNG BJ1A Hynix N0C SAMSUNG BJ1A - -

Frecven]\ GPU/Stream processors/RAM 750MHz/750MHz/2000MHz 650MHz/1625MHz/1800MHz 950MHz/950MHz/2300MHz 775MHz/1937MHz/2250MHz 27%/27%/15% 19%/19%/25%

Rezultate teste

3DMark Vantage Entry E12304 E15239 E13705 E16916 11.39% 11.00%

3DMark Vantage Performance P3627 P4829 P4243 P5612 16.98% 16.21%

3DMark 2006 default 8233 11251 9531 12284 15.77% 9.18%

3DMark 2006 1600x1200 AA/AF 5237 6776 6364 8007 21.52% 18.17%

Crysis Warhead 1280x1024 high 13 21 16 24 23.08% 14.29%

Crysis Warhead 1600x1200 high 10 15 12 17 20.00% 13.33%

Crysis Warhead 1280x1024 high AA/AF 10 16 13 18 30.00% 12.50%

Crysis Warhead 1600x1200 high AA/AF 7 10 9 12 28.57% 20.00%

Far Cry 2 1280x1024 38.11 40.57 44.85 48.16 17.69% 18.71%

Far Cry 2 1600x1200 31.94 33.22 37.82 39.72 18.41% 19.57%

Far Cry 2 1280x1024 AA/AF 24.39 31.88 28.66 38.31 17.51% 20.17%

Far Cry 2 1600x1200 AA/AF 17.53 26.16 23.18 29.51 32.23% 12.81%

ET: Quake Wars 1280x1024 126 119 147 145 16.66% 21.85%

ET: Quake Wars 1600x1200 96 94 110 108 14.58% 14.89%

ET: Quake Wars 1280x1024 AA/AF 82 78 95 94 15.85% 20.51%

ET: Quake Wars 1600x1200 AA/AF 62 59 72 70 16.13% 18.64%

World in Conflict 1280x1024 33 39 35 40 6.06% 2.56%

World in Conflict 1600x1200 27 33 29 34 7.41% 3.03%

World in Conflict 1280x1024 AA/AF 32 32 34 33 6.25% 3.13%

World in Conflict 1600x1200 AA/AF 26 27 28 28 7.69% 3.70%

Unreal Tournament III 1280x1024 99.52 131.27 117.32 137.22 17.89% 4.53%

Unreal Tournament III 1600x1200 69.72 95.89 82.42 112.19 18.22% 17.00%

Unreal Tournament III 1280x1024 AA/AF 57.47 78.96 67.73 89.28 17.85% 13.07%

Unreal Tournament III 1600x1200 AA/AF 40.71 57.56 47.94 64.01 17.76% 11.21%
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cauz\. Controller-ul este dotat cu mai multe

contacte ([apte la numar) prin care `i este

comunicat\ `n mod TTL (Transitor-Transitor Logic)

valoarea tensiunii standard pe care trebuie s\ o

furnizeze. Un tabel de valori pe 7 bi]i,

corespunz\tori contactelor descrise mai sus [i a nu

mai putin de 128 de valori de tensiune, indic\

valoarea tensiunii `n func]ie de semnalul primit pe

pini. Din considerente tehnice, am realizat

modificarea a doar patru astfel de contacte, prin

folosirea a patru seturi de jumperi care comut\

semnalul logic `n func]ie de starea lor (`nchis\ sau

deschis\), conform tabelului pus la dispozi]ie. Din

p\cate, exemplarul acesta de GeForce 9600GT nu a

r\spuns `n tensiune la mai mult de 1.3V (am anulat

inclusiv protec]iile de OCP [i OVP f\r\ vreun

rezultat), drept pentru care valorile din tabel mai

mari de 1.25V sunt doar informative. Men]ion\m c\

valoarea tensiunii se modific\ doar dup\ activarea

driver-elor, iar pentru lucrul `n sarcin\ se mai

adaug\ 0.05V fa]\ de valorile din tabel. De

asemenea, dorim s\ men]ion\m c\ aplicarea

acestui procedeu necesit\ `ndep\rtarea SMD-urilor

aflate `ntre contactele unde sunt monta]i jumperii.

Folosind o tensiune de alimentare de 1.25V,

am ob]inut 775MHz pentru nucleul grafic, 1937MHz

pentru procesoarele unificate de shader [i 2250MHz

pentru chip-urile de memorie SAMSUNG BJ1A.

Nucleul grafic NVIDIA G94 nu a dep\[it pe parcursul

testelor de stabilitate 43°C.

PLATFORMA DE TEST

Testele au fost realizate pe o platform\ compus\

din procesor AMD Phenom II X3 720 Black Edition

cu nucleu Deneb supratactat la 3.5GHz, un cooler

Cooler Master GeminII ajutat de dou\ ventilatoare

ZEROtherm de 120mm la 1800RPM, o plac\ de

baz\ ASUS M4A79T Deluxe pe socket AM3 cu

northbridge AMD 790FX [i southbridge AMD SB750,

un kit de 2x1GB CSX CSXO-D3-LO-1333-1GB DDR3-

1333, un harddisk Seagate ST3250410AS de 250GB

[i o surs\ Cooler Master Ultimate de 900W, al\turi

de o suit\ de ventilatoare Antec [i Scythe de

diferite dimensiuni [i tura]ii.

Pl\cile grafice Radeon ne-au fost puse la

dispozi]ie prin amabilitatea AMD România. Ambele

pl\ci reprezint\ Engineering Sample-uri, `ns\

majoritatea produselor lansate de produc\tori

folosesc design-ul AMD sau creaz\ design-uri

proprii bazate pe acestea. ~n unele cazuri,

circuitul de alimentare este p\strat, putând fi

folosit acela[i procedeu pentru voltmod.

Exemplarul de Leadtek GeForce 9600GT ne-a

fost oferit de PCCenter.ro, iar EVGA e-GeForce

9800GT ne-a fost pus la dispozi]ie pentru acest

articol prin amabilitatea IT Direct.

Pentru a asigura func]ionarea corect\ a

pl\cilor video voltmodate, am folosit un cooler

Scythe Musashi, care ne-a fost pus la dispozi]ie

pentru efectuarea acestui articol prin

amabilitatea IT Direct. Principalul avantaj al

acestui model este reprezentat de cele dou\

ventilatoare de 100mm cu care este dotat.

Acestea sunt identice ca dimensiuni cu

ventilatorul folosit pentru cooler-ul Scythe

Shuriken [i ajut\ din plin la reducerea

dimensiunilor lui Musashi. De asemenea, cele

dou\ ventilatoare aerisesc `ntreaga suprafa]\ a

pl\cii [i ajut\ semnificativ la r\cirea restului

componentelor, precum VRM-ul pl\cii [i chip-urile

de memorie. Un alt atu al lui Musashi este

bundle-ul oferit. ~n pachet sunt incluse o

multitudine de radiatoare pentru r\cirea

memoriilor grafice [i a VRM-ului, precum [i dou\

controllere de tura]ie pentru ventilatoare,

amândou\ montate pe un bracket.

Sistemul de operare folosit este Windows

Vista 32-bit cu Service Pack 1 instalat. Pentru

pl\cile grafice Radeon am folosit driver-ul

Catalyst 9.1 desc\rcat de pe site-ul AMD. Pl\cile

grafice GeForce au fost testate cu driver-ul

ForceWare 182.06 desc\rcat de pe site-ul NVIDIA.

Pentru placa de baz\ ASUS, am folosit suita de

drivere de pe CD-ul livrat `n pachet.

Pentru a compara performan]ele oferite de

cele patru pl\ci grafice atât la frecven]ele

implicite, cât [i dup\ voltmod, am folosit o suit\

de teste sintetice [i jocuri. Am folosit

Futuremark 3DMark 2006 la set\ri default,

respectiv la rezolu]ia 1600x1200, cu antialiasing

4x [i filtrarea anisotropic\ la valoarea 8x. Cel de-

al doilea test sintetic utilizat este Futuremark

3DMark Vantage, pentru rularea c\ruia am folosit

set\rile Entry, respectiv Performance.

Comportamentul `n jocuri a fost testat `n Enemy

Territory: Quake Wars, Crysis: Warhead, Far Cry

2, World in Conflict [i Unreal Tournament III.

Pentru rularea acestor teste au fost folosite

set\rile maxime de calitate a imaginii [i

rezolu]iile 1280x1024 [i 1600x1200, cu excep]ia

Crysis: Warhead care a fost rulat pe set\ri de

calitate High. Testele au fost rulate atât f\r\

antialiasing [i filtrare anisotropic\, cât [i cu

antialiasing la valoarea 4x, respectiv filtrarea

anisotropic\ la valoarea 8x. Fiecare test a fost

Spor Spor AMD EVGA AMD EVGA

HD 4830 9800GT Radeon HD 4830 GeForce 9800GT Radeon HD 4830 vmod GeForce 9800GT vmod

- - AMD RV770LE/55nm NVIDIA G92/65nm AMD RV770LE/55nm NVIDIA G92/65nm Nucleu grafic/Tehnologie de fabrica]ie

- - 640SP/32/16 112SP/56/16 640SP/32/16 112SP/56/16 Stream processors/TMU/ROPs

- - 512MB GDDR3/256 bi]i 512MB GDDR3/256 bi]i 512MB GDDR3/256 bi]i 512MB GDDR3/256 bi]i Memorie grafic\/Magistral\

- - Qimonda 1.0ns Qimonda 1.0ns Qimonda 1.0ns Qimonda 1.0ns Chip-uri de memorie folosite

48%/48%/28% 38%/38%/3% 575MHz/575MHz/1800MHz 600MHz/1500MHz/1800MHz 850MHz/850MHz/2300MHz 825MHz/2062MHz/1850MHz Frecven]\ GPU/Stream processors/RAM

Rezultate teste

11.93% 7.81% E16569 E17101 E18545 E18437 3DMark Vantage Entry

34.00% 12.99% P6018 P5908 P8064 P6676 3DMark Vantage Performance

29.34% 18.56% 11617 12276 15025 14554 3DMark 2006 default

32.99% 14.29% 7882 7723 10482 8827 3DMark 2006 1600x1200 AA/AF

40.91% 16.67% 22 24 31 28 Crysis Warhead 1280x1024 high

35.29% 16.67% 17 18 23 21 Crysis Warhead 1600x1200 high

27.78% 16.67% 18 18 23 21 Crysis Warhead 1280x1024 high AA/AF

45.45% 18.18% 11 11 16 13 Crysis Warhead 1600x1200 high AA/AF

36.20% 14.08% 47.49 47.64 64.68 54.35 Far Cry 2 1280x1024

39.59% 17.14% 41.75 39.26 58.28 45.99 Far Cry 2 1600x1200

41.18%% 10.45% 36.91 36.46 52.11 40.27 Far Cry 2 1280x1024 AA/AF

34.40% 13.74% 32.21 28.02 43.29 31.87 Far Cry 2 1600x1200 AA/AF

1.27% 12.78% 157 133 159 150 ET: Quake Wars 1280x1024

10.77% 18.02% 130 111 144 131 ET: Quake Wars 1600x1200

17.70% 15.91% 113 88 133 102 ET: Quake Wars 1280x1024 AA/AF

30.59% 14.93% 85 67 111 77 ET: Quake Wars 1600x1200 AA/AF

9.76% 4.55% 41 44 45 46 World in Conflict 1280x1024

10.53% 13.16% 38 38 42 43 World in Conflict 1600x1200

18.75% 11.11% 32 36 38 40 World in Conflict 1280x1024 AA/AF

13.33% 6.45% 30 31 34 33 World in Conflict 1600x1200 AA/AF

5.25% 2.69% 139.31 142.16 146.63 145.98 Unreal Tournament III 1280x1024

16.45% 14.13% 120.49 114.35 140.31 130.51 Unreal Tournament III 1600x1200

33.38% 12.52% 93.66 89.33 124.92 100.51 Unreal Tournament III 1280x1024 AA/AF

33.67% 12.14% 69.92 65.16 93.46 73.07 Unreal Tournament III 1600x1200 AA/AF
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rulat de trei ori, rezultatele trecute `n tabel

reprezentând media rezultatelor ob]inute.

Pentru supratactarea pl\cilor grafice am

folosit utilitarul Riva Tuner 2.23. Monitorizarea

temperaturilor a fost efectuat\ prin intermediul

op]iunilor puse la dispozi]ie de driver-ul pl\cii

video, respectiv Riva Tuner 2.23. Pentru

monitorizarea frecven]elor de tact ale pl\cilor

video a fost folosit utilitarul GPU-Z v0.3.1.

Stabilitatea pl\cilor grafice a fost testat\ cu

FurMark 1.6.5.

CONCLUZIE

Un rol important `n ob]inerea frecven]elor foarte

mari prin voltmod l-a avut cooler-ul Scythe

Musashi, care a demonstrat c\ poate s\ r\ceasc\

foarte bine aproape orice plac\ grafic\ a

momentului. Acest fapt a fost ilustrat cel mai

bine de temperaturile ob]inute de placa grafic\

Radeon HD 4830 `n overclocking, cu mult mai

pu]in decât la frecven]ele implicite cu sistemul

de r\cire standard al pl\cii.

~n duelul dintre Radeon HD 4670 [i GeForce

9600GT, cel din urm\ a ie[it câ[tig\tor `n

majoritatea testelor rulate. Singura excep]ie este

Enemy Territory: Quake Wars, unde placa grafic\

AMD de]ine conducerea per total. Din punct de

vedere al performan]elor oferite, GeForce 9600GT

reprezint\ o alegere mai bun\ decât Radeon HD

4670, interfa]a cu memoria pe doar 128 bi]i a

celei din urm\ fiind principalul factor. Cu toate

acestea, modelul Radeon HD 4670 este mai ieftin

cu aproximativ 100 Lei, un factor deseori decisiv

pentru cump\r\tori.

Procentual, sporul de performan]\ ob]inut de

GeForce 9600GT este de aproximativ 13.34%, un

rezultat satisf\c\tor pentru un overclocking de

19% pentru nucleul grafic, respectiv 25% pentru

memorii. Performan]ele `n Far Cry 2 [i Enemy

Territory: Quake Wars au crescut cu valori `ntre

12% [i 21%. Media procentual\ a fost redus\ de

rezultatele ob]inute `n World in Conflict, datorit\

dependen]ei acestui test de procesor.

Radeon HD 4670 ob]ine un spor mediu

procentual mai bun, de aproximativ 17.31%. Sunt

`ntâlnite cazuri `n care performan]a cre[te cu

pân\ la 30%, cum ar fi `n Crysis: Warhead odat\

cu activarea antialiasing-ului [i a filtr\rii

anisotropice. World in Conflict trage `n jos media

procentual\ datorit\ dependen]ei de procesor,

`ns\ nu la fel de mult ca `n cazul GeForce 9600GT.

Duelul dintre GeForce 9800GT [i Radeon HD

4830 este mult mai echilibrat. Rezultatele ob]inute

de ambele pl\ci sunt apropiate la frecven]ele

implicite, excep]ie facând Enemy Territory: Quake

Wars, unde placa grafic\ AMD a ob]inut rezultate

sensibil mai bune, respectiv 3DMark 2006 cu

set\rile default, `n care placa NVIDIA a ob]inut cu

aproximativ 650 de puncte mai mult.

~n overclocking situa]ia este total diferit\.

Nucleul grafic AMD RV770LE reu[e[te s\ se impun\

`n majoritatea testelor rulate, diferen]ele fiind

uneori foarte mari, cum este cazul `n 3DMark

Vantage. Cu toate acestea, GeForce 9800GT a

ob]inut rezultate mai bune `n World in Conflict.

Radeon HD 4830 a ob]inut cel mai mare spor

mediu procentual dintre toate pl\cile grafice

testate, cu o medie de 25.44%. Comparabil,

GeForce 9800GT a ob]inut un procentaj mediu de

13.15%, lucru datorat poten]ialului redus de

overclocking al chip-urilor de memorie. Sporurile

foarte mici de performan]\ din unele teste se

datoreaz\ limit\rii procesorului.

Per total, Radeon HD 4830 [i GeForce 9600GT

au reprezentat surprizele pl\cute, datorit\

poten]ialului uria[ de overclocking, respectiv

raportului performan]\/pre]. Radeon HD 4670 s-a

remarcat prin sporul mediu ob]inut, iar GeForce

9800GT prin frecven]a bun\ pentru nucleul grafic.

Dan Motoroiu

dan.motoroiu@xtrempc.ro

JP1 JP2 JP3 JP4

1.10V deschis `nchis `nchis `nchis

1.15V `nchis deschis deschis deschis

1.20V `nchis deschis deschis `nchis

1.25V `nchis deschis `nchis deschis

1.30V `nchis deschis `nchis `nchis

1.35V `nchis `nchis deschis deschis

1.40V `nchis `nchis deschis `nchis

1.45V `nchis `nchis `nchis deschis

Alinierea jumper-ilor corespunz\toare tensiunilor

de alimentare pentru GeForce 9600GT este

descris\ `n tabelul de mai sus. ~nchis reprezint\

folosirea unui jumper, `n timp ce deschis implic\

absen]a acestuia. Nu uita]i de cre[terea tensiunii

cu 0.5V `n sarcin\ peste valoarea setat\.

NVIDIA GeForce 9600GT

� Jumper 1 (JP1)

� Jumper 2 (JP2)

� Jumper 3 (JP3)

� Jumper 4 (JP4)

Voltmod-ul efectuat 

pe NVIDIA GeForce 9600GT

AMD Radeon HD 4670

� Punct de aplicare a rezisten]ei

� GND (mas\)

� Punct de m\surare a tensiunii nucleului grafic

012-023_hardware.qxd  24.02.2009  21:04  Page 22



012-023_hardware.qxd  24.02.2009  21:04  Page 23



Tunerele TV au trecut prin

schimb\ri majore `n ultimii ani.

Vechile modele analogice bazate

pe omniprezentul chipset BT878

de la Conexant au cedat locul

unei genera]ii complet noi de

tunere TV, prev\zute cu func]ii

avansate de procesare a imaginii,

drivere [i aplica]ii de control

`mbun\t\]ite. Noile modele

implementeaz\ dot\ri precum

procesarea intern\ complet

digital\ a sunetului, configura]ii

dual-tuner pentru recep]ia

simultan\ a mai multor programe

TV, captur\ video asistat\ prin

hardware [i filtre avansate de

procesare a imaginii

implementate la nivel de chipset.

Noile modele de tunere digitale

hibride promit recep]ia la

calitate HDTV, cu costuri minime.

~n compania unor aplica]ii software avansate [i

ad\postite de sisteme PC performante [i cu spa]iu

de stocare generos, tunerele TV hibride pot dep\[i

`n termeni de func]ionalitate [i versatilitate pân\

[i cele mai avansate televizoare LCD [i dispozitive de

tip PVR disponibile pe pia]\. Oferite `n configura]ii cu

unul sau chiar dou\ tunere independente, capabile s\

recep]ioneze transmisiuni analogice, digitale terestre

`n sistem DVB-T sau chiar prin satelit, folosind

standardul DVB-S, tunerele TV moderne au `ncetat s\

mai fie simple accesorii pentru petrecerea timpului

liber, devenind unelte puternice pentru `nregistrarea

si gestionarea emisiunilor TV favorite. Miniaturizarea

componentelor a permis crearea de tunere TV

externe, cu performan]e [i func]ionalit\]i aproape

identice versiunilor interne pentru PC. Asamblate `n

carcase cu dimensiuni ce amintesc mai degrab\ de

stick-urile USB flash, tunerele TV externe constituie

alternative demne de luat `n seam\, atât pentru

posesorii de sisteme portabile, dar [i de sisteme

desktop. 

METODA DE TESTARE

Platforma de testare a fost un sistem desktop de

nivel mediu, asamblat `n jurul unei pl\ci de baz\

GIGABYTE GA-P35-DQ-6 [i un procesor Intel Core 2

Duo E7200 la 2.53GHz. Memoria RAM este `n cantitate

de 2GB DDR2, rulând la frecven]a de 800MHz, iar

harddisk-ul este un model Seagate 7200.10, cu o

capacitate de 250GB [i o vitez\ de rota]ie a

platanelor de 7200RPM. Sistemul de operare ales este

Windows Vista 32 bit. Testarea a fost departajat\ `n

dou\ categorii, rezervate modelelor interne [i celor

externe, folosind cele mai noi versiuni de drivere [i

aplica]ii software disponibile pe site-ul

produc\torului. Au fost punctate ergonomia [i

calitatea construc]iei telecomenzii, dot\rile hardware

[i software, precum [i pachetul de accesorii oferit. La

punctajul final au mai contribuit aspectul [i

func]ionalitatea interfe]ei aplica]iei de control,

calitatea recep]iei `n sistem analogic [i digital,

calitatea imaginii [i performan]a func]iilor de captur\

video [i timeshifting, dar [i prezen]a func]iilor

avansate de configurare a parametrilor pentru

imagine, captur\ video [i recep]ie.

CONCLUZIE

Modelele propuse de Compro [i AVerMedia au excelat

atât `n privin]a dot\rilor hardware, dar [i a calit\]ii

recep]iei oferite. La foarte mic\ distan]\ se afl\

tunerele X3M, care au reu[it s\ se descurce onorabil,

`n ciuda unor dot\ri tehnice [i software mai pu]in

sofisticate. Cu performan]e bune, dar dezavantajate

de o aplica]ie de control prea pu]in finisat\,

modelele KWorld au ocupat ultimele pozi]ii ale

clasamentului, dup\ modelele propuse de Leadtek [i

GIGABYTE.

Aurelian Mihai

aurelian.mihai@xtrempc.ro

TV DIGITAL

TUNERE HIBRIDE PENTRU PC
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COMPRO

VideoMate Vista E900F

Chipset: NXP SAA7164E/2 · Interfa]\: PCI-E ·

Recep]ie: Radio, TV (analog, DVB-T) · Alte dotari:

Dual Hybrid Tuner, encoder hardware MPEG2/4

8.97

Compro VideoMate Vista E900F este un model 

dual-tuner hibrid, cu suport pentru recep]ionarea

transmisiunilor radio [i TV `n sistem analogic [i

digital DVB-T.

Modelul poate recep]iona pânã la dou\

transmisiuni TV simultan `n sistem analog sau

digital [i este echipat cu encoder hardware, menit

s\ faciliteze captura video `n format MPEG-2 [i

MPEG4. Telecomanda livrat\ `n pachet este

compatibil\ MCE, facilitând utilizarea acestui

model `mpreun\ cu aplica]ia Media Center din

Windows Vista. Chipset-ul NXP SAA7164E asigur\

procesarea imaginii pe 10 bi]i [i implementeaz\ `n

hardware algoritmi pentru deinterlacing [i

reducerea nivelului de zgomot din imagini.

Pachetul mai include un CD cu aplica]ia Ulead DVD

MovieFactory 5, anten\ FM [i un bracket PCI

suplimentar, pentru instalarea `n sisteme low-profile.

Calitatea imaginii este foarte bun\, atât `n

sistem analogic, cât [i digital, cu men]iunea c\

unele programe TV analogice au fost recep]ionate

cu u[oare interferen]e. Func]iile de captur\ video

[i de timeshifting au func]ionat impecabil,

asigurând un nivel de calitate al înregistr\rilor

comparabil cu imaginea original\. Utilizarea

modului picture-in-picture a oferit surprize

pl\cute, aplica]ia software permi]ând utilizarea de

ferestre separate pentru fiecare program

recep]ionat. Din p\cate, telecomanda, de[i bine

utilat\ cu butoane, este de dimensiuni prea mari

pentru confort, iar tastele nu au un format foarte

ergonomic. Aplica]ia de control este destul de

comod\ [i u[or de utilizat, `ns\ ar putea beneficia

de pe urma unei interfe]e mai bine finisate.

CONCLUZIE

Compro VideoMate Vista E900F impresioneaz\ printr-o

calitate foarte bun\ a imaginii [i prin encoder-ul

hardware performant. Totu[i, ar fi fost de preferat

utilizarea unei telecomenzi mai pu]in voluminoase.

558 Lei 36 luni Royal Computers

AVERMEDIA

AverTV Satellite Trinity

Chipset: 2X NXP 7136GE/1G · Interfa]\: PCI-E ·

Recep]ie: Radio, TV (analog, DVB-T, DVB-S) ·

Alte dotari: Dual Hybrid Tuner

8.27

Modelul AverTV Satellite Trinity de la AverMedia

este un tuner TV hibrid, cu suport pentru recep]ia

transmisiunilor radio [i TV terestre, `n sistem

analogic [i digital DVB-T, dar [i pentru transmisiuni

prin satelit `n sistem DVB-S.

Recep]ia este asigurat\ de dou\ tunere

individuale, dintre care unul dedicat recep]iei

transmisiunilor prin satelit. Trebuie men]ionat

faptul c\ pentru a utiliza capabilit\]ile de recep]ie

`n sistem DVB-S este necesar\ achizi]ionarea unor

echipamente suplimentare specializate, compuse

din antenã satelit [i alte accesorii pentru

pozi]ionare [i recep]ie. Aplica]ia de control livrat\

este de tip media center, fiind optimizat\ pentru

navigarea cu ajutorul telecomenzii. Pot fi

recep]ionate pân\ la dou\ transmisiuni TV

simultan, `n oricare din standardele de transmisie

suportate, prin utilizarea func]iei PIP. Este posibil\

`nregistrarea transmisiunilor TV la intervale

prestabilite [i chiar derularea con]inutului

transmisiunii aflate `n desf\[urare, prin activarea

func]iei timeshifting. Pachetul include [i un

bracket PCI-E suplimentar, pentru instalarea `n

sisteme low-profile.

Calitatea recep]iei este destul de bun\, `ns\

unele programe recep]ionate `n sistem analogic

prezint\ u[oare interferen]e. Telecomanda este de

bun\ calitate [i pl\cut\ `n utilizare. Aplica]ia de

control r\spunde destul de greu la comenzile

aplicate cu ajutorul mouse-ului. Func]ia de

captur\ video a dat rezultate excelente, `ns\

func]ia timeshifting utilizeaz\ o compresie de

calitate destul de slab\, care degradeaz\ vizibil

calitatea imaginii.

CONCLUZIE

AverTV Sattelite Trinity este o bun\ op]iune pentru

transformarea calculatorului personal `ntr-un

sistem Media Center, cu suport pentru recep]ia

transmisiunilor de tip terestru sau prin satelit.

321 Lei 24 luni pcgarage.ro

KWORLD

PlusTV Hybrid PI610

Recep]ie: Radio FM, TV (analog, DVB-T) · Formate

compresie: H.264, MPEG-2 · Interfa]\: PCI · Alte

dotari: anten\ DVB-T, anten\ FM, port IEEE 1394

7.43

KWorld PlusTV Hybrid PI610 este un tuner TV hibrid

cu interfa]\ PCI, prev\zut cu port IEEE1394.

Modelul permite recep]ia transmisiunilor radio

FM analogice [i TV `n sistem analog [i digital DVB-T.

Transmisiunile `n sistem DVB-T pot fi rece]ionate la

calitate HDTV, cu rezolu]ie 720p sau 1080i, fiind

oferit suport pentru standardul de compresie H.264

[i MPEG-2. Sunt oferite intr\ri S-Video [i Composite

prin intermediul unui cablu adaptor, dar [i un port

IEEE 1394 care accept\ semnal video cu o rezolu]ie

de 720x576 pixeli [i 25 cadre pe secund\. Pachetul

mai include antene FM [i DVB-T, o telecomand\

`nso]it\ de senzor infraro[u [i dou\ CD-uri cu

drivere [i software, printre care se reg\se[te suita

Cyberlink PowerDirector 5 [i Power Producer 4,

ambele responsabile de editarea [i gestionarea

capturilor video. 

Recep]ia oferit\ este de bun\ calitate, `ns\ la

utilizarea antenei DVB-T incluse `n pachet este

necesar\ pozi]ionarea cât mai aproape de

fereastr\ pentru ob]inerea unui semnal suficient

de puternic. Calitatea imaginii este bun\, atât

pentru func]ionarea `n sistem analogic dar [i

digital. Din p\cate utilizarea `mpreun\ cu suita

Windows Media Center a dat rezultate

dezam\gitoare, majoritatea progmelor TV

analogice fiind recep]ionate cu interferen]e.

Capturile video sunt realizate folosind un codec

MPEG-2 software, ale c\rui performan]e sunt `ns\

modeste. ~n mod similar, activarea suportului

timeshifting a dus la o degradare moderat\ a calit\]ii

imaginii. Aplica]ia Hyper Media Center 3.6 ofer\ o

interfa]\ de tip Media Center destul de stângace [i

o func]ionare greoaie, cu timpi mari de a[teptare

pentru pornire [i comutarea modurilor de lucru.

CONCLUZIE

KWorld PlusTV Hybrid PI610 ofer\ performan]e

bune [i dot\ri hardware generoase, `ns\

dezam\ge[te prin calitatea software-ului livrat.

198 Lei 24 luni IT Direct
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AVERMEDIA

AverTV Hybrid+FM PCI

Chipset: SAA7135HL · Interfa]\: PCI · Recep]ie:

Radio, TV (analog, DVB-T, DVB-S) ·

Alte dotari: anten\ radio FM

7.25

AverMedia AverTV Hybrid+FM PCI este un tuner TV

hibrid, cu interfa]\ PCI.

Modelul poate recep]iona trasmisiuni radio [i

TV analogice [i digitale `n sistem DVB-T.

Transmisiunile TV digitale pot fi recep]ionate la

rezolu]ii 720p [i 1080i, `ns\ este oferit suport

numai pentru standardul de compresie MPEG-2.

De[i este un model hibrid, acesta este echipat cu

un singur tuner TV, responsabil pentru recep]ia

ambelor standarde de transmisie [i permite

conectarea unei singure surse de semnal. Aceast\

caracteristic\ poate crea nepl\ceri `n cazul

utiliz\rii unei combina]ii `ntre antena prin cablu

pentru transmisiuni analogice [i o anten\ extern\

pentru cele digitale. Software-ul livrat `n pachet

este de tip Media Center, fiind adecvat pentru

utilizarea `mpreun\ cu telecomanda [i un monitor

de dimensiuni mari.

Calitatea recep]iei este bun\ pentru

majoritatea programelor detectate. Din p\cate,

acest model implementeaz\ un filtru destul de

agresiv pentru reducerea nivelului de zgomot, care

reduce semnificativ claritatea imaginii.

Func]ia de captur\ video a dat rezultate foarte

bune, atât pentru transmisiunile `n sistem digital,

cât [i pentru cele analogice. Utilizarea func]iei

timeshifting a l\sat `ns\ de dorit, algoritmul de

compresie utilizat deteriorând semnificativ

calitatea imaginii. Telecomanda are o ergonomie

destul de bun\, `ns\ ar fi fost preferat\ utilizarea

unor taste de dimensiuni mai mici [i cu o distan]\

scurt\ de ap\sare. Aplica]ia de control r\spunde

destul de greu la comenzile date cu ajutorul

mouse-ului.

CONCLUZIE

AverMedia AverTV Hybrid+FM PCI ofer\

performan]e mul]umitoare, `ns\ prezen]a unui

singur tuner TV este un dezavantaj major `n cazul

recep]iei din surse de semnal diferite. 

349 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

AVERMEDIA

AverTV Hybrid Speedy PCI-E

Chipset: NXP SAA7136E· Interfa]\: PCI-E ·

Recep]ie: Radio, TV (analog, DVB-T) · Alte dotari:

anten\ DVB-T, anten\ FM

7.90

AverMedia AverTV Hybrid Speedy PCI-E este un

tuner TV hibrid, cu suport pentru recep]ia

transmisiunilor analogice [i digitale.

Modelul este oferit `mpreun\ cu aplicaþiile

AVer Media Center [i AVerTV 6 [i permite recep]ia

transmisiunilor radio [i TV `n sistem analogic [i

DVB-T. Transmisiunile digitale pot fi recep]ionate

`n format comprimat H.264 [i MPEG-2, la calitate

HDTV, cu rezolu]ie 1080i [i 720p. Pachetul include

antene pentru recep]ia transmisiunilor radio FM [i

TV `n sistem DVB-T, telecomand\, un bracket PCI

suplimentar pentru instalarea `n carcase 

low-profile [i un CD cu aplica]ii software. Modelul

este construit `n jurul unui chipset SAA7136E [i

este echipat cu un singur tuner, responsabil pentru

recep]ia ambelor standarde de transmisie.

Calitatea imaginii oferite de acest model este

bun\, `ns\ recep]ia las\ `ns\ de dorit pentru unele

programe transmise `n sistem analogc, acestea

fiind recep]ionate cu interferen]e. Utilizarea

antenei incluse `n pachet pentru recep]ia

transmisiunilor `n sistem DVB-T a dat rezultate

modeste, fiind necesar\ pozi]ionarea foarte

aproape de ferestrele cl\dirii pentru o recep]ie

corespunz\toare. Func]ia de captur\ video a dat

rezultate foarte bune, iar codec-ul software

utilizat are un impact minim asupra procesorului

din sistem. Activarea func]iei timeshifting a

degradat `ns\ destul de mult calitatea imaginii.

Telecomanda livrat\ este destul de comod\ `n

utilizare, `n ciuda tastelor u[or supradimensionate

[i a dimensiunilor fizice mari. Cele dou\ aplica]ii

de control livrate au func]ionat stabil, `ns\

versiunea media center r\spunde destul de greu la

comenzile date cu ajutorul mouse-ului. 

CONCLUZIE

AverTV Hybrid Speedy PCI-E poate fi o bun\

alegere pentru utilizatorii cu un buget ceva mai

redus, care doresc un produs cu performan]e bune.

255 Lei 24 luni pcgarage.ro

286 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

KWORLD

PlusTV Hybrid 210SE

Recep]ie: Radio FM, TV (analog, DVB-T) · Formate

compresie: H.264, MPEG-2 · Interfa]\: PCI · Alte

dotari: anten\ DVB-T, anten\ FM, telecomand\

7.05

KWorld PlusTV Hybrid 210SE este un tuner TV

hibrid, cu interfa]\ PCI.

Acesta este construit `n jurul unui chipset

SAA7131E [i unui tuner hibrid, capabil s\ asigure

recep]ia transmisiunilor radio FM [i TV `n sistem

analogic [i digital. Modelul poate reda transmisiuni

HDTV, la o rezolu]ie maxim\ 1080i, `n format

comprimat H.264 [i MPEG-2. Pachetul con]ine dou\

antene pentru recep]ia transmisiunilor radio FM [i

DVB-T, un cablu adaptor cu intr\ri S-Video [i

Composite, telecomand\ [i senzor infraro[u. CD-ul

cu software con]ine aplica]ia HyperMedia Center

3.6 [i drivere compatibile Windows Media Center.

Calitatea recep]iei este bun\, atât pentru

transmisiunile `n sistem analogic dar si cele DVB-T.

~n mod analogic, func]ia de scanare automat\ a

detectat corect toate programele disponibile iar

calitatea imaginii este bun\. Comutarea canalelor

este rapid\, `ns\ aplica]ia de control ofer\ o

interfa]\ destul de greoaie [i timpi mari de

a[teptare pentru pornire [i comutarea modurilor

de lucru. Func]ionarea `mpreun\ cu suita Windows

Media Ceter este dezam\gitoare, majoritatea

programelor transmise `n sistem analogic fiind

recep]ionate cu interferen]e. Telecomanda livrat\

este de bun\ calitate, impresionând prin aspectul

estetic pl\cut [i formatul ergonomit al carcasei [i

grupurilor de taste. Folosirea modului de captur\

video a dat rezultate destul de bune, `ns\ codecul

software MPEG-2 nu este unul dintre cele mai

bune. Func]ia timeshifting a dat rezultate similare,

dup\ activare fiind observat\ o deteriorare u[oar\

a calit\]ii imaginii. Recep]ia `n sistem DVB-T,

folosind antena inclus\ `n pachet este destul de

slab\, fiind necesar\ pozi]ionarea acesteia `n

exteriorul ferestrei pentru un semnal adecvat.

CONCLUZIE

KWorld PlusTV Hybrid 210SE se remarc\ prin

performan]e bune [i o telecomand\ de calitate.

154 Lei 24 luni IT Direct
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COMPRO

VideoMate E650F Hybrid

Chipset: CX23885 · Interfa]\: PCI-E · Recep]ie:

Radio, TV (analog, DVB-T) · Alte dotari: anten\

FM, bracket PCI low-profile

7.57

Compro VideoMate Vista E650 Hybrid este un tuner

TV hibrid, cu suport pentru recep]ia transmisiunilor

radio [i TV `n sistem analogic [i digital, oferind

compatibilitate cu standardul DVB-T.

Modelul utilizeaz\ un chipset Conexant CX23885

[i este echipat cu un singur tuner, capabil s\

asigure recep]ia ambelor standarde de transmisie.

Pachetul con]ine o telecomand\ compatibil\ MCE,

un bracket PCI low-profile, anten\ FM [i un CD cu

aplica]ia Ulead DVD MovieFactory 5. Este oferit

suport pentru recep]ia transmisiunilor HDTV,

transmise `n sistem DVB-T la rezolu]ia 1080i,

folosind compresie MPEG-2. Func]ia de captur\

video [i cea de timeshifting sunt implementate

printr-un codec software MPEG-2. Este binevenit\

posibilitatea ajust\rii parametrilor pentru

luminozitate, contrast, satura]ie [i intensitatea

filtrului de reducere a zgomotului de fond.

Calitatea imaginii este bun\, `ns\ recep]ia

oferit\ este destul de slab\, multe programe TV

analogice fiind recep]ionate cu interferen]e.

Aplica]ia de control este destul de rapid\ [i a

func]ionat stabil, `ns\ tema `n nuan]e de negru

utilizat\ pentru interfa]a grafic\ mai poate fi

`mbun\t\]it\. Telecomanda impresioneaz\ prin

num\rul mare de butoane, `ns\ dezam\ge[te prin

dimensiunile foarte mari ale carcasei, ce nu permit

cuprinderea tuturor butoanelor cu o singur\ mân\.

Func]iile de captur\ video [i timeshifting au reu[it

s\ ofere o calitate bun\ a imaginii, men]inând

totodat\ [i un nivel de `nc\rcare a procesorului

destul de redus.

CONCLUZIE

VideoMate Vista E650 Hybrid reu[eºte s\ ofere o

imagine de bun\ calitate, `ns\ este dezavantajat de

tunerul mai pu]in performant cu care este echipat.

Pentru rezultate optime sunt recomandate utilizarea

unei surse de semnal de bun\ calitate [i parcurgerea

op]iunilor de configurare oferite prin software.

334 Lei 36 luni Royal Computers

GIGABYTE

GT-PTV-TAF-RH

Chipset: SAA7131E · Interfa]\: PCI · Recep]ie:

Radio, TV (analog, DVB-T) · Alte dotari: anten\

FM, anten\ DVB-T, telecomand\

7.15

GIGABYTE GT-PTV-TAF-RH este un tuner TV hibrid

cu interfa]\ PCI Express, capabil s\ recep]ioneze

transmisiuni radio [i TV `n sistem analogic [i digital.

Acesta utilizeaz\ un chipset Philips SAA7131E [i

este livrat `mpreun\ cu aplica]ia Cyberlink

PowerCinema. Pachetul de baz\ include antene

pentru recep]ia transmisiunilor digitale DVB-T [i

radio FM, un cablu adaptor pentru captur\ video

din surse externe [i o telecomand\. Driverele

livrate ofer\ compatibilitate Media Center, `ns\

numai pentru sistemul de operare Windows XP.

Func]iile de captur\ video [i timeshifting sunt

implementate folosind compresie MPEG-2, cu

ajutorul encoderului software. Func]ionalitatea

picture-in-picture, de[i suportat\, este disponibil\

numai `n cazul instal\rii a dou\ tunere TV identice.

Calitatea imaginii afi[ate este bun\, `ns\

tunerul utilizat de acest model este mai pu]in

performant, având nevoie de un semnal puternic

pentru o recepþie corespunz\toare. Calitatea

`nregistr\rilor este destul de bun\, utilizatorii mai

preten]io[i putând alege `ntre trei niveluri de

compresie diferite. Dimensiunile mari ale antenei

DVB-T au permis o recep]ie ceva mai bun\ decât `n

cazul altor modele similare, `ns\ pentru rezultate

bune aceasta trebuie pozi]ionat\ cât mai aproape

de fereastr\. Telecomanda utilizeaz\ un format

compact [i din p\cate nu reu[e[te s\ impresioneze.

Butoanele cu membran\ sunt dificil de ap\sat, iar

num\rul mic de taste asigur\ doar o func]ionalitate

de baz\. Aplica]ia PowerCinema este destul de

lent\, atât la schimbarea canalelor, cât [i la

comutarea `ntre modurile de lucru.   

CONCLUZIE

De[i ofer\ o recep]ie destul de bun\, GIGABYTE

GT-PTV-TAF-RH dezam\ge[te la capitolul

ergonomie. Telecomanda de calitate `ndoielnic\ [i

aplica]ia de control lent\ [i cu o interfa]\ greoaie

reprezint\ un handicap serios pentru acest model.

182 Lei 24 luni Distribuitorii autoriza]I

GIGABYTE România

AVERMEDIA

AverTV Duo Hybrid PCI-E II

Chipset: 2X NXP 7136GE/1G · Interfa]\: PCI-E ·

Recep]ie: Radio, TV (analog, DVB-T) · Alte dotari:

Dual Hybrid Tuner, compatibil Media Center

8.23

AverMedia AverTV Duo Hybrid PCI-E II este un tuner

TV hibrid, cu suport pentru recep]ionarea

transmisiunilor radio [i TV analogice [i digitale `n

sistem DVB-T.

Acesta este un model dual-tuner, capabil s\

permit\ recep]ia a dou\ programe TV simultan, `n

sistem analogic sau digital. Aplica]ia de control

livrat\ `n pachet este de tip media center, cu

meniuri optimizate pentru navigarea rapid\ cu

ajutorul telecomenzii. Este oferit suport pentru

`nregistrarea programat\ a transmisiunilor TV [i

navigarea `n con]inutul transmisiunii TV aflate `n

desf\[urare prin activarea func]iei timeshifting,

ambele asigurate de un codec MPEG-2 implementat

prin software. Pachetul mai include o anten\ FM [i

un bracket PCI-E low-profile.

Calitatea recep]iei este excelent\ pentru acest

model, toate programele fiind recep]ionate f\r\

interferen]e notabile. Calitatea imaginii este [i ea

la un nivel foarte ridicat, `ns\ poate fi repro[at\

postprocesarea prea agresiv\ `n vederea reducerii

zgomotului de fundal, efectul fiind o imagine u[or

`nce]o[at\. Func]ia de captur\ video a dat

rezultate bune [i a crescut doar cu pu]in nivelul de

`nc\rcare a procesorului. Activarea func]iei

timeshifting a dezam\git `ns\ printr-o degradare

vizibil\ a calit\]ii imaginii, aceasta prezentând

artefacte vizuale, cauzate de compresia deficitar\.

Telecomanda este de dimensiuni mari, `ns\ este

destul de confortabil\ `n timpul utiliz\rii. Ar fi fost

indicat\ utilizarea unor butoane mai mici [i cu o

curs\ de ap\sare mai scurt\ pentru rezultate

optime. Aplicaþia de control r\spunde destul de

greu la comenzile aplicate cu mouse-ul [i are

unele probleme de stabilitate la utilizarea modului

picture-in-picture.

CONCLUZIE

AverTV Duo Hybrid PCI-E II este un produs de bun\

calitate, recomandat pentru sisteme Media Center.

367 Lei 24 luni pcgarage.ro
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GIGABYTE

GT-U8000-RH

Chipset: Dibcom · Interfa]\: USB 2.0 · Recep]ie:

Radio, TV (analog, DVB-T) · Alte dotari: anten\

extern\ retractabi\, telecomand\

7.62

GIGABYTE GT-U8000-RH este un tuner TV extern,

cu interfa]\ USB 2.0.

Prezentat sub forma unul dongle USB cu

dimensiuni apropiate de cele ale unui flash drive

USB, modelul GT-U8000-RH asigur\ recep]ia

transmisiunilor radio [i TV `n sistem analogic [i

digital DVB-T. Acesta este `nso]it de o telecomand\

`n format compact [i o anten\ retractabil\ care

poate fi utilizat\ pentru recep]ia ambelor standarde

de transmisie. Carcasa confec]ionat\ din material

plastic este prev\zut\ cu capac de protec]ie pentru

conectorul USB [i conector de anten\ deta[abil.

Deoarece profilul carcasei este destul de lat,

pachetul include [i un prelungitor USB, util pentru

situa]iile `n care spa]iul disponibil `n jurul porturilor

USB este insuficient. CD-ul cu software con]ine

aplica]ia Cyberlink PowerCinema 5, care permite

utilizarea tunerului TV folosind o interfa]\ de tip

Media Center. 

Recep]ia oferit\ de acest model este de bun\

calitate, majoritatea programelor fiind recep]ionate

f\r\ interferen]e. Calitatea imaginii este excelent\,

fiind atins un bun echilibru `ntre intensitatea

filtrelor de procesare a zgomotului [i nivelul de

detalii redate. Din p\cate, exist\ [i unele

neajunsuri, cum ar fi timpul mare de a[teptare `ntre

comutarea canalelor, dar [i func]ionarea defectuoas\

a sistemului de scanare automat\ a programelor

disponibile, acesta generând un num\r mare de

duplicate. Temperatura de func]ionare a crescut

destul de mult `n timpul utiliz\rii, `ns\ nu a afectat

buna func]ionare a dispozitivului. Telecomanda

prev\zut\ cu butoane de tip membran\ nu a reu[it

s\ impresioneze, acestea fiind greu de ap\sat.

CONCLUZIE

GIGABYTE GT-U8000-RH este un model recomandat

`n primul rând sistemelor mobile, `ns\ calitatea

bun\ a recep]iei face din acesta un bun `nlocuitor

pentru unele tunere interne.

240 Lei 24 luni Distribuitorii autoriza]I

GIGABYTE România

AVERMEDIA

AverTV ULTRA PCI-E RDS

Chipset: NXP SAA7164E/2 · Interfa]\: PCI-E ·

Recep]ie: Radio, TV (analog, DVB-T) · Alte dotari:

Encoder hardware MPEG-2

6.90

AverMedia AverTV ULTRA PCI-E RDS este un tuner

TV hibrid, cu suport pentru recep]ia transmisiunilor

analogice [i digitale `n sistem DVB-T.

Modelul poate recep]iona transmisiuni HDTV la

rezolu]ie 720p [i 1080i, comprimate `n format

MPEG-2 [i H.264. Func]ia de captur\ video este

asistat\ de un encoder MPEG-2 hardware. Recep]ia

este asigurat\ de un singur tuner, modelul

acceptând o singur\ surs\ de semnal pentru

transmisiunile TV. Pachetul de baz\ include un CD

cu drivere [i aplica]ia AverTV 6.3, anten\ FM,

bracket PCI low-profile [i o telecomand\.

~n ciuda unei recep]ii destul de bune, acest

model dezam\ge[te printr-o calitate modest\ a

imaginii afi[ate. De[i aplica]ia de control dispune

de set\ri avansate pentru ajustarea calit\]ii

imaginii, numai o parte din acestea sunt

func]ionale [i din p\cate nu permit ob]inerea

rezultatelor dorite, imaginea având un aspect

l\ptos. Func]ia timeshifting nu a func]ionat corect,

navigarea transmisiunii TV având drept rezultat o

derulare rapid\ a ultimelor secven]e `nregistrate.

Func]ia de captur\ video a dat rezultate bune,

fiind binevenit\ posibilitatea ajust\rii ratei de

compresie [i chiar schimbarea formatului utilizat

pentru `nregistrare. De[i nu este lipsit\ de

probleme de compatibilitate, aplica]ia de control

utilizat\ de acest model a func]ionat stabil [i a

reu[it s\ ofere o experien]\ pl\cut\ `n timpul

utiliz\rii. Telecomanda este de bun\ calitate,

nefiind cu nimic mai prejos de cele oferite

`mpreun\ cu unele televizoare dedicate.

CONCLUZIE

De[i dispune de dot\ri hardware generoase, acest

model este tr\dat de limit\rile impuse de

software-ul livrat. Utilizarea unui singur tuner atât

pentru transmisiunile analogice, cât [i pentru cele

digitale poate crea nepl\ceri `n cazul utiliz\rii

unor surse de semnal diferite. 

342 Lei 24 luni pcgarage.ro

X3M

HPCe2100

Chipset: CX23885 · Interfa]\: PCI-E · Recep]ie:

Radio, TV (analog, DVB-T) · Alte dotari: anten\

FM, anten\ DVB-T, bracket PCI low-profile

7.78

X3M HPCe2100 este un tuner TV hibrid cu interfa]\

PCI Express [i suport pentru recep]ia transmisiunilor

analogice [i digitale `n sistem DVB-T.

Modelul este construit `n jurul unui chipset

Conexant CX23885, este prev\zut cu un singur

tuner [i accept\ o singur\ surs\ de semnal pentru

ambele standarde de transmisie. Aplica]ia de

control este de tip media center, cu o interfa]\

inspirat\ de programul cu acela[i nume, livrat

`mpreun\ cu unele versiuni de Windows. Pachetul

include antene FM [i DVB-T, bracket PCI low

profile, cablu adaptor pentru conectarea mai

multor surse de semnal, telecomanda [i un CD cu

drivere. ~n sistem digital, este oferit suport pentru

transmisii HDTV, la o rezolu]ie maxim\ de 1080i,

folosind compresie MPEG-2 [i H.264.

Calitatea imaginii este bun\, `ns\ lipsa unui

filtru pentru procesarea zgomotului din imagini

impune folosirea unei surse de semnal de bun\

calitate pentru rezultate optime. Func]ia de

scanare, de[i a detectat toate programele TV

disponibile, a generat un num\r foarte mare de

canale duplicat, care au trebuit [terse manual.

Aplica]ia de control se remarc\ printr-o interfa]\

grafic\ foarte reu[it\, `ns\ func]ionalitatea las\ de

dorit. Func]ia timeshifting nu a putut fi utilizat\,

iar serviciul responsabil de monitorizarea

telecomenzii `ncarc\ `n permanen]\ procesorul din

sistem, un model Core 2 Duo E7200, la aproximativ

3% din capacitate. Func]ia de captur\ video a

func]ionat satisf\c\tor, oferind `nregistr\ri de bun\

calitate. Telecomanda livrat\ este de bun\ calitate,

impresionând `n mod pl\cut atât prin formatul

carcasei, cât [i prin organizarea butoanelor. 

CONCLUZIE

X3M HPCe2100 poate fi o bun\ alegere pentru un

sistem de tip media center, `ns\ imperfec]iunile

software-ului livrat rãpesc pu]in din strãlucirea

unui produs altfel foarte reu[it.

167 Lei 12 luni Aline Distribution Grup
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LEADTEK

WinFast DTV Dongle H

Recep]ie: Radio, TV (analog, DVB-T) · 

Interfa]\: USB 2.0 · Alte dotari: anten\ DVB-T,

anten\ FM, telecomand\, prelungitor USB

7.68

LEADTEK WinFast DTV Dongle H este un tuner TV

extern cu interfa]\ USB, capabil s\ asigure

recep]ia transmisiunilor radio [i TV `n sistem

analogic [i digital, folosind standardul DVB-T.

Construit `n jurul unei carcase din plastic alb

cu un format u[or alungit, acesta poate fi conectat

direct la unul dintre port-urile USB disponibile [i

utilizat `mpreun\ cu antena DVB-T livrat\ `n

pachet sau o surs\ de semnal extern. Pachetul

include 3 CD-uri cu aplica]ii software, printre care

se reg\se[te [i suita Ulead VideoStudio 11, pentru

editarea con]inutului video [i crearea de compila]ii

pe suport DVD. Mai pot fi reg\site dou\ antene

pentru recep]ia transmisiunilor radio FM [i DVB-T,

o telecomand\ [i un prelungitor USB. 

Interfa]a cu utilizatorul este asigurat\ prin

intermediul aplica]iei WinFast PVR2. Aceasta ofer\

func]ii precum `nregistrare direct pe suport DVD,

`nregistrare programat\, func]ie timeshifting [i

picture-in-picture, dar [i o gam\ larg\ de

parametri configurabili pentru ajustarea calit\]ii

imaginii. Modulul de captur\ video utilizeaz\ `n

mod implicit un codec Windows Media Video, `ns\

pentru o mai bun\ calitate a `nregistr\rilor este

oferit\ posibilitatea select\rii unui codec 

MPEG-1/2 cu diferite profiluri de compresie,

optimizate pentru calitate sau o dimensiune mai

redus\ a fi[ierului rezultat. 

Calitatea imaginii este foarte bun\, `ns\

recep]ia este deficitar\ pentru multe din

programele detectate, acestea fiind poluate cu

interferen]e. Telecomanda livrat\ este de foarte

bun\ calitate, fiind apreciate `n mod deosebit

organizarea [i formatul ergonomic al tastelor. 

CONCLUZIE

LEADTEK WinFast DTV Dongle H se remarc\ prin

setul generos de accesorii [i aplica]ii software.

De[i ofer\ o experien]\ pl\cut\ `n timpul utiliz\rii,

calitatea recep]iei las\ loc de mai bine.

219 Lei 36 luni PCCenter.ro

COMPRO

VideoMate Vista U2800F

Recep]ie: Radio, TV (analog, DVB-T) · Interfa]\:

USB 2.0 · Alte dotari: anten\ DVB-T, anten\ FM,

telecomand\, adaptor audio/video in

7.00

Compro VideoMate Vista U2800F este un tuner TV

hibrid cu interfa]\ USB.

Acesta folose[te conexiune USB [i permite

recep]ia transmisiunilor digitale `n sistem DVB-T,

dar [i transmisiuni radio [i TV analogice. Carcasa

este confec]ionat\ din material plastic alb [i este

prev\zut\ cu conector pentru anten\ [i LED de

activitate. Modelul este livrat `mpreun\ cu

aplica]ia ComproDTV 4 [i suita Ulead DVD

MovieFactory 5 SE, pentru gestionarea [i editarea

capturilor video. Pachetul mai include un cablu

adaptor cu intr\ri audio-video, dou\ prelungitoare

USB, o anten\ radio FM [i una DVB-T telescopic\ cu

dou\ bra]e. Din p\cate senzorul infraro[u pentru

telecomand\ nu este integrat `n corpul

dispozitivului, acesta fiind oferit ca accesoriu

separat sub forma unui dongle USB adi]ional.

Recep]ia `n sistem digital este foarte bun\,

antena DVB-T livrat\ fiind cea mai performant\ din

acest test. Calitatea imagini pentru transmisiunile

TV `n sistem analogic este `ns\ modest\.

Procesarea prea agresiv\ pentru `nl\turarea

zgomotului de fundal a dus la ob]inerea unor

imagini cu un aspect l\ptos [i s\race `n detalii.

Modulul de detec]ie automat\ a func]ionat la un

nivel satisf\c\tor, majoritatea programelor fiind

detectate corect. Telecomanda livrat\ `n pachet nu

a impresionat, aceasta fiind prev\zut\ cu butoane

de tip membran\, `ntr-un num\r destul de redus.

Capturile video realizate `n format MPEG-2 cu

ajutorul unui codec software au oferit un nivel de

calitate satisf\c\tor. Activarea suportului

timeshifting a adus `ns\ o deteriorare vizibil\ a

calit\]ii imaginii.

CONCLUZIE

Compro VideoMate Vista U2800F a oferit

performan]e modeste la recep]ia transmisiunilor

analogice, iar senzorul infraro[u oferit drept

accesoriu separat nu este o solu]ie ideal\.

290 Lei 36 luni Royal Computers

KWORLD

PlusTV Hybrid 323UR 

Recep]ie: TV (analog, DVB-T) · Interfa]\: USB 2.0 ·

Alte dotari: anten\ DVB-T, telecomand\,

adaptor audio/video in

7.08

KWorld PlusTV Hybrid 323UR este un tuner TV

extern hibrid, cu interfa]\ USB.

Modelul poate fi conectat direct la unul dintre

port-urile USB disponibile [i permite recep]ia

transmisiunilor radio FM [i TV `n sistem analogic [i

digital DVB-T. Pot fi redate transmisiuni HDTV la

rezolu]ie 1080i, folosind compresie H.264 [i 

MPEG-2. Carcasa este prev\zut\ cu sistem de

protec]ie glisant pentru conectorul USB, conector

pentru anten\, LED de activitate [i senzor infraro[u

pentru telecomand\. Pachetul con]ine o

telecomand\ de mici dimensiuni, un prelungitor

USB, anten\ DVB-T [i dou\ CD-uri cu software,

dintre care unul con]ine suita CyberLink

PowerDirector 5. 

De[i acest model nu dispune de filtre avansate

pentru procesarea imaginii, recep]ia este de bun\

calitate atât pentru transmisiunile digitale, cât [i

pentru cele `n sistem analogic. Antena DVB-T inclus\

`n pachet a dat dovad\ de performan]e modeste,

fiind necesar\ pozi]ionarea `n exteriorul ferestrei

pentru o recep]ie corespunz\toare. Aplica]ia

HyperMedia Center 3.6, responsabil\ de gestionarea

func]iilor acestui model, dispune de o interfa]\ de

tip Media Center, `ns\ poate fi comutat\ [i `ntr-un

mod restrâns, adecvat pentru utilizarea `n mod

fereastr\. Din p\cate func]ionalitatea acestei

aplica]ii mai poate fi `mbun\t\]it\, cel mai

deranjant aspect fiind lipsa butoanelor de naviga]ie

la utilizarea modului “full screen”. Telecomanda

utilizeaz\ un format compact, cu dimensiuni reduse

[i butoane de tip membran\, care acoper\ toat\

partea superioar\ a carcasei. Din p\cate, aspectul

estetic al telecomenzii [i calitatea materialelor

folosite las\ de dorit.

CONCLUZIE

KWorld PlusTV Hybrid 323UR se remarc\ printr-o

recep]ie de bun\ calitate, `ns\ este dezavantajat de

lipsa unui modul radio [i a suportului software.

157 Lei 24 luni IT Direct
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KWORLD

PlusTV Hybrid 325U

Recep]ie: Radio FM, TV (analog, DVB-T) · Foramate

compresie: H.264, MPEG-2 · Interfa]\: USB 2.0 ·

Alte dotari: anten\ DVB-T, telecomand\

7.37

KWorld PlusTV Hybrid 325U este un tuner TV

extern hibrid, cu interfa]\ USB.

Acesta permite recep]ia transmisiunilor radio

FM [i TV `n sistem analogic [i digital DVB-T, la

rezolu]ie HDTV 1080i, folosind compresie H.264

sau MPEG-2. Carcasa confec]ionat\ dintr-un plastic

cenu[iu lucios dispune de conectori pentru anten\

[i interfa]a USB, dar [i un senzor infraro[u pentru

telecomand\, ascuns sub un panou din plastic

semitransparent. Printre dot\ri pot fi reg\site o

telecomand\ de mici dimensiuni, antene pentru

recep]ia transmisiunilor FM [i DVB-T, un cablu

adaptor pentru conectarea de surse de semnal

auxiliar\ [i un prelungitor USB. Pachetul software

con]ine suita CyberLink PowerDirector 5 [i

aplica]ia HyperMedia Center 3.6 pentru

gestionarea programelor recep]ionate.

Recep]ia este de bun\ calitate, atât pentru

transmisiunile digitale dar [i cele analogice.

Calitatea imaginii oferite la recep]ia

transmisiunilor TV analogice las\ `ns\ de dorit,

filtrele software responsabile de reducerea

zgomotului din imagini [i procesarea semnalului `n

format intre]esut producând artefacte vizuale

deranjante, mai ales `n por]iunile de imagine cu

mult text. Aplica]ia de control ofer\ o interfa]\

destul de greoaie, deranjând `n mod deosebit lipsa

pictogramelor de naviga]ie la utilizarea modului

“full screen”. Telecomanda este prev\zut\ cu

butoane de tip membran\ nu prea comode, iar

aspectul estetic las\ destul de mult de dorit.

Temperatura de func]ionare este destul de

ridicat\, mare parte a c\ldurii generate fiind

transmis\ c\tre partea metalic\ a conectorului USB.

Unghiul de ac]iune a telecomenzii este destul de

redus, fiind limitat la partea superioar\ a carcasei.

CONCLUZIE

KWorld PlusTV Hybrid 325U este un produs cu mult

poten]ial `ns\ este tr\dat de calitatea software-ului.

242 Lei 24 luni IT Direct

X3M

HU2200

Recep]ie: Radio, TV (analog, DVB-T) · Foramate

compresie: H.264, MPEG-2 · Interfa]\: USB 2.0 ·

Alte dotari: anten\ DVB-T, telecomand\

7.45

X3M HU2200 este un tuner TV hibrid extern, cu

suport pentru recep]ia transmisiunilor digitale [i

analogice. 

Asamblat `n spa]iul unui dongle USB de mici

dimensiuni, acesta integreaz\ un conector USB [i

un conector pentru anten\, `n timp ce carcasa din

material semitransparent ascunde senzorul

infraro[u pentru telecomand\ [i dou\ LED-uri de

stare. Modelul este oferit `mpreun\ cu aplica]ia

ArcSoft Total Media 3, aceasta dispunând de o

interfa]\ de tip Media Center, optimizat\ pentru

controlul cu ajutorul telecomenzii. Pachetul mai

include o anten\ DVB-T cu sistem de ata[are

magnetic\, telecomand\, cablu USB prelungitor [i

un cablu adaptor prev\zut cu intr\ri S-Video,

Composite [i Audio in, ambele prin conectori cu

muf\ RCA. 

Calitatea imaginii este bun\, iar recep]ia este

satisf\c\toare pentru majoritatea programelor.

Pentru rezultate optime este `ns\ necesar\ o

configurare manual\ a programelor detectate `n

sistem analogic, modul automat de detec]ie

generând un num\r foarte mare de canale

duplicat. Antena DVB-T de mici dimensiuni a dat

rezultate modeste la folosirea `n interiorul

`nc\perilor, fiind necesar\ pozi]ionarea `n

exteriorul ferestrelor pentru o recep]ie

corespunz\toare. Telecomanda se remarc\ printr-o

construc]ie de bun\ calitate [i un format

ergonomic, atât `n privin]a carcasei, cât [i a

organiz\rii butoanelor. Carcasa dispozitivului s-a

înc\lzit destul de mult `n timpul func]ion\rii, fiind

recomandat\ asigurarea unei aerisiri

corespunz\toare `n jurul acesteia pentru a preveni

supra`nc\lzirea componentelor interne.

CONCLUZIE

X3M HU2200 se remarc\ printr-un aspect pl\cut,

atât `n privin]a telecomenzii, cât [i a dispozitivului

receptor, reu[ind s\ ofere o recep]ie de calitate.

199 Lei 12 luni Aline Distribution Grup

AVERMEDIA

AverTV Hybrid Volar HX

Recep]ie: Radio, TV (analog, DVB-T) · Interfa]\:

USB 2.0 · Alte dotari: anten\ DVB-T, anten\ FM,

telecomand\, adaptor audio/video in

8.07

AverMedia AVerTV Hybrid Volar HX este un tuner

TV extern cu interfa]\ USB 2.0.

Acesta este un model hibrid, cu suport pentru

recep]ia transmisiunilor analogice [i digitale `n

sistem DVB-T, oferite `n format comprimat MPEG-2

sau H.264. Dispozitivul este oferit sub forma unui

dongle USB, prev\zut cu conectori pentru anten\ [i

interfa]a USB, `n timp ce plasticul semitransparent

al carcasei ad\poste[te un LED de activitate [i

senzorul infraro[u pentru telecomand\. Pachetul

con]ine un CD cu software, cablu adaptor cu

intr\ri Composite [i S-Video, o anten\ FM [i anten\

DVB-T cu dou\ bra]e telescopice, oferit\ `mpreun\

cu sisteme de prindere deta[abile, adaptate pentru

ata[area de suprafe]e netede sau rama monitorului.

Recep]ia oferit\ de acest model este bun\

pentru programele transmise `n sistem analogic,

dar [i în sistem digital. Calitatea imaginii este la

un nivel satisf\c\tor, fiind binevenit\ posibilitatea

ajust\rii sau chiar a dezactiv\rii complete a

filtrelor de procesare a imaginii. Telecomanda

beneficiaz\ de un format compact, adecvat pentru

transport, `ns\ reu[e[te totu[i s\ permit\ [i o

utilizare confortabil\. Butoanele sunt de

dimensiuni mari [i bine diferen]iate, `ns\ limitate

ca num\r. Raza de ac]iune a telecomanzii este

destul de mare, `ns\ pentru o func]ionare

corespunz\toare carcasa tunerului TV trebuie

orientat\ `n direc]ia telecomenzii. Func]ia de

captur\ video a dat rezultate bune, dar activarea

suportului timeshifting a dus la o degradare u[oar\

a calit\]ii imaginii. Temperatura de func]ionare a

dispozitivului este destul de ridicat\, `n special `n

zona conectorului pentru anten\, acesta devenind

fierbinte `n timpul utiliz\rii. 

CONCLUZIE

AverMedia AVerTV Hybrid Volar HX este un bun

accesoriu de c\l\torie [i nu numai, acesta oferind

performan]e bune.

349 Lei 24 luni Ultra PRO Computers
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LEADTEK

WinFast PalmTop DTV200 H

Recep]ie: Radio FM, TV (analog, DVB-T) · Interfa]\:

USB 2.0 · Alte dotari: anten\ DVB-T, anten\ FM,

telecomand\, adaptor audio/video in

6.92

Leadtek WinFast PalmTop DTV200 H este un tuner

TV extern, cu suport pentru recep]ia transmisiunilor

radio [i TV `n sistem analogic [i digital.

Modelul este conectat la PC prin intermediul

unui cablu mini-USB [i este construit `ntr-o carcas\

din material plastic, proiectat\ pentru a fi a[ezat\

orizontal pe birou. Aceasta integreaz\ un senzor

infraro[u [i LED-uri de activitate, un conector

pentru anten\ [i conector audio-video, utilizabil

prin intermediul unui cablu adaptor special

prev\zut cu conectori S-Video [i Composite.

Pachetul include antene FM [i DVB-T, un cablu USB

[i telecomand\ MCE. Produc\torul livreaz\ acest

model `mpreun\ cu aplica]ia WinFast PVR2 [i

drivere compatibile Media Center.

Recep]ia este bun\, pentru transmisiunile

analogice, dar [i pentru cele `n sistem DVB-T.

Calitatea imaginii are `ns\ de suferit pentru

transmisiunile analogice, acestea prezentând un

nivel de zgomot destul de ridicat. Din fericire, acest

neajuns poate fi corectat cu u[urin]\ prin ajustarea

manual\ a parametrilor pentru imagine. Func]ia de

captur\ video este asigurat\ de un codec software

cu performan]e modeste, acesta fiind incapabil s\

asigure un nivel de calitate adecvat. Rezultate

similare au fost ob]inute [i la activarea func]iei

timeshifting, calitatea imaginii fiind deteriorat\

semnificativ. Telecomanda MCE se remarc\ printr-un

num\r foarte generos de butoane, `ns\ formatul

acesteia este unul mai neobi[nuit, cu bateriile

pozi]ionate `n partea din fa]\ a carcasei, fapt ce

poate incomoda unii utilizatori. Formatul aerisit al

carcasei a dus la ob]inerea unor temperaturi de

func]ionare excelente, `ns\ portabilitatea acestui

model are de suferit.

CONCLUZIE

Leadtek WinFast PalmTop DTV200 H este

recomandat sistemelor de tip media center, unde

portabilitatea nu este pe primul loc.

259 Lei 36 luni PCCenter.ro
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Dac\ la jum\tatea anilor ‘90

echipamentele de listare se

adresau exclusiv companiilor, `n

timp acestea [i-au f\cut loc [i `n

casele utilizatorilor. De[i

pre]urile de achizi]ie pentru

imprimantele LASER au sc\zut

semnificativ, exist\ `n continuare

o cerere destul de mare pentru

imprimante inkjet. Mai mult, un

num\r destul de mare de

utilizatori aleg multifunc]ionale

inkjet datorit\ pre]ului de

achizi]ie mic [i func]iilor oferite

de un astfel de echipament:

imprimant\, scaner [i copiator.

Totodat\, calitatea printurilor

realizate cu o imprimant\ inkjet

este mai bun\ [i, `n plus, cele mai

multe echipamente de acest fel

permit transpunerea fotografiilor

de pe monitor pe hârtie.

Echipamentele cu tehnologie inkjet ofer\ un pre] de

achizi]ie mai mic, motiv pentru care mul]i dintre

utilizatori opteaz\ pentru acestea, de[i costurile de

printare sunt `n general mai mari decât `n cazul

modelelor LASER. Pentru a atrage cât mai mul]i

clien]i, produc\torii au ad\ugat multifunc]ionalelor

dot\ri precum cititoare de carduri flash, port-uri

USB sau display-uri. De aceea, se poate afirma c\ un

astfel de echipament integreaz\ mai mult decât o

imprimant\ [i un scaner.

PROCEDURA DE TESTARE

Pentru a cuprinde o gam\ cât mai variat\ de

produse, au fost acceptate pentru testare toate

multifunc]ionalele inkjet dedicate segmentului

SOHO (Small Office Home Office). Diferen]ele `ntre

ele sunt destul de mari, atât din punctul de vedere

al performan]elor [i dot\rilor, cât [i din punctul de

vedere al pre]urilor de achizi]ie. Acest lucru se

datoreaz\ faptului c\ o parte dintre ele sunt

dedicate birourilor din firme mici [i mijlocii, iar

celelalte sunt concepute pentru biroul de acas\.

Una dintre cele mai importante caracteristici

ce poate fi m\surat\ la un astfel de echipament

este performan]a sa, acest aspect primind 50% din

nota final\. Am m\surat vitezele de listare pentru

un document text, la rezolu]iile de 600DPI [i 300DPI

[i pentru imprimarea unui document PDF care

con]inea atât text, cât [i imagini. Timpii necesari

pentru scanarea [i respectiv copierea unui

document sunt [i ei importan]i, motiv pentru care

au contribuit la calcularea notei. De[i au o

importan]\ redus\, am m\surat [i timpii necesari

pentru listarea fotografiilor 10x15 [i A4 la calitate

maxim\.

Calitatea printurilor joac\ un rol important,

motiv pentru care a ob]inut o pondere de 30 de

procente din nota final\. Pentru m\surarea acestui

aspect, toate echipamentele au fost configurate la

cel mai `nalt nivel de calitate. Au fost listate mai

multe documente con]inând text de dimensiuni

reduse, imagini color, gradien]i [i diferite procente

de umplere pentru CMYK. De asemenea, au fost

listate [i fotografii, folosind hârtie foto lucioas\

specific\ fiec\rui produc\tor. Cele 20 de procente

r\mase au fost alocate dot\rilor precum prezen]a [i

tipul display-ului, integrarea unui modul wireless

sau ethernet, func]ia de fax [i altele.

CONCLUZIE

Performan]ele, calitatea [i dot\rile echipamentelor

variaz\ simultan cu pre]ul de achizi]ie. Cu toate

acestea, mai este un aspect ce nu poate fi

determinat cu u[urin]\: costul per pagin\. Acesta

difer\ de la produc\tor la produc\tor [i de la model

la model, [i se reflect\ [i el `n pre]ul de achizi]ie al

echipamentului, care tinde s\ creasc\ odat\ cu

sc\derea costurilor de printare.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

TIPAR SOHO

MULTIFUNCÞIONALE INKJET
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Display: Color, 2.5” · Ethernet: Nu · WLAN: Nu · Card reader: Da · Port USB: Da

· Duplex: Nu · Auto feeder: Nu · Fax: Nu · Dimensiuni: 450x342x182 mm ·

Greutate: 5.90kg

4.97

Epson Stylus SX400 este un

multifunc]ional f\r\ preten]ii prea

mari care se adreseaz\ unui

segment mare de utilizatori.

Design-ul este simplu, `ns\ se

observ\ utilizarea plasticului lucios

pe suprafe]e destul de mari. Pe

partea superioar\ se g\sesc

butoanele de control [i display-ul

LCD color cu diagonal\ de 2.5”.

Acesta este rabatabil pentru a

`mbun\t\]i ergonomia. Conectarea

la calculator nu se poate realiza

decât prin intermediul interfe]ei

USB, modelul nefiind prev\zut cu

solu]ii LAN sau WLAN. Cu toate

acestea, sunt disponibile [i un card

reader [i un port USB. SX400

folose[te patru cartu[e

independente de cerneal\. Astfel,

utilizatorului `i este permis s\

schimbe numai cartu[ul pentru

culoarea epuizat\. Folosind

cartu[ele cu capacitate de 5.5ml

pentru color [i respectiv 11.1ml

pentru negru, costurile de listare

pentru o pagin\ sunt de 0.405 lei

pentru color [i respectiv 0.133 lei

pentru negru.

Folosind profilul Draft, viteza 

de listare este acceptabil\,

ob]inându-se 12 pagini A4 pe minut.

Cu toate acestea, calitatea ob]inut\

cu acest profil este foarte slab\,

insuficient\ chiar [i pentru

documente text. De aceea este

recomandat\ utilizarea profilelor

Text sau Text&Image, `n func]ie de

tipul documentului care urmeaz\ a fi

listat. Viteza este `ns\ redus\,

ob]inându-se numai trei printuri pe

minut. Fotografiile sunt listate [i ele

foarte lent, pentru reproducerea

unei imagini pe hârtie foto 10x15

fiind necesare peste [apte minute.

De asemenea, se observ\ o [i

denaturare a nuan]elor `nchise. Acest

aspect nu este `ns\ deranjant pentru

cea mai mare parte a imaginilor. ~n

plus, culorile sunt redate uniform,

neobservându-se varia]ii de

luminozitate, contrast sau luciu.

CONCLUZIE

Epson Stylus SX400 se adreseaz\

utilizatorilor mai pu]in preten]io[i,

care doresc un multifunc]ional

accesibil.

399 Lei N/A Partenerii Epson România

EPSON Stylus SX400

Display: Color 2.5" · Ethernet: Nu · WLAN: Nu · Card reader: Da · Port USB: Da ·

Duplex: Da · Auto feeder: Nu · Fax: Nu · Dimensiuni: 450x368x176 mm ·

Greutate: 8.80kg

6.41

Canon Pixma MP630 este un

multifunc]ional pentru biroul de

acas\ [i se adreseaz\ celor mai

preten]io[i dintre utilizatori.

~nc\ de la primul contact cu

modelul, se observ\ utilizarea unor

materiale de bun\ calitate [i

prezen]a pe alocuri a plasticului

lucios. Display-ul LCD cu diagonal\

de 2.5” este rabatabil, iar `n

pozi]ia `nchis acoper\ butoanele de

control. Navigarea prin meniul

echipamentului se realizeaz\ foarte

u[or mul]umit\ roti]ei de scroll.

Utilizatorul poate lista fotografii

f\r\ a conecta modelul la PC

mul]umit\ card reader-ului [i

portului USB integrate, dar [i direct

de pe telefonul mobil prin

intermediul interfe]ei IrDA. De[i

design-ul nu tr\deaz\ acest lucru,

MP630 dispune [i de func]ie

automat\ duplex. Mul]i dintre

utilizatori vor aprecia cu siguran]\

utilizarea unor cartu[e cu zone

transparente. De asemenea,

trebuie apreciat\ [i utilizarea a

dou\ cartu[e cu cerneal\ neagr\ -

unul pentru fotografii [i al doilea

pentru documente. Conform

specifica]iilor furnizate de

produc\tor, cerneala consumat\

pentru realizarea unei fotografii

10x15 cost\ 0.552 Lei.

Folosind profilul Fast, MP630

listeaz\ documente text destul de

lent, cu o vitez\ de 7.52 pagini pe

minut. Cu toate acestea, calitatea

lor este foarte bun\, utilizatorul

putând folosi acest profil `n mod

curent. Folosind set\rile implicite

[i anume profilul Standard, viteza

de printare nu scade foarte mult.

Ceea ce surprinde este viteza cu

care sunt realizate fotografiile,

atât cele 10x15, cât [i cele A4.

Calitatea acestora este bun\,

observându-se `ns\ o tip\rire pu]in

cam luminoas\ `n cazul nuan]elor

`nchise.

CONCLUZIE

Canon Pixma MP630 se adreseaz\

utilizatorilor care doresc un

multifunc]ional ce urmeaz\ a fi

folosit cu prec\dere pentru listarea

fotografiilor, dar care se descurc\

excelent [i `n cazul documentelor.

695 Lei N/A Partenerii Canon România

CANON Pixma MP630
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Display: Color 2.5" · Ethernet: Nu · WLAN: Da · Card reader: Da · Port USB: Da ·

Duplex: Nu · Auto feeder: Nu · Fax: Nu · Dimensiuni: 450x368x176 mm ·

Greutate: 8.60kg

5.62

Canon Pixma MP620 este un

echipament pentru biroul de acas\,

dedicat `n special celor care doresc

s\ tip\reasc\ fotografii.

Design-ul este identic cu cel al

modelului Pixma MP630, `ns\ exist\

diferen]e `n privin]a dot\rilor [i a

performen]elor. Primul lucru care se

observ\ este absen]a modulului IrDA,

dar produc\torul a dotat modelulu

cu o interfa]\ WLAN, mult mai util\

la ora actual\. De asemenea, func]ia

de duplex automat a fost [i ea

`nl\turat\. Card reader-ul [i portul

USB a u fost p\strate, acestea

neputând lipsi `n cazul unui

echipament dedicat realiz\rii de

fotografii. De[i folose[te acelea[i

cartu[e ca MP630, listarea de pagini

color sau fotografii este mai ieftin\

`n cazul modelului MP620. Astfel,

cerneala consumat\ pentru

realizarea unei fotografii 10x15

cost\, conform informa]iilor

furnizate de produc\tor, 0.488 Lei.

La fel ca `n cazul lui MP630,

alimentarea cu hârtie se poate

realiza prin intermediul a dou\ tray-

uri, fiecare cu o capacitate

specificat\ de 150 de coli.

MP620 s-a dovedit considerabil

mai lent decât modelul MP630.

Astfel, listarea documentelor care

con]in text [i imagini folosind

profilul Fast s-a realizat cu o vitez\

de numai 3.36 pagini pe minut. Cu

toate acestea, trebuie apreciat\

calitatea foarte bun\ a printurilor,

profilul Standard nefiind neap\rat

necesar, indiferent de tipul

documentului care trebuie tip\rit.

De asemenea, se observ\ un timp

aproape dublu necesar pentru

realizarea fotografiilor. Cu toate

acestea, imaginile reproduse pe

hârtie fotografic\ au o calitate

foarte bun\, meritând apreciat\

fidelitatea cu care este redat\

pielea uman\. Ca [i `n cazul lui

MP630, se observ\ o redare pu]in

cam luminoas\ a nuan]elor `nchise.

CONCLUZIE

Canon Pixma MP620 este un

echipament excelent pentru cei care

doresc un multifunc]ional foto care

s\ beneficieze de o multitudine de

dot\ri.

592 Lei N/A Partenerii Canon România

CANON Pixma MP620

Display: Monocrom, 2 linii · Ethernet: Nu · WLAN: Da · Card reader: Da · Port

USB: Da · Duplex: Nu · Auto feeder: Nu · Fax: Nu · Dimensiuni: 459x331x175

mm · Greutate: 5.30kg

5.70

Lexmark X4650 se adreseaz\ prin

dot\ri [i construc]ie `n special

birourilor de acas\.

Modelul este cât se poate de

modest. Astfel, el nu ofer\ func]ii

specifice companiilor precum fax,

duplex automat sau auto feeder. Cu

toate acestea, X4650 dispune de o

interfa]\ de re]ea wireless,

beneficiind chiar [i de o anten\

extern\ pentru un semnal cât mai

bun. Din p\cate, produc\torul nu a

considerat util\ dotarea modelului

cu un un display LCD color. Astfel,

acesta beneficiaz\ de un ecran

monocrom de dimensiuni reduse.

Acesta este amplasat pe partea

superioar\ [i nu este rabatabil,

aspect care `l face destul de

incomod de utilizat. Pentru cei care

doresc s\ tip\reasc\ fotografii,

modelul ofer\ un card reader [i un

port USB certificat PictBridge.

Conform specifica]iilor [i pre]urilor

specificate de produc\tor pentru

cartu[e, costurile de imprimare sunt

de 0.250 Lei per pagin\ pentru

negru [i respectiv 0.312 Lei pentru

color.

Vitezele de tip\rire sunt

satisf\c\toare pentru cea mai mare

parte a utilizatorilor, `nregistrându-

se 10.61 pagini pe minut pentru

profilului Quick [i 7.13 pagini pe

minut pentru profilul Normal. Dac\

`n cazul documentelor text profilul

Quick ofer\ o calitate destul de

bun\, pentru documente ce con]in

imagini este recomandat\ utilizarea

cel pu]in a profilului Normal. Timpii

necesari pentru tip\rirea

fotografiilor sunt [i ei destui de

buni. Cu toate acestea, trebuie

men]ionat timpul destul de lung

necesar pentru uscarea cernelii pe

hârtie Lexmark Photo Premium -

aspect `ntâlnit [i `n cazul celorlalte

echipamente Lexmark testate. De

asemenea, anumite linii de nuan]\

`nchis\ sunt redate `n a[a fel `ncât

creaz\ senza]ia c\ sunt imprimate `n

relief pe hârtie.

CONCLUZIE

Lexmark X4650 este un

multifunc]ional potrivit pentru

biroul de acas\, f\r\ a excela `n

vreo privin]\.

385 Lei 36 luni itarena.ro

LEXMARK X4650
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Display: Color, 1.5" · Ethernet: Nu · WLAN: Da · Card reader: Da · Port USB: Nu ·

Duplex: Nu · Auto feeder: Nu · Fax: Nu · Dimensiuni: 434x290x162 mm ·

Greutate: 5.06kg

5.59

HP Photosmart C4580 este un

multifunc]ional pentru acas\,

optimizat pentru fotografii.

Atât dimensiunile cât [i greutatea

modelului sunt reduse, pentru a putea

fi amplasat pe orice tip de birou.

Produc\torul a integrat un display LCD

color, foarte util pentru listarea

fotografiilor direct de pe un card flash

mul]umit\ card reader-ului. Din

p\cate, diagonala acestuia este de

numai 1.5”. C4580 beneficiaz\ [i de

interfa]\ wireless, facilitate ce

permite utilizatorilor s\ printeze

fotografii [i documente direct din

telefonul mobil, laptop sau alt

echipament care beneficiaz\ de

aceast\ tehnologie. Modelul dispune

de o singur\ tav\ pentru alimentare

cu hârtie. Aceasta are o capacitate de

pân\ la 125 de coli `n cazul hârtiei cu

o greutate de 75g/m
2

[i de 40 de coli

`n cazul hârtiei foto cu greutate de

252g/m
2
. Rezolu]iile suportate pentru

listare [i scanare sunt de

1200x1200DPI [i respectiv

4800x4800DPI. Prin interpolare

software, modelul poate scana

documente la rezolu]ia de 19200DPI.

C4580 poate folosi atât cartu[ele 74 [i

75, cât [i variantele cu capacitate

m\rit\ ale acestora - XL. Pentru o

calitate mai bun\ a fotografiilor,

utilizatorul poate `nlocui cartu[ul

negru cu un cartu[ foto - HP 99.

Folosind rezolu]ia de 300DPI,

documentele text sunt listate cu o

vitez\ de aproape 15 pagini pe minut.

La rezolu]ia de 600DPI, viteza este

`ns\ de aproape trei ori mai mic\.

Pentru listarea unei fotografii sunt

necesare peste dou\ minute `n cazul

colilor 10x15 [i aproape [apte minute

`n cazul A4. ~n cazul list\rii de

documente, calitatea este bun\,

textul fiind lizibil pân\ la dimensiunea

de dou\ puncte. La fotografii se

observ\ o mic\ zon\ u[or decolorat\

`n cazul imaginilor `ntunecate. Cu

toate acestea, detaliile sunt redate

fidel, observându-se contrastele `ntre

nuan]e.

CONCLUZIE

HP Photosmart C4580 se adreseaz\

utilizatorilor care doresc un

multifunc]ional bogat `n dot\ri pentru

biroul de acas\.

606 Lei 12 luni Partenerii HP România

HP Photosmart C4580

Display: Color, 2.5" · Ethernet: Da · WLAN: Da · Card reader: Da · Port USB: Da ·

Duplex: Nu · Auto feeder: Nu · Fax: Nu · Dimensiuni: 446x385x150 mm ·

Greutate: 9.30kg

7.01

Epson Stylus Photo PX700W este un

multifunc]ional inkjet optimizat

pentru realizarea de fotografii.

La o prim\ vedere, se remarc\

design-ul elegant al echipamentului.

Panoul de control prev\zut cu display

LCD de 2.5” poate fi rotit `n pozi]ia

dorit\, `mbun\t\]ind astfel

ergonomia. Modelul dispune de trei

moduri de conectare: USB, LAN [i

WLAN. Op]ional, utilizatorul poate

achizi]iona un modul bluetooth pe

care s\ `l conecteze la portul USB

amplasat pe partea frontal\. Tot

op]ional poate fi ad\ugat [i modulul

pentru func]ia de duplex automat.

PX700W folose[te [ase cartu[e de

cerneal\ pentru a reda cât mai fidel

culorile. Acestea au pozi]ie fix\, iar

cerneala este transportat\ la capetele

de printare cu ajutorul unor

furtuna[e. Tray-ul cu care este

prev\zut modelul poate ad\posti pân\

la 120 de coli de hârtie simpl\ A4 sau

pân\ la 20 de coli de hârtie foto

10x15. Un aspect care trebuie

neap\rat men]ionat este posibilitatea

de a lista pe discuri optice, PX700W

fiind prev\zut [i cu o astfel de t\vi]\.

Folosind cartu[e cu capacitate de

11ml `n locul celor standard de 7.4ml,

costul cernelii pentru printarea pe o

pagin\ A4 este de 0.108 lei pentru

negru [i 0.359 lei pentru color.

De[i modelul este orientat spre

calitate, performan]ele sunt foarte

bune. Astfel, listarea unei fotografii

pe o coal\ Epson Ultra Glossy Photo

Paper s-a realizat `n aproximativ trei

minute. ~n plus, calitatea acesteia

este foarte bun\, culorile vii [i nu se

observ\ zone decolorate. Se remarc\

totu[i o u[oar\ tent\ spre ro[u, `ns\

nu suficient de puternic\ pentru a

deranja. Calitatea documentelor

este acceptabil\, `ns\ folosind

profilul Draft nuan]ele sunt foarte

[terse, iar textul cu dimensiune mai

mic\ de 8 devine incomplet. Aceste

aspecte sunt `ns\ compensate de

viteza de circa 17 pagini pe minut.

CONCLUZIE

PX700W se adreseaz\ celor care

doresc o combina]ie reu[it\ `ntre

vitez\ de printare [i calitate pentru

fotografii. Costurile de listare sunt

`ns\ destul de mari.

796 Lei N/A Partenerii Epson România

EPSON Stylus Photo PX700W
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Display: Monocrom, 2 linii · Ethernet: Nu · WLAN: Nu · Card reader: Nu · Port

USB: Da · Duplex: Nu · Auto feeder: Nu · Fax: Da · Dimensiuni: 454x325x193

mm · Greutate: 5.09kg

5.40

Lexmark X5075 este un

multifunc]ional capabil s\

`ndeplineasc\ toate cerin]ele unui

birou dintr-o companie de mic\

dimensiuni.

Design-ul echipamentului se

apropie foarte mult de acela al unui

fax. De altfel, prezen]a receptorului

dedicat convorbirilor telefonice ne

face s\ sus]inem c\ acest produs este

de fapt un fax cu func]ii de

imprimant\ [i de scaner. X5075 nu

beneficiaz\ de conexiuni LAN sau

WLAN [i nici de card reader. Acest

lucruri sunt oarecum normale `n

cadrul segmentului din care face

parte. El dispune `ns\ de un port USB,

element specific imprimantelor foto.

Parte de scanare a documentelor este

fix\ , echipamentul deplasând hârtia

care urmeaz\ a fi scanat\, similar

modului `n care opereaz\ [i faxurile.

Conform specifica]iilor furnizate de

produc\tor pentru cartu[ele de

cerneal\, costurile de imprimare sunt

de 0.198 Lei `n cazul celui negru [i de

0.258 Lei `n cazul celui color.

De[i pare un echipament modest,

viteza de listare folosind profilul

Quick a unui document text `n format

A4 este de 10.6 pagini pe minut.

Totodat\, calitatea acestora este

suficient de mare pentru ca profilul

Quick s\ poat\ fi utilizat `n mod

curent. Pentru tip\rirea de imagini

color este recomandat\ `ns\ utilizarea

profilului Normal. Realizarea unui

print A4 combinat imagine/text

folosind acest nivel de calitate

necesit\ aproximativ un minut. ~n

cazul fotografiilor, se observ\ o uscare

`ntârziat\ a cernelii dac\ se folose[te

hârtie Lexmark Photo Premium. De

asemenea, se observ\ o accentuare

neobi[nuit\ a unor linii de nuan]\

`nchis\, ceea ce conduce la o senza]ie

de reliefare a unor elemente.

Folosind alt\ hârtie foto, cerneala se

usuc\ mult mai repede, `ns\ culorile

sunt [terse [i se observ\ prezen]a

unui galben pregnant.

CONCLUZIE

X5075 este un produs excelent pentru

birourile mici unde nu este dorit\

prezen]a mai multor echipamente. El

nu este `ns\ recomandat sub nicio

form\ pentru tip\rirea fotografiilor.

465 Lei 60 luni oktal.ro

LEXMARK X5075

Display: Monocrom, 2 linii · Ethernet: Da · WLAN: Nu · Card reader: Nu · Port

USB: Nu · Duplex: Nu · Auto feeder: Da · Fax: Da · Dimensiuni: 460x411x235

mm · Greutate: 7.2kg

4.97

BX300F este un multifunc]ional care

prin construc]ie [i dot\ri se

adreseaz\ birourilor din companii

mici.

Specific unui echipament office,

modelul este dotat cu un display

monocrom ce poate afi[a dou\ linii.

Se observ\ prezen]a func]iei de fax,

foarte util\ companiilor care nu

doresc s\ investeasc\ fonduri

suplimentare `n echipamente

dedicate acestei sarcini. De

asemenea, copierea mai multor

documente se realizeaz\ foarte u[or

datorit\ auto feeder-ului. Interfa]a

LAN este [i ea foarte util\, multe

companii preferând s\  conecteze

echipamentele la re]ea pentru a

putea fi utilizate de c\tre toate 

PC-urile. De repro[at sunt absen]a

card reader-ului sau a unui port USB,

`ns\ acestea nu sunt prea utile `n

segmentul c\ruia i se adreseaz\

BX300F. Un modul de duplex

automat ar fi fost `ns\ foarte util

pentru a economisi hârtie sau timp.

Design-ul este cât se poate de

simplu, iar materialele utilizate sunt

mediocre, aspecte care contribuie la

ob]inerea unui cost de produc]ie cât

mai mic. Costurile de listare

calculate pentur o pagin\ A4 cu

ajutorul specifica]iilor furnizate de

produc\tor sunt de 0.127Lei pentru

negru [i de 0.333 Lei pentru cyan,

magenta [i galben.

Folosind profilul Draft, s-a

ob]inut o vitez\ de listare pentru

documente de aproape 13 pagini pe

minut. Printurile ob]inute folosind

acest profil sunt `ns\ foarte [terse [i

drept urmare este greu de crezut c\

modul Draft va fi folosit vreodat\ de

utilizatori. Folosind profilul Text,

listarea este foarte lent\,

ob]inându-se mai pu]in  de trei

documente A4 pe minut. De

asemenea, se observ\ timpi foarte

mari necesari pentru realizarea

fotografiilor. Calitatea acestora este

totu[i destul de bun\, de[i nuan]ele

`nchise sunt u[or [terse.

CONCLUZIE

Epson Stylus Office BX300F se

adreseaz\ utilizatorilor care doresc

un multifunc]ional accesibil [i bine

dotat pentru un birou.

399 Lei N/A Partenerii Epson România

EPSON Stylus Office BX300F
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Display: Color 2.4" · Ethernet: Da · WLAN: Da · Card reader: Da · Port USB: Da ·

Duplex: Da · Auto feeder: Da · Fax: Da · Dimensiuni: 465x384x269 mm ·

Greutate: 10.3kg

6.81

Lexmark X9575 este un echipament

destinat birourilor din companiile de

dimensiuni mijlocii, produc\torul

specificând pentru acesta un volum

de lucru de cel mult 7500 de pagini

pe lun\.

Modelul este unul dintre cele mai

bine dotate echipamente disponibile

pe pia]\ la ora actual\. Astfel, acesta

poate fi accesat atât prin intermediul

conexiunii USB, cât [i printr-o re]ea

LAN sau WLAN. Func]iile de fax,

duplex automat [i auto feeder nu

puteau lipsi nici ele `n cazul unui

produs din acest segment. Pu]in

curioas\ este op]iunea produc\torului

de a integra un card reader [i un port

USB, elemente specifice tip\ririi de

fotografii. {i mai ciudat\ este `ns\

utilizarea unui display LCD color,

specific modelelor elegante destinate

biroului de acas\. Folosind pre]urile

recomandate de produc\tor [i

specifica]iile cartu[elor, rezult\

costuri de 0.224 Lei pentru tip\rirea

documentelor monocrom [i 0.258 Lei

pentru tip\rirea documentelor color.

Aceste valori sunt ob]inute pentru

variantele XL ale cartu[elor de

cerneal\.

De[i se adreseaz\ utilizatorilor

care listeaz\ cantit\]i mari de

documente, X9575 poate beneficia de

`mbun\t\]iri `n privin]a vitezei de

tip\rire. Cea mai deranjant\ s-a

dovedit perioada de a[teptare

necesar\ pentru realizarea unui print

dintr-un PDF format din text [i

imagini color folosind profilul Normal.

Pentru documente text, profilul Quick

ofer\ o calitate suficient de bun\.

Pentru imagini este recomandat\ `ns\

utilizarea profilului Normal.

Fotografiile sunt tip\rite destul de

repede pe hârtie foto, `ns\ calitatea

lor este slab\, observându-se o

redare incorect\ a nuan]elor `nchise.

De asemenea, trebuie men]ionat c\

utilizarea hârtiei Lexmark Glossy

Photo Premium s-a dovedit

imposibil\, cerneala r\mânând

umed\ pentru foarte mult timp.

CONCLUZIE

Lexmark X9575 se adreseaz\ firmelor

de dimensiuni medii datorit\

volumului maxim de lucru specificat

[i a dot\rilor de care beneficiaz\.

1025 Lei 60 luni itarena.ro

LEXMARK X9575

Display: Monocrom, 2 linii · Ethernet: Da · WLAN: Nu · Card reader: Da · Port

USB: Da · Duplex: Da · Auto feeder: Da · Fax: Da · Dimensiuni: 522x466x356

mm · Greutate: 15.54kg

7.45

HP Officejet Pro L7590 este un

multifunc]ional destinat birourilor

din companiile mici [i mijlocii, care

are drept obiectiv concurarea

echipamentelor LASER accesibile.

Design-ul [i dimensiunile

modelului sunt primele care

tr\deaz\ segmentul c\ruia i se

adreseaz\. Display-ul monocrom cu

dou\ linii [i butoanele pentru

trimiterea faxurilor sus]in [i ele c\

L7590 nu este un produs pentru

acas\. Tava principal\ poate

ad\posti pân\ la 250 de coli, `n timp

ce t\vi]a pentru auto feeder poate

primi 50 de coli. Modelul poate fi

conectat [i la o re]ea, nu numai la

PC, mul]umit\ interfe]ei Ethernet cu

care este dotat\. Ultima func]ie

care tr\deaz\ segmentul din care

face parte echipamentul este cea de

duplex automat. Cele patru cartu[e

CMYK sunt de fapt rezervoare de

cerneal\ cu pozi]ie fix\. Cerneala

este transportat\ la capetele de

printare prin intermediul unor

furtuna[e. Folosind cartu[ele 88XL

atât pentru cele trei culori, cât [i

pentru negru, utilizatorul poate

ob]ine costuri de imprimare mai

bune decât `n cazul unor modele

LASER - 0.056 lei pentru negru [i

0.158 lei pentru color.

La listarea documentelor text,

am ob]inut viteze de 16.8 pagini pe

minut `n cazul rezolu]iei de 300DPI [i

9.81 pagini pe minut `n cazul

rezolu]iei de 600DPI. Deoarece

modelul se adreseaz\ `n principal

companiilor, pachetul software nu

con]ine modulul necesar pentru

imprimarea fotografiilor. Cu toate

acestea, utilizatorului i se ofer\

posibilitatea s\ `l descarce de pe

site-ul produc\torului. Surprinz\tor,

calitatea fotografiilor este foarte

bun\, de[i echipamentul nu a fost

conceput pentru aceast\ sarcin\.

Timpul necesar pentru listarea

fotografiilor este `ns\ modest.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc un

echipament performant, cu costuri

de printare bune [i care s\ suporte

volume medii de lucru, HP Officejet

Pro L7590 este o solu]ie excelent\

pentru un birou mic.

1065 Lei 12 luni Partenerii HP România

HP Officejet Pro L7590
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Display: Monocrom, 2 linie · Ethernet: Nu · WLAN: Nu · Card reader: Da · Port

USB: Da · Duplex: Nu · Auto feeder: Da · Fax: Da · Dimensiuni: 465x205x295

mm · Greutate: 7.50kg

5.88

Lexmark X5650 este un echipament

multifunc]ional dedicat birourilor de

mici dimensiuni.

X5650 are un aspect sobru,

plasticul din care este realizat\

carcasa acestuia utilizând culorile

negru [i gri. Fiind conceput pentru

birouri, nu puteau lipsi func]iile de

fax [i auto feeder. Cu toate acestea,

produc\torul a renun]at la a mai

monta un modul duplex pentru a

reduce costurile de produc]ie. De

asemenea, X5650 nu beneficiaz\ de

nciun fel de conexiune la re]ea. Se

observ\ `ns\ prezen]a unui card

reader [i a unui port USB pe partea

din fa]\, elemente specifice

multifunc]ionalelor foto [i nicidecum

celor de birou. De[i are certificare

PictBridge, portul USB este de tip B,

motiv pentru care este destul de greu

de utilizat. Display-ul este de

dimensiuni reduse [i monocrom,

oferind `ns\ suficiente informa]ii

pentru un birou. Folosind pre]urile [i

specifica]iile recomandate de

produc\tor pentru cartu[e, rezult\

costuri de printare de 0.250 Lei per

pagin\ A4 pentru negru [i, respectiv,

0.312 Lei per pagin\ A4 pentru color.

De[i este un model accesibil,

Lexmark X5650 listeaz\ documentele

text folosind profilul Normal destul de

rapid, cu o vitez\ de 6.43 pagini pe

minut. Utilizatorul poate folosi f\r\

probleme [i profilul Quick, calitatea

fiind destul de bun\. Pentru tip\rirea

documentelor care con]in [i imagini

este recomandat\ `ns\ utilizarea

profilelor Normal sau Best. Tip\rirea

fotografiilor se realizeaz\ cu o vitez\

medie, de[i modelul nu este conceput

pentru aceast\ sarcin\. Calitatea

printurilor foto este `ns\ destul de

slab\, observându-se o decolorare a

nuan]elor `nchise [i chiar o degradare

c\tre galben. Acest aspect ar putea fi

`ns\ redus prin instalarea op]ional\ a

unui cartu[ foto.

CONCLUZIE

Lexmark X5650 este un echipament

accesibil [i cu performan]e destul de

modeste, `ns\ suficient de bune

pentru cele mai multe birouri din

companiile de mici dimensiuni. ~n

plus, dot\rile `l recomand\ pentru

acest mediu.

388 Lei 36 luni pcgarage.ro

LEXMARK X5650

Display: Monocrom, 1 linie · Ethernet: Nu · WLAN: Nu · Card reader: Nu · Port

USB: Nu · Duplex: Nu · Auto feeder: Da · Fax: Da · Dimensiuni: 433x401x216

mm · Greutate: 5.91kg

5.10

HP Officejet J4580 este un

multifunc]ional cu dimensiuni

reduse, f\r\ prea mari preten]ii,

dedicat birourilor mici aflate `n

c\utarea unui echipament capabil s\

scaneze [i s\ listeze color.

Primul element ce tr\deaz\

segmentul din care face parte J4580

este display-ul monocrom cu o

singur\ linie. De asemenea, se mai

observ\ prezen]a unui modem [i a

butoanelor specifice trimiterii de

faxuri, precum [i auto feeder-ul. Cu

toate acestea, dimensiunile sunt

destul de mici, apropiate de ale unui

multifunc]ional din familia

Photosmart. Din p\cate, modelul nu

dispune nici de card reader [i nici de

port-uri USB. Astfel, listarea

fotografiilor direct din camera foto

sau de pe un card de memorie flash

este imposibil\. Echipamentul

utilizeaz\ cele dou\ varia]ii ale

cartu[ului HP 901 - negru [i color.

Folosind varianta XL a cartu[ului

negru, costul tu[ului per pagin\ este

conform specifica]iilor date de

produc\tor de 0.154 lei. Din p\cate,

pentru cartu[ul color nu exist\ o

variant\ XL, iar costul tu[ului pentru

o pagin\ tip\rit\ este de 0.271 lei.

Performan]ele lui Officejet

J4580 sunt modeste. Astfel, viteza

de listare a documentelor text este

de 12.65 pagini pe minut la rezolu]ia

300DPI [i de numai 5.48 pagini pe

minut la rezolu]ia 600DPI. Scanarea

se realizeaz\ [i ea destul de lent,

fiind necesare circa 24 de secunde

pentru un document A4. Calitatea

printurilor nu este nici ea prea bun\.

Astfel, la rezolu]ia de 300DPI

calitatea textului este destul de

slab\. ~n plus, listarea imaginilor

color la rezolu]ii mai mici de 600DPI

nu este recomandat\. ~n privin]a

fotografiilor, se observ\ o decolorare

a nuan]elor `nchise, iar timpul

necesar list\rii este foarte mare -

aproape 15 minute pentru A4.

CONCLUZIE

HP Officejet J4580 este un

echipament cu pre] de achizi]ie bun

pentru dot\rile oferite. De aceea, el

este recomandat birourilor mici, `ns\

nu este potrivit pentru utilizatorii

care pun mare accent pe calitate.

474 Lei 12 luni Partenerii HP România

HP Officejet J4580
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Luna trecut\, cititorii XtremPC

au putut s\ citeasc\ despre

procesoarele AMD Phenom II cu

nucleu Deneb. La o distan]\

scurt\ de timp, AMD au lansat

noul socket AM3 cu suport pentru

memoriile DDR3. Lansarea noului

socket a fost `nso]it\ de cinci

modele noi de procesoare. ~n

timp ce modelul Phenom II X4

940 Black Edition pe socket AM2+

a reu[it s\ ob]in\ o serie de

rezultate foarte bune `n teste,

pre]ul de comercializare este

prea mare pentru o bun\ parte

dintre utilizatori, `n special `n

contextul crizei economice.

Procesoarele socket AM3 sunt

comercializate la pre]uri

accesibile, `ns\ competi]ia este

puternic\ pe segmentele de pia]\

c\rora le sunt adresate.

Nucleul Deneb a readus AMD `n lupta cu rivalul

Intel, dup\ o perioad\ lung\ `n care acesta din

urm\ a dominat f\r\ probleme toate segmentele

de pia]\ prin intermediul procesoarelor Core 2

Duo [i Core 2 Quad. Procesoarele Core i7 lansate

la sfâr[itul anului trecut asigur\ suprema]ia Intel

pe segmentul high end. Strategia AMD este de a

acapara o parte cât mai mare din vânz\ri prin

oferirea unui raport performan]\/pre] cât mai

bun utilizatorilor, fiind cunoscut faptul c\

majoritatea procesoarelor vândute apar]in

segmentelor entry level [i mainstream.

Dup\ o lun\ de la lansarea procesoarelor

Phenom II pe socket AM2+, AMD au lansat cinci

modele noi de procesoare, al\turi de un nou

socket. Principala noutate este folosirea

memoriilor DDR3. Intel ofer\ platforme cu

memorii DDR3 de aproape doi ani, `ns\ este

cunoscut faptul c\ AMD introduce noile standarde

de memorii doar dup\ ce acestea devin accesibile

majorit\]ii utilizatorilor. La ora actual\, cel mai

ieftin kit de 2x1GB de memorii DDR3-1333 poate

fi achizi]ionat pentru aproximativ 150 Lei. De

asemenea, pre]ul celui mai ieftin kit de 2x2GB de

memorii DDR3-1333 este de doar 280 Lei. ~n

aceste condi]ii, putem afirma c\ memoriile DDR3

sunt accesibile unui num\r mare de utilizatori.

Socket AM3 reprezint\ o excep]ie de la regula

urmat\ `n ultimii ani de AMD, fiind un model nou

de socket la nivel fizic. Num\rul de pini de care

dispune socket AM3 este similar cu cel al socket-

urilor AM2 [i AM2+, oferind un total de 941 de pini

comparativ cu 940. Deoarece procesoarele lansate

pân\ la ora actual\ nu ofer\ suport pentru

memorii DDR3, socket-ul AM3 este proiectat s\ fie

incompatibil cu procesoarele pe socket AM2 [i

AM2+. Dou\ dintre chei]ele folosite pentru

a[ezarea corect\ a procesorului `n socket au fost

mutate cu câte un pin, cât s\ asigure

incompatibilitatea cu modelele vechi. Cu toate

acestea, procesoarele socket AM3 pot fi montate

cu u[urin]\ pe pl\ci de baz\ socket AM2/AM2+.

Pentru realizarea acestui deziderat, noile modele

de procesoare folosesc doar 938 de pini. Pentru

folosirea unui procesor AM3 pe o plac\ de baz\

socket AM2/AM2+ este necesar un update de BIOS

din partea produc\torului. Controller-ul de

memorie folosit de procesoarele Phenom II este

compatibil atât cu memorii DDR2, cât [i DDR3.

Compatibilitatea noilor procesoare cu platforme

vechi reprezint\ un avantaj pentru AMD, deoarece

utilizatorii pot s\ foloseasc\ modele mai vechi de

pl\ci de baz\ [i kit-uri de memorie pe care deja

le de]in. Costurile realiz\rii unui sistem cu

procesor Phenom II scad semnificativ, `n special `n

cazul `n care utilizatorul de]ine deja o plac\ de

baz\ compatibil\ cu noile procesoare.

Pl\cile de baz\ socket AM3 difer\ de modelele

existente pe pia]\ prin folosirea noului model de

socket [i includerea slot-urilor pentru memorii

DENEB VS. PENRYN

DUELUL PROCESOARELOR PE 45NM
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DDR3. De asemenea, chipset-urile folosite de

noile pl\ci de baz\ sunt cele folosite pentru

realizarea pl\cilor de baz\ socket AM2+. AMD

recomand\ pentru realizarea unui platforme

Dragon folosirea modelelor dotate cu northbridge

AMD 790GX sau AMD 790FX, al\turi de southbrige

AMD SB750. Alternativa este reprezentat\ de

chipset-urile NVIDIA. Atât AMD, cât [i NVIDIA

urmeaz\ s\ lanseze curând modele noi de 

chipset-uri pentru platformele socket AM3.

Procesoarele noi fac parte din trei serii de

procesoare. Dintre specifica]iile comune tuturor

modelelor nou lansate enumer\m TDP-ul de 95W,

frecven]a efectiv\ a magistralei Hyper Transport

de 4GHz, controller-ul de memorie integrat `n

procesor tactat la 2GHz, suportul nativ pentru

memorii DDR3-1333 [i memorii DDR2, al\turi de

compatibilitatea cu socket-urile AM2/AM2+ [i AM3.

Procesoarele Phenom II X3 din seria 7xx sunt

modele triple core, oferite de AMD drept

alternativ\ pentru procesoarele Intel Core 2 Duo.

Acestea beneficiaz\ de specifica]iile complete ale

procesoarelor cu nucleu Deneb, inclusiv memoria

cache de tip L3 de 6MB. Singura diferen]\ este

dat\ de dezactivarea unuia dintre cele patru

nuclee de procesare. Cele trei nuclee active

beneficiaz\ de câte 128KB de memorie cache de

tip L1, respectiv 512KB de memorie cache de tip

L2. Din seria 7xx fac parte la ora actual\

modelele Phenom II X3 710 (2.6GHz) [i Phenom II

X3 720 Black Edition (2.8GHz [i multiplicator

deblocat). De asemenea, Phenom II X3 720 este

singurul model Black Edition lansat pe socket AM3

pân\ acum.

Seria 8xx de procesoare Phenom II X4 este

compus\ din modele quad core, singura diferen]\

fa]\ de modelele din seria 9xx fiind dat\ de

cantitatea redus\ de memorie cache de tip L3, de

4MB. Modelele din aceast\ serie lansate de AMD

sunt Phenom II X4 805 (2.5GHz) [i Phenom II X4

810 (2.6GHz). Procesoarele Phenom II X4 din seria

8xx sunt lansate s\ concureze cu modelele quad

core din gama entry level oferite de Intel, precum

Core 2 Quad Q6600 [i Core 2 Quad Q8200.

Ultimul procesor lansat pe 9 februarie de AMD

pentru socket AM3 este modelul Phenom II X4 910.

Frecven]a de func]ionare a acestuia este de

2.6GHz, mai pu]in decât a primelor dou\ modele

lansate pentru socket AM2+. Decizia AMD de a

lansa vârful de gam\ pentru socket AM3 la o

frecven]\ de func]ionare inferioar\ modelelor

lansate pentru socket AM2+ este controversat\,

`ns\ modele tactate la frecven]e mai mari de

lucru vor fi lansate pe parcursul anului.

PENRYN {I WOLFDALE

Lansate la `nceputul anului 2008, procesoarele

Intel Core 2 Quad [i Core 2 Duo fabricate folosind

litografia pe 45nm s-au impus atât `n rândurile

utilizatorilor normali, cât [i `n cadrul

comunit\]ilor de entuzia[ti [i pasiona]i de

overclocking. Consumul redus de curent,

temperaturile sc\zute de func]ionare [i

poten]ialul foarte bun de overclocking reprezint\

punctele forte ale procesului de fabrica]ie pe

martie 2009 45
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Rezultate Phenom II X4 810 [i Core 2 Quad Q8200

AMD Intel AMD Intel

Phenom II X4 810 Core 2 Quad Q8200 Phenom II X4 810 Core 2 Quad Q8200

Nucleu procesor/Proces de fabr./TDP Deneb/45nm DSL SOI/95W Yorkfield/45nm HKMG/95W Deneb/45nm DSL SOI/95W Yorkfield/45nm HKMG/95W

Memorie cache L1/L2/L3 4x128KB/4x512KB/4MB 4x64KB/2x2MB 4x128KB/4x512KB/4MB 4x64KB/2x2MB

Frecven]\ nucleu procesor/Multiplicator 2600MHz/13x 2333MHz/7x 3640MHz/13x 3430MHz/7x

Frecven]\ controller memorie/Multiplicator 2000MHz/10x -/- 2240MHz/8x -/-

Frecven]\ Bus/Magistrala/Multiplicator 200MHz/4000MHz/10x 333MHz/1333MHz/quad pumped 280MHz/4480MHz/8x 490MHz/1960MHz/quad pumped

Frecven]\ memorie RAM/Laten]e DDR3-1333/7-7-7-20 DDR3-1333/7-7-7-20 DDR3-1493/8-8-8-24 DDR3-1568/7-7-7-20

Rezultate teste

Cinebench R10 1 CPU 2381 2535 3310 3698

Cinebench R10 x CPU 8536 8822 11873 12991

Everest 4.60 memory read 8423 7502 9529 9804

Everest 4.60 memory write 6602 7100 7471 10372

Everest 4.60 memory copy 7525 7155 9241 9774

Everest 4.60 memory latency 53.7ns 71.9ns 47.7ns 54.5ns

Everest 4.60 L1 Cache read 83325 37386 116263 54858

Everest 4.60 L1 Cache write 41681 37288 58159 54716

Everest 4.60 L1 Cache copy 55548 74574 77507 109426

Everest 4.60 L1 Cache latency 1.1ns 1.3ns 0.8ns 0.9ns

Everest 4.60 L2 Cache read 20860 18091 29105 26448

Everest 4.60 L2 Cache write 16621 13918 23193 20385

Everest 4.60 L2 Cache copy 19198 18559 26793 28817

Everest 4.60 L2 Cache Latency 3.5ns 6.5ns 2.5ns 4.5ns

Everest 4.60 L3 Cache read 8662 - 9645 -

Everest 4.60 L3 Cache write 9610 - 11598 -

Everest 4.60 L3 Cache copy 10697 - 12881 -

Everest 4.60 L3 Cache latency 7.6ns - 6.5ns -

PCMark Vantage Suite 5178 4586 6017 6093

PCMark Vantage VC-1 HD-DVD 29.58 29.75 29.81 29.85

PCMark Vantage data decompression 839.46 844.65 1001.72 1156.17

PCMark Vantage CPU Gaming 8649.25 8961.78 10751.03 12318.78

PCMark Vantage GPU Gaming 34.61 30.25 39.33 38.45

PCMark Vantage audio transcoding 0.66 0.66 0.91 0.97

PCMark Vantage data encryption 4.72 3.78 6.46 5.54

PCMark Vantage data decryption 115.11 95.16 156.99 138.84

3DMark Vantage Entry E20149 E18967 E26627 E26431

3DMark Vantage Entry CPU Score 9140 9183 12472 12955

3DMark Vantage Performance P11988 P11396 P14240 P14310

3DMark Vantage Performance CPU Score 9109 9200 12450 13110

3DMark Vantage High H9563 H9253 H10433 H10614

3DMark Vantage High CPU Score 9062 9258 12494 13144

3DMark 2006 default 15160 13629 20050 19451

3DMark 2006 default CPU Score 3746 3492 5109 5147

3DMark 2006 1600x1200 AA/AF 14747 13267 18248 17934

3DMark 2006 1600x1200 AA/AF CPU Score 3714 3558 5096 5122

WinRAR 3.71 B&H test single core (KB/s) 770 698 875 922

WinRAR 3.71 B&H test multi core (KB/s) 1969 1594 2363 2025

ET: Quake Wars 1280x1024 168 146 208 203

ET: Quake Wars 1600x1200 168 145 204 203

ET: Quake Wars 1280x1024 AA/AF 166 142 195 196

ET: Quake Wars 1600x1200 AA/AF 160 142 176 182

World in Conflict 1280x1024 32 34 43 49

World in Conflict 1600x1200 32 33 43 49

World in Conflict 1280x1024 AA/AF 32 33 43 49

World in Conflict 1600x1200 AA/AF 32 34 43 49

Far Cry 2 1280x1024 62.13 61.49 78.58 86.53

Far Cry 2 1600x1200 61.33 61.91 77.61 85.47

Far Cry 2 1280x1024 AA/AF 61.38 62.24 79.08 86.91

Far Cry 2 1600x1200 AA/AF 61.85 61.75 78.41 86.25

Unreal Tournament III 1280x1024 110.24 107.31 136.02 150.48

Unreal Tournament III 1600x1200 111.04 107.21 135.03 150.86

Unreal Tournament III 1280x1024 AA/AF 110.14 104.81 131.94 148.63

Unreal Tournament III 1600x1200 AA/AF 110.71 106.14 135.57 148.58

Crysis Warhead 1280x1024 37 37 41 41

Crysis Warhead 1600x1024 32 33 33 33

Crysis Warhead 1280x1024 AA/AF 35 35 37 37

Crysis Warhead 1600x1200 AA/AF 28 29 29 29
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45nm folosit de Intel. De asemenea,

performan]ele asigurate de arhitectura Core [i

cantitatea m\rit\ de memorie cache de tip L2 au

asigurat acestor procesoare primul loc pe podium.

Vechile procesoare AMD Phenom cu nucleu Agena

nu au putut s\ concureze de la egal la egal cu

modelele Intel Core 2 Quad cu nucleu Kentsfield,

iar introducerea noilor modele Core 2 Quad a

m\rit [i mai mult distan]a fa]\ de concuren]a

reprezentat\ de AMD.

Modelele Core 2 Duo din seria E8000 cu

nucleu Wolfdale au avut un succes deosebit `n

rândul pasiona]ilor de overclocking, datorit\

frecven]elor de func]ionare ridicate ob]inute `n

overclocking, de 4GHz sau mai mult `n anumite

condi]ii. ~ntregul poten]ial al modelelor cu nucleu

Wolfdale a fost pus `n valoare odat\ cu lansarea

chipset-ului Intel P45 [i a southbridge-ului Intel

ICH10R, aceast\ combina]ie permi]ând atingerea

unor frecven]e de bus ridicate. De asemenea,

entuzia[tii pot s\ apeleze la pl\cile de baz\ cu

northbridge Intel X48 [i southbridge Intel ICH10R

pentru realizarea configura]iilor CrossFireX [i

supratactarea procesoarelor quad core.

Odat\ cu lansarea nucleului Deneb, AMD ofer\

`n sfâr[it o alternativ\ viabil\ la procesoarele

Intel cu nucleu Wolfdale [i Penryn. Coroana

performan]ei r\mâne `n posesia Intel, prin

intermediul procesoarelor Intel Core i7, `ns\

acestea se adreseaz\ unui segment restrâns de

utilizatori din cauza pre]urilor de achizi]ie mari.

PLATFORMELE DE TEST

Pentru realizarea acestui articol am folosit patru

procesoare. Acestea sunt Phenom II X3 720 Black

Edition, Core 2 Duo E8400, Phenom II X4 810 [i

Core 2 Quad Q8200. Am ales s\ compar\m

performan]ele procesorului Phenom II X3 720

Black Edition cu cele ale unui Core 2 Duo E8400

datorit\ pre]ului de achizi]ie semnificativ mai mic

al primului, respectiv popularit\]ii de care se

bucur\ modelul Intel. ~n cazul procesoarelor quad

core, am ales s\ folosim modelul Core 2 Quad

Q8200 pentru compara]ie datorit\ pre]ului de

comercializare foarte apropiat cu al modelului

Phenom II X4 810, conform declara]iilor AMD.

Pentru testarea procesoarelor AMD am optat

pentru folosirea a dou\ platforme de test,

corespunz\toare utiliz\rii memoriilor DDR2,

respectiv DDR3. Platforma socket AM2+ a

beneficiat de serviciile unei pl\ci de baz\ DFI

LanParty DK 790FXB-M2RSH cu chipset AMD 790FX

+ AMD SB750 [i a unui kit de 2x1GB Crucial

Ballistix DDR2-1066. Pentru alc\tuirea unei

platforme socket AM3 am folosit o plac\ de baz\

ASUS M4A79T Deluxe cu chipset AMD 790FX + AMD

SB750 [i un kit de 2x1GB CSX CSXO-D3-LO-1333-

1GB DDR3-1333.

Posibilitatea de a folosi atât memorii DDR2,

cât [i DDR3, a fost ilustrat\ pentru procesoarele

Intel prin testarea fiec\rui procesor pe câte dou\

platforme de test. Pentru folosirea memoriilor

DDR2 am folosit o plac\ de baz\ GIGABYTE

GA-X48-DS4 cu chipset Intel X48 + Intel ICH9R [i

un kit de 2x1GB Crucial Ballistix DDR2-1066.

Rezultate stock Phenom II X3 710 Black Edition [i Core 2 Duo E8400

AMD AMD Intel Intel

Phenom II X3 720 B.E. Phenom II X3 720 B.E. Core 2 Duo E8400 Core 2 Duo E8400

Nucleu procesor/Proces de fabrica]ie/TDP Deneb/45nm DSL SOI/95W Deneb/45nm DSL SOI/95W Wolfdale/45nm HKMG/65W Wolfdale/45nm HKMG/65W

Memorie cache L1/L2/L3 3x128KB/3x512KB/6MB 3x128KB/3x512KB/6MB 2x64KB/6MB 2x64KB/6MB

Frecven]\ nucleu procesor/Multiplicator 2800MHz/14x 2800MHz/14x 3000MHz/9x 3000MHz/9x

Frecven]\ controller memorie/Multiplicator 2000MHz/10x 2000MHz/10x -/- -/-

Frecven]\ Bus/Magistrala/Multiplicator 200MHz/4000MHz/10x 200MHz/4000MHz/10x 333MHz/1333MHz/quad pumped 333MHz/1333MHz/quad pumped

Frecven]\ memorie RAM/Laten]e DDR2-1066/5-5-5-16 DDR3-1333/7-7-7-20 DDR2-1066/5-5-5-16 DDR3-1333/7-7-7-20

Rezultate teste

Cinebench R10 1 CPU 2531 2563 3306 3324

Cinebench R10 x CPU 6920 7138 6350 6384

Everest 4.60 memory read 8431 8596 7380 7816

Everest 4.60 memory write 6627 6667 7071 7112

Everest 4.60 memory copy 6945 7664 0 6669

Everest 4.60 memory latency 53.8ns 52.5ns 71.3ns 69.8ns

Everest 4.60 L1 Cache read 89434 89730 47970 48071

Everest 4.60 L1 Cache write 44738 44887 47847 47945

Everest 4.60 L1 Cache copy 59627 59820 95684 95885

Everest 4.60 L1 Cache latency 1.1ns 1.1ns 1.0ns 1.0ns

Everest 4.60 L2 Cache read 22388 22462 21267 22643

Everest 4.60 L2 Cache write 17840 17889 15849 17035

Everest 4.60 L2 Cache copy 20615 20664 23302 24660

Everest 4.60 L2 Cache Latency 3.3ns 3.3ns 5.5ns 5.2ns

Everest 4.60 L3 Cache read 8624 8728 - -

Everest 4.60 L3 Cache write 9831 9901 - -

Everest 4.60 L3 Cache copy 10590 11134 - -

Everest 4.60 L3 Cache latency 8.1ns 7.9ns - -

PCMark Vantage Suite 5304 5162 4810 5005

PCMark Vantage VC-1 HD-DVD 29.78 29.59 29.55 29.61

PCMark Vantage data decompression 736.8 887.37 848.12 923.57

PCMark Vantage CPU Gaming 7998.65 8130.37 8080.01 8965.39

PCMark Vantage GPU Gaming 34.42 35.54 20.42 23.93

PCMark Vantage audio transcoding 0.67 0.66 0.65 0.58

PCMark Vantage data encryption 4.83 5.12 4.69 4.42

PCMark Vantage data decryption 116.27 119.92 90.59 92.74

3DMark Vantage Entry E18437 E18604 E16601 E17029

3DMark Vantage Entry CPU Score 7302 7383 6178 6241

3DMark Vantage Performance P11182 P11436 P10480 P10876

3DMark Vantage Performance CPU Score 7301 7403 6071 6234

3DMark Vantage High H9262 H9415 H9125 H9307

3DMark Vantage High CPU Score 7301 7409 6010 6284

3DMark 2006 default 15250 15560 15011 15390

3DMark 2006 default CPU Score 3214 3307 2761 2789

3DMark 2006 1600x1200 AA/AF 14447 14711 14595 14554

3DMark 2006 1600x1200 AA/AF CPU Score 3200 3289 2756 2799

WinRAR 3.71 B&H test single core (KB/s) 783 803 818 856

WinRAR 3.71 B&H test multi core (KB/s) 1564 1623 1423 1502

ET: Quake Wars 1280x1024 169 171 130 150

ET: Quake Wars 1600x1200 168 170 127 148

ET: Quake Wars 1280x1024 AA/AF 165 167 126 147

ET: Quake Wars 1600x1200 AA/AF 156 161 125 142

World in Conflict 1280x1024 33 35 38 41

World in Conflict 1600x1200 33 35 38 41

World in Conflict 1280x1024 AA/AF 33 35 38 41

World in Conflict 1600x1200 AA/AF 33 35 38 41

Far Cry 2 1280x1024 65.43 68.09 68.92 77.98

Far Cry 2 1600x1200 67.21 68.16 68.15 77.68

Far Cry 2 1280x1024 AA/AF 67.49 67.23 69.35 79.06

Far Cry 2 1600x1200 AA/AF 67.86 67.04 69.71 79.19

Unreal Tournament III 1280x1024 116.36 121.41 87.71 99.68

Unreal Tournament III 1600x1200 116.93 121.61 88.67 99.74

Unreal Tournament III 1280x1024 AA/AF 113.15 121.34 85.77 96.48

Unreal Tournament III 1600x1200 AA/AF 113.21 121.55 86.67 96.43

Crysis Warhead 1280x1024 35 40 41 41

Crysis Warhead 1600x1024 29 32 32 32

Crysis Warhead 1280x1024 AA/AF 32 36 36 36

Crysis Warhead 1600x1200 AA/AF 26 28 28 28
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Pentru realizarea platformei cu memorii DDR3, am

folosit o plac\ de baz\ ASUS RAMPAGE EXTREME cu

chipset Intel X48 + Intel ICH9R [i un kit de 2x1GB

CSX CSXO-D3-LO-1333-1GB DDR3-1333.

Pentru asigurarea unei compara]ii corecte,

restul componentelor folosite sunt acelea[i pentru

ambele platforme. Acestea sunt cooler Cooler

Master GeminII ajutat de dou\ ventilatoare

ZEROtherm de 120mm turate la 1800RPM, plac\

grafic\ Gainward Rampage700 Golden Sample

Goes Like Hell bazat\ pe Radeon HD 4870X2,

harddisk Seagate ST3250410AS de 250GB, surs\

Cooler Master Ultimate de 900W [i o suit\ de

ventilatoare Antec [i Scythe de diferite m\rimi [i

tura]ii. Am dori s\ men]ion\m c\ placa de baz\

DFI [i placa grafic\ Gainward ne-au fost puse la

dispozi]ie prin amabilitatea IT Direct. De

asemenea, procesorul Intel Core 2 Duo E8400 ne-a

fost pus la dispozi]ie de ASBIS România, iar

procesorul Intel Core 2 Quad Q8200 prin

amabilitatea Ultra PRO Computers. Placa de baz\

GIGABYTE GA-X48-DS4 ne-a fost oferit\ pentru

teste prin amabilitatea PCZONE.

Din p\cate, BIOS-ul oferit de DFI a refuzat s\

func]ioneze cu procesorul Phenom II X4 810 la

alte set\ri decât cele default, motiv pentru care

nu am putut rula testele cu acest procesor pe

platforma cu memorii DDR2. Din acest motiv, am

decis s\ oferim numai rezultatele ob]inute cu

memorii DDR3 pentru ambele procesoare quad

core testate `n cadrul acestui articol.

Sistemul de operare folosit este Windows

Vista 32-bit cu Service Pack 1 instalat. Pentru

placa grafic\ am folosit driver-ul Catalyst 9.1

desc\rcat de pe site-ul AMD. Driver-ele pentru

chipset-urile celor dou\ pl\ci de baz\ sunt cele

mai noi oferite pe site-urile AMD, respectiv Intel.

Pentru a oferi o imagine cât mai clar\ asupra

performan]elor celor dou\ platforme `n aplica]ii [i

`n jocuri am folosit o suit\ de teste compus\ din

Cinebench R10, Everest Ultimate Edition 4.60,

PCMark Vantage, 3DMark Vantage, 3DMark 2006,

WinRAR 3.71, Enemy Territory: Quake Wars, World

in Conflict, Far Cry 2, Unreal Tournament III [i

Crysis Warhead. Pentru jocuri am decis s\ folosim

cele mai `nalte set\ri de calitate. Am luat aceast\

decizie pentru a oferi o imagine mai exact\

asupra performan]elor procesoarelor testate `n

condi]ii reale.

~n timpul realiz\rii testelor am primit [i o

plac\ de baz\ GIGABYTE GA-MA790FXT-UD5P

dotat\ cu chipset AMD 790FX + SB750, compatibil\

cu socket-ul AM3. Deoarece mare parte din

testele pe socket AM3 fuseser\ deja realizate pe

placa de baz\ ASUS M4A79T Deluxe, am decis s\

nu folosim placa GIGABYTE pentru teste, ci doar

s\ va oferim o serie de informa]ii despre aceast\

plac\. Design-ul acestei pl\ci aduce aminte de

modelele EXTREME lansate de GIGABYTE pentru

platformele Intel, schema coloristic\ fiind

p\strat\.

Este folosit un VRM pe 8+2 stagii realizat cu

tranzistoare MOSFET de tip Low-RDS, bobine cu

miez de ferit\ [i condensatori solizi. Sistemul de

r\cire este alc\tuit din trei radiatoare din

Rezultate overclocking Phenom II X3 720 Black Edition [i Core 2 Duo E8400

AMD AMD Intel Intel

Phenom II X3 720 B.E. Phenom II X3 720 B.E. Core 2 Duo E8400 Core 2 Duo E8400

Nucleu procesor/Proces de fabrica]ie/TDP Deneb/45nm DSL SOI/95W Deneb/45nm DSL SOI/95W Wolfdale/45nm HKMG/65W Wolfdale/45nm HKMG/65W

Memorie cache L1/L2/L3 3x128KB/3x512KB/6MB 3x128KB/3x512KB/6MB 2x64KB/6MB 2x64KB/6MB

Frecven]\ nucleu procesor/Multiplicator 3710MHz/14x 3710MHz/14x 4000MHz/9x 4000MHz/9x

Frecven]\ controller memorie/Multiplicator 1855MHz/7x 2120MHz/8x -/- -/-

Frecven]\ Bus/Magistrala/Multiplicator 265MHz/3710MHz/7x 265MHz/4240MHz/8x 445MHz/1780MHz/quad pumped 500MHz/2000MHz/quad pumped

Frecven]\ memorie RAM/Laten]e DDR2-1060/5-5-5-15 DDR3-1413/8-8-8-24 DDR2-890/5-5-5-15 DDR3-1600/7-7-7-20

Rezultate teste

Cinebench R10 1 CPU 3335 3369 4405 4420

Cinebench R10 x CPU 8777 9297 8461 8486

Everest 4.60 memory read 8271 9092 7509 10463

Everest 4.60 memory write 6331 7217 9368 10580

Everest 4.60 memory copy 8552 10858 0 9261

Everest 4.60 memory latency 53.2ns 48.7ns 71.0ns 52.5ns

Everest 4.60 L1 Cache read 118502 118500 64051 63972

Everest 4.60 L1 Cache write 59280 59288 63884 63804

Everest 4.60 L1 Cache copy 79004 78997 127750 127613

Everest 4.60 L1 Cache latency 0.8ns 0.8ns 0.7ns 0.7ns

Everest 4.60 L2 Cache read 29666 29667 28074 30098

Everest 4.60 L2 Cache write 23638 23662 19901 22861

Everest 4.60 L2 Cache copy 27286 27304 29344 32642

Everest 4.60 L2 Cache Latency 2.5ns 2.5ns 4.4ns 3.9ns

Everest 4.60 L3 Cache read 8583 9144 - -

Everest 4.60 L3 Cache write 10033 11170 - -

Everest 4.60 L3 Cache copy 10864 12496 - -

Everest 4.60 L3 Cache latency 7.8ns 7.2ns - -

PCMark Vantage Suite 6019 6118 5772 6082

PCMark Vantage VC-1 HD-DVD 29.61 29.81 29.61 29.63

PCMark Vantage data decompression 822.32 1060.93 900.78 1184.11

PCMark Vantage CPU Gaming 8589.38 9426.81 10605.94 11872.65

PCMark Vantage GPU Gaming 38.46 39.59 34.01 34.83

PCMark Vantage audio transcoding 0.88 0.86 0.68 0.81

PCMark Vantage data encryption 6.17 6.71 6.03 5.75

PCMark Vantage data decryption 145.19 157.34 147.81 155.53

3DMark Vantage Entry E22778 E23478 E21158 E21866

3DMark Vantage Entry CPU Score 9325 9529 8031 8166

3DMark Vantage Performance P12910 P13205 P12587 P12898

3DMark Vantage Performance CPU Score 9448 9524 8037 8163

3DMark Vantage High H10022 H10089 H9833 H10189

3DMark Vantage High CPU Score 9522 9597 8041 8131

3DMark 2006 default 19082 19529 19382 19729

3DMark 2006 default CPU Score 4164 4217 3665 3695

3DMark 2006 1600x1200 AA/AF 17490 17819 17429 17619

3DMark 2006 1600x1200 AA/AF CPU Score 4169 4237 3657 3691

WinRAR 3.71 B&H test single core (KB/s) 862 949 881 1062

WinRAR 3.71 B&H test multi core (KB/s) 1654 2038 1524 1796

ET: Quake Wars 1280x1024 196 208 159 177

ET: Quake Wars 1600x1200 191 204 156 177

ET: Quake Wars 1280x1024 AA/AF 182 195 155 171

ET: Quake Wars 1600x1200 AA/AF 168 179 150 167

World in Conflict 1280x1024 40 46 48 54

World in Conflict 1600x1200 39 46 47 54

World in Conflict 1280x1024 AA/AF 40 46 48 54

World in Conflict 1600x1200 AA/AF 40 46 48 54

Far Cry 2 1280x1024 80.53 83.85 85.13 98.01

Far Cry 2 1600x1200 78.71 82.44 84.57 97.19

Far Cry 2 1280x1024 AA/AF 80.22 83.61 85.19 97.88

Far Cry 2 1600x1200 AA/AF 76.49 82.72 84.08 97.53

Unreal Tournament III 1280x1024 131.13 142.73 112.03 126.41

Unreal Tournament III 1600x1200 132.73 143.11 112.28 126.88

Unreal Tournament III 1280x1024 AA/AF 129.65 139.67 108.25 122.97

Unreal Tournament III 1600x1200 AA/AF 130.18 139.96 108.52 123.39

Crysis Warhead 1280x1024 36 42 41 42

Crysis Warhead 1600x1024 29 33 32 32

Crysis Warhead 1280x1024 AA/AF 32 36 36 37

Crysis Warhead 1600x1200 AA/AF 26 29 28 28
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aluminiu eloxat [i dou\ heatpipe-uri din cupru

nichelat. Acestea sunt folosite pentru r\cirea

chipset-ului [i a VRM-ului. Pentru a conferi un

aspect deosebit pl\cii, GIGABYTE au folosit o

serie de pl\ci de aluminiu colorate `n albastru,

montate pe radiatoarele de pe VRM, respectiv

northbridge. Din p\cate, eficien]a acestora este

sc\zut\, orice flux de aer `ndreptat `nspre

radiatoare ob]inând sc\deri foarte mici de

temperatur\. VRM-ul se `nc\lze[te puternic `n

overclocking [i se simte nevoia folosirii unei

carcase cu un flux de aer foarte bun.

Dot\rile sunt foarte bune, lucru caracteristic

pentru produsele high end oferite de GIGABYTE.

Sunt utilizate nu mai pu]in de zece porturi SATA2,

[ase prin intermediul southbridge-ului AMD SB750

[i patru prin intermediul unui chip produs de

GIGABYTE. Acesta din urm\ este r\cit de un

radiator din aluminiu eloxat, iar pe parcursul

testelor s-a dovedit c\ prezen]a acestui sistem de

r\cire este necesar\. De[i prezen]a a mai mult de

doi conectori PCI-Express x16 nu este necesar\

pentru majoritatea utilizatorilor, am fi preferat

includerea a cel pu]in trei pentru un produs din

gama high end. De asemenea, sunt oferite

butoane pentru Power On/Off, Reset [i Clear

CMOS, de[i pozi]ionarea acestora este atipic\. Cel

pu]in `n cazul butonului pentru Clear CMOS, am fi

preferat alegerea unei pozi]ii mai avantajoase.

Acesta este plasat `n lungimea primului slot PCI-

Express x16, iar montarea unei pl\ci grafice de

lungimi apreciabile, precum Radeon HD 4870X2,

duce la imposibilitatea folosirii butonului. Din

motive de siguran]\, este oferit un c\p\cel

pentru a preveni ap\sarea accidental\ a butonului

de Clear CMOS, `ns\ pierderea acestuia poate

aduce o serie de inconvenien]e.

Per total, layout-ul pl\cii este foarte bun, cu

excep]ia inconvenientelor deja prezentate.

Sloturile de memorie DDR3 sunt plasate foarte

aproape de socket-ul procesorului, fapt ce duce la

imposibilitatea folosirii anumitor coolere de mari

dimensiuni `mpreun\ cu module de memorie mai

mari decât cele standard, `ns\ acest lucru este

caracteristic tuturor pl\cilor de baz\ pentru

procesoare AMD.

CONCLUZIE

Performan]ele ob]inute de modelul triple core

Phenom II X3 720 Black Edition sunt foarte bune.

Comparativ cu modelul Core 2 Duo E8400,

procesorul triple core oferit de AMD are de

câ[tigat `n special `n testele optimizate pentru

folosirea a mai mult de dou\ nuclee de procesare.

De asemenea, rezultatele ob]inute `n jocuri sunt

foarte bune. Astfel, modelul triple core oferit de

AMD a ob]inut rezultate semnificativ mai bune `n

Enemy Territory: Quake Wars [i Unreal

Tournament III, `n timp ce rezultatele ob]inute `n

World in Conflict [i Far Cry 2 avantajeaz\

procesorul Intel. Cu excep]ia rezultatelor

ob]inute cu memorii DDR2, num\rul de cadre pe

secund\ `nregistrate `n Crysis: Warhead sunt, cu

mici excep]ii, acelea[i, indiferent de procesorul

folosit. Cinebench R10 scoate câ[tig\tor

procesorul triple core AMD `n testele multi core,

de[i testul single core ofer\ un avantaj

semnificativ alternativei Intel.

Poten]ialul de overclocking al modelului

Phenom II X3 720 este foarte bun. Astfel, am

ob]inut o frecven]\ de lucru de 3.7GHz pe ambele

pl\ci de baz\ folosite. Cu toate acestea,

comportamentul `n overclocking sugereaz\ faptul

c\ lansarea unor versiuni ulterioare de BIOS

optimizate pentru acest model va rezulta `n

ob]inerea unor frecven]e de lucru mai mari.

Procesoarele triple core AMD bazate pe

nucleul Deneb ofer\ un raport performan]\/pre]

foarte bun, iar compatibilitatea cu majoritatea

pl\cilor de baz\ lansate `n ultimul an [i jum\tate

reprezint\ un avantaj important pentru

utilizatorii care doresc un upgrade. Conform

informa]iilor oferite de AMD, modelul Phenom II

X3 720 Black Edition va avea un pre] de

comercializare cu aproximativ 100 Lei mai pu]in

decât Core 2 Duo E8400.

Phenom II X4 810 reprezint\ cel mai puternic

model quad core mainstream oferit de AMD.

Folosirea a 4MB de memorie cache de tip L3 din

totalul de 6MB reprezint\ pentru AMD o [ans\ de

a valorifica chip-urile care au suferit defecte de

fabrica]ie `n aria de memorie cache de tip L3.

Atât Intel, cât [i AMD, au comercializat asemenea

modele. Cu excep]ia sc\derii nivelului de

performan]\ datorit\ cantit\]ii reduse de

memorie cache, procesorul este perfect

func]ional iar cump\r\torii nu au de ce s\-[i fac\

griji din acest punct de vedere.

La frecven]ele standard, rezultatele ob]inute

de Phenom II X4 810 [i Core 2 Quad Q8200 sunt

apropiate, cu excep]ia câtorva teste care

propulseaz\ `n fa]\ procesorul AMD. Aplica]iile

sintetice realizate de Futuremark declar\

câ[tig\tor procesorul AMD, `n timp ce `n

Cinebench procesorul Intel de]ine un avantaj de

câteva sute de puncte.

~n jocuri, Enemy Territory: Quake Wars este

singurul test `n care exist\ un câ[tig\tor clar, fiind

vorba de procesorul AMD. Rezultatele ob]inute `n

restul jocurilor sunt prea apropiate pentru a

declara una dintre tabere `nving\toare.

~n overclocking am ob]inut o frecven]\

maxim\ stabil\ de 3640MHz pentru Phenom II X4

810, respectiv 3430MHz pentru Core 2 Quad

Q8200. Performan]ele `nregistrate `n testele

sintetice sunt foarte apropiate `ntre cele dou\

procesoare, Cinebench R10 fiind singura aplica]ie

care a scos un `nving\tor clar, `n acest caz

procesorul Intel.

Majoritatea jocurilor au oferit un avantaj

sensibil procesorului Intel, Enemy Territory:

Quake Wars [i Crysis: Warhead fiind singurele

unde nu a putut fi stabilit un `nving\tor clar.

Integrarea memoriilor DDR3 prin lansarea

noilor procesoare Phenom II ofer\ un spor de

performan]\ sensibil. Raportul performan]\/pre]

oferit de noile procesoare va fi foarte bun dac\

pre]urile recomandate de AMD vor fi respectate.

Dan Motoroiu

dan.motoroiu@xtrempc.ro
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Hardware Laborator

ASUS F81S este un laptop cu design modest [i

f\r\ prea mari preten]ii `n privin]a calit\]ii

materialelor folosite, care face parte din familia

Portability.

Datorit\ ecranului cu diagonal\ de 14.1”,

greutatea sistemului este de numai 2.28kg.

Materialele utilizate pentru confec]ionarea

carcasei sunt de o calitate medie. ~n ceea ce

prive[te manopera, am observat un singur detaliu

mai pu]in pl\cut: partea inferioar\ a ramei

ecranului nu este fixat\ bine. Plasticul lucios a

fost utilizat numai pentru confec]ionarea

capacului [i a balamalelor. Touch pad-ul este

foarte neted [i pl\cut la atingere [i beneficiaz\

de func]ie scroll pe vertical\. Cititorul de

amprent\ care poate fi utilizat pentru

restric]ionarea accesului la sistemul de operare

este amplasat `ntre butoanele acestuia. Palm

rest-ul folose[te un plastic argintiu cu textur\

fin\ `n relief. De[i neted, capacul are un model

care imit\ aceast\ textur\. LED-urile care indic\

diverse informa]ii despre starea sistemului sunt

amplasate `n partea din fa]\ [i nu beneficiaz\ de

vreun design mai deosebit. De asemenea, 

laptop-ul nu dispune de zone sensibile la

atingere, aspect `ntâlnit la un num\r tot mai

mare de modele. O alegere neinspirat\ este

amplasarea unuia dintre cei trei conectori USB `n

partea din spate a carcasei - zon\ mai greu

accesibil\. Pe de alt\ parte, trebuie apreciat\

pozi]ionarea fantelor de evacuare a aerului cald

tot `n partea din spate, pentru a nu deranja

utilizatorul `n timpul utiliz\rii. Conectivitatea

wireless este asigurat\ de interfa]a Bluetooth,

dar [i de solu]ia 802.11n integrat\. Dezactivarea

acestora se poate realiza alternativ, cu ajutorul

tastelor func]ionale, sau `mpreun\ cu ajutorul

comutatorului amplasat `n partea din fa]\ a

laptop-ului. Difuzoarele Altec Lansing sunt

montate pe partea inferioar\ a carcasei, `n

col]urile din fa]\. Utilizarea unui procesor Core 2

Duo [i a unei solu]ii grafice Radeon HD 4570

transform\ modelul `ntr-unul capabil s\ ruleze

aplica]ii 3D `n condi]ii satisf\c\toare. De

asemenea, conectorul HDMI `l recomand\ [i celor

care doresc un sistem multimedia portabil.

Datorit\ func]iei ExpressGate, laptop-ul dispune

de o distribu]ie Linux foarte limitat\, care

printre altele `i ofer\ utilizatorului accesul rapid

la Internet.

~n timpul func]ion\rii, s-a observat un nivel

destul de ridicat de c\ldur\ degajat\ de partea

stâng\ a tastaturii. Din cauza acestui aspect, dar

[i din cauza unei manopere u[or neglijente, F81S

a primit nota 8.6 la capitolul construc]ie. {i

partea inferioar\ a laptop-ului se `nc\lze[te, `ns\

nu atinge temperaturi deranjante. La solicitare

maxim\, temperatura carcasei pare s\ scad\, iar

procesorul nu dep\[e[te 70°C. Acest lucru

trebuie pus `ns\ pe seama cre[terii tura]iei

ventilatorului. Nivelul de zgomot produs de fluxul

de aer `n sarcin\ este pu]in peste media laptop-

urilor testate `n ultima perioad\. Acest aspect

este `ns\ un lucru bun deoarece nu permite

componentelor s\ ating\ temperaturi prea mari [i

implicit `mpiedic\ apari]ia fenomenului de

throttling, care ar limita performan]ele

sistemului. Autonomia oferit\ de acumulatorul cu

o capacitate de 4800mAh la redarea con]inutului

video de pe DVD dep\[e[te dou\ ore. Pentru o

m\surare cât mai corect\, am utilizat avantajele

oferite de aplica]ia ASUS Power4Gear Hybrid, dar

[i tehnologia Power Play oferit\ de solu]ia grafic\

utilizat\. Datorit\ modului de conectare a

bateriei, `nlocuirea acesteia cu una de capacitate

mai mare nu pare posibil\. Performan]ele

`nregistrate sunt de nivel mediu, observându-se

`ns\ comportamentul `mbucur\tor al laptop-ului

`n aplica]ii 3D. Difuzoarele redau clar sunetul,

`ns\ nivelul maxim de audi]ie nu este foarte bun.

Ecranul lucios ofer\ culori vii, luminozitate [i

rat\ de contrast bune, iar unghiurile de

vizibilitate sunt satisf\c\toare. Reducerea

luminozit\]ii la 40% `n cazul utiliz\rii

acumulatorului nu a fost deranjant\ nici `n cazul

vizion\rii unui film.

CONCLUZIE

Datorit\ greut\]ii destul de mici, ASUS F81S este

un portabil excelent pentru cei care c\l\toresc

mult [i nu pot trece peste dezavantajele oferite

de modelele cu ecran de 12” sau netbook-uri. ~n

plus, configura]ia permite chiar [i rularea unor

jocuri, de[i produsul nu face parte, din punct de

vedere al configura]iei, din acest segment.

Totodat\, montarea unui conector HDMI permite

utilizarea lui F81S ca sistem multimedia

`mpreun\ cu un televizor cu diagonala mare.

Se observ\ a[adar c\ modelul se adreseaz\

mai multor segmente de pia]\ prin configura]ie [i

dot\ri. Cu toate acestea, simplitatea design-ului,

construc]ia, dimensiunile [i greutatea lui F81S `l

recomand\ `n primul rând ca sistem portabil

destinat mediului office.

ASUS F81S

2999 Lei 24 luni Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 6.71 Autonomie: 4.20 Dot\ri: 4.50 5.70

Procesor: Intel Core 2 Duo P8700 · Memorie: 4GB DDR2 667MHz · Interfa]\ grafic\: Radeon HD 4570

· Display: 14.1” WXGA 1366x768 · HDD: Western Digital WD3200BEVT 320GB · Unitate optic\:

Samsung TS-L633A · Conectori: D-Sub, HDMI, RJ-45, 3xUSB · WLAN: 802.11b/g/n  · Dimensiuni:

341x241x37.4 mm · Greutate: 2.28kg

Teste

Autonomie multimedia (min)

3DMark06

HL2: Lost Coast 1280x800 (FPS)

PCMark Vantage

Video playback VC-1 HD DVD (FPS)

Audio Transcoding MP3-WMA

HDD Application Loading (MB/s)

126

3221

96.35

3710

29.47

0.43

2.43

SYSMark 2007

WinRAR 3.71 (KB/s)

Cinebench R10 x CPU

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Sandra 2008 Memory (MB/s)

Sandra 2008 HDD (MB/s)

120

753

170

4591

4019

4028

48
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Sony Alpha 900 este primul aparat profesional cu

senzor full frame CMOS lansat de producãtorul

nipon în luna septembrie a anului 2008.

Aparatul a fost testat împreunã cu patru

obiective: Sony SAL-100M28 100mm f/2.8, Sony

SAL-85F14Z Planar T* 85mm f/1.4, Sony 

SAL-35F14G 35mm f/1.4, Sony SAL-70200G 

AF 70-200mm f/2.8 APO G(D) SSM ºi bliþul extern

Sony HVL-F58AM. Alpha 900 are o rezoluþie

impresionantã de 24.6 megapixeli ce se traduce

prin imagini cu o dimensiune de 6048 x 4032

pixeli, iar datoritã procesorului dual Bionz poate

fotografia în rafalã pânã la 5 cadre pe secundã.

O noutate absolutã o reprezintã sistemul Steady

Shot, primul sistem de stabilizare în corp pentru

un senzor full frame. Corpul aparatului este

realizat dintr-un aliaj magneziu ºi este totodatã

sigilat pentru a nu permite pãtrunderea prafului

ºi a umezelii. Aparatul este foarte bine construit,

cântãrind 895g, design-ul asigurã o prizã sigurã ºi

confortabilã, iar butoanele sunt dispuse

inteligent. 

Fiind un aparat profesional, Alpha 900 are

mai multe butoane dedicate pentru parametri,

cum ar fi: senzitivitatea ISO, modul de mãsurare

a expunerii, blocare autofocus/expunere,

balansul de alb, funcþia de preview inteligentã,

reglarea treptelor de compensare a expunerii

etc. Obturatorul este realizat din fibrã de carbon

ºi oferã o vitezã de 1/8000 secunde, o

sincronizare cu bliþul de 1/250 secunde, iar ciclul

de viaþã al obturatorului din declaraþiile

producãtorului ar fi la 100.000 de declanºãri. 

Vizorul cu pentaprismã de înaltã calitate are

o acoperire de 100% ºi un factor de magnificare

de 0.74x, fiind la ora actualã cel mai bun vizor

existent pe piaþã. Ecranul LCD de 3 inch “Xtra

Fine” are o rezoluþie de 921.000 de pixeli, oferã

unghiuri de vizualizare optime, un contrast mãrit

ºi este acoperit cu un strat anti-reflexiv. Pentru

stocarea imaginilor se folosesc douã tipuri de

formate: Compact Flash ºi Memory Stick Duo/Pro

Duo. Aparatul permite reglarea senzitivitãþii ISO

între valorile 100 ºi 6400, însã de la ISO 1600 în

sus se observã un zgomot de imagine pregnant.

Focalizarea în 9 puncte cu 10 puncte de asistenþã

plus un senzor dedicat f/2.8 pentru o mai bunã

precizie este rapidã ºi oferã posibilitatea micro-

ajustarii autofocus-ului. Cu ajutorul funcþiei

Dynamic Range Optimizer, care dispune de cinci

nivele de setare, se poate optimiza balansul de

lumini ºi umbre pentru a se obþine fotografii

deosebite în condiþii de iluminare dificilã sau de

contrast mãrit. 

Autonomia oferit\ de acumulatorul Li-Ion cu

o capacitate de 1600mAh este de aproximativ

880 de cadre, iar nivelul bateriei este afiºat pe

display în mod procentual. Sony Alpha 900 nu

dispune de LiveView, dar oferã o funcþie de

preview inteligentã ce permite vizualizarea

imaginii pe display fãrã ca aceasta sã fie salvatã

pe card ºi indicã modificarea diafragmei, a

timpului, a treptelor de compensaþie a expunerii,

a balansului de alb ºi a nivelului funcþiei D-Range

Optimizer.  

Expunerea realizatã prin mãsurarea a 39 de

segmente este exactã ºi poate fi folositã cu

încredere. În modul Auto al balansului de alb în

luminã artificialã aparatul nu este foarte precis,

lucru des intalnit ºi la alte aparate DSLR ºi din

aceasta cauzã este recomandatã setarea

balansului de alb manual sau folosirea uneia din

setarile dedicate. O funcþie interesantã pe care o

gasim ºi la alte modele Sony alpha sau Minolta o

reprezintã senzorul infraroºu care opreºte

ecranul la apropierea ochiului de vizor ºi rotirea

automatã a display-ului cu 90 de grade când se

fotografiazã în modul portret. Senzorul “Exmor”

beneficiazã de sistemul de curãþare a senzorului

prin vibraþii de înaltã frecvenþã care poate fi

activat la pornirea ºi oprirea aparatului foto. 

În test Alpha 900 s-a descurcat excelent,

calitatea imaginilor ºi a fidelitãþii fiind de vârf cu

o tonalitate superbã ºi culori saturate. Vignetarea

este în limite normale pentru un aparat full frame

ºi devine mai vizibilã cand se folosesc obiective

grand-angulare. În ceea ce priveºte

conectivitatea, camera foto beneficiazã de ieºire

HDMI ºi mod Photo TV HD, care permite

conectarea la un televizor HD ºi o mufã ce

permite conectarea la bliþuri de studio. 

Pachetul mai conþine un cablu USB, un încãrcãtor,

o curea, cablu video, manual, capac, telecomandã

wireless ºi CD software.

CONCLUZIE

Sony Alpha 900 este un aparat profesional ce oferã

fotografii cu o tonalitate superbã, culori

atragãtoare, o mãsurare a expunerii ºi un sistem

de focus foarte precise, în plus este foarte bine

construit, singurul minus fiind calitatea slabã a

imaginilor la valori ISO ridicate.

Alpha 900 este recomandat fotografilor

profesioniºti datoritã rezoluþiei foarte mari ce

permite print-uri pe mãsurã, imaginii de o

calitate superioarã ºi nu în ultimul rând

raportului performanþã/preþ excelent.

SONY ALPHA 900

Rezoluþie senzor: 24.6MP · Tip senzor: CMOS Exmor · Tip card:

Compact Flash II, Memory Stick Pro Duo · ISO: 100-6400 ·

Rezolu]ie maximã: 6048 x 4032 pixeli · Dimensiune ecran: 3”

'Xtra Fine' TFT LCD · Dimensiuni: 156 x 117 x 82mm · Greutate:

895g · Altele: Bracketing, Sistem curãþare senzor,  Intelligent

Preview, Dynamic Range Optimizer

Note

Performan]\: 9.5 Dotãri: 9.0

Pre] Garan]ie Contact

40494 Lei 24 luni Partenerii Sony România

Detalii tehnice

Verdict 9.25  
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ASUS `[i concentreaz\ tot mai mult aten]ia

asupra portabilelor multimedia, segment din care

face parte [i N51Vf.

Se observ\ utilizarea unui plastic lucios de

calitate la realizarea carcasei. Cu toate acestea,

produc\torul ar mai putea `mbun\t\]i manopera.

Se observ\ o sus]inere a laptop-ului pe numai

trei dintre cele patru picioare din cauciuc. Acest

aspect nepl\cut ar putea fi `ns\ numai un caz

izolat, care s\ nu se reg\seasc\ la restul

exemplarelor produse. De asemenea, se observ\

cu u[urin]\ c\ partea inferioar\ a carcasei nu

este ranforsat\ suficient. Din acest motiv, apar

zgomote la ap\sarea plasticului. Un utilizator

preten]ios va aprecia cu siguran]\ absen]a

conectorilor de pe muchia din spate, zon\ mai

greu de accesat `n timpul func]ion\rii. To]i

conectorii sunt amplasa]i mult mai comod, pe

laterale [i `n fa]\. Cu toate acestea, montarea

conectorului eSATA pe partea din fa]\ nu

reprezint\ o alegere tocmai inspirat\. Mul]i

utilizatori ar putea fi incomoda]i de un cablu

situat `ntre mâini. Configura]ia este foarte bine

echilibrat\, oferind atât putere de calcul, cât [i

performan]e 3D bune, capacitate mare de

stocare [i o foarte bun\ conectivitate. De

asemenea, trebuie apreciat\ prezen]a unit\]ii

optice Blu-ray, aspect care `nt\re[te convingerea

c\ acest sistem de calcul se adreseaz\

segmentului multimedia. Diagonala ecranului

este neobi[nuit\, ea m\surând 15.6”. Formatul

acestuia nu este 16:10, ca `n cazul majorit\]ii

laptop-urilor, ci 16:9, excelent pentru vizionarea

filmelor wide. De altfel, produc\torul chiar

sugereaz\ prin siglele lipite pe palm rest c\

N51Vf este un sistem de calcul dedicat vizion\rii

con]inutului video HD. Zona de deasupra

tastaturii este sensibil\ la atingere [i faciliteaz\

accesul u[or la unele func]ii, precum reglarea

nivelului de audi]ie, navigarea printre mai multe

moduri de func]ionare sau câteva comenzi

multimedia. N51Vf dispune de tehnologia Express

Gate, oferit\ de ASUS `mpreun\ cu unele modele

de pl\ci de baz\. Datorit\ acesteia, sistemul

poate porni mult mai rapid folosind o distribu]ie

de Linux care îi permite utilizatorului s\

navigheze pe Internet sau s\ foloseasc\ programe

de mesagerie. Laptop-ul este prev\zut cu dou\

butoane Power: unul pentru ini]ializarea

procesului de boot normal, folosind sistemul de

operare Windows Vista de pe harddisk [i al doilea

pentru utilizarea tehnologiei Express Gate.

Palm rest-ul se `nc\lze[te foarte pu]in, iar

partea inferioar\ r\mâne aproape rece,

indiferent de nivelul de `nc\rcare a sistemului.

Acest lucru poate fi pus pe seama cre\rii unui

flux de aer eficient. Carcasa este generoas\ `n

privin]a fantelor de admisie a aerului, iar cele de

evacuare a aerului cald sunt situate pe muchia

din spate, neincomodând `n niciun fel

utilizatorul. Touch pad-ul este de o calitate

superioar\, fiind confec]ionat dintr-un plastic

foarte neted [i pl\cut la atingere. Cu toate

acestea, butoanele sale nu sunt tocmai reu[ite.

Ele necesit\ o for]\ ceva mai mare de ap\sare

decât `n mod normal [i s-au dovedit destul de

g\l\gioase. Folosind modul Power Saving oferit

de aplica]ia ASUS Power4 Gear, autonomia

multimedia a fost de peste dou\ ore, o valoare

bun\ pentru un model cu ecran cu diagonal\ de

peste 15” [i acumulator de 4800mAh. Din p\cate,

utilizarea unui acumulator cu capacitate mai

mare nu pare posibil\ din cauza modului de

conectare al acestuia. El se monteaz\ `ntr-un

l\ca[ special [i este acoperit cu un capac care `l

men]ine `n pozi]ia sa. Drept urmare, un model cu

dimensiuni mai mari nu ar `nc\pea `n locul celui

standard. Calitatea sunetului este bun\, iar

nivelul de audi]ie satisf\c\tor, datorit\

difuzoarelor Altec Lansing integrate. Ecranul

lucios ofer\ o calitate bun\ a imaginii, unghiuri

de vizualizare satisf\c\toare [i o luminozitate

bun\, chiar [i `n cazul reducerii acesteia la 40%.

Datorit\ interfe]ei grafice GeForce GT 130M,

modelul poate fi folosit f\r\ probleme [i pentru

rularea jocurilor `n condi]ii satisf\c\toare de

rezolu]ie [i calitate a detaliilor. Acest lucru este

ilustrat de cele peste 150 de cadre pe secund\

m\surate `n HL2: Lost Coast, dar [i de scorul de

peste 5000 de puncte ob]inut `n 3DMark06.

CONCLUZIE

Datorit\ greut\]ii de 3kg, ASUS N51Vf nu reu[e[te

s\ creeze o impresie foarte bun\ `n ceea ce

prive[te portabilitatea. De asemenea, construc]ia

sa are unele nejunsuri a c\ror prezen]\ nu se

justific\ `n cazul unui model de acest nivel.

Aceste aspecte pot fi trecute `ns\ u[or cu

vederea datorit\ performan]elor excelente, a

autonomiei bune [i a design-ului elegant. ~n

concluzie, ASUS N51Vf este un produs excelent

pentru utilizatorii care doresc un sistem portabil

pl\cut la vedere ºi care s\ se descurce excelent

`n aplica]iile multimedia [i 3D.

ASUS N51Vf

3449 Lei 24 luni Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 7.79 Autonomie: 4.16 Dot\ri: 5.25 6.29

Procesor: Intel Core 2 Duo T9550 · Memorie: 4GB DDR2 800MHz · Interfa]\ grafic\: GeForce GT

130M · Display: 15.6” WXGA 1366x768 · HDD: Hitachi HTS545050KTA300 500GB · Unitate optic\:

LG BDDVDRW CT10N · Conectori: D-Sub, HDMI, RJ-45, 3xUSB, FireWire, eSATA · WLAN: 802.11a/b/g/n,

WiMax  · Dimensiuni: 369x288x41.2 mm · Greutate: 3.04kg

Teste

Autonomie multimedia (min)

3DMark06

HL2: Lost Coast 1280x800 (FPS)

PCMark Vantage

Video playback VC-1 HD DVD (FPS)

Audio Transcoding MP3-WMA

HDD Application Loading (MB/s)

125

5662

158.19

3738

29.79

0.49

2.51

SYSMark 2007

WinRAR 3.71 (KB/s)

Cinebench R10 x CPU

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Sandra 2008 Memory (MB/s)

Sandra 2008 HDD (MB/s)

138

1215

157

6283

5636

5526

48
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Cunoscut produc\tor de barebone-uri, Shuttle

ofer\ un miniPC, excelent pentru mediul office sau

navigare pe Internet.

Modelul nu se num\r\ printre cele mai mici

sisteme de pe pia]\, `ns\ beneficiaz\ de un design

elegant [i totodat\ simplu. Carcasa este realizat\

`n mare parte din aluminiu negru [i l\cuit. De[i are

un aspect foarte pl\cut, acest material are [i un

dezavantaj, el fiind predispus la zgârieturi. Partea

frontal\ este confec]ionat\ din plastic, iar

conectorii USB [i audio sunt ascun[i `n spatele unui

capac. Unitatea optic\ de laptop este mascat\ [i

ea de un al doilea capac de aceea[i form\ [i

dimensiuni ca primul. Cele dou\ LED-uri care

indic\ activitatea harddisk-ului [i starea sistemului

sunt discrete [i se integreaz\ foarte bine `n design.

Butonul pentru pornire sau oprire este de

dimensiuni foarte mici, putând fi trecut u[or cu

vederea. Lateralele sistemului sunt perforate

pentru a permite o ventilare cât mai eficient\ a

componentelor. Pe back panel se g\sesc patru

conectori USB, conectorii video VGA [i DVI, doi

conectori PS/2 pentru tastatur\ [i mouse, interfa]a

LAN [i conectorii audio. De[i este oferit suport

pentru un sistem audio 5.1, nu sunt prezen]i decât

trei conectori audio, ceea ce `nseamn\ c\

utilizatorul va fi nevoit s\ renun]e la intr\rile

audio dac\ dore[te s\ foloseasc\ sunetul surround.

De asemenea, prezen]a unui conector serial este

greu de justificat `n condi]iile `n care nu mai este

folosit de utilizatori. Placa de baz\ dispune de doi

conectori SATA [i un conector PATA, `ns\ design-ul

carcasei permite montarea unui singur harddisk [i

a unei singure unit\]i optice, ambele destinate

laptop-urilor. Prezen]a mai multor conectori de

alimentare pentru ventilatoare auxiliare pe placa

de baz\ este nejustificat\, deoarece carcasa nu

permite montarea acestora. Procesorul Intel Atom

cu dou\ nuclee este r\cit pasiv, cu ajutorul unui

radiator confec]ionat din aluminiu. Pe lâng\

radiatorul din aluminiu, northbridge-ul beneficiaz\

[i de un ventilator. Cele dou\ componente sunt

amplasate pe placa de baz\ `n a[a fel `ncât fluxul

de aer realizat de ventilator s\ treac\ [i printre

lamelele radiatorului de pe procesor. Din p\cate,

southbridge-ul ICH7 nu beneficiaz\ de niciun fel de

r\cire, de[i acesta se `nc\lze[te puternic. Pentru

testare, Shuttle X27D a fost echipat cu un harddisk

Samsung HM160HI, o unitate optic\ Samsung 

SN-S083A [i un modul de 2GB memorie DDR2

Kingston KVR667D2N5/2G. Un mare neajuns pentru

unii dintre utilizatori va fi absen]a slot-urilor de

expansiune.

Din p\cate, frecven]a de 1.6GHz a

procesorului s-a dovedit prea mic\ pentru rularea

con]inutului video HD la rezolu]ie 1080p. ~n plus,

BIOS-ul oferit de Shuttle pentru X27D nu ofer\

niciun fel de op]iuni pentru overclocking. Cu toate

acestea, sistemul de operare Windows Vista a

rulat `n condi]ii bune. Totodat\, filmele la

rezolu]ie 720p au fost rulate f\r\ probleme.

Pentru a putea compara performan]ele cu cele

`nregistrate de netbook-uri, toate testele au fost

rulate utilizând sistemul de operare Windows XP

Professional Service Pack 3. Radiatorul de pe

procesor s-a `nc\lzit puternic `n sarcin\, Everest

raportând peste 80°C. Cu toate acestea, sistemul

a rulat stabil [i nu a dat semne de apari]ie a

fenomenului de throtling. Se observ\ un grad

ridicat de c\ldur\ [i la nivelul carcasei, mai ales

`n partea dreapt\, pe unde este evacuat aerul

cald. Datorit\ utiliz\rii a dou\ nuclee [i a

implement\rii tehnologiei Hyper Threading,

procesele cu mai multe fire de execu]ie vor fi

rulate foarte bine de Shuttle X27D. Acest lucru

este ilustrat cel mai bine de CineBench, unde se

observ\ o scalare de peste 250%. Din p\cate,

interfa]a grafic\ integrat\ este aceea[i ca pe

laptop-uri [i drept urmare rularea aplica]iilor 3D

de ultim\ genera]ie nu este posibil\. Cu toate

acestea, unele jocuri mai vechi sau casual pot fi

rulate f\r\ probleme. Un aspect foarte important

pentru un sistem de acest tip este nivelul de

zgomot produs. ~n cazul modelului de fa]\, acesta

este neglijabil.

CONCLUZIE

La un volum ocupat de peste 3l, Shuttle X27D are

dimensiuni destul de mari pentru un miniPC. Cu

toate acestea, el este primul net top echipat cu

procesor Intel Atom cu dou\ nuclee. ~n plus,

design-ul simplu [i totodat\ elegant va atrage un

num\r considerabil de utilizatori.

Shuttle X27D este un echipament de calcul

excelent pentru mediul office care se adreseaz\

birourilor unde spa]iul ocupat reprezint\ cel mai

important criteriu. ~n plus, el se poate dovedi o

solu]ie la `ndemân\ pentru cei care doresc un

server de fi[iere al c\rui design s\ nu necesite

mascarea sau ascunderea `ntr-un col] al camerei.

Alimentarea la o tensiune de 12V recomand\

sistemul [i pentru utilizarea sa `n autoturism.

Pasiona]ii de automobile accesorizate nu vor trece

cu vederea acest aspect.

Shuttle X27D

1023 Lei 24 luni Blue Communications

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 8.62 Construc]ie: 8.00 Dot\ri: 8.00 8.31

Procesor: Intel Atom 330 · Memorie: 2GB DDR2 533MHz · Interfa]\ grafic\: Intel i945G · Conectori

Stocare: 2xSATA, 1xPATA · Bancuri memorie: 1 · Conectori: D-Sub, DVI, RJ-45, 6xUSB, 2xPS/2,

COM1, audio · Slot-uri expansiune: Nu · Alimentare: Extern\ · Dimensiuni: 250x185x70 mm ·

Greutate: 2.70kg · Volum: 3.2l

Teste

PCMark05

PCMark05 HDD-XP Startup (MB/s)

PCMark05 Web page rendering (pps)

PCMark05 File decryption (MB/s)

HD Tune Average (MB/s)

HD Tune Access time (ms)

HD Tune Burst rate (MB/s)

2001

6.853

1.374

14.808

52.8

18.2

89.8 

3DMark2001

CineBench 2003 1 CPU

CineBench 2003 x CPU

WinRAR 3.80 (KB/s)

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Everest FPU SinJulia

2463

89

240

471

3251

2791

570

050-071_diverse & topuri.qxd  24.02.2009  20:15  Page 53



martie 200954

Vaio VGN-TT11XN sau “bijuteria portabil\”, cum

a denumit Sony acest model, este un ultra

portabil de lux, dedicat unui segment restrâns de

utilizatori.

Laptop-ul beneficiaz\ de un design

preten]ios, aspect care subliniaz\ segmentul de

pia]\ c\ruia i se adreseaz\. Tastatura este

alc\tuit\ din taste independente, asem\n\tor

modelelor Apple. Acest lucru are drept

consecin]\ mic[orarea tastelor, dar [i un aspect

foarte pl\cut. Se observ\ ecranul foarte sub]ire,

de numai 5mm. Acesta integreaz\ un display cu

LED a c\rui diagonal\ este de 11.1” [i o camer\

web cu rezolu]ie de 0.3MP. Rezolu]ia nativ\ a

ecranului este de 1366x768. Carcasa modelului

este realizat\ din fibr\ de carbon, aspect ce

contribuie din plin la greutatea de numai 0.98kg.

Acesteia i se adaug\ o greutate de `nc\ 0.31kg

provenit\ de la baterie. De[i laptop-ul are

dimensiuni reduse, produc\torul a reu[it s\

integreze [i o unitate optic\. Toate materialele

utilizate sunt de cea mai bun\ calitate, `ns\

lucrurile nici nu ar fi putut sta altfel `n

segmentul de pre] din care face parte 

VGN-TT11XN. Se observ\ o `mbinare pl\cut\ `ntre

negrul mat provenit de la fibra de carbon [i

plasticul argintiu din care sunt confec]ionate

sigla Vaio, lateralele laptop-ului [i butoanele

touch pad-ului. Conectorii HDMI [i RJ45 nu sunt

utiliza]i foarte des la un laptop din aceast\

categorie. De aceea, pentru a `mbun\t\]i

aspectul estetic, ace[tia au fost masca]i de un

capac confec]ionat din plastic argintiu,

integrându-se perfect `n muchia produsului.

Singurul aspect nepl\cut se observ\ `n ceea ce

prive[te balamalele ecranului. Cilindrii din

plastic argintiu cu care sunt prev\zute acestea

par cam fragili [i nu ofer\ prea mult\ `ncredere.

Produc\torul a fost de p\rere c\ dou\ port-uri

USB sunt suficiente pentru un ultraportabil, `ns\

ar putea exista utilizatori care s\ nu fie de

aceea[i p\rere, mai ales c\ pre]ul de achizi]ie

pentru VGN-TT11XN este foarte mare. Sony nu a

amplasat difuzoarele `ntr-o zon\ ascuns\, cum ar

fi fost de asteptat, acestea aflându-se deasupra

tastaturii. Cele dou\ fante cu care sunt

prev\zute nu sunt tocmai cele mai inspirate,

cur\]area lor de praf fiind greoaie. Acest aspect

este `ns\ unul minor, care cu siguran]\ c\ nu va

constitui vreun motiv de `ngrijorare pentru

utilizatori.

Bateria cu o capacitate de 5400mAh, ecranul

cu diagonal\ mic\ [i tehnologie LED [i procesorul

din seria ULV (Ultra Low Voltage) sunt elementele

care asigur\ o excelent\ autonomie de peste

patru ore la redarea con]inutului video de pe

DVD. Performan]ele sunt destul de reduse, lucru

de altfel perfect normal pentru un procesor

tactat la 1.2GHz. Cu toate acestea,

comportamentul `n Windows Vista este foarte

bun [i nu au fost `ntâlnite probleme `n rularea

niciunei aplica]ii office [i multimedia. Mai mult,

laptop-ul s-a dovedit capabil s\ ruleze filme HD,

chiar [i la rezolu]ia 1080p. ~n plus, utilizatorul

trebuie s\ ]in\ cont c\ [i interfa]a grafic\ ofer\

accelerare hardware pentru con]inut video HD.

Rezultatele ob]inute la rularea aplica]iilor 3D

demonstreaz\ c\ Sony Vaio VGN-TT11XN nu este

recomandat pentru rularea jocurilor. Pe de alt\

parte, modelul nici nu `[i propune acest lucru, el

fiind recomandat segmentului business. Ecranul

ofer\ imagini de o calitate foarte bun\ [i

unghiuri de vizibilitate excelente, aspect ce

sugereaz\ utilizarea unei matrici PVA.

Difuzoarele integrate ofer\ un nivel de audi]ie

satisf\c\tor pentru un ultraportabil.

~n timpul utiliz\rii, partea superioar\ nu s-a

`nc\lzit aproape deloc, aspect foarte important

pentru un sistem de calcul cu dimensiuni atât de

mici. Partea inferioar\ atinge temperaturi care

pot fi u[or deranjante pentru unii dintre

utilizatori, `ns\ acest lucru se `ntâmpl\ numai

dup\ perioade lungi de func]ionare [i numai dac\

laptop-ul nu este amplasat pe o suprafa]\ rigid\

precum un birou. Cu toate acestea, la `nc\rcare

maxim\ procesorul nu a dep\[it temperatura de

80°C. Acest lucru se datoreaz\ cre[terii tura]iei

ventilatorului pân\ la un nivel perceptibil. ~n

idle, acesta s-a men]inut la 45°C.

CONCLUZIE

Sony Vaio VGN-TT11XN se adreseaz\ exclusiv

segmentului business. Mai mult, el este un

produs dedicat oamenilor de afaceri de succes,

atât construc]ia, cât [i pre]ul s\u de achizi]ie

sus]inând acest lucru. Cei care doresc un ultra-

portabil de `ncredere [i vor achizi]iona un VGN-

TT11XN vor fi cu siguran]\ mul]umi]i. Acesta

beneficiaz\ de toate elementele caracteristice

unui ultraportabil de succes: greutate redus\,

autonomie foarte bun\ [i materiale de cea mai

bun\ calitate. Acestora li se adaug\ [i design-ul

elegant, caracteristic\ specific\ laptop-urilor

construite de Sony.

Sony Vaio VGN-TT11XN

10699 Lei N/A Partenerii Sony România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 3.49 Autonomie: 8.60 Dot\ri: 5.25 6.00

Procesor: Intel Core 2 Duo U9300 · Memorie: 4GB DDR2 800MHz · Interfa]\ grafic\: Intel GM45 ·

Display: 11.1 WXGA 1366x768 · HDD: Toshiba MK1617GSG 160GB · Unitate optic\: Optiarc AD-7910S

· Conectori: D-Sub, HDMI, RJ-45, 2xUSB, FireWire · WLAN: 802.11a/b/g/n, WiMax  · Dimensiuni:

279x199.8x23.5mm · Greutate: 1.29kg

Teste

Autonomie multimedia (min)

3DMark06

HL2: Lost Coast 1280x800 (FPS)

PCMark Vantage

Video playback VC-1 HD DVD (FPS)

Audio Transcoding MP3-WMA

HDD Application Loading (MB/s)

258

476

6.57

1947

18.71

0.31

2.21

SYSMark 2007

WinRAR 3.71 (KB/s)

Cinebench R10 x CPU (s)

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Sandra 2008 Memory (MB/s)

Sandra 2008 HDD (MB/s)

62

360

558

5220

4173

3056

30

Hardware Laborator
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Dup\ pl\ci de baz\ [i pl\ci video, a venit timpul

ca ASUS s\ introduc\ un nou tip de produse `n

seria ROG (Republic of Gamers). Cum 2009 se

anun]\ anul sistemelor portabile, nu putea fi

vorba decât despre laptop-uri.

G70G are la baz\ o configura]ie puternic\,

realizat\ `n jurul procesorului Core 2 Duo T9400.

Performan]ele bune `n aplica]iile 3D sunt

asigurate de o configura]ie Hybrid SLI realizate

din dou\ pl\ci video: GeForce 9800M GT, [i o

solu]ie mai modest\ - GeForce 9400M GT. Aceasta

din urm\ este menit\ pentru a fi folosit\ `n cazul

aliment\rii de la baterie, pentru a prelungi

autonomia sistemului. Schimbarea modului de

utilizare a solu]iilor grafice se realizeaz\ u[or,

f\r\ a fi necesar\ restartarea sistemului.

Dezactivarea configura]iei multi-GPU poate fi

realizat\ [i automat, `n cazul utiliz\rii

acumulatorului. Stocarea datelor este asigurat\

de dou\ harddisk-uri Seagate de câte 320GB

fiecare, iar sistemul de operare Windows Vista

ruleaz\ excelent mul]umit\ memoriei RAM cu o

capacitate de 6GB. Datorit\ componentelor

puternice, sistemul consum\ mult\ energie. De

aceea, alimentatorul livrat `n pachet se apropie

ca dimensiuni de o c\r\mid\ [i ofer\ o putere de

180W. Materialele folosite pentru confec]ionarea

carcasei sunt de cea mai bun\ calitate,

observându-se utilizarea unui plastic dur care

imit\ textura carbonului pentru palm rest. De

asemenea, aluminiul acoper\ o bun\ parte din

carcas\ [i este utilizat [i pentru confec]ionarea

capacului. Acesta, dar [i fantele de evacuare din

spate, sunt prev\zute cu LED-uri al c\ror mod de

func]ionare [i culoarea pot fi configurate de

utilizator prin intermediul aplica]iei

DirectConsole. Aceea[i aplica]ie permite [i

supratactarea procesorului pentru a ob]ine

performan]e mai bune. Din p\cate, frecven]a se

reseteaz\ la fiecare restartare a sistemului de

operare. ~n plus, odat\ cu dezinstalarea

aplica]iei ASUS LiveUpdate, DirectConsole a

devenit inutilizabil\. Tastatura integreaz\ [i un

num pad, `ns\ utilizarea unui plastic cu structur\

microscopic\ str\lucitoare pentru confec]ionarea

tastelor ar putea s\ displac\ unora dintre

utilizatori. ~n partea stâng\ sunt amplasate un 

D-pad asem\n\tor cu cel de la Nintendo DS [i

cinci taste programabile. ~n partea de deasupra

tastaturii se g\se[te un ecran OLED care poate

afi[a diverse informa]ii despre starea sistemului,

precum nivelul de `nc\rcare a bateriei,

solicitarea procesorului sau nivelul de ocupare a

memoriei RAM. De asemenea, acesta poate afi[a

[i un text stabilit de utilizator. Configurarea

acestuia se realizeaz\ tot cu ajutorul aplica]iei

DirectConsole. Touch pad-ul are dublu rol. El este

prev\zut cu zone sensibile la atingere care `n

modul clasic de func]ionare sunt inactive.

Selectând al doilea mod de func]ionare al

acestuia, el `[i pierde func]ia de mouse [i devine

un bloc de comenzi multimedia iluminate. ~n

ciuda unor elemente de design care ar putea s\

displac\ unora dintre utilizatori, ASUS G70G a

primit nota maxim\ la capitolul construc]ie.

Pe parcursul test\rii, palm rest-ul nu s-a

`nc\lzit deloc. Partea inferioar\ a laptop-ului se

`nc\lze[te, `ns\ acest lucru nu ar trebui s\ fie

deranjant pentru nimeni, deoarece greutatea de

aproape 5kg [i dimensiunile mari ale laptop-ului

nu `ncurajeaz\ utilizarea sa f\r\ a fi amplasat pe

un birou sau alt\ suprafa]\ de sus]inere. Aerul

evacuat prin fanta special\ amplasatã `n spate

este `ns\ foarte fierbinte. Folosind modul Turbo

Express oferit de aplica]ia DirectConsole,

temperatura procesorului [i a nucleului grafic

GeForce 9400M G s-au men]inut la aproximativ

50°C, `n timp ce nucleele GeForce 9800M GT au

`nregistrat o temperatur\ de 60°C. La o solicitare

excesiv\ a sistemului cu ajutorul Prime95 [i

FurMark, temperatura procesorului a crescut la

70°C, `n timp ce nucleele grafice au atins 80°C.

Ecranul wide de 17.1” cu o rezolu]ie de

1920x1200 ofer\ o calitate excelent\ a imaginii [i

unghiuri de vizibilitate bune. Cele patru difuzoare

Altec Lansing ofer\ atât o calitate foarte bun\ a

sunetului, cât [i un nivel de audi]ie destul de

ridicat pentru un sistem portabil. Datorit\

acumulatorului de 5200mAh [i posibilit\]ii

dezactiv\rii configura]iei multi-GPU, autonomia

lui G70G la redarea con]inutului video de pe DVD

a fost mai mare de dou\ ore. De asemenea,

aplica]iile 3D, chiar [i jocurile de ultim\

genera]ie, ruleaz\ f\r\ probleme pe acest sistem.

CONCLUZIE

Datorit\ dimensiunilor [i greut\]ii mari, ASUS

G70G este mai mult un desktop replacement

decât un sistem portabil. Cu toate acestea, el

este o solu]ie excelent\ pentru cei care doresc un

sistem pentru jocuri care s\ poat\ fi mutat cu

u[urin]\. Ace[ti utilizatori ar trebui s\ þin\ cont [i

de pre]ul de achizi]ie mare, cu mult peste cel al

unui sistem desktop cu performan]e similare.

ASUS G70G

11999 Lei 24 luni Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 8.31 Autonomie: 4.36 Dot\ri: 7.75 7.18

Procesor: Intel Core 2 Duo T9400 · Memorie: 6GB DDR2 800MHz · Interfa]\ grafic\: GeForce 9400M G

+ 2xGeForce 9800M GT · Display: 17.1” WUXGA 1920x1200 · HDD: 2xSeagate ST9320421AS 320GB ·

Unitate optic\: Matshita UJ870BJ · Conectori: D-Sub, HDMI, RJ-45, 4xUSB, FireWire, eSATA · WLAN:

802.11a/b/g/n, WiMax  · Dimensiuni: 433x314x60 mm · Greutate: 4.9kg

Teste

Autonomie multimedia (min)

3DMark06

HL2: Lost Coast 1280x800 (FPS)

PCMark Vantage

Video playback VC-1 HD DVD (FPS)

Audio Transcoding MP3-WMA

HDD Application Loading (MB/s)

131

7311

124.22

3972

29.69

0.61

2.92

SYSMark 2007

WinRAR 3.71 (KB/s)

Cinebench R10 x CPU

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

Sandra 2008 Memory (MB/s)

Sandra 2008 HDD (MB/s)

125

959

149

5461

6342

5259

64
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Sapphire

HD4670 Ultimate

349 Lei 24 luni Partenerii Sapphire România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 3.24 Overclocking: 3.25 Dot\ri: 3.0 3.23

Chipset: RV730 · Memorie video: 512MB GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 128bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 750MHz / 1746MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Conectori: 1xDVI, 1xVGA,

1xTV-Out · Software: Ruby ROM, CyberLink DVD Suite, PowerDVD 7

Teste

3DMark Vantage Entry

Crysis Warhead 1280x1024

Crysis Warhead 1600x1200

Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x

Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x

Far Cry 2 1280x1024

Far Cry 2 1600x1200

Far Cry 2 1280x1024 4x/8x

Far Cry 2 1600x1200 4x/8x

3DMark Vantage Performance

E.T.-Quake Wars 1280x1024

E.T.-Quake Wars 1600x1200

E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x

E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

3666

121

90

76

55

31

26

19

15

3797

126

95

80

59

32

26

19

15

Sapphire ofer\ o implementare cu

sistem de r\cire pasiv pentru nucleul

grafic din segmentul Mainstream

RV730.

Solu]ia de r\cire const\ `ntr-un

radiator de dimensiuni mari prev\zut

cu dou\ heatpipe-uri. Acesta intr\ `n

contact numai cu nucleul grafic,

chip-urile de memorie GDDR3 [i

VRM-ul nefiind r\cite. Frecven]ele

aplicate sunt cele standard: 750MHz

pentru nucleu [i 1746MHz pentru

memoria grafic\. Bracket-ul pl\cii

este single slot [i este dotat cu DVI,

D-Sub [i HDMI. De[i este un model

accesibil ca pre], placa beneficiaz\

de un bundle destul de bogat: DVD-

ul Ruby ROM, CyberLink DVD Suite [i

aplica]ia Power DVD 7.

Temperaturile `nregistrate sunt

destul de bune pentru o plac\ video

cu r\cire pasiv\, chiar [i `n lipsa unui

flux de aer: 40°C `n idle [i 80°C `n

sarcin\. VRM-ul se `nc\lze[te `ns\

puternic. Poten]ialul de overclocking

este aproape inexistent, ceea ce

poate sugera o reducere a voltajului

pentru a preveni supra`nc\lzirea

nucleului. Astfel, nu am putut m\ri

frecven]a procesorului grafic nici

m\car cu 10MHz. ~n schimb,

memoria grafic\ a func]ionat stabil

pân\ la 1880MHz. Sporul de

performan]\ este neglijabil, la fel ca

[i cre[terea de frecven]\ ob]inut\.

CONCLUZIE

HD4670 Ultimate nu este o plac\

video potrivit\ pentru pasiona]ii de

overclocking. Cu toate acestea,

modelul este o solu]ie excelent\

pentru cei care doresc un PC silen]ios.

14650

9.91

7.12

6.21

4.72

36.75

30.82

25.28

19.02

14636

10.38

7.47

6.38

4.89

37.90

31.64

26.16

19.67

HIS

H467P1GP

459 Lei 24 luni Asesoft Distribution

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 3.22 Overclocking: 3.61 Dot\ri: 1.5 3.27

Chipset: RV730 · Memorie video: 1GB GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 128bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 750MHz / 1746MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Conectori: 2xDV 1xTV-

Out · Software: N/A

Teste

3DMark Vantage Entry

Crysis Warhead 1280x1024

Crysis Warhead 1600x1200

Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x

Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x

Far Cry 2 1280x1024

Far Cry 2 1600x1200

Far Cry 2 1280x1024 4x/8x

Far Cry 2 1600x1200 4x/8x

3DMark Vantage Performance

E.T.-Quake Wars 1280x1024

E.T.-Quake Wars 1600x1200

E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x

E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

3559

117

88

75

56

30

24

22

17

4139

134

102

86

65

35

27

26

20

HIS ofer\ o implementare silen]ioas\

pentru Radeon HD 4670.

Cooler-ul standard cu nivel de

zgomot destul de ridicat a fost

`nlocuit cu o solu]ie de r\cire pasiv\

oferit\ de Zalman - VNF 100. Nucleul

grafic este prev\zut cu un radiator

de mici dimensiuni, `ns\ c\ldura este

transmis\ rapid de trei heatpipe-uri

unui radiator mai mare, amplasat de

cealalt\ parte a pl\cii. Trebuie

apreciat design-ul heatpipe-urilor,

care nu `mpiedic\ utilizatorul s\

monteze radiatoare pe chip-urile de

memorie GDDR3 Samsung [i 1.1ns,

care nu sunt r\cite. De asemenea,

nu trebuie trecut\ cu vederea

utilizarea exclusiv\ a condensatorilor

solizi. Un aspect deranjant este

absen]a unei solu]ii de r\cire pentru

VRM. Pachetul se rezum\ la dou\

convertoare de semnal video: 

DVI-to-HDMI [i DVI-to-VGA.

~n ciuda r\cirii pasive a

nucleului, temperaturile `nregistrate

au fost foarte bune, chiar [i `n

absen]a unui flux de aer - 40°C `n

idle [i 68°C `n sarcin\. De asemenea,

poten]ialul de overclocking este [i el

`mbucur\tor, placa func]ionând stabil

la frecven]ele de 850MHz pentru

procesorul grafic [i 2.06GHz pentru

memorie. Sporul de performan]\

ob]inut `n aplica]iile rulate se

apropie de 20%.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc un sistem

accesibil, cât mai silen]ios [i capabil

s\ ruleze un num\r considerabil de

jocuri, HIS H467P1GP reprezint\ o

excelent\ solu]ie grafic\.

13699

9.52

6.82

7.59

5.49

35.96

30.48

25.44

20.64

15176

11.04

7.94

8.86

6.40

41.4

35.08

29.55

23.89
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SAITEK

Cyborg Rumble Pad

133 Lei 24 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performanþã: 8.0 Ergonomie: 9.0 Compatibilitate: 9.0 Dotãri: 10.0 8.90

Num\r butoane: 10 · Num\r triggere analogice: 2 · Numãr stick-uri analogice: 2 · Conectare:

USB · Extra: compatibilitate Xbox 360 · Alimentare: USB · Vibra]ii: Da (Xinput) · Platforme

suportate: Windows XP, Windows Vista, Xbox 360 · Software/Driver inclus: Nu

Saitek Cyborg Rumble Pad este un

gamepad de ultim\ genera]ie,

dedicat atât PC-urilor echipate cu

sistem de operare Windows, cât [i

consolelor Xbox 360. Pentru

conectarea la PC sau consol\ se

folose[te o muf\ clasic\ USB.

Design-ul copiaz\ fidel

controllerul Microsoft pentru Xbox

360, fiind prezent [i butonul Guide,

precum [i ledurile de semnalizare a

num\rului de gamepad-uri conectate

la PC sau consol\. Modulul Cyborg

este prezent [i pe acest model,

oferind posibilitatea de a

interschimba pozi]iile D-Padului [i a

stick-ului analog din stânga. Cu toate

acestea, din cauza formei

controllerului, este recomandat\

pozi]ionarea stick-ului analog `n

partea de sus, la fel ca `n cazul

gamepad-urilor originale Microsoft.

Suprafa]a lui Saitek Cyborg

Rumble Pad este acoperit\ cu o

textur\ de cauciuc foarte pl\cut\ la

atingere, care asigur\ o aderen]\

optim\ `n timpul folosirii acestui

controller.

Fiind un gamepad compatibil [i

cu Xbox 360, Cyborg Rumble Pad

ofer\ suport complet pentru Xinput.

Jocurile compatibile cu acest API au

recunoscut acest gamepad drept un

controller original pentru Xbox 360,

autoconfigurându-se `nc\ de la

pornire. De asemenea, este oferit\ [i

compatibilitatea redus\ (f\r\

vibra]ii) pentru mai vechiul API

Microsoft DirectInput.

Gamepad-ul nu a necesitat

driveri pentru a func]iona, fiind

recunoscut de sistemul de operare

Windows XP SP3 `nc\ de la prima

conectare.

Pe lâng\ Cyborg Rumble Pad,

Saitek mai ofer\ un model similar, de

intrare `n gam\, P3200 Rumble Pad,

caruia `i lipse[te `ns\ textura de

cauciuc, precum [i modulul Cyborg. 

CONCLUZIE

Saitek Cyborg Rumble Pad se

adreseaz\ pasiona]ilor de jocuri pe

PC sau Xbox 360, care doresc o

alternativ\ la controllerul original

oferit de Microsoft.

Palit

GTX260 Sonic 216SP

N/A N/A Partenerii Palit România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 7.40 Overclocking: 7.78 Dot\ri: 5.5 7.44

Chipset: GT200 · Memorie video: 896MB GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 448bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 625MHz / 2200MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Conectori: 2xDV 1xTV-

Out · Software: N/A

Teste

3DMark Vantage Entry

Crysis Warhead 1280x1024

Crysis Warhead 1600x1200

Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x

Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x

Far Cry 2 1280x1024

Far Cry 2 1600x1200

Far Cry 2 1280x1024 4x/8x

Far Cry 2 1600x1200 4x/8x

3DMark Vantage Performance

E.T.-Quake Wars 1280x1024

E.T.-Quake Wars 1600x1200

E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x

E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

11003

164

158

139

114

67

59

53

45

12266

165

162

150

127

69

61

56

50

Palit propune o plac\ video

performant\ cu design propriu,

bazat\ pe nucleul grafic GT200.

Cooler-ul standard a fost `nlocuit

cu unul mai eficient. Acesta este

compus dintr-un radiator cu trei

heatpipe-uri  [i acoper\ nucleul

grafic [i chip-urile de memorie

GDDR3. VRM-ul este [i el r\cit, cu

ajutorul unui radiator independent.

Fluxul de aer este asigurat de dou\

ventilatoare cu diametrul de 80mm

care pot func]iona la o tura]ie

maxim\ de 4100RPM. Frecven]ele au

fost [i ele m\rite, cu aproximativ

50MHz pentru nucleu [i 200MHz

pentru memorie.

Din p\cate, design-ul modificat

al pl\cii nu a permis testarea cu

driver-ul generic NVIDIA [i a fost

necesar\ utilizarea driver-ului oferit

de Palit. La frecven]ele implicite,

temperatura nucleului a variat `ntre

49°C `n idle [i 74°C, `n timp ce

ventilatoarele au func]ionat la tura]ii

cuprinse `ntre 1900 [i 2200RPM.

Folosind aplica]ia VTune oferit\ de

Palit `mpreun\ cu driver-ul, am

ob]inut frecven]e de 710MHz pentru

nucleu [i 2500MHz pentru memoria

grafic\, `n timp ce procesoarele

unificate de shader au func]ionat la

1530MHz. Temperatura nucleului nu a

dep\[it 78°C, iar ventilatoarele au

atins o tura]ie de 2700RPM.

CONCLUZIE

Palit GTX260 Sonic 216SP este o

plac\ video excelent\ pentru

pasiona]ii de jocuri, remarcându-se

[i printr-un poten]ial de

overclocking bun.

29760

28.58

21.33

20.97

15.16

70.28

61.71

60.11

52.00

31500

31.99

23.95

23.66

17.13

76.94

67.57

66.14

57.38
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martie 200958

Hardware Laborator

TwinTech

GeForce GF9500GT

300 Lei 24 luni Top PC Box

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 1.99 Overclocking: 2.41 Dot\ri: 0.5 2.06

Chipset: G96 · Memorie video: 512MB GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 128bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 550MHz / 1400MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Conectori: 2xDV 1xTV-

Out · Software: N/A

Teste

3DMark Vantage Entry

Crysis Warhead 1280x1024

Crysis Warhead 1600x1200

Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x

Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x

Far Cry 2 1280x1024

Far Cry 2 1600x1200

Far Cry 2 1280x1024 4x/8x

Far Cry 2 1600x1200 4x/8x

3DMark Vantage Performance

E.T.-Quake Wars 1280x1024

E.T.-Quake Wars 1600x1200

E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x

E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

2106

58

43

35

25

20

15

12

9

2861

76

56

46

34

25

20

16

12

Pentru utilizatorii cu buget redus,

TwinTech ofer\ o solu]ie grafic\

accesibil\, bazat\ pe nucleul grafic

G96 de la NVIDIA.

Solu]ia de r\cire este simpl\,

fiind compus\ dintr-un radiator din

aluminiu [i un ventilator cu

diametrul de 50mm. Din p\cate,

chip-urile de memorie GDDR3

Qimonda de 1.4ns [i VRM-ul nu

beneficiaz\ de niciun fel de r\cire.

Bracket-ul ofer\ doi conectori DVI [i

un conector TV-Out, iar pachetul

con]ine un convertor de semnal

video DVI-to-VGA.

Rulând la frecven]ele

recomandate de produc\tor,

temperatura nucleului grafic a variat

`ntre 52°C `n idle [i 74°C `n sarcin\.

Performan]ele sunt modeste, `ns\ [i

pre]ul de achizi]ie al pl\cii este mic.

Poten]ialul de overclocking oferit

este remarcabil, modelul rulând

stabil la frecven]ele de 780MHz

pentru nucleu [i 1800MHz pentru

memorie. De asemenea, frecven]a

procesoarelor unificate de shader a

fost m\rit\ de la 1375MHz la

1800MHz. Sporul de performan]\

ob]inut este evident. Astfel, `n urma

overclocking-ului, framerate-ul `n

jocuri a crescut cu circa 30%.

Temperatura nucleului `n idle s-a

men]inut la 55°C, iar `n sarcin\ a

urcat pân\ la 77°C.

CONCLUZIE

TwinTech GeForce GF9500GT este o

plac\ video modest\, `ns\ poten]ialul

bun de overclocking va atrage cu

siguran]\ aten]ia unui num\r mare de

utilizatori cu bugete mici.

12098

7.22

4.23

4.2

2.9

18.62

15.34

14.85

11.51

13002

7.76

5.56

5.55

3.75

24.11

21.53

19.03

15.31

HIS

H487QT1GP

1299 Lei 24 luni Asesoft Distribution

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 7.42 Overclocking: 7.54 Dot\ri: 5.5 7.36

Chipset: RV770 · Memorie video: 1GB GDDR5 · Interfa]\ cu memoria: 256bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 770MHz / 4000MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Conectori: 2xDV 1xTV-

Out · Software: N/A

Teste

3DMark Vantage Entry

Crysis Warhead 1280x1024

Crysis Warhead 1600x1200

Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x

Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x

Far Cry 2 1280x1024

Far Cry 2 1600x1200

Far Cry 2 1280x1024 4x/8x

Far Cry 2 1600x1200 4x/8x

3DMark Vantage Performance

E.T.-Quake Wars 1280x1024

E.T.-Quake Wars 1600x1200

E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x

E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

10131

214

183

162

134

56

52

54

47

10695

225

192

172

143

55

52

55

48

Cunoscuta familie IceQ de la HIS a

primit un nou membru: Radeon HD

4870 1GB IceQ4+ Turbo.

Cooler-ul utilizat respect\

design-ul specific modelelor IceQ. Cu

toate acestea, se observ\ utilizarea

unui ventilator turbionar cu

diametrul mai mare, a unei alte pl\ci

care s\ acopere nucleul, chip-urile

de memorie GDDR5 [i VRM-ul [i a

unor heatpipe-uri cu o grosime de

8mm `n locul celor de 6mm. Din

p\cate, produc\torul a ales s\ nu mai

ofere [urubelni]a multifunc]ional\

care `nso]ea modelele mai vechi din

familia IceQ. Astfel, pachetul se

rezum\ la convertoarele de semnal

DVI-to-VGA [i DVI-to-HDMI [i la

conectorul pentru CrossFire.

Temperaturile m\surate la

frecven]ele implicite au fost foarte

bune pentru acest nucleu - 50°C `n

idle [i 71°C `n sarcin\. Cu toate

acestea, zgomotul produs la

solicitarea pl\cii devine deranjant,

acesta asem\nându-se cu viscolul,

din cauza tura]iei care a variat `ntre

3300RPM [i 3700RPM. Poten]ialul de

overclocking este [i el foarte bun,

modelul rulând stabil la frecven]ele

de 830MHz pentru nucleu [i 4600MHz

pentru memorie. Temperatura nu a

dep\[it 72°C, `ns\ ventilatorul a

atins o tura]ie [i de 3900RPM.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o solu]ie

grafic\ din segmentul Performance

cu performan]e foarte bune, HIS

H487QT1GP reprezint\ una dintre

cele mai bune alegeri ale

momentului.

27208

27.56

20.50

23.69

17.64

70.68

64.01

56.88

49.47

27386

29.63

22.13

25.54

19.05

75.14

69.20

61.52

53.39
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martie 2009 59

Laborator Hardware

ASRock

A780GM-LE

N/A N/A Partenerii ASRock România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 6.90 Zgomot/consum: 7.50 Dot\ri: 3.80 6.65

Socket: AM2 · Chipset: AMD 780G+SB700 · Interfa]\ grafic\ : Radeon HD 3200 · Sloturi: 1xPCI-

Express x16, 1xPCI-Express x1, 2xPCI · Capacitate maxim\ memorie: 2x4GB DDR2-1066 ·

Conectori: VGA, DVI, 12xUSB, 1xGb LAN · Stocare: 6xSATA, 1xATA

Teste

PCMark Vantage

Video playback HD DVD (FPS)

GPU Gaming (FPS)

Audio transcoding MP3 to WMA (MB/s)

HDD application loading (MB/s)

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

3348

22.1

3.17

0.35

2.8

7668

7232

ASRock A780GM-LE este o plac\ de

baz\ entry level pentru procesoare

AMD, cu interfa]\ grafic\ integrat\.

Fiind echipat\ cu chipset-ul AMD

780G, solu]ia grafic\ integrat\ este

Radeon HD 3200. VRM-ul alc\tuit

din patru stagii beneficiaz\ de

condensatori solizi, `ns\ nu este

prev\zut cu radiatoare pentru

r\cirea tranzistorilor. Pentru restul

pl\cii, produc\torul a folosit

condensatori mai ieftini,

electrolitici. Din p\cate, back

panel-ul nu dispune de conector

HDMI [i nici pachetul nu con]ine

vreun adaptor DVI-to-HDMI.

Utilizatorul poate ata[a [ase

dispozitive SATA de stocare a

datelor [i `nc\ dou\ PATA. De

asemenea, placa dispune de 12

port-uri USB, `ns\ nu ofer\ niciun

conector FireWire. Totodat\, se

observ\ absen]a conectorilor SPDIF

[i echiparea pl\cii cu numai trei

conectori stereo.

~n idle, s-a observat un consum

de numai 25W, `n timp ce la

solicitare nu a fost dep\[it\ valoarea

de 102W. Din p\cate, tura]ia

ventilatorului nu a sc\zut sub

2000RPM, de[i temperatura

procesorului `n idle a fost de numai

30°C. Performan]ele ob]inute sunt

specifice unei pl\ci de baz\ din

aceast\ categorie. Conform Everest,

laten]a cu memoria este de 53.8ns,

iar Sandra a raportat o vitez\ de

transfer de pe harddisk de peste

70MB/s.

CONCLUZIE

ASRock A780GM-LE este o plac\ de

baz\ potrivit\ pentru mediul office,

adresându-se utilizatorilor care

doresc s\ o echipeze cu un procesor

dual core sau triple core.

CineBench R10 x CPU

Sandra Drive Index (MB/s)

3DMark Vantage Entry

Unreal Tournament III 1024x768 Low

Far Cry 2 1024x768 Low

C.O.H. Opp. Fronts 1024x768 Low

World in Conflict 1024x768 Low

4402

73.43

1804

27.83

23.7

48

30

SAITEK

PS2700 Rumble Pad

95 Lei 24 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performanþã: 7.0 Ergonomie: 8.0 Compatibilitate: 4.0 Dotãri: 9.0 7.10

Num\r butoane: 13 · Num\r triggere analogice: 2 · Numãr stick-uri analogice: 2 · Conectare:

USB, PS2 · Extra: compatibilitate PS2, PS3 · Alimentare: USB, PS2 · Vibra]ii: Da

(DirectInput) · Platforme suportate: Windows XP, Windows Vista, PlayStation 2, PlayStation 3 ·

Software/Driver inclus: Nu

Gamepad-ul PS2700 Rumble Pad face

parte din cea mai nou\ gam\ de

astfel de dispozitive Saitek dedicate

platformelor PC [i PlayStation.

Acesta este livrat cu dou\ mufe

pentru conectare, una de tip USB

(pentru PC [i PlayStation 3) [i

cealalt\ dedicat\ consolei

PlayStation 2.

Desing-ul acestui gamepad este

destul de reu[it, a[ezarea butoanelor

fiind gândit\ pentru cei obi[nui]i cu

controllerele pe care Sony le livreaz\

`mpreun\ cu consolele sale. Atunci

când gamepad-ul este cuplat folosind

portul USB, modul de lucru

PC/PlayStation 3 se schimb\ prin

intermediul unui comutator plasat

deasupra butoanelor Start [i Select.

Mai mult, modelul PS2700 Rumble

Pad este dotat cu modulul proprietar

Cyborg, ce permite interschimbarea

pozi]iilor D-Pad-ului [i a stick-ului

analog din stânga.

Materialul din care este realizat

PS2700 Rumble Pad este un plastic

negru de calitate, a c\rui aderen]\

este mul]umitoare `n condi]ii

normale de folosire.

Atunci când este utilizat pe PC,

Saitek PS2700 Rumble Pad folose[te

API-ul DirectInput pentru a comunica

cu jocurile, fiind oferit [i suport

pentru func]ia de vibra]ii. Astfel,

jocurile portate de pe Xbox 360,

care folosesc exclusiv API-ul Xinput,

nu vor recunoa[te acest gamepad.

Totu[i, acest gamepad nu a

functionat `n lipsa driverilor, pe care

a trebuit s\-i desc\rc\m de pe site-

ul Saitek, nefiind oferi]i `n pachetul

produsului.

PS2700 Rumble Pad are [i un

frate mai mic, PS1000 Dual Analog

Pad, c\ruia `i lipsesc anumite dot\ri.

Acesta nu are vibra]ii, plasticul de

fabrica]ie are o calitate mai sc\zut\,

iar modulul Cyborg lipse[te, pozi]iile

D-Pad-ului [i a strick-ului analog

stânga fiind fixe.

CONCLUZIE

Saitek PS2700 Rumble Pad este un

controller recomandat juc\torilor de

ocazie, care prefer\ un gamepad cu

design clasic.
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martie 200960

Hardware Laborator

Zotac

ZT-285E3LA-FCP

1730 Lei 60 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 8.44 Overclocking: 8.48 Dot\ri: 6.5 8.36

Chipset: GT200b · Memorie video: 1GB GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 512bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 702MHz / 2592MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Conectori: 2xDV 1xTV-

Out · Software: Racedriver GRID, 3DMark Vantage

Teste

3DMark Vantage Entry

Crysis Warhead 1280x1024

Crysis Warhead 1600x1200

Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x

Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x

Far Cry 2 1280x1024

Far Cry 2 1600x1200

Far Cry 2 1280x1024 4x/8x

Far Cry 2 1600x1200 4x/8x

3DMark Vantage Performance

E.T.-Quake Wars 1280x1024

E.T.-Quake Wars 1600x1200

E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x

E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

13131

164

162

164

139

69

65

58

52

13603

178

171

166

145

69

68

60

53

La scurt timp dup\ introducerea

noilor solu]ii single GPU NVIDIA

dedicate entuzia[tilor, Zotac

lanseaz\ o versiune aMP! pentru

GeForce GTX 285.

Frecven]ele au fost u[or

m\rite, nucleul func]ionând la

702MHz, `n timp ce chip-urile de

memorie GDDR3 sunt tactate la

2592MHz. Procesoarele unificate de

shader func]ioneaz\ la 1512MHz.

Pachetul con]ine jocul RaceDriver

GRID [i o licen]\ Advanced Edition

pentru cel mai popular benchmark

3D al momentului - 3DMark

Vantage. De asemenea, sunt

disponibile [i convertoarele de

semnal DVI-to-VGA [i DVI-to-HDMI,

dar [i cablul audio [i adaptoare

pentru alimentare.

Temperatura nucleului a variat

la frecven]ele recomandate de

produc\tor `ntre 41°C [i 85°C,

tura]ia ventilatorului modificându-se

de la 1400RPM la 2000RPM. ~n

privin]a nucleului, poten]ialul de

overclocking este redus, acesta

permi]ând o m\rire a frecven]ei cu

numai 8MHz. Cu toate acestea,

procesoarele unificate de shader au

rulat stabil la 1600MHz, iar memoria

la 2800MHz. Nucleul nu a dep\[it

86°C, iar ventilatorul a atins o

tura]ie de 2400RPM. PCB-ul atinge

conform unui termometru cu

infraro[u 74°C.

CONCLUZIE

Zotac ZT-285E3LA-FCP este o plac\

video performant\, dedicat\

entuzia[tilor care dispun de un

buget pe m\sura calit\]ii produsului.

31994

34.79

26.16

25.86

18.95

82.65

73.03

71.96

63.03

32731

36.16

27.21

26.93

19.78

84.65

75.04

74.05

64.99

HIS

H483QS512P

569 Lei 24 luni Asesoft Distribution

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 5.12 Overclocking: 5.55 Dot\ri: 3.5 5.19

Chipset: RV770 · Memorie video: 512MB GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 256bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 550MHz / 1800MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Conectori: 2xDV 1xTV-

Out · Software: N/A

Teste

3DMark Vantage Entry

Crysis Warhead 1280x1024

Crysis Warhead 1600x1200

Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x

Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x

Far Cry 2 1280x1024

Far Cry 2 1600x1200

Far Cry 2 1280x1024 4x/8x

Far Cry 2 1600x1200 4x/8x

3DMark Vantage Performance

E.T.-Quake Wars 1280x1024

E.T.-Quake Wars 1600x1200

E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x

E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

6657

161

132

114

80

48

42

41

32

7692

182

149

129

92

49

44

42

37

HIS ofer\ o implementare IceQ pentru

cel mai accesibil\ variant\ a nucleului

RV770 - Radeon HD 4830.

Cooler-ul montat este cel specific

acestei familii, ocupând dou\ slot-uri

[i beneficiind de un ventilator

turbionar cu diametrul de 7cm. Chip-

urile de memorie GDDR3 tactate la

1800MHz sunt acoperite de un

radiator independent. Din p\cate,

VRM-ul pl\cii nu beneficiaz\ de niciun

fel de r\cire. Neavând indicativul

Turbo, modelul folose[te frecven]ele

implicite, `n ciuda cooler-ului

performant. Pachetul se rezum\ la

convertoarele de semnal video DVI-to-

VGA [i DVI-to-HDMI.

La frecven]e implicite,

temperatura nucleului a variat `ntre

43°C `n idle [i 70°C `n sarcin\. De

asemenea, ventilatorul a func]ionat

cu o tura]ie cuprins\ `ntre 900 [i

1900RPM. Prin overclocking, a fost

posibil\ cre[terea frecven]elor cu

130MHz pentru nucleu [i 220MHz

pentru memorie. Temperatura `n

sarcin\ a crescut pân\ la 72°C, iar

ventilatorul a atins o tura]ie de

2100RPM. Sporul de performan]\ este

vizibil `n toate aplica]iile, observându-

se `mbun\t\]iri considerabile ale

rezultatelor din Far Cry 2 [i Enemy

Territory - Quake Wars. Nivelul de

zgomot produs nu este deranjant.

CONCLUZIE

HIS H483QS512P este cel mai

performant Radeon HD 4830 testat

pân\ la ora actual\. El reprezint\ o

solu]ie excelent\ pentru cei care vor

o plac\ video situat\ `ntre segmentele

Mainstream [i Performance.

21284

17.09

12.31

14.17

9.91

46.50

40.12

35.18

22.70

23392

19.22

14.16

15.88

11.15

53.08

46.44

37.74

26.13
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martie 2009 61

Laborator Hardware

Adata

2.5” Portable Storage Device

279 Lei 36 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Adata 2.5” Portable Storage Device este un mediu

de stocare extern, cu o capacitate de 250GB.

Modelul este construit `n jurul unui harddisk `n

format 2.5”, asamblat `ntr-o carcas\ confec]ionat\

integral din aluminiu [i vopsit\ negru mat.

Formatul carcasei este unul eliptic, optimizat

pentru purtarea `n buzunar, iar panourile din

aluminiu au grosime redus\ pentru a men]ine

greutatea la valori rezonabile. De[i prin natura sa,

aluminiul poate disipa foarte bine c\ldura, carcasa

este prev\zut\ totu[i cu g\uri de aerisire. ~n afara

cablului de alimentare prev\zut cu doi conectori

USB, pachetul mai include [i o hus\ pentru transport,

confec]ionat\ dintr-un material care imit\ pielea.

Harddisk-ul echipat cu 8MB memorie cache [i

platane cu o vitez\ de rota]ie de 5400RPM a oferit

un timp de acces de 17.8ms [i o vitez\ de transfer

la citire de 35.2MB/s, rezultat ob]inut sub

programul HD Tach 3.0. Copierea kit-ului cu fi[iere

de mici dimensiuni, m\surând 475MB, a necesitat

numai 43 secunde pentru opera]ia de scriere [i 35

secunde pentru cea de citire. Carcasa din aluminiu

a devenit cald\ la atingere pe durata testelor, `ns\

temperatura nu a dat motive de `ngrijorare.

Vibra]iile produse `n timpul func]ion\rii sunt

aproape imperceptibile, `n ciuda utiliz\rii unei

carcase metalice.  

CONCLUZIE

Adata 2.5” Portable Storage Device se remarc\

printr-un design atr\g\tor [i performanþe

excelente, `ns\ este dezavantajat de pachetul

s\rac de accesorii incluse.

Performan]\: 7.6 Dot\ri: 4.03

Interfa]\: USB 2.0 · Capacitate: 250GB · Format: 2.5” · Vitez\ de

rota]ie: 5400RPM · Greutate: 189g · Buffer: 8MB · Model: PS250

· Accesorii: Hus\ pentru transport, Cablu USB

6.54

Apple

iPod Nano gen.4

700 Lei 24 luni I.R.I.S.

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Apple iPod Nano gen.4 este un media player

compact, cu o capacitate de stocare de 8GB.

Construit `n jurul unei carcase de form\

eliptic\, confec]ionat\ din aluminiu, iPod Nano

ofer\ o autonomie `mbun\t\]it\ [i specifica]ii

tehnice actualizate. Noul model dispune de ecran

LCD de 2”, cu rezolu]ie 320x240 pixeli [i poate

reda fi[iere audio `n format MP3 [i AAC, dar [i

secven]e video `n format MPEG-4 sau H.264.

Func]ionalitatea este `mbun\t\]it\ de facilit\]i

precum “genius playlists”, responsabil\ de

organizarea melodiilor `n func]ie de preferin]ele

utilizatorului, sau prezen]a unui accelerometru,

folosit pentru rotirea automat\ a imaginii, jocuri,

dar [i func]ia "shake to shuffle" pentru schimbarea

rapid\ a melodiilor prin simpla scuturare a

dispozitivului. Bateria Li-Ion ofer\ o autonomie de

pân\ la 24 ore pentru redare audio [i poate fi

re`nc\rcat\ complet `n mai pu]in de trei ore.

C\[tile incluse `n pachet sunt de bun\

calitate, oferind un sunet clar, la un volum destul

de ridicat. Luminozitatea [i claritatea ecranului

LCD de 2” sunt excelente, `ns\ meniurile acestui

model sunt destul de anoste, fiind rezumate la o

simpl\ list\ text, f\r\ prea multe ornamente. De[i

la prima vedere formatul compact este foarte

atr\g\tor, muchiile ascuþite ale carcasei din aluminiu

pot constitui un pericol de accidentare, dac\

dispozitivul este purtat `n buzunarul de la pantaloni.

CONCLUZIE

Noua genera]ie iPod Nano impresioneaz\ printr-un

aspect pl\cut [i performan]e bune.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 9.0

Dimensiuni: 90.7x38.7x6.2mm · Greutate: 36.8g · Ecran: 2”, 320x240

pixeli · Formate audio/imagine/video: MP3, AAC, WAV, AIFF / JPEG, BMP,

PNG, GIF / H.264, MPEG-4 · Autonomie audio / video: 24 / 8 ore

9.00

Corsair

TW3X4G1600C9DHXNV

N/A N/A Partenerii Corsair România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

TW3X4G1600C9DHXNV ver4.1 este un kit de 2x2GB

de memorii DDR3-1600 oferit de Corsair

entuzia[tilor [i pasiona]ilor de overclocking.

Conform informa]iilor oficiale Corsair, pentru

realizarea acestui kit sunt folosite chip-uri de

memorie produse de SAMSUNG. PCB-ul folosit este

proiectat de Corsair special pentru seriile

Dominator [i DHX. Modulele sunt de tip double

sided. Sistemul de r\cire este compus din

radiatoare Corsair DHX din aluminiu, dimensiunile

acestora fiind peste standard. Nu recomand\m

`ndep\rtarea radiatoarelor de pe chip-urile de

memorie. Corsair garanteaz\ func]ionarea acestor

module la DDR3-1600, folosind o tensiune de

alimentare de 1.8V [i laten]ele 9-9-9-24.

Corsair recomand\ folosirea acestor module pe

pl\ci de baz\ cu chipset NVIDIA. Poten]ialul de

overclocking al acestui kit este bun. Pe platforma

de test pentru memorii DDR3 am atins maxim

DDR3-1740 `n condi]ii de stabilitate, cu laten]ele 

9-9-9-24. Pentru rularea testelor am folosit o

tensiune de alimentare de 2.0V. Folosind laten]ele

8-8-8-24, am atins DDR3-1680. DDR3-1640 este

frecven]a maxim\ ob]inut\ folosind laten]ele 7-7-

7-20. Cre[terea tensiunii de alimentare peste 2.0V

a rezultat `n instabilitatea platformei de test.

Rezultatele ar putea fi mai bune pe o platform\

cu chipset NVIDIA.

CONCLUZIE

Corsair TW3X4G1600C9DHXNV se recomand\ celor

care doresc un kit de 2x2GB de memorie DDR.

Performan]\: 7.44 Overclocking: 7.29

Tip Memorie: DDR3-1600 · Capacitate: 2x2048MB · Laten]e: 9-9-

9-24 · Sistem de r\cire: Da · Tensiune de alimentare: 1.8V ·

Everest 4.60 Read: 8311MB/s · Everest 4.60 Write: 8201MB/s ·

Everest 4.60 Copy: 8216MB/s · Everest 4.60 Latency: 68.7ns

7.32
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Lexmark

E360d

1413 Lei 12 luni Partenerii autoriza]i Lexmark

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Lexmark E360d este o imprimant\ ce se remarc\

prin dimensiuni mici [i performan]e bune.

Design-ul este sobru, potrivit unui echipament

pentru birou. Conform produc\torului, volumul

maxim lunar este de 80000 de pagini,

recomandându-se `ns\ o valoare medie cuprins\

`ntre 740 [i 6000 de pagini pe lun\. Aceste aspecte

transform\ modelul `ntr-un produs excelent pentru

companiile de nivel mediu. ~n ceea ce prive[te

consumabilele, produc\torul ofer\ dou\ tipuri de

cartu[e - unul standard, care poate acoperi pân\ la

3500 de pagini [i unul de mare capacitate, care

poate lista pân\ la 9000 de pagini. Folosind

programul de reciclare propus de produc\tor, E360d

ofer\ un cost de printare per pagin\ de aproximativ

0.1 Lei. Singurul lucru care poate fi repro[at

acestui model este absen]a unei interfe]e LAN sau

WLAN.

Folosind nivelul implicit de calitate, adic\ o

rezolu]ie real\ de 600x600 dpi [i 1200 IQ (Image

Quality), am `nregistrat o vitez\ de listare a unui

document A4 acoperit cu text de aproximativ 39 de

pagini pe minut. De asemenea, pentru listarea

primei pagini sunt necesare 13.4 secunde. Calitatea

printurilor este destul de bun\ pentru o imprimant\

LASER, textul fiind lizibil pân\ la dimensiunea de 3

puncte. {i nuan]ele de negru sunt redate bine.

CONCLUZIE

Oferind un echilibru bun `ntre performan]\ [i

calitate, Lexmark E360d este un echipament

potrivit pentru utilizatorii care printeaz\ volume

mari de documente.

Performan]\: 9.4 Dot\ri: 8.5

Procesor: 400MHz · Memorie: 32MB · Rezolutie: 1200x1200dpi /

2400 IQ · Volum lunar maxim: 80000 pagini · Extra: Display LCD

· Dimensiuni: 406x370x260mm · Greutate: 13.83kg

8.96

Scythe

Mugen 2 SCMG-2000

N/A N/A Partenerii Scythe România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Scythe ofer\ prin Mugen 2 un model nou dedicat

entuzia[tilor [i pasiona]ilor de overclocking.

Mugen 2 este alc\tuit dintr-un ansamblu de

cinci radiatoare. Fiecare radiator folose[te 46 de

lamele din aluminiu, iar c\ldura este condus\

c\tre acestea de câte un heatpipe din cupru de

6mm `n diametru. Fluxul de aer generat de

ventilator este distribuit uniform pe toat\

suprafa]a radiatorului datorit\ acestui design.

C\ldura generat\ de procesor este transferat\

heatpipe-urilor prin intermediul unei pl\ci de

cupru nichelat. Baza radiatorului folose[te [i un

radiator din aluminiu. Mugen 2 folose[te un sistem

de reten]ie cu [uruburi proiectat de Scythe,

compatibil cu toate platformele comercializate la

ora actual\. Este oferit [i un ventilator Scythe

Slipstream cu conector PWM la 1300RPM.

Mugen 2 a fost testat conform condi]iilor

specificate `n ultimul test de coolere, din num\rul

102 al XtremPC. Procesorul de test Intel Core 2

Quad Extreme QX9650 a atins 40°C `n idle [i 53°C

`n full load la frecven]ele implicite. Temperaturile

ob]inute `n overclocking (3.6GHz [i 1.55V) sunt de

42°C `n idle [i 64°C `n full load. Ventilatorul

Scythe Slipstream folosit s-a dovedit foarte

silen]ios pe toat\ durata testelor.

CONCLUZIE

Scythe Mugen 2 reprezint\ alegerea ideal\ pentru

utilizatorii care doresc performan]e deosebite [i

silen]iozitate.

Performan]\: 9.97 Ergonomie: 9.00

Compatibilitate: Socket 478/LGA775/LGA1366, Socket

754/939/AM2/AM2+/AM3 · Ventilator: 120mm PWM · Flux de aer:

74.25CFM · Vitez\: 1300RPM · Greutate: 870g · Material: cupru

[i aluminiu · Heatpipe-uri: 5 (5x2) · QX9650 idle: 40°C · QX9650

load: 51°C · QX9650 oc idle: 42°C · QX9650 oc load: 62°C

9.68

Adata

Xupreme 8GB

99 Lei 99 ani PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Adata Xupreme 8GB este un flash drive cu interfa]\

USB, adresat utilizatorilor doritori de performan]\.

De[i nu este tr\dat de carcasa compact\,

`mbr\cat\ `n aluminiu [lefuit, seria Xupreme de la

Adata ob]ine performan]ele apropiate de maximul

teoretic permis de interfa]a USB prin utilizarea unei

combina]ii formate dintr-un controller de memorie

dual-channel [i dou\ chip-uri de memorie flash.

Utilizarea unei configura]ii dual-channel pentru

memorii flash nu este îns\ o noutate, acest principiu

fiind implementat ºi de al]i produc\tori. Pachetul cu

accesorii este destul de s\rac, incluzând doar o

curelu[\ pentru transport, confec]ionat\ din piele.

Performan]ele acestui model sunt destul de

bune, fiind ob]inut\ o vitez\ de 31.2MB/s la citirea

datelor, `ns\ doar 11MB/s la scriere. Timpul de acces

m\surat de aplica]ia HD Tune la numai 0.6 ms este

un rezultat excelent. Calitatea construc]iei este

foarte bun\, carcasa confec]ionat\ dintr-o

combina]ie de plastic [i aluminiu impresionând atât

prin aspectul pl\cut, cât [i prin dimensiunile reduse,

ob]inute f\r\ a sacrifica protec]ia oferit\

componentelor interne.

CONCLUZIE

De[i s\rac `n accesorii [i lipsit de software, Xupreme

8GB reu[e[te s\ se impun\ prin performan]e bune [i

o calitate excelent\ a construc]iei.

Performan]\: 8.50 Dot\ri: 2.00

Capacitate: 8GB · Capacitate real\: 7935MB · Material de

construc]ie: Aluminiu · LED: Da · Software: Nu · Accesorii:

Curelu[\ · Compatibil Windows Vista Ready Boost: Da ·

Dimensiuni: 66x19x10 mm · Greutate: 15g · Sandra 2008 Drive

Index: 26.35MB/s · HD Tune Read Min/Max/Avg/Burst Rate:

29.4/31.2/30.5/25.0 MB/s · HD Tune Access Time: 0.6ms · Citire

fi[ier 6.03GB/fi[iere MP3 705MB: 31.10/29.30 MB/s · Scriere

fi[ier 6.03GB/fi[iere MP3 705MB/suit\ fi[iere 12.4MB:

11.00/8.78/0.83 MB/s

8.20
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Sony

HDR-CX11E

3699 Lei 24 luni Partenerii Sony România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Sony HDR-CX11E este o camer\ video Full HD, cu

suport pentru medii de stocare Memory Stick PRO Duo.

Modelul poate filma la o rezolu]ie maxim\ de

1920x1080 pixeli, `n sistem intre]esut, folosind

encodare H.264 [i o rat\ de compresie de pân\ la

16Mbps. Senzorul de imagine cu diametrul de 1.3”

utilizeaz\ tehnologia ClearVid CMOS [i permite

ob]inerea de instantanee la o rezolu]ie efectiv\ de

10.2MP. Ansamblul optic permite un zoom maxim 12X

[i este prev\zut cu sistem de stabilizare a imaginii.

CX11E dispune de lamp\ infraro[ie pentru filmare pe

timp de noapte, blitz integrat, [i este prev\zut\ cu

port pentru conectarea unei lampe externe. Ecranul

cu diagonala de 2.7” poate fi utilizat atât pentru

monitorizarea procesului de filmare, cât [i pentru

accesarea sistemului de meniuri, mul]umit\

interfe]ei tactile. Pachetul mai include un adaptor

de alimentare [i baterie Li-Ion capabil\ s\ ofere o

autonomie de 85 minute, dar [i un card Memory

Stick PRO Duo, cu o capacitate de 8GB.

Calitatea materialelor filmate este foarte

bun\, fiind de apreciat reproducerea destul de

fidel\ a nuan]elor de culoare. Func]ia zoom are un

timp de r\spuns bun, iar sistemul de recunoa[tere

a fe]elor este deosebit de util la filmarea `n

`nc\peri cu multe obiecte `n fundal, acesta

acordând prioritate subiec]ilor filma]i.

CONCLUZIE

Sony HDR-CX11E se remarc\ prin performan]e bune

[i o utilizare foarte comod\, dat\ de construc]ia

compact\ [i greutatea redus\ a carcasei, dar [i prin

organizarea intuitiv\ a meniurilor.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 8.5

Sistem audio: Dolby Digital 5.1 · Sistem Video: AVCHD (1920 x 1080,

1440 x 1080) / SD, MPEG2 · Mediu stocare: Memory Stick · Senzor: CMOS

1/3”, 10.2MP · Ecran: TFT 2.1”, tactil · Zoom optic/digital: 12X / 150X

8.75

Verbatim

External Hard Drive 1TB

438 Lei 24 luni Partenerii Verbatim România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

VERBATIM External Hard Drive 1TB este un

dispozitiv de stocare extern, prev\zut cu harddisk

`n format 3.5”.

Harddisk-ul cu o capacitate de 1TB este

ad\postit `ntr-o carcas\ orizontal\, confec]ionat\

din material plastic. Partea din fa]\ este

prev\zut\ cu un singur LED de activitate, `n timp

ce spatele carcasei ad\poste[te un buton

pornit/oprit [i conectorii pentru alimentare,

respectiv interfa]a USB 2.0 [i eSATA. Pachetul

include un adaptor AC [i cabluri de date pentru

ambele tipuri de conexiuni. Carcasa este bine

aerisit\ [i prev\zut\ cu suporturi de sus]inere din

cauciuc pentru a `mpiedica transmiterea vibra]iilor

c\tre suprafa]a pe care e a[ezat.

La utilizarea interfe]ei eSATA, harddisk-ul

dotat cu 8MB memorie cache a reu[it s\ ofere un

timp de acces destul de modest, m\surat la

19.9ms sub aplica]ia HD Tach 3.0. Viteza de

transfer a atins 92MB/s la citirea datelor [i 58MB/s

la scriere, `n timp ce viteza de transfer `n rafal\ a

atins 158MB/s. Zgomotul produs `n timpul

func]ion\rii este redus, la fel [i temperatura de

func]ionare.

CONCLUZIE

VERBATIM External Hard Drive 1TB se remarc\ 

prin performan]e bune [i o capacitate de stocare

generoas\. Carcasa este bine construit\, cu un

design optimizat pentru a asigura condi]ii optime

de func]ionare harddisk-ului aflat `n interior, 

f\r\ a compromite `ns\ ergonomia [i aspectul

estetic pl\cut.

Performan]\: 9.64 Dot\ri: 7.0

Capacitate de stocare: 1TB · Conexiune: USB 2.0, FireWire 400,

eSATA · Accesorii: cablu USB, cablu FireWire 400, adaptor AC ·

Greutate: 1.15kg · Dimensiuni: 166x137x54

9.51

Nikon

COOLPIX L100

1099 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Nikon COOLPIX L100 este o camer\ foto digital\ cu

rezolu]ie de 10MP [i zoom optic 15X.

Acesta este oferit drept o alternativ\ mai

compact\ [i mai pu]in costisitoare pentru

camerele DSLR, fiind bazat pe un ansamblu optic

de lentile NKKOR cu zoom 15X [i fotografiere `n

mod macro, de la o distan]\ minim\ de 1cm.

Utilizatorii neini]ia]i pot apela modul “auto” sau

“easy auto” pentru a fotografia cu un minim de

efort, sau pot selecta unul din cele 14 profile cu

set\ri personalizate pentru diverse scenariii de

fotografiere. Este oferit [i un mod de fotografiere

cu sensibilitate ridicat\, capabil s\ ofere o valoare

ISO 3200, cu pre]ul unei rezolu]i maxime a

imaginii redus\ la 3MP. Este permis\ fotografierea

`n mod rafal\, modificarea balansului de alb [i a

expunerii, `ns\ parametrii pentru focalizare [i

sensibilitatea ISO sunt configura]i automat.

Fotografierea poate fi realizat\ manual, sau cu

ajutorul func]iei “smile shutter”.

Calitatea pozelor este bun\ la lumina zilei,

`ns\ la fotografierea `n `nc\peri, f\r\ utilizarea

blitz-ului integrat, nivelul de zgomot din imagini

este destul de ridicat. Procesul de focalizare este

rapid [i precis, iar ansamblul optic a permis

ob]inerea unor imagini de o claritate excelent\.

Modul de filmare video ofer\ `nregistr\ri la o

calitate comparabil\ casetelor VHS.

CONCLUZIE

Nikon COOLPIX L100 este recomandat utilizatorilor

`ncep\tori, care doresc un aparat foto u[or de

utilizat [i cu un sistem de lentile performant.

Performan]\: 7.5 Dot\ri: 9.0

Rezolu]ie senzor: 10MP · Diafragm\: F3.3 - F5.4 · Zoom

optic/digital: 15X / 4X · Tip memorie: SD/SDHC · Ecran: TFT, 3” ·

Alimentare: 4X AA · Sensibilitate: ISO 80-800 · Greutate: 355g

8.25
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Western Digital

My Book Home Edition 1TB

750 Lei 36 luni Partenerii ELKOTech România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Western Digital My Book Home Edition este un

harddisk extern, cu o capacitate de 1TB.

Construit `n jurul unui harddisk `n format 3.5”,

acesta poate fi conectat la PC prin interfa]\ USB

2.0, FireWire 400 sau eSATA. Carcasa este bine

aerisit\ [i cu dimensiuni destul de mari. Partea din

fa]\ este prev\zut\ cu un afi[aj liniar, de tip LED,

reprezentând spa]iul de stocare ocupat pe disk.

Din p\cate, acesta este disponibil numai la

utilizarea interfe]ei USB 2.0 sau FireWire.

Interfa]a eSATA ofer\ suport pentru standardul

SATA II [i o l\]ime de band\ de 3Gb/s, fiind astfel

conexiunea preferat\ pentru rularea testelor.

~n ciuda utiliz\rii unei interfe]e native eSATA,

performan]ele acestui model sunt departe de cele

ale unui harddisk intern pentru desktop. Astfel,

timpul de acces a fost m\surat la 15.2ms, iar

viteza medie de transfer nu a dep\[it 58MB/s sub

aplica]ia HD Tach 3.0. SiSoft Sandra a m\surat

totu[i o vitez\ de 80.5MB/s la citirea datelor, `ns\

rezultatul de 44.1MB/s la scrierea datelor este

ceva mai modest. Zgomotul produs `n timpul

func]ion\rii este abia perceptibil iar carcasa bine

aerisit\ a men]inut temperatura `n limite rezonabile.

Trebuie men]ionat faptul c\ de[i `n pachet sunt

incluse cabluri pentru conexiune USB [i FireWire,

cablul eSATA trebuie achizi]ionat separat pentru a

utiliza acest model la `ntregul s\u poten]ial. 

CONCLUZIE

Versiunea de 1TB a seriei My Book Home Edition se

remarc\ printr-o func]ionare silen]ioas\ [i

temperaturi reduse de func]ionare.

Performan]\: 9.47 Dot\ri: 8.0

Capacitate de stocare: 1TB · Conexiune: USB 2.0, FireWire 400,

eSATA · Accesorii: cablu USB, cablu FireWire 400, adaptor AC ·

Greutate: 1.15kg · Dimensiuni: 166x137x54mm

9.72

Cooler Master

Dual-sided Mouse Pad

49 Lei N/A PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Cooler Master este un produc\tor celebru de

carcase, coolere [i surse de alimentare. Pe lâng\

acestea se strecoar\, din când `n când, [i alte

accesorii, cum ar fi pad-urile pentru mouse.

Dual-sided Mouse Pad este un accesoriu de

dimensiuni impresionante, care va satisface orice

utilizator, indiferent cât de joas\ ar fi setat\

sensibilitatea mouse-ului utilizat:

264x330x2.54mm. Scheletul de baz\ al acestui pad

este confec]ionat din aluminiu eloxat care `i ofer\

o rigiditate m\rit\. Pe aceast\ foaie de metal sunt

aplicate dou\ suprafe]e de plastic cu o grosime de

aproximativ 0.5mm. Asem\n\tor din acest punct

de vedere cu celebrul fUnc Surface 1030, Dual-

sided Mouse Pad ofer\ dou\ suprafe]e diferite de

contact. Prima dintre acestea, Speed, are o

granula]ie fin\ [i este dedicat\ celor care doresc o

vitez\ mare de glisare. Cea de-a doua, Precision,

are o granula]ie mai mare [i se va dovedi util\

pentru cei care doresc o precizie sporit\ `n

aplica]ii sau jocuri. Suprafe]ele pot fi deosebite

atât prin colorit, cât [i prin indica]iile tip\rite pe

ele. Singurele aspecte negative sunt picioarele

antiderapante din cauciuc, care ofer\ o aderen]\

bun\ la suprafa]a mesei dar permit o u[oar\

flexare a foii de aluminiu centrale, [i necesitatea

decup\rii manual\ a picioru[elor din teflon oferite

`n cadrul pachetului.

CONCLUZIE

Dual-sided Mouse Pad este un accesoriu excelent

pentru amatorii de jocuri [i pentru cei care

urm\resc o precizie ridicat\ pentru mouse.

Performan]\: 9.25 Dot\ri: 9

Dimensiuni: 264.16x330.2x2.54mm · Materiale: aluminiu eloxat [i

plastic policarbonat · Suprafe]e utile: 2 (Speed [i Precision) ·

Accesorii: Picioru[e din teflon

9.12

Edimax

EW-7711UAn

123 Lei 24 luni Partenerii Edimax România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Edimax este un nume cunoscut utilizatorilor,

compania taiwanez\ fiind unul dintre cei mai

b\t\io[i produc\tori de echipamente de re]ea

destinate mediului SOHO.

Adaptorul de re]ea EW-7711UAn face parte din

gama nLite, care este destinat\ utilizatorilor `n

c\utare de echipamente cu pre] accesibil. Acest

pre] redus este posibil datorit\ limit\rii suportului

802.11n la specifica]iile Draft 1.0, adic\ 150Mbps,

`n condi]iile utiliz\rii unui canal extins de 40 MHz. 

Din punct de vedere constructiv, EW-7711UAn

este un adaptor de re]ea care se conecteaz\ prin

intermediul unui port USB 2.0. Adaptorul efectiv

are dimensiuni reduse, acesta g\zduind un LED

indicator [i butonul necesar pentru conectarea cu

ajutorul rutinelor WPS. Punctul cel mai important

al acestui produs este antena, care are un grad

mare de libertate, fiind optim\ atât pentru un

sistem desktop, cât [i pentru un laptop. Datorit\

câ[tigului de 3dBi, aceasta are performan]e

excelente, atât din punct de vedere al acoperirii,

cât [i al ratei de transfer (maxim 92Mbps `n cadrul

testelor).

Aplica]ia software Edimax este foarte util\,

oferind indica]ii utile despre num\rul re]elelor,

calitatea semnalului, zgomotul prezent `n aria de

acoperire [i cantit\]ile de date transferate.

CONCLUZIE

Cu excep]ia lipsei suportului 802.11n Draft 2.0,

care `i limiteaz\ vitez\ la un maxim de 150Mbps,

Edimax EW-7711UAn este un adaptor de re]ea de

foarte bun\ calitate.

Performan]\: 9 Dot\ri: 9

Conector: USB 2.0 · Protocoale: 802.11b, 802.11g, 802.11n

(2.4GHz) · Suport WPS: Da · Anten\: rotativ\, 3dBi · Securitate:

WEP, WPA, WPA2 · Suport: Windows 2000/XP/Vista, Mac OS X

9.00
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Laborator Hardware

Belkin

N+ Wireless Router

389 Lei lifetime Partenerii Belkin România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Sub denumirea N+ Wireless Router, compania

Belkin ofer\ cea mai interesant\ actualizare a

liniei de routere wireless compatibile cu

standardul 802.11n.

Router-ul este bazat pe o platform\ hardware

format\ din procesorul Ralink 2880, transmi]\torul

wireless Ralink 2820 [i un switch gigabit Realtek

RTL8366SR care ofer\ suport pentru Jumbo Frames

de 4K. Belkin a ales o solu]ie cu doar dou\ antene,

care se comport\ bine la distan]e mici, fiind `ns\

penalizat\ la distan]e mari. Performan]ele

echipamentului sunt foarte bune, sistemul fiind

capabil s\ sus]in\ un transfer `ntre porturile LAN [i

WAN de 119Mbps, `n timp ce transferul wireless a

atins cifra de 83Mbps. Pe sistem este prezent un

port USB care permite conectarea unui mediu de

stocare, performan]ele acestuia fiind `ns\ mici [i

depinzând [i de instalarea unei aplica]ii locale.

A[a cum Belkin ne-a obi[nuit, set\rile router-

ului sunt bune, nedep\[ind `ns\ nivelul entry

level. Lipsesc astfel set\ri de management de

band\, QoS, routare dinamic\ sau port triggering.

O facilitate interesant\ este `n schimb modul

wireless Guest, care permite utilizarea ca hotspot

f\r\ afectarea securit\]ii LAN. Toate indicatoarele

sunt prezente pe masca frontal\, cel care prezint\

starea conexiunii Internet fiind foarte util.

CONCLUZIE

N+ Wireless Router este un produs solid [i

performant, care ar fi putut `ns\ profita de un

suport MIMO cu 3 antene [i de un software de

configurare ceva mai bogat.

Performan]\: 5.44 Dot\ri: 2.48

Conectori: 4xLAN 10/100/1000Mbsp, 1xWAN 10/100/1000Mbps,

USB 2.0 · Protocoale: Ethernet, 802.11b, 802.11g, 802.11n ·

Management band\: Nu · QoS: Nu · Securitate: WEP, WPA, WPA2

7.92

Cooler Master

ATCS 840 Black

898 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

ATCS 840 este un model nou de carcas\ oferit de

Cooler Master entuzia[tilor [i celor care doresc o

carcas\ potrivit\ pentru sisteme de r\cire cu ap\.

ATCS 840 este realizat\ `n `ntregime din

aluminiu, inclusiv masca frontal\. Greutatea

acestei carcase este de 13.25Kg, mult pentru o

carcas\ din aluminiu. Sunt oferi]i patru conectori

USB, unul eSATA, unul Firewire [i doi audio. Unul

dintre cele [ase bay-uri de 5.25” sunt poate fi

folosit pentru montarea unei unit\]i floppy. ATCS

840 este livrat\ `mpreun\ cu trei ventilatoare de

200mm [i unul de 120mm. Dou\ dintre acestea

sunt montate pe panoul superior al carcasei. Cei

care doresc realizarea unui sistem de r\cire cu

ap\ pot monta un radiator `mpreun\ cu trei

ventilatoare de 120mm `n partea superioar\ a

carcasei prin intermediul unor supor]i oferi]i `n

pachet. Cable management-ul poate fi realizat

satisf\c\tor, accesoriile livrate cu carcasa fiind de

un real ajutor. Harddisk-urile sunt montate `n

t\vi]e speciale.

Performan]ele ob]inute de ATCS 840 sunt

bune, `ns\ greutatea [i m\rimea acestui model pot

s\ descurajeze o parte dintre poten]ialii clien]i.

CONCLUZIE

Cooler Master ATCS 840 se recomand\ celor care

doresc o carcas\ de mari dimensiuni [i realizarea

unui sistem de r\cire cu ap\.

Performan]\: 7.58 Dot\ri: 9.17

Material construc]ie: aluminiu · Bay 5.25”/3.5” ext/3.5” int:

6/1/6 · Ventilatoare: 2x120, 3x200 · Antifonare: Nu · Filtre praf:

Da · Conectori frontali: 4xUSB, Audio, Firewire, eSATA · 

Temp. CPU idle/load/idle oc/load oc (°C): 52/73/65/79 · 

Temp. sistem idle/load/idle oc/load oc (°C): 34/35/34/35 ·

Temp. CPU VRM  idle/load/idle oc/load oc (°C): 45/61/51/82 ·

Temp. GPU idle/load/idle oc/load oc (°C): 55/89/56/88 · 

Temp GPU Ambient idle/load/idle oc/load oc (°C): 48/68/49/67

· Temp. GPU VRM idle/load/idle oc/load oc (°C): 57/87/59/83

7.90

Kingston

KHX16000D3T1K3/3GX

1104 Lei lifetime Partenerii Kingston România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

KHX16000D3T1K3/3GX este un kit de 3x1GB din

seria HyperX T1 pentru procesoarele Intel Core i7

oferit de Kingston entuzia[tilor.

Nu am putut s\ `ndep\rt\m radiatoarele de pe

chip-urile de memorie pentru a le identifica

datorit\ pad-urilor termoadezive folosite, care ar

putea duce la smulgerea chip-urilor de pe PCB.

Modulele sunt de tip single sided. PCB-ul folosit

este de dimensiuni standard. Radiatoarele din

aluminiu anodizat albastru beneficiaz\ de un design

nou [i sunt specifice seriei HyperX T1. Contactul

`ntre chip-urile de memorie [i pad-ul termoadeziv

este foarte bun. Kingston garanteaz\ func]ionarea

acestor module `n mod triple channel la DDR3-2000,

folosind o tensiune de alimentare de 1.65V [i

laten]ele 9-9-9-28.

Pentru testare am folosit o platform\ cu

chipset Intel X58 [i procesor Intel Core i7 965

Extreme Edition. De[i modulele de memorie au

func]ionat stabil la frecven]ele implicite, de

2000MHz [i laten]\ CL9, dep\[irea cu doar 100MHz

a acestui prag a necesitat ridicarea tensiunii de

alimentare la 1.78V pentru men]inerea stabilit\]ii.

Pentru o laten]e de 8-8-8-24 a putut fi ob]inut\ o

frecven]\ de 1866MHz, respectiv 1600MHz pentru

laten]ele 7-7-7-20, ambele cu o tensiune de 1.78V.

Sistemul de r\cire [i-a f\cut bine datoria,

temperaturile de func]ionare fiind reduse. 

CONCLUZIE

KHX16000D3T1K3/3GX se remarc\ prin performan]e

bune [i temperaturi reduse de func]ionare.

Performan]\: 10.00 Overclocking: 9.83

Tip Memorie: DDR3-2000 · Capacitate: 3x1024MB · Laten]e: 9-9-

9-28 · Sistem de r\cire: Da · Tensiune de alimentare: 1.65V ·

Everest 4.60 Read: 18576MB/s · Everest 4.60 Write: 16553MB/s ·

Everest 4.60 Copy: 20992MB/s · Everest 4.60 Latency: 27.8ns

9.90
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Edimax

WK-2080

300 Lei 24 luni Partenerii Edimax România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Sub denumirea WK-2080, compania Edimax ofer\

un pachet compus din routerul wireless BR-6324nL

[i adaptorul de re]ea EW-7711UMn, ambele f\când

parte din gama nLite, o linie de echipamente de

re]ea cu pre] accesibil.

Chiar dac\ face parte dintr-o gam\ mai pu]in

performant\, BR-6324nL ofer\ rate de transfer

care vor mul]umi utilizatorii unor conexiuni mai

pu]in rapide la Internet: 71Mbps. Nici conectarea

802.11n nu este mai prejos, viteza maxim\ de

download atins\ fiind de 71.2Mbps. Combina]ia cu

adaptorul de re]ea este bun\, atât timp cât nu se

exagereaz\ cu distan]a, antena acestuia din urm\

fiind insuficient de puternic\.

Interfa]a Web este simpl\, trecând utilizatorul

printr-o serie de meniuri care `l ghideaz\ pas cu

pas, aspect care `ns\ va deranja utilizatorii cu

experien]\, care o vor g\si prea lent\. Dincolo de

acest aspect `ns\, BR-6324nL ofer\ un pachet

foarte bun de caracteristici [i func]ii. Cel mai

pl\cut este managerul de band\, care permite

limitarea vitezelor globale [i pentru fiecare

utilizator `n parte, asigurând [i o navigare fluent\

datorit\ motorului QoS inclus. Cei care ruleaz\

servicii `n spatele acestuia vor beneficia de

func]iile de forward, mapping [i triggering.

Controlul se face la nivel de IP [i adres\ MAC.

CONCLUZIE

Pachetul Edimax WK-2080 este o solu]ie rapid\ de

actualizare a vechii re]ele SOHO, oferind un

router cu facilit\]i puternice [i un adaptor de

re]ea de mici dimensiuni.

Performan]\: 4.23 Dot\ri: 3.28

Conectori: 4xLAN 10/100Mbsp, 1xWAN 10/100Mbps · Protocoale:

Ethernet, 802.11b, 802.11g, 802.11n · Management band\: Da ·

QoS: Da · Securitate: WEP, WPA, WPA2

7.51

Hardware Laborator

Altec Lansing

expressionist CLASSIC

299 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Altec Lansing expressionist CLASSIC este un sistem

audio 2.0 pentru PC.

Cele dou\ incinte acustice confec]ionate din

plastic [i plexiglass ad\postesc câte un difuzor de

band\ larg\, cu diametrul de 3”. Fiecare din

acestea ofer\ o putere maxim\ de 7.5W [i pot

reda o gam\ de frecven]e cuprins\ `ntre 100Hz [i

20KHz. Una din boxe ad\poste[te amplificatorul

audio [i este prev\zut\ intr\ri line-in [i aux,

respectiv butoane pentru ajustarea volumului

audio. Pachetul mai include un adaptor AC extern

[i un cablu audio cu mufe Jack 3.5 mm.

~n privin]a aspectului estetic, cele dou\

incinte acustice utilizeaz\ materiale de bun\

calitate [i au o construc]ie bine finisat\. Design-ul

mai neobi[nuit ar putea s\ nu fie `ns\ pe placul

tuturor utilizatorilor. Rama din plexiglass, de[i

`mbun\t\]e[te aspectul estetic, are dezavantajul

de a l\rgii considerabil profilul boxelor, fapt care

ar putea creea probleme dac\ spa]iul disponibil

este redus. Performan]ele audio sunt din p\cate

modeste. De[i cele dou\ difuzoare reproduc destul

de bine atât gama frecven]elor `nalte, dar [i cele

joase, incintele audio intr\ `n rezonan]\ `n gama

frecven]elor medii. Efectul este resim]it `n special

la un volum audio ridicat [i degradeaz\ destul de

mult calitatea audi]iei.

CONCLUZIE

Altec Lansing expressionist CLASSIC este

recomandat utilizatorilor pentru care aspectul

estetic ocup\ un loc frunta[, `ns\ performan]ele

audio nu le recomand\ utilizatorilor audiofili.

Performan]\: 6.5 Dot\ri: 7.5

Putere RMS: 15W · Difuzoare: 3”, 7W / 8ohm · Gam\ frecven]e:

100Hz - 20KHz · Conectori: 3.5mm Jack stereo · Dimensiuni sateli]i:

127x159x127mm · Tip: 2.0 · Accesorii: adaptor AC, cablu Line-In

7.00

Seagate

FreeAgent Xtreme 500GB

490 Lei 60 luni Partenerii ELKOTech România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Seagate FreeAgent Xtreme este un harddisk extern

pentru sisteme desktop.

Modelul are la baz\ un harddisk `n format

3.5”, cu o capacitate de 500GB [i o vitez\ de

rota]ie a platanelor de 7200RPM. Conectarea la PC

este asigurat\ prin interfa]\ USB 2.0, FireWire 400

sau eSATA, pentru o vitez\ maxim\ a conexiuni de

3Gb/s, corespunz\toare standardului SATA II.

Pachetul include un adaptor AC [i cabluri de date

pentru interfa]a USB [i FireWire, `ns\ cablul

necesar pentru utilizarea conexiunii eSATA trebuie

achizi]ionat separat. Carcasa este confec]ionat\ din

plastic negru mat [i folose[te un format care

permite instalarea pe vertical\, dar [i orizontal\.

Mul]umit\ utiliz\rii interfe]ei eSATA, modelul

testat a oferit un nivel al performan]elor cu nimic

mai prejos decât cele ale unui harddisk intern

pentru desktop. Benchmark-ul HD Tach 3.0 a

m\surat un timp de acces de 12.3ms [i o vitez\

medie de transfer al datelor de 92MB/s. Nici

performan]a la scriere nu a dezam\git, aplica]ia

SiSoft Sandra m\surând o vitez\ de 62MB/s.

Zgomotul [i vibra]iile produse `n timpul

func]ion\rii sunt la un nivel moderat, iar carcasa

dispozitivului a devenit cald\ la atingere, f\r\ a

da `ns\ motive de `ngrijorare.

CONCLUZIE

Seria FreeAgent Xtreme de la Seagate `[i merit\ cu

prisosin]\ numele, oferind un nivel al performan]elor

greu de egalat de alte modele similare. Neincluderea

cablului eSATA `n pachetul standard este `ns\ o

alegere greu de `n]eles pentru un asemenea model.

Performan]\: 9.91 Dot\ri: 8.0

Capacitate de stocare: 500GB · Conexiune: USB 2.0, FireWire

400, eSATA · Accesorii: cablu USB, cablu FireWire 400, adaptor AC

· Greutate: 1.39kg · Dimensiuni: 175x33.7x172mm

9.84
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Laborator Hardware

CoolerMaster

Aquagate NC-1

178 Lei 24 luni Ubisoft România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

CoolerMaster Aquagate NC-1 este un agent de

r\cire pentru sistemele de r\cire cu ap\.

Aquagate NC-1 folose[te o formul\ optimizat\

pentru protejarea componentelor metalice ale

circuitului de r\cire `mpotriva coroziunii [i

maximizarea transferului de c\ldur\. Formula

chimic\ special\ garanteaz\ o conductibilitate

electric\ foarte sc\zut\, prevenind astfel

corodarea rapid\ a componentelor confec]ionate

din metale diferite, datorit\ efectului galvanic

cauzat de poten]ialul electric diferit. Pentru un

efect vizual cât mai deosebit, Aquagate NC-1 este

oferit `n versiuni colorate albastru sau verde, prin

adaosul de coloran]i cu propriet\]i UV. Durata

efectiv\ de utilizare este de doi ani, dup\ care

lichidul de r\cire trebuie `nlocuit pentru men]inerea

propriet\]ilor anticorozive. Deoarece agentul de

r\cire se poate evapora `n timp, din cauza porilor

microscopici ai tubulaturii din plastic sau etan[\rilor

imperfecte, este recomandat\ suplimentarea

circuitului de r\cire odat\ la câteva luni. La

umplerea ini]ial\ trebuie acordat\ aten]ie

deosebit\ asupra aerisiirii circuitului de r\cire,

compozi]ia u[or vâscoas\ a lichidului de r\cire

favorizând apari]ia bulelor de aer. Pentru

eviden]ierea propriet\]ilor UV este necesar\

folosirea unei l\mpi UV adecvat\ pentru circuitele

de r\cire cu ap\. 

CONCLUZIE

CoolerMaster Aquagate NC-1 este un accesoriu

esen]ial pentru o func]ionare `ndelungat\ a

circuitelor de r\cire cu ap\.

Performan]\: 9.00 Dot\ri: 9.00

Compozi]ie: glicol, substan]e anticorozive, colorant UV · Punct de

~nghe]: -10°C · Durat\ efectiv\ de utilizate: 2 ani · Cantitate:

500ml · Culori disponibile: albastru, verde

9.00

Kingston

DataTraveler 150

580 Lei N/A Partenerii Kingston România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Familia de drive-uri flash pe interfa]\ USB

DataTraveler 150 a fost `mbog\]it\ de Kingston cu

un nou model, care ofer\ o capacitate de stocare

generoas\ de 64GB.

La fel ca `n cazul modelului de 32GB, carcasa

este realizat\ dintr-un plastic dur [i are acela[i

design ca modelul Vault. Capacul de protec]ie este

realizat tot din plastic, iar partea din spate a

dispozitivului este prev\zut\ cu un LED albastru.

Respectând standardele actuale `n materie de 

drive-uri flash, modelul este compatibil Windows

Vista ReadyBoost. Din p\cate, produc\torul nu ofer\

nicio aplica]ie software, iar singurul accesoriu

prezent `n pachet este [nurul de dimensiuni reduse,

specific modelelor Kingston.

Performan]ele ob]inute `n teste sunt bune,

remarcându-se rata de transfer de 238.22KB/s la

scrierea celor 1246 de fi[iere cu o capacitate de

12.4MB. Pentru scrierea fi[ierelor de mari

dimensiuni, utilizatorul nu trebuie s\ a[tepte prea

mult timp, viteza `nregistrat\ fiind de peste 18MB/s.

CONCLUZIE

Noul model DataTraveler 150 oferit de Kingston

combin\ cu succes capacitatea mare de stocare cu

performan]e bune. Pre]ul de achizi]ie este `ns\ [i el

pe m\sur\, produsul adresându-se unui segment

destul de restrâns, format din utilizatori preten]io[i.

Performan]\: 7.27 Dot\ri: 1.0

Capacitate: 64GB · Capacitate real\: 61592MB · Material de

construc]ie: Plastic · LED: Da · Software: Nu · Accesorii: {nur ·

Compatibil Windows Vista Ready Boost: Da · Dimensiuni:

77.9x22x12.05 mm · Greutate: 15g · Sandra 2008 Drive Index:

31MB/s · HD Tune Read Min/Max/Avg/Burst Rate:

28.6/32.3/31.3/27.8 MB/s · HD Tune Access Time: 0.9ms · Citire

fi[ier 6.03GB/fi[iere MP3 705MB: 31.69/28.48 MB/s · Scriere

fi[ier 6.03GB/fi[iere MP3 705MB/suit\ fi[iere 12.4MB:

18.67/10.49/0.23 MB/s

6.79

GeIL

Value GV36GB1333C9TC

599 Lei 99 ani PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

GeIL ofer\ prin GV36GB1333C9TC un kit din seria

Value pentru utilizatorii care doresc un kit de

3x2GB pentru platforme socket LGA1366.

Singurul cod inscrip]ionat pe chip-urile de

memorie folosite nu a permis identificarea

acestora. PCB-ul folosit respect\ dimensiunile

standard. Modulele sunt de tip double sided. Sunt

folosite radiatoare din aluminiu anodizat de

dimensiuni standard. C\ldura este transferat\ prin

intermediul unor pad-uri termoadezive. Contactul

`ntre chip-urile de memorie [i pad-ul termoadeziv

este foarte bun. Nu recomand\m `ndep\rtarea

radiatoarelor de pe chip-urile de memorie. GeIL

garanteaz\ func]ionarea acestor module la DDR3-

1333, folosind o tensiune de alimentare de 1.5V [i

laten]ele 9-9-9-24.

Poten]ialul de overclocking al acestui kit este

bun pentru un kit din gama entry level. Pentru

teste am folosit o platform\ cu chipset Intel X58 [i

procesor Intel Core i7 965 Extreme Edition.

Frecven]a maxim\ ob]inut\ `n condi]ii de stabilitate

este DDR3-1556, cu laten]ele 8-8-8-24 [i o tensiune

de alimentare de 1.65V. Folosind laten]ele 7-7-7-20

[i o tensiune de alimentare de 1.65V am ob]inut

DDR3-1357. Cre[terea laten]elor nu a permis

ob]inerea unor frecven]e de func]ionare mai mari.

Modulele de memorie s-au `nc\lzit puternic pe

durata testelor.

CONCLUZIE

GeIL GV36GB1333C9TC reprezint\ o alternativ\

pentru cei care doresc un kit de 3x2GB DDR3.

Performan]\: 7.80 Overclocking: 8.29

Tip Memorie: DDR3-1333 · Capacitate: 3x2048MB · Laten]e: 9-9-

9-24 · Sistem de r\cire: Da · Tensiune de alimentare: 1.5V ·

Everest 4.60 Read: 13928MB/s · Everest 4.60 Write: 11974MB/s ·

Everest 4.60 Copy: 15896MB/s · Everest 4.60 Latency: 40.1ns

8.19
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LGA775 - Mainstream

GIGABYTE GA-EP45T Extreme 8.28 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.40 8.82 8.11 6.42 XPC101

ASUS Maximus II Formula 8.25 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.19 8.88 8.22 6.30 XPC100

ASUS P5Q PRO 8.14 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.16 8.81 8.10 5.56 XPC100

ABIT IP35 PRO XE 8.11 Intel P35+ICH9R 1600MHz 12 1 2xGigabit 8.13 8.70 8.12 5.43 XPC100

ASUS P5Q Premium 8.10 Intel P45 + ICH10R 1600MHz 14 2 4xGigabit 8.15 8.41 7.96 7.28 XPC102

DFI LANPARTY LT P35-T2R 8.07 Intel P35+ICH9R 1333MHz 12 2 2xGigabit 8.04 8.82 8.01 5.80 XPC100

GIGABYTE GA-EP45-DQ6 8.05 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 3 4xGigabit 8.03 8.71 7.94 6.42 XPC100

MSI P45 Platinum 8.04 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.17 8.72 7.84 5.68 XPC100
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LGA775 - High End

ASUS P5E64 WS Evolution 8.67 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.95 8.91 8.55 6.37 XPC100

Foxconn BlackOPS 8.49 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.33 8.89 8.70 6.67 XPC100

ASUS RAMPAGE EXTREME 8.39 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.38 8.55 8.31 8.4 XPC103

ASUS P5E3 Premium WiFi-AP @n 8.35 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 8.38 8.87 8.37 5.80 XPC100

GIGABYTE GA-X48T-DQ6 8.25 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.19 8.73 8.33 6.30 XPC100

Zotac NF790I-A-E 8.23 NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.47 8.67 7.88 7.04 XPC100

EVGA 132-CK-NF79-A1 8.19 NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.50 8.61 7.81 6.67 XPC100

MSI X48 Platinum 8.18 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.28 8.71 8.04 6.30 XPC100

ABIT IX38 QuadGT 8.12 Intel X38+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.11 8.86 8.06 5.68 XPC100

ASUS Rampage Formula 8.08 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 7.95 8.84 8.16 5.56 XPC100

GIGABYTE GA-X48-DS4 8.04 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 3 2xGigabit 7.95 8.74 8.08 5.68 XPC100
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AM2 - Mainstream

GIGABYTE GA-M750SLI-DS4 8.62 NVIDIA nForce 750a SLI 3.0 12 3 1xGigabit 9.09 8.71 8.27 6.91 XPC106

ABIT AX78 8.58 AMD 770 3.0 10 0 1xGigabit 9.00 8.85 8.46 4.94 XPC99

GIGABYTE GA-MA78G-DS3H 8.55 AMD 780G + SB700 3.0 12 3 1xGigabit 9.04 8.64 8.30 6.05 XPC99

ASUS M3A-H/HDMI 8.54 AMD 780G + SB700 3.0 12 0 1xGigabit 9.06 8.68 8.30 5.43 XPC99

Sapphire PC-AM2RX780 8.54 AMD 770 + SB600 3.0 10 0 1xGigabit 9.00 8.83 8.45 4.32 XPC99

GIGABYTE GA-MA790X-DS4 8.52 AMD 790X + SB600 3.0 10 3 1xGigabit 9.07 8.73 8.26 5.06 XPC99

ASUS M3N-H/HDMI 8.52 NVIDIA GeForce 8200 3.0 12 2 1xGigabit 9.01 8.66 8.24 5.93 XPC99

J&W JW-RX780X-AM2+ 8.41 AMD 770 + SB600 3.0 10 0 2xGigabit 8.86 8.75 8.24 4.69 XPC99

MSI K9N SLI-F V2 8.39 NVIDIA nForce 570LT SLI 1.0 10 0 1xGigabit 8.99 8.64 8.28 3.46 XPC99
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AM2 - High End

DFI LanParty DK 790FXB-M2RSH 9.06 AMD 790FX + SB750 3.0 12 0 1xGigabit 9.33 9.04 9.06 6.91 XPC104

DFI LanParty UT 790FX-M2R 9.00 AMD 790FX + SB600 3.0 10 2 2xGigabit 9.30 8.93 8.93 7.41 XPC99

ASUS Crosshair II Formula 8.92 NVIDIA nForce 780a SLI 3.0 12 2 2xGigabit 9.15 8.62 8.62 8.15 XPC99

DFI LanParty DK 790FX-M2RS 8.80 AMD 790FX + SB600 3.0 10 0 1xGigabit 9.07 8.86 8.82 6.17 XPC99

GIGABYTE GA-MA790FX-DQ6 8.75 AMD 790FX + SB600 3.0 10 3 2xGigabit 9.01 8.78 8.74 6.54 XPC99

MSI K9N2 Diamond 8.69 NVIDIA nForce 780a SLI 3.0 10 2 2xGigabit 9.18 8.45 8.43 7.65 XPC99

MSI K9A2 Platinum 8.69 AMD 790FX + SB600 3.0 10 2 1xGigabit 8.92 8.92 8.65 6.17 XPC99
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DFI LP JR 790GX-M2RS 7.91 AMD 790GX+SB750 Radeon HD 3300 12 0 1xGigabit DVI, HDMI 7.67 9.00 8.8 XPC105

J&W JW-RS780UVD-AM2+(128M) 7.54 AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 8 0 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 7.25 10.00 7.4 XPC105

Sapphire PI-AM2RS780G 7.09 AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 10 0 1xGigabit DVI, VGA 6.91 9.00 6.6 XPC105

GIGABYTE GA-MA78GM-S2H 7.06 AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 12 2 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 7.07 8.50 5.5 XPC105

Biostar TA780G M2+ HP 7.02 AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 10 0 1xGigabit DVI, VGA 6.97 8.33 6.1 XPC105
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LGA775

GIGABYTE GA-E7AUM-DS2H 8.00 NVIDIA GeForce 9400 GeForce 9400 12 2 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 8.31 7.60 5.9 XPC105

ASUS P5Q-EM 6.94 Intel G45+ICH10R GMA 4500 12 1 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 6.90 8.33 5.9 XPC105

MSI G45M 6.86 Intel G45+ICH10R GMA 4500 10 1 1xGigabit DVI, VGA 6.95 8.33 4.7 XPC105

GIGABYTE EG45M-DS2H 6.84 Intel G45+ICH10R GMA 4500 12 2 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 6.90 7.35 5.9 XPC105

Intel DG45ID 6.72 Intel G45+ICH10R GMA 4500 12 2 1xGigabit DVI, HDMI 6.93 8.33 3.5 XPC105
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Topuri Hardware
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SAMSUNG SE-S224Q 7.58 USB 48X/16X 48X/32X 22X/22X 8.94 7.97 6.66 4 XPC103

PIONEER DVR-215BK 7.54 SATA 40X/16X 40X/32X 20X/20X 7.41 8.51 6.50 2 XPC103

LG GH22NP20 7.30 PATA 48X/16X 48X/32X 22X/22X 8.47 8.40 5.83 0 XPC103

SAMSUNG SH-S223F 7.25 SATA 48X/16X 48X/4X 22X/22X 8.95 7.42 6.83 2 XPC103

PIONEER DVR-116DBK 7.05 PATA 40X/16X 40X/8X 20X/20X 6.69 7.77 6.33 2 XPC103

LG GE20LU10 7.03 USB 48X/16X 48X/32X 20X/20X 6.62 8.13 5.33 4 XPC103

LG GH20NS15 7.01 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 7.29 7.97 5.66 2 XPC103

SAMSUNG SH-S223Q 7.01 SATA 48X/16X 48X/4X 22X/22X 8.87 6.85 6.66 4 XPC103

LG GE20NU10 6.99 USB 48X/16X 48X/32X 20X/20X 7.28 8.13 5.33 2 XPC103

LACIE D2 LIGHTSCRIBE 6.87 USB 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.80 6.49 6.83 4 XPC103

ASUS DRW-2014L1T 6.61 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 6.43 6.55 6.66 4 XPC103

ASUS DRW-2014S1 6.56 PATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 6.70 6.79 6.33 2 XPC103

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

P
e
rf

o
rm

a
n
]\

 C
D

DVD Writere

V
it
e
z
\
 8

0
2
.1

1
b
 M

b
p
s

Te
st

a
t 

`n

V
e
r
d
ic

t

V
it
e
z
\
 8

0
2
.1

1
g
 M

b
p
s

V
it
e
z
\
 8

0
2
.1

1
n
 M

b
p
s

V
it
e
z
\
 W

A
N
 M

b
p
s

N
o
t\

 f
a
c
il
it
\
]i

N
o
t\

 p
e
rf

o
m

a
n
]\

Belkin N+ Wireless Router 7.92 4.80 22,0 83 119.00 2.48 5.44 XPC107

D-Link DIR-655 7.71 5.60 19.4 68.8 88.1 3.20 4.51 XPC90

Trendnet TEW-633GR 7.57 4.92 20.8 101 77 3.04 4.53 XPC92

Edimax BR-6324nL 7.51 4.95 12.2 71.2 71.60 3.28 4.23 XPC107

Netgear WNDR3300 7.45 4.80 24.0 68.2 86.00 2.88 4.57 XPC104

Belkin N1 Vision 7.43 4.90 24.2 95 97.00 2.24 5.19 XPC103

SMC WBR14-N2 7.42 5.65 19.2 58.1 87.8 3.04 4.38 XPC90

Edimax BR-6574N 7.30 4.50 22.2 71 68.00 3.20 4.10 XPC103

Trendnet TEW-511BRP 7.24 5.80 22.2 - 65.3 2.88 4.36 XPC90

Asus WL-700Ge 7.10 4.90 20.8 - 57.1 3.12 3.98 XPC90

Planet WRT-415 7.01 6.10 16.1 - 63.2 2.56 4.58 XPC90

D-Link DI-624 7.00 5.01 18.7 - 82.2 2.88 4.12 XPC90

Edimax BR-6504N 6.98 4.86 21.5 57.2 68.1 2.96 4.02 XPC90

Trendnet TEW-452BRP 6.93 5.45 18.4 - 72.3 2.72 4.21 XPC90

Siemens Gigaset SE551 6.90 6.12 19.2 - 68.0 2.96 3.94 XPC90

Level One WBR6000 6.82 4.20 22.0 51.5 65.00 3.04 3.78 XPC105

Linksys WRT-150N 6.90 4.88 19.7 45 77.9 2.88 4.02 XPC91

MSI RG60SE 6.86 5.31 21.6 - 73.5 2.64 4.22 XPC90

Netgear KWGR614 6.76 5.10 20.1 - 90.1 2.72 4.04 XPC90

USR 5461 6.34 5.53 23.2 - 54.4 2.40 3.94 XPC90

Edimax BR-6315SGR 6.30 4.80 21.6 - 62.00 3.20 3.10 XPC102

Linksys WRT54GL 6.29 4.80 20.7 - 47.9 3.04 3.25 XPC90

Edimax BR-6215SGR 6.19 4.50 24.9 - 39.8 3.20 2.99 XPC93

Belkin N1 Vision 6.17 4.90 22.0 73 68.00 2.24 3.93 XPC100

Qubs QA705401WG 6.15 5.60 21.7 - 62.0 2.65 3.59 XPC93

Draytek Vigor 2910vg 5.88 5.23 14.2 - 28.0 3.28 2.60 XPC90
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Tuner TV intern

Compro VideoMate Vista E900F 8.67 NXP SAA7164E/2 9.33 8.00 8.0 XPC107

AVerMedia AverTV Sattelite Trinity 8.27 2X SAA7136GE/1G 8.00 8.00 9.3 XPC107

AVerMedia AverTV Duo Hybrid PCI-E II 8.23 2X NXP 7136GE/1G 8.67 9.00 7.0 XPC107

AVerMedia AverTV Hybrid Speedy PCI-E 7.90 SAA7136GE 8.00 9.00 7.0 XPC107

X3M HPCe2100 7.78 CX23885 7.67 10.00 6.5 XPC107

Compro VideoMate Vista E650F Hybrid 7.57 CX23885 8.33 8.00 6.0 XPC107

KWorld PlusTV Hybrid 210SE 7.43 SAA7131E 7.67 6.67 7.0 XPC107

AVerMEdia AverTV Hybrid+FM PCI 7.25 SAA7135HL 8.33 8.67 4.5 XPC107

GIGABYTE GA-PTV-TAF-RH 7.15 SAA7131E 8.00 6.00 6.5 XPC107

KWorld PlusTV Hybrid 210SE 7.05 SAA7131E 8.00 7.00 5.5 XPC107

AVerMedia 6.90 NEC D61253F1 6.00 9.00 7.0 XPC107
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Tuner TV extern

AVerMedia AVerTV Hybrid Volar HX 8.07 Intel WJCE6353 8.33 9.00 7.0 XPC107

Leadtek WinFast DTV Dongle H 7.68 N/A 7.67 8.00 7.5 XPC107

GIGABYTE GT-U8000-RH 7.62 Dibcom 8.67 6.67 6.5 XPC107

X3M HU2200 7.45 N/A 8.33 9.67 4.5 XPC107

KWorld PlusTV Hybrid 325U 7.37 N/A 8.00 6.33 7.0 XPC107

KWorld PlusTV Hybrid 323UR 7.08 N/A 8.67 7.00 4.5 XPC107

Compro VideoMate Vista U2800F 7.00 N/A 6.67 6.33 8.0 XPC107

Leadtek WinFast PalmTop DTV200 H 6.92 N/A 7.00 7.33 6.5 XPC107
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Nume firm\ Telefon www Nume firm\ Telefon www

Aline Distribution Grup 021 217.56.56 www.aline.ro

Asesoft Distribution 021 211.18.56 www.asesoftdistribution.ro

Blue Communications 0745 07.15.79 www.bluecommunications.ro

I.R.I.S. 021 222.77.18 www.apple.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro

itarena.ro 021 255.50.50 www.itarena.ro

oktal.co 021 252.61.53 www.oktal.ro

PCCenter.ro www.pccenter.ro

pc-coolers.ro 021 323.99.49 www.pc-coolers.ro

pcgarage.ro 021 232.88.32 www.pcgarage.ro

Royal Computers 021 410.21.00 www.r-c.ro

Top PC Box 021 212.34.64 www.toppc.ro

Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste în XtremPC 107
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Enthusiast

GIGABYTE GV-N295-18I-B 9.35 GT200b 576MHz 2x896MB GDDR3 2x448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 9.42 9.94 4.5 XPC106

Gainward Rampage R700 GS GLH 8.71 R700 790MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3800MHz DVI, VGA, HDMI, DisplayPort 8.91 8.77 6.0 XPC105

Sapphire HD4870 X2 8.67 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.71 8.76 7.5 XPC104

HIS H487X2F2GP 8.64 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.84 8.76 5.5 XPC104

GIGABYTE GV-RX487X2-2GH-B 8.64 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.81 8.79 5.5 XPC104

PowerColor AX4870X2 2GBD5-H 8.62 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.78 8.79 5.5 XPC104

Gainward HD4870X2 8.61 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.75 8.81 5.5 XPC104

Zotac ZT-285E3LA-FCP 8.36 GT200b 702MHz 1GB GDDR3 512bit 2592MHz 2xDVI,TV-Out 8.44 8.48 6.5 XPC107

ASUS EAH4870X2 8.30 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.51 8.27 6.0 XPC106

GIGABYTE GTX 285 8.29 GT200b 648MHz 1GB GDDR3 512bit 2484MHz 2xDVI,TV-Out 8.44 8.65 4.0 XPC106

Sapphire HD4850 X2 7.98 R700 625MHz 2x1GB GDDR3 2x256bit 1986MHz 4xDVI,TV-Out 7.91 8.18 7.5 XPC104

Zotac ZT-X28E3LA-FCP 7.93 GT200 700MHz 1GB GDDR3 512bit 2300MHz 2xDVI,TV-Out 8.02 7.97 6.5 XPC104
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Palit GTX260 Sonic 216SP 7.44 GT200 625 MHz 896MB GDDR3 448bit 2200MHz 2xDVI,TV-Out 7.40 7.78 5.5 XPC107

Zotac ZT-X26E3KB-FCP 7.37 GT200 650MHz 896MB GDDR3 448bit 2100MHz 2xDVI,TV-Out 7.29 7.62 6.5 XPC104

HIS H487QT1GP 7.36 RV770 770MHz 1GB GDDR5 256bit 4000MHz 2xDVI,TV-Out 7.42 7.54 5.5 XPC107

Leadtek WinFast GTX 260 Extreme+ 7.25 GT200 602MHz 896MB GDDR3 448bit 2214MHz 2xDVI,TV-Out 7.08 7.70 6.0 XPC104

Sapphire Toxic HD4870 1G 7.22 RV770 780MHz 1GB GDDR5 256bit 4000MHz 2xDVI,TV-Out 7.21 7.19 7.5 XPC106

BFG GeForce GTX 260 MaxCore 7.08 GT200 590MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.87 7.66 5.5 XPC104

GIGABYTE GV-N26OC-896H-B 7.00 GT200 576MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.79 7.50 6.0 XPC104

Twintech GF-GTX260 6.94 GT200 576MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.79 7.54 4.5 XPC104

MSI R4870-T2D1G-OC 6.93 RV770 780MHz 1GB GDDR5 256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 6.99 6.96 6.0 XPC104

Sapphire TOXIC HD4870 6.90 RV770 780MHz 512MB GDDR5 256bit 4000MHz 2xDVI,TV-Out 6.79 7.01 7.5 XPC104

Zotac ZT-X26E3KB-FSP 6.90 GT200 576MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.75 7.21 6.5 XPC104

GIGABYTE GV-R487-1GH-B 6.83 RV770 750MHz 1GB GDDR5 256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 6.88 6.94 5.5 XPC104

Gainward HD4870 1024MB Golden Sample 6.74 RV770 775MHz 1GB GDDR5 256bit 4000MHz DVI, VGA, HDMI, Diplay Port 6.90 6.92 3.5 XPC104

Palit HD4870 Sonic Dual Edition 6.67 RV770 775MHz 512MB GDDR5 256bit 4000MHz DVI, VGA, HDMI, Diplay Port 6.75 6.99 3.5 XPC104

ASUS EAH4870 MATRIX 6.63 RV770 770MHz 512MB GDDR5 256bit 3680MHz 2xDVI,TV-Out 6.88 6.87 2.0 XPC106

GIGABYTE GV-N26-896H-B 6.61 RV770 576MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.53 6.96 5.0 XPC104

Connect3D HD4870 Extreme OC 6.53 RV770 770MHz 512MB GDDR5 256bit 3800MHz 2xDVI,TV-Out 6.60 6.83 3.5 XPC105

HIS H485QX512P 6.15 RV770 685MHz 512MB GDDR3 256bit 2200MHz 2xDVI,TV-Out 6.00 6.36 6.5 XPC104

Sapphire TOXIC HD4850 6.10 RV770 675MHz 512MB GDDR3 256bit 2200MHz 2xDVI,TV-Out 5.94 6.17 7.5 XPC104

Mainstream

HIS H483QS512P 5.19 RV770 575MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 5.12 5.55 3.5 XPC107

PowerColor AX4830 5.08 RV770 575MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz DVI, VGA, HDMI 4.87 5.31 6.0 XPC104

HIS H483FN512P 4.96 RV770 575MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.95 5.33 2.5 XPC105

Sapphire HD4830 4.96 RV770 575MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.89 5.29 3.5 XPC104

Twintech GeForce 9800 GT 1GB 4.80 G92 602MHz 1GB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.86 5.17 1.5 XPC105

Twintech G9800 GT 4.71 G92 650MHz 512MB GDDR3 256bit 1900MHz 2xDVI,TV-Out 4.62 5.19 2.5 XPC104

GIGABYTE GV-N98TZL-1GH 4.60 G92 600MHz 1GB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.56 5.05 2.0 XPC105

ASUS EN9800GT MT 4.47 G92 612MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz DVI, HDMI, TV-Out 4.29 4.63 5.5 XPC104

GIGABYTE GV-NX96T512HP 4.05 G94 720MHz 512MB GDDR3 256bit 2016MHz 2xDVI,VGA 4.12 4.29 1.5 XPC105

MSI N9600GT Hybrid Freezer 4.00 G94 700MHz 1GB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.00 4.23 2.5 XPC104

ASUS EN9600GT MATRIX 3.94 G94 650MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz DVI, HDMI, TV-Out 3.80 4.40 2.5 XPC104

Twintech GeForce 9600 GT 3.88 G94 652MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 3.91 4.16 1.5 XPC105

Sapphire HD4670 512M GDDR4 3.56 RV730 750MHz 512MB GDDR4 128bit 2200MHz 1xDVI, 1xVGA, 1xHDMI 3.51 3.58 4.0 XPC106

GIGABYTE GV-R467D3-512I 3.31 RV730 750MHz 512MB GDDR3 128bit 2000MHz DVI, VGA, HDMI 3.20 3.70 2.0 XPC105

HIS H467P1GP 3.27 RV730 750MHz 1GB GDDR3 128bit 1746MHz 2xDVI, TV-Out 3.22 3.61 1.5 XPC107

Gainward HD 4670 3.26 RV730 750MHz 512MB GDDR3 128bit 2010MHz DVI, VGA, HDMI, DisplayPort 3.29 3.46 1.5 XPC105
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Microsoft a anun]at deja

versiunile `n care va fi disponibil

viitorul, dar deja apreciatul,

sistem de operare Windows 7.

Chiar dac\ oferta este mai clar\

decât cea disponibil\ pentru

sistemul de operare actual,

num\rul acestor versiuni ridic\ [i

unele semne de `ntrebare.

Acum opt ani, când a fost lansat sistemul de

operare Windows XP, oferta Microsoft era foarte

clar\: Home Edition pentru utilizatorul casnic [i

companiile de mici dimensiuni [i Professional Edition

pentru companiile mari. Diferen]ele dintre cele

dou\ versiuni erau destul de clare, iar utilizatorul

putea s\ aleag\ `n deplin\ cuno[tin]\ de cauz\ cea

mai bun\ variant\. Pe parcurs s-au ad\ugat [i alte

versiuni, cum ar fi Media Center Edition, Tablet PC

Edition [i Professional x64, dar acestea erau fie

dedicate sectorului OEM, fie suficient de clare prin

denumirea lor pentru a nu produce confuzii.

Odat\ cu Windows Vista, Microsoft a ales calea

complicat\. ~n locul a dou\ versiuni majore,

utilizatorul a fost pus s\ aleag\ din nu mai pu]in de

[ase versiuni. Pentru ca alegerea s\ fie `ntr-adev\r

complicat\, diferen]ele dintre versiuni nu erau prea

logice. Dac\ doreai o facilitate trebuia s\ alegi o

versiune care o con]ine, dar trebuia s\ fii atent ca

nu cumva o alt\ facilitate important\ s\ se fi pierdut

pe drum. Bine`n]eles, exista calea sigur\, Vista

Ultimate, dar aceasta era [i cea mai costisitoare. Cei

care voiau s\ primeasc\ toate facilit\]ile dorite erau

nevoi]i s\ accepte pre]ul acestei versiuni, pl\tind [i

facilit\]i de care nu aveau nevoie doar pentru a fi

siguri c\ cele dorite sunt acolo.

Odat\ cu anun]area versiunilor pentru viitorul

Windows 7, Microsoft a decis c\ s-a jucat destul cu

nervii no[tri [i a ales o cale mult mai logic\. De[i

num\rul de versiuni a r\mas la fel de mare, dac\

ignor\m versiunea anterioar\ Enterprise,

indisponibil\ utilizatorilor finali [i versiunile N

ap\rute `n urma conflictului cu legislatorii europeni,

fiecare dintre acestea includ toate facilit\]ile

versiunii inferioare, ad\ugând `n plus altele. Cel

care va parcurge lista de facilit\]i va putea cerceta

acum con]inutul fiec\rei versiuni `n parte [i se va

putea opri la cea mai accesibil\ versiune care `i

satisface necesit\]ile. Din acest punct de vedere

putem fi mul]umi]i pentru c\ vom putea economisi

banii pe care acum un an i-am fi risipit pe cea mai

scump\ edi]ie din gam\.

Mai pu]in clar este rostul men]inerii versiunilor

Starter Edition [i Home Basic, care sunt incluse [i

ele `n cadrul gamei Windows 7. Prima dintre

acestea, ap\rut\ odat\ cu Windows XP, include

limit\ri atât de drastice `ncât orice distribu]ie Linux

`i este superioar\ din aproape orice punct de

vedere, fiind evident [i gratuit\. Mai mult, Microsoft

a anun]at c\, spre deosebire de versiunile

anterioare, aceast\ versiune va fi disponibil\ `n

`ntreaga lume, ]inta ei fiind sistemele netbook.

Declara]ia conform c\reia aceast\ versiune este

optim\ pentru resursele modeste ale unui netbook

nu ne fac decât s\ zâmbim, din moment ce am

putut rula f\r\ nici o problem\ versiunea Ultimate

pe un astfel de calculator. ~n plus, ceea ce `[i

dore[te un utilizator al unui netbook este o

optimizare superioar\, nu un sistem de operare

n\scut handicapat. Nici varianta sa imediat

superioar\, Home Basic, nu este mai apetisant\.

Lipsit\ de interfa]a Aero, limitat\ din punct de

vedere al facilit\]ilor multimedia [i cu un pre] nu cu

mult mai mic decât al versiunii Home Premium,

aceasta este r\]u[ca cea urât\ pe care nimeni nu 

[i-a dorit-o vreodat\.

Acestea sunt `ns\ probleme cu care va trebui s\

se lupte chiar produc\torul. Utilizatorii se vor

bucura de restul versiunilor din gama Windows 7.

6 arome 

pentru

Windows 7

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Ultima orã Noutãþile care meritã toatã atenþia

Suport Flash mai bun

Platforma software Flash este una

dintre cele mai utilizate tehnologii

Web, gama de utiliz\ri mergând de

la simple bannere pân\ la

streaming video. Terminalele

mobile `ns\ nu beneficiaz\ de un

suport Adobe Flash integral [i

func]ional, acesta fie fiind

incomplet, precum Flash Lite, fie

lipsind cu des\vâr[ire. 

De[i compania Adobe este `nc\

datoare `n fa]a utilizatorilor cu o

versiune pe 64 de bi]i a acestui

plug-in, aceasta este totu[i

receptiv\ la cerin]ele pie]ei. ~n

cadrul evenimentului Mobile World

Congress, care s-a desf\[urat la

Barcelona, compania Adobe a

prezentat prototipul unui plug-in

care va func]iona atât pe

terminalele mobile bine dotate din

punct de vedere hardware, cât [i

pe sistemele desktop, omogenizând

experien]a utilizatorului [i

stimulând dezvoltatorii de software

s\ adopte Flash [i AIR pentru

dezvoltarea de aplica]ii Web sau

chiar aplica]ii desktop.

De aceast\ adop]ie este

preocupat\ [i compania Nokia,

care, `mpreun\ cu Adobe, a pus

bazele unui fond `n valoare de 10

milioane EUR menit s\ stimuleze

dezvoltarea [i vânzarea aplica]iilor

Flash [i AIR. Momentul `n care vom

putea rula pe telefon orice flux

video Flash este `ns\ destul de

`ndep\rtat, primele terminale care

vor oferi o experien]\ complet\

urmând s\ apar\ abia `n 2010.

VIDEO PE SMARTPHONE, ABIA ~N 2010

Conficker este unul dintre cei mai

agresivi viermi informatici ap\ru]i

de-a lungul timpului, acesta

afectând toate sistemele de

operare Microsoft bazate pe

arhitectura NT de la Windows 2000

`ncoace. Bazându-se pe o bre[\ de

securitate prezent\ `n serviciul

Server, Conficker va executa rutine

de cod local [i va desc\rca diverse

fi[iere maligne, care vor permite

controlul de la distan]\. Conform

estim\rilor produc\torilor de solu]ii

de securitate, Conficker a infectat,

de la prima semnalare a acestuia,

`n octombrie 2008, [i pân\ `n

prezent, circa 15 milioane de

calculatoare.

De[i Microsoft a lansat

actualiz\ri pentru aceste sisteme

de operare, utilizatorii care au

ignorat actualiz\rile de sistem au

fost victime sigure, devenind f\r\

voia lor membri `n cea mai extins\

re]ea de bo]i existent\ vreodat\.

Microsoft nu s-a mai confruntat

cu un asemenea eveniment din

2003, când SQL Slammer a produs

`ncetiniri vizibile ale nodurilor

majore din re]eaua Internet. Ca

r\spuns, compania a publicat un

anun] conform c\ruia va oferi suma

de 250.000USD persoanelor care vor

oferi informa]ii care vor duce la

arestarea [i condamnarea autorului

acestei amenin]\ri. ~n acela[i timp,

oficialii ICANN au declarat c\ astfel

de amenin]\ri necesit\ un efort

concentrat comun, care s\ cuprind\

atât companiile de securitate, cât

[i providerii de servicii sau

furnizorii de servicii DNS.

15 MILIOANE DE CALCULATOARE INFECTATE

QUALCOMM LANSEAZ| MSM-7227

Qualcomm este unul dintre liderii incontestabili

ai industriei mobile, chip-urile sale motorizând

unele dintre cele mai puternice produse ale

momentului. }inând cont de condi]iile dificile

prin care trece economia mondial\, lansarea

unui chip mobil integrat complex, care ofer\

facilit\]i de vârf, dar care permite totu[i

realizarea unor terminale mobile ieftine, nu face

decât s\ bucure utilizatorii [i produc\torii,

deopotriv\.

Qualcomm MSM-7227 pe numele s\u complet,

noul chip prezentat de compania nord-american\

ofer\ conectivitate 3G de tip HSDPA [i HSUPA [i

poate fi utilizat ca un upgrade pentru chip-urile

din familia MSM-7xxx deoarece dimensiunile [i

a[ezarea pinilor sunt identice. Suportul software

este bogat, oferindu-se posibilitatea rul\rii

sistemelor de operare Symbian (doar S60),

Android, Windows Mobile [i BREW.

Inima acestui procesor, care are dimensiuni

de numai 12x12 milimetri, o constituie un nucleu

ARM care ruleaz\ la frecven]a de 600MHz [i

suport pentru calcule `n virgul\ mobil\. Pe lâng\

acesta, sunt disponibile un procesor digital (DSP)

care ruleaz\ la frecven]a de 320MHz, un modul

de modulare-demodulare a semnalului tactat la

400MHz, un modul GPS [i suport Bluetooth 2.1.

Facilit\]ile multimedia nu sunt l\sate la o parte,

acest cip integrând [i o camer\ foto cu o

rezolu]ie de 8 megapixeli, accelerator grafic 3D

dedicat [i un procesor dedicat de codare [i

decodare a semnalului video `n format WVGA cu

o fluen]\ de pân\ la 30 de cadre pe secund\. ~n

plus, Qualcomm afirm\ c\ acest procesor

integrat are un consum mai mic decât al

celorlal]i membri ai familiei MSM-7xxx.

Compania produc\toare afirm\ c\ mostre

ale noului procesor au fost deja trimise c\tre

produc\torii de terminale mobile interesa]i,

primele telefoane mobile inteligente bazate pe

acest chip urmând s\ fie disponibile undeva spre

sfâr[itul anului curent.

Telefoane inteligente la preþ redus

Recompensã pentru Conficker
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DE LA 32 LA 64 DE BIÞI

MIGRARE FÃRÃ MIGRENE

De la lansarea primului procesor

pe 32 de bi]i au trecut mai bine de

20 de ani. Lansat\ `n 1986,

arhitectura IA-32, sau x86, a[a

cum este cunoscut\ pe scurt, ne-a

`nso]it pân\ `n ziua de ast\zi.

Primul sistem de operare care a

beneficiat de aceast\ arhitectur\ a

fost Linux, stadiul `n care acesta se

afla la lansare nefiind unul tocmai

potrivit pentru a-l putea numi pe

drept cuvânt “sistem de operare”.

IBM OS/2 2.0, ap\rut `n aprilie

1992, a fost primul sistem de

operare complet care a beneficiat

de avantajele acestei arhitecturi.

Acesta a fost urmat la scurt timp

de Microsoft Windows NT 3.1, de

ale c\rui tehnologii se va folosi

ulterior [i viitorul Windows 95,

sistemul de operare care a

consacrat arhitectura x86. 

Primul procesor pe 64 de bi]i dedicat mediului

desktop a fost DEC Alpha 21264A. Derivat dintr-un

procesor dedicat serverelor, acesta nu s-a bucurat

de succes din cauza pre]urilor foarte piperate [i a

suportului redus pentru arhitectura sa. Mai mult,

Microsoft a anun]at c\ viitorul sistem de operare

bazat pe nucleul NT, Windows 2000, nu va mai

oferi suport pentru aceast\ arhitectur\. Utilizatorii

vor fi nevoi]i s\ a[tepte `nc\ 4 ani pentru a primi

un procesor pe 64 de bi]i: AMD Athlon 64. Spre

deosebire de predecesorii s\i, acesta nu avea o

arhitectur\ special\, ci oferea un set extins de

instruc]iuni x86, denumite x86-64 (sau x64), fapt

care a permis rularea `n condi]ii perfecte a

sistemelor de operare [i a aplica]iilor pe 32 de

bi]i.

LIMIT|RILE ARHITECTURII PE 32 DE BI}I

Pân\ acum doi ani, cantit\]ile de memorie RAM pe

care [i le permiteau utilizatorii finali ajungeau cu

greu la 2GB. ~n ultimul an `ns\, sc\derea dramatic\

a pre]ului baretelor de memorie le permite

acestora s\ achizi]ioneze cu u[urin]\ cantit\]i de

4GB sau chiar mai mari. Mai mult, odat\ cu

apari]ia arhitecturii Core i7 [i a configura]iilor

triple-channel, tot mai mul]i utilizatori se vor lovi

de limitele arhitecturii software pe 32 de bi]i,

gândindu-se pentru prima dat\, `n mod serios, la

migrarea c\tre un sistem de operare pe 64 de bi]i.

Proaspe]ii proprietari ai unei memorii de

sistem de 4GB au observat c\ memoria total\

disponibil\ pentru sistemul de operare este mai

mic\, cantitatea care lipse[te variind, `n func]ie de

configura]ia sistemului, de la 512MB pân\ la 1.5GB.

Probabil c\ fiecare forum din lumea aceasta are

cel pu]in un subiect deschis `n care utilizatorii

nedumeri]i `[i reclam\ spa]iul pierdut, spre

amuzamentul celor care au studiat aceast\

problem\ simpl\ de arhitectur\ software.

Limitarea sistemelor de operare desktop la o

cantitate maxim\ de 4GB de memorie se datoreaz\

modului de alocare a memorie atunci când se

folosesc adrese cu o l\]ime de 32 de bi]i. Astfel,

cantitatea maxim\ disponibil\ pentru un procesor

pe 32 de bi]i sau a unuia pe 64 de bi]i atunci când

ruleaz\ un sistem de operare pe 32 de bi]i este de

2
32

, adic\ 4,294,967,296 sau 4GB. Aceast\ memorie

nu este `ns\ disponibil\ `n totalitate, dup\ cum

utilizatorii au observat deja, pentru sistemul de

operare. Diferen]a, care poate ajunge la cantit\]i

destul de consistente, este generat\ de modul de

adresare a componentelor hardware prezente `n

sistem. O privire aruncat\ `n Device Manager,

atunci când se folose[te modul de vizualizare

Resources by Connections [i se inspecteaz\

subcategoria Memory, va elucida [i aceast\ enigm\.

Fiecare component\ hardware va avea alocat\ o

zon\ de memorie, denumit\ Memory-mapped I/O,

o metod\ care permite maparea adreselor de

memorie ale unei componente `n spa]iul de adrese

martie 200974
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accesat de procesor. Pe aceast\ cale, accesul la o

component\ se va face prin scrierea [i citirea unor

adrese de memorie cunoscute `n prealabil, ceea ce

ofer\ o flexibilitate superioar\ unui bus I/O

dedicat. ~n aceste zone dedicate se reg\sesc toate

componentele din sistem, de la gurmandele pl\ci

video cu 1GB memorie pân\ la pl\ci de sunet,

adaptoare de re]ea sau controllere pentru unit\]ile

de stocare. Aceste adrese suprascriu `ns\ spa]iul de

adrese fizice pe care utilizatorul le-ar considera ca

fiind libere, limitând astfel cantitatea de memorie

fizic\ disponibil\ pentru sistemul de operare.

TRUCURI PENTRU CEI MARI

Dup\ cum se poate observa prin consultarea

specifica]iilor sistemelor de operare server produse

de Microsoft, exist\ platforme pe 32 de bi]i care

pot utiliza o cantitate de memorie de pân\ la

64GB, cum ar fi Windows Server 2008 Datacenter

Edition. Explica]ia se nume[te Physical Address

Extension, sau pe scurt PAE, [i este o tehnologie

implementat\ odat\ cu procesorul Pentium Pro,

scopul acesteia fiind extinderea registrului de

adrese de memorie la 36 de bi]i, ceea ce permite

alocarea unui spa]iu de adrese de 64GB. Aplica]iile

pe 32 de bi]i nu `[i vor putea dep\[i limitele,

acestea continuând s\ acceseze un maxim de 4GB

de memorie, p\strând totodat\ structura de

alocare a spa]iului virtual de adrese, care `mparte

memoria disponibil\ `n dou\ por]iuni distincte cu

dimensiunea de 2GB fiecare, una alocat\

proceselor care ruleaz\ `n modul utilizator [i

cealalt\ alocat\ sistemului de operare, extensiilor

pentru kernel [i anumitor drivere. Aceste spa]ii de

memorie vor fi `ns\ mapate `n spa]iul de 64GB

permis de PAE prin intermediul unor tabele de

paginare speciale, fapt ce permite sistemului de

operare s\ joace rolul de intermediar `ntre paginile

de memorie virtuale [i cele fizice. Pe aceast\ cale

se pot rula mai multe aplica]ii `ntr-un spa]iu extins

de memorie f\r\ ca vreuna dintre acestea s\ poat\

apela `ntreaga cantitate de memorie. ~n plus,

Microsoft a introdus un partener pentru PAE,

Address Windowing Extensions (AWE), care permite

utilizarea unei memorii fizice mai mari decât

spa]iul virtual permis. Aceast\ tehnologie trebuie

implementat\ `ns\ `n cadrul fiec\rei aplica]ii [i

necesit\ suport din partea sistemului de operare.

Dup\ cum vom vedea imediat, aceste tehnologii

optime pentru mediul server nu au putut fi folosite

cu succes [i `n mediul desktop.

CE ESTE TOTU{I LIMITA DE 4GB?

La ora actual\, doar sistemele de operare server

Microsoft utilizeaz\ PAE [i permit alocarea unei

memorii mai mari de 4GB. Acest suport este inclus [i

`n cadrul sistemelor de operare desktop Windows XP

Service Pack 2 [i superior deoarece este necesar

pentru activarea modului de protec]ie No eXecute

(NX Bit) prezent `n procesoarele moderne. Accesarea

unei memorii fizice mai mari de 4GB este imposibil\

deoarece aceasta a fost blocat\ de produc\tor.

~n cursul test\rii Service Pack 2 pentru Windows

XP, dezvoltatorii au fost pu[i `n fa]a unei decizii

foarte dificile. Dac\ `n mediul server driverele aveau

un spectru foarte mic [i erau, de multe ori, incluse

`n cadrul sistemului de operare, puzderia de

periferice [i componente din jurul sistemelor

desktop au ridicat probleme insurmontabile. Puse `n

fa]a unui mediu care dep\[ea bariera nativ\ de 4GB,

aceste drivere fie c\ nu puteau procesa adresele de

memorie pe 64 de bi]i, fie c\ nu puteau modifica

direct paginile din tabelele de alocare, fie c\

foloseau un mod de acces direct la memorie (DMA)

pe 32 de bi]i care nu putea func]iona `ntr-un spa]iu

de memorie pe 64 de bi]i. Rezultatul era un sistem

de operare care nu putea `nc\rca anumite drivere

sau care se bloca `n momentul utiliz\rii acestora.

Decizia normal\ a fost aceea de a ignora orice

adres\ fizic\ de memorie care dep\[ea limita de

4GB, aceasta l\sându-le utilizatorilor care doresc s\

utilizeze `n `ntregime aceast\ cantitate de memorie,

sau care cred c\ au nevoie de cantit\]i chiar mai

mari, o singur\ cale: x86-64.

BENEFICIILE PLATFORMEI PE 64 DE BI}I

Odat\ cu trecerea la o platform\ Windows pe 64 de

bi]i, utilizatorii vor beneficia de o serie de avantaje

incontestabile, care nu puteau fi oferite de

versiunile 32bit. Astfel, cantitatea total\ de memorie

fizic\ accesibil\ a urcat la 16TB, mult peste limita

de 4GB. Dup\ cum se observ\, aceast\ cantitate de

memorie fizic\ nu este cea maxim\ teoretic,

valoarea celei din urm\ fiind de 16EB. AMD,

compania care a creat setul de instruc]iuni x86-64, a

ales s\ utilizeze o adresare pe doar 48 de bi]i, care

asigur\ un spa]iu de memorie virtual\ de 256TB.

Platformele Windows x64 sunt limitate la 44 de bi]i,

ceea ce permite accesarea a 16TB de memorie

virtual\. Memoria fizic\ este limitat\ la 2TB, `n cazul

sistemelor de operare server de vârf, [i 128GB, `n

cazul analizat de fa]\, Windows Vista 64bit. Aceste

limite au fost alese strict din considerente de

func]ionalitate, la aceast\ or\ neexistând nici m\car

planuri pentru platforme hardware care s\

dep\[easc\ aceste limite.

~n afara memoriei fizice suportate mult m\rite,

[i aplica]iile native 64bit vor beneficia de o adresare

generoas\ a memoriei. Astfel, procesele 64bit vor

putea beneficia de un spa]iu user mode de 8TB,

aceea[i m\rime având-o [i spa]iul rezervat de

sistemul de operare. De aceast\ arhitectur\ pot

beneficia [i aplica]iile 32bit care sunt compilate cu

switch-ul IMAGE_FILE_LARGE_ ADDRESS_AWARE,

acestea având un spa]iu usermode de 4GB, fa]\ de

un maximum de 3GB `n condi]iile utiliz\rii unui

sistem de operare Windows 32bit cu suportul 4GT

activat.

~n final, compatibilitatea `n jos cu aplica]iile

32bit este garantat\ atât de arhitectura x86-64, care

asigur\ rularea acestui cod f\r\ penaliz\ri vizibile de

vitez\ datorit\ p\str\rii setului de instruc]iuni de

baz\, cât [i de sistemul de operare. ~n momentul

rul\rii unui sistem de operare pe 64 de bi]i pe un

procesor 64bit, acesta va func]iona `n modul nativ de

lucru, denumit Long Mode de c\tre dezvoltatori.

Acest mod de lucru con]ine un subset denumit

Compatibility Mode, care permite rularea codului pe

32 [i 16 bi]i `ntr-un mediu nativ, deosebindu-se astfel

de alte arhitecturi, cum ar fi IA-64 (Itanium), care

necesit\ emularea instruc]iunilor de acest tip. Mai

mult, datorit\ acestei compatibilit\]i `n jos,

recompilarea unor aplica]ii pe 32 de bi]i pentru a

ob]ine cod nativ x86-64 este simplificat\,

opera]iunea fiind `ns\ influen]at\ de complexitatea

codului [i de puterea compilatorului utilizat.

{i sistemul de operare Windows con]ine un strat

software denumit Windows on Windows 64 (WoW64),

care permite rularea codului de tip inferior pe o

platform\ x86-64. ~n acest caz, acest strat software

nu va fi obligat s\ emuleze un mediu integral 32bit

(din moment ce arhitectura este compatibil\ `n jos),

ci doar s\ comute `n modul de compatibilitate atunci

când este nevoie. WoW64 se ocup\, de asemenea,

de realizarea leg\turii dintre aplica]iile 32bit [i

serviciile de management al unit\]ilor de stocare [i

cu regi[trii sistemului de operare, care nu mai pot fi

apelate direct de c\tre aplica]iile 32. Tot WoW64 se

ocup\ [i de interceptarea apelurilor c\tre fi[ierele

critice din directorul de sistem

%Systemroot%/System32 [i le redirec]ioneaz\ c\tre

directorul %Systemroot%/ SysWOW64, unde se g\sesc

libr\riile 32bit necesare rul\rii aplica]iilor. Trebuie

men]ionat `ns\ faptul c\, de[i arhitectura x86-64

permite rularea codului pe 16 bi]i, adic\ a

aplica]iilor DOS sau Windows foarte vechi, nicio

versiune de Windows pe 64 de bi]i nu include stratul

de abstractizare NT Virtual DOS machine, ceea ce

`nseamn\ c\ aceste aplica]ii nu vor putea rula.

Pentru acestea, este recomandat\ instalarea unei

solu]ii software de emulare, cum ar fi Dosbox.

~NAINTE DE A PLECA LA DRUM

Chiar dac\ Windows XP este `nc\ cel mai popular

sistem de operare, versiunea Windows XP

Professional x64 Edition, ap\rut\ `n 2005 [i bazat\ pe

nucleul software Windows 2003 Server SP1, nu este

recomandat\ din cauza num\rului destul de mare de

probleme create. Pân\ la apari]ia viitorului Windows

7, singurul pas c\tre x64 este reprezentat de

Windows Vista.

Pentru `nceput, utilizatorii trebuie s\ se asigure

c\ exist\ drivere disponibile pentru toate

componentele hardware din sistem, deoarece

vechile kit-uri de instalare pe 32 de bi]i nu vor mai

putea fi folosite. Ca orice alt\ versiune de Windows,

[i Vista 64bit ofer\ un num\r mare de drivere incluse

`n kit-ul de instalare, componentele mai noi, cum ar

fi pl\cile video, pl\cile de sunet, adaptoarele de

re]ea, tunerele TV sau camerele Web având nevoie,

de cele mai multe ori, de drivere separate. Este

recomandat\ salvarea acestor drivere pe o parti]ie

care nu va fi formatat\, lipsa unor drivere

compatibile x64 pentru placa de re]ea l\sând

utilizatorul `ntr-o situa]ie destul de pu]in pl\cut\.

Urm\torul pas este reprezentat de c\utarea

unor versiuni compatibile cu noua arhitectur\

software pentru aplica]iile ce utilizeaz\ drivere care

ruleaz\ `n mod kernel. Pe aceast\ list\ se reg\sesc

aplica]ii firewall, antivirus, antispyware cu protec]ie

rezident\ sau aplica]ii de control a traficului. Pe

aceast\ list\ se pot introduce [i alte aplica]ii care

folosesc acest gen de drivere rezidente care ruleaz\

`n modul kernel, cum ar fi RivaTuner. Cu aceast\

ocazie, utilizatorii vor remarca [i faptul c\ aceste
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module rezidente necesit\ o semn\tur\ digital\, `n

lipsa acesteia driverul nefiind instalat sau `nc\rcat.

Utilizatorii vor trebui s\ verifice cu aten]ie aceast\

list\, pentru a nu avea probleme nepl\cute

ulterioare care nu vor putea fi rezolvate. Ca o

parantez\, aceste cerin]e drastice ale sistemului de

operare vor asigura [i un nivel mai bun de

securitate, cele mai periculoase amenin]\ri

informatice, rootkit-urile, neputându-se instala.

~n final, rularea unei aplica]ii de audit software,

cum ar fi Belarc Advisor, va genera o list\ a tuturor

modulelor software prezente `n sistem [i `i va

permite utilizatorului s\ verifice dac\ nu cumva a

omis o aplica]ie important\ la care nu poate

renun]a. Dac\ totul este `n regul\, utilizatorul se

poate lini[ti pe jum\tate: celelalte aplica]ii desktop

pe care le utilizeaz\ `n mod normal vor rula, cel mai

probabil, f\r\ nicio problem\. Trebuie men]ionat

`nc\ o dat\ faptul c\ mitul conform c\ruia un sistem

de operare pe 64 de bi]i necesit\ doar aplica]ii pe 64

de bi]i este fals. Vechile aplica]ii, cu excep]ia celor

men]ionate `n paragraful precedent, vor rula `n

condi]ii foarte bune [i, de cele mai multe ori, f\r\

penaliz\ri vizibile de performan]\. Dup\ cum se

poate observa din tabelul ata[at, exist\ momente `n

care arhitectura software x64 este penalizat\ pu]in,

dar [i momente `n care aceasta `[i dep\[e[te ruda

mai mic\ pe 32 de bi]i.

Ultimul pas, recomandat c\lduros, este crearea

unei imagini complete a parti]iei de sistem. Acest

lucru îi va permite utilizatorului, `n cazul c\ ceva va

merge insuportabil de prost, s\ revin\ `n câteva

minute la vechiul sistem de operare [i s\ `ncerce 

s\-[i rezolve altfel problema.

PRIMA PORNIRE A SISTEMULUI DE OPERARE

Odat\ cu prima ini]ializare a sistemului de operare,

utilizatorul va remarca faptul c\ atât consumul de

memorie, cât [i spa]iul ocupat pe disc sunt mai mari

decât ale sistemului de operare identic, dar care

ruleaz\ pe 32 de bi]i. Diferen]a, care este `ns\

nesemnificativ\ datorit\ pre]urilor accesibile atât

pentru memoria RAM, cât [i pentru spa]iul de

stocare, se datoreaz\ atât adres\rilor pe 64 de bi]i

cu memoria, cât [i tabelei mai mari de paginare a

sistemului de operare. Acest comportament se va

observa nu doar `n cazul sistemului de operare, ci [i

`n cazul aplica]iilor native x64 care vor fi utilizate.

Lipsa suportului bun pentru x64 care s-a

men]inut ani de zile a descurajat utilizatorii s\

migreze c\tre aceste platforme, fapt care a

descurajat la rândul s\u produc\torii de software s\

scrie cod nativ x64. De acest cerc vicios utilizatorii

se vor lovi chiar de la bun `nceput, când vor observa

c\ num\rul de aplica]ii care ofer\ [i versiuni x64 nu

este atât de mare pe cât [i-ar dori. Chiar [i Microsoft

a ales s\ p\streze, `n cadrul sistemului de operare

Windows Vista 64bit, o serie de aplica]ii `n dublu

exemplar (x86 [i x64) din motive de compatibilitate.

Dup\ cum am men]ionat `ns\, acest aspect nu va

influen]a utilizarea, aplica]iile 32bit rulând, `n

majoritatea lor covâr[itoare, f\r\ probleme.

Aplica]iile online nu vor ridica probleme

deosebite. Lipsa suportului plug-in-ului Adobe Flash

pentru platforma x64 va for]a `ns\ utilizatorii s\

foloseascã browsere pe 32 de bi]i, chiar dac\

Internet Explorer sau Firefox beneficiaz\ [i de

versiuni x64. Clien]ii de e-mail vor putea rula mai

simplu `n noul mediu x64; trebuie avut `ns\ `n vedere

faptul c\ unele plug-in-uri, cum ar fi cele antispam,

necesit\ [i ele versiuni actualizate deoarece

aplica]iile pe 64 de bi]i nu pot `nc\rca libr\rii

Windows pe 32 de bi]i.

Acest lucru este valabil [i pentru shell-ul implicit

al sistemului de operare, Windows Explorer. Toate

extensiile pentru acesta care sunt accesate din

meniul principal sau din meniurile contextuale vor

necesita actualiz\ri, deoarece aceast\ aplica]ie este

un produs software x64.

Aplica]iile de securitate de tip antivirus, firewall

sau suit\ integrat\ ofer\ versiuni x64. Cu toate

acestea, prezen]a unei versiuni de acest gen nu este

[i o garan]ie a func]ion\rii perfecte. ~n timpul

utiliz\rii [i test\rii sistemului de operare Windows

Vista 64bit, opera]ie care s-a `ntins pe mai multe

s\pt\mâni, acesta fiind rulat pe 3 sisteme diferite,

am avut probleme cu suita de securitate produs\ de

Kaspersky (recunoscute [i de companie), care s-au

manifestat prin apari]ia aleatorie a unor ecrane

albastre. Produsele Norton Antivirus [i Avast! au

func]ionat `ns\ irepro[abil.

Aplica]iile multimedia, ca [i browserele, sunt

condamnate pentru moment la lumea 32bit. Cei care

ruleaz\ playere audio sau video care folosesc 

codec-uri interne nu vor avea nicio problem\,

aplica]iile similare care utilizeaz\ codec-uri externe

de tip Direct Show sau DirectX Media Object

necesitând codec-uri pe 64 de bi]i. Aceast\ problem\

a fost rezolvat\ de Microsoft prin setarea implicit\ a

versiunii pe 32 de bi]i a aplica]iei Windows Media

Player 11 ca player multimedia implicit. Din p\cate

`ns\, cei care utilizeaz\ aplica]ia Windows Vista

Media Center nu beneficiaz\ de aceast\ favoare, ea

fiind oferit\ doar `n versiunea pe 64 de bi]i. Cei care

vor avea nevoie de codec-uri suplimentare vor putea

utiliza versiunea de test a pachetului Ffdshow 64bit.

Acesta este `ns\ un produs experimental, care poate

crea probleme `n anumite condi]ii.

Dup\ cum se observ\ din tabelul final, diferen]a

de performan]\ `n testele sintetice 3D [i jocurile

moderne este nesemnificativ\. Mai mult, aplica]iile

native 64 bit, cum ar fi PCMark Vantage, profit\ din

plin de noua arhitectur\, oferind un spor de vitez\

vizibil. Num\rul jocurilor native x64 este `nc\ destul

de mic, aproximativ 12 titluri, de[i companii

curajoase au `ncercat acest lucru acum ceva timp,

Chronicles of the Riddick: Escape from Butcher Bay

oferind suport x64 `nc\ din 2004. Iminenta

suprema]ie a acestei platforme software va schimba

cu siguran]\ acest lucru, aceasta oferind un spa]iu

de memorie mult mai generos decât cei 2GB oferi]i

de arhitectura x86, ceea ce va permite crearea unor

jocuri mai bune din punct de vedere tehnologic.

~n cursul testului, care a folosit pentru diverse

exemplific\ri [i o migrare real\ a sistemului

autorului acestor rânduri, nu am `ntâmpinat nicio

problem\ cu rularea aplica]iilor desktop. Lista

produselor testate cuprinde suitele Microsoft Office

2007 [i OpenOffice 3, pachetele de grafic\ Adobe

Creative Suite CS4 [i CorelDRAW! X4 SR2, aplica]iile

multimedia Foobar 2000 [i VLC, precum [i o serie

`ntreag\ de utilitare [i produse software de mai mic\

anvergur\.

Cei care vor dori s\ caute mai u[or versiuni

native x64 ale aplica]iilor curente, de[i nu `ntâmpin\

probleme cu versiunile actuale pe 32 de bi]i, vor

putea apela la site-uri precum www.start64.com sau

www.64xsoft.com, care ofer\ cataloage de aplica]ii

diverse destinate exclusiv platformelor de acest tip.

Bine`n]eles, motorul de c\utare Google r\mâne

mereu la `ndemân\, rezultatele c\ut\rilor “nume

aplica]ie 64bit” ducând `n general acolo unde

trebuie sau, dup\ caz, spre discu]ii care explic\ lipsa

momentan\ a acestor versiuni.
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O MIGRARE NECESARÃ

Conform estim\rilor Microsoft, pân\ la sfâr[itul

anului, instal\rile de sisteme de operare Windows pe

64 de bi]i vor dep\[i num\rul celor pe 32 de bi]i. Cu

o `ntârziere semnificativ\, arhitectura pe 64 de bi]i

`[i cere drepturile [i pare hot\rât\ s\-[i elimine ruda

mai mic\ pentru totdeauna. Windows 7 va fi ultimul

sistem de operare desktop care va fi disponibil [i pe

32 de bi]i, viitorul având un singur sens: x86-64.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Încãrcarea memoriei

Vista 32bit: 512MB

Vista 64bit: 585MB

Spaþiu pe disc ocupat

Vista 32bit: 14.7GB

Vista 64bit: 16.7GB

Cinebench R10

Vista 32bit:

CPU single core: 2270

CPU dual core: 4416

OpenGL: 2893

Vista 64bit:

CPU single core: 2521

CPU dual core: 4875

OpenGL: 2855

PCMark Vantage

Vista 32bit: 3802

Memories: 2629

TV and movies: 2760

Gaming: 3581

Music: 3750

Communication: 4133

Productivity: 3416

HDD test: 3259

Vista 64bit: 4037

Memories: 2615

TV and movies: 2739

Gaming: 4081

Music: 3405

Communication: 4440

Productivity: 3696

HDD test: 3366

PCMark 05

Vista 32bit: 4893

CPU: 5620

Memory: 4374

Graphics: 5454

HDD: 5108

Vista 64bit: 4982

CPU: 5624

Memory: 4356

Graphics: 5472

HDD: 5095

3DMark Vantage

Vista 32bit: 2053

Vista 64bit: 2048

3DMark 06

Vista 32bit: 5200

Vista 64bit: 5192

3DMark 05

Vista 32bit: 10794

Vista 64bit: 10771

CONFIGURAÞIE DE TEST

AMD Athlon64 X2 5400+ Black Edition, 2x1GB CSX

CSXO-CEC-800-2GB-KIT, placa de bazã SAPPHIRE

PC-AM2RX780, placa graficã Twintech GeForce

9500GT 512MB GDDR3 pe 128 bits, Seagate

7200.10 320GB, sursa Corsair CX400W.
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O lege amuzant\ nescris\ a

Internetului, care are rezonan]a

unei versiuni specializate a unei

legi de-a lui Murphy, spune c\

l\]imea de band\ nu este

niciodat\ suficient\. Indiferent

cât de rapid\ ar fi conexiunea la

Internet, aplica]iile peer-to-peer

sau streaming-ul video de `nalt\

defini]ie vor profita la maximum

de capacitatea acesteia. Dac\ `n

cadru apar mai multe

calculatoare, consumul de band\

va cre[te corespunz\tor, ridicând

probleme cu care utilizatorul nu

s-a confruntat pân\ acum. Acesta

va constata rapid c\ are nevoie

de o solu]ie de management al

benzii care s\ permit\ utilizarea

`n bune condi]ii a conexiunii

Internet, de preferat f\r\ s\

necesite prea multe set\ri.

NetLimiter a fost una dintre primele solu]ii

software care a permis utilizatorilor un control

riguros al aplica]iilor [i al traficului generat de

acestea. Devenit\ `ntre timp o celebritate,

NetLimiter a fost dep\[it\ din punct de vedere

tehnologic de aplica]iile moderne care permit

`mp\r]irea traficului pe categorii [i prioritizarea

lor `n func]ie de acestea. Cu toate acestea,

aplica]ia `nc\ este o solu]ie performant\, dup\

cum se va vedea `n cursul testului.

Cele mai simple aplica]ii de acest tip

utilizeaz\ un driver care se instaleaz\ `n stiva de

re]ea a sistemului de operare Windows, ob]inând

astfel acces direct la traficul care trece prin

interfa]a de re]ea. Aceste aplica]ii analizeaz\

pachetele care intr\ [i ies prin interfa]a de re]ea

[i pot aplica, pe baza acestor informa]ii, politicile

de control stabilite de utilizator. ~n general,

regulile de control permise sunt cele care

limiteaz\ ritmul de trecere al pachetelor pe baza

adreselor IP surs\ [i destina]ie, pe baza porturilor

utilizate [i pe baza tipului de trafic.

Pe o treapt\ superioar\, din punct de vedere

al u[urin]ei `n utilizare [i al eficien]ei controlului,

sunt aplica]iile care permit controlul la nivelul

aplica]iei. De[i, din punct de vedere func]ional,

acestea sunt similare cu produsele amintite `n

paragraful anterior, modul de prezentare a

informa]iilor [i de control al regulilor de filtrare le

fac mult mai accesibile pentru utilizatorii f\r\

prea mult\ experien]\.

Cele mai avansate aplica]ii de control a

traficului sunt cele care permit analiza inteligent\

a pachetelor [i clasificarea acestora `n func]ie de

importan]\. De obicei, aceste aplica]ii vin cu o

serie larg\ de reguli prestabilite, utilizatorul

putând ajusta importan]a acestora sau introduce

clase noi de trafic, `n func]ie de necesit\]i. ~n

acest caz, pachetele nu vor fi tratate `n mod egal,

ci preferen]ial, `n cazul apari]iei congestiilor de

band\ urmând s\ fie servite `ntâi fluxurile de date

importante. De obicei, aceste aplica]ii sunt

completate de rutine de tip Quality of Service

(QoS), care vor permite [i controlul unor

parametri calitativi cum ar fi laten]a, num\rul de

pachete pierdute sau jitter-ul. De aceste

capacit\]i vor beneficia aplica]iile critice, cum ar

fi jocurile online, streaming-ul video sau VoIP.

CUM AM TESTAT

Sistemul pe care au fost testa]i cei [ase candida]i

a constat dintr-o platform\ AMD cu un procesor

Sempron 3000+ ajutat de o cantitate de 1024MB

memorie. Criteriile pe baza c\rora s-a calculat

nota final\ au fost pe de o parte resursele [i

compatibilitatea, [i pe de alt\ parte ergonomia,

care au reprezentat câte 25 de procente din not\,

[i facilit\]ile, care au reprezentat 50 de procente. 

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

MANAGER DE BANDÃ

CONEXIUNEA INTERNET, SUB CONTROL

martie 200978

Software &
Comunicaþii

Test Manager de bandã
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NetLimiter 2 Pro 2.0.10

Odat\ cu versiunea 2.0 a acestei

aplica]ii celebre, Locktime Software

a introdus o serie de facilit\]i noi [i

puternice, cum ar fi un modul

firewall sau posibilitatea de setare a

unor garant\ri minime pentru trafic.

Primul este un modul simplist, dar

suficient de eficient pentru

utilizatorii f\r\ prea mari preten]ii,

garant\rile de band\ fiind `ns\ o

op]iune mult mai interesant\.

Scopul principal al aplica]iei

NetLimiter 2 Pro este limitarea

l\]imii de band\ a aplica]iilor,

permi]ând utilizatorului un control

asupra traficului generat de

aplica]ii. Interfa]a aplica]iei ofer\ o

privire de ansamblu asupra tuturor

aplica]iilor active care utilizeaz\

conexiunea la Internet, permi]ând

r\sfoirea arborescent\ a acestora [i

oferind acces [i control la nivelul

proceselor [i conexiunilor fiec\rei

aplica]ii `n parte. Pentru fiecare din

aceste categorii se pot aplica limite

superioare dup\ dorin]\. Garant\rile

sunt o alt\ modalitate de control,

foarte interesant\ deoarece permite

alocarea unei l\]imi de band\

minime unei aplica]ii sau unui

proces. Astfel, indiferent cât de

`nc\rcatã ar fi banda, aplica]ia va

furniza aplica]iei care utilizeaz\

aceast\ setare cel pu]in l\]imea

minim\ de band\ cerut\. Aceast\

solu]ie este binevenit\ pentru

clien]ii de mesagerie sau aplica]iile

de streaming audio.

Aplica]ia va detecta, la prima

rulare, zonele de re]ea posibile `n

care activeaz\ utilizatorul. Acest

aspect permite departajarea `ntre

conexiunile rapide din re]ea [i cele

mai lente f\cute prin intermediul

conexiunii Internet.

Dup\ cum se observ\,

NetLimiter nu folose[te niciun fel de

politici de alocare dinamic\ a l\]imii

de band\, aspect care necesit\ o

aten]ie m\rit\ din partea

utilizatorului atunci când se

stabilesc limitele de trafic deoarece

o aplica]ie limitat\ nu poate

beneficia de l\]imea de band\

r\mas\ liber\. Acest mod `nvechit

de func]ionare nu permite

optimizarea conexiunii la Internet.Verdict

Produc\tor: Locktime Software

Web: www.netlimiter.com

Tip licen]\: comercial, 29.95USD

7.53

cFosSpeed 4.24

cFosSpeed este o aplica]ie de

management a traficului produs\

de compania german\ omonim\.

Fa]\ de rivalul NetLimiter 2 Pro,

cFosSpeed se situeaz\ la polul

diametral opus, oferind un control

complet automatizat [i acces la

foarte pu]ine set\ri manuale, spre

deosebire de modul de lucru de

[coal\ veche al rivalului.

Dup\ instalare, cFosSpeed va

trece la m\surarea automat\ a

l\]imii de band\ oferite de

conexiunea la Internet. Aceste

calcule sunt necesare pentru

stabilirea politicilor de

management automat al aloc\rilor

de band\, parametrii integrali

urmând s\ fie ajusta]i de-a lungul a

mai multe zile, `n regim continuu.

cFosSpeed folose[te dou\ mari

politici de optimizare. Amatorii de

l\]ime de band\ maxim\ pot alege

s\ opreasc\ op]iunea Favor ping

time, `n timp ce utilizatorii de

aplica]ii VoIP sau cei care se joac\

online vor alege optimizarea

pentru calitate, `n detrimentul

cantit\]ii de date transferate.

~n mod implicit, cFosSpeed vine

cu o gam\ larg\ de politici de

management de band\, `mp\r]ite

pe categorii [i ajustate optim.

Astfel, protocoalele critice, cum ar

fi DNS, RTP [i HTTP, primesc

priorit\]i mari, `n timp ce

conexiunile P2P sau FTP sunt

plasate pe o treapt\ joas\. ~n plus,

utilizatorul poate crea reguli [i la

nivelul aplica]iilor, completând

astfel lista de programe gata

preg\tit\. Acestea pot fi controlate

individual `n acela[i mod,

utilizatorul putând seta priorit\]i

sporite pentru aplica]iile critice.

Dup\ cum se poate observa,

cFosSpeed ofer\ foarte pu]ine

op]iuni de control direct. Exist\

doar posibilitatea bloc\rii manuale

a l\]imilor de band\ globale,

aceast\ metod\ nefiind una

optim\. Aplica]ia poate func]iona

[i `ntr-o re]ea, pentru atingerea

unor parametri buni pentru

conexiune fiind `ns\ necesar\

instalarea acestui produs software

pe fiecare calculator `n parte.Verdict

Produc\tor: cFos Software

Web: www.cfos.de

Tip licen]\: comercial, 14.99EUR

6.31

NetBalancer 1.1.0

NetBalancer este una dintre cele

mai simple aplica]ii pentru

managementul de band\ din cadrul

testului, interfa]a simpl\ [i lipsa

unor op]iuni importante ascunse `n

meniuri facilitând familiarizarea

rapid\ a utilizatorului cu modul de

lucru al programului.

NetBalancer este o aplica]ie

modern\, care lucreaz\ cu no]iuni

de prioritate a traficului `n

defavoarea limitelor manuale

aplicate asupra traficului. Pentru cei

care doresc, din anumite motive, un

control strict al benzii ocupate de o

aplica]ie specific\, exist\ [i

posibilitatea limit\rii stricte de

band\, ac]iune care exclude

programul din lista aplica]iilor care

beneficiaz\ de management

automatizat.

Modul principal de lucru r\mâne

`ns\ alocarea dinamic\. ~n cadrul

interfe]ei principale, NetBalancer

ofer\ o list\ a aplica]iilor care

genereaz\ trafic prin intermediul

adaptorului de re]ea, permi]ând

alegerea, pentru fiecare dintre ele,

a unei trepte de prioritate. Chiar

dac\ aceast\ prioritate nu poate lua

orice valori, ci doar poate fi aleas\

dintr-o list\ de 3 niveluri, acest mod

de lucru ofer\ suficient control

pentru necesit\]ile unui utilizator.

Aceste trepte de prioritate pot

fi reglate individual prin intermediul

meniului Level Severity. Prin

intermediul acestei casete de dialog

se pot alege atât diferen]ele

procentuale dintre cele trei trepte,

cât [i un multiplicator, menit s\

amplifice acest raport. Este posibil\

[i ajustarea manual\ a nivelului

mediu de trafic, care permite

setarea unei cantit\]i stricte de

trafic pe baza c\ruia s\ se

recalculeze limitele inferioar\ [i

superioar\, aceast\ metod\ nefiind

recomandat\ `n cazul conexiunilor a

c\ror l\]ime de band\ variaz\ la

intervale scurte de timp. 

NetBalancer nu ofer\

posibilitatea limit\rii globale a

l\]imii de band\ [i nici nu permite

m\surarea l\]imii de band\,

calitatea conexiunii neputând fi

astfel garantat\.Verdict

Produc\tor: SeriousBit

Web: www.seriousbit.com

Tip licen]\: comercial, 29.95USD

5.48
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Bandwidth Controller 1.21

Bandwidth Controller este un

produs oferit gratuit de compania

cu acela[i nume. Acesta este

disponibil [i `ntr-o versiune

gratuit\, denumit\ TrafficShaperXP,

aceasta neimplementând `ns\

facilit\]i de QoS de clasificare [i

prioritizare a pachetelor.

Bandwidth Controller 1.21 este

o solu]ie software interesant\

deoarece poate fi utilizat\ atât ca

produs de sine st\t\tor, pe un PC

independent, cât [i ca solu]ie de

re]ea. ~n ultimul caz, produc\torul

a venit cu o solu]ie ingenioas\,

care permite [i utilizarea `ntr-o

re]ea de mici dimensiuni care nu

utilizeaz\ un gateway Windows. ~n

acest caz, `n loc s\ se foloseasc\ o

solu]ie centralizat\ care prime[te

[i distribuie traficul, clien]ii

instala]i pe fiecare calculator din

re]ea se sincronizeaz\, formând

practic un sistem de load-balancing

peer-to-peer care permite [i

departajarea re]elei interne, din

punct de vedere al limit\rilor de

vitez\, de conexiunea Internet.

Deoarece aplica]ia este una

care nu este destinat\ `n mod

direct utilizatorilor finali, aceasta

nu ofer\ facilit\]i simple de control

la nivelul aplica]iilor, a[a cum

ofer\ celelalte produse din test.

Traficul va putea fi `ns\ controlat

la nivel de protocol, de adres\ IP

originar\ [i de destina]ie [i la

nivelul porturilor. Acest mod de

control este ceva mai dificil de

setat `n detaliu pentru un utilizator

obi[nuit deoarece acesta trebuie s\

descopere ce porturi folose[te

fiecare aplica]ie `n parte.

Pentru crearea regulilor este

oferit\ o rutin\ care ghideaz\ pas

cu pas utilizatorul. Acesta poate

restrânge gama de aplicare a

regulii prin introducerea unor clase

de adrese IP, game de porturi sau

tipuri de trafic. Tot aici se pot seta

[i prioritatea care va fi aplicat\

traficului, precum [i, op]ional,

reguli de limitare strict\ a

traficului `n cazul `n care se

dore[te blocarea abuzurilor.

Aplica]ia ofer\ [i tratarea

preferen]ial\ a pachetelor ACK.Verdict

Produc\tor: Bandwidth Controller

Web: www.bandwidthcontroller.com

Tip licen]\: freeware

7.22

Bandwidth Manager 2.8

SoftPerfect Bandwidth Manager este

o aplica]ie destinat\ controlului de

trafic care se adreseaz\ re]elelor

de mici dimensiuni ce utilizeaz\ ca

ie[ire c\tre Internet un server care

ruleaz\ un sistem de operare

Windows 2000 sau mai nou. Cu

toate acestea, aplica]ia poate fi

folosit\ [i ca produs de sine

st\t\tor, pe un calculator direct

conectat la Internet.

Aplica]ia este una de mod\

veche, care nu ofer\ facilit\]i

avansate de control precum cea a

calit\]ii conexiunii sau alocarea de

prorit\]i `n func]ie de trafic. Nu

exist\ nici posibilit\]i de limitare

global\ a conexiunii la Internet,

setare care ar fi permis un control

mai bun al modului de func]ionare

a aplica]iei. Aplica]ia ofer\ `ns\ un

management simplu al pachetelor

ACK, acestea putând fi tratate

preferen]ial pentru a asigura o

fluen]\ mai bun\ a navig\rii. 

Atunci când vine `ns\ vorba de

limitarea traficului, aplica]ia se

descurc\ foarte bine. Utilizatorul

poate crea reguli care vor permite

filtrarea la nivelul protocoalelor de

re]ea. Traficul poate fi limitat atât

pentru upload, cât [i pentru

download, existând [i posibilitatea

combin\rii celor 2 canale. Pentru a

descuraja abuzurile, aplica]ia ofer\

[i posibilitatea limit\rii cantit\]ilor

de date transferate, dup\ dep\[irea

c\rora se vor aplica alte reguli

inferioare de transfer sau chiar t\ia

integral accesul. Aceast\ facilitate

este `ns\ inutil\ `n mediul casnic,

unde controlul asupra

calculatoarelor este direct.

Regulile de trafic permit

limitarea la nivel de protocol,

adres\ MAC, adres\ IP sau port,

pentru cele din urm\ fiind posibil [i

controlul la nivel de grup. De un

tratament special se bucur\

aplica]iile P2P, produsul fiind

capabil s\ intercepteze traficul

generat de aplica]iile BitTorrent,

DC, eMule, Kazaa sau Gnutella.

Regulile create sunt parcurse `n

ordine, existând astfel posibilitatea

ajust\rii fine prin intermediul

suprapunerilor sau complet\rilor.Verdict

Produc\tor: SoftPerfect

Web: www.softperfect.com

Tip licen]\: comercial, 99USD

5.83

BWMeter 4.2.1

BWMeter este cel mai mic membru

al clubului restrâns al aplica]iilor

desktop pentru managementul

l\]imii de band\. Acesta este un

produs cu vechime, care a pornit ca

un simplu indicator pentru traficul

de re]ea generat, dezvoltatorii

ad\ugându-i ulterior [i o serie de

facilit\]i primare pentru controlul

conexiunii la Internet.

Aplica]ia ofer\ o serie de

statistici interesante, permi]ând

selectarea [i vizualizarea traficului

pe ore, zile, s\pt\mâni, luni sau ani.

Este posibil\ [i departajarea `n

func]ie de adaptorul de re]ea, `n

caz c\ exist\ mai multe astfel de

echipamente instalate, precum [i

consultarea statisticilor celorlalte

calculatoare din re]ea care

utilizeaz\ BWMeter. Este posibil\

chiar [i `nregistrarea traficului f\cut

`ntr-un interval de timp, aplica]ia

capturând `ntr-un fi[ier text sau

direct pe ecran toate conexiunile

efectuate. Acest modul poate fi

folosit [i ca benchmark, existând un

cronometru care permite

vizualizarea consumului maxim,

minim [i mediu de trafic.

Atunci când vine `ns\ vorba de

managementul de band\, BWMeter

nu reu[e[te s\ ]in\ piept

concuren]ei. De[i este bazat pe

libr\riile WinpkFilter, care ofer\

foarte multe posibilit\]i de control,

BWMeter se mul]ume[te s\

introduc\ doar o serie de filtre

pentru trafic. Acestea permit

filtrarea `n func]ie de destina]ie [i

surs\, acestea putând fi selectate

dup\ IP, o gam\ de IP-uri sau adres\

MAC, dup\ port [i dup\ protocol.

Aceste filtre se pot departaja `n

func]ie de adaptorul de re]ea,

BWMeter putând fi folosit [i ca o

solu]ie ieftin\ pentru un calculator

care partajeaz\ conexiunea la

Internet. Nu exist\ set\ri pentru

definirea de garant\ri minime [i nici

pentru prioritizarea anumitor tipuri

de trafic, ci doar limite superioare.

Aplica]ia se descurc\ `ns\ destul de

bine cu echilibrarea conexiunilor

active, `n ciuda faptului c\ nu este

capabil\ s\ accepte set\ri mauale

pentru l\]imea de band\ global\.Verdict

Produc\tor: Decksoft

Web: www.decksoft.com

Tip licen]\: comercial, 30USD

6.27
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CÂ{TIG|TORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 106 SUNT: 

1. Premiul 1, BitDefender Total Security 2009 - Dãnuþ Popescu  

2. Premiul 2, BitDefender Internet Security 2009 - Janeta Terente

3. Premiul 3, BitDefender Antivirus 2009 - Cîrstea Irina

NetLimiter 

2 Pro

Bandwidth Controller

1.21

cFosSpeed 

4.24

BWMeter 

4.2.1

Bandwidth Manager 

2.8

NetBalancer 

1.1.0

Produc\tor Locktime Software Bandwidth Controller cFos Software Decksoft SoftPerfect SeriousBit

Licen]\ comercial, 29.95USD comercial, 29.95USD comercial, 14.99EUR comercial, 30USD comercial, 99USD comercial, 29.95USD

Adres\ Web www.netlimiter.com www.bandwidthcontroller.com www.cfos.de www.deksoft.com www.softperfect.com www.seriousbit.com

Resurse [i compatibilitate

Suport sistem de operare 9 7 9 9 9 7

Stabilitate 8 9 9 8 8 9

Consum resurse 8 9 9 9 8 8

Ergonomie

M\surare automat\ a l\]imii de band\ Nu Nu Da Nu Nu Nu

Administrare remote Da Da Nu Nu Da Nu

Actualizare automat\ Da Da Da Da Nu Nu

Informa]ii despre procese Da Nu Da Nu Nu Da

Statistici Da Da Da Da Da Nu

Monitor trafic `n timp real Nu Da Nu Da Da Da

Management procese Da Nu Nu Nu Nu Nu

Help Da Da Da Da Da Nu

Func]ionalitate

Departajare zone de re]ea Da Da Nu Da Da Nu

Departajare adaptoare de re]ea Da Da Da Da Da Da

Departajare localhost Da Da Da Da Da Da

Limite maxime download Da Da Nu Da Da Da

Limite minime garantate download Da Nu Nu Nu Nu Nu

Limite maxime upload Da Da Nu Da Da Da

Limite minime garantate upload Da Nu Nu Nu Nu Nu

Limite la nivel de adrese IP Da Da Nu Da Da Nu

Limite la nivel de proces Da Nu Nu Nu Nu Da

Limite globale Da Da Da Da Nu Nu

Priorit\]I `n func]ie de trafic Nu Da Da Nu Nu Da

Priorit\]i `n func]ie de aplica]ie Nu Nu Da Nu Nu Da

Control QoS Nu Da Da Nu Nu Nu

Load balancing Nu Da Da Da Da Da

Nota final\

Resurse [i compatibilitate 8.33 8.33 9.00 8.67 8.33 8.00

Ergonomie 7.50 6.25 6.25 5.00 5.00 2.50

Func]ionalitate 7.14 7.14 5.00 5.71 5.00 5.71

Verdict 7.53 7.22 6.31 6.27 5.83 5.48

Software &
Comunicaþii

Test Manager de bandã
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Laborator Freeware

Convertor video

EncodeHD

0.96

Dan Cunningham

www.dcunningham.net

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

0.96

Windows XP/2003/Vista

-

open-source

Contact 

Evaluare general\

+ profile terminale [i playere

+ bazat pe ffmpeg

+ suport AC3

- probleme de conversie

Verdict

� � � � �

Fi[ierele video nu sunt doar apanajul

calculatoarelor sau echipamentelor media casnice.

Platformele mobile, fie c\ vorbim de un

Smartphone, de un player multimedia portabil sau

de o consol\ de jocuri portabil\, sunt din ce `n ce

mai des folosite [i ofer\ o putere [i o calitate din

ce `n ce mai bune.

CONVERSIE HD

EncodeHD este o aplica]ie bazat\ pe libr\rii open-

source care permite comprimarea con]inutului

video astfel `ncât acesta s\ poat\ fi rulat optim,

atât din punct de vedere al rezolu]iei, cât [i al

puterii de procesare [i formatelor suportate pe mai

multe platforme. Interfa]a este deosebit de simpl\,

neoferind niciun meniu cu set\ri ascunse - ceea ce

se vede `n interfa]a principal\ este ceea ce se

ofer\. De[i programul este urma[ul unui produs

dedicat consolei de jocuri XBOX360, acesta nu a

mo[tenit [i set\rile avansate de compresie. ~n locul

lor, autorul a decis s\ implementeze algoritmi care

s\ aleag\ solu]ia optim\ `n func]ie de calitatea

fi[ierului original [i destina]ia lui dup\ compresie.

De[i aplica]ia s-a achitat onorabil de sarcin\,

num\rul de fi[iere video cu probleme rezultate ne-

a convins c\ autorul mai are de lucru la capitolul

fiabilitate [i compatibilitate.

PUÞINE OPÞIUNI

Echipamentele suportate includ mai multe tipuri de

playere Apple, iPhone, Apple TV, consolele

XBOX360, PlayStation 3 [i PSP, precum [i profile

pentru Zune [i BlackBerry. Sunt permise op]ional

codarea `n format H.264 (acolo unde este

suportat\), duplicarea canalelor audio `n flux AC3

(pentru cei care utilizeaz\ un decodor audio

extern) [i eventuala optimizare pentru rezolu]iile

TV, `n cazul echipamentelor cu o astfel de ie[ire.

Aplica]ie multimedia

ProgDVB

6.04

Prog

www.progdvb.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

6.04

Windows XP/2003/Vista

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ suport tuner analog, DVB-T, DVB-C [i DVB-S

+ suport IPTV

+ suport streaming online

+ interfa]\ simpl\ [i rapid\

Verdict

� � � � �

ProgDVB este una dintre cele mai interesante [i

mai utile aplica]ii multimedia destinate

utilizatorilor de tunere TV analogice sau digitale

care fie doresc facilit\]i mai bune, fie sunt

nemul]umi]i de presta]ia modului software de

vizionare oferit de produc\tor.

O APLICAÞIE PENTRU TUNERE TV...

Dup\ cum spune [i denumirea, ProgDVB a ap\rut

ini]ial ca o solu]ie software dedicat\ tunerelor

digitale DVB-S. Cu timpul, suportul acestuia s-a

extins [i la nivelul celorlalte tehnologii digitale [i a

tunerelor analogice. Sunt suportate toate

componentele de acest timp compatibile cu

interfa]a BDA din sistemul de operare Windows,

existând [i profile separate pentru diverse tunere

TV. Suportul software include scanarea canalelor,

afi[area informa]iilor de tip teletext sau EPG,

timeshifting [i `nregistrare. 

...DAR NU NUMAI

Pe lâng\ modulul TV, ProgDVB ofer\ [i alte facilit\]i

multimedia. Aplica]ia este un player audio [i video

clasic, compatibil cu filtrele [i decodoarele

DirectShow. Acesta permite nu doar redarea

con]inutului local, ci [i a celui online. Aplica]ia

ofer\ o list\ lung\ de canale TV [i radio, permi]ând

[i ad\ugarea unor posturi noi. Mai mult, cei care

de]in un abonament IPTV se vor putea bucura de

acesta direct `n cadrul aplica]iei, aplica]ia oferind

câteva profiluri pentru furnizorii celebri.

Con]inutul IPTV poate fi oferit `n re]eaua local\ [i

de c\tre un server media ProgDVB. Exist\ `ns\ [i

anumite p\r]i mai pu]in pl\cute, cum ar fi

includerea unor decodoare H/264 [i MPEG-2 care

necesit\ achizi]ia separat\. Din fericire, programul

lucreaz\ foarte bine cu ffdshow, utilizând orice

mod de randare disponibil `n cadrul OS-ului.

Client FTP

Classic FTP

1.11

NCH Software

www.nchsoftware.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.11

Windows XP/2003/Vista/MacOS X

-

freeware  

Contact 

Evaluare general\

+ simplu de utilizat

+ sincronizare a directoarelor

- lips\ op]iuni avansate

- lips\ FXP

Verdict

� � � � �

Unul dintre cele mai vechi protocoale Internet, FTP

este `nc\ foarte des utilizat `n ciuda anumitor

neajunsuri, cum ar fi securitatea nativ\ nu tocmai

bun\, laten]a mare [i utilizarea mai multor

conexiuni TCP concomitent.

UN CLIENT SIMPLU ªI CAM ATÂT...

Classic FTP este o aplica]ie simpl\, cu o interfa]\

clasic\ cu dou\ panouri, un ecran de vizualizare a

apelurilor FTP [i butoane vizibile de upload [i

download. Destina]ia lui este clar\: utilizatorii care

au nevoie ocazional de un client FTP [i care nu au

alte preten]ii `n afar\ de transferul fi[ierelor. O

facilitate interesant\ este sincronizarea a dou\

directoare, care se poate face direct din interfa]a

principal\. Opera]iunile permise pe server sunt

cele de creare, [tergere [i redenumire, nefiind

permise opera]iuni avansate cum ar fi setarea

permisiilor pentru directoare [i fi[iere sau

trimiterea de comenzi. Aplica]ia include [i un

manager pentru servere FTP, set\rile fiind `ns\ la

fel de reduse: adres\ IP, port, nume de utilizator [i

parol\ [i directoarele locale [i remote implicite.

LACUNE SERIOASE

Aplica]ia nu ofer\ decât un singur mod de transfer

securizat, FTP over SSL, cei care doresc o protec]ie

sporit\ bazat\ pe SFTP sau FTP over SSH fiind

nevoi]i s\ caute al]i clien]i. Transferul `ntre dou\

servere nu este posibil, aplica]ia neoferind suport

FXP. Dac\ aceste cerin]e ar putea fi considerate

mai pu]in obi[nuite, lipsa total\ a parametrilor

conexiunii Internet nu ofer\ niciun fel de

posibilitate de rulare a clientului `n modul activ,

utilizatorul depinzând de set\rile server-ului la

care dore[te s\ se conecteze. Mai mult, aplica]ia

nu suport\ nici m\car banala op]iune Mode-Z de

compresie a datelor.
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CASA DIGITALÃ

MULTIMEDIA PESTE TOT

Este greu de aflat cine, unde [i

când a folosit prima dat\ sintagma

“casa digital\”. Odat\ cu

dezvoltarea facilit\]ilor multimedia

ale calculatoarelor personale, cu

evolu]ia echipamentelor

audio/video casnice [i cu explozia

num\rului de servicii online media,

acest termen a `nceput s\ fie din

ce `n ce mai des folosit. Prin “casa

digital\” se `n]elege integrarea a

câtor mai multe echipamente prin

intermediul conexiunilor de re]ea,

astfel `ncât acestea s\ poat\ accesa

[i partaja con]inut de la ºi c\tre

ceilal]i clien]i capabili s\ `l

interpreteze. De[i func]iile unei

case digitale se extind [i `n alte

direc]ii, dup\ cum vom vedea `n

finalul articolului, aspectele

multimedia sunt, indubitabil, cele

mai apreciate [i spectaculoase.

Indiferent de cât de bogate ar fi specifica]iile unor

echipamente multimedia, testele reale de

compatibilitate [i performan]\ sunt probe absolut

necesare pentru a demonstra viabilitatea [i

utilitatea acestor solu]ii. Nici testarea

independent\ nu este suficient de relevant\,

aceste echipamente trebuind s\ evolueze `n cadrul

unui mediu eterogen complex pentru a-[i pune `n

valoare toate capacit\]ile. Pentru scrierea acestui

articol am utilizat o serie de echipamente puse la

dispozi]ie de c\tre D-Link România, completate de

o serie de produse deja prezente `n redac]ie, toate

acestea fiind integrate `n cadrul unei re]ele

casnice timp de o s\pt\mân\.

MAI ~NTÂI DE TOATE, RE}EAUA

Acest articol nu inten]ioneaz\ s\ fie un tutorial

dedicat construirii unei re]ele casnice obi[nuite.

Fluxurile video [i audio care vor fi transferate `n

cadrul acesteia necesit\ `ns\ o l\]ime de band\

mare, solicitând echipamente care s\ fac\ cu

succes acestor cerin]e.

Router-ul este echipamentul care va face

leg\tura dintre re]eaua intern\ [i Internet. De cele

mai multe ori `ns\, acest router va fi [i unicul

punct de acces wireless disponibil. Acest aspect

implic\ achizi]ionarea unui produs compatibil cu

standardul 802.11n Draft 2 sau superior, care

asigur\ teoretic o l\]ime de band\ de 300Mbps. ~n

acest scop am ales un router D-Link DIR-855, care

asigur\ atât o l\]ime de band\ suficient de ridicat\

pentru conexiunile wireless (aproximativ 88Mbps `n

cadrul testelor), cât [i suport Ethernet gigabit,

necesar pentru transferul facil al cantit\]ilor mari

de date. De[i suportul Wi-Fi `n banda de 5GHZ

asigur\ o calitate mai bun\ a transmisiilor datorit\

utiliz\rii unui spectru mai pu]in supus

interferen]elor, num\rul mic de clien]i compatibili

reduce aceastã alegere la nivelul unei op]iuni ceva

mai bun\ pentru viitor, f\r\ s\ fie strict necesar\

`n prezent. Un alt aspect important este suportul

echipamentelor Ethernet gigabit pentru Jumbo

Frames, care asigur\ rate de transfer mai bune

datorit\ utiliz\rii unor cadre TCP de dimensiuni

mai mari (pân\ la 9KB). 

O regul\ important\ pe care utilizatorul nu

trebuie s\ o uite este aceea c\, indiferent de

calitatea conexiunilor wireless, ratele de transfer

ale acestora se vor reduce `n momentul `n care `[i

vor face apari]ia mai mul]i clien]i, care nu ofer\

`ntotdeauna suport pentru standardul 802.11n. De

aceea este recomandat\ alegerea conexiunilor prin

cablu ori de câte ori este posibil acest lucru.

UNDE G|ZDUIM CON}INUTUL MULTIMEDIA?

Calculatorul fiec\rui utilizator g\zduie[te cantit\]i

mari de fi[iere audio, video sau imagini. Dac\

vizualizarea lor local\ nu este o problem\,

partajarea acestora ridic\ `ns\ anumite probleme.

Cel mai rapid [i mai ieftin mod de partajare a
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fi[ierelor media îl reprezint\ serviciul Media

Sharing, care va deveni accesibil odat\ cu

instalarea aplica]iei Windows Media Player 11 pe

sistemele de operare Windows XP, solu]ie fiind una

nativ\ `n cadrul sistemelor de operare Windows

Vista [i Windows 7. Set\rile necesare pentru

activarea acestui serviciu se g\sesc `n cadrul

op]iunilor aplica]iei sau, mai facil, `n cadrul

panoului Network and Sharing Center din Windows

Vista. Odat\ aleas\ op]iunea Share my media,

utilizatorul va avea acces la set\rile avansate care

`i vor permite alegerea tipurilor de fi[iere pe care

va dori s\ le partajeze. Aceste fi[iere sunt cele

descoperite [i indexate `n cadrul libr\riei partajate

de aplica]iile Windows Media Player [i Windows

Media Center. Tot aici utilizatorul va putea alege [i

modul de autorizare a clien]ilor care se vor

conecta. Dac\ utilizatorul este `ncrez\tor `n

securitatea re]elei proprii, poate alege varianta

autoriz\rii automate, care îl va scuti de validarea

manual\ a fiec\rui echipament din re]ea.

Odat\ activate aceste set\ri, utilizatorul va

observa `n cadrul re]elei interne apari]ia unei

pictograme noi, aferente noului server multimedia

disponibil pe re]ea. Dup\ activarea `n cadrul

fiec\rui client Windows Media Player 11 pentru

Windows Vista a op]iunii de descoperire automat\

a serverelor media, `n afara libr\riei multimedia

locale vor fi `nc\rcate [i toate libr\riile partajate

de ceilal]i clien]i din re]ea. Ascultarea sau

vizionarea acestora devine astfel o banalitate.

Dup\ cum se observ\ `ns\, un astfel de server

multimedia de re]ea necesit\ un calculator care

trebuie s\ ruleze `n permanen]\ sau care trebuie

pornit ori de câte ori un utilizator solicit\ acces la

anumite fi[iere. Solu]ia aleas\ de noi se nume[te

D-Link DNS-323 [i este un Network Attached

Storage destinat mediului casnic.

Destinate ini]ial oferirii unui spa]iu centralizat

de stocare `n re]elele mari, aceste echipamente au

p\struns `n mediul casnic, c\p\tând totodat\ [i

veleit\]i multimedia. Modelul ales de noi este un

NAS care permite conectarea intern\ a 2 

harddisk-uri SATA de 3.5” cu o capacitate de pân\

500GB, fiind permise configura]ii RAID de tip 1 sau

0, precum [i crearea unei parti]ii contigue (JBOD)

sau a func]ion\rii independente. Dup\ conectarea

la re]ea prin intermediul portului Ethernet,

utilizatorul va putea configura pentru prima dat\

acest echipament [i va putea accesa interfa]a Web

care `i va oferi acces la op]iunile avansate.

Din punct de vedere media, D-Link DNS-323

ofer\ un server media UPnP AV [i un server iTunes,

ambele având aceea[i facilitate: accesul la

fi[ierele media g\zduite pe acest echipament.

Copierea sau modificarea de fi[iere este simpl\,

DNS-323 oferind suport Samba [i fiind vizibil `n

cadrul re]elei interne sub forma unui calculator

care ofer\, `n func]ie de politicile setate de

utilizator, acces la discurile interne. Dup\ copierea

fi[ierelor media [i activarea serverelor dedicate,

utilizatorul va observa c\ acesta func]ioneaz\ `n

mod similar cu serverul media propriu: la fiecare

`nc\rcare a aplica]iei Windows Media Player se va

activa [i libr\ria intern\ oferit\ de DNS-323. Viteza

de copiere a acestui echipament este foarte bun\,

suportul gigabit [i Jumbo Frames ridicând [tacheta

performan]ei la 13.8MB/s, suficient pentru redarea

mai multor fluxuri concomitente.

DNS-323 nu se limiteaz\ la atât. ~n cadrul

sistemului s\u de operare, care este bazat pe un

nucleu Linux, se g\se[te un server FTP. Acesta

permite crearea de conturi [i alocarea de permisii,

fiind util atât `n cadrul re]elei locale, unde va

putea fi folosit ca mediu de stocare pentru back-

up-urile tuturor utilizatorilor din re]ea, cât [i ca

server FTP destinat utilizatorilor din afara re]elei

locale. ~n acest ultim caz `ns\, utilizatorul va

trebui s\ aplice singur pe router-ul re]elei set\rile

de port forwarding necesare.

Cei care descarc\ fi[iere prin intermediul

protocolului BitTorrent vor aprecia prezen]a unui

astfel de client pe DNS-323. Prin intermediul

interfe]ei Web, ace[tia vor putea uploada fi[ierul

.torrent, echipamentul urmând s\ descarce singur

fi[ierele dorite. ~n cursul testelor am reu[it

`nlocuirea acestui modul software nativ cu

Transmission, un client superior din punct de

vedere tehnologic. Tot ca o facilitate interesant\

trebuie remarcat\ [i prezen]a unui port USB, care

permite partajarea permanent\ a unei imprimante.

MEDIA CENTER, EXTENDERE {I CODEC-URI

Ap\rut pentru prima dat\ `n 2002, Windows Media

Center a fost o aplica]ie destinat\ produc\torilor

de sisteme integrate certificate. ~ncepând cu 2005,

aplica]ia a fost disponibil\ [i integratorilor OEM

clasici, urmând ca odat\ cu Windows Vista s\

devin\ o component\ a sistemului de operare.

Windows Media Center nu este, din punct de

vedere al design-ului [i ergonomiei, o aplica]ie

desktop, de[i poate fi utilizat\ astfel. Destina]ia

acesteia este un PC multimedia dedicat, care este

conectat la un ecran de mari dimensiuni [i dispune

de telecomand\, modul de control recomandat.

Interfa]a acesteia ruleaz\ nativ `n mod full-screen,

utilizeaz\ icoane mari cu vizibilitate foarte bun\ [i

`mparte activit\]ile disponibile `n categorii u[or de

r\sfoit. Pe lâng\ redarea audio [i video [i afi[area

imaginilor, Media Center ofer\ [i suport pentru

tunerele TV instalate, permi]ând atât vizionarea

canalelor, cât [i `nregistrarea. Odat\ cu Windows

Vista au ap\rut [i alte facilit\]i, cum ar fi

informa]ii sportive [i un interesant suport pentru

Internet TV, aflat momentan `n stadiu beta.

Odat\ cu apari]ia Windows Media Center au

ap\rut [i solu]iile hardware [i software menite s\

extind\ facilit\]ile acestei aplica]ii [i c\tre alte

echipamente: Windows Media Center Extender.

Fa]\ de solu]iile simple UPnP AV, extenderele

pentru Media Center nu ofer\ o interfa]\ proprie,

ci preiau, prin intermediul protocolului Remote

Desktop, `ntreaga interfa]\ a aplica]iei [i foarte
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multe din func]iile acesteia. Chiar dac\ utilizatorul

nu dispune de un calculator dedicat care ruleaz\

Windows Media Center [i nici nu inten]ioneaz\ s\-l

utilizeze pe sistemul s\u desktop, o configurare

ini]ial\ a aplica]iei [i pornirea serviciilor Media

Sharing sunt suficiente pentru activarea serviciilor

de acest tip `n re]ea. ~n cazul de fa]\, am utilizat

ca extender o consol\ de jocuri XBOX360. Aceasta

a permis navigarea `n cadrul aplica]iei, vizionarea

fi[ierelor media partajate de c\tre un calculator [i

chiar accesarea celor dou\ tunere TV care au fost

instalate pe acesta. Datorit\ faptului c\ fiecare

extender folose[te un identificator unic, un PC

care func]ioneaz\ ca server Media Center poate

lucra cu mai multe extendere `n acela[i timp. ~n

plus, indiferent de modelul sau produc\torul unui

astfel de echipament, interfa]a va fi mereu

familiar\ utilizatorului, ceea ce m\re[te [ansele de

adop]ie `n rândurile celor mai pu]in tehnici.

Odat\ cu setarea unui extender pentru Media

Center, care este de cele mai multe ori un

echipament media de re]ea de mici dimensiuni,

utilizatorul se va lovi [i de primele probleme. Atât

aplica]ia principal\, cât [i fratele s\u mai mic,

Windows Media Player 11, sunt aplica]ii care pot

rula practic orice fi[iere media pentru care exist\

codecuri, filtre DirectShow sau obiecte DMO. Acest

lucru este valabil `ns\ doar pentru redarea local\ -

streamingul fi[ierelor video este posibil atât timp

cât [i clientul poate lucra cu acest tip de date.

Acest lucru este cauzat de modul de transmitere a

fluxului video: acesta nu este recomprimat `n timp

real ci este servit ca simplu flux de date c\tre

client, decodarea c\zând `n sarcina celui din urm\.

Datorit\ acestei probleme, suportul sigur se

limiteaz\ la fi[iere de tip DivX, XviD, MPEG-1,

MPEG-2, MPEG-4 ASP [i WMV-HD. Formate precum

H.264 sunt problematice, având parte de un suport

foarte firav pe unele extendere, `mpachetarea lor

`n cadrul unui container precum Matroska f\când

redarea imposibil\. Acest aspect va descuraja

anumi]i utilizatori care doresc s\ vizioneze

materiale de `nalt\ defini]ie pe orice echipament

media din cas\. Problema nu are o solu]ie simpl\,

necesitând recomprimarea fi[ierelor video `ntr-un

format de `nalt\ defini]ie, cum ar fi Windows

Media HD. Aceast\ solu]ie nu este nici rapid\, nici

elegant\, `ns\ este singura posibilitate de redare

disponibil\ `n acest moment. Dac\ se inten]ioneaz\

p\strarea unei arhive locale de filme pe un NAS de

capacitate mare, utilizatorul va putea accepta

totu[i acest compromis nu tocmai agreabil.

UPnP AV {I PLAYERE DE RE}EA

Num\rul echipamentelor media care func]ioneaz\

ca extendere pentru Media Center este destul de

redus, mult mai comune fiind a[a-numitele

“playere multimedia de re]ea”.

~n afara consolei XBOX360, care a func]ionat

ca un client Windows Media Center, am ales [i un

player clasic de re]ea: D-Link DSM-510. Fa]\ de un

PC sau o consol\ de jocuri, voluminoase [i

zgomotoase, DSM-510 este un echipament de mici

dimensiuni absolut t\cut care se va integra foarte

bine `ntr-un living-room sau un dormitor.

Dispunând atât de conector de re]ea Ethernet

cât [i de modul wireless, produsul D-Link se va

integra `n orice re]ea. Pentru conectarea la un

televizor sunt oferi]i conectori compozit [i HDMI

(suport 720p), seconda]i de un cablu optic digital

5.1. Dup\ conectarea la ecranul TV [i la re]eaua

local\, utilizatorul va descoperi un produs foarte

simplu de utilizat [i eficient. Cu ajutorul

telecomenzii incluse `n pachet, utilizatorul poate

naviga rapid prin libr\ria fi[ierelor disponibile.

Calitatea red\rii este foarte bun\, fi[ierele DivX [i

MPEG-2 cu care am testat fiind redate

corespunz\tor. Nici redarea audio nu este mai

prejos, playerul software oferind suport pentru

CoverArt [i liste de redare.

Fiind un client UPnP AV nativ, acesta va

detecta `n mod automat toate serverele media din

re]eaua local\, `n cursul testului putând comuta

rapid `ntre PC-ul utilizat pentru testare [i serverul

oferit de c\tre D-Link DNS-323. Ca [i `n cazul

consolei XBOX360, am avut probleme cu suportul

redus pentru formatele audio [i video. DSM-510

ofer\ suport pentru MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 ASP,

WMV9, XviD, DVR-MS [i DivX, orice `ncercare de

redare a unor formate mai avansate e[uând.

Conectorul USB, o facilitate obi[nuit\ pentru

produsele din aceast\ gam\, permite vizualizarea

con]inutului f\r\ a mai apela la re]ea, oferind atât

o redare ferit\ de sacad\ri, cât [i o derulare mai

rapid\ `n cadrul fi[ierelor video sau audio.

Aceste probleme nu trebuie privite `ns\ cu
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prea mult scepticism deoarece lucrurile se mi[c\

foarte repede `n acest domeniu. Celebrul codec

DivX, odat\ cu versiunea 7, utilizeaz\ deja

containerul Matroska pentru con]inutul s\u. ~n

momentul `n care [i suportul MPEG-4/AVC se va

generaliza, utilizatorul se va putea bucura de

con]inut video de `nalt\ defini]ie nu doar pe PC-ul

propriu, ci [i pe un extender pentru Media Center

sau un player de re]ea standard cu suport DivX 7.

S\r\cia formatelor suportate hardware poate fi

rezolvat\ cu ajutorul unor aplica]ii alternative

pentru recomprimarea `n timp real a fi[ierelor

media. D-Link DSM-510 vine cu o aplica]ie produs\

de compania Ahead, care ofer\ atât facilit\]ile de

server UPnP AV, cât [i cele de recompresie. Aceasta

este func]ional\, evident, doar `n cazul unui PC

pentru stocarea fi[ierelor, utilizarea unui NAS cu

suport UPnP AV nefiind posibil\. Mai mult, `n cazul

fi[ierelor HD, `nc\rcarea la care este supus PC-ul

este destul de mare, f\cându-l impropriu unei

utiliz\ri obi[nuite `n paralel cu streamingul video

recomprimat.

SUPRAVEGHERE {I ALTE MINUNI TEHNOLOGICE

Supravegherea video a ie[it de mult timp din sfera

tehnologiei costisitoare, greu accesibil\ unui

utilizator final. Camerele Web cu conectare la

re]ea au devenit accesibile, adresându-se

utilizatorului casnic prin design, pre] [i u[urin]\ `n

utilizare. De aceea, am completat testul nostru [i

cu un astfel de echipament: D-Link DCS-2121.

Camera IP oferit\ de D-Link este un

echipament complet, care se poate integra `ntr-o

re]ea Ethernet sau una Wi-Fi 802.11g sau

superioar\. Oferind un senzor CMOS cu o rezolu]ie

de 1.3 megapixeli, microfon [i senzor pentru

detectarea mi[c\rii, DCS-2121 poate fi o solu]ie

pentru supravegherea locuin]ei `n lipsa

proprietarului. Dac\ utilizatorul e nevoit s\ lase un

copil nesupravegheat sau s\ afle identitatea

misteriosului patruped care devoreaz\ cablurile

audio `n lipsa lui, acest echipament va oferi toate

instrumentele necesare.

DCS-2121 se va integra perfect `n casa noastr\

digital\. Acesta va putea putea captura fluxuri

video continue pe un card de memorie SD cu o

capacitate de pân\ la 16GB sau, mai convenabil,

pe un disc de re]ea partajat, cum ar fi cel oferit

de echipamentul NAS DNS-323, care ofer\ `n mod

evident o capacitate de stocare net superioar\. ~n

cazul `n care simplele capturi `n format JPEG,

efectuate `n momentul detect\rii mi[c\rii, sunt

suficiente, acestea vor putea fi expediate prin

intermediul unui e-mail c\tre adresa preferat\ sau

amplasate pe un server FTP intern sau extern.

Ca orice camer\ IP, aceasta con]ine un server

Web inclus, care permite conectarea utilizatorului

[i vizualizarea `ntr-un browser a imaginilor

capturate. ~n plus, forwardarea unui port prin

intermediul router-ului central va oferi [i

posibilitatea conect\rii din exteriorul re]elei.

Formatele native pentru captura video sunt

MPEG-4 [i MJPEG, utilizatorul putând alege

rezolu]ia, num\rul de cadre pe secund\ [i bitrate-

ul, putând salva pân\ la 4 profile independente, pe

care le va accesa `n func]ie de l\]imea de band\

disponibil\ pentru clientul remote. Datorit\ server-

ului RTSP integrat, acesta va putea apela direct

fluxul video, f\r\ s\ fie nevoit s\ deschid\ un

browser. Am testat aceste facilit\]i din exteriorul

re]elei cu ajutorul unui terminal Windows Mobile,

fluxul video comprimat la rezolu]ia de 640x480

pixeli [i 256Kbps fiind fluent, `n ciuda leg\turilor

intermediare dintre client [i server. De[i camera

suport\ chiar [i rezolu]ii SXGA, nu este

recomandat\ comprimarea la rezolu]ii atât de mari

pentru streaming.

Ultimii doi clien]i integra]i `n cadrul re]elei

construite pentru acest articol au fost un telefon

mobil Nokia N81 [i un radio cu facilit\]i de

streaming online produs de c\tre ASUS, AIR.

Prin intermediul clientului Home Network

disponibil pe terminalele Nokia care dispun [i de

suport wireless, utilizatorul se va putea conecta la

orice server media din re]ea, `n cazul de fa]\ PC-ul

folosit pentru g\zduirea de con]inut sau DNS-323.

Terminalul va putea reda muzica sau filmele

oferite de acestea, transformând terminalul `ntr-un

player multimedia mobil interesant. Din cauza

suportului s\rac al acestui sistem de operare,

fi[ierele video vor ridica probleme, redarea audio a

muzicii `n format MP3 neridicând `ns\ nici un fel de

problem\. O facilitate interesant pe care am

descoperit-o cu aceast\ ocazie a fost nu doar

posibilitatea descoperirii serverelor media ci [i a

clien]ilor compatibili. Op]iunea Play to Device a

permis trmiterea unui fi[ier video stocat pe DNS-

323 c\tre player-ul DSM-510, telefonul mobil

func]ionând ca o telecomand\ care intermedia

conexiunea dintre cele dou\ echipamente.

Indiferent de cât\ muzic\ ar stoca un

utilizator, aceasta se va dovedi insuficient\ pân\ la

urm\. Iar dac\ sta]iile de radio autohtone v\ scot

din min]i cu un playlist prea comercial [i cu abuzul

de Heavy Rotation, Internetul ofer\ zeci de mii

canale radio de foarte bun\ calitate. ASUS AIR

rezolv\ aceast\ problem\, scutind utilizatorul de

nedorita sarcin\ de a-[i aduce PC-ul `n dormitor -

AIR acesta este un aparat de radio de mici

dimensiuni, care a p\strat pân\ [i aspectul tipic al

acestor echipamente, dar care dispune de un

conector wireless [i o colec]ie impresionant\ de

canale radio online. Doar conectarea la o priz\ [i

la re]eaua wireless intern\ `n mai despart pe

utilizator de muzica favorit\.

CASA DIGITAL|, DA SAU NU?

Din cauza s\r\ciei ofertei produselor de acest tip

disponibile `n România, experimentul nostru a

inclus doar echipamente multimedia. Cei care vor

c\uta s\ extind\ casa digital\ `n alte direc]ii vor

constata c\ pot integra `n cadrul unei re]ele

casnice mult mai multe echipamente inteligente,

cum ar fi prize, aparate electocasnice sau sisteme

de utilit\]i. Acestea r\mân deocamdat\ la stadiul

de tehnologie futurist\, greu de ob]inut [i foarte

piperat\ ca pre].

Din punct de vedere strict tehnic, nu am

`ntâmpinat probleme deranjante care s\ nu poat\

fi rezolvate cu un update de firmware,

cuno[tin]ele de re]elistic\ necesare fiind de nivel

inferior sau cel mult mediu.

Limitarea major\ care penalizeaz\ `ns\

amatorii de multimedia la nivelul anului 2009

r\mâne suportul software. Atât timp cât utilizatorii

se rezum\ la fi[iere care folosesc codec-uri

standardizate, experien]a va fi pl\cut\. Atunci

când intervin `ns\ formate mai exotice, cum ar fi

Matroska sau subtitr\rile externe, pl\cerea se

transform\ `n corvoada recomprim\rii sau

proces\rii acestor fi[iere, o solu]ie `n mod evident

lipsit\ de elegan]\. Aceste lucruri se pot schimba

`ns\ foarte rapid, amatorii putând urm\ri evolu]ia

specifica]iilor [i alege momentul oportun pentru

migrarea con]inutului media `n re]ea.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

084-093_software.qxd  24.02.2009  17:06  Page 87



Compania finlandez\ Nokia este `n

acest moment cel mai mare [i cel

mai celebru produc\tor de

terminale mobile. Nokia este

totodat\ [i cel mai conservator

designer, considerând probabil c\

drumul b\tut care le-a adus

succesul este [i cel mai sigur. ~n

timp ce concuren]a experimenta

cu ecrane senzitive [i interfe]e cu

utilizatorul moderne, Nokia se

mul]umea s\-[i actualizeze liniile

de telefoane inteligente f\r\ a

face pa[i prea mari sau prea

gr\bi]i. Se pare `ns\ c\ timpul nu a

mai avut r\bdare cu aceast\

mentalitate, astfel `ncât Nokia a

decis s\ ne uimeasc\, la sfâr[itul

toamnei 2008, cu primul terminal

mobil cu touchscreen. Pasul f\cut

a fost `ns\ precaut, `n domeniul

middle-range.

Gama XpressMusic lansat\ de Nokia este celebr\,

fiind dedicat\ utilizatorilor tineri care doresc un

terminal cu facilit\]i multimedia de foarte bun\

calitate, cu un design modern [i la un pre] accesibil.

Terminalul 5800 p\streaz\ elementele caracteristice

de baz\ ale gamei XpressMusic, dar intr\ totodat\ `n

domeniul terminalelor inteligente prin

implementarea unui sistem de operare mai bun [i a

modulelor GPS, 3G [i Wi-Fi. Cei care doresc un

smartphone multimedia sportiv vor fi atra[i de acest

produs, cei care pretind `ns\ un aspect [i facilit\]i

business va trebui s\ priveasc\, `n ciuda dot\rilor

apetisante, `n alt\ direc]ie.

XPRESSMUSIC DE LA CAP LA COAD|

Ca toate terminalele din aceast\ gam\ accesibil\

lansate pân\ `n acest moment, Nokia 5800 este

construit integral din plastic. Contrar a[tept\rilor

`ns\, acest fapt nu `[i pune amprenta prea mult

asupra aspectului exterior. Rama m\[tii frontale [i

rama lateral\ sunt confec]ionate din plastic lucios.

Acesta are o u[oar\ nuan]\ de ro[u sau albastru, `n

func]ie de paleta coloristic\ aleas\ la achizi]ie,

element care este reliefat [i prin dunga colorat\

care traverseaz\ rama lateral\ a telefonului sau prin

culoarea predominant\ a interfe]ei.

Dimensiunile terminalului sunt destul de mari,

f\r\ a l\sa impresia de masivitate, probabil [i

datorit\ raportului mare dintre `n\l]ime [i l\]ime.

Partea frontal\ este fabricat\ din plastic lucios,

ad\postind cele 3 butoane principale, care ofer\

func]iile de preluare sau respingere a apelurilor,

precum [i butonul care permite comutarea `ntre

desktop [i lista de aplica]ii.

~n partea superioar\ sunt amplasate camera

secundar\ VGA, difuzorul pentru convorbirile audio [i

senzorii de proximitate [i de lumin\ ambiental\,

care permit decuplarea ecranului `n momentul

apropierii de fa]\ [i ajustarea automat\ a

luminozit\]ii ecranului. Tot `n aceast\ zon\ este

amplasat [i butonul XpressMedia Key, care permite

deschiderea rapid\ a unui meniu vertical, acesta

oferind acces direct la playerul audio, la browser-ul

S60, la galeriile de imagini, la playerul video [i la

aplica]ia de partajare online a imaginilor.

Evident, punctul cel mai interesant este noul

ecran touchscreen. Având o dimensiune generoas\ de

3.2 inch, acesta ofer\ o rezolu]ie de 360x640 pixeli

[i o adâncime de culoare de 24 de bi]i. Terminalele

care ofer\ rezolu]ii similare sau mai mari sunt destul

de pu]ine, toate fiind motorizate `ns\ de Windows

Mobile. Contrastul [i luminozitatea acestuia sunt

bune, culorile având un nivel de satura]ie bine ales.

Un neajuns ar fi unghiurile de vizibilitate destul de

sc\zute [i vizibilitatea mic\ `n lumina solar\ direct\.

De[i este un ecran de tip rezistiv, care nu

suport\ facilit\]i de control precum multitouch,

acesta ofer\ o experien]\ foarte bun\. Fa]\ de

ecranele capacitive, acesta permite utilizarea unei

variet\]i mai mari de dispozitive de control, cum ar

NOKIA 5800 XPRESSMUSIC

MULTIMEDIA LA PREÞ REDUS
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fi un stylus sau un alt obiect rigid. Sensibilitatea

m\rit\ a acestuia va cere o perioad\ de acomodare,

permi]ând `ns\ o derulare u[oar\ a ecranului [i a

meniurilor sau parcurgerea elegant\ a unei libr\rii

de imagini cu ajutorul gesturilor efectuate pe ecran.

Rama lateral\ a terminalului ad\poste[te

butoanele de control a volumului, declan[atorul

camerei [i butonul de blocare a ecranului. ~n partea

superioar\ se g\sesc conectorul audio jack de

3.5mm, butonul de pornire a terminalului (care

ofer\ [i acces rapid la profilele terminalului),

conectorul pentru alimentare [i mufa MicroUSB.

Aceasta din urm\ nu asigur\ [i func]ia de `nc\rcare a

terminalului. ~n partea stâng\, bine mascate sub

dou\ clapete din plastic, se g\sesc loca[urile pentru

SIM [i pentru cardul MicroSD. Partea din spate este

inspirat\ `n mod vizibil de linia N-Series, având un

model grafic discret [i fiind confec]ionat\ tot din

plastic. Acesta este sub]ire [i nici nu se lipe[te

perfect de bateria pe care o ascunde, fapt care se

soldeaz\ cu deform\ri elastice [i, uneori, cu u[oare

scâr]âituri. ~n aceast\ zon\ este amplasat\ camera

foto [i tot aici este ad\postit [i un stylus

confec]ionat din material plastic.

DOT|RI DE TOP PENTRU GAMA MEDIE

Dot\rile hardware sunt obi[nuite, nedep\[ind prea

mult nivelul platformelor hardware de vârf utilizate

de Nokia `n ultimul an. Procesorul principal este un

ARM 11 care ruleaz\ la o frecven]\ de 369MHz,

ajutat de o memorie de sistem de 128MB. Stocarea

intern\ este suficient\ pentru aplica]ii, având o

capacitate de 81MB, aceasta putând fi extins\ cu

ajutorul unui card MicroSD cu o capacitate de pân\

la 16GB. Deoarece terminalul este unul eminamente

multimedia, prezen]a `n cutie a unui card cu o

capacitate de 8GB este de la sine `n]eleas\.

Conectivitatea este complet\, oferind suport

quadband (850/900/1800/1900) pentru 2G [i suport

HSDPA 900/2100, cu o vitez\ de pân\ la 3.6Mbps.

Conectorul USB este de tip 2.0, iar utilizatorii de

c\[ti Bluetooth vor aprecia suportul A2DP. Cea mai

pl\cut\ prezen]\ este, cel pu]in pentru cei care

apreciaz\ facilit\]ile online, prezen]a modului Wi-Fi

802.11b/g. O prezen]\ normal\ `n cadrul

terminalelor de top, conectivitatea wireless a

`nceput s\-[i fac\ loc treptat [i `n cadrul

terminalelor Featurephone, faptul c\ Nokia a

observat acest lucru neputând decât s\ ne bucure.

Cei care caut\ facilit\]i multimedia vor fi

satisf\cu]i, procesorul digital de sunet integrat

prezentând o dinamic\ excelent\ [i un zgomot de

fond insesizabil. Sunetul amplu [i clar propulseaz\

modelul Nokia 5800 `n elita playerelor audio

portabile. Playerul software nu s-a schimbat foarte

mult, oferind clasica libr\rie multimedia, care poate

fi r\sfoit\ `n func]ie de tag-urile pieselor, [i un ecran

de control optimizat pentru touchscreen. Acesta

ofer\ un egalizator grafic care are câteva [abloane

prestabilite, dar care permite [i setarea unor profile

noi ce pot ajusta individual cele 8 slidere pentru

frecven]e. ~n plus, exist\ [i set\ri pentru spa]ializare

[i amplificare preferen]ial\ a frecven]elor joase.

Partenerul acestui player, aplica]ia pentru radio FM ,

este simpl\ [i la obiect, oferind [i suport RDS. Aceste

facilit\]i sunt completate de dou\ difuzoare cu un

sunet puternic [i clar, v\duvit, evident, de

frecven]ele joase.

Redarea video este bun\, f\r\ a excela `ns\.

Filmele comprimate `n format MPEG-4 cu ajutorul

aplica]iei software Nokia PC Suite sunt redate foarte

bine, suportul foarte limitat pentru alte codec-uri

fiind `ns\ dezam\gitor. Cei care c\l\toresc mult vor

aprecia conectorul TV-Out, care permite redarea

filmelor pe un ecran extern.

Camera foto este unul dintre aspectele mai

pu]in pl\cute ale acestui terminal. Dac\

specifica]iile par bune pe hârtie, realitatea este mai

pu]in roz. Spectrul coloristic este `n general

mul]umitor, `ns\ zgomotul de imagine [i nivelul

detaliilor sunt departe de ce s-ar a[tepta un

utilizator de la un terminal care ofer\ un senzor

mare [i optic\ Carl Zeiss. Din fericire, `nregistrarea

video este vizibil superioar\, filmele `nregistrate

având un framerate bun [i un balans de alb corect

aplicat.

Modulul GPS nu aduce nimic nou pentru

utilizatorii Nokia, oferind practic acelea[i facilit\]i [i

având acela[i timp destul de mare de pozi]ionare la

rece (aproximativ 3 minute), localizarea la cald

f\cându-se `n câteva zeci de secunde.

SYMBIAN CU TOUCHSCREEN?

Compania Nokia a fost pus\ `ntr-o situa]ie delicat\

atunci când a ales s\ fac\ pasul c\tre ecranele de

tip Touch. Utilizatorii a[teptau o interfa]\ optimizat\

pentru noul mod de control, dar [i o compatibilitate

cu aplica]iile deja existente, unul dintre atuurile

majore ale platformei. 

Systemul de operare Symbian utilizat a ajuns la

versiunea 9.4, `n timp ce interfa]a proprietar\ S60 a

ajuns [i ea la versiunea 5. Cei care au utilizat pân\

acum aceast\ combina]ie se vor descurca perfect cu

Nokia 5800, deoarece schimb\rile sunt minime. Ca

elemente noi se observ\ butoanele func]ionale, care

sunt acum afi[ate direct pe ecran, [i barele de

derulare care pot fi controlate foarte u[or cu

degetul. Interfa]a este u[or de utilizat, butoanele de

control fiind mari [i u[or de accesat. Cu unele mici

excep]ii, cum ar fi browser-ul sau tastatur\ QWERTY

redus\, utilizatorii vor putea folosi terminalul f\r\ a

fi nevoi]i s\ apeleze la stylus.

Din p\cate, pentru a p\stra compatibilitatea `n

jos, S60 va necesita `n continuare selectarea unui

element [i abia apoi activarea lui, adic\ o dubl\

atingere. Acest comportament nu este `ns\ foarte

consecvent, interfa]a sistemului de operare putând

fi utilizat\ [i cu o singur\ atingere, ceea ce duce la o

inconsecven]\ deranjant\. Derularea nu este foarte

elegant\, unele ecrane, cum ar fi browser-ul Web,

putând fi derulate prin ap\sare [i tragere `n orice

punct al ecranului, `n timp ce navigarea prin meniuri

impune apelarea la bara de derulare lateral\.

Locul tastaturii fizice a fost luat de o serie de

metode de introducere senzitive: o tastatur\

alfanumeric\ standard, tastatura QWERTY compact\

deja amintit\ [i, bine`n]eles, o tastatur\ complet\ `n

format landscape, foarte u[or de utilizat. Aceasta

din urm\ ofer\ butoane mari, care pot fi ap\sate

u[or f\r\ a produce prea multe ap\s\ri accidentale.

Adi]ional, este suportat\ [i facilitatea de introducere

a scrisului de mân\.

Compatibilitatea cu vechile aplica]ii nu este

garantat\, acestea func]ionând `ns\, de cele mai

multe ori, f\r\ a ridica probleme majore. Doar

aplica]iile care necesit\ butoane hardware dedicate,

cum ar fi controlele multimedia sau butoanele

pentru jocuri de la N81, vor ridicate probleme

nerezolvabile. Versiunile actualizate vor ap\rea, f\r\

`ndoial\, `n lunile urm\toare, a[a cum s-a `ntâmplat

[i la celelalte schimb\ri majore de platform\.

Sistemul de operare folose[te accelerometrul

`ncorporat pentru a orienta ecranul `n func]ie de

pozi]ia terminalului, pozi]ionarea acestuia cu fa]a `n

jos oferind oprirea soneriei apelurilor sau a alarmei.

Oferta de aplica]ii software este una clasic\,

remarcându-se doar jocurile care folosesc noua

modalitate de control, accelerometrul.

CONCLUZII

Chiar dac\ din punct de vedere software Nokia 5800

este o `ncercare perfectibil\, acesta r\mâne un

Smartphone multimedia rapid, dotat [i ar\tos, care

se adreseaz\ prin design [i pre] utilizatorilor tineri

amatori de facilit\]i multimedia. Proaspe]ii

utilizatori sunt sf\tui]i c\lduros s\ actualizeze

imediat versiunea de firmware, primele terminale

lansate pe pia]\ având o serie de buguri deranjante.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

SPECIFICA}II

Dimensiuni: 111x51.7x15.5mm 

Greutate: 109g

Ecran: 360x640 pixeli, 3.2 inch, 

senzor proximitate, 16M culori

Camerã foto: 3.15MP, flash, autofocus, 

video, camer\ VGA auxiliar\

Procesor: ARM 11 369MHz

Memorie: 128MB RAM

Stocare: 81MB, MicroSD 8GB

Conectivitate: GSM 850/900/1800/1900, 

GPRS, EDGE, HSDPA, 

Bluetooth, USB, 802.11b/g

Sistem de operare: Symbian OS v9.4, 60 rel. 5

Baterie: Li-Ion, 1320 mAh

Alte facilit\]i: GPS, A-GPS, jack 3.5mm, 

TV-Out, radio FM, difuzoare
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Indiferent cât de mult s-au

strãduit ceilal]i produc\tori de

terminale mobile, `ncepând cu

produsele Communicator lansate

de Nokia [i terminând cu 

iPhone-ul care `ncearc\ s\

conving\ lumea c\ nu este doar

un terminal pentru consumatorii

de multimedia, niciunul nu a

reu[it s\ detroneze imaginea de

terminal eminamente pentru

afaceri a gamei de produse

BlackBerry. Research in Motion a

mers pe o singur\ carte [i a

reu[it s\ câ[tige `ntotdeauna,

oferind nu doar terminale fiabile,

cu un sistem de operare simplu [i

tastaturi confortabile, ci [i solu]ii

software proprietare menite s\

ofere facilit\]i pe care ceilal]i

produc\tori erau nevoi]i s\ le

licen]ieze. 

Dup\ lansarea terminalului Storm, dedicat `n mod

clar celor care doreau un produs modern deosebit,

chiar dac\ erau nevoi]i s\ renun]e la anumite

facilit\]i, RIM a lansat [i cel mai nou membru al

familiei Curve: 8900. Aceast\ linie de terminale

mobile a fost lansat\ `n 2007 [i se adreseaz\

publicului care prefer\ un produs mai mic [i mai

u[or, dar care nu este dispus s\ renun]e la

tastatura QWERTY cu design standard, a[a cum au

f\cut produsele din linia inferioar\ Pearl.

MIC, COMPACT ªI U{OR

Având dimensiuni reduse, de 109x60x13.5 milimetri

[i o greutate de numai 110 grame, Curve 8900 este

mai atractiv decât rivalul direct BlackBerry Bold,

care este mai masiv [i mai greu. Acestea nu sunt

`ns\ singurele avantaje pe care Curve 8900 [i le

atrage de partea lui.

Terminalul este construit `n jurul unei rame

metalice cromate care traverseaz\ toate cele

patru laturi ale terminalului, servind [i ca

ornament pentru muchiile laterale [i pentru partea

frontal\ inferioar\. Zona r\mas\ neocupat\ din

rama lateral\ [i marginea inferioar\ a p\r]ii din

spate sunt acoperite de un material cauciucat,

care asigur\ o priz\ excelent\ cu mâna

utilizatorului. Capacul bateriei, care acoper\ atât

slotul SIM-ului, cât [i slotul MicroSD, este fabricat

din plastic turnat care imit\, prin asperit\]i [i

culoare, aluminiul eloxat.

Partea frontal\, incluzând atât butoanele

func]ionale superioare de blocare a terminalului [i

de blocare a sonorului foarte bine camuflate, cât [i

blocul principal de taste, este confec]ionatã din

plastic negru lucios, un element atât de modern

`ncât a `nceput s\ devin\ banal. ~n partea

superioar\ a ramei laterale drepte este amplasat

un conector jack de 3.5mm, un element mai pu]in

obi[nuit pentru un terminal business dar, dup\ cum

vom vedea mai departe, perfect justificat. Tot aici

sunt amplasate [i butoanele de control al

volumului, declan[atorul camerei [i conectorul

MicroUSB, apelarea vocal\ fiind singurul buton

disponibil pe rama lateral\ stâng\.

Tastatura QWERTY are un aspect caracteristic

liniei Curve, tastele fiind confec]ionate din

material plastic dur [i desp\r]ite `ntre ele printr-un

spa]iu generos. Aceste aspect este important

deoarece, datorit\ dimensiunilor mai mici ale

acestui terminal, [i tastatura este ceva mai

`nghesuit\ decât s-ar a[tepta un utilizator al unui

terminal standard BlackBerry, cum ar fi de exemplu

modelul Bold. Prin aceast\ departajare puternic\

`ntre butoane sunt eliminate multe dintre ap\s\rile

accidentale ale tastelor adiacente, `n ciuda

dimensiunilor mici ale acestora.

Utilizatorii care nu au mai folosit pân\ acum

un produs RIM vor remarca modul deosebit de

navigare `n ecranele aplica]iilor sau ale sistemului

de operare. ~n locul unui D-Pad sau al unui 
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jog-dial, caracteristice multor terminale mobile,

Curve 8900 ofer\ cunoscuta rolã de scroll

BlackBerry. Datorit\ frec\rii mici a acestei bile `n

loca[ul dedicat [i a aderen]ei foarte bune la

degetul utilizatorului, acest echipament ofer\ un

confort deosebit, utilizarea unui browser sau a

unei aplica]ii de calcul tabelar devenind o pl\cere

[i eliminând privirile `ncruntate c\tre utilizatorii

terminalelor de tip Touchscreen.

F|R| 3G, DAR CU AUTONOMIE MARE

Ca [i recent prezentatul model Storm, BlackBerry

Curve 8900 este construit `n jurul unui procesor

Qualcomm MSM7600, tactat de data aceasta la doar

512MHz. Aceast\ sc\dere a performan]elor `[i face

prea pu]in sim]it impactul asupra performan]elor

terminalului, oferind `ns\ o autonomie mai bun\.

Bateria cu o capacitate de 1400mAh a permis o

utilizare normal\ a telefonului, care a cuprins

convorbiri vocale, navigare prin intermediul

conexiunii EDGE [i transfer ocazional de fi[iere prin

conexiunea Wi-Fi 802.11g, timp de 4 zile.

Memoria de sistem are o capacitate de 128MB,

suficien]i pentru rularea sistemului de operare

BlackBerry OS 4.6 [i a aplica]iilor incluse,

capacitatea de stocare fiind `ns\ destul de mic\:

256MB. Aceasta poate fi `ns\ extins\ u[or [i cu

pre]uri minime prin intermediul unui card de

memorie MicroSD, care poate avea o capacitate de

pân\ la 16GB, oferind [i suport SDHC.

A[a cum ne-am obi[nuit deja, RIM ofer\ un

ecran cu o calitate deosebit\. Chiar dac\

dimensiunile acestuia nu sunt spectaculoase, având o

diagonal\ de numai 2.4 inch, acesta are o rezolu]ie

480x360 pixeli [i o calitate excelent\ a imaginii.

Vizionarea filmelor sau navigarea Web sunt o

pl\cere, singurul aspect negativ fiind unghiurile

verticale de vizibilitate reduse.

Din punct de vedere al capacit\]ilor multimedia,

Curve 8900 este o surpriz\ pl\cut\. Dac\ pentru un

terminal de tranzi]ie precum Storm aceste facilit\]i

sub sub`n]elese, terminalele dedicate mediilor de

afaceri nu str\lucesc aproape niciodat\ `n acest

domeniu. Jack-ul de 3.5mm pe care RIM l-a amplasat

pe rama lateral\ sugereaz\ de la bun `nceput c\

acest aspect a fost luat `n calcul, telefonul

confirmând aceast\ prim\ impresie. Din cauza

procesorului tactat la o frecven]\ de numai 512MHz,

sunt recomandate redimensionarea [i comprimarea

fi[ierelor video. Odat\ prelucrate `ns\, utilizatorul

de Curve 8900 va descoperi c\ aceast\ combina]ie

`ntre ecranul de calitate, sunetul amplu [i suportul

larg pentru formate video, mai exact H.263, MPEG 4

Standard Profile, Windows Media Video, DivX [i XviD,

transform\ terminalul `ntr-un player multimedia care

va mul]umi aproape orice utilizator.

Nici func]ia de player portabil MP3 nu a fost

ignorat\, aplica]ia multimedia nativ\ permi]ând

redarea formatelor MP3, AAC, AAC+, eAAC+ [i

Windows Media Audio. Chip-ul de decodare audio se

achit\ foarte bine de sarcin\, dinamica sunetului

fiind ampl\, iar distorsiunile maxime nea[teptat de

mici, aspect care propulseaz\ terminalul `n clasa

terminalelor multimedia de top. Pentru o audi]ie

pl\cut\ este recomandat\ totu[i utilizarea unor c\[ti

cu o caltiate cel pu]in medie, cum ar fi Sennheiser

CX 300. Ajustarea sunetului este posibil\ gra]ie

egalizatorului, acesta neoferind `ns\ ajust\ri

manuale, ci doar o serie de preseturi, nu toate

utilizabile. Piesele stocate pot fi r\sfoite dup\

numele artistului, album [i gen, fiind posibil\

crearea de liste de redare multiple [i de vizualizare

pentru CoverArt.

De[i suportul pentru 2G este quadband, Curve

8900 este penalizat de lipsa unui modul UMTS sau

HSDPA. Singura conexiune de date de mare vitez\

permis\ este EDGE, ceea ce limiteaz\ drastic

posibilit\]ile de conectare pe teritoriul României,

unde un singur operator ofer\ suport pentru acest

standard. Cei care petrec un timp `ndelungat la

birou sau acas\ vor putea fi recompensa]i de

posibilitatea utiliz\rii conexiunilor wireless locale,

cei care se deplaseaz\ mult urmând s\ se rezume la

rate maxime de transfer de 236kbps sau s\ se

orienteze c\tre alt terminal. Terminalul este

compatibil cu standardul UMA, care permite

comutarea `ntre re]eaua 2G [i cea wireless f\r\

`ntreruperea convorbirii.

Datorit\ carcasei de dimensiuni mai mici, se

pare c\ antena GPS a trecut printr-un proces nedorit

de miniaturizare. Chiar dac\ modulul A-GPS a avut o

presta]ie bun\ `n aer liber, cea mai mic\ deplasare

de lâng\ fereastr\ `n interiorul cl\dirii s-a soldat cu

pierderea brusc\ a semnalului, indiferent de

condi]iile meteo ale zilei.

~n final, dar nu [i pe ultimul loc, Curve 8900 este

completat de o camer\ foto de 3.15 megapixeli.

Calitatea acesteia este suficient de bun\ pentru a

mul]umi un utilizator ocazional sau nepreten]ios,

care nu se va sinchisi de viteza mic\ de declan[are,

focalizarea automat\ lent\ [i cantitatea insuficient\

de lumin\ oferit\ de flash.

NIMIC DEOSEBIT SOFTWARE

Ajuns la versiunea 4.6.1, sistemul de operare

BlackBerry este oferit `ntr-o versiune standard pân\

la ultima pictogram\ de pe desktop.

Ca aspecte pozitive, `n afara evidentului [i

sub`n]elesului suport pentru e-mail, care ofer\

conversia ata[amentelor `n formatul cerut de suita

DataViz Office Standard [i vizualizarea mesajelor

formatate HTML, Curve 8900 ofer\ [i o implementare

nativ\ a clientului Yahoo Messenger, care ofer\

foarte multe func]ii ale fratelui s\u mai mare

disponibil pe platforma Windows.

Browser-ul nu a trecut `ns\ prin prea multe

schimb\ri. De[i acesta se achit\ destul de bine de

sarcini, viteza de `nc\rcare este `nc\ mic\, iar unele

pagini cu con]inut XHTML sau CSS complex sunt

nefunc]ionale, din cauza afi[\rii defectuoase a

codului. ~n mod straniu, aplica]ia BlackBerry Maps nu

a fost preinstalat\ pe terminalul primit la test. Am

preferat s\ apel\m la Google Maps care, de[i ofer\

h\r]i pentru România la fel de inutilizabile ca [i cele

oferite de BlackBerry, m\car permite vizualizarea

imaginilor din satelit.

CONCLUZII

BlackBerry Curve 8900 este un terminal cu adev\rat

impresionant, care va schimba opiniile celor care

considerau produsele RIM prea specializate [i prea

mari. Elegant, rapid, solid [i cu facilit\]i media

puternice, acesta este un terminal policalificat care,

cu excep]ia regretabil\ a modului 3G [i calitãþii

mediocre a camerei, se va achita de sarcini `n orice

condi]ii.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

SPECIFICA}II

Dimensiuni: 109x60x13.5mm 

Greutate: 110g

Ecran: 480x360 pixels, 2.4 inch, 65K 

culori

Camerã foto: 3.15MP, 2048x1536 pixeli, 

flash, autofocus, video

Procesor: Qualcomm MSM7600 512MHz

Memorie: 128MB RAM, 256MB ROM

Stocare: MicroSD, SDHC

Conectivitate: GSM 850/900/1800/1900, 

GPRS, EDGE, Bluetooth, USB,

Wi-Fi 802.11b/g

Sistem de operare: BlackBerry OS 4.6

Baterie: Li-Ion, 1400mAh

Alte facilit\]i: GPS, A-GPS, DataViz, 

MPEG4/WMV/H.263, DivX

Pre]: ~ncepând de la 229EUR
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Atunci când se vorbe[te despre

sistem de operare Windows Mobile

[i terminalele care `l utilizeaz\,

High Tech Computer Corporation

(HTC) este un nume de referin]\.

Fondat\ `n 1997, HTC a `nceput ca

o companie care a creat concepte

de terminale bazate pe Windows

Mobile, urmând ca din 2002 s\

produc\ terminale sub numele

propriu, `mpreun\ cu o pleiad\ de

produse concepute [i fabricate

pentru alte nume mari din

industria de mobile. Produsele se

adresau celor care doreau

telefoane inteligente puternice.

Revolu]ia mobil\ nu i-a prins `ns\

pe picior gre[it: HTC Touch, primul

produs cu adev\rat consumer, a

ap\rut odat\ cu iPhone `n vara

anului 2007, concurându-l cu

succes `n primele 4 luni.

Drumul `nceput de HTC Touch a cunoscut o

ascensiune continu\, modelul Diamond aducând

consacrarea numelui companiei. Acesta a fost practic

primul produs care a trezit [i interesul

cump\r\torilor mai pu]in obseda]i de tehnologie

mobil\, clien]i fideli pân\ atunci ai numelor

consacrate precum Nokia, Sony Ericsson sau

Motorola. Aceast\ evolu]ie rapid\ a companiei HTC

este `ncununat\ ast\zi de Touch HD.

PRIMUL CONTACT

Ca orice alt terminal care ofer\ o experien]\

touchscreen complet\, HTC Touch HD este un

terminal simplu, lipsa butoanelor hardware

neoferind prea multe posibilit\]i de exersare a

fanteziei design-erilor companiei. Acest lucru nu

exclude `ns\ [i stilul, iar Touch HD este un terminal

sobru [i elegant, care are [i o u[oar\ not\ de

sportivitate. Dimensiunile impresionante de

115x62.8x12mm [i greutatea de aproape 150 de

grame fac din acest terminal un produs exclusiv

masculin. Acesta este `ns\ pre]ul pl\tit pentru un

hardware de top [i pentru ecranul de 3.8 inchi.

Masca frontal\ a terminalului [i rama lateral\ a

acestuia sunt fabricate din plastic lucios, singurele

butoane care [i-au f\cut loc aici fiind cele de

preluare [i respingere a apelurile, tasta Home, care

direc]ioneaz\ rapid utilizatorul c\tre ecranul

principal, [i tasta Back. Partea superioar\

ad\poste[te camera secundar\ VGA [i fanta care

gãzduieºte difuzorul [i senzorul de proximitate. Dup\

cum se observ\, HTC a ales s\ renun]e la D-Pad sau

alte taste care pot fi suplinite perfect de interfa]a

proprietar\.

Aceast\ opera]iune de eliminare a tastelor

hardware este continuat\ [i pe rama lateral\, de

unde a disp\rut butonul camerei foto. Singurele

butoane r\mase sunt cele de control al volumului [i

butonul de pornire [i blocare a ecranului. Conectorul

de alimentare [i date este de tip MiniUSB [i este

amplasat `n partea inferioar\, latura superioar\

g\zduind [i un foarte util conector audio jack de

3.5mm. Aceast\ ram\, ca [i spatele terminalului de

altfel sunt fabricate tot din plastic, de data aceasta

unul mat, cu rol antiderapant. Excep]ia este f\cut\

de partea inferioar\, care este confecþionatã dintr-

un plastic ceva mai rigid [i care ad\poste[te stylusul

magnetic, a c\rei extragere declan[eaz\ [i

deblocarea ecranului. Singura parte metalic\, [i

singurul element care tulbur\ monocromia carcasei,

este rama camerei foto, care nu a putut fi `nghesuit\

integral `n interiorul carcasei.

HTC a oferit dintotdeauna ecrane de calitate

superioar\, iar modelul de fa]\ nu poate fi altfel. Cu

excep]ia vizibilit\]ii `n lumina solar\ direct\, care nu

este foarte grozav\, dar care permite totu[i

utilizarea terminalului, nu exist\ alte critici care pot

fi aduse ecranului. Culorile sunt bune, luminozitatea

este ajustat\ `n mod automat, iar sensibilitatea

suprafe]ei tactile este excelentã, punând `n valoare

HTC TOUCH HD

WINDOWS MOBILE EXTREM
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capacit\]ile interfe]ei TouchFLO 3D. Rezolu]ia

acestuia, de unde provine de altfel [i denumirea

produsului, este impresionat\: 480x800 pixeli.

Puterea de calcul necesar\ afi[\rii informa]iilor la

aceast\ rezolu]ie este, din fericire, furnizat\ de o

platform\ hardware pe m\sur\.

HARDWARE DE TOP {I DOU| SURPRIZE PL|CUTE

Dot\rile hardware ale terminalului aminteºte de

puterea de calcul a sistemelor de acum 9 ani: un

procesor Qualcomm MSM7201A care ruleaz\ la

frecven]a de 524MHz [i o memorie RAM generoas\,

cu o capacitate de 288MB. Memoria ROM are o

capacitate de 512MB, capacitatea de stocare

putând fi extins\ cu ajutorul unui card MicroSD cu

capacit\]i de pân\ la 16GB. Aceast\ platform\

asigur\ una dintre cele mai bune experien]e

Windows Mobile. Sistemul de operare este rapid [i

r\spunde cu promptitudine la comenzi, `n ciuda

interfe]ei suplimentare care consum\ o felie

semnificativ\ din puterea de calcul. Din nefericire,

HTC nu a reu[it s\ `[i corecteze vechile probleme

care au afectat aproape toate modelele de

telefoane produse `n ultimul 18 luni: de[i Touch HD

include un procesor grafic ATI Imageon 2300, care

utilizeaz\ 32 din cei 288MB de memorie, acesta nu

dispune [i de accelerare hardware, HTC preferând

calea rand\rii software oferite de API-ului Direct3D.

Datorit\ puterii mari de calcul, autonomia real\ a

terminalului se situeaz\ `n jurul a 48 de ore, `n

condi]iile utiliz\rii 3G, Wi-Fi [i multimedia.

Conectivitatea este complet\, terminalul oferind

cam tot ce [i-ar dori un utilizator: suport 2G

quadband, GPRS, EDGE, HSDPA, interfa]\ wireless

802.11b/g [i Bluetooth 2.0 cu suport A2DP. Nu am

`ntâlnit probleme de conectivitate, excep]ia fiind

modulul wireless, care necesit\ ajustarea manual\ a

puterii la setarea maxim\ pentru a putea oferi o

navigarea f\r\ `ntreruperi.

Platformele Windows Mobile, de[i au fost

implementate pe terminale `n general puternice, au

atins foarte rar [i destul de nesigur sectorul

multimedia. Deoarece Touch HD este dedicat `ns\

sectorului multimedia, HTC a trebuit s\ rezolve

aceast\ problem\. Primul aspect, calitatea red\rii

audio, este surprinz\toare. De[i nu ajunge la nivelul

etaloanelor iPhone 3G, Saumsung INNOV8 sau Nokia

5800 XpressMusic, aceasta este mai mult decât

satisf\c\toare. Frecven]ele `nalte sunt destul de

sc\zute, frecven]ele joase [i medii fiind `ns\ mai

bine redate. Calitatea sunetului poate fi `ns\

`mbun\t\]it\ prin utilizarea egalizatorului grafic cu

10 benzi, audi]ia final\ satisf\când majoritatea

utilizatorilor. Cei s\tui de muzica stocat\ pe telefon

pot utiliza modulul radio FM.

Redarea video este mul]umitoare, suportul nativ

pentru formate fiind cel implicit oferit de Microsoft.

Cei care vor instala `ns\ playere video alternative,

cum ar fi Core Pocket Media Player, se vor bucura de

suport XviD, subtitr\ri [i o redare fluent\, care va fi

sus]inut\ cu succes de c\te platforma hardware, atât

timp cât nu se exagereaz\ cu rezolu]ia [i bitrate-ul.

Datorit\ lipsei acceler\rii hardware deja men]ionate,

nu este recomandat\ dep\[irea rezolu]iilor PAL [i a

unui bitrate de 1000kbps, dincolo de care apar

probleme de redare.

A doua surpriz\ foarte pl\cut\ este camera foto,

Touch HD fiind printre pu]inele terminale Windows

Mobile care nu utilizeaz\ camere mediocre ce sunt

interesante doar pe hârtie. Senzorul de 5 megapixeli

permite captura unor imagini cu nivel al detaliilor

excelent [i cu un zgomot foarte mic. Aplica]ia de

control ofer\ set\ri bune de ajustare automat\ a

balansului de alb [i focalizare automat\. Culorile

sunt `n general bune, de[i am `ntâlnit ocazional [i

varia]ii nepl\cute ale acestora. Probleme cu

adev\rat deranjante apar atunci când exist\

diferen]e de contrast foarte puternice `n cadru [i,

bine`n]eles, atunci când se inten]ioneaz\ captura `n

lumin\ sc\zut\: Touch HD nu are flash. Ansamblul

este `ns\ impresionant, pasul f\cut de HTC fiind, cel

pu]in pentru lumea Windows Mobile, foarte mare.

Modulul de localizare este o solu]ie Qualcomm

gpsOne care se achit\ bine de sarcini. Timpul de

pornire la rece este mic, de circa 4 minute, iar

resincronizarea ulterioar\ este rapid\, ajutat\ fiind

[i de facilit\]ile A-GPS. HTC a ales `ns\ s\ nu ofere

nicio aplica]ie dedicat\ instalat\ `n mod implicit, `n

afara aplica]iei native pentru actualizarea

almanahului [i efemeridelor..

TOUCHFLO 3D

Intrând `n sectorul consumer, compania HTC a fost

practic obligat\ s\ acopere interfa]a greoaie [i deloc

prietenoas\ a sistemului de operare Windows Mobile.

Acest efort s-a materializat `n TouchFLO, o interfa]\

care a evoluat ulterior la TouchFLO3D.

Folosind preponderent o tem\ alb/negru,

TouchFLO 3D este o aplica]ie software elegant\, care

se asorteaz\ cu design-ul terminalului. Organizat\

tabular, aceasta ofer\ o serie de grupuri de activit\]i

`n partea inferioar\ a ecranului, care pot fi apelate

direct sau `ntre care se poate naviga prin tragerea

degetului pe ecran. Primul dintre aceste taburi este [i

ecranul principal al telefonului, oferind un ceas de

mari dimensiuni de tip rolodex, lista apelurilor sau a

`ntâlnirilor din agend\. Tot aici utilizatorul va lua

contact [i cu posibilit\]ile de derulare verticale cu

degetul, care vor permite navigarea `n interiorul unei

sec]iuni, spre deosebire de mi[c\rile orizontale, care

permit navigarea printre categorii. Urm\toarele 3

ecrane sunt dedicate contactelor, sec]iune care

permite setarea unor persoane favorite `n cadrul unei

galerii 3D, e-mailului [i mesageriei SMS. Fiecare din

sec]iunile principale dispune ºi de butoane

func]ionale, care ofer\ acces la func]ii mai complexe

decât cele afi[ate direct pe ecranul principal.

Al patrulea tab este dedicat navig\rii Web [i

ofer\ dou\ surprize software. Mai `ntâi, `n spatele

icoanei mari cu globul terestru se ascunde 

browser-ul, iar acesta nu este Pocket Internet

Explorer, ci Opera Mobile. Acest browser modern

ofer\ condi]ii deosebite de browsing: randare de

calitate [i utilizare rapid\ cu ajutorul ecranului

senzitiv. A doua surpriz\ este clientul YouTube, care

ofer\ o interfa]\ excelent\ [i care permite c\utarea

[i vizionarea filmelor g\zduite de acest serviciu.

Playerul audio este o alt\ component\ de bun\

calitate. Piesele pot fi sortate `n func]ie de autor,

titlu, gen sau album, interfa]a principal\ oferind

posibilitatea de r\sfoire a pieselor din lista de redare

[i suport pentru CoverArt. Nici galeriile de imagini [i

filme nu r\mân mai prejos, fi[ierele media capturate

fiind reprezentate sub forma unor pagini virtuale,

care pot fi r\sfoite prin aceea[i mi[care vertical\. ~n

modul fullscreen, galeriile de imagini permit saltul

din imagine `n imagine `n acela[i mod.

Ultimele dou\ taburi ofer\ un gadget pentru

vreme [i unul pentru cota]ii bursiere, ambele servicii

fiind oferite de Yahoo. Lista complet\ de aplica]ii

este prezent\ `n ultimul ecran, sub forma unei liste.

Cele mai des utilizate programe pot fi setate `n

cadrul unei matrici de 3x8 icoane.

Din p\cate, func]ia de rotire automat\ a

ecranului nu este folosit\ prea des, doar galeriile

media [i browser-ul Web beneficiind cu adev\rat de

aceast\ facilitate. Telefonul recupereaz\ `ns\ `n

domeniul Input, unde, pe lâng\ instrumentele clasice

Windows, se mai g\sesc [i dou\ tastaturi QWERTY,

una complet\ [i una compact\, care ofer\ butoane

mari, modalit\]i comode de comutare [i lizibilitate.

Printre aplica]iile implicite se mai g\sesc un client

RSS, Office Mobile, un editor MP3, o aplica]ie pentru

OCR care permite salvarea c\r]ilor de vizit\ [i un

player video pentru streaming. Trebuie remarcat\

grija cu care HTC a `ncercat s\ ascund\ cât mai mult

[i mai bine elementele interfe]ei Windows Mobile.

Utilizatorul nu mai este astfel obligat s\ utilizeze

stylus-ul pentru opera]iuni uzuale, fapt care devine

deranjant de multe ori `n cazul altor terminale.

WINDOWS MOBILE EXTREM

Platforma hardware de top, facilit\]ile multimedia

bune [i interfa]a software TouchFLO 3D propulseaz\

Touch HD `n vârful ierarhiei Windows Mobile. Cu

excep]ia utilizatorilor care doresc o tastatur\ qwerty

hardware, Touch HD este o ofert\ greu de refuzat.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

SPECIFICA}II

Dimensiuni: 115x62.8x12mm 

Greutate: 146g

Ecran: 480x800 pixels, 3.8 inch, 

touchscreen, 65K culori

Camerã foto: 5MP, autofocus, video, 

camer\ VGA auxiliar\

Procesor: Qualcomm MSM7201A 528 Mhz

Memorie: 288 MB RAM, 512MB ROM

Stocare: MicroSD, 8GB inclus

Conectivitate: GSM 850/900/1800/1900, 

GPRS, EDGE, HSDPA, 

Bluetooth, USB, 802.11b/g

Sistem de operare: Windows Mobile 6.1 Pro

Baterie: Li-Ion 1350 mAh

Alte facilit\]i: GPS, A-GPS, jack 3.5mm, 

accelerometru, interfa]\ 

TouchFLO 3D, YouTube, FM

SPB BENCHMARK 1.6

Spb Bench Index: 449

CPU Index: 2179

File system Index: 246

Graphic Index: 1539

ActiveSync Index: 15668

Software &
Comunicaþii

Comunicaþii HTC Touch HD

084-093_software.qxd  24.02.2009  17:49  Page 93



martie 200994

Jocuri Start

PC Gaming

Alliance - fapte

sau doar vorbe?

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

jocuri

Cam acum un an, companii mari [i,

teoretic, `n competi]ie acerb\

(Nvidia, AMD, Intel, Microsoft,

Dell, Acer, Activision etc.) anun]au

formarea unei alian]e-organiza]ii

nonprofit care s\ promoveze [i s\

`mbun\t\]easc\ starea jocurilor pe

PC. La aproape 12 luni distan]\,

inten]ia acestei alian]e s-a

concretizat doar `n comunicate de

pres\ [i `n raportul Horizons, care

raporteaz\ cre[teri ale industriei

[i câ[tiguri de aproape 11 miliarde

de dolari `n 2007.

Rapoartele [i studiile nu ne `nc\lzesc `ns\ pe noi,

cump\r\torii-juc\tori de rând, cei care `n

continuare prefer\m PC-ul ca platform\ de

divertisment interactiv. Oricum, existen]a

acestei alian]e nu este nici pe departe o idee

rea. Membrii ei, mai mici sau mai mari, ofer\ un

punct comun de plecare pentru a pune `ntr-o

lumin\ corect\ evolu]ia pie]ei jocurilor pe PC [i,

mai ales, pentru a pune `n practic\ ideile care s\

o duc\ mai departe [i s\ o fac\ s\ prospere.

Pentru companiile mai mici care evolueaz\ `n

produc]ia jocurilor de PC este, de asemenea, o

ocazie s\ se al\ture `ntr-o mare m\sur\ de la

egal la egal cu marii juc\tori [i s\ aib\ un cuvânt

de spus `n viitoarele proiecte ale alian]ei.

Printre aceste proiecte se num\r\ [i

stabilirea unui hardware minim de la care orice

juc\tor pe PC [tie c\ poate porni pentru a avea

o experien]\ ludic\ acceptabil\. Deocamdat\,

varietatea computerelor [i cerin]ele extrem de

sumare dezam\gesc cump\r\torul, care se

treze[te c\, de[i se `ncadreaz\ `n sistemul

minim, nu poate rula jocul respectiv la o

calitate [i un framerate acceptabile. ~n mod

evident, de la idee la adunarea [i convingerea

practic\ a companiilor de hardware s\

colaboreze `n vederea cre\rii acestui set de

standarde e cale lung\; totu[i, dup\ cum

sus]ine pre[edintele PC Gaming Alliance,

subcomisiile care lucreaz\ la aceast\ problem\

sunt `ncrez\toare c\ vor reu[i s\ ajung\ la o

`n]elegere lucrativ\ pentru ambele p\r]i. Pentru

juc\tori ar fi un element extrem de important

[i de util, dar totul depinde de produc\tori,

pentru c\ o standardizare ar `nsemna automat

[i o cre[tere a costurilor.

~n plus, PCGA se mai ocup\ [i de g\sirea

unor modalit\]i eficiente de sc\dere a

pirateriei. ~n lumina diverselor scandaluri

legate de DRM-uri (Bioshock, Spore) [i opiniei

unor nume importante din industrie (ca Gabe

Newell de la Valve) cum c\ protec]iile ar trebui

`ndep\rtate complet [i/sau `nlocuite cu

`nregistr\ri online, PCGA are o misiune extrem

de dificil\. Pirateria pe PC vine foarte u[or [i `n

niciun caz nu suntem de acord cu ea, dar

suntem de acord cu opinia aceluia[i pre[edinte

al alian]ei. Dac\, la `nceputuri, jocuri ca DOOM,

Quake, Starcraft sau mai târziu Counter-Strike

sau Half-Life nu ar fi fost date “din mân\ `n

mân\” m\car `n versiunile shareware, ele n-ar

fi ajuns la o asemenea celebritate [i nici

industria nu ar fi luat avânt atât de repede. 

Deocamdat\, alian]a marilor juc\tori pentru

“vindecarea” bolilor jocurilor de PC nu a ajuns

la prea multe rezultate concrete. Totu[i,

conteaz\ c\ exist\ cineva care m\car

eviden]iaz\ c\ PC-ul nu e pe moarte, a[a cum

sus]in unele guri rele. Pe de alt\ parte, el

trebuie s\ se adapteze nu doar pentru a face

fa]\ concuren]ei consolelor, ci [i pentru g\sirea

de noi modalit\]i de vânzare, online-ul

câ[tigând din ce `n ce mai mult teren prin

servicii ca Steam, chiar dac\ aici cifrele

profiturilor nu sunt foarte cunoscute. Alian]a

sper\ `ns\ s\-i conving\ [i pe vânz\torii online

s\ participe la studii [i sondaje, pentru a le

oferi consumatorilor o viziune cât mai corect\

asupra jocurilor de PC.

Ultima orã

Noutãþi din lumea jocurilor

Interviu cu Piotr Jablonski,

General Manager Cenega Poland

Tom Clancy's End War

Cele mai frumoase (II)

realizãri vizuale

Dawn of War II

Burnout Paradise 

The Ultimate Box

X-Blades

Shellshock 2: Blood Trails

F.E.A.R.2: Project Origin

095

097

098

100

104

108

110
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JocuriPe scurt

Dead Rising a fost unul dintre cele

mai bine primite titluri destinate

platformei Xbox 360 din 2006. Jocul

s-a vândut `n peste 1.5 milioane de

exemplare, fiind un succes

comercial pentru Capcom. ~mpreun\

cu Blue Castle Games, ace[tia au

anun]at partea a doua a seriei -

Dead Rising 2 - `n care armatele de

zombie vor ataca de aceast\ dat\

un ora[ numit Fortune City, o

replic\ virtual\ a binecunoscutului

oraº al jocurilor de noroc, Las

Vegas.

De aceast\ dat\, de dezvoltare

se va ocupa Blue Castle Games, o

companie canadian\, care va fi

ajutat\ de membri importan]i ai

echipei Capcom. Spre deosebire

`ns\ de primul joc al seriei, Dead

Rising 2 nu va fi exclusiv pentru

consola de la Microsoft, urmând s\

fie lansat atât pe Xbox 360, cât [i

pentru PlayStation 3 [i PC.

Dead Rising 2 pe PC!!! 

Dup\ succesul consistent repurtat

de strategia `n timp real ap\rut\

anul trecut, Ubisoft anun]\ c\ va

publica `n luna aceasta World in

Conflict: Soviet Assault pentru PC.

World in Conflict: Complete Edition

va include, pe lâng\ mult

a[teptatul add-on Soviet Assault, [i

jocul original World in Conflict care

s-a bucurat de un succes deosebit.

Cei care de]in deja jocul de baz\

vor avea posibilitatea de a

desc\rca Soviet Assault de pe

Internet. 

World in Conflict: Soviet

Assault le permite juc\torilor s\

retr\iasc\ `ntâmpl\rile r\zboiului

rece, prezentate `ntr-un mod

dramatic, dar curajos, povestirea [i

personajele din joc fiind bazate pe

`ntâmpl\ri preluate din lumea

real\. Acest joc de strategie ofer\

juc\torilor o experien]\ unic\,

concentrat\ pe jocul `n echip\ [i

pe nivelurile cutremur\tor de

realiste. Soviet Assault prezint\ noi

personaje, gameplay-ul din

perspectiva sovieticilor, zece noi

filme, noi h\r]i multiplayer [i

multe altele.

UBISOFT

95

CAPCOM

World in Conflict: 

Soviet Assault pentru PC 

CENEGA

Distribu]ia de jocuri din România are un nou

membru, odat\ cu intrarea pe pia]\ a grupului

Cenega, al\turi de firma autohton\ Software

Distribution. Termenii `n]elegerii semnate de

cele dou\ companii ce activeaz\ `n domeniul

distribu]iei de jocuri pe calculator [i console se

refer\ la cedarea c\tre Software Distribution a

drepturilor de a distribui exclusiv pe pia]a

româneasc\ jocurile partenerilor Cenega Group.

Cele dou\ companii sunt convinse c\ juc\torii

din România vor avea astfel acces la cele mai

bune produse de gen, la cele mai accesibile

pre]uri posibile pe pia]a româneasc\, pia]\ ce

va cunoa[te `ncepând din acest moment o

dezvoltare f\r\ precedent. 

Cenega [i Software Distribution `[i vor

`ncepe activitatea pe pia]a româneasc\ `n cel

mai scurt timp, urmând s\ publice jocuri

provenite de la mari publisheri interna]ionali,

precum Bethesda Software, Warner Brothers

Company, Koch Media sau Square Enix. CENtral

European GAmes este lider de pia]a de jocuri

PC/Video `n Cehia, Polonia [i Slovacia [i este

specializat\ `n localizarea, promovarea,

vânzarea [i distribu]ia acestor jocuri pentru

toate platformele existente pe pia]\. Cenega

este parte a grupului 1C, cel mai important

produc\tor, editor [i distribuitor de software din

Rusia, þ\rile din fosta Uniune Sovietic\ [i statele

baltice.

Software Distribution coopereazã cu Cenega Group 
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Jocuri Pe scurt Interviu

XtremPC: Care este motivul pentru care Cenega a

ales România?

Piotr Jablonski: România este una dintre cele mai

mari pie]e [i `n mod clar cea care a crescut cel mai

repede `n Europa de Est. Pentru noi este o ocazie

important\ de extindere, mai ales cã putem oferi noi

niveluri calitative pe pia]a româneasc\ - pre]uri mult

mai mici, jocuri localizate `n limba român\. Vedem

un poten]ial enorm, pe care am dori s\-l exploat\m

`n urm\torii doi, trei ani.

XtremPC: Ce jocuri vor intra `n portofoliul Software

Distribution pentru pia]a româneasc\?

P.J. Deocamdat\ este prea drevreme pentru a

r\spunde la aceast\ `ntrebare. ~n mod cert va fi

vorba despre jocuri 1C pentru c\ 1C este de]in\torul

grupului Cenega. Am semnat deja contracte de

exclusivitate cu trei al]i publisheri. Primul titlu

important pe care am vrea s\-l aducem pe pia]a

româneasc\ e Fallout 3 `n limba român\.

XtremPC: Care ar fi cele mai importante diferen]e

`ntre pie]ele din România [i Polonia?

P.J. Din p\cate, pe de o parte diferen]ele sunt

uria[e, dar pe de alta pie]ele sunt similare. Pia]a

polonez\ este foarte stabil\ din punctul de vedere al

clientului. ~n primul rând, pre]urile sunt clare pentru

cump\r\tor. Jocurile noi pentru PC cost\ `ntre 79 [i

139 PLN (suma este echivalent\ `n lei). ~n România,

acelea[i jocuri cost\ sensibil mai mult. Cump\r\torii

polonezi au acces la serii clasice, dar foarte ieftine

(20-25 PLN), ceea ce lipse[te de pe pia]a

româneasc\. Pe de alt\ parte, ambele pie]e sunt

dominate de PC, iar sectorul consolelor next-gen

cre[te extrem de rapid. {i pirateria e mare `n ambele

]\ri.

XtremPC: Care va fi abordarea de marketing pentru

a v\ impune pe pia]\?

P.J. ~n primul rând, am vrea s\ stabilim o politic\ de

pre]uri clar\ pentru clien]i. Apoi s\ introducem jocuri

`n limba român\ [i serii de produse - jocuri clasice

foarte bune la pre]uri “prietenoase”. Dac\ pia]a

româneasc\ va accepta aceste elemente, vom lua `n

considerare [i pa[ii urm\tori.

XtremPC: Distribu]ia se va limita doar la titluri de

PC sau sunt incluse [i cele de console? Care ar fi

acestea?

P.J. Vom distribui jocuri pentru toate platformele,

evident `n conformitate cu cererea. Pia]a româneasc\

e dominat\ de PC, dar totu[i [i cea pentru console

cre[te foarte repede. Vrem s\ cre[tem odat\ cu

pia]a.

XtremPC: Existã planuri pentru localizare [i dacã

da, sub ce form\?

P.J. Desigur. Acesta este unul dintre scopurile noastre

principale. Ceea ce am vrea s\ reu[im este s\ oferim

clientului posibilitatea de a alege limba `n care s\

joace - român\ sau englez\. Nu va fi posibil pentru

toate jocurile, deci uneori jocurile vor fi doar `n

român\ [i `n continuare englez\ pentru titlurile mai

pu]in importante. Am vrea s\ [tim dac\ oamenii

accept\ aceast\ solu]ie. {i dac\ da, vom oferi din ce

`n ce mai multe titluri `n limba român\.

XtremPC: Care crede]i c\ va fi reac]ia pie]ei,

cump\r\tori [i/sau concuren]\?

P.J. Nu [tiu, mai bine i-a]i `ntreba pe ei. Dar cred c\

prezen]a noastr\ pe pia]a româneasc\ e profitabil\

pentru toat\ lumea. Chiar [i pentru competi]ie.

Pentru c\ înseamn\ c\ pia]a legal\ din România va

cre[te foarte repede, din ce `n ce mai mul]i oameni

se vor juca [i din ce `n ce mai mul]i vor avea jocuri

cump\rate din magazine. Nu e scopul nostru s\

devenim primii pe pia]\ sau s\ ne lupt\m cu ceilalþi.

Avem publisherii no[tri, titluri proprii pe care vrem s\

le aducem pe pia]\ la cele mai bune pre]uri, la o

calitate ridicat\ [i `n limba român\.

XtremPC: ~n func]ie de abordare, care estima]i c\

vor fi vânz\rile pe termen scurt-mediu?

P.J. Cum am spus, nu e scopul nostru s\ fim pe locul `ntâi

sau pe locul doi. Avem un portofoliu foarte bun [i ne vom

concentra pe procesul de localizare. Cump\r\torii vor vota

cu portofelele lor dac\ abordarea le place sau nu. Vânz\rile

[i pozi]ia pe pia]\ sunt rezultatul alegerii cump\r\torilor.

Vânzãrile ºi poziþia pe piaþã 

sunt rezultatul alegerii cumpãrãtorilor

Piotr Jablonski

General Manager

Cenega Poland

XtremPC `n dialog cu Piotr Jablonski despre distribu]ia de jocuri pe pia]a româneasc\.

UBISOFT

Criz\ sau nu, compania francez\ a reu[it s\

ob]in\ profit [i chiar `[i continu\ dezvoltarea,

achizi]ionând dou\ noi studiouri. Primul dintre

acestea este Southlogic Studios, cel mai longeviv

dezvoltator de jocuri independent din Brazilia.

~nfiin]at\ `n 1996 `n Porto Alegre (Rio Grande do

Sul), echipa Southlogic, alc\tuit\ din circa 20 de

oameni, a dezvoltat jocuri pentru PC, handheld

[i console, oferind, de asemenea, [i servicii de

outsourcing [i de portare. Produc\torii au lucrat

pentru mai mul]i publisheri europeni, asiatici [i

americani, cel mai recent joc al lor fiind

Imagine: Wedding Designer publicat de Ubisoft

pentru Nintendo DS. 

Studioul va fi integrat `n Ubisoft Sao Paolo,

managementul Southlogic raportând `n mod

direct lui Bertrand Chaverot, managing director

al studiourilor Ubisoft din Brazilia. Echipa `n sine

va r\mâne `n Porto Alegre, func]ionând ca un

studio satelit. 

Cea de-a doua echip\ care se al\tur\ Ubisoft

este Action Pants Inc., primul studio in-house al

Ubisoft de pe Coasta de Vest a Statelor Unite ale

Americii, mai exact `n Vancouver, BC, Canada.

~nfiin]at `n 2006 de veteranii industriei Simon

Andrews, Nik Palmer [i Omar Al-Khafaji, Action

Pants Inc. este format din peste 110 dezvoltatori

de jocuri. Având sediul `n populara zonã

Yaletown, studioul a fost ales `n topul “Celor 50

cei mai buni angajatori din BC” `n 2008 [i a

ajuns [i `n topul “Best Companies to work for in

BC in 2007” realizat de BC Business Magazine. ~n

2009 va ap\rea primul joc al studioului, un

simulator sportiv dezvoltat `n exclusivitate

pentru Wii. Aceast\ nou\ proprietate

intelectual\ va `mbog\]i oferta de jocuri sport a

Ubisoft, `nceput\ cu franciza Shaun Whites

Snowboarding, titlu care s-a bucurat de un

success deosebit.

La cumpãrat de studiouri
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De la `nceputurile genului, strategiile [i-au schimbat destul de mult

abordarea, `n special `n ultimii ani. De la titlurile de tip C&C, axate pe

bazã [i colectarea de resurse pentru a crea carnea de tun, s-a ajuns la

jocuri axate pe tactic\; acestea din urm\ elimin\ baza [i resursele [i `l

trimit pe strategul virtual direct `n lupt\, cu un anumit num\r de

trupe care cap\t\ experien]\, pot fi `mbun\t\]ite [i, `n mod ideal,

supravie]uiesc de la o misiune la alta. ~n aceast\ categorie intr\ [i End

War, realizat ini]ial doar pentru console, dar acum portat pe PC cu

toate elementele adi]ionale ap\rute `ntre timp. 

Pe lâng\ a oferi o interfa]\ modificat\ [i shortcut-uri de tastatur\

pentru ca juc\torii s\ evolueze `ntr-un mediu familiar, End War vine

cu un sistem de comenzi vocale care, teoretic, `nlocuie[te necesitatea

de a pune mâna pe mouse sau pe taste. Ca [i pe console, sistemul

func]ioneaz\ bine atâta vreme cât comenzile sunt rostite clar [i

r\spicat `n microfon. Pe de alt\ parte, necesitatea de a ]ine minte

frazele, plus o oarecare lentoare `n reac]ie a trupelor s-ar putea s\-i

deranjeze pe juc\torii de PC, obi[nui]i cu combina]ii rapide de taste. 

Versiunea avanpremier\ oferit\ de Ubisoft vine atât cu o parte de

campanie single player, cu explica]ii legate de poveste [i conflictul

dintre cele trei fac]iuni, cât [i cu multiplayer `n LAN sau online. Astfel,

Statele Unite ale Americii, Rusia [i European Federation sunt p\r]ile

du[mane, iar evenimentele `ncep `n 2016, dup\ o explozie nuclear\ `n

Arabia Saudit\ ce pune pe butuci produc]ia [i distribu]ia global\ a

petrolului. SUA [i Europa realizeaz\ o sta]ie orbital\ militar\ capabil\

s\ intercepteze rachete nucleare, `n timp ce Rusia `ncepe o masiv\

`narmare pe fondul dependen]ei restului lumii de resursele sale

petroliere. ~n 2020, SUA `ncearc\ s\ lanseze Freedom Star, o alt\

sta]ie spa]ial\ care s\ le aduc\ `n avantaj fa]\ de Rusia, dar acest lucru

duce la izbucnirea deschis\ a conflictului, un fel de al treilea r\zboi

mondial.

Misiunile introductive se descurc\ foarte bine `n familiarizarea

juc\torului cu sistemul de control vocal, iar comenzile clasice sunt [i

ele disponibile oricând. Spre deosebire `ns\ de strategiile clasice,

pozi]ionarea camerei nu permite o vizualizare liber\ a h\r]ii; câmpul

de vizibilitate este limitat la zona din jurul trupelor controlate, astfel

c\ un grup de elicoptere ofer\ o perspectiv\ mai larg\ extrem de

necesar\. Tipurile de unit\]i se bazeaz\ pe clasicul sistem piatr\-

foarfece-hârtie: tancurile distrug u[or vehiculele de transport,

transportoarele distrug elicopterele, elicopterele de asalt distrug
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tancurile; infanteria cap\t\ avantaje dac\ evolueaz\ acoperit\ `n

spatele zidurilor, ale sacilor de nisip sau ascuns\ `n cl\diri. Fiecare

trup\ este desemnat\ automat cu o cifr\, astfel c\ selectarea [i

emiterea ordinelor sunt extrem de u[oare. Pentru cei dispu[i s\ se

bazeze pe sistemul vocal, engleza trebuie s\ fie foarte clar\, altfel

jocul s-ar putea s\ nu recunoasc\ ordinele sau s\ fac\ cu totul altceva.

Oricum, comenzile vocale reu[esc s\ accentueze imersiunea, pentru

c\ juc\torul chiar are senza]ia unui adev\rat comandant, aflat `n plin\

ac]iune pe câmpul de lupt\, unde reu[ita depinde de viteza [i

corectitudinea deciziilor sale. Asta chiar dac\ m-au privit colegii destul

de ciudat `n timp ce rosteam `n microfon “Unit 1 plus Unit 2 create

group” pe o tonalitate dedicat\ de obicei unui copil de doi ani care

trebuie `nv\]at s\ pronun]e corect un cuvânt.

Atât pentru single player, cât [i `n skirmish exist\ patru moduri de

joc, iar `n multiplayer se pot `nfrunta pân\ la patru juc\tori. Raid

implic\ sabotarea diferitelor obiective; Conquest este un mod mai

teritorial [i `nseamn\ capturarea [i men]inerea tuturor loca]iilor-cheie

de pe hart\; Assault, dup\ cum îi spune [i numele, necesit\ g\sirea [i

distrugerea inamicilor; Siege, la fel de clar, necesit\ men]inerea unei

pozi]ii pentru o anumit\ perioad\ de timp. ~nainte de `nceperea

jocului propriu-zis, juc\torul `[i poate alege diverse upgrade-uri,

specifice fiec\rui tip de trup\.

Partea vizual\ `[i face datoria f\r\ probleme, de[i sigur nu prea

ve]i avea timp de studiat num\rul de poligoane sau detaliile terenului

cât\ vreme v\ st\ inamicul `n coast\. De probleme tehnice nu am avut

parte `n versiunea testat\, dar cum jocul este extrem de aproape de

lansare, nici nu ne aºteptam la a[a ceva. Strategii pasiona]i de

r\zboaie moderne pot s\ se a[eze comod `n fotolii, End War `i va

solicita din plin, fie c\ prefer\ modul de joc clasic sau cel bazat pe

comenzile vocale.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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Din toat\ istoria interactiv\, exist\

anumite jocuri care au r\mas `n

amintire pentru c\ au fost primele

care au f\cut sau au reprezentat

ceva. Un gen, un feature de

gameplay, o realizare grafic\ de

excep]ie. Luna aceasta vom vom

continua s\ le prezent\m pe

acelea care ne-au bucurat cel mai

mult ochiul de-a lungul anilor, pe

cele care au spart canoanele sau

au fost cu mult `naintea epocii `n

care au ap\rut. De asemenea,

sper\m c\ acest material va fi

primul dintr-o serie ce se dore[te

a fi cât mai prolific\, serie care s\

le aduc\ `n prim-plan pe “cele mai

cele” jocuri din diverse puncte de

vedere.

(continuare din nr. 104)

~n acela[i an 1995 cobora peste noi Descent, joc pe

care `mi amintesc c\ `l jucam pe la sfâr[itul [colii

generale cu o gr\mad\ de b\ie]i pe vremea aceea

mult mai pricepu]i decât mine la astfel de activit\]i.

Descent avea meritul c\, spre deosebire de

contemporanii s\i care foloseau sprite-uri pentru a

randa inamicii, utiliza me[e poligonale complet 3D, o

tehnic\ folosit\ [i de seria Quake un an mai târziu.

Spre deosebire de DOOM sau Quake, Descent nu

folosea arborii BSP (Binary space partitioning -

subdivizarea unui spa]iu `n seturi convexe de planuri,

ceea ce duce la reprezentarea unei scene prin

intermediul unei structuri arborescente) pentru

m\rirea vitezei de randare; `n schimb, folosea

colectarea de cuburi ale motorului grafic (sectoare

cubice interconectate) pentru a forma camere [i

tuneluri. Sistemul, extrem de eficient, a dus la

realizarea unui mediu 3D adev\rat, cu avantajul c\

nivelul de detalii putea fi redus (poligoane mai mici

pe robo]i [i randarea de blocuri solide de culoare `n

locul map\rii `ntregii texturi). De asemenea, Descent

a mai introdus [i o schem\ de iluminare static\, dar

ºi iluminare dinamic\ simpl\ `n care mediul putea fi

“aprins” cu rachete incendiare.

~n aceea[i zon\ temporal\ vine [i Warcraft II,

primul RTS de ajuns de popular pentru a instaura

genul strategiei `n timp real [i printre primele jocuri

SVGA. De[i primul joc SVGA se pretinde a fi Theatre

of War (1992), pân\ la grafica cartoony [i extrem de

apreciat\ din Warcraft II nu mai avem astfel de

`ncerc\ri tridimensionale.

Quake (1996) a fost primul joc 3D care a folosit

un sistem special de realizare a h\r]ilor care

preprocesa ºi preranda mediul tridimensional pentru

a reduce timpul de `nc\rcare pe procesoarele epocii.

Mediul 3D `n care se petrece jocul e numit hart\,

de[i nu e un spa]iu 2D plat. Editorul de h\r]i

folose[te o serie de obiecte geometrice convexe 3D

numite brushes (perii) dimensionate [i rotite pentru

a construi mediul. Periile sunt plasate pentru a crea

un spa]iu `nchis, gol, volumetric, rulat apoi `n

preprocesorul de randare. Acest preprocesor

localizeaz\ dou\ tipuri de spa]iu gol: cel delimitat

de perii unde se va juca jocul [i cel din afara

periilor, nev\zut de juc\tor. Apoi, preprocesorul

elimin\ periile din afara spa]iului de joc, l\sându-le

doar pe cele care delimiteaz\ zona. Harta

preprocesat\ nu mai poate fi editat\ normal, ci doar

`ntr-un editor de vertec[i special, o tehnologie

complex\, dar folosit\ uneori de tri[ori pentru a crea

g\uri `n ziduri pentru a vedea inamicii `n mod normal

ascun[i.

Quake includea [i iluminare 3D, spre deosebire

de iluminarea static\ sectorial\ anterioar\. Inova]ia

a fost de atunci folosit\ `n numeroase jocuri 3D:

dup\ ce harta era cur\]at\ de excesul de poligoane,

un al doilea sistem de preprocesare precalcula

luminile `n hart\ pentru a reduce [i mai mult

`nc\rcarea procesorului. Procesarea dura `ns\ foarte

mult, de aceea design-ul ini]ial folosea o iluminare

mai sc\zut\ calitativ, ceea ce duce la crearea unui

efect de scar\ `n jurul luminilor. Pentru a sc\dea [i

CELE MAI FRUMOASE (II)

REALIZÃRI VIZUALE
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mai mult randarea 3D a fost realizat un mecanism ce

t\ia p\r]i din hart\ invizibile juc\torului [i nu le

reda. Ceea ce `nseamn\ c\, dac\ juc\torul nu vede

`n zona respectiv\, motorul 3D [tie dinainte s\ nu

includ\ obiectele din acel spa]iu `n calculele de

randare, deci mic[orând `nc\rcarea procesorului.

Quake a fost [i printre primele jocuri care

suportau accelerare 3D hardware. De[i lansat ini]ial

cu randare software, Carmack a creat [i o versiune

ce folosea chip-ul grafic Vérité 1000. Apoi a fost

ad\ugat suportul OpenGL sub forma executabilului

GLQuake pentru Windows 95 ºi mai mult. De aici se

pare c\ a pornit toat\ nebunia pl\cilor video,

GLQuake fiind prima aplica]ie ce demonstra cu

adev\rat ce putea face 3dfx Voodoo la acel moment.

De altfel, toate motoarele pentru jocurile din

seria Quake au avut fiecare ceva special. Dar de

departe unul dintre cele mai folosite [i concurent

pentru motorul Unreal a fost id Tech 3, motorul din

spatele Quake III Arena. Din 1995 motorul este

gratuit sub licen]\ GNU. id Tech 3 `ncarc\ modelele

3D `n format MD3, format ce folosea mi[c\ri de

vertec[i `n loc de anima]ie scheletal\, superior

pentru c\ permitea un num\r de key frame-uri

variabil, fa]\ de cele 10 din MD2. Modelele MD3 sunt

`mp\r]ite `n trei buc\]i (cap, corp, membre) legate

`ntre ele, dar capabile s\ se mi[te independent

pentru anima]ia procedural\ [i texturate

independent. Motorul poate randa trei tipuri de

umbre: unul pentru “umbra” personajelor, un simplu

cerc la picioare, iar celelalte realizate exact [i

poligonal. ~n plus, avem pentru prima dat\ [i cea]\

volumetric\. 

Tot `n 1996 `[i face apari]ia un personaj de

legend\ acum `n industrie, `ntr-o serie ce a avut

destule sui[uri [i coborâ[uri de-a lungul anilor: Lara

Croft `n Tomb Raider. Chiar din primul joc mediul

este complet 3D, chiar dac\ dominat de o a[ezare

foarte exact\ la 90 de grade. Nu neap\rat

combina]ia de grafic\, sunet [i puzzle-uri excelente

sau `ntoarcerea la originile genului platformer fac

`ns\ seria celebr\, ci eroina `n sine. O icoan\ a

jocurilor, v\zut\ ca model de personaj sau ca sex

simbol [i fantezie sexual\, Lara este prima

dezvoltat\ cu o foarte mare aten]ie `n leg\tur\ cu

anatomia sa. Personajul a[a cum `l [tim a evoluat de

la Laura Cruz, `ntâi americanc\ de origine latino,

apoi cu tendin]e milit\re[ti [i abia la final

arheoloaga cu trup de top model [i ultra educat

accent englezesc de lady cu sânge albastru. Bustul

impresionant a creat vise pentru mul]i juc\tori de

gen masculin; dar, de[i pân\ la urm\ sunt doar ni[te

pixeli, aspectul pl\cut al unui personaj feminin,

combinat cu perspectiva third person [i grafica

avansat\ pentru epoca respectiv\ au dus la crearea

unei eroine standard pentru alte protagoniste

interactive.

Anul 1997 are o arom\ de carne ars\ aparte `n

istoria industriei jocurilor. Acum apare Total

Annihilation, primul RTS cu unit\]i [i teren cu

adev\rat 3D, dup\ ce Warcraft II fusese undeva la

jum\tate din acest punct de vedere. ~nviat `ntr-o

oarecare m\sur\ de continuarea spiritual\ Supreme

Commander, TA beneficia de un AI [i un motor fizic

extrem de avansate. Motorul fizic suporta traiectorii

`n timp real, iner]ie, momentum, accelerare ºi

damage colateral. Terenul e tridimensional [i

obiectele interac]ioneaz\ cu el: astfel, dealurile

`ncurc\ focul de artilerie sau unit\]ile aflate pe

coama acestei forme de relief au raza vizual\ mai

mare. Structurile pot fi construite pe suprafe]e

abrupte, iar proiectilele de artilerie sunt afectate de

gravita]ia diferit\ pe diversele planete din joc. 

Half-Life `[i trage numele din termenul similar

care reprezint\ timpul de `njum\t\]ire a efectelor

nocive ale unui material radioactiv. Litera greceasc\

lambda de pe pachetele jocului reprezint\ constanta

de `njum\t\]ire. Anul 1998 este unul bogat `n apari]ii

notabile. Acest prim Half-Life nu reprezint\ un

spectacol grafic neap\rat din punct de vedere al

motorului, de fapt o versiune de Quake modificat\

foarte mult (GoldSrc). Marele avantaj al acestui

motor este c\ rula dou\ API-uri - OpenGL [i Direct3D.

~n plus, spre deosebire de contemporanii s\i, jocul se

folosea de secven]e scriptate, nu de secven]e

cinematice pentru a eviden]ia elementele intrigii.

Astfel, povestea `nainteaz\ exclusiv scriptat, iar

juc\torul este `n permanen]\ “la cârma”

protagonistului Gordon Freeman. Mai celebru este

`ns\ Source, motorul grafic din spatele Half-Life 2.

Totu[i, Counter-Strike: Source a fost primul joc care

se folosea de inova]iile grafice [i de partea de fizic\

oferit\ de un Havok enorm modificat. Cu Source

s\rim `ns\ `n timp pân\ `n 2004, mult mai aproape de

epoca modern\ a graficii; `mbun\t\]irile [i inova]iile

aduse sunt enorme: randare Direct3D de la DirectX 6

pân\ la 9 cu hardware DirectX 10, OpenGL ES pentru

PS3, HDR exemplificat `n Lost Coast; comunicare `n

re]ea cu compensare a lag-ului; motor fizic eficient [i

`n re]ea, sistem de anima]ie facial\ folosit `mpreun\

cu lip-sync autogenerat [i localizat; anima]ie

scheletal\ mixt\, motion blur full screen, umbre [i

lumini dinamice etc.

Tot `n 1998, Need for Speed III: Hot Pursuit punea

la lucru cu mult succes tehnologiile oferite de pl\cile

3dfx. Spre deosebire de pl\cile Direct3D, cele 3dfx

ofereau o serie de avantaje: rezolu]ii de pân\ la

1600x1200, efecte de cea]\, orizont [i cer mai

frumoase, efecte luminoase `n fa]a ma[inii de la

farurile aprinse sau luminozitate mai mare a

ecranului. Forsaken este un alt nume imposibil de
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uitat, pentru c\ a fost timp de mul]i ani de la

apari]ia sa un benchmark favorit pentru

exemplificarea acceler\rii grafice. FPS [i clon\ de

Descent, Forsaken folosea un motor ce permitea

`ntoarcerea camerei la 360 de grade, `n orice

direc]ie, iar folosirea acceler\rii ajuta la o serie de

efecte extrem de spectaculoase. Totu[i, nivelul

ridicat al dificult\]ii l-a `mpiedicat s\ ajung\ la

gradul de popularitate al lui Descent. Pe picior de

egalitate ca impresie grafic\ se afl\ [i Incoming, un

alt shooter 3D realizat de Rage Software [i publicat

de Interplay. Grafica [i efectele 3D au fost

men]ionate pe primul loc, la fel [i exploziile [i

secven]ele cinematice realizate in-game.

{i, `n ultimul rând, dar nu pe ultimul loc, pentru

1998 ar mai fi de men]ionat primul Delta Force.

Acesta folosea un sistem de randare neobi[nuit pe

vremea sa, pe baz\ de voxeli. Cuvântul voxel e o

combina]ie `ntre volumetric [i pixel [i reprezint\ o

valoare `ntr-o gril\ regulat\ `n spa]iul tridimensional.

Voxelii sunt folosi]i `n special `n analiza [i vizualizarea

datelor medicale [i [tiin]ifice, dar `n jocuri au valori

folosite pentru randarea 3D imediat\, cum ar fi

vectorul normal de suprafa]\ sau culoarea. Exist\ trei

tipuri de voxeli, cum ar fi cel care reprezint\ obiecte

volumetrice ca bitmap-uri bidimensionale `n loc de

vectori (obiectele poligonale sunt alc\tuite din

vectori). Un altul este terenul voxel, folosit `n loc de

heightmap pentru a randa pe[teri sau arcade pentru

c\ prima tehnologie randeaz\ doar stratul superior,

nu [i pe cel de dedesubt.

Cel mai mare rival al tehnologiei dezvoltate de id

Software prin motoarele de Quake s-a dovedit a fi

`ncepând cu 1999 motorul Unreal, al\turi de jocul cu

acela[i nume. Ini]ial, jocul Unreal semãna ca stil cu

Quake, iar protagonistul era o femeie. Cum jocul

venea cu pachet propriu de scripturi, comunitatea a

crescut rapid ºi a ad\ugat MOD-uri, `ncurajat\ [i de

concursurile cu premii substan]iale `n bani organizate

de produc\torul Epic Games. Din punct de vedere

grafic, Unreal a `mpins mediul 3D la un nivel superior,

cu medii interioare detaliate ºi peisaje exterioare

extraordinare. Dezavantajul venea, evident, din

cerin]ele hardware mari pentru acel moment; un

Pentium 166 MHz cu 16 MB RAM [i f\r\ accelerare 3D

era teoretic capabil s\ ruleze jocul, dar realitatea a

fost dezam\gitoare pentru cei care au `ncercat s\ se

joace pe un astfel de sistem.

Motorul Unreal a adus `n jocuri iluminarea

colorat\ (`ntâlnit\ [i `n Quake II, ce-i drept), dar prin

intermediul unui render software cel pu]in la fel de

puternic ca unul hardware; acesta includea [i o form\

limitat\ de filtrare a texturii. Tot Unreal a folosit `n

premier\ [i texturarea detaliat\, un tip de texturare

multipl\ care `mbog\]e[te suprafa]a unui obiect cu

un al doilea strat ce ofer\ detaliu. Suprafe]ele de

acest tip includeau monitoare de computere, p\r]i

metalice, u[i de aur [i pietrele din templele Nali din

joc. Personajele nu au beneficiat de acest strat

suplimentar.

Unreal Engine 2 a debutat `n America's Army [i

integra fizica ragdoll, ce avea s\ fie folosit\ `n UT

2003 [i versiunea pentru console Unreal

Championship. O versiune 2.5 cu performan]\ de

randare `mbun\t\]it\, fizic\ pentru vehicule [i sistem

de editare de particule a fost realizat\ special pentru

UT 2004; versiunea special\ UE2X a con]inut

elemente optimizate special pentru primul Xbox [i

Unreal Championship 2. Cea de-a treia genera]ie a

motorului Unreal a fost realizatã pentru DirectX 9, 10

[i 11 [i pentru Xbox360 [i PS3, incluzând cele mai

avansate elemente grafice actuale: HDRR, iluminare

per-pixel, umbre dinamice [i o larg\ gam\ de unelte

partenere, cum ar fi nVidia PhysX. O versiune

revizuit\ va debuta odat\ cu Gears of War 2.

Anul 2000 vede apari]ia pe pia]\ a unei serii

care, personal, m-a f\cut s\ pierd multe zile [i nop]i

`n fa]a PC-ului: Total War. Shogun: Total War, primul

titlu, era primul joc strategic care permitea afi[area

simultan\ pe ecran a unei armate numeroase, f\r\ a

cauza probleme hardware chiar [i computerelor mai

slabe. Combina]ia de strategie pe ture [i b\t\lii `n

timp real a prins imediat, iar seria a luat avânt [i a

explorat [i alte epoci istorice, nu doar Japonia.

Shogun a fost urmat de Medieval: Total War, iar un

nou motor grafic cu fizic\ avansat\ s-a aflat `n

spatele lui Rome: Total War [i Medieval II. Acest

motor a ajuns [i la televizor `n dou\ serii de

programe: Decisive Battles pe History Channel

(recreere de b\t\lii istorice) [i Time Commanders la

BBC Two, unde juc\tori `ncep\tori comandau armate

de pân\ la 10.000 de oameni `n b\t\lii-cheie ale

Antichit\]ii. Cel de-al treilea motor a fost realizat

pentru Empire: Total War [i a fost realizat special

pentru a reda cu mare acurate]e primele b\t\lii

navale `n timp real din istoria seriei. Jocul va include

[i motion capture animation pentru personaje, pentru

a le apropia de realitate.

Un an mai târziu distrugerea `n modul first

person ajungea pe noi culmi prin intermediul

motorului GeoMod din Red Faction. De altfel un

shooter ca oricare altul, Red Faction permitea

juc\torilor libertate absolut\ `n ceea ce prive[te

distrugerea terenului [i cl\dirilor din mediu. Alte

motoare modificau forma obiectului distrus pentru a

crea efectul necesar, dar GeoMod crea obiecte

speciale pentru a reprezenta spa]iul gol. 

Multiplayer-ul a fost extrem de interesant cu GeoMod

pentru c\ juc\torii aveau tendin]a s\ creeze

“tuneluri” cu proiectile explozive, `n special pentru a

se ascunde `n ele [i s\ pândeasc\ apoi cu sniper-ul

sau ca scurt\tur\ spre baza inamic\ `n modul capture

the flag.
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Tot `n 2001, povestea trist\ a lui Max Payne ne

`ntâmpina cu o premier\ `n lumea jocurilor: folosirea

conceptului de Bullet Time. Bullet Time e o simulare

fotografic\ cu vitez\ variabil\, folosit\ `n filme,

reclame sau jocuri, caracterizat\ de `ncetinirea

spa]iului [i timpului pentru a vizualiza evenimente `n

mod normal imperceptibile, ca gloan]ele `n aer.

Ini]ial, efectul se ob]inea cu ajutorul camerelor fixe

plasate `n jurul subiectului, iar frame-uri individuale

erau apoi aranjate consecutiv pentru a produce iluzia

ac]iunii `nghe]ate sau extrem de `ncetinite. Avansul

tehnologic a permis unificarea metodei `n ceea ce se

nume[te Free Viewpoint Television (FTV). ~n Matrix,

filmul care a dus la extrema popularizare a efectului,

camerele erau aliniate printr-un sistem de lasere [i

formau o curb\ complex\ `n spa]iu. Camerele se

declan[au la intervale foarte mici `n a[a fel `ncât

ac]iunea `n desf\[urare avea [i diverse unghiuri de

vizualizare. ~n plus, frame-uri separate erau scanate

[i, cu software de interpolare, se puteau introduce

alte frame-uri care s\ `ncetineasc\ [i mai mult

ac]iunea [i s\ `mbun\t\]easc\ fluiditatea mi[c\rii.

Efectul poate fi ob]inut [i folosind CGI, motion

capture [i universal capture.

Grand Theft Auto III este jocul care a schimbat

fa]a seriei din care face parte, dar [i pe cea a istoriei

jocurilor, popularizând un concept `n acela[i timp

apreciat [i criticat de libertate de mi[care [i ac]iuni

anti-sociale virtuale f\r\ prea multe consecin]e.

Uria[ul mediu deschis este realizat `n majoritate cu

LOD (level of detail), ceea ce permite ca doar zonele

din jurul juc\torului s\ afi[eze obiecte cu num\r

mare de poligoane. Nu doar mediul, ci [i vehiculele [i

oamenii sunt realiza]i 3D, construi]i din p\r]i

poligonale individuale `n jurul unui “miez”. Sistemul

de distrugere a vehiculelor afi[eaz\ p\r]ile minore

(u[i, bare, capot\) ca `ntregi, stricate sau lips\, dar

restul ma[inii r\mâne intact. Pentru pietoni,

`mp\r]irea poligonal\ `nseamn\ c\ armele de foc pot

`mpr\[tia membre [i capete, cel pu]in `n versiunea

de PC. Motorul jocului se ocup\ [i de simularea

ciclului zi-noapte [i a efectelor de vreme; GTA III e

primul joc al seriei care folose[te motion blur.

Far Cry a fost titlul care a definit no]iunea de

grafic\ fotorealist\ `n jocuri. Dincolo de a fi un FPS,

Far Cry a fost o demonstra]ie tehnologic\ uluitoare `n

acel moment, care a `ngenunchiat orice computer.

Motorul din spatele s\u, CryEngine, se bazeaz\ pe un

draw distance foarte mare [i pe un sistem avansat de

randare a vegeta]iei. Toat\ harta este disponibil\ f\r\

timpi de `nc\rcare [i timpi de tranzi]ie imperceptibili

`ntre interioare [i exterior. Sunt folosite foarte mult

pixel shadere, `n special pentru apa care ridica

extrem de mult calitatea vizual\. Personajele sunt

realizate cu tehnologia proprietar\ Crytek, numit\

PolyBump normal mapping. Patch-ul 1.3 a introdus `n

joc [i HDR, ceea ce f\cea Far Cry accesibil doar

pl\cilor video cu Shader Model 3.0. Patru ani mai

târziu, Far Cry 2 vine cu un motor complet nou, dar

care nu mai are nimic de-a face cu tehnologia celor

de la Crytek, fiind dezvoltat de Ubisoft, care de]ine

licen]a jocului. Motorul se nume[te Dunia [i ofer\

mediu destructibil, propagare dinamic\ a focului [i

efecte pentru furtuni, ciclu zi-noapte `n timp real,

sistem de muzic\ dinamic [i AI non-scriptat. De

asemenea, se folose[te cu succes de procesoarele

multi-core, suportând DirectX 9 [i 10 [i este mult mai

pu]in preten]ios decât concurentul direct, CryEngine

2 folosit `n Crysis.

~n 2006, Prey, un titlu aflat de foart\ mult\

vreme `n a[teptarea luminilor rampei, reu[e[te s\

aduc\ o idee nou\ `n lumea FPS-urilor: tehnologia

portalurilor (`mbun\t\]it\ `n Portal `n 2007).

Practic, `n joc gravitatea se schimb\ [i juc\torul

poate merge chiar [i pe tavan, iar portalurile ajut\

la trecerea dintr-o zon\ `n alta, atât pentru

protagonist, cât [i pentru mon[tri. Portalurile

creeaz\ o leg\tur\ vizual\ [i fizic\ `ntre dou\ zone

ale unui spa]iu tridimensional. Dac\ ie[irile din

portal nu sunt paralele, personajul va fi reorientat

`n func]ie de gravitatea aflat\ `n acea zon\.

Obiectele `[i p\streaz\ viteza `n portal, dar direc]ia

se modific\ `n func]ie de orientarea portalului de

ie[ire, ceea ce permite lansarea de obiecte sau

chiar a eroului.

Company of Heroes, RTS-ul celor de la Relic, are

marele merit de a fi fost primul joc cu suport

Direct3D 10. Motorul grafic, Essence Engine, a fost

realizat special pentru HDR, umbre [i lumini

dinamice, shadere avansate [i normal mapping. Toate

obiectele din joc sunt extrem de detaliate, o singur\

unitate de infanterie având circa 2000 de anima]ii.

~n plus, e folosit [i motorul fizic Havok, astfel c\

par]ial se pot distruge cl\diri, tancurile pot trece

prin ziduri, fumul exploziilor e influen]at de vânt,

exploziile las\ `n urm\ o groap\ neagr\, iar corpurile

se dezmembreaz\.

Cu Crysis ajungem cel mai aproape `n timp `n

ceea ce prive[te dezvoltarea grafic\; acesta

folose[te CryEngine 2, printre ale c\rui realiz\ri se

num\r\: nori 3D volumetrici, h\r]i `n timp real cu

iluminare dinamic\ [i f\r\ umbre predefinite;

ambient occlusion (umbre `n func]ie de pozi]ia

soarelui); suprafa]a apei modificat\ dinamic `n

func]ie de vânt [i direc]ia valurilor; depth of field

pentru focus pe anumite obiecte, vector motion blur

pe camer\ [i obiecte individuale, umbre `n timp

real, anima]ie facial\ capturat\ de la actori, cl\diri,

vehicule [i vegeta]ie destructibile; HDR, sistem de

particule cu foc [i ploaie afectate de vânt, distan]\

de vizualizare de 16km dup\ m\sur\torile in-game,

anima]ie scheletal\ parametric\ [i un motor fizic

proprietar, CryPhysics.

~n mod evident, nu avem preten]ia c\ am

epuizat toate jocurile care au adus inova]ii `ntr-un

moment sau altul al dezvolt\rii grafice. {i nici pe

cele care pur [i simplu ar\tau frumos [i au r\mas `n

amintirea noastr\. Dar fiecare, `n felul lor, a avut o

contribu]ie la felul `n care arat\ [i se comport\

jocurile `n acest moment. E adev\rat c\ nu

`ntotdeauna conteaz\ grafica `n primul rând [i c\ nu

to]i juc\torii au tehnologia necesar\ pentru a o rula

la parametrii ideali. Dar nu se poate nega nivelul de

realism atins `n special de FPS-uri [i viitorul arat\ [i

mai [i, dac\ lu\m `n considerare titluri ca Arcania: A

Gothic Tale.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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Dac\ ne gândim la jocurile realizate `n trecut de

Relic (Company of Heroes, primul Dawn of War [i

add-on-urile lui, seria Homeworld), am fi putut

spune c\ Dawn of War II e doar `nc\ o strategie `n

panoplia studioului, o continuare cât se poate de

obi[nuit\ [i normal\ a unei produc]ii de succes.

Totu[i, DoW II nu e nici pe departe Dawn of War

cu grafic\ `mbun\t\]it\; nici Company of Heroes

plimbat pân\ `n anul 40.000 `n universul

Warhammer, doar de dragul de a aplica tacticile

r\zboaielor p\mântene `n cazul Space Marines;

DoW II reu[e[te s\ pun\ cap la cap elemente din

mai multe genuri, punând `n practic\ o idee care

a ap\rut de cel pu]in un deceniu: combinarea

RTS-ului cu RPG-ul. Blizzard [i al lor Warcraft au

`ncercat a[a ceva primii, dar nu au introdus

extrem de multe elemente RPG, `n afar\ de ideea

eroului [i a cre[terii lui `n nivel, ajutat [i de o

serie de artefacte.

Dawn of War II aminte[te prin frenezia cu

care se desf\[oar\ luptele de momente `ncinse

din RPG-uri clasice, cu party-ul atacat de hoarde

`ntregi de mon[tri, care par c\ nu se mai

termin\. {i, de fapt, la o scar\ limitat\, cam asta

[i sunt h\r]ile pe care echipa de Space Marines

trebuie s\ apere un obiectiv strategic `mpotriva a

patru valuri de inamici, fie ei orci sau tyranids.

Ca [i desf\[urare a campaniei single player (dar

jucabil\ [i cooperativ), cei de la Relic au preluat

sistemul de tip Risk din add-on-urile primului

Dawn of War: juc\torul are la dispozi]ie mai

multe misiuni simultan, unele dintre ele cu un

num\r limit\ de zile `n care pot fi realizate, iar

restul legate direct de firul narativ. Num\rul de

h\r]i este, din p\cate, destul de mic, astfel c\

ajunge]i rapid s\ cunoa[te]i exact to]i bolovanii,

copacii [i col]urile de unde vin inamicii. Totu[i,

cel pu]in o perioad\, revizitarea plan[elor este

justificat\: fiecare con]ine o anten\ de

comunica]ii [i/sau un altar ori o fabric\, obiective

strategice de cucerit pentru a u[ura desf\[urarea

trupelor [i a m\ri punctajul. Viteza cu care

rezolva]i misiunea, procentajul de inamici

omorâ]i, precum [i p\strarea `n via]\ a

sergen]ilor conteaz\ la scorul misiunii: pute]i

câ[tiga `nc\ una sau dou\ misiuni de rezolvat `n

aceea[i zi, ceea ce `nseamn\ mult `n condi]iile `n

care pe cele trei planete din campanie v\ pot

a[tepta patru, cinci obiective simultan. De altfel,

e clar c\ strategii pasiona]i vor relua campania pe

diverse niveluri de dificultate, dar [i pentru a

reduce la minimum num\rul de zile `n care ea

poate fi terminat\. 

Intriga include pentru prima dat\ `n jocurile

pe computer din universul Warhammer [i rasa

tyranizilor, extrem de a[tepta]i de fani. Ce e

drept, aceia[i fani ar putea spune c\ DoW II a fost

simplificat pân\ la extrem [i multe dintre

elementele caracteristice ale diferitelor clase [i

rase au cam disp\rut. Totu[i, mul]i dintre strategi

nu sunt neap\rat [i pasiona]i de Warhammer

table top sau de c\r]ile (excelente de altfel)

publicate pe aceea[i tem\, a[a c\ pot juca

lini[ti]i DoW II, nu au nevoie de cine [tie ce

background adi]ional pentru a `n]elege povestea.

~n esen]\, conflictul se desf\[oar\ `ntre trupele

imperiale ale Space Marines (compania IV) [i

orci/Eldars (o ras\ extraterestr\ asem\n\toare

oarecum cu tipicii elfi;) doar c\ acum intervin [i

tyranizii, un fel de gândaci cu o con[tiin]\

comun\, care nu alt scop decât distrugerea

oric\rei forme de via]\ din galaxii. Astfel c\ `n

subsectorul Aurelia, planetele Typhon, Calderis

(locurile de unde Space Marines `[i recrutau

solda]ii) [i Meridian (casa unei construc]ii
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esen]iale, Angel Forge) devin “mâncarea”

tyranizilor; al\turi de echipa Blood Ravens de

Space Marines ne re`ntâlnim [i cu Gabriel Angelos

(eroul din primul Dawn of War), dar [i cu alte

personaje, Force Commander-ul juc\torului fiind

liderul lor pe teren.

Fiecare dintre aceste personaje [i

comandantul sunt elementele persistente care

leag\ obiectivele [i povestea, to]i având un

cuvânt de spus `n dialogurile dintre misiuni. Aici

intervin acele elemente RPG de care spuneam,

pentru c\ avem de-a face cu un `ntreg ecran

dedicat eroilor, unde ei pot fi echipa]i [i crescu]i

`n nivel `n func]ie de preferin]e. Level cap-ul se

opre[te la 20, cam pu]in a[ zice, pentru c\ `n

intervalul dintre maximizare [i finalul campaniei

a[ mai fi putut câ[tiga cel pu]in `nc\ patru-cinci

niveluri. {i ca s\ dea de lucru [i mai mult

strategilor cu infuzia de RPG, obiectele din joc

vin codate pe culori. Da, ca `n Diablo. Verzi,

albastre, `n func]ie de nivelul lor [i de bonusurile

adi]ionale pe care le ofer\. Fiecare misiune

`ncununat\ de succes implic\ o recompens\, dar

`n timpul luptelor inamicii las\ `n urm\ tot felul

de arme, armuri sau alte accesorii utile,

aleatoriu, astfel c\ pute]i porni f\r\ probleme

vân\toarea de seturi. Diferen]ele `ntre diversele

obiecte trec dincolo de “damage +5 fa]\ de +3”:

un chainsword poate s\ ofere damage mai mare,

iar o secure rapiditate mai mare de lovire sau

bonus la via]\; clasele de armuri vin [i ele cu

rezisten]e speciale la knockdown-uri sau la

arunc\toarele de fl\c\ri, pistoalele pot avea raz\

mai mare sau mai mic\ de ac]iune; fiecare squad

are o anumit\ specializare, astfel c\ scou]ii sunt

limita]i la anumite echipamente, a[a cum unele

obiecte sunt dedicate commander-ului. Pe de alt\

parte, cre[terea `n nivel deblocheaz\ [i anumite

traits-uri, care `i pot ajuta pe sergen]i s\ aib\

acces la arme [i armuri mai bune. ~n mod

evident, punctele oferite la level up nu sunt de

ajuns pentru a maximiza toate patru

caracteristicile unui erou, astfel c\ va trebui s\

decide]i care [i cum va fi specializat pe melee

sau ranged. Pân\ la final ve]i avea la dispozi]ie

[ase echipe, dintre care `ns\ doar patru pot fi

luate `n misiune, astfel c\ trebuie s\ ave]i grij\ [i

la componen]\, pentru c\, de exemplu, un

dreadnought ranged [i rezisten]a lui feroce pot fi

mult mai utile decât solda]ii dota]i cu Jet Pack-

uri axa]i pe melee. Dezavantajul folosirii a doar

patru echipe e c\ acelea l\sate `n urm\ nu

câ[tig\ aceea[i experien]\, astfel c\ se poate

ajunge u[or la discrepan]e mari `ntre niveluri. 

Cele patru echipe [i toate abilit\]ile lor sunt

tot ceea ce juc\torul are la dispozi]ie, pentru c\

nu exist\ niciun fel de baz\. Exist\ puncte

strategice unde echipele pot primi `nt\riri, dar

esen]iali sunt comandantul [i sergen]ii lui, astfel

c\ `n dezvoltarea lor trebuie investit ceva timp

de gândire. {i, chiar dac\ nu exist\ cl\diri [i o

baz\, luptele nu duc lips\ [i de o parte tactic\.

Dincolo de balansarea echipei, conteaz\ [i cum

folosi]i avantajele mediului de pe h\r]i. Solda]ii

se pot a[eza acoperi]i `n spatele bolovanilor,

copacilor sau coloanelor, astfel fiind mai greu de

doborât; inamicii prin[i `n tir sunt `ncetini]i [i

astfel mult mai u[or de eliminat; `n cazul

tyranizilor, esen]ial\ e eliminarea creaturilor-

lider, de[i ele arunc\ `n fa]\ valuri de gândaci

mai mici, dar cople[itori ca num\r. ~n func]ie de

misiune [i de preferin]e, mai pot fi folosite

turete, mine, grenade pentru a sc\pa de orcii

b\ga]i prin cl\diri sau pentru a orbi temporar

inamicii, plus atacuri aeriene ce pot fi comandate

`n num\r limitat, `n func]ie de câte altare/antene

de comunica]ii de]ine]i. 

Partea proast\ a `ntregii campanii single

player e repetitivitatea. Când ajungi a X-a oar\

pe aceea[i hart\ [i stii sigur c\ de dup\ col]ul trei

apar doi orci cu mitraliere, parc\ nu prea mai ai

tragere de inim\. Plus c\ toate misiunile se

termin\ invariabil cu uciderea unui boss, orc,

Eldar sau tyranid, de la care va pica, ce-i drept,

un obiect cel pu]in interesant. Dac\ sunte]i

dintre cei care nu v\ deranjeaz\ grindingul

pentru obiecte cât mai tari, nu ve]i avea

probleme cu reluarea misiunilor. Sau, dac\ v-a]i

plictisit totu[i, exist\ multiplayer (bazat pe

Games for Windows Live, ceea ce implic\ [i toate

problemele adi]ionale); dar m\car pute]i alege

dintre Space Marines, orci, Eldars sau Tyranids [i

exist\ [i ceva baze, dar simplificate la maximum

pentru a urma acela[i concept al b\t\liilor scurte

[i `ncrâncenate. Gameplay-ul se aseam\n\

oarecum cu multiplayer-ul din Company of

Heroes: comandantul are echipament [i upgrade-

uri specifice unui anumit tip de joc, iar scopul e

cucerirea de teritorii, acestea la rândul lor

reprezentând “benzina” pentru produc]ia de

trupe. {i, pe baz\ de Games for Windows Live,

avem parte [i de 49 de achievement-uri (probabil

pentru prima dat\ la un joc exclusiv dedicat 

PC-ului), care ofer\ puncte `n plus [i evidente

satisfac]ii personale. 

Dawn of War a fost dintotdeauna un joc care

a ar\tat bine, dar DoW II are un motor grafic nou

[i asta se vede chiar [i la zoom-out maxim. {i
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nimic nu se compar\ cu un orc aruncat de la

geam dup\ explozia unei grenade sau tirul

devastator al unui dreadnought care distruge

cl\diri [i copaci f\r\ nicio problem\, iar buc\]ile

zboar\ `n toate direc]iile. Fizica este realizat\

corect, modelele diferitelor rase comportându-se

[i `n func]ie de armamentul din dotare: cei cu

topoare se mi[c\ mai lent, la fel [i creaturile

mari de tipul Carnifex-ului tyranid, pe când Jet

Pack-urile `i transport\ pe Space Marines aproape

instantaneu `n mijlocul conflictului. Mediul este

de ajuns de variat, pentru c\ pe Calderis avem o

planet\ de[ertic\, Typhon abund\ `n puncte de

acoperire din jungla luxuriant\, iar Meridian este

urban\ prin defini]ie, dominat\ de cl\diri `n ruin\

[i str\zi largi. N-au fost uitate nici detalii aparent

nesemnificative, ca aerul `mbâcsit, ro[iatico-

verzui dinspre finalul campaniei, semn al

infest\rii totale cu spori de-ai tyranizilor. Am mai

dat [i peste unele glitch-uri grafice (tir prin

structuri sau inamici care intrau `n decor) [i

unele probleme de pathfinding, dar nimic extrem

de enervant. De[i unii juc\tori au raportat

diverse crash-uri [i bug-uri sau blocaje, n-am

avut asemenea probleme tehnice. Secven]ele

cinematice se combin\, fiind atât filme realizate

cu motorul grafic, cât [i scene de tip

cinematografic; unele dintre ele se repet\ pe

parcursul campaniei, dar nu m-a deranjat s\ v\d

de dou\ ori un cap de orc cu o sabie `nfipt\ `n

gur\. Partea audio este, ca de obicei, la `n\l]ime,

nu doar `n ceea ce prive[te coloan\ sonor\ `n

sine, ci [i vocile personajelor. N-au fost uitate

nici umorul [i limbajul stricat al orcilor, cu to]ii

extrem de sup\ra]i când `[i d\deau seama c\ au

fost scurta]i de-un cap.

Cei de la Relic au luat `n Dawn of War II o

serie de decizii `ndr\zne]e `n ceea ce prive[te

gameplay-ul strategic. Unii juc\tori s-ar putea s\

fie sup\ra]i c\ nu mai au parte de tipicele baze [i

construc]ii de unde s\ scoat\ pe band\ rulant\ un

num\r infinit de trupe, dependent de un anume

num\r de resurse. Al]ii, pasiona]i ai universului

Warhammer ca `ntreg, s-ar putea s\ considere

gameplay-ul prea simplificat fa]\ de ceea ce

ofer\ c\r]ile [i jocul table top, chiar dac\ ceea ce

exist\ `n termeni de personaje [i obiecte le va fi

extrem de familiar. Totu[i, pentru mofturo[i mai

exist\ un alt aspect: ne plângem de ceva ani

`ncoace c\ RTS-ul stagneaz\, ca avem parte

mereu [i mereu de acelea[i tipice b\t\lii [i baze

de unde s\ curg\ [uvoiul de trupe, dar când

cineva are curajul s\ vin\ cu o noutate, `i

`ntoarcem spatele [i doar critic\m. Eliminarea

bazei din campania single player este foarte bine

compensat\ de combina]ia `ntre action-RTS [i

elementele RPG, ducând cu gândul mai mult spre

cel de-al doilea. E adev\rat c\ misiunile puteau fi

mai variate, h\r]ile mai multe, poate mai mari [i

eventual cu unele elemente aleatorii pentru a

reduce repetitivitatea; [i povestea putea fi mai

accentuat\, dar aici ne putem a[tepta `n mod

evident la add-on-uri care s\ o duc\ mai departe.

Nu putem uita nici multiplayer-ul, online sau

skirmish cu AI-ul [i patru rase la alegere, dintre

care se eviden]iaz\ nou-veni]ii Tyranids.

A[a c\, nu sta]i prea mult pe gânduri, pentru

c\ cei de la Relic au reu[it `nc\ o dat\ un joc

excelent. Nu f\r\ anumite minusuri, dar cu

toatele nesemnificative odat\ ce intra]i `n

costumul de Space Marine [i coborâ]i pe planet\

pentru a readuce ordinea [i disciplina `n

subsectorul Aurelia.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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Spectaculos, frenetic,

tactic, `ntr-o oarecare

m\sur\ definibil ca

"Diablo cu echipe de

Space Marines" .

VERDICT

8.5

• eliminarea clasicelor baze [i folosirea de elemente

RPG

• aspect vizual cizelat, efecte spectaculoase

PRO

• repetitivitatea misiunilor secundare

• h\r]i pu]ine [i cam prea mici

• multiplayer bazat pe Games for Windows Live

CONTRA
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}in minte c\ seria Burnout a fost unul dintre

principalele motive pentru care, acum câ]iva ani,

`mi doream cu ardoare o consol\ PlayStation. Atunci

când am pus `n sfâr[it mâna pe Burnout 3: Takedown

[i succesorul s\u, Burnout Revenge, am `n]eles de

unde rezulta entuziasmul parc\ nesfâr[it generat de

aceste jocuri: nimic nu se compar\ cu un Road Rage

`n Burnout! Bolidul t\u mai are pu]in [i decoleaz\ de

pe [osea datorit\ vitezelor ame]itoare, `n timp ce

ma[inile distruse ale adversarilor sunt aruncate de

pe traseu `n toate z\rile. Reu[e[te `ns\ Burnout

Paradise The Ultimate Box s\ transpun\ cu succes

aceast\ re]et\ [i pe PC?

Principala diferen]\ fa]\ de Burnout Paradise [i

predecesorii s\i este reprezentat\ de lumea de joc,

Paradise City. ~n timp ce vechile Burnout-uri foloseau

clasica re]et\ a traseelor `nchise, juc\torul are acum

la dispozi]ie un `ntreg ora[, iar rutele abordate

r\mân `n `ntregime la latitudinea sa. Cursele sunt

acum definite doar de dou\ variabile: punctul de

start [i linia de sosire. Personal, preferam varianta

veche, `n care nu eram nevoit s\ fiu atent `n mod

constant, pentru a lua curbele corecte la fiecare

intersecþie. Jocul `ncearc\ s\ ofere mai multe

elemente ajut\toare `n acest sens, `ns\ la `nceput nu

prea ai timp sã fii atent [i la mini-map [i la

semnalizator [i la hoarda de [oferi maniaci de pe

traseu care `]i vor pielea. Cu timpul `ns\, str\zile din

Paradise City vor deveni din ce `n ce mai familiare,

iar orientarea se va face mult mai u[or. Pe lâng\

cursele clasice [i nebunia din Road Rage, [i-au f\cut

acum apari]ia [i competi]iile bazate pe realizarea de

cascadorii. Din p\cate `ns\, au disp\rut sesiunile

planificate de distrugere `n mas\, `n care juc\torul

lansa de pe o ramp\ o anumit\ ma[in\ `n mijlocul

unei intersec]ii aglomerate. Acestea au fost `nlocuite

cu a[a-numitul Showtime, care poate fi activat

oricând `n timpul plimb\rilor prin Paradise City.

Odat\ activat acest mod, ma[ina proprie se

transform\ `ntr-o veritabil\ bil\ pentru demol\ri pe

ro]i, care poate crea haos pe str\zile ora[ului, atât

timp cât bara de boost `i permite. De[i nu la fel de

satisf\c\tor ca `n trecut, acest mod de joc poate fi

destul de amuzant pentru perioade scurte de timp.

De altfel, Burnout Paradise este un joc conceput

pentru a fi jucat `n intervale de timp scurte, numai

bune pentru o curs\ antrenant\ sau un road rage

relaxant. Sesiunile mai lungi de joc pot genera un

anumit grad de plictiseal\, izvorât mai ales din

str\baterea drumurilor dintre competi]iile care

`mpânzesc harta. Jocul celor de la Criterion nu

poate fi comparat direct cu alte titluri cu ma[ini,

cum ar fi Need for Speed, Gran Turismo sau Race

Driver GRID. Se adreseaz\ mai mult juc\torilor de

ocazie, care vor fi `ncânta]i de rezultatele ob]inute

`ntr-un timp foarte scurt, [i mai pu]in veteranilor,

care nu se vor da `ns\ la o parte de la o sesiune

relaxant\ de c\s\pit ma[ini pe [osea.

The Ultimate Box con]ine [i toate pachetele

downloadabile lansate `n trecut pentru versiunea de

console a jocului, cea mai important\ astfel de

adi]ie fiind includerea motocicletelor. Portarea pe

PC a fost realizat\ destul de bine, jocul oferind

suport adecvat atât pentru tastatur\, cât [i pentru

gamepad-uri. De[i nu apar probleme de framerate,

jocul are sup\r\toarea tendin]\ de a nu func]iona

corect pe anumite configura]ii hardware. ~n

redac]ie, nu am putut rula Burnout Paradise pe o

plac\ video GeForce 8800GT, intervenind reset\ri

sau crash-uri constante. Totul a func]ionat `ns\ f\r\

probleme dup\ `nlocuirea pl\cii video cu un model

ATi 4670. Sup\r\toare sunt [i meniurile din joc care,

de[i cuprinz\toare, au o structur\ ce aduce aminte

un pic prea mult de console.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

CRASH! BOOM! BANG!

Jocul `n care po]i uita c\ ma[inile au fost dotate din

fabrica]ie cu frâne. Jocul `n care scopul principal,

adesea, e s\ distrugi cât mai multe ma[ini, cât mai

spectaculos. Jocul `n care cursele variaz\ de la

relativ normale (câ[tigi traseul, doar c\ pe drum mai

trimi]i `n parapete câ]iva adversari) la total duse cu

pluta, când num\rul de takedown-uri urc\ vertiginos

spre 30. ~ntre, supravie]uirea devine esen]ial\ `n

Marked Man, iar un Auto Repair mai ceva ca apa `n

BURNOUT PARADISE

THE ULTIMATE BOX

Arcade Racing

martie 2009108
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de[ert, iar Stunt m\soar\ priceperea juc\torului la

s\rituri prin panouri publicitare sau Super Jumps

peste abisuri [i peste ape. Cam la aceste câteva

fraze “se reduce” prima apari]ie a seriei Burnout pe

PC. Unii juc\tori l-au dat deja deoparte ca fiind

mult prea simplist, prea arcade sau chiar plictisitor

[i s-au `ntors la seria NFS. De acord cu ei, doar c\

problema e c\ nu po]i compara mere cu pere [i nici

NFS cu Burnout. Burnout nu are nici m\car preten]ii

de poveste sau de acurate]ea [ofatului: te trimite

direct `n Paradise City s\ love[ti pe toat\ lumea, s\-i

`nvingi pe to]i, s\ ai cei mai buni timpi [i, `n

general, s\ `ncalci orice regul\ de circula]ie posibil\,

fiind r\spl\tit cu boost arz\tor. {i, cum spunea un

bun prieten, din combina]ia ma[ini nervoase [i curse

cu adrenalin\ maxim\ lipsesc doar femeile, m\car

a[a, s\ dea startul curselor.

Personal, i-a[ da un punct `n plus fa]\ de nota

final\. Dar a[ fi subiectiv\, pentru c\ Paradise ocup\

un loc special printre genurile de jocuri pe care le

prefer. De fapt, e cam singurul joc cu ma[ini care

mi-a atras aten]ia [i m-a ]inut lipit\ nu doar de PC,

ci [i de consol\ acum ceva vreme, `n condi]iile `n

care seria NFS nu m-a mai atras de pe la Porsche. {i

da, pentru anumi]i juc\tori s-ar putea s\ fie

plictisitor [i repetitiv. Dar `n acela[i timp e un fel de

echivalent al Counter-Strike-ului `n lumea FPS-urilor.

Când n-ai ce face, mai bagi o hart\, mai tragi un

headshot; sau deschizi Burnout, mai un Road Rage,

mai un Stunt, eventual o tur\ pe motociclet\ pentru

o nou\ Burning Route. {i `n condi]iile `n care sunt 75

de ma[ini de colec]ionat [i permisul de conducere

ajunge pân\ la Burnout Elite License, sigur sunt

multe de f\cut. Ce-i drept, mai exist\ [i unele

probleme tehnice, de portare, iar un controller nu

stric\, de[i handling-ul pe tastatur\ este realizat

impecabil. ~ntr-un fel, singura mea p\rere de r\u e

c\ nu exist\ ma[ini licen]iate, a[ fi avut o imens\

satisfac]ie s\ fac praf un Ferrari, un Lamborghini sau

cine [tie ce alt\ marc\ de renume. Dar chiar [i a[a,

numele conteaz\ mai pu]in, important\ e ciudata

satisfac]ie adus\ de posibilitatea de a te da `n

spectacol cât de mult te ]ine boost-ul.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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~n ciuda câtorva

neajunsuri, seria

Burnout `[i face debutul

cu succes [i pe PC-uri.

VERDICT

8.0

• nebunie total\ pe dou\ sau patru ro]i

• foarte accesibil [i pentru `ncep\tori

• control foarte bine adaptat pentru PC

PRO

• lipsesc complexitatea [i profunzimea

• sistem alambicat de meniuri

• probleme semnificative cu rularea pe anumite

sisteme

CONTRA
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~nc\ de când jocurile video au `nceput s\ fie

comercializate `n mod legal `n ]ara noastr\, mi-am

imaginat cum ar ar\ta un astfel de titlu complet

localizat `n limba român\. Bine`n]eles, nu aducem

aici `n discu]ie diversele aplica]ii software

educative care au invadat pia]a local\, aflate `nc\

destul de departe de ceea ce noi `n]elegem prin

termenul "joc pe calculator". Un prim pas a fost

f\cut atunci când localizarea par]ial\ [i-a f\cut

apari]ia, diverse titluri mai importante având

cutiile [i manualele traduse complet `n limba

român\. TopWare Interactive iat\ c\ face

urm\torul pas `nainte, oferind X-Blades localizat [i

`n limba român\. Ce `nseamn\ acest lucru mai

exact? Toate meniurile, textele [i subtitr\rile din

joc pot fi afi[ate [i `n limba noastr\ matern\,

vocile fiind `n continuare vorbite `n englez\. Din

fericire, chiar dac\ traducerea nu este tocmai bine

realizat\, reu[e[te destul de bine s\ fac\ jocul

accesibil [i celor care nu sunt prea buni prieteni cu

limba englez\. Din acest punct de vedere, pentru

o prim\ `ncercare `n acest domeniu, putem

considera localizarea lui X-Blades un experiment

reu[it.

Din p\cate, acesta este singurul capitol la care

jocul ru[ilor de la Gaijin Entertainment reu[e[te s\

se fac\ remarcat. Chiar dac\ este tradus\ `n

române[te, povestea este foarte sub]ire. Toat\

ac]iunea se `nvârte `n jurul unui artefact cu puteri

legendare, pe care aventuriera Ayumi `ncearc\ s\-l

g\seasc\. Sunt de ajuns dou\-trei niveluri pentru a

realiza c\ firul epic este doar o scuz\ pentru a o

arunca pe Ayumi `n numeroase confrunt\ri

`mpotriva unor cantit\]i industriale de mon[tri.

~ns\ cantitatea nu `nseamn\ [i calitate,

majoritatea tipurilor de oponen]i din X-Blades fiind

la fel de generici [i neinteresan]i ca [i firul epic al

jocului.

Ayumi poate ataca fie folosindu-se de s\biile

din dotare, fie de la dep\rtare, cu ajutorul

pistoalelor montate pe acestea. Acest lucru,

al\turi de personajul principal de inspira]ie

japonez\ aduc oarecum aminte de seria Devil May

Cry. Spre deosebire `ns\ de jocurile celor de la

Capcom, X-Blades folose[te o camer\ clasic\ la

persoana a treia, nu prea potrivit\ pentru acest tip

de jocuri. Personal am fost extrem de deranjat de

viteza de deplasare a personajului, mult prea

ridicat\ atunci când fuge [i foarte lent\ atunci

când merge. Dac\ se folose[te un controller de

Xbox 360, se pot utiliza [i valori intermediare

pentru viteza de deplasare a eroinei, `ns\ acestea

implic\ men]inerea stick-ului stânga `n anumite

pozi]ii intermediare, destul de incomode.

Nici partea grafic\ din X-Blades nu str\luce[te,

`ns\, la acest capitol, jocul st\ ceva mai bine

decât `n cazul gameplay-ului. Mon[trii sunt

realiza]i din pu]ine poligoane, iar meniurile sunt

de-a dreptul urâte. Personajul central feminin

probabil cã `i va `ncânta pe pasiona]ii de anima]ii

japoneze, `n care cantitatea de haine este invers

propor]ional\ cu vârsta eroinei care le poart\. ~n

rest, design-ul de nivel este la fel de generic ca [i

restul jocului, câteva elemente arhitectonice

f\cându-se totu[i remarcate din când `n când.

Dac\ nu sunte]i interesa]i s\ vede]i cum ar

ar\ta un joc video tradus `n române[te, nu v\

obosi]i cu X-Blades.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

X-BLADES

Action/Adventure
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Nici goliciunea eroinei

[i nici dulcea limba

româneasc\ nu

salveaz\ X-Blades de

submediocritate.

VERDICT

5.0
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~n 2004, Eidos publica Shellshock: Nam '67, un

shooter la persoana a treia realizat de olandezii

de la Guerilla Games. De[i mediocru, jocul a

reu[it s\ se vând\ `n aproape un milion de

exemplare. Având `n vedere acest succes, Eidos a

considerat ca lansarea unui al doilea joc

Shellshock, destinat de aceast\ dat\ segmentului

de pia]\ value, nu ar fi o idee rea. Cum cei de la

Guerilla Games erau deja angrena]i `n proiectul

Killzone 2, sarcina de a realiza noul titlu al seriei

a c\zut pe umerii studioului britanic Rebellion.

Ace[tia sunt cunoscu]i atât datorit\ unor jocuri

de calitate precum Aliens vs. Predator sau Rogue

Trooper, dar [i din cauza unor titluri de buget

mai pu]in impresionante. Din p\cate, Shellshock

2: Blood Trails face parte din a doua categorie.

Ac]iunea din Shellshock 2 are loc `n timpul

r\zboiului din Vietnam, armata american\

reu[ind "performan]a" de a pierde un avion `n

mijlocul junglei vietnameze. Lucrurile nu ar fi

fost la fel de grave dac\ avionul `n cauz\ nu ar fi

transportat a[a-numitul WhiteNight, o arm\

biologic\ capabil\ s\ transforme oamenii `n

zombie nemilo[i. Toate eforturile americanilor de

a recupera transportul pierdut au fost `n zadar,

echipele de recuperare trimise fiind decimate de

nemor]i. 

De[i porne[te de la o premis\ relativ

interesant\ pentru un shooter, secven]a

introductiv\ aducând oarecum aminte de

F.E.A.R., Shellshock 2 las\ foarte mult de dorit la

capitolul gameplay. Fa]\ de predecesorul s\u

realizat de Guerilla Games, Blood Trails

abordeaz\ perspectiva first person, mult mai la

mod\ acum. Mi[carea [i ]intirea sufer\ `ns\

imens de pe urma unei iner]ii ciudate, problem\

se pare preluat\ direct din versiunea de consol\

a jocului, care are exact acelea[i neajunsuri. Tot

de pe consol\ au venit [i secven]ele de tip quick

time events, realizate cu ajutorul tastelor de

mi[care, groaznice atât ca realizare, cât [i din

punctul de vedere al feeling-ului.

De altfel, feeling-ul este un capitol care pur

[i simplu nu exist\ `n Shellshock 2: Blood Trails,

apari]iile zombilor fiind la fel de terifiante

precum l\tr\turile unui pechinez orb. Design-ul

de nivel este mult prea simplist, neinspirat [i

liniar, iar "fiorosul" arsenal aduce aminte de

]evile de cornete de pe vremea dictatorului

`mpu[cat. Aspectul grafic nici nu mai merit\

amintit, nefiind cu nimic mai reu[it decât

celelalte componente ale acesti joc. Un mod

multiplayer cooperativ `mpotriva zombilor poate

ar fi fost interesant, `ns\ produc\torii nu s-au

mai obosit cu a[a ceva. De altfel, Shellshock 2 nu

con]ine niciun fel de multiplayer.

Se [tie deja c\ Eidos are probleme

financiare, nici m\car vânzarile celui mai nou joc

al seriei Tomb Raider nefiind mul]umitoare. Pot fi

`ns\ siguri c\ finan]area [i publicarea unor

proiecte precum Shellshock 2: Blood Trails nu `i

va scoate din aceast\ situa]ie delicat\. Dac\

totu[i dori]i un first person shooter de calitate,

cu influen]e horror, nu trebuie decât s\ da]i

pagina.

Cosmin Aioni]\
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SHELLSHOCK 2: 

BLOOD TRAILS

First Person Shooter
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Probabil unul din

motivele pentru care

americanii au pierdut

r\zboiul din Vietnam.

VERDICT

3.0
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~n 2005, critica de specialitate a ales F.E.A.R.

drept cel mai bun first person shooter al anului.

First Encounter Assault Recon a reu[it s\ se impun\

atunci datorit\ câtorva ingrediente originale,

precum luptele armate `n slow motion sau

elementele horror de inspiraþie japonez\. De[i

este considerat `n continuare unul dintre cele mai

bune shootere ap\rute `n ultimii ani, F.E.A.R. a

fost aspru criticat pentru lipsa acut\ de varietate

(atât `n ceea ce prive[te decorurile din joc, cât [i

inamicii). Reu[e[te F.E.A.R. 2: Project Origin s\

corecteze aceste neajunsuri [i s\ fie continuarea la

care sperau to]i fanii jocului original?

Povestea din Project Origin `ncepe cu pu]in

`nainte de explozia de la sfâr[itul primului

F.E.A.R., o unitate Delta Force fiind `ns\rcinat\ cu

re]inerea Genevievei Aristide, pre[edinta

corpora]iei Armacham. Nu la mult timp dup\ ce

juc\torul intr\ `n pielea lui Michael Becket (unul

dintre membrii unit\]ii de interven]ie), acesta va

face cuno[tin]\ cu Alma, feti]a cu puteri

paranormale care se afl\ la originea tuturor

acestor `ntâmpl\ri. De aceast\ dat\ `ns\, pe lâng\

nelipsi]ii solda]i Replica, va fi implicat\ `n conflict

[i o nou\ fac]iune - mercenarii trimi[i de comitetul

executiv de la Armacham pentru a mu[amaliza

evenimentele din primul joc al seriei. Firul epic

poate p\rea un pic haotic la `nceput, `ns\, pe

parcurs, aproape totul devine clar. Prin intermediul

documentelor pres\rate prin niveluri este

dezv\luit\ `ntreaga istorie din jurul Proiectului

Origin [i experimentelor conexe desf\[urate de

Armacham, inclusiv fabricarea [i comercializarea

solda]ilor Replica. Dac\ trecem cu vederea

sfâr[itul jocului (care las\ din nou loc unei

eventuale continu\ri), povestea din F.E.A.R. 2

poate fi considerat\ chiar reu[it\, `n compara]ie

cu ceea ce `ntâlnim `n alte jocuri de gen.

Din nefericire, chiar dac\ firul epic ar trebui

s\-i mul]umeasc\ pe fani, alte elemente nou

introduse `n F.E.A.R. 2 s-ar putea s\-i calce pe

nervi. Primul F.E.A.R. [i-a creat `nc\ de la `nceput

imaginea unui titlu conceput special pentru PC,

oferind un grad destul de mare de complexitate

pentru un shooter. AI-ul oponen]ilor este chiar [i

acum considerat unul dintre cele mai bune din

industrie, iar folosirea armelor din joc (mai ales `n

slow motion) oferea o satisfac]ie greu de descris `n

cuvinte. Multe dintre ingredientele acestei re]ete

de succes au fost `ns\ schimbate `n Project Origin.

Astfel, armele din F.E.A.R. 2, de[i arat\ mai bine,

parc\ nu mai au acela[i impact atunci când sunt

folosite. Un exemplu `n acest sens este chiar

Hammerhead-ul (lansatorul de piroane), care acum

parc\ trage cu seringi inofensive. De asemenea,

rutinele de inteligen]\ artificial\ ale inamicilor au

fost modificate, ace[tia nemaifiind oponen]ii letali

din primul joc al seriei. Probabil s-a vrut ca [i

juc\torii de pe console, limita]i la posibilit\]ile

reduse de control oferite de gamepad, s\ nu se

simt\ `n vreun fel dezavantaja]i de modul `n care

se comport\ inamicii. Un alt element deranjant

pentru unii este aura luminoas\ pe care to]i

inamicii o emit atunci când este activat slow

motion-ul, pentru a fi deosebi]i mai u[or de restul

elementelor din decor. Din fericire, dup\ cum am

amintit [i mai devreme, for]ele atacatoare sunt

mult mai diversificate acum, unit\]ilor Replica

al\turându-li-se mercenarii trimi[i de Armacham,

precum [i un soi de mutan]i grote[ti, nefericitele

F.E.A.R. 2: 

PROJECT ORIGIN

First Person Shooter

martie 2009112
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victime ale proiectului Harbinger. Nu `n ultimul

rând, unii dintre locuitorii ora[ului distrus de

explozia nuclear\ au c\p\tat puteri supranaturale,

confrunt\rile cu ace[tia fiind foarte spectaculoase.

Tot la capitolul diversitate bine-venit\ se

`nscriu [i noile decoruri din F.E.A.R. 2: Project

Origin. Dac\ `n primul joc eram limita]i la cl\diri

de birouri [i depozite industriale, Michael Becket

va explora mult mai multe loca]ii: str\zile pustiite

ale ora[ului, sta]iile acestuia de metrou, diferite

complexe [tiin]ifice ale celor de la Armacham [i

chiar [i o ºcoal\ primar\, toate extrem de bogate

`n detalii. De asemenea, griul omniprezent din

F.E.A.R. a fost `nlocuit de o palet\ mult mai

generoas\ de culori, `n care primeaz\ totu[i

nuan]ele posomorâte, foarte potrivite pentru

loca]iile din joc. Pe partea de gameplay, au fost

ad\ugate o serie de elemente noi precum quick

time events-urile (care apar la `ntâlnirile cu Alma

sau alte personaje importante din poveste) sau

secven]ele `n care personajul conduce un mech

biped pe str\zile ora[ului distrus.

Chiar dac\ F.E.A.R. 2: Project Origin folose[te

acela[i motor grafic ca [i primul joc al seriei,

exist\ diferen]e notabile `ntre cele dou\

implement\ri. Bine`n]eles, anii trecu]i de la

apari]ia primului F.E.A.R. [i-au l\sat amprenta

asupra cantit\]ii de detaliu pe care Monolith a

putut-o ad\uga `n Project Origin. Totu[i, `n ciuda

cantit\]ii imense de obiecte active ce se reg\sesc

`n fiecare scen\, limit\rile tehnologiei destul de

`nvechite din spatele jocului sunt evidente. ~n timp

ce `n primul joc toate elementele de decor

proiectau umbre dinamice, `n F.E.A.R. 2 cei de la

Monolith au ales s\ limiteze aceste efecte, unele

umbre fie fiind prerandate, fie lipsind cu

des\vâr[ire. Nivelurile au un design liniar [i sunt,

`n general, formate doar din spa]ii `nchise, `ns\

foarte atent lucrate. Obiectivul acestor limit\ri

mai pu]in evidente este men]inerea unui

framerate ridicat, chiar [i `n condi]iile unei b\t\lii

intense, `n care zeci de obiecte se pot afla `n

mi[care pe ecran. Din acest punct de vedere,

F.E.A.R. 2 ruleaz\ f\r\ mari probleme chiar [i pe

sisteme mai pu]in dotate, singurele sc\deri

deranjante de framerate având loc la checkpoint-

uri, atunci când jocul salveaz\. Din p\cate, la fel

ca [i `n cazul lui Mirror's Edge, aspect ratio-ul din

F.E.A.R. 2 este limitat la 16:9, obligând posesorii

de monitoare 4:3, 5:4 sau 16:10 s\ foloseasc\

benzi negre inestetice pentru a completa ecranul.

Elementele horror nu mai sunt atât de

surprinz\toare, iar apari]iile Almei devin oarecum

banale pe parcursul jocului. Totu[i, `n ciuda

anumitor elemente a c\ror utilitate este

discutabil\, F.E.A.R. 2 reu[e[te s\ ofere `n

continuare o experien]\ de joc plãcut\, `ns\ mult

mai pu]in original\ decât `n titlul ini]ial.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro
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F.E.A.R. 2 este fãrã

`ndoial\ un joc bun, dar

`i lipse[te sclipirea de

geniu a predecesorului

s\u.

VERDICT

8.0

• campania single player [i povestea, consistente

pentru un FPS

• diversitatea loca]iilor [i a inamicilor

• cantitatea impresionant\ de detalii ad\ugat\ loca]iilor

din joc

PRO

• gameplay prea mult adaptat pentru console

• lipsa suportului real pentru rezolu]ii non-widescreen

[i a serverelor dedicate `n multiplayer

CONTRA
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