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imagineza-ti atractia culorilor naturale
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vor captura imaginatia. Impreuna cu monitoarele LCD SyncMaster 2253LW nu este
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NOILE LASERE HP
NU-SI PIERD NICIODATA CAPUL!

De céte ori ai nevoie, la orice oré din zi si din noapte,

pe ploaie, lapovitd sau ninsoare, noile imprimante HP
te informeaza exact asupra numérului de pagini
pe care le mai pot imprima cu toner-ul rdmas,

Noile HP Laserjet P1505 5i P1505n surclasenzd
vechile HP Laserjet 1022 5i 1022n, dar si concurental
Seria P1505 poate imprima pana la 23 pagini pe minut,
scoféind prima paging in doar 6,5 secunde* - ideal pentru grupuri de lucru.

Controleaza costurile la prefuri mici!
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Campania “corn cu
lapte” a intrat in folclor
si a devenit o sursa de
umor, sanctiune pentru
populismul ieftin si
modul stangaci de
tratare a efectelor, nu a
cauzelor. Se pare ca in
2009 traditia va fi
reinnodata.

Nu are nume, este doar un elev
anonim dintr-un sat anonim, asa cum
sunt multe altele. Este unul dintre
cei 3.6 milioane de elevi din tara
aceasta care incearca sa invete, desi
nu intotdeauna o pot face cu un
succes deplin.

Drumul catre scoala este destul
de lung si plictisitor. A existat o
scoald in sat, dar aceasta s-a
desfiintat deoarece niciun profesor
nu venea sa predea obiectele de
studiu. Elevul nostru este acum
nevoit sa mearga 10 kilometri pe jos,
pana in satul vecin, acolo unde poate
studia. Legea le-a favorizat achizitia
unui mijloc de transport, dar acesta
nu este folosit. Chiar daca ar fi mai
mult decat util, permitand accesul
rapid si civilizat catre satul vecin,
acesta a ramas in garaj deoarece

primarul a afirmat cd, daca va fi
utilizat pe drumurile judetene
desfundate, in mod sigur se va strica.
Asa ca microbuzul primit miroase
inca a tapiterie si adeziv proaspete,
stralucitor in inutilitatea lui.

Odata ajuns acolo, elevul nostru
trebuie sa se lupte cu alte obstacole.
Uneori lemnele de foc se termina in
miezul iernii, pentru ca bugetul local
este subtiat, iar prioritatile primariei
sunt altele, o sala de curs nu mai
poate fi folosita din cauza apei
pluviale care se infiltreaza prin
acoperis, iar bancile in care invata
au fost date in folosinta acum mai
bine de un sfert de veac. Unicul
calculator al scolii, care trebuie sa
asigure acces la sangele secolului
XXI, informatia, este utilizat cu
pipeta de catre fiecare elev. Un
calculator personal este un doar un
vis indepartat si irealizabil. Dar in
acest peisaj deprimant, tehnologia isi
face simtita prezenta prin memoria
USB de 4GB, aflata in buzunarul
elevului, primita gratuit din partea
statului in anul scolar 2008.

Aceasta introducere cam lunga
este in mod voit deprimanta,
utilizand o tehnica simpla si
cunoscuta de manipulare:
argumentum ad misericordiam. Dar
daca reprezentantii natiunii isi
permit sa comita erori elementare de
logica atunci cand voteaza legi
precum cea care l-a dotat pe elevul
nostru anonim cu o inutila memorie

Revista apare in urmatoarele variante:

Ewahe sty MO S

USB, de ce ne-am permite si noi sa
apelam in mod voit la ea?

Cu o majoritate de 211 voturi
pentru si doar 2 abtineri, Camera
Deputatilor a aprobat propunerea
legislativa in virtutea careia elevii
din clasele I, a V-a si a IX-a vor primi
o memorie USB pe care isi vor putea
stoca manualele si alte materiale
scolare. Vocile rationale au amintit
ca mai putin de 50 de procente din
elevii Romaniei au un calculator, ca
pentru cele 1.9 milioane de elevi din
mediul rural PC-ul este de multe ori
un vis, ca acele miraculoase manuale
in format PDF nu exista, ca nu este
clar cand vor fi disponibile si nici
care va fi pretul acestora, si ca
medicii de specialitate s-au incruntat
la ideea impunerii indirecte a
petrecerii unui timp prea mare in
fata unui monitor. Insa spiritul
heirupist preelectoral a primat.
Gustul lasat de aceasta decizie este
cu atat mai amar cu cat printre
votanti gasim si persoanele care s-au
opus, in cursul anului trecut,
initiativei One laptop per child,
limitand accesul la calculatoare si
intrand in contradictie flagranta cu
decizia de fata. Speram ca aceasta
initiativa sa se opreasca la nivel
guvernamental, iar partidele dornice
de succese electorale sa-si trimita
membrii zelosi catre activitati mai
productive.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Placile video au reprezentat un
progres major pentru industria IT.
Acceleratoarele grafice 3D au
introdus literalmente o a treia
dimensiune in universul PC-urilor.
Pe parcursul timpului nevoia de a
vinde cat mai mult a dictat
aparitia modelelor dedicate

segmentelor de piata.

Pléacile video au reprezentat, la data aparitiei, un
produs exclusivist, pretul fiind pe masura. Odata cu
popularizarea acestui tip de componente, cererea a
crescut si odata cu ea nevoia de a comercializa
produse adresate mai multor segmente de piata. O
perioada, alternativele oferite utilizatorilor care nu
isi permiteau sa achizitioneze o placa grafica de top
constau in modele din generatiile anterioare.
Preturile acestora erau sensibil mai mici,
performanta si functiile oferite fiind de asemenea
diminuate. Odata cu constientizarea si adresarea
cererii de placi video ieftine, fiecare noua
generatie de placi video a oferit si modele dedicate
segmentului entry-level, pe langa cele adresate
segmentului high-end.

Urmatorul segment de piata adresat de
producatorii de placi video a fost cel mainstream. O
buna parte dintre cei care nu isi permiteau o placa
grafica high end, insa ar fi putut investi mai multi
bani decat suma necesara achizitionarii unui model
entry-level. Primul model de placa video care a
tintit acest segment de piata a fost Radeon 9500
PRO. Succesul inregistrat de acest model a fost mai
mare decat cel anticipat de producatori, segmentul
mainstream asigurand si la ora actuala cea mai
importanta parte din profitul inregistrat.

Segmentul performance a aparut la scurt timp
dupa segmentul mainstream, prin lansarea unor
placi grafice motorizate de nuclee high-end, insa cu
specificatii mult reduse. Una dintre primele astfel
de pléci au fost GeForce FX 5900 XT, cu un pret de

Noua ordine
a placilor
grafice

Dan Motoroiu
dan.motoroiu@xtrempc.ro

achizitie semnificativ mai mic decat al versiunii de
top. Nucleul grafic folosit era identic cu cel al
modelului de top, cantitatea de memorie grafica
folosita fiind injumatatita in schimb. ATl si NVIDIA
au oferit pe parcursul timpului diferite modele din
segmentul high-end cu specificatii reduse si un pret
mult mai mic din diferite motive, in principal
pentru a valorifica exemplarele care nu implineau
conditiile pentru modelele high-end.

La ora actuald, placile grafice lansate sunt
impdrtite in patru segmente, fiecare cu modele
specifice. Acestea sunt entry-level, mainstream,
performance si enthusiast, ultimele doua fiind
create din fostul segment high-end. Adevarata
problema este felul in care sunt impartite modelele
comercializate. Astfel, la ora actuala, Radeon HD
3650 este oferta de top AMD in segmentul
mainstream, fiind concuratd de GeForce 9600GT de
la NVIDIA, un model net superior ca performanta.
AMD ofera totusi placile Radeon HD 3850 care pot
concura cu succes GeForce-ul 9600GT, insa acestea
sunt incadrate in segmentul performance. De
asemenea, placile video GeForce 8600 au fost
retrogradate in segmentul entry-level, desi ofera
performante similare modelelor Radeon HD 3650.
Mai mult, incadrarea celei mai performante placi
video cu un singur GPU la ora actuala, GeForce
9800 GTX, este ambiguad. Denumirea si
caracteristicile ar sugera apartenenta la segmentul
enthusiast, insa pretul de comercializare si o buna
parte din specificatii duc cu gandul la un model din
segmentul performance. Ceea ce complica si mai
mult lucrurile este faptul ca NVIDIA specifica drept
concurenta directa pentru GeForce 9800 GTX
placile Radeon HD 3870X2 de la AMD, cele din urma
fiind dedicate segmentului enthusiast.

Metoda adoptata de producatori pentru
impartirea produselor pe segmente de piata pare
aleatorie. Este necesara crearea unui standard
pentru impartirea placilor video in segmente de
piata in functie de performanta oferita, deoarece
metoda actuala mai mult incurca potentialii
cumparatori decat sa-i ajute.

Abengoa Solar
Centrala electrica de 280MW,
bazata pe energie solara
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Semnalul imbunatatit al acestui
adaptor faciliteaza o mobilitate
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EA-MARS
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Seria LG FLATRON L7W Wide Color Gamut
reproduce culorile cu fidelitate de 100%, fara distorsionari.
Te bucuri mai mult de imagini cu 100% culori reale!

10000:1 Monitoarele LG FLATRON L7W expun tonurile intunecate si stralucitoare mai aproape
feal de realitate, mulfumita ratei de contrast incd nedepasita pe piata, DFC 10000:1.
Simti fiecare nuanta a realitatii vazuta pe ecran.
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DESICN EXCEFTIONAL
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TIMP DE RASPUNS 5 ms
CONTRAST 8000:1

UNGHI VIZIBILITATE 1 70/1 70
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Abengoa Solar

Feature Abengoa Solar

Centrala electrica de 280MW, bazata pe energie solara

La nivel global, Paméantul primeste in
orice moment al zilei echivalentul a
nu mai putin de 175 petawati de
energie solard, de aproximativ 8000
de ori mai mult decat consumul total
de energie pentru anul 2004. Aceasta
imensa sursa inepuizabila de energie
a impulsionat implementarea mai
multor metode de captare.
Principalele motode folosite implica
utilizarea unor turnuri solare,
circulate de apa sau alt lichid
incalzit cu ajutorul radiatiei solare
focalizate de catre un sistem de
oglinzi comandate de calculator, sau
utilizarea directa a panourilor
fotovoltaice. Daca principiul
turnurilor solare permite o eficienta
energetica de pana la 40%, cu pretul
unor costuri mai mari de exploatare
si mentenantd, panourile
fotovoltaice au avantajul unor
costuri minime de intretinere,
multumita numarului redus de piese
in miscare, insa ofera o eficienta
redusd, de doar 15% la captarea
energiei, care impreuna cu costurile
mari de fabricatie le reduc mult din

utilitate. Un alt principiu foloseste
tehnologia din spatele motoarelor
Stirling pentru a converti energia
solara focalizata de oglinzi direct in
energie mecanica pentru a roti un
generator electric. Toate aceste
tehnologii au insa un mare
dezavantaj - dependenta acestora de
lumina solara, ce face imposibila
generarea de electricitate pe timpul
noptii.

Un nou concept de centrala
solard urmeaza a fi pus in practica in
desertul Arizona intr-un model ce va
deveni operational incepand cu anul
2011. Noua facilitate va acoperi
aproape 2KM? de desert si va
alimenta doua generatoare cu
turbina cu abur, fiecare capabila sa
genereze cate 140MW, pentru a
alimenta pana la 70.000 de locuinte.
Inovatia adusa de noua facilitate,
numita “Solana”, consta in
independenta sa totala de alte surse
de energie bazate pe combustibili
fosili, data de abilitatea sa de a
produce energie inclusiv pe timpul
noptii. Facilitatea va utiliza un

Thorrn Micro Technologies Inc

Ventilatorul fara componente in miscare

sistem de oglinzi concave, care
urmaresc parcursul soarelui de la est
la vest, pentru a focaliza energia
primita catre un sistem de tevi,
circulate de apa. Apa astfel incélzita
la peste 370°C este trimisa catre un
schimbator de céldurd, unde este
convertita in abur care alimenteaza
cele doua turbine. Surplusul de
energie absorbit este directionat
cétre o serie de rezervoare umplute
cu o solutie de sare topitd, capabile
sa stocheze mari cantitati de energie

termica asemenea unor baterii.
Astfel, pe timpul noptii centrala
electrica isi poate mentine
activitatea, producand suficienta
electricitate pentru a suplini nevoile
consumatorilor. Noua facilitate,
pozitionata la 110KM de orasul
Pheonix, va avea o perioada estimata
de exploatare de cel putin 30 de ani,
generand aproximativ 4 miliarde
dolari in venituri si peste 1 miliard
de dolari sub forma unor beneficii
economice pentru statul Arizona.

Pasionatii de overclocking, si nu numai, cunosc faptul ca performanta si
frecventa maxima atinse de un procesor depind in mare masura de eficienta
sistemului de racire folosit. Probleme apar insa atunci cand factori precum
spatiul disponibil si portabilitatea impiedica folosirea unor sisteme de racire
suficient de elaborate si performante. Pentru sistemele de racire cu aer
exista din pacate si o dimensiune minima a ventilatoarelor folosite care,
odatda depasita, duce la o racire ineficientd si zgomotoasa.

Un grup de ingineri a gasit un raspuns pentru aceasta problema, sub
forma unui nou concept de ventilator, fara piese in miscare. Acesta
functioneaza intr-un mod similar sistemelor de purificare a aerului pentru
locuinte, utilizand un curent electric de voltaj inalt pentru a ioniza aerul

aflat in spatiul dintre doi electrozi, care urmeaza astfel directia campului
electric creat. Conform cercetatorilor, un astfel de ventilator poate circula
un volum de aer de 35 de ori mai mare decat un ventilator clasic de aceeasi
dimensiune. Dispozitivul functioneaza multumita unui fenomen cunoscut sub
denumirea de vant ionic, ce se produce in spatiul dintre o retea de fire
incarcate electric si un set de placute conductoare, de forma unor jumatati
de cilindru, incarcate cu sarcind electrica opusa. Cercetatorii afirma ca au
reusit sa raceasca eficient un chip cu un consum de 25W, folosind un
dispozitiv ce ocupa mai putin de un centimetru cub. Versiuni mai mari,
bazate pe acelasi principiu, pot fi folosite impreuna cu sistemele de racire
pentru PC, adresate utilizatorilor entuziasti si doritorilor de sisteme desktop
cu cat mai putine componente in miscare si un nivel de zgomot foarte redus.
Principalele sisteme de racire care pot beneficia de pe urma acestei inventii
sunt cele optimizate pentru racire pasiva, acestea putand valorifica la
maximum fluxul de aer creat, multumitd densitatii mai mici a lamelelor,
optimizate pentru o rezistenta minima la inaintarea aerului. Din pacate,
astfel de ventilatoare au si dezavantaje, cum ar fi tendinta acestora de a
acumula praf, cauzata de incarcarea electrostatica a aerului, dar si pericolul
de a crea scurtcircuite sau chiar accidentari prin electrocutare din cauza
curentilor electrici de inalta tensiune, ce pot depasi chiar si 7000 volti. Un
alt dezavantaj este faptul ca acestea nu pot concura ventilatoarele clasice
performante in ceea ce priveste volumul de aer circulat, fapt ce le limiteaza
utilitatea in principal pentru configuratiile compacte, sau sistemele
orientate catre silentiozitate. Ramane de vazut insa daca prin avantajele
oferite acestea vor reusi sa concureze cu succes ventilatoarele clasice, mult
mai ieftine si mai usor de produs.




Feature CAE

Placi video pentru simulatoare de zbor

Placile video utilizate de
majoritatea posesorilor de
computere pentru jocuri s-au
dovedit foarte utile in constructia
unor dispozitive industriale care au
nevoie de imagini de inalta
fidelitate. Unul dintre aceste
produse, care este dorit de orice
impatimit al jocurilor pe calculator,
este simulatorul de zbor. CAE, o
firma canadiana ce are ca principal
obiect de activitate constructia si
instalarea simulatoarelor de zbor, a
introdus pe piata o noua gama de
produse care beneficiaza de puterea
de calcul oferita de placile video
multi-GPU. in practica, un simulator
de zbor este compus dintr-un
calculator foarte puternic, software-
ul de simulare, cateva ecrane LCD
cu proiectie (LCoS) amplasate in
mod identic cu cele din avion si o
serie de dispozitive hidraulice
impreuna cu senzorii aferenti.

CAE a semnat un contract in
valoare de 52,45 milioane de dolari

Are you auto-motivated?

Welcome!

The Continental AG is a leading
international partner to the automotive
industry. With currently about 150,000
employees worldwide, a tumover of 25
billion euro in 2006 and our unrivalled
expertise in the fields of tire and brake
technology, chassis components and
vehicle electronics, we are committed to
becoming the world's leading provider
of safety and comfort for individual
mobility. For you, that means ample
scope to get your career up to speed - in
an atmosphere defined by openness, flat
hierarchies, international mobility and
self-motivation.

WWW. Contine

cu Lufthansa si Xiamen, doua

companii aeriene cu o flota

impresionanta de avioane, pentru

livrarea a patru astfel de

simulatoare. Lufthansa a comandat

modelele CAE 5000 FFS, care

simuleaza cockpitul avionului Airbus

A320 si CAE 7000 FFS pentru Boeing

747-8 Intercontinental. Liniile

aeriene Xiamen au comandat doua

simulatoare CAE 7000 concepute

pentru avioanele Boeing 737-800.

Simulatoarele construite de CAE ar

integra placi video de origine ATI

montate in configuratie Crossfire X

pentru simularea grafica a situatiilor ; p

de zbor pe care pilotii le-ar putea Y =

intalni. Motivul pentru care nu sunt calcul, NVIDIA Quadro FX 3700 fiind

utilizate ultimele modele de placi recunoscuta pentru acest lucru de

video este acela ca aprobarile si utilizatorii de programe de tip CAD.

certificarile dureaza foarte mult Quadro FX 3700, cu 112

pentru a garanta mai multa procesoare paralele, memorie

siguranta zborului. interna de 512 MB si o interfata de
Placile grafice sunt folosite memorie de 256 biti, gestioneaza cu

pentru tot soiul de calcule usurinta modelele de mari

matematice datorita puterii mari de dimensiuni si shadere in timp real ce

| 1T express

domina pietele de CAD si cele de
creatie de continut digital, iar o
placa video din generatia GeForce 8
poate atinge cu usurintd, folosind
platforma CUDA, pana 500Gflops/s.

CAE are venituri anuale de
aproximativ un miliard de dolari si a
vandut peste 700 de simulatoare de
zbor in 40 de tari.
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Job Description

searches for dynamic and motivated people to join its AUTOSAR group:

For our Engineering Location Timisoara we search for dynamic and motivated people to join our
AUTOSAR Center. The AUTOSAR Center is the organization responsible for developing the
AUTOSAR compliant modules. AUTOSAR (AUTomotive Open System ARchitecture) is an open

and standardized automotive software architecture, jointly developed by automobile manufacturers,
suppliers and tool developers. The AUTOSAR standard will serve as a platform upon which future
vehicle applications will be implemented and will also serve to minimize the current barriers between
functional domains. It will, therefore, be possible to map functions and functional networks to different
control nodes in the system, almost independently from the associated hardware. hitp://www.autosar.
org/find02_07.php

As a software engineer in this organization you will have the opportunity to design, develop, using C
language, test different AUTOSAR services, such as Communication Stack, FLASH/EEPROM drivers,
Operating System components and many other layers as part of the whole system.

You will get the chance to work side by side with C experts and to be trained by them.

Benefits
What we will offer you:

Job Requirements
* University Degree (i.e. Electronics, Computer

Science, Physics, Informatics, ...) + Competitive salaries
* \ery good C programming know-how * Relocation package for non-Timisoara
= Software architecture and design experience is residents
an advantage * Excellent career opportunities both in technical
+ Embedded systems knowledge and experience and managerial area
is an advantage * Advantageous bank loans
* Model based SW development knowledge with = Project based travel opportunities
code generation is an advantage * Motivating job contributing to advance

* English — speaking and writing level automotive technology

Like to drive with us? This way to our high-performance team:
Siemens VDO Automotive 5.R.L., a Continental Corporation company

Calea Martirilor 1989 nr. 1, 300724 Timisoara, Romania .8
Tel: +40 (256) 25-2199, Fax: +40 (256) 29 44 51 111
career-auto-tm@continental-corporation.com
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Complet Electro Serv S.A. (CES),
membra a grupului ALTEX si primul
mare producator roman de
computere, anuntd lansarea
programului Myria Educational care,
dupa faza-pilot, propune acum o
noua oferta dedicata.

intr-o lume in care Internetul si
aplicatiile multimedia iau locul din
ce in ce mai mult metodelor clasice
de invatare, programul Myria
Educational porneste de la
necesitatea imbinarii jocului cu
didacticul, transformand fiecare
lectie intr-o aventura captivanta.
Copiii pot descoperi prin Myria un
mod mai simplu si mai distractiv de
a invata, iar parintii au la dispozitie
instrumente moderne si usor de

CES lanseaza programul
Myria Educational

utilizat, care sa-i ajute in educatia
copiilor.

Prin Myria Educational, CES
continua initiativele din 2007 din
aria educationala, abordand acum
doud noi aspecte importante:
responsabilitatea fata de copii si
educatia acasa. Myria Educational
aduce in prim-plan instrumentele de
control parental, precum si o
solutie tehnica avansata care ofera
intregii familii un mediu relaxant si
atractiv de petrecere a timpului
liber.

Programul Myria Educational se
bazeaza pe un parteneriat de
exceptie cu mari jucatori din piata
care au inteles sa-si asume rolul de
promotori ai educatiei de calitate.

Reportaj in Romania Stiri

PANASONIC

Noile camere foto Lumix

Panasonic lanseaza simultan pe plan
mondial opt noi modele de camere
digitale ce incorporeaza progrese
tehnologice importante intr-o
varietate de domenii. Noile modele
au evoluat semnificativ din punct
de vedere al usurintei in utilizare,
prin incorporarea in acestea a
modului de asistenta la fotografiere
numit modul Intelligent Auto. Acest
mod include Mega O.1.S. (stabilizator
optic de imagine), Intelligent ISO
Control, Face Detection, Intelligent
Scene Selector si chiar Intelligent
Exposure.

in al doilea rand, Panasonic a
introdus noi obiective superangulare

pentru noile modele FX, FSsi LZ,
extinzand semnificativ gama de
camere Lumix superangulare.
Lentilele cu unghi larg de
fotografiere fac diferenta.
Frumusetea unor lentile cu unghi
larg provine din abilitatea lor de a
surprinde spatialitatea si adancimea
unei imagini. Imaginea retinuta intr-
o fotografie pe 25mm este de 2 ori
mai mare decat la lentilele
conventionale de 35mm.

Toate modelele noi dispun de
motorul de procesare a imaginii
Venus Engine IV de la Panasonic.
Dezvoltat sa imbunatateasca si mai
mult calitatea imaginii, acest sistem
avansat oferd o procesare de
semnal adecvata si o reducere a
zgomotului superioara comparativ
cu variantele anterioare, iar la
majoritatea modelelor rezolutia a
fost marita la 10 megapixeli.
Modelele TZ5 si FX35 pot inregistra
filme de inalta calitate 720p HD la
30 de cadre pe secunda.
Incorporand activ functiile HD,
camerele Lumix sunt membri
importanti ai familiei Panasonic in
crestere, de produse ce dau
expresie “Living in High
Definition”.

PROCA

ProCA depaseste 36 de milioane de euro in 2007

in 2007 cifra de afaceri a ProCA,
divizia de distributie IT&C a Grupului
RTC, a crescut cu aproximativ 10
procente fata de 2006, depasind
pragul de 36 de milioane de euro.
Evolutia pozitiva s-a datorat
imbunatatirii structurii vanzarilor,
concentrate pe branduri premium si
pe produse cu valoare adaugata.
,2007 a fost anul consolidarii, dupa
fuziunile care au avut loc la sfarsitul
lui 2006. in acest context, obiectivele
pe care ni le-am propus in 2007 s-au
referit la incurajarea consumului de
produse premium si au fost mai putin
orientate cétre cantitate si rulaj”,
considera Sorin Stancu, CEO ProCA.
Intreaga piata de IT&C a urmat
practic aceasta tendinta.
Consumatorul roman a inclinat
balanta decisiv in 2007 spre consumul
de branduri cunoscute la nivel
international. Din perspectiva

dezvoltarii pe segmente de business,
partenerii din distributia traditionala
au crescut anul trecut in ritm mai
lent decat partenerii din zona de
retail, care "practic, au pus constant
presiune pe preturi si pe termenele
de plata”, declara Sorin Stancu. Piata
de online a avut, de asemenea,
cresteri de peste 50%. Aproape
jumatate din volumul ProCA din 2007
a fost generat de partenerii din
retail, 45% de catre reteaua de

distribuitori, in timp ce jucatorii din
piata de online au generat 5%. Pe
grupe de produse, rulajul ProCA in
2007 se imparte astfel: 40%
periferice, 25% componente si
computere asamblate in house, 16%
produse de print si consumabile, 9%
portabile (foto, video, laptop-uri)
etc. ProCA a incheiat anul trecut cu
30.000 de sisteme asamblate,
aproximativ 7% din totalul sistemelor
vandute in Romania. Brandul propriu
al companiei, Octra, in care ProCA a
investit aproximativ 100.000 de euro
in 2007, a fost inclus in cateva
proiecte de anvergura, alaturi de
parteneri internationali importanti
cum ar fi Microsoft, AMD etc.
PC@casa a fost doar unul dintre ele si
a avut ca target educarea
consumatorului in directia folosirii de
sisteme cu soft preinstalat. Pentru
2008 ProCA isi propune sa atinga o

cifra de afaceri de 50 de milioane de
euro. Cresterea va fi, pe de o parte,
organica si, pe de alta parte, o
consecinta a intrarii in portofoliu a
unor noi branduri premium, unul
dintre cele mai importante proiecte
finalizate fiind preluarea distributiei
de consumabile HP. Investitiile
bugetate in 2008 si aflate deja in
derulare se ridica la peste jumatate
de milion de euro. Mai exact, ProCA
implementeaza anul acesta ERP-ul
SAP, suita integrata care se afla pe
primul loc in clasamentul aplicatiilor
de afaceri din Romania, si platforma
IBM Websphere, aldturi de achizitia
unei linii de pick-up si sortare pentru
depozit. ,,Fluxul de marfuri si nivelul
de serviciu al ProCA vor fi controlate
in timp real prin SAP, iar clientii
nostri vor avea acces la aceste
servicii prin interfata oferita de IBM
Websphere.
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Toshiba

Compania japoneza Toshiba a prezentat un

prototip de robot companion. Robotul,
denumit APURIPOKO, este in esenta un
dispozitiv universal pentru control de la
distanta prin infrarosu. Pentru a usura
utilizarea acestui dispozitiv, utilizatori pot
folosi propria voce pentru a-i comanda
robotului s& indeplineasca sarcinile. De
asemenea, APURIPOKO este programat sa
monitorizeze actiunile utilizatorului, in special
folosirea dispozitivelor electronice care pot fi
controlate de la distanta. Astfel, odata ce
utilizatorul a folosit un asemenea dispozitiv,

APURIPOKO intreaba ce actiune a fost
intreprinsa. Odata ce raspunsul a fost stocat in
baza de date, robotul poate repeta actiunea
la cererea utilizatorului. Transmitatoarele prin
infrarosu situate pe bratele robotului sunt
folosite pentru controlul dispozitivelor
casnice. De asemenea, robotul mai este dotat
cu o camera video pentru a identifica
utilizatorii. Toshiba specifica faptul ca pot fi
create diferite profile pentru mai multi
utilizatori, APURIPOKO incercand sa prezica
dorintele fiecaruia pe baza actiunilor
intreprinse.

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

I-Bod Airbrush Tanning System

Obsesia de a arata cat mai bine

poate dauna grav sanatatii. In
incercarea de a obtine bronzul
perfect, multe femei apeleaza la
diferite aparate ale caror principii de
functionare se aseamana destul de
mult cu cel al cuptorului cu
microunde. Nici nu este de mirare ca
asemenea dispozitive pot distruge
sanatatea unei persoane.

I-Bod Airbrush Tanning System este
un aparat care propune o alternativa
distrugerii celulare induse de
bombardamentul cu radiatii.
Dispozitivul este practic un airbrush,
distribuind solutia auto-bronzanta in
mod egal pe suprafata corpului prin
intermediul unui compresor de aer de
dimensiuni reduse. Pentru a oferi un
control cat mai bun asupra intensitatii
culorii aplicate, I-Bod Airbrush Tanning
System dispune de mai multe setari
pentru intensitatea fluxului de aer.
Solutia auto-bronzanta livrata se usuca
rapid, intre cinci si zece minute.

Portabilitatea acestui dispozitiv
este unul dintre atuurile sale.
Dimensiunile reduse si acumulatorii cu
care este dotat permit un grad inalt de

mobilitate, doamnele putand sa-l care
cu usurinta in geanta.

I-Bod Airbrush Tanning System este
disponibil pentru aproximativ 58 de
euro, un pret bun comparabil cu
cantitatea enorma de bani care sunt
cheltuiti de femei in general pe
produse de infrumusetare.

Cu toate acestea, va recomandam
mai degraba sa petreceti o perioada
moderatd de timp pe plaja, sub razele
soarelui, din mai multe motive. Unul
dintre cele mai importante ar fi ca
folosirea solutiilor auto-bronzante in
cantitati excesive poate duce la
dezvoltarea unor boli ale pielii.

Yeslam Bin Ladin

Yeslam Bin Ladin, fratele vitreg

al lui Osama Bin Laden, a lansat
un nou model de ceas elvetian
destinat pilotilor. Chiar daca
propozitia de mai sus poate inspira
neincredere, Yeslam este un pilot si
om de afaceri cu dubla
nationalitate, elvetiana si saudita.
Lansat sub deviza “construit de
catre si pentru piloti, ceasul,
denumit Aviator, se deosebeste prin
faptul ca poate calcula viteza
exacta a avionului in care se afla
posesorul. Yeslam declara ca
defectarea sistemului electronic de
masurare a vitezei de la bordul
avioanelor nu este un eveniment
rar, ceasul fiind foarte util in aceste
circumstante. Avand mai mult de
3500 de ore de zbor la activ, Yeslam
Bin Ladin poate fi considerat un
cunoscator. O alta functie utila
incorporata de catre acest model
este estimarea duratei zborului.

intrebat daca lumea va face o
conexiune intre ceasul sau si
atacurile asupra Statelor Unite
lansate de fratele sau vitreg,
Yeslam Bin Ladin declara ca nu a
mai avut de-a face cu Osama de
foarte mult timp si ca nu are nicio
legaturd cu terorismul. De
asemenea, Yeslam a condamnat in

repetate randuri atacurile din 11
septembrie 2001 si terorismul,
ducand o viata normala si pasnica.
Yeslam si Osama sunt doar doi
dintre cei 54 de copii avuti cu mai
bine de 20 de sotii ai unui magnat
saudit al constructiilor numit
Mohammed. Ironic sau nu, tatal
celor doi a murit in anii ‘60 in urma
prabusirii avionului in care se afla.

Ceasul Aviator va fi disponibil in
urmatoarele luni. Preturile
anuntate sunt intre 9500 franci
elvetieni sau 9472 dolari americani
si 24500 franci elvetieni sau 24430
dolari americani, in functie de
constructie si dotari.
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Noi
la orizont

Marile companii ale lumii isi
orienteaza atentia catre pietele
considerate fara importanta pana
acum, dar al caror potential
trebuie pus in valoare. Cea mai
mare parte a acestora au fost
exploatate pana acum de
producatori datorita costurilor
mici de productie rezultate din
salariile mici platite angajatilor.
Cu toate acestea, lipsa unei forte
de munca bine pregatite are ca
rezultat de cele mai multe ori
proiectarea produselor tot in
tarile dezvoltate.

Aceste tari, folosite pana de curand numai pentru
productie, se dezvolta insa, asa cum dealtfel este
si normal. Cea mai mare parte a producétorilor de
toate genurile au simtit acest lucru si fac tot
posibilul pentru a le acapara. Un foarte bun
exemplu gasim in domeniul auto. Astfel, desi
deocamdata pune accentul pe productie, Renault
si-a manifestat dorinta de a deschide un centru de
cercetare in Romania. Acest lucru inseamna insa
ca va trebui sa se implice si in educatie. Un
exemplu similar in IT este Intel, care acorda o
importanta tot mai mare pietei din China.
Conform producatorului, aceasta are la ora
actuala cel mai mare potential din lume. Desi
China reprezinta o buna oportunitate pentru a
reduce costurile de productie, Intel incearca sa se
foloseasca de aceasta piata pentru a reduce si
costurile de dezvoltare a produselor. In acest scop,
producétorul a investit sume uriase in realizarea
unui centru de cercetare. De asemenea, aloca un
capital considerabil pentru educatie. Desi
producatorul sustine ca motivul este acela de a
contribui la dezvoltarea poporului chinez, adevarul

mai 2008

piete

Radu Bozga
radu.bozga@xtrempc.ro

este oarecum altul. Nu neaga nimeni contributia
pe care o are Intel la educatia tinerilor chinezi,
insa in mod evident capitalul investit acum se va
regasi in obtinerea unei forte de munca bine
pregatite. Astfel, isi asigura o baza de lucru in
China bine pusa la punct. Totodata, echipamente
precum Classmate PC, promovate ca unelte
eductionale, sunt dezvoltate tot pentru a asigura
un viitor luminos producatorului. Importanta
acestora pentru educatie nu poate fi pusa la
indoiald, insa putem fi siguri ca elevii care se vor
dezvolta cu astfel de echipamente vor opta pentru
produse Intel, indiferent de domeniul in care vor
opera. Organizarea IDF Spring 2008 in China pare
oarecum ciudata, insa prin aceasta alegere
producétorul demonstreaza importanta pe care o
acorda acestei piete. Desigur, acest lucru pare sa
stirbeasca din imagine, insa efectele reale se vor
vedea peste cativa ani, cand Intel va ajunge
probabil sa domine aceasta piata uriasa.
Dezvoltandu-se, China va deveni si cea mai mare
piata de desfacere, iar producatorul nu face
altceva decat sa se pregateasca pentru acel
moment.

Analizand ultimii aproximativ 20 de ani, se
observa ca majoritatea tarilor dezvoltate au
renuntat treptat la productie, axandu-se numai pe
dezvoltare. Astfel, majoritatea echipamentelor si
componentelor IT au ajuns sa fie produse in China.
Datorita costurilor considerabil mai mici si
facilitatilor oferite de guvernele tarilor in curs de
dezvoltare, se pare ca producétorii vor muta
incet-incet si centrele de dezvoltare. Acest lucru
va duce la o dezvoltare acceleratd a Chinei. Daca
se va urma exemplul tarilor care s-au dezvoltat
de-a lungul timpului si au renuntat treptat la
productie, nu putem decat sa tragem concluzia ca
acelasi lucru s-ar putea intampla si cu China. Locul
sau ar putea fi luat de India, care ar putea deveni
astfel o importanta zona pentru productie, mai
ales pentru companiile din IT. Oricat de cinic ar
putea parea, costurile de productie joaca un rol
foarte important pentru orice companie, iar
producatorii din IT nu fac exceptie.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Shanghai 2008

IDF de primavara

AMD Phenom B3
Agena X4 si Toliman X3

G92 la superlativ
GeForce 8800GS voltmodat

|.] *"l -

Grafica actuala
Placi video directx 10

Sisteme audio 2.0
Sunet de calitate la pret redus

SLI VS. Crossfire

Performanta accesibila

Laborator
In fiecare lund XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Topuri

Locuri unde poti alege un produs
cu adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza LGA775 / Socket AM2:

CPU - Intel Core 2 QX6700/Athlon64 3800+

Memorie - 2x1024MB GelL DDR2-800 4-4-4-12/2x512MB
GelL DDR2-800 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek PX8800GTS TDH/ATI Radeon X1900XTX
Sursa - Fortron Epsilon 600W

Placi video PCI-Express:

CPU - Intel Core 2 QX6700 @ 3.2GHz

Placa de baza - MSI P35 Platinum

Memorie - 2x1024MB GelL DDR2-800 4-4-4-12
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Sursa - Fortron Epsilon 1010W



ASUS recomanda Windows Vista® Business

Music e-Box

2voru/desunete

Sistem de sunet Altec Lansing & Dolby Home
Theater pentru o Experienta Audio Uimitoare

Bucura-te de muzica in cel mai Placut Mod

Inca de la primul contact visual, ASUS M70 te cucereste, gratie designului si a
constructiei de calitate. Notebook-ul de 17" widescreen beneficiaza de tehnologia
exclusiva ASUS Al Surround care oferd un sunet surround rafinat si puternic prin procesare
digitala Euphany, Dolby Home Theater si sistem de boxe Altec Lancing. Touch pad-ul
dual-mode multimedia permite utilizatorilor s& controleze usor aplicatile multimedia. ASUS

M70 are la baza tehnologia Intel® Centrino® processor si Genuine Windows Vista® Business.

fnside™
@ ASUS M70 oferd o calitate high definition pentru imbunététirea substantiald a experientei multimedia.

Performance
to go

Cedaron, Celeron Inside, Centring, Centring Inside, Centrino Logo, Core Inside, Inted, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel Wiiv, Intel vPro, Itanium,
Itamium Inside, Pantum, Pentium Inside, Viv Inside, vPro Insade, ¥eon, 5i Xeon |nside sunt mérci registrate al Intel Corporation in Statele Unite si in alte t8n,
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PLEXTOR

TEHNOLOGIA INTEL “CLIFFSIDE”
Intel a dezvoltat o noua
tehnologie menita sa simplifice
sincronizarea dispozitivelor Wi-Fi.
Numita generic “cliffside”, noua
tehnologie are rolul de a imparti
conexiunile Wi-Fi in canale de
comunicatie publice si private. in
timp ce canalul public de
comunicatie ofera acces la
reteaua locala de internet sau alte
servicii similare, canalul privat
este folosit asemenea unei
conexiuni Bluetooth sau Wireless
USB, pentru a conecta direct
dispozitivele utilizatorului aflate
in apropiere, totul fara
necesitatea prezentei unui router.
www.intel.com

CRAY PREGATEsTE UN NOU
SUPERCOMPUTER
Cray va livra pentru universitatea
din Tenessee un supercalculator
bazat pe procesoare AMD Opteron,
capabil sa ofere o putere de calcul
de aproape 1 petaflop. Pentru noul
calculator, ce va intra in uz
incepand cu anul 2009, este alocat
un buget de 65 milioane dolari.
Acesta se va ocupa de simulari
pentru formarea supernovelor,
formarea galaxiilor, noi metode de
predictie a vremii, dar si legate de
efectele pe termen lung ale
poluarii asupra climatului planetar.
www.cray.com

FIREGL V7700 CU DISPLAYPORT
AMD a actualizat gama sa de
acceleratoare grafice destinate
mediului profesional, lansand
FireGL V7700, prima solutie grafica
profesionala a companiei echipata
cu DisplayPort. Bazata pe chip-ul
RV670, aceasta beneficiaza de
512MB memorie GDDR4, accesata
pe 256 biti si tactata la 2400MHz.
www.amd.com

INTEL OFERA NOI PROCESOARE

Unitate Blu-ray hibrida, cu suport HD DVD

Plaxtor a lansat doua noi modele de inscriptoare Blu-ray,
capabile sa citeasca atat medii Blu-ray, cat si HD DVD.

B920SA si B300SA ofera
suport nativ pentru
formatul

Blu-ray, insa pot citi
si medii HD DVD la
0 viteza maxima

3X. Astfel,

Plextor oferd o
solutie de
compromis
utilizatorilor

care au

B piexror

i F‘I_J:_;.

achizitionat deja filme oferite pe de acum invechitul

TSMC

format HD DVD. B920SA poate inscriptiona medii Blu-ray cu

capacitatea de 25GB la o viteza maxima 4X, dar si clasicele
medii CD si DVD, la o viteza maxima 16X. B300SA
renunta la functionalitatea de inregistrare a mediilor
Blu-ray, insa ofera in schimb o viteza maxima 6X la
citire, corespunzatoare unei viteze maxime de
transfer de 26MB/s. Sunt pastrate totusi

abilitatile de inregistrare pe medii DVD si CD.

Ambele modele folosesc interfata Serial ATA si

beneficiaza de preturi intre 450 dolari pentru

modelul B300SA si 600 dolari pentru B920SA.

Pentru ambele modele Plextor ofera un bundle
ce include aplicatii pentru redarea, editarea si

scrierea de continut video.

www.plextor.com

TSMC trece la procesul de fabricatie pe 40nm

TSMC, un cunoscut
fabricant de de
microprocesoare pentru
clientii cu greutate, cum
sunt NVIDIA, ATl sau VIA, a
anuntat trecerea la
procesul de fabricatie
“Half Node” pe 40nm.
Noua tehnologie este
implementata in doua
versiuni. Chip-urile cu grad
ridicat de eficienta
energetica vor folosi
procesul “40LP”, optimizat
pentru pierderi minime de
energie datorate
fenomenului de electro-
migratie, in timp ce chip-
urile de inalta performanta

AMD

cum sunt procesoarele
pentru PC si procesoarele
grafice vor folosi un proces

de litografiere pentru uz
general numit “40G”,
acesta din urma fiind

optimizat pentru frecvente
inalte de functionare.
Compania a afirmat ca noul
proces de fabricatie
permite o reducere a
consumului de energie cu
15% fata de actualul proces
pe 45nm si o densitate de
2,35 ori mai mare a
tranzistorilor decat ce
poate fi obtinut prin
procesul de litografiere pe
65nm, inca utilizat la scara
larga in prezent. Primele
chip-uri fabricate folosind
noua tehnologie sunt
asteptate la sfarsitul
acestui an.

www.tsmc.com

level AMD a lansat Radeon
3830, un model de
2 buget oferit
- _» pentru un pret
" de 129 dolari. in
privinta performantei
oferite, acesta este situat
intre modelul HD 3650 si
modelul ceva mai costisitor HD
3850. Specificatiile acestuia includ
un total de 256MB memorie video,
accesata pe 128 biti, in timp ce
procesorul grafic dispune de 320
procesoare de stream, 16 unitati de
texturare si 16 unitati de rasterizare.
www.amd.com

AMD a anuntat imbunatatiri
semnificative in procesul de fabricatie
a chip-urilor RV670 folosite in linia sa
de placi video. Astfel, in afara de
reducerile semnificative de preturi
practicate pentru intreaga linie de
placi video, costurile mai reduse de
fabricatie au facut posibila aparitia
unei versiuni reduse a seriei 3870 X2, p
botezata Radeon HD 3850 X2.

Aceasta va putea fi achizitionata
pentru un pret cuprins intre 299 si 379
dolari, in functie de cantitatea de
memorie disponibila: 2 x 256MB sau 2
x 512MB memorie GDDR3 tactata la
1650MHz. Ca si versiunea

high end, Radeon HD 3850 X2 va
dispune de un bus de memorie
de 2 x 256 biti. Noul

model este

disponibil

incepand

XEON PE 45NM CU CONSUM REDUS
Intel a lansat noua serie Xeon 5000
de procesoare quad-core, destinate
sistemelor de tip server. Bazate pe
litografie de 45nm, acestea ofera
un consum mai redus de energie
decat modelele precedente. Xeon
L5410 si L5420 sunt tactate la
2.33GHz, respectiv 2.5GHz si ofera
o valoare TDP a consumului de
energie de mai putin de 50W.
Ambele modele beneficiaza de
12MB memorie cache L2 si un bus
FSB de 1333MHz. Pretul de vanzare
este de 320 dolari pentru L5410 si
380 dolari pentru L5420, in
cantitati de 1000 bucati.
www.intel.com

si este oferit drept o
alternativa pentru seria GeForce 8800
GTS de la NVIDIA. Pentru piata entry-

18  mai2008



DELL

Dell ofera un nou monitor de 30”

Dell a lansat modelul 3008WFP-HC, un monitor profesional
echipat cu panou de 30” si rezolutie 2560x1600 pixeli.

Acesta foloseste un panou cu matrice
IPS, cu o rata de contrast de 3000:1,
pentru o luminozitate maxima de 370
cd/m2. Partea de conectivitate este

asigurata de doua interfete DVI-D,
conectori DisplayPort, HDMI si VGA,
dar si conexiuni component, S-Video
si composite. Nu lipsesc nici accesorii
menite sa ofere o experienta mai
confortabild utilizatorului, cum ar fi un hub
USB 2.0 cu 4 port-uri integrat si un slot

AMD

Noi modele de procesoare din gama Phenom

AMD pregateste noi modificari pentru
linia sa de procesoare desktop. Prima
jumatate a acestui an va aduce doua
noi aditii liniei de procesoare Phenom.
AMD Phenom 9850 este un model quad-
core, fabricat in litografie pe 65nm si
tactat la 2.5GHz, pentru un consum de
energie de 125W. Phenom 9750 este
tactat la 2.4GHz si va fi disponibil in
doua versiuni, cu un consum de energie
de 125W, respectiv 95W pentru
versiunea mai eficienta energetic, care
va fi lansata ulterior. In a doua
jumatate a acestui an, AMD va oferi
Phenom 9950, un model quad-core
tactat la 2.6GHz. Phenom 9950 este
unul dintre ultimele modele bazate pe
litografia pe 65nm si va beneficia de o
valoare TDP a consumului de energie
de 140W. Tot in a doua jumatate a

pentru card-uri de memorie. Fiind un model high end,
acesta se poate lauda cu unghiuri de vizibilitate de 178° si

un timp de raspuns de doar 8ms, valoare foarte
buna, dat fiind dimensiunea foarte mare a
panoului. Design-ul ales urmeaza aceeasi tema
folosita si de modelul 2707WFP, fiind unul
simplu, dar functional si un stand ce oferd o
ergonomie foarte buna, prin posibilitatile
multiple de ajustare a panoului. Garantia
oferita este de 3 ani, iar pretul cerut pentru
3008WFP-HC este unul pe masura calitatilor

acestui an, AMD planuieste lansarea a
inca trei modele de procesoare triple-
core cu nume de cod Toliman, adresate
sectorului mainstream de buget. AMD
Phenom 8450, Phenom 8650 si Phenom
8750 vor oferi frecvente de functionare
de 2.1GHz, 2.3GHz si 2.4GHz. Toate
cele trei modele vor beneficia de un
consum de energie situat in jurul
valorii de 95W. Toate modelele noi
lansate de procesoare vor beneficia de
revizia B3 a nucleului Phenom, planuita
a fi ultima inainte de trecerea la
procesul de fabricatie pe 45nm,
anuntata pentru sfarsitul acestui an.
Generatia pe 45nm a procesoarelor
Phenom va folosi doud versiuni de
chip-uri, cu nume de cod Deneb si
Propus. Ambele vor utiliza arhitecturi
quad-core echipate cu cate 2MB

sale, depasind 1900 euro.

www.dell.com

memorie cache L2, insa doar Deneb va
beneficia si de memorie cache de nivel
3. Ambele versiuni vor oferi suport
pentru standardul de memorie
DDR2-1066 si un TDP de 95W.
www.amd.com

PE SCURT

WESTERN DIGITAL - HARDDISK
DE 640GB CU DOAR DOUA PLATANE
Western Digital a lansat un nou
model de harddisk cu o capacitate
de 640GB. Capacitatea oferita nu
reprezinta un record in domeniu,
insa ED6400AAKS reuseste asta
folosind numai doua platane pentru
stocarea datelor, fiecare cu o
densitate de 320GB. Astfel, acesta
poate oferi o functionare mai
silentioasa si un consum mai mic de
energie, dar si performanta sporita
la viteza de transfer a datelor,
multumita densitatii mai mari
folosite pentru stocare.

www.wdc.com

PRIMUL MEDIU DE STOCARE
HOLOGRAFIC DISPONIBIL PE PIATA
InPhase Technologies a lansat
primul mediu de stocare holografic,
capabil sa inscriptioneze
tridimensional datele in intreaga
masa a mediului de stocare,
folosind un sistem cu unde laser. Cu
un pret de 18.000 dolari pentru
unitatea inscriptoare si 180 dolari
pentru mediul de stocare in format
5.5”, tapestry300r este inca departe
de a fi utilizat la scara larga.
Capacitatea de stocare de 300GB,
impreuna cu o durata de viata a
mediului de stocare de cel putin 50
ani il transforma intr-un mediu ideal
pentru arhivarea datelor. Tehnologia
folosita de tapestry300r prezinta un
potential foarte mare in privinta
cresterii densitatii datelor, iar prin
reducerea costurilor de productie,
acesta poate inlocui intr-un viitor
nu prea indepartat mediile de
stocare clasice.
www.inphase-tech.com

www.soliton.ro
email: info@soliton.ro

SOLITON"

COMPUTETRS

ZEROtherm®

High-end VGA Cooler GX810

3 Compatibil cu
pléci video

ATI 3850/3870
si saria 2900,
NVIDIA G392
BBO0OGT/GS/GTS

distribuitor unic

Tel/Fax: +4 021 335.64.08

Enthusiast VGA Cooler
Hurricane HC92 Cu 8800

Enthusiast CPU Cooler
Nirvana NV 120 Premium

Struclurd optimizata
pentru Hux de aer;
Suprafald de disipare
mai mare de 6,748 cnt

High-end
CPU Cooler BTF90

High-end
CPU Cooler BTF95
fanless

Compatibil cu socket Supaita pidc video ATI g NVIDIA 8800 GTXAULTRA

LGA 775,
9349, 940, AM2 si AM2+

Inciude radiatoars peninl mermor,
RAMDAC si circuitele de alimentare

vy
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OCZ OFERA UN KIT DE MEMORIE
DE 4GB TACTAT LA 1150MHZ
PC2-9200 Flex Il este un kit de
memorie DDR2, cu o capacitate de

4GB, adresat utilizatorilor
entuziasti ce dispun de calculatoare
prevéazute cu sisteme de racire cu
apa. Fiecare din cele doua module
de memorie ofera o capacitate de
2GB si este echipat cu un sistem de
racire hibrid, prevazut cu lamele
pentru racire pasiva, dar si circuit
pentru racire cu apa. Desi acestea
pot functiona si racite pasiv, pentru
atingerea frecventei maxime
specificate in conditii de stabilitate
este necesara conectarea la un
sistem de racire cu apa.
www.ocztechnology.com

HARDDISK DE 450GB $I 15000RPM
DE LA HITACHI
Hitachi a lansat Ultrastar 15K450,
un model cu o capacitate de 450GB
si 0 viteza de rotatie a platanelor
de 15000RPM. Modelul foloseste
formatul de 3.5” si utilizeaza patru
platane pentru stocarea datelor.
15K450 dispune de 16MB memorie
cache si este oferit in doua
versiuni, cu interfata Serial Atached
SCSI sau Fibre Channel.

www. hitachi.com

FIREWIRE S1600
Symwave a anuntat primele mostre
functionale ale chip-ului $1600.
Acesta este capabil sa ofere
conexiuni IEEE 1394b FireWire cu o
viteza de pana la 1.6Gbps, dublu
fata de ce poate oferi o conexiune
obisnuita FireWire 800. Compania
afirma ca implementarea noului
standard poate fi realizata fara
costuri suplimentare si poate oferi
o viteza de pana la patru ori mai
mare decat o conexiune standard
USB 2.0 (480Mbit/s). Pretul pentru
noul chip Fire-PHY-1600 este
estimat la 3.5 dolari. Acesta va
constitui cel mai probabil o solutie
temporara, in asteptarea
implementarii standardului
FireWire S3200 si USB 3.0 (4.8
Gbit/s), programate pentru anul
2009-2010.

WWW.symwave.com

LENOVO A RENUNTAT LA DIVIZIA
SA DE TELEFOANE MOBILE
Lenovo a vandut divizia sa de
telefoane mobile pentru un pret de
100 de milioane de dolari, urmand
a-si concentra eforturile asupra
activitatii principale de integrator
de sisteme PC. Lenovo ocupa locul
patru in lume printre cei mai mari
fabricanti de sisteme PC.

www. lenovo.com

RED DIGITAL CAMERA
RED One camera - un

al camerelor video

RED Digital Camera este o companie fondata de Jim
Jannard, CEO al companiei Oakley, cunoscuta in special
pentru ochelarii de soare produsi. ins& noua companie are
drept scop principal de activitate crearea de camere video
de inalta rezolutie “Beyound HD”, capabile sa ofere
imagini la o calitate cinematografica pentru un pret
accesibil. RED One, primul model al companiei, este fara
indoiala una dintre cele mai performante camere video din
lume. Aceasta este prima camera video digitala capabila sa
ofere o imagine cu o rezolutie superioara celei oferite de
camerele cu film de 35mm. Modelul dispune de un senzor
optic de imagine “Mysterium CMOS”, capabil sa ofere o
rezolutie efectiva de 4900 x 2580 pixeli, pentru un total de
12.64MP. Acesta masoara nu mai putin de 334mm? si
faciliteaza captura video la o rezolutie de 4MP cu 30 de
cadre pe secunda sau 2MP pentru capturi slow-motion cu
pana la 120 cadre pe secunda. Captura video este realizata
in format RAW, cu un bitrate ce variaza intre 215Mb/s si
288Mb/s. Pentru lucrul cu formatul RAW folosit de acest
model, producatorul ofera aplicatiile RED ALERT! si

VIA

Lamborghini

REDCINE. Acestea se ocupa de editarea si transcodarea
formatului RAW proprietar in alte formate uzuale. O placa
video profesionala, capabila sa realizeze decodarea la nivel
hardware a fluxului video este absolut necesara pentru a
putea viziona materialul inregistrat. Pretul acestui model
incepe de la 17.000 dolari pentru camera propriu-zisa, dar
ajunge la 25.000 dolari pentru un model complet echipat cu
accesoriile necesare.

www.red.com
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VIA Technologies, companie renumita
prin procesoarele X86 cu eficienta
energetica sporita pe care le produce,

TOSHIBA

a lansat VX800, un chipset cu grafica
integrata destinat platformelor
mobile ultra-portabile. Acesta are o
dimensiune de doar 33 x 33mm si este
capabil sa redea fisiere video de
inalta definitie, integreaza functii de
accelerare grafica si conectivitate.
Seria VIA VX800 este impartita in doua
versiuni principale. Una dintre ele
este destinata sistemelor notebook
ultra-portabile, micilor PC-uri si
dispozitivelor embeded, in timp ce
VIA VX800U, o versiune cu eficienta
energetica ridicata, este destinata
pietei dispozitivelor mobile de tip

UMPC, mini-note si UMD.
De o importanta strategica pentru
succesul platformei VIA ultra-mobile,
bazata pe VIA C7-M ULV, noul VX800U
aduce functii de decodare audio si
video HD, grafica accelerata hardware
cu suport complet DirectX 9 si suport
pentru pana la 4GB memorie DDR2,
totul pentru un consum de numai
3.5W. VIA VX800 ofera suport pentru
procesoarele VIA C7, VIA C7-M si VIA
Eden, precum si pentru noua gama de
procesoare bazate pe arhitectura
Isaiah.

www.via.com.tw

Toshiba - un nou drive SSD mai ieftin,
dar cu performanta modelelor mai scumpe

Toshiba a lansat un nou drive SSD care
promite sa combine viteza oferita de
modelele mai costisitoare si capacitatea
de stocare generoasa oferita de
modelele mai lente. Acesta foloseste
formatul de 1.8” si acelasi proces de
fabricatie “multi-level cell” utilizat
pentru memoriile flash din playere MP3
sau alte dispozitive de acest gen, insa
beneficiaza de un nou controller de
memorie mai eficient. Astfel pot fi

obtinute viteze de pana la 100MB/s la
citire, respectiv 40MB/s la scriere,
suficient pentru a depasi majoritatea
harddisk-urilor clasice pentru notebook.
Chiar daca performanta oferita la viteza
de transfer nu este spectaculoasa,
acesta compenseaza prin timpul de
raspuns foarte mic oferit, consumul mai
mic de energie si rezistenta sporita la
socuri mecanice.

www.toshiba.com
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Asus Eee PC 900 a fost lansat

Noul model revigoreaza gama Eee PC
de la Asus, oferind
specificatii mai
generoase in

privinta spatiului

de stocare,

dimensiunile

ecranului, dar si

puterea de calcul
disponibila. Astfel,

noul model dispune

de un display LCD wide-
screen cu o diagonala de

Intel

8.9” si rezolutie nativa 1024x600
pixeli, o capacitate de stocare ce
variaza intre 12GB si 20GB si
accesorii suplimentare cum ar fi
un webcam integrat cu rezolutia
de 1.3MP, dar si un nou sistem
de navigatie, numit
_ FingerGlide. Noul model
= \\ poate rula deopotriva
= sisteme de operare
Windows si Linux,
fiind gandit pentru o
mai mare varietate de utilizatori.

Mobilitatea este unul dintre factorii
importanti ce au contribuit la succesul
platformei Eee PC. Si pentru acest
model, Asus mentine greutatea totala
sub 1KG, folosind un drive SSD pentru
accesarea datelor, oferind astfel si o
rezistenta sporita la socuri. Alte
specificatii includ o cantitate de 1GB
memorie RAM DDR2, retea wireless
802.11b/g, 3 conectori USB, o iesire
VGA, conector LAN 100Mbps si card
reader SD/MMC/SDHC.

WWWw.asus.com

Intel Moorestown, un succesor

pentru actuala arhitectura Atom

Intel a oferit noi detalii cu privire la arhitectura Moorestown,
tehnologie destinata dispozitivelor de tip handheld si
smartphone. Menita sa fie un succesor pentru actuala
arhitectura ATOM, Moorestown va incude atat un procesor
separat, cu nume de cod Lincroft, cat si o noua versiune
pentru “System Controller HUB”, cunoscut deocamdata sub

numele generic Langwell. Spre deosebire de actuala
arhitectura Atom, care partajeaza functiile responsabile de
accelerarea graficii acestui HUB, arhitectura Lincroft este
prevazuta cu functii hardware de accelerarea graficii
integrate direct in procesorul principal. Acest model este
menit sa imbunatateasca performanta interfetei grafice, dar

si sa aducd reduceri semnificative asupra dimensiunii chip-
ului. Langwell beneficiaza de optimizari menite sa
imbunatateasca performanta, reducand in acelasi timp
dimensiunile fizice pentru acesta. Astfel se renunta la
utilizarea de module separate pentru functionalitatea
Bluetooth, Wi-Fi si alte tehnologii wireless in favoarea unui
modul wireless unificat, cunoscut sub denumirea Evans Peak.
Acesta va reuni functionalitatea Bluetooth, GPS si Wi-Fi intr-
un singur chipset, care va oferi suport optional pentru
tehnologia WiMAX. Suplimentar poate fi adaugat separat
suport pentru telefonie celulara 3G si tunere TV mobile.
Noua arhitectura include si un controller pentru medii de
stocare solid-state si un sistem de management al
consumului de energie complet integrat.

www.intel.com

Rezultatele concursului “Umfla potul!” din numarul 96

“Potul” 96 - Soliton Computers a fost umflat!

Premiile concursului “Umfla Potul!”
din numarul 96 al revistei au constat
din produse Mushkin oferite de
Soliton Computers. Castigatorii
premiilor Mushkin au fost: Bora
Dorin-Luca din Campina, judetul
Prahova - un kit de memorii Mushkin
SP3-8500 DDR3 2x2048MB, Isaila
Ovidiu Sorin din Buhusi, judetul
Bacau - o placa video Mushkin HP
Overclocked Edition 8800GT, Juros
Valentin Claudiu din Orsova, judetul
Mehedinti - o sursa Mushkin HP XP-
650AP, Purcarea Florin din Sibiu - un

kit de memorii Mushkin XP2-800DDR2
2x2048MB, Stroescu Catalin din
Otopeni, judetul Ilfov - un Flash Pen
Mushkin SP USB 4GB si Cheran
Cristian din Constanta - un Flash Pen
Mushkin SP USB 2GB. Cei care au
completat formularele si le-au trimis
pana la data de 9 aprilie 2008 (data
postei) au participat la tragerea la
sorti efectuata la sediul XtremPC.
Filmul tragerii la sorti il puteti
viziona pe DVD-ul XtremPC. Va uram
mult succes la urmatoarele
concursuri!

UMFLA
POTUL!

SOLITON
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AMD PREGI\TE$TE PROCESOARE
CU 6 SI 12 NUCLEE DE CALCUL
in afara de frecvente de operare
marite si o0 mai buna eficienta
energetica, trecerea la procesul de
fabricatie pe 45nm va aduce si noi
modele din familia procesoarelor
Phenom. Shanghai, versiunea pe
45nm a nucelului Barcelona, nu
aduce schimbari notabile in privinta
arhitecturii folosite, insa AMD
planuieste mai mult decat trecerea
la un proces de fabricatie mai fin.
Istanbul este numele de cod pentru
o versiune modificata a nucleului
Shanghai, cu suport nativ pentru
sase nuclee de procesare. AMD va
lansa si un model cu doua
procesoare fizice in acelasi pachet,
pentru un total de 12 nuclee de
procesare. Fiind un model cu doua
procesoare fizice, fiecare cu un
controler de memorie propriu,
acesta va putea oferi suport pentru
accesarea memoriei in mod
quad-channel. Noul model va folosi
bus-ul HyperTransport 3.0 pentru
interconectarea celor 12 nuclee de

calcul.
www.amd.com

ABIT SE RELANSEAZA

PE PIATA PLACILOR VIDEO

Abit va reintra pe piata placilor
video, lansand o noua serie de
acceleratoare grafice bazate pe
procesoare NVIDIA. Abit a incetat sa
mai fabrice solutii grafice bazate
pe chip-uri NVIDIA la scurt timp
dupa lansarea seriei GeForce FX,
iar parteneriatul cu ATI, desi a mai
continuat o buna perioada de timp,
a luat sfarsit odata cu seria de placi
video bazate pe nuceul R600, serie
primita fara prea mare entuziasm
de cétre public. Dupa dificultatile
intalnite de-a lungul existentei,
soldate cu achizitia companiei de
catre USI, acest nou pas este unul
mai mult decat binevenit.

www.abit.com.tw

Western Digital VelociRaptor

Cu o viteza de rotatie de 10000RPM
si 16MB Cache, noul VelociRaptor
este unul dintre cele mai rapide
harddisk-uri pentru desktop. Noul
model oferd o capacitate de stocare
de 300GB, o viteza de transfer de
pana la 120MB/s si un timp de acces
de 4.2ms. Noul model este construit
in formatul de 2.5”, insa este
montat in interiorul unui radiator
menit sa ii imbunatateasca racirea,
ocupand un bay de 3.5”, similar
harddisk-urilor obisnuite. Noul
model este oferit pentru un pret de
240 euro.

www.westerndigital.com
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IDF DE PRIMAVARA

Desi salturile tehnologice in
domeniul sistemelor de calcul par
sa fie tot mai mici de la un an la
altul, evenimente precum CeBIT,
Computex sau CES nu si-au
pierdut din importanta. De
asemenea, evenimentul bianual
Intel se bucura in continuare de
un succes enorm. In cadrul IDF,
sunt prezentate atat noile
produse Intel, céat si tehnologii
inovatoare care ar putea fi
introduse in viitorul apropiat de
catre diversi parteneri. Desi are
loc la scurt timp dupa CeBIT,
editia de primavara a acestui
eveniment aduce in prim-plan
suficiente lucruri noi incat sa nu
poata fi trecuta cu vederea. IDF
este si 0 ocazie buna pentru
producator de a-si intari pozitia
intr-o anumita piata.

22  mai 2008

Aflat la cea de-a 11-a editie, IDF-ul de primavara
a avut loc anul acesta, in perioada 1-3 aprilie, in
Shanghai. Oricat de ciudata ar putea pérea
aceasta alegere, ea este cat se poate de logica.
Momentan, China este recunoscuta pentru
produsele ieftine de slaba calitate. Cu toate
acestea, piata chineza prezinta un potential urias
pentru industria IT atat prin capacitatea de
productie ridicata, cat si prin viitoarea putere de
cumparare. Evolutia acestei piete este vizibila,
iar un producator de talia lui Intel nu poate
neglija acest fapt. Acest lucru reiese si din
infiintarea unui centru de cercetare Intel in
China, in urma cu ceva timp.

Desi este recunoscut la nivel mondial pentru
microprocesoare si chipset-uri de placi de baza,
Intel inseamna mult mai mult decat atat. Astfel,
producatorul se implica in educatie, software,
tehnologii wireless, robotica si altele. Implicarea
sa in educatie este logica, din moment ce acesta
este segmentul de piata caruia i se adreseaza
sistemul de buget Classmate PC. De asemenea,
robotica se anunta a fi un domeniu profitabil in
viitor, motiv pentru care nu poate fi neglijat. In
ceea ce priveste domeniul software, Intel depune
mari eforturi pentru a dezvolta platforme care sa
usureze programarea paralela, menita sa
optimizeze aplicatiile pentru procesoare cu opt
nuclee. In ceea ce priveste conectivitatea
wireless, producatorul promoveaza puternic

WiMax, tehnologie care in opinia sa reprezinta
viitorul retelelor wireless. Desi nu promoveaza
tehnologii precum 3G sau 4G, Intel nu neaga
importanta acestora. De asemenea, producatorul
si-a manifestat si dorinta de a se implica puternic
pe piata senzorilor.

Cele mai fierbinti subiecte asteptate la IDF
Spring 2008 au fost Nehalem si Larrabee. In ceea
ce priveste Nehalem, Intel a oferit cateva detalii
si demonstratii live, insa in privinta lui Larrabee -
procesorul care ar trebui sa integreze si GPU - nu
a fost dezvaluit nimic. Un alt subiect interesant
abordat in cadrul prezentarilor a fost linia de
produse care vor integra procesoarele Atom in
viitorul apropiat: NetBook, Nettop si MID.
Conform producatorului, toate cele trei categorii
de produse se bucura de un numar mare de
parteneri, motiv pentru care se asteapta la un
succes urias.

CONCLUZIE
in ciuda locatiei alese pentru IDF Spring 2008,
evenimentul s-a desfasurat in conditii normale,
iar subiectele au fost bine alese pentru a mentine
interesul publicului. Desi China reprezinta o piata
in curs de dezvoltare, se pare cd importanta sa va
determina organizarea si altor IDF-uri in aceasta
tara.
Radu Bozga
radu.bozga@xtrempc.ro
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Intel DPPM

Intel a introdus o noua tehnologie,
denumita Dynamic Power
Performance Management (DPPM),
care are rolul de a realiza un
echilibru intre performanta si
temperatura sistemului, acesta
ruland optim in orice mediu de lucru.
Acest lucru se realizeaza prin
monitorizarea si controlarea
consumului energetic.

Pentru a demonstra
functionalitatea acestei tehnologii,
Intel a avut ca invitat la IDF Spring
2008 pe Panasonic, care a introdus
doua laptop-uri TOUGHBOOK CF-19
intr-o incinta unde temperatura a

fost crescuta artificial pana la
aproximativ 32 de grade C. Singura
diferenta dintre cele doua a fost ca
unul a avut tehnologia DPPM
activata, iar al doilea dezactivata.
Cel cu DPPM a putu rula fara
probleme un film, pe cand cel fara
DPPM a intalnit dificultati, imaginea
fiind sacadata. Motivul pentru care
Panasonic a ales CF-19 pentru
demonstratie este ca acest model a
fost dezvoltat pentru medii de lucru
extreme, nefiind prevazut cu un
sistem de racire activ, lucru care a
contribuit la supraincélzirea
configuratiei.

Intel Research

Display Port,

acum si de la Intel

Desi detine cea mai mare parte din
piata de solutii grafice, Intel ofera in
prezent cele mai lente modele.
Acestea nu dispun de conectorii de
ultima generatie, ofera cele mai
slabe performante 3D si nu suporta
accelerare hardware pentru continut
video HD. Lucrurile sunt insa pe cale
de a se schimba, introducerea
accelerarii hardware pentru continut
video HD si imbunatatirea
performantelor 3D fiind doua aspecte
deja anuntate in cadrul CeBIT.

in plus, Intel a anuntat si
prezentat in cadrul IDF Spring 2008
primele sale placi de baza cu
interfata grafica integrata si Display
Port. Conform producatorului, acesta
va inlocui in timp conectorii VGA si
DVI, urmand sa se dezvolte in paralel
cu HDMI. Avantajul acestui nou

conector anuntat odata cu lansarea
seriei Radeon HD 3800 si de catre
AMD consta in obtinerea unor
rezolutii mai mari. De asemenea,
cablul pentru semnalul video este
mai subtire decat in cazul DVI. Mai
mult, noul tip de conector va putea
fi utilizat si pentru ecranele laptop-
urilor. In acest fel, costurile de
productie a display-urilor ar trebui sa
sufere o usoara scadere. Desi va dura
ceva timp pentru adoptarea noului
conector, implementarea acestuia a
inceput deja; producatori precum
Dell, care a fost prezent la IDF Spring
2008, deja au lansat monitoare
prevazute cu Display Port. Trebuie
tinut cont si de faptul ca standardul
poate fi folosit gratuit de catre
oricine, ducand astfel la o noua
reducere a costurilor de productie.

Intel nu inseamna numai procesoare, chipset-uri si
solutii grafice. Producatorul aloca in fiecare an un
buget considerabil pentru cercetari in diferite
domenii. Composable Computing reprezinta una
dintre ideile Intel care se afla inca in stadiul de
dezvoltare. In linii mari, aceasta reprezinta
posibilitatea unor dispozitive de a comunica intre
ele. Pentru demonstratie, organizatorii au ales
doud dispozitive portabile care au detectat si s-au
conectat wireless la un PC dotat cu display si,
datorita senzorilor interni, au putut fi utilizate
intr-un joc pe post de controllere. Jocul a fost unul
foarte simplu, insa bine ales pentru a demonstra
abilitatile noilor tehnologii. Wireless Remote
Graphics Rendering este un alt proiect la care
lucreaza Intel si permite randarea de la distantd a
unor imagini de calitate la rezolutia suportata de
display-ul ales, foloseste protocolul OpenGL, iar
latimea de banda suportata este de cel mult
20Mb/s. Una dintre ideile Intel pentru viitor este
tehnologia Wireless Device Discovery & Setup, care
ar trebui sa permita o comunicare intre dispozitive
si folosind nivelul al doilea. Adaptive Compression
for Wireless Display ar trebui sa ofere, conform
Intel, HDTV la distanta fara fir. Pentru acest lucru,

utilizatorul ar avea nevoie de un display cu
conexiune wireless si de o metoda de compresie
pentru standardul H.264. In acest fel, utilizatorul
ar putea viziona un film stocat pe un MID direct pe
un display extern fara niciun fel de cablu intre cele
doua dispozitive. Location-Based & New Input
Methods poate juca rol de ghid electronic. Folosind
un MID cu camera foto, modul GPS si acces la
Internet, utilizatorul poate afla usor informatii
despre orice obiectiv turistic. Desi se afla inca in

stadiul de proiect, modul de functionare este
simplu: utilizatorul face o fotografie cladirii care il
intereseaza, iar aceasta este trimisa automat prin
Internet unui portal cu o vasta baza de date care,
stabilind localizarea persoanei prin GPS, recunoaste
cladirea si furnizeaza informatiile disponibile.
Context-Aware Technology: Adaptive Mobile
Computing ar trebui sa permita dispozitivelor
portabile sa stabileasca singure in ce mediu se afla
si sa se adapteze acelui mediu. Astfel, daca MID-ul
recunoaste un proiector in incapere, ar trebui sa
treacd automat in modul pentru prezentare,
simplificand astfel lucrurile pentru utilizator.

Cercetarile Intel nu se opresc la tehnologia
wireless, compania investind bani si in robotica. Cu
ocazia IDF Spring 2008, a fost prezentat un brat
robotic ale carui degete sunt prevazute cu senzori.
Sensibilitatea acestora se stabileste in functie de
tipul obiectului care trebuie manipulat. in acest
fel, puterea de strangere nu este prea puternica,
eliminand riscul de a deteriora produsul, indiferent
de dimensiunile acestuia. Practic, degetele se
strang pana cand este aplicata forta ceruta asupra
obiectului care trebuie apucat, bratul adaptandu-se
singur in functie de dimensiunile acestuia.




Intel lanseaza At
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Desi a fost anuntat de ceva timp,
Intel a lansat oficial procesoarele
Atom si a prezentat specificatiile
acestora la IDF Spring 2008. Conform
producatorului, noile modele vor
putea fi implementate in dispozitive
portabile precum MID-urile, dar si in
NetBook-uri si in Nettop-uri. Pentru
inceput, producatorul lanseaza cinci
modele: 2500, 7510, 7520, 7530 si
Z540. Cel mai mic TDP il prezinta
Z500 - 0.65W. Acesta functioneaza la
o frecventa de 800MHz cu un FSB de
400MHz, are un consum mediu de
160mW si un consum in idle de
80mW. Z540 este cel mai rapid
procesor din seria Atom, are o
frecventa de 1.86GHz
corespunzatoare unui FSB de

533MHz, un TDP de 2.4V, iar
consumul mediu este de 220mW, in
idle scazand la 100mW. Toate cele
cinci procesoare dispun de memorie
cache L2 de 512kB si, cu exceptia lui
7500 si a lui Z510 care se deosebesc
si prin FSB-ul de 400MHz, celelalte
beneficiaza de tehnologia Hyper
Threading. Pentru a obtine consumul
mediu, Intel s-a folosit de suita
Productivity din MobileMark'05 si de
Windows XP. Programul a fost rulat
timp de 90 de minute la o
temperatura de 50 de grade C.
Consumul minim a fost calculat
folosind stadiul C6 (Intel Deep Power
Down state), in care clock-ul, PLL-ul,
memoria cache L1 si memoria cache
L2 sunt oprite.

MID, NetBook si Nettop

¥ Forum

Pana in prezent, PC-urile s-au
impartit in doua categorii: desktop
si nobook. Cu ocazia IDF Spring 2008,
Intel introduce trei notiuni noi - MID,
NetBook si Nettop - care definesc
trei tipuri diferite de produse. Desi
pare o notiune noua, produse de tip
MID (Multimedia Internet Device)
exista de ceva timp, un bun exemplu
Fiind Sony PSP. Cu toate acestea,
MID-urile propuse de Intel

si partenerii sdi sunt bazate pe
procesoare Atom, ofera capacitati
mari de stocare si pot rula chiar si
Windows Vista. Acestea sunt menite
sa redefineasca portabilitatea,
devenind cele mai mici sisteme de
calcul. Tn plus, ele sunt orientate
catre accesul usor si pretutindeni la
Internet. Notiunea de NetBook se
refera la notebook-uri orientate

Classmate PC la a doua generatie

La lansare, Classmate PC se anunta
un concurent serios pentru OLPC,
mai ales ca programul OLPC nu a fost
adoptat in toate tarile. De altfel,
scopul lui era acelasi ca in cazul
OLPC: sa ofere un nivel ridicat de
educatie celor care nu isi permit un
sistem de calcul. Acum, Intel
lanseaza a doua generatie a acestui
model. Producatorul este convins ca
va avea un succes enorm datorita
accesibilitatii, conectivitatii si a
suportului local pe care il primeste in
diferite zone ale lumii. De asemenea,
Intel sustine c& scopul acestui produs
este acela de a imbunatati calitatea
vietii. Conform statisticilor din
Nigeria, elevii care au beneficiat de
Classmate PC au luat note mai bune
cu o medie de 35% decat cei care nu
au dispus de un sistem de calcul.
Principala imbunatatire adusa de
Intel este inlocuirea procesorului cu
un Intel Atom tactat la 1.6GHz. De

asemenea, ecranul de 7" a fost
inlocuit cu unul de 9", iar capacitatea
de stocare oferita de SSD a crescut
de la 1GB la 4GB. De asemenea,
producatorii vor avea posibilitatea de
a inlocui SSD-ul cu un harddisk de
40GB. in plus, utilizatorul are acum

acces la baterie, schimbarea acesteia
realizandu-se foarte usor. Design-ul
este in continuare robust si ofera
rezistenta la socuri, lucru demonstrat
in timpul prezentarii. Desi nu exista
inca o lista cu tarile in care va fi
disponibil, Intel spera sa

catre accesul la Internet. Daca
analizam putin definitia acestei
categorii, realizam ca primele
netbook-uri au fost introduse cu
ceva timp in urma prin produse
precum ASUS Eee PC sau Intel
Classmate PC. Conform Intel,
ecranului unui NetBook nu trebuie
sa depaseasca 10”. Nettop
reprezinta insa o solutie relativ
noud, deoarece este un minisistem
dotat cu procesor Intel Atom,
orientat, la randul sau, catre
accesul la Internet. Cu toate
acestea, produse similare ca
ideologie au mai existat: vechile
terminale de acces la Internet.
Nettop-urile nu au nicio sansa de a
inlocui desktop-urile de buget, dar
s-ar incadra perfect intr-o receptie
de hotel sau intr-un restaurant.

comercializeze noua generatie a
Classmate PC-ului in toata lumea.
Nefiind insa un echipament produs de
Intel, acest lucru va depinde insa
numai de numarul si amplasarea
partenerilor dispusi sa il realizeze.
Desi s-ar putea crede ca noul
Classmate PC concureaza cu ASUS
Eee PC, acest lucru nu este deloc
adevarat. in primul rand, trebuie
tinut cont ca Eee PC are la baza tot o
platforma Intel, deci este in interesul
Intel ca ambele produse sa se bucure
de succes. in plus, prin design si
marketing, Classmate PC se
adreseaza unui alt segment de piata.
in timp ce ASUS Eee PC aproape cé a
devenit un gadget, Classmate PC are
in centrul atentiei elevii si educatia.
Alaturi de Eee PC si alte produse
similare ce urmeaza sa se lanseze in
viitorul apropiat, Classmate PC este
plasat de Intel intr-o noua categorie
de sisteme de calcul: NetBooks.
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Nikon

At the heart of the imag

Reactii instantanee la comenzi, culori vii, focalizare automata de mare precizie,
Rezultate constante oferite de tehnologia Nikon din aparatul SLR digital D40. Un
aparat foto compact, usor, cu un meniu accesibil si o gama largd de accesorii
optionale. Nikan D40 este mai mult decat un aparat foto. Este un Nikon.

g

www.nikon.ro



Feature AMD Phenom B3

AMD PHENOM B3
AGENA X4 Sl TOLIMAN X3

Primele procesoare quad-core
lansate de AMD, Phenom,
sufereau de pe urma unui bug de
proiectare. Denumit TLB errata
sau TLB erratum, acesta facea
inutilizabila o buna parte din
cantitatea de memorie cache L3
shared a procesoarelor Phenom.
Solutia oferita de AMD, sub
forma unui update de BIOS,
rezolva aceasta problema, insa
performanta era penalizata cu
aproximativ 10 procente.
Lansata de curand de catre AMD,
revizia B3 a nucleului
procesoarelor Phenom nu mai
contine acest bug. Pentru a le
deosebi de precedentele
procesoare, procesoarele AMD
Phenom ce contin revizia B3
beneficiaza de o denumire
diferita.

Perioada cuprinsa intre lansarea procesoarelor Intel
Core 2 Duo si prezent a reprezentat declinul AMD.
Dupa o perioada in care procesoarele Athlon64 au
dominat piata microprocesoarelor, AMD nu au avut cu
ce sa contracareze succesul obtinut de noile
procesoare Intel. Pierderile financiare inregistrate au
condus la lipsa fondurilor disponibile pentru
continuarea cercetarilor, afectand lansarea noii
generatii de procesoare AMD, denumite Phenom. Mai
mult de atat, primele modele de procesoare AMD
Phenom ce foloseau nucleele B2 sau BA erau
afectate de un bug al memoriei cache Level 3,
denumit TLB (Translation Lookaside Buffer) erratum.
in anumite conditii rare, acest bug putea duce la
blocarea sistemului. AMD au reactionat la aceasta
problema prin lansarea unui update de BIOS ce
dezactiva partile afectate de TLB erratum, astfel
rezolvand problema stabilitatii. Cu toate acestea,
solutia oferita prin intermediul update-ului de BIOS
aducea si o penalizare a performantei procesorului
de aproximativ 10%, fiind unul dintre motivele
pentru care procesoarele AMD Phenom au inregistrat
vanzari foarte mici.

Revizia B3 a nucleului Agena aduce o rezolvare
la nivel hardware a TLB erratum-ului, penalizarea
suferita la capitolul performanta fiind inlaturata
complet. Mai mult, revizia B3 introduce un potential
de overclocking sporit, fiind un produs mult mai
tentant pentru entuziasti. AMD au reintrodus notarea
pentru modele multi-core prezenta la procesoarele

AMD Athloné4. Astfel, Phenom X3 sunt procesoare
triple core, iar Phenom X4 sunt procesoare quad
core.

Nucleul Agena B3 dispune de aceleasi facilitati
ca si predecesorul sau, insa fara efectele bug-ului de
cache Level 3. Mai mult, potentialul de overclocking
al acestui model a fost sporit. Cele patru nuclee de
procesare, alaturi de controller-ul de memorie si
memoria cache sunt integrate in aceeasi pastila.
Spre deosebire de procesoarele AMD Athlon64 ce
folosesc arhitectura K8, noile procesoare AMD
Phenom dispun de introducerea instructiunilor SSE4a,
a noii magistrale Hyper Transport 3.0 si de o serie de
imbunatatiri substantiale a capacitatii de procesare
a calculelor integer si in virgula mobila. Controller-ul
de memorie DDR2 a suferit o imbunatatire fata de
versiunile precedente. Un inconvenient al controller-
ului de memorie DDR2 folosit de procesoarele AMD
Athlon64 pe socket AM2 era faptul ca frecventa de
lucru a acestuia era obtinuta folosind o formula de
calcul care tinea cont de frecventa procesorului.
Astfel, folosind un procesor AMD Athloné4 tactat la
2100MHz, deci un multiplicator de 10.5x, frecventa
memoriei DDR2 era DDR2-766 in loc de DDR2-800.
Aceasta situatie era prezenta numai in cazul folosirii
unei valori impare a multiplicatorului frecventei de
procesor. Controller-ul de memorie al procesoarelor
AMD Phenom este diferit, frecventa de lucru a
controller-ului de memorie integrat in procesor fiind
calculat folosind frecventa magistralei Hyper
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Transport in loc de cea a procesorului. Astfel,
frecventa reala a memoriei RAM va fi intotdeauna
cea corecta. De asemenea, a fost adaugat suportul
pentru memorii DDR2-1066. AMD specifica faptul ca
frecventa de lucru a controller-ului de memorie
trebuie sa fie intotdeauna identica cu cea a
magistralei Hyper Transport. Astfel, un procesor AMD
Phenom X4 9550 dispune de o frecventa a
magistralei Hyper Transport de 1.8GHz per HT Link,
frecventa de lucru a controller-ului de memorie fiind
de 1.8GHz. Un alt aspect important introdus de AMD
in noile procesoare este posibilitatea de a folosi
multiplicatoare pentru frecventa procesorului in pasi
mai mici de 0.5x prin implementarea unei formule
de calcul a acestora. Implementarea acestei functii
in BIOS-ul placilor de baza variaza de la un
producator la altul, motiv pentru care vom
aprofunda acest subiect in urmatorul test de placi de
bazé pentru socket AM2+. Modelele de procesoare
AMD Phenom X4 anuntate la ora actuala sunt 9550,
9650, 9750 si 9850 Black Edition. Frecventele de
lucru ale acestora sunt de 2.2GHz, 2.3GHz, 2.4GHz si
respectiv 2.5GHz. Modelul Phenom X4 9850 Black
Edition are multiplicatorul deblocat, frecventa
cresterea frecventei bus-ului Hyper Transport. De
asemenea, multiplicatorul frecventei controller-ului
de memorie este deblocat, frecventa magistralei
Hyper Transport este de 4000MHz, iar frecventa
controller-ului de memorie este de 2000MHz. Cu
exceptia modelelor Phenom X4 9850 Black Edition si
Phenom X4 9750 care au un TDP de 125W, restul
modelelor, inclusiv o noua versiune de Phenom X4
9750, beneficiaza de un TDP de 95W.

Pe langa procesoarele Phenom X4 quad core din
seria 9000, AMD au lansat si noile procesoare AMD
Phenom X3 triple core. Versiunile dedicate
segmentului desktop sunt procesoare native triple
core care folosesc revizia B3. Numele de cod al
nucleului folosit de acestea este Toliman. Singura
diferenta intre procesoarele Phenom triple core si
cele quad core consta in absenta unui nucleu de

procesare si a memoriei cache L1 si L2 dedicata
acestuia. Cantitatea de memorie cache L3 este tot
de 2MB. Modelele de procesoare AMD Phenom X3
anuntate la ora actuala sunt 8450, 8650 si 8750.
Frecventele de lucru ale acestora sunt de 2.1GHz,
2.3GHz si respectiv 2.4GHz. TDP-ul specificat pentru
procesoarele AMD Phenom X3 este de 95W. Frecventa
magistralei Hyper Transport este de 3600MHz, iar cea
a controller-ului de memorie este de 1800MHz. Nu
au fost anuntate procesoare Phenom X3 Black
Edition.

Pentru a testa noile procesoare AMD, am folosit
un Phenom X4 9850 Black Edition si un Phenom X3
8750. Platforma de test a fost compusa dintr-un kit
de memorie RAM 2x1GB Crucial Ballistix PC2-8500
CAS5, cooler Scythe Zipang, placa video AMD Radeon
HD 3870X2 1GB GDDR3, harddisk Seagate Barracuda
7200.7 de 80GB, sursa FSP Fortron Everest PRO
1250W si doua placi de baza, un MSI K9A2 Platinum
cu chipset AMD 790FX si un ASUS Crosshair Il Formula
cu chipset NVIDIA nForce 780a SLI. Am dori sa
mentionam ca memoriile Crucial Ballistix ne-au fost
puse la dispozitie de catre PCCenter.ro, cooler-ul
Scythe Zipang de catre IT Direct, placa ASUS
Crosshair Il Formula de cétre partenerii ASUS
Romania, iar sursa FSP Fortron de catre CARO.

Am folosit o suita de jocuri si teste sintetice
pentru a oferi o imagine cat mai buna asupra
performantelor celor doua procesoare. Testarea
stabilitatii sistemului in overclocking a fost efectuata

| e
ruland simultan patru instante de Prime 95.
Monitorizarea temperaturii procesoarelor in regim
idle, cat si in full load a fost realizata prin
intermediul Lavalys Everest Ultimate 4.50, iar
monitorizarea frecventelor de lucru s-a efectuat
folosind utilitarul CPU-Z. Sistemul de operare folosit
este Windows Vista Ultimate, driverele folosite
pentru placile de baza sunt cele livrate de catre
producatori, iar driver-ul folosit pentru placa video
Radeon HD 3870X2 1GB GDDR este Catalyst 8.3.
Pentru a obtine cele mai bune rezultate, este
recomandabila cresterea frecventei de lucru a
procesorului prin marirea frecventei magistralei
Hyper Transport.

Placa de baza MSI K9A2 Platinum este
motorizata de chipset-ul AMD 790FX si foloseste
southbridge-ul AMD SB600. VRM-ul acestui model
este pe cinci stagii, dintre care patru pentru voltajul
nucleelor de procesare si unul pentru voltajul
controller-ului de memorie integrat in procesor.
Optiunile de overclocking oferite in BIOS sunt bune.
Setarile pentru cresterea frecventelor, latentele si
frecventa memoriilor RAM si pentru multiplicatoare
sunt bune, insa numarul optiunilor de supravoltare
este satisfacator, doar patru.

Crosshair Il Formula este cea mai puternica
placa de baza oferita de ASUS pentru platforma
AM2+. Acest model este motorizat de cel mai
puternic chipset NVIDIA pentru platforme AMD,
anume nForce 780a SLI. Crosshair Il Formula
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Www.senorg.ro



Feature AMD Phenom

exceleaza la toate capitolele. VRM-ul este excelent
realizat, nu mai putin de opt stagii pentru voltajul
nucleelor de procesare si doua pentru voltajul
controller-ului de memorie. De asemenea, VRM-ul
folosit pentru livrarea voltajelor memoriei RAM este
pe doua stagii. Optiunile pentru overclocking oferite
sunt excelente, practic putand fi modificat orice
parametru de functionare in afara frecventelor placii
grafice. Setarile pentru supravoltare oferite sunt
foarte bune.

in overclocking am reusit obtinerea in conditii
de stabilitate perfecta a unei frecvente de 3050MHz

folosind procesorul AMD Phenom X4 9850 Black
Edition, indiferent de placa de baza folosita. Pentru
a rula stabil la aceasta frecventa a fost necesara
cresterea voltajului pentru nucleele de procesare
pana la 1.45V. Nu am putut depasi 3050MHz in
conditii de stabilitate perfecta indiferent de
voltajele sau frecventele de lucru incercate.
Temperatura maxima atinsa in full load la aceasta
frecventa a fost de 79°C, atingerea unor frecvente
mai mari in compania unui sistem de racire mai
performant fiind probabild. Sporul de performanta
obtinut in testele sintetice a fost de 22% in medie,

Phenom X4 Phenom X4 Phenom X3 Phenom X3
9850 B.E. 2.5GHz 9850 B.E. 3.05GHz 8750 2.4GHz 8750 3GHz
Nucleu procesor Agena B3 65nm quad-core  Agena B3 65nm quad-core Toliman B3 65nm triple-core Toliman B3 65nm triple-core
Model placa de baza ASUS Crosshair Il Formula ~ ASUS Crosshair Il Formula ASUS Crosshair Il Formula ASUS Crosshair Il Formula
Chipset placa de baza NVIDIA nForce 780a SLI (SPP+MCP) NVIDIA nForce 780a SLI (SPP+MCP) NVIDIA nForce 780a SLI (SPP+MCP) NVIDIA nForce 780a SLI (SPP+MCP)
Frecventd nucleu procesor/Multiplicator 2500MHz/12.5x 3050MHz/12.5x 2400MHz/12x 3000MHz/12x
Frecventa controller memorie/Multiplicator 2000MHz/10x 2438MHz/10x 1800MHz/9x 2250MHz/9x
CPU-Northbridge link width 16-bits up x 16-bits down 16-bits up x 16-bits down 16-bits up x 16-bits down 16-bits up x 16-bits down
Frecventa HT Bus/HT Link/Multiplicator 200MHz/4000MHz/10x 244MHz/4400MHz/9x 200MHz/3600MHz/9x 250MHz/4500MHz/9x
Frecventa memorie RAM/Latente DDR2-1066/5-5-5-5-2T DDR2-975/5-5-5-5-2T DDR2-1066/5-5-5-5-2T DDR2-1000/5-5-5-5-2T
Latimea bus-ului cu memoria RAM 128-bits (Ganged) 128-bits (Ganged) 128-bits (Ganged) 128-bits (Ganged)
Temperatura procesor idle/full load 50°C/60°C 62°C/79°C 32°C/39°C 44°C/59°C
Rezultate teste
3DMark 2006 13406 15825 12281 14276
3DMark 2006 CPU Score 3497 4298 2764 3418
PCMark Vantage 4255 4940 3895 4483
PCMark Vantage Memories Suite 3294 3591 2922 3197
PCMark Vantage CPU image manipulation 2.62MB/s 3.13MB/s 2.5MB/s 3.09MB/s
PCMark Vantage VC-1 HD DVD with HD content 29.78FPS 29.79FPS 29.73FPS 29.76FPS
PCMark Vantage Data decompression 679.46MB/s 793.7MB/s 645.82MB/s 771.32MB/s
PCMark Vantage CPU gaming 8081.46 Operations/s 9817.85 Operations/s 6360.93 Operations/s 8075.08 Operations/s
PCMark Vantage Data encryption - CNG AES CBC 4.48MB/s 5.39MB/s 4.27MB/s 5.34MB/s
PCMark Vantage Data decryption - CNG AES CBC 105.1MB/s 127.85MB/s 99.59MB/s 124.24MB/s
Everest Ultimate Edition 4.50 memory read 8112MB/s 8837MB/s 7674MB/s 8684MB/s
Everest Ultimate Edition 4.50 memory write 5028MB/s 6120MB/s 4538MB/s 5742MB/s
Everest Ultimate Edition 4.50 memory copy 7843MB/s 8924MB/s 7256MB/s 8845MB/s
Everest Ultimate Edition 4.50 memory latency 54.2ns 51.4ns 57.4ns 51.8ns
Everest Ultimate Edition 4.50 CPU Queen 15554 18953 11301 14305
Everest Ultimate Edition 4.50 CPU ZLib 66306KB/s 80823KB/s 47857KB/s 60378KB/s
Everest Ultimate Edition 4.50 FPU Julia 6074 7408 4379 5544
Everest Ultimate Edition 4.50 FPU Mandel 4264 5205 3109 3936
Everest Ultimate Edition 4.50 FPU SinJulia 2183 2660 1571 1990
Cinebench R10 Rendering 1 CPU (s) 398 330 413 331
Cinebench R10 Rendering x CPU (s) 110 90 151 122
SiSoft Sandra 2008 Inter-Core Bandwidth (MB/s) 3811 4552 2620 3365
SiSoft Sandra 2008 Inter-Core Latency (ns) 63ns 56ns 135ns 116ns
SiSoft Sandra 2008 Multimedia Int (it/s) 95303iit/s 116215iit/s 68614iit/s 86808iit/s
SiSoft Sandra 2008 Multimedia Float (it/s) 125131fit/s 152516fit/s 90099fit/s 114167fit/s
SiSoft Sandra 2008 CPU Dhrystone ALU (MIPS) 38361MIPS 40580MIPS 24019MIPS 30463MIPS
SiSoft Sandra 2008 CPU Whetstone FPU (MFLOPS)  32348MFLOPS 39522MFLOPS 23259MFLOPS 29533MFLOPS
WinRAR benchmark and hardware test 1557KB/s 1898KB/s 1119KB/s 1424KB/s
Call of Juarez 1280x1024 28.9 57.9 28.9 57.5
Call of Juarez 1280x1024 AA/AF 22.1 44.4 22.1 44.1
Call of Juarez 1600x1200 24.9 49.9 24.9 49.7
Call of Juarez 1600x1200 AA/AF 21.4 42.9 21.1 42.8
Unreal Tournament Il 1280x1024 98.17 113.53 90.97 106.57
Unreal Tournament 1l 1280x1024 AA/AF 97.43 113.73 91.21 106.04
Unreal Tournament Il 1600x1200 98.29 114.39 91.51 106.37
Unreal Tournament 1l 1600x1200 AA/AF 98.57 113.64 91.41 106.94
Crysis High 1280x1024 30.86 34.70 30.75 33.81
Crysis High 1280x1024 AA/AF 28.31 30.04 28.39 30.04
Crysis High 1600x1200 28.29 30.08 28.38 30.02
Crysis High 1600x1200 AA/AF 25.11 25.75 25.31 25.67
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un rezultat foarte bun pentru o crestere a frecventei
de lucru cu fix 22%. Procesorul a suportat cresterea
frecventei magistralei Hyper Transport pana la
4400MHz. Frecventa controller-ului de memorie a
putut fi urcata pana la 2438MHz in conditii de
stabilitate perfecta, chiar si folosind un multiplicator
diferit de cel al magistralei Hyper Transport.
Folosind procesorul AMD Phenom X3 8750, am
reusit obtinerea in conditii de stabilitate perfecta a
unei frecvente de 3000MHz, ambele placi de baza
fiind capabile sa sustina procesorul la aceasta
frecventa pe durata testelor. Temperatura maxima

obtinutd in full load a fost de 59°C, lipsa unui nucleu
de procesare dovedindu-se suficienta pentru a cobora
temperatura de functionare cu 20°C. Frecventa
magistralei Hyper Transport obtinuta la aceasta
frecventa a fost de 4500MHz, folosind multiplicatorul
maxim. Frecventa controller-ului de memorie a fost
de 2250MHz, fiind necesara o frecventa mai mare a
magistralei Hyper-Transport pentru a obtine un
rezultat mai bun. Sporul de performanta obtinut a
fost de 26.5% in medie, un rezultat excelent pentru o
crestere a frecventei cu 25%.

Rezultatele obtinute de ambele procesoare in

Call of Juarez la frecventa standard sunt atipice.
Tinand cont de rezultatele obtinute dupa
overclocking, aceasta pare sa fie o problema
datorata driverelor sau a software-ului in general.

CONCLUZIE
Prin lansarea noilor modele de procesoare Phenom,
AMD ofera un produs competitiv. Cu toate acestea,
avantajul noilor procesoare AMD este disponibilitatea
mai mare de piata datorita pretului mult mai mic.
Dan Motoroiu
dan.motoroiu@xtrempc.ro

Phenom X4
9850 B.E. 3GHz

Phenom X4
9850 B.E. 2.5GHz

Agena B3 65nm quad-core
MSI K9A2 Platinum

MSI K9A2 Platinum

AMD 790FX + AMD SB600 AMD 790FX + AMD SB600
2500MHz/12.5x 3050MHz/12.5x
2000MHz/10x 2438MHz/10x

16-bits up x 16-bits down
200MHz/4000MHz/10x
DDR2-1066/5-5-5-5-2T
128-bits (Ganged)

244MHz/4400MHz/9x
DDR2-975/5-5-5-5-2T
128-bits (Ganged)
62°C/80°C

15886
3492 4287
4255 4940
3288 3592
2.64MB/s 3.16MB/s
29.79FPS 29.79FPS
681.3MB/s 796.21MB/s
8102.12 Operations/s 9828.48 Operations/s
4.49MB/s 5.39MB/s
103.8MB/s 126.68MB/s
7956MB/s 8721MB/s
5033MB/s 6156MB/s
8145MB/s 9015MB/s
54.3ns 51.4ns
15568 18977
66302KB/s 80889KB/s
6074 7408
4264 5206
2183 2660
402 334
111 92
3891 4561
67ns 58ns
95201iit/s 116102iit/s
124898fit/s 152307fit/s
38395MIPS 40592MIPS
32403MFLOPS 39611MFLOPS
1573KB/s 1907KB/s
30.1 59.1
22.7 45.3
25.4 51.2
22.1 43.8
101.32 115.21
101.95 115.72
101.28 114.39
101.64 115.52
31.02 35.66
28.27 31.01
28.34 31.14
25.37 26.82

Agena B3 65nm quad-core

16-bits up x 16-bits down

Phenom X3

8750 2.4GHz

Toliman B3 65nm triple-core
MSI K9A2 Platinum

AMD 790FX + AMD SB600

Phenom X3
8750 3GHz

MSI K9A2 Platinum

2400MHz/12x 3000MHz/12x
1800MHz/9x 2250MHz/9x

16-bits up x 16-bits down 16-bits up x 16-bits down
200MHz/3600MHz/9x 250MHz/4500MHz/9x

DDR2-1066/5-5-5-15-2T
128-bits (Ganged)
32°C/40°C

128-bits (Ganged)
45°C/60°C

12126
2725

14187
3422

3770 4351

2891 3185
2.55MB/s 3.11MB/s
29.44FPS 29.56FPS
667.78MB/s 783.24MB/s
6456.49 Operations/s 8142.11 Operations/s
4.30MB/s 5.38MB/s
100.08MB/s 125.63MB/s
7258MB/s 8322MB/s
4540MB/s 5753MB/s
7748MB/s 9133MB/s
58.7ns 52.6ns
11294 14297
47860KB/s 60393KB/s
4379 5544

3109 3937

1571 1990

431 342

150 121

2716 3407

157ns 128ns
68534iit/s 86784iit/s
89941fit/s 114102fit/s
24046MIPS 30451MIPS
23288MFLOPS 29544MFLOPS
1163KB/s 1483KB/s
29.9 58.6

22.6 44.9

25.7 50.4

21.9 43.7

94.51 108.61
95.12 108.43
95.67 108.59
95.07 108.82
30.13 33.18
28.47 30.01

28.15 29.88
25.43 25.72

Toliman B3 65nm triple-core Nucleu procesor

AMD 790FX + AMD SB600

DDR2-1000/5-5-5-5-2T

Model placa de baza

Chipset placa de baza

Frecventd nucleu procesor/Multiplicator
Frecventa controller memorie/Multiplicator
CPU-Northbridge link width

Frecventa HT Bus/HT Link/Multiplicator
Frecventa memorie RAM/Latente
Latimea bus-ului cu memoria RAM
Temperatura procesor idle/full load
Rezultate teste
3DMark 2006
3DMark 2006 CPU Score

PCMark Vantage

PCMark Vantage Memories Suite

PCMark Vantage CPU image manipulation
PCMark Vantage VC-1 HD DVD with HD content
PCMark Vantage Data decompression

PCMark Vantage CPU gaming

PCMark Vantage Data encryption - CNG AES CBC
PCMark Vantage Data decryption - CNG AES CBC
Everest Ultimate Edition 4.50 memory read
Everest Ultimate Edition 4.50 memory write
Everest Ultimate Edition 4.50 memory copy
Everest Ultimate Edition 4.50 memory latency
Everest Ultimate Edition 4.50 CPU Queen
Everest Ultimate Edition 4.50 CPU ZLib

Everest Ultimate Edition 4.50 FPU Julia

Everest Ultimate Edition 4.50 FPU Mandel
Everest Ultimate Edition 4.50 FPU SinJulia
Cinebench R10 Rendering 1 CPU (s)

Cinebench R10 Rendering x CPU (s)

SiSoft Sandra 2008 Inter-Core Bandwidth (MB/s)
SiSoft Sandra 2008 Inter-Core Latency (ns)

SiSoft Sandra 2008 Multimedia Int (it/s)

SiSoft Sandra 2008 Multimedia Float (it/s)

SiSoft Sandra 2008 CPU Dhrystone ALU (MIPS)
SiSoft Sandra 2008 CPU Whetstone FPU (MFLOPS)
WinRAR benchmark and hardware test

Call of Juarez 1280x1024

Call of Juarez 1280x1024 AA/AF

Call of Juarez 1600x1200

Call of Juarez 1600x1200 AA/AF

Unreal Tournament Il 1280x1024

Unreal Tournament Il 1280x1024 AA/AF

Unreal Tournament 1l 1600x1200

Unreal Tournament Il 1600x1200 AA/AF

Crysis High 1280x1024

Crysis High 1280x1024 AA/AF

Crysis High 1600x1200

Crysis High 1600x1200 AA/AF
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G92 LA SUPERLATIV
GEFORCE 8800GS VOLTMODAT

Achizitionarea unui model ideal
pentru obtinerea unor
performante de top prin voltmod
poate fi costisitoare. Cu toate
acestea, voltmod-ul nu este
dedicat modelelor high-end cu
preturi foarte mari, fiind o
alegere viabila si pentru
modelele mai ieftine. O placa
video NVIDIA cu un raport
performanta/pret foarte bun este
GeForce 8800GS 384MB, pretul
de achizitionare fiind foarte bun
in comparatie cu performantele
oferite. Modelul Gainward BLISS
8800GS PCX 384MB, pe care l-am
ales, dispune de un sistem de
racire modificat, dotari foarte
bogate si un pret de achizitie
foarte bun, reprezentand o
alegere demna de luat in
considerare pentru un utilizator.

mai 2008

Dupa ce luna trecutd v-am prezentat cum sa
puteti efectua un voltmod pe un Radeon HD 3870,
luna aceasta vom aplica acelasi procedeu asupra
unui GeForce 8800GS 384MB.

Inainte de a continua, trebuie sa vé avertizam
ca in conformitate cu conditiile de oferire a
garantiei produselor, orice interventie la nivel fizic
asupra componentelor care poate fi dovedita
poate duce la anularea garantiei.

Una dintre modalitatile la care recurg deseori
pasionatii de overclocking pentru a obtine un
produs foarte performant la un pret foarte bun
este sa achizitioneze un model de placa grafica
motorizata de un nucleu subtactat fata de
versiunile mai scumpe ale respectivei placi.
Asemenea modele sunt comercializate la preturi
mult mai mici in general, iar potentialul de
overclocking este foarte mare. Cum, in general,

aceste modele au nucleul subvoltat pentru a putea
fi dotate cu sisteme de racire mai putin complexe,
asemenea placi sunt candidatii ideali pentru
efectuarea unui voltmod.

Luna aceasta am decis sa prezentam sporul de
performanta ce poate fi obtinut prin voltmodarea
unei placi video nVidia care face parte din aceasta
categorie. Modelul care ne-a fost pus la dispozitie
este Gainward BLISS 8800GS PCX 384MB, placa
grafica motorizata de nucleul NVIDIA G92. Unul
dintre punctele principale de atractie ale acestui
model este frecventa nucleului grafic, de 575MHz
in acest caz, comparabil cu cei 650MHz pentru
nucleele G92 de pe versiunile standard de GeForce
8800GTS sau 700MHz pentru unele modele de
GeForce 8800GT supratactate din fabrica. Astfel,
potentialul de overclocking al acestui model este
ridicat din start. De asemenea, un alt aspect
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favorabil al acestui model este sistemul de racire
cu care este dotat. Radiatorul din aluminiu de
dimensiuni apreciabile si ventilatorul cu turatie
ridicatd care alcatuiesc sistemul de racire al
nucleului grafic mentin o temperatura de
functionare scazuta si sunt ideale pentru
overclocking. Din pacate, pasta folosita este de tip
termo-adeziv, incercarea de a inlocui acest cooler
cu unul mai performant putand duce la avarierea
iremediabild a pastilei nucleului grafic. Chip-urile
de memorie grafica sunt racite prin intermediul
unui radiator din aluminiu eloxat, atingand
temperaturi normale de functionare chiar si in
overclocking. Cu toate acestea, se recomanda
montarea unor radiatoare pe VRM, acesta
incalzindu-se puternic la frecventele maxime
obtinute dupa voltmod.

Platforma de test a fost compusa din procesor
Intel Core 2 Quad Extreme QX6700 supratactat la
3300MHz, cooler Scythe Zipang, placa de baza MSI
P35 Platinum, 2x1GB Crucial Ballistix DDR2-1066
CAS5, sursa Tagan TG430-U15 si un hard-disk
Seagate de 80GB. Am dori sa mentionam ca kit-ul
de memorii Crucial ne-a fost oferit de
PCCenter.ro, iar coolerul si placa video Gainward
BLISS 8800GS PCX 384MB de catre IT Direct.
Sistemul de operare folosit este Windows Vista
Ultimate SP1, iar driverele sunt ultima versiunea
descércatd de pe site-ul nVidia. Pentru
overclocking am folosit Riva Tuner v2.08, iar
pentru monitorizarea temperaturii nucleului grafic
si a frecventelor in timp real am folosit utilitarul
de monitorizare din Riva Tuner v2.08 si GPU-Z 1.9.
Pentru a verifica stabilitatea placii grafice am
rulat FUR Rendering Benchmark timp de o ora.

Voltmodul a fost realizat de catre Radu-lulian
Mihail, folosind o suita de unelte speciale si un
potentiometru multiturd variabil de 50Kohm.
Pentru masurarea diferitilor parametri, precum
voltajul nucleului grafic, a memoriei grafice sau a
rezistentei, a fost folosit un multimetru
profesional. Procedeul a durat aproximativ doua
ore. Pentru a realiza legatura intre punctele de pe
placa video si potentiometru, a fost folosita
conductor izolat din cupru provenita de la un
cablu de floppy. La fel ca si in cazul placii video
prezentata in numarul anterior in cadrul acestei
rubrici, a fost implementat un sistem pentru
masurarea in timp real a voltajului nucleului
grafic, a memoriei grafice si a liniei de 12V cu
ajutorul unui multimetru. Pentru a realiza acest
lucru, au fost identificate pe placa punctele de
masura a celor trei voltaje mentionate mai sus si
un punct de masa. Acestea patru au fost conectate
la o mufa de tip MOLEX cu patru pini folosind
acelasi tip de sarma izolata din cupru ca si in
cazul potentiometrului.

Valoarea masurata a rezistentei este de
0.46KOhm, iar dupa aplicarea rezistentei de
50KOhm prin montarea potentiometrului multitura
variabil, rezulta o rezistenta echivalenta de
aproximativ 0.4558KOhm. Formula de calcul a
rezistentei echivalente e (0.46 x 50) / (0.46 + 50).
Scazand valoarea rezistorului variabil se obtin
valori chiar mai mici pentru rezistenta

standard
Frecventa nucleu grafic 575MHz
Frecventd stream processors 1437MHz

Frecventa memorie RAM
Rezultate teste

Crysis High 1280x1024 27.39
Crysis High 1280x1024 AA/AF 25.32
Crysis High 1600x1200 18.31
Crysis High 1600x1200 AA/AF 15.63
Crysis Very High 1280x1024 14.69
Crysis Very High 1280x1024 AA/AF 14.32
Crysis Very High 1600x1200 10.66

Crysis Very High 1600x1200 AA/AF 8.69

Call of Juarez 1280x1024 16.8
Call of Juarez 1280x1024 AA/AF 14.2
Call of Juarez 1600x1200 13.1
Call of Juarez 1600x1200 AA/AF 10.6
Unreal Tournament Il 1280x1024 108.65
Unreal Tournament Il 1280x1024 AA/AF  54.18
Unreal Tournament Il 1600x1200 73.87
Unreal Tournament Ill 1600x1200 AA/AF  32.76
World in Conflict 1280x1024 34
World in Conflict 1280x1024 AA/AF 20
World in Conflict 1600x1200 28

World in Conflict 1600x1200 AA/AF 12
3DMark 2006 default 10559

GeForce 8800GS

1700MHz (850MHz x2)

GeForce 8800GS

voltmodat

800MHz +39.2%
2000MHz +39.2%
1950MHz (975MHz x2)  +14.7%
33.58 +22.6%
30.24 +19.4%
21.65 +18.2%
18.47 +18.2%
18.96 +29.0%
17.54 +22.5%
13.1 +22.9%
11.15 +28.3%
20.7 +23.2%
17.7 +24.6%
15.7 +19.8%
13.1 +23.6%
133.26 +22.6%
65.76 +21.4%
91.37 +23.7%
38.74 +18.3%
40 +17.6%
24 +20.0%
34 +21.4%
18 +50.0%
12742 +20.7%

echivalenta, efectul fiind marirea tensiunii de
alimentare. Pentru a calcula rezistenta
echivalenta obtinuta prin scaderea valorii
rezistorului variabil multitura se poate folosi
formula de calcul descrisa anterior. Tensiunea de
alimentare obtinuta de noi urmand acest procedeu
este de 1.45V, prag pe care nu va recomandam
sa-l depasiti, deoarece ar putea duce la
defectarea placii pe termen nedeterminat.

Tn locul potentiometrului multitura variabil
poate fi folosit un creion cu mind moale pentru a
trasa o linie intre cele doua puncte. Dupa trasarea
respectivei linii este necesara masurarea
rezistentei cu un multimetru pentru a evita
aplicarea unei rezistente prea mari. Dupa trasarea
cu grafit si verificarea valorii rezistentei si a
voltajului primit de nucleul grafic, se recomanda
acoperirea stratului de grafit cu o suprafata
adeziva care nu conduce curentul electric, pentru
a asigura prestatia in timp.

2 Punct de aplicare a rezistentei
2 GND (masa)

Cu ajutorul voltmod-ului efectuat am crescut
tensiunea de alimentare pana la 1.45V pentru
nucleul grafic. Frecventele obtinute in aceste
conditii au fost de 800MHz pentru nucleul grafic,
2000MHz pentru procesoarele de shader si
1950MHz pentru cei 384MB de memorie GDDR3.
Cresterile de performanta obtinute in teste au fost
semnificative, aproximativ 22% in plus, in medie.
Desi frecventa nucleului grafic si a procesoarelor
unificate de shader a fost crescuta cu aproximativ
39.2%, latimea de banda de care dispune acest
model pare insuficienta datorita interfetei cu
memoria grafica pe 192 biti.

CONCLUZIE
GeForce 8800GS este un candidat bun pentru
voltmod, nivelul de performanta obtinut fiind
consistent.

Dan Motoroiu
dan.motoroiu@xtrempc.ro

: | a

2 Punct de masurare a tensiunii nucleului grafic
2 GND (masi)
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GRAFICA ACTUALA
PLACI VIDEO DIRECTX 10

De-a lungul anilor, jocurile au
reprezentat factorul principal ce a
stat la baza evolutiei PC-ului. Desi
consolele castiga din ce in ce mai
mult teren, jocurile pentru PC
sunt in continuare importante si
inca se bucura de un numar mare
de utilizatori. Pentru pasionatii de
astfel de jocuri, componente
precum procesorul, memoria RAM
si chiar placa de baza sunt foarte
importante si sunt alese cu multa
atentie. Cu toate acestea, cea
mai importanta componenta
ramane in continuare placa
video. Odata cu lansarea
Windows Vista, Microsoft a
introdus DirectX 10, un nou API
menit sa imbunatateasca simtitor
experienta in jocuri. Acesta
atrage insa dupa sine si nevoia
unui hardware mai puternic.
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Atat AMD, cat si NVIDIA se afla deja la a doua
generatie de solutii grafice DirectX 10. Prin seria
GeForce 8000, NVIDIA imbunatatea semnificativ
performantele 3D, utilizand o arhitectura bazata
pe procesorul Xenos din Xbox 360. Desi modelele
de top se descurcau admirabil in Windows XP,
driverele pentru Windows Vista le-au dat mari
batai de cap utilizatorilor. Totodatd, modelele
mainstream s-au dovedit incapabile de a rula jocuri
DirectX 10 la rezolutii si detalii bune. Cu o
intarziere destul de mare, AMD lansa prima sa
generatie de placi video DirectX 10 - Radeon HD
2000. La fel ca NVIDIA, producatorul a lansat
pentru inceput modelul de top - Radeon HD 2900
XT. Acesta nu a reusit insa o egalare a concurentei
din punctul de vedere al performantelor. La fel ca
in cazul NVIDIA, modelele mainstream nu au reusit
sa satisfaca pasionatii de jocuri.

Cu a doua generatie de solutii grafice DirectX
10, AMD a reusit sa respecte data anuntata pentru
lansare si sa ofere un raport performanta/pret
excelent. Din acest motiv, depasirea concurentei la
capitolul performanta era un lucru de asteptat,
AMD preluand conducerea prin Radeon HD 3870 X2.
Aceasta situatie nu a durat insa prea mult. NVIDIA
a lansat seria GeForce 9000, ale carei performante
reusesc sa propulseze din nou producatorul pe
prima pozitie. Mai mult, noul model mainstream -
GeForce 9600GT - concureaza ca performanta cu
seria Radeon HD 3800, promovata de AMD ca

incadrandu-se in segmentul Performance. in ceea
ce priveste segmentele de piatd, este o confuzie
totala. Cel mai bun exemplu este dat de solutiile
mainstream NVIDIA, care concureaza cu modelele
Performance AMD, preturile fiind similare.

Desi se afla la a doua generatie de solutii
DirectX 10, ambii producatori se confrunta cu
probleme in ceea ce priveste driverele. Pentru
NVIDIA, cele mai evidente sunt in Crysis, unde la
activarea AA si AF se obtine o scadere drastica a
framerate-ului. Si AMD are probleme, versiunea 8.3
de Catalyst impiedicand chiar rularea unor jocuri,
motiv pentru care producatorul a eliberat un hotfix.

PROCEDURA DE TESTARE
Baza platformei a constat intr-o placa de baza MSI
P35 Platinum, echipata cu 2GB memorie DDR2
800MHz GelL. Procesorul Intel Core 2 Extreme
QX6700 a fost supratactat la 3.2GHz pentru a
diminua limitarile impuse de acesta. Racirea sa a
fost asigurata de un cooler Cooler Master CM
Sphere. Pentru alimentarea platformei, am folosit
o sursa Fortron Epsilon 1010W.

Singura aplicatie sintetica folosita pentru testare
a fost 3DMark2006, rulat atat la setari implicite, cat
si la rezolutia 1600x1200 4x/8x. Cele patru jocuri au
fost rulate la rezolutiile 1280x1024 si 1600x1200,
atat cu AA si AF, cat si fara. Exceptand Crysis, care a
fost configurat ca nivel de detalii pe High datorita
cerintelor de sistem, toate celelalte jocuri au fost




rulate la nivel de calitate maxim. Desi nu este un joc
popular, Call of Juarez a fost ales deoarece pune
foarte bine in valoare aspectele DirectX 10 si, in
plus, este singurul joc optimizat pentru modelele
AMD, celelalte fiind optimizate pentru NVIDIA.

Deoarece cei mai multi dintre utilizatori
folosesc placile video la setari implicite pentru a
rula jocuri, aceasta etapa a testarii detine 40% din
nota finala. Deoarece 3DMark06 este un benchmark
de referinta in domeniul 3D, scorurile acordate de
acesta au primit o pondere de 30%. Overclocking-ul
a fost punctat cu 25 de procente din nota finala,
iar restul de 25% au fost acordate dotarilor.

Desi initial am dorit sa prezentam atat modele
din generatia veche, cat si pe cele din generatia
noud, numarul mare de produse primite la test
(peste 60) si procedura de testare costisitoare ca
timp ne-au impiedicat sa facem acest lucru. Din
acest motiv, selectarea modelelor s-a facut in asa

Rezultate teste

Performanta jocuri la frecvente implicite

Test comparativ Grafica actuala

fel incat sa nu dezavantajam un producator si, in
acelasi timp, sa prezentam produse cat mai
interesante pentru public. Modelul XFX GeForce
8800GTX Extreme Edition a fost oferit de Caro
Group si a fost testat pentru a ilustra diferentele
de performanta dintre generatii.

CONCLUZIE
in urma testului, este clar ca atat NVIDIA, cat si
AMD ofera produse puternice, insa ambii
producétori au multe probleme de rezolvat. Desi
majoritatea acestor probleme sunt aproape
inexistente ruland aplicatii DirectX 9, ele devin de-
a dreptul stresante in aplicatii DirectX 10. Cu toate
acestea, nimeni nu poate trece cu vederea evolutia
placilor grafice din ultimii ani si concurenta
extraordinara care are loc pe aceastd piata.
Radu Bozga
radu.bozga@xtrempc.ro

Valorile mai mari sunt mai bune

Perrformanta overclocking

XFX GeForce 8800GTX Extreme Edition

Temperatura GPU idle/load (C) 70/93
3DMark06 1280x1024 12921
3DMark06 1600x1200 4x/8x 8549
Crysis 1280x1024 38.31
Crysis 1600x1200 28.98
Crysis 1280x1024 4x/8x 27.86
Crysis 1600x1200 4x/8x 20.66
C.0.H. Opp. Fronts 1280x1024 46.1
C.0.H. Opp. Fronts 1600x1200 38.7
C.0.H. Opp. Fronts 1280x1024 4x/8x 41.2
C.0.H. Opp. Fronts 1600x1200 4x/8x 35.5
World in Conflict 1280x1024 41
World in Conflict 1600x1200 37
World in Conflict 1280x1024 4x/8x 34
World in Conflict 1600x1200 4x/8x 28
Call of Juarez 1280x1024 31.2
Call of Juarez 1600x1200 27.1
Call of Juarez 1280x1024 4x/8x 28.4
Call of Juarez 1600x1200 4x/8x 24.1

Valorile mai mari sunt mai bune

ASUS EN9800GX2 TOP/G/2DI/1G Gainward Bliss 9800 GX2 PCX
ASUS EN9800GX2/G/2DI/1G ASUS EN9800GX2 TOP/G/2DI/1G
Leadtek WinFast PX9800 GX2 Leadtek WinFast PX9800 GX2
EVGA e-GeForce 9800 GX2 ASUS EN9800GX2/G/2D1/1G
Gainward Bliss 9800 GX2 PCX EVGA e-GeForce 9800 GX2
ASUS EAH3870X2 TOP/G/3DHTI/1G Sapphire HD3870 X2
HIS H387X2F1GNP HIS H387X2F1GNP
Sapphire HD3870 X2 GeCube GC-XHD3870X2-F5
GeCube GC-XHD3870X2-F5 ASUS EAH3870X2 TOP/G/3DHTI/1G
Foxconn GeForce 9800GTX Extreme OC Foxconn GeForce 9800GTX Extreme OC 5.35
Zotac ZT-98XES2P-FCP 4.94 Gainward Bliss 9800 GTX PCX | : : 5.28'
Gainward Bliss 9800 GTX PCX 4.57 Zotac ZT-98XES2P-FCP 5.26
ASUS EN9800GTX/HTDP/512M/A - 4.57 ASUS EN9BOOGTX/HTDP/512M/A 5.25
ASUS EN8B00GT TOP/G/HTDP/512M/A 4.25 Inno3D 1-8800GTS-H5GTCDS | ‘ . 4.98
Inno3D -8800GTS-H5GTCDS 4.15 ASUS EN8BOOGT TOP/G/HTDP/512M/A | ‘ 475
Leadtek WinFast PX8800 GTS 4.14 Leadtek WinFast PX8800 GTS 4.71
GIGABYTE GV-NX88T512HP 4 10 GIGABYTE GV-NX88T512HP 4.71
Mushkin 8800GT 512MB Xp Overclocked Edition 4.08 Inno3D C8800GTX-H5GTCD | ‘ ‘ 4.68
BFG GeForce 8800 GT 0C2 4.02 Mushkin 8800GT 512MB Xp Overclocked Edition | ‘ ~ 4.63
EVGA e-GeForce8800GT KO 4:01 EVGA e-GeForce8800GT KO ‘ 4.62
Zotac ZT-88TES2P-FSP 3.94 Manli NV GF8800GT ~ 4.60
ASUS EAH3870 TOP/G/HTDI/512M/A 3.59 Leadtek WinFast PX8800 GT ‘ 4.55
Inno3D C8800GTX-H5GTCD 3.85 BFG GeForce 8800 GT 0C2 ‘ 4.55
ASUS EN9600GT TOP/HTDI/512M 3.77 Zotac ZT-88TES2P-FSP ‘ 4.47
HIS H387Q512NP 3.76 Sparkle SF-PX88GT512D3-HP 4.37
Leadtek WinFast PX8800 GT 3.74 ASUS EN9600GT TOP/HTDI/512M 4.25
Sparkle SF-PX88GT512D3-HP 3.74 EVGA e-GeForce 9600 GT KO | ‘ 4.22
Gainward Bliss 9600 GT PCX Golden Sample 3.79 ASUS EAH3850 TOP/G/HTDI/512MA | ‘ 4.21
GeCube GC-XHD3870XTG4-E3 3.68 Gainward Bliss 9600 GT PCX Golden Sample 4.18
Manli NV GF8800GT 3.67 HIS H387Q512NP 4.17
EVGA e-GeForce 9600 GT KO 3.65 ASUS EAH3870 TOP/G/HTDI/512M/A 4.17
BFG GeForce 9600 GT 0C2 3.64 Galaxy GF 9600GT 4.14
Inno3D 1-96GT-H5GTCDX 3.6Q GIGABYTE GV-RX387512H 4;14
Peak Radeon HD3870 3.5? GeCube GC-XHD3870XTG4-E3 4;12
Galaxy GF 9600GT 3.57 GIGABYTE GV-NX96T512H-B 4710
GIGABYTE GV-RX387512H 3.50 BFG GeForce 9600 GT 0C2 4.07
Sapphire HD 3870 345 HIS H385QX512N 4.06
ASUS EAH3850 TOP/G/HTDI/512MA 3.49 Inno3D 1-96GT-H5GTCDX 4.06
ASUS EN9600GT SILENT/HTDI/512M 3.48 Peak Radeon HD3870 4.01
Leadtek WinFast PX9600GT 3.48 Leadtek WinFast PX9600GT 4.00
GIGABYTE GV-NX96T512H-B 3.46 Sapphire HD 3870
HIS H385QX512N 3.45 ASUS EN9600GT SILENT/HTDI/512M
GIGABYTE GV-RX385256H Gainward Bliss 8800GS PCX
Gainward Bliss 8800GS PCX EVGA e-GeForce 8800 GS
EVGA e-GeForce 8800 GS GeCube HD3850PG3-D3(R)
GeCube HD3850PG3-D3(R) GIGABYTE GV-RX385256H
HIS H365P512GNP HIS H365P512GNP
ASUS EAH3650 SILENT/HTDI/256M/A ASUS EAH3650 SILENT/HTDI/256M/A
0 1.75 3.5 5.25 7 0 1.75 3.5 5.25
M foarte bun bun satisfacator m slab M foarte slab
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GECUBE
GC-XHD3870X2-F5

R680 2x512MB GDDR3
2x256bit
850/1920 MHz

EVGA
e-GeForce 9800 GX2

ASUS
EAH3870X2 TOP

Prin GC-XHD3870X2-F5, GeCube ofera o
implementare deosebita a chipset-ului R680 de la
AMD.

Primul lucru care iese in evidenta este
sistemul de racire de-a dreptul impresionant.
Acesta consta de fapt intr-un radiator masiv din
cupru care acopera aproape tot PCB-ul, racind
cele doua procesoare grafice, bridge-ul care face
legatura dintre acestea, VRM-urile si jumatate din
chip-urile grafice. Singurul lucru care poate fi
reprosat acestei placi este absenta unei solutii de
racire pentru chip-urile de memorie de pe spatele
PCB-ului. Fluxul de aer este asigurat de doua
ventilatoare inconjurate de cate doua
heatpipe-uri prevazute cu lamele din cupru
pentru transportul rapid al caldurii si disiparea
sa. Pe langa aceasta, se remarca absenta
conectorului de alimentare cu opt pini, placa
fiind prevazuta cu doi conectori de sase pini. De
asemenea, frecventele au fost usor marite,
producatorul specificand 850MHz pentru nucleul
grafic si 1920MHz pentru memorii.

Este un lucru bine cunoscut céa potentialul de
overclocking pentru nucleul grafic este de obicei
redus in cazul modelelor de top. Astfel, frecventa
maxima pe care am obtinut-o in conditii de
stabilitate a fost de 877MHz. Frecventa maxima pe
care am putut-o obtine pentru memorii a fost de
numai 1980MHz, ins& acest lucru poate fi pus si pe
seama absentei unei solutii de racire pentru
jumatate dintre ele. La frecventele implicite, s-au
inregistrat 46 de grade C in idle si 68 de grade C in
sarcind, iar la overclocking cresterea
temperaturilor a fost destul de mica.

CONCLUZIE

GeCube GC-XHD3870X2-F5 se adreseaza
pasionatilor de jocuri care dispun de un buget
suficient de mare pentru a investi in componente
de top.

24 luni PCCenter.ro

G92 2x512MB GDDR3
2x256bit
600/1500/2000 MHz

Partener de incredere NVIDIA, EVGA ofera o
implementare standard a modelului GeForce 9800
GX2.

Respectand standardele NVIDIA, cele doua
nuclee grafice sunt asezate pe PCB-uri paralele.
Sistemul de racire imbraca intreaga placa,
nelasand la vedere decat cei doi conectori de
alimentare si conectorul pentru redirectionarea
sunetului catre portul HDMI. Fluxul de aer este
asigurat de un ventilator amplasat intre cele doua
PCB-uri. Trebuie mentionat insa faptul ca cele
doua PCB-uri sunt decupate in dreptul
ventilatorului pentru ca acesta sa poata prelua aer
din ambele parti. Datorita modului in care sunt
amplasati conectorii pe bracket, acesta este
prevazut cu o fanta destul de mica, mare parte a
aerului fiind evacuat in carcasa.

Din scorul de 16324 de puncte obtinut in
3DMark06, putem trage concluzia ca aceasta
solutie este limitata de procesorul sistemului. Cu
toate acestea, cele 13445 de puncte obtinute la
rezolutia 1600x1200 4x/8x sunt impresionante. La
frecventele implicite, am masurat o temperatura
maxima de 82 de grade C, aceasta crescand pana
la 87 de grade C in urma cresterii frecventei
nucleului grafic la 729MHz si a shaderelor la
1836MHz. Frecventa maxima obtinuta pentru
memoriile GDDR3 in conditii de stabilitate a fost
de 2202MHz. in ciuda acestor valori, scorul in
3DMark06 la setari implicite a crescut foarte putin,
demonstrand inca o data limitarea impusa de
procesorul folosit pentru platforma de test.

Cu toate acestea, se observa o crestere a
framerate-ului cu cateva cadre pe secunda
in toate jocurile rulate.

CONCLUZIE

EVGA e-GeForce 9800 GX2 este o solutie ideala
pentru pasionatii de jocuri care prefera solutiile
NVIDIA.

1870 Lei
1881 Lei

10 ani
10 ani

RC Distribution
Senorg Romania

2x512MB GDDR3
2x256bit

ASUS a pregatit pentru entuziasti o varianta
modificata a modelului Radeon HD 3870 X2.

La fel ca GeCube, ASUS a ales sa lase racirea
chip-urilor de memorie de pe spatele PCB-ului la
latitudinea utilizatorului, acestea nefiind
prevazute cu radiatoare. Unul dintre aspectele
negative care atrage atentia la o prima privire in
cazul implementarii ASUS este absenta racirii
pentru bridge-ul dintre cele doua nuclee grafice.
De asemenea, cea mai mare parte a aerului este
evacuat prin partea din spatele placii, inapoi in
carcasa. Acest lucru nu este neaparat o problema,
insa poate fi in cazul in care carcasa este
prevazuta cu un ventilator frontal care sa
introduca aer. Fluxul de aer este asigurat de doua
ventilatoare, iar sistemul de racire este acoperit
in intregime de o carcasa din aluminiu. Din
pacate, aceasta nu contribuie la disiparea
caldurii, deoarece nu intra in contact cu
radiatoarele.

In ciuda micilor deficiente observate la
sistemul de racire, temperaturile inregistrate au
fost similare cu cele ale modelului de referinta: 46
de grade C in idle si 84 de grade C in sarcina.
Frecventele maxime in conditii de stabilitate
atinse prin overclocking au fost de 900MHz pentru
nucleul grafic si de 2200MHz pentru memorii. Din
pdacate, nu s-au inregistrat cresteri de performanta
decat la activarea AA si AF. Mai mult, 3DMark06 a
acordat scoruri similare atat la frecventele oferite
de producator, cat si la overclocking. Trebuie
remarcat ca in urma overclocking-ului temperatura
masurata in sarcina nu a crescut, demonstrandu-se
astfel eficienta sistemului de racire.

CONCLUZIE

ASUS EAH3870X2 TOP/G/3DHTI/1G este o solutie
potrivita pentru cei care doresc o versiune
supratactata a celei mai puternice solutii grafice
oferite in prezent de AMD.

1481 Lei 36 luni Ultra PRO Computers
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SAPPHIRE
HD3870 X2

HIS
H387X2F1GNP

R680 2x512MB GDDR3
2x256bit

6.44

825/1800 MHz

ASUS
EN9800GX2

Sapphire HD3870 X2 1G GDDR3 PCI-E Dual
DVI-I/TVO integreaza cel mai rapid chipset ATI al
momentului - R680 - compus din doud nuclee
grafice RV670.

Implementarea oferita de Sapphire este cea
standard, corespunzand cu specificatiile ATl din
toate punctele de vedere. Astfel, cooler-ul este
dual slot si raceste cele doua nuclee grafice,
bridge-ul de legatura dintre acestea, chip-urile
de memorie GDDR3 si VRM-urile. Frecventele cu
care este comercializata placa sunt 825MHz
pentru GPU si 1.8GHz pentru memorie. Ca bundle
software, producatorul nu ofera niciun joc, dar
in pachet sunt prezente aplicatiile CyberLink
PowerDVD, CyberLink DVD Suite si 3DMark06. Ca
accesorii, pachetul contine convertoare de
semnal video DVI-to-VGA si DVI-to-HDMI, doua
adaptoare de alimentare MOLEX-to-6pin, un
cablu HDTV si un conector pentru configuratii
CrossFire.

Temperatura nucleelor a fost de 55 de grade C
in idle si nu a depasit 80 de grade C in sarcina.
Jocuri precum Company of Heroes Opposing
Fronts, World in Conflict sau Call of Juarez ruleaza
fara probleme atat la rezolutia 1280x1024, cat si
la 1600x1200. Desi cele 31.21 de cadre pe secunda
obtinute in Crysis la rezolutia 1600x1200 ar trebui
sa satisfaca pe cei mai multi dintre utilizatori, unii
dintre ei ar putea opta pentru un nivel de detalii
ceva mai scazut. Frecventele maxime in conditii
de stabilitate atinse de implementarea Sapphire a
chipset-ului R680 au fost 904MHz pentru nucleele
grafice si 2.07GHz pentru memorii.

CONCLUZIE
Cei care doresc o solutie grafica multi-GPU la un
pret de achizitie decent, pot opta pentru Sapphire
HD3870 X2 1G GDDR3 PCI-E Dual DVI-I/TVO,
producatorul fiind partener vechi si de incredere
ATI.

2144 Lei

36 luni Ultra PRO Computers

R680 2x512MB GDDR3
2x256bit

6.48

825/1800 MHz

Pentru chipset-ul de top de la ATI, HIS ofera
deocamdatd numai implementarea de referinta.

Fiind vorba de un produs BBA (Build By ATI),
atat PCB-ul, cat si solutia de racire respecta
design-ul standard propus de AMD. Sunt racite atat
cele doua nuclee grafice si memoriile GDDR3, cat
si bridge-ul de legatura si VRM-urile. La capitolul
conectivitate, placa ofera doi conectori DVI si unul
pentru functia TV-Out. Cu toate acestea,
utilizatorul poate conecta si display-uri cu
conectori VGA sau HDMI datorita adaptoarelor
oferite de producator in pachet. In ceea ce
priveste accesoriile, HIS reuseste sa fie original,
oferind o surubelnita cu patru capete magnetice si
iluminare cu LED. Ca bundle, producétorul ofera
utilizatorului posibilitatea de a descarca gratuit
jocurile Half-Life 2: Lost Coast si Half-Life 2: Death
Match.

Scorul inregistrat in 3DMark06 a fost de 16595
de puncte, iar majoritatea jocurilor pot fi rulate
chiar si la rezolutia 1600x1200. Cu toate acestea,
se observa oarecare probleme in jocul World in
Conflict la activarea AA si AF, framerate-ul scazand
anormal de mult. Temperatura maxima atinsa de
HIS H387X2F1GNP este destul de ridicata - 82 de
grade C - insa aceasta valoare nu este depasita nici
in urma overclocking-ului. In ciuda cresterii
frecventelor de lucru la 891MHz pentru nucleele
grafice si respectiv 2052MHz pentru memorii,
performantele inregistrate raman relativ aceleasi.
Singurul test in care am obtinut o imbunatatire
simtitoare a performantelor a fost 3DMark06 rulat
la rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF 8x: peste
1000 de puncte.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o implementare standard a
chipset-ului R680 de la AMD, HIS H387X2F1GNP
reprezinta o alegere la fel de buna ca oricare alta,
bundle-ul facand insa diferenta.

1361 Lei
1290 Lei

24 luni
24 luni

Asesoft Distribution

Royal Computers

G92 2x512MB GDDR3
2x256bit
600/1500/2000 MHz

7.06
ASUS EN9800GX2/G/2DI/1G respecta specificatiile
NVIDIA, atat din punctul de vedere al sistemului de
racire, cat si al frecventelor de lucru.

Fiind vorba de un model de referinta, singurul
aport al producatorului este bundle-ul oferit.
Pentru EN9800GX2, ASUS ofera un convertor DVI-
to-VGA, un adaptor de alimentare MOLEX-to-6pin,
un adaptor 6pin-to-8pin, un cablu audio si borseta
pentru discuri optice cu care deja am devenit
obisnuiti. Ca bundle software, producatorul ofera
un singur joc: Company of Heroes Opposing
Fronts.

Temperatura maxima atinsa de cele doua
nuclee grafice G92 la frecventa implicita a fost de
85 de grade C. In 3DMark06 am obtinut un scor de
16355 de puncte la setari implicite si 13456 de
puncte la rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF 8x. in
Crysis s-au inregistrat framerate-uri bune, dar nu
putem trece cu vederea cele doar 11.03 cadre pe
secunda obtinute la rezolutia 1600x1200 4x/8x,
cauzate probabil de imaturitatea driverelor.
Frecventele maxime atinse in conditii de
stabilitate au fost 756MHz pentru nucleele grafice,
2304MHz pentru memorii si 1728MHz pentru
shadere. In aceste conditii, temperatura in sarcina
a crescut la 89 de grade C, iar in idle am masurat
71 de grade C. Din pacate, limitarea impusa de
platforma de test este evidentd, scorul din
3DMark06 la setari implicite ramanand aproape
neschimbat. Cu toate acestea, in Crysis la
rezolutia 1600x1200 s-a obtinut un framerate mai
bun cu aproape sapte cadre pe secunda. Se
observa insa aceeasi problema la activarea AA si AF
la rezolutii mari.

CONCLUZIE
Pentru cei care doresc o solutie grafica
performantd de ultima generatie si cu un bundle
satisfacator, ASUS EN9800GX2/G/2DI/1G este o
solutie demna de luat in considerare.

1992 Lei

36 luni Ultra PRO Computers
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LEADTEK
WinFast PX9800 GX2

GAINWARD
Bliss 9800 GX2 PCX

ASUS
EN9800GX2 TOP

G92 2x512MB GDDR3
2x256bit
600/1500/2000 MHz

WinFast PX9800 GX2 este cea mai performanta
solutie grafica oferita de Leadtek, partener
exclusiv NVIDIA.

Modelul oferit de Leadtek respecta
specificatiile NVIDIA si functioneaza la frecventele
600/1500/2000 MHz. Cooler-ul este cel
recomandat de NVIDIA si asigura racirea tuturor
componentelor importante: nucleele grafice,
chip-urile de memorii GDDR3 si VRM-urile. Fiind
vorba de un model de top, ambalajul are
dimensiuni mai mari decat in cazul majoritatii
modelelor oferite de Leadtek. Acesta ofera ca
accesorii un conector de semnal video DVI-to-VGA,
un adaptor pentru alimentarea auxiliara de la
conector de tip MOLEX la conector cu sase pini si
un cablu pentru redirectionarea semnalului audio
catre conectorul HDMI prezent pe bracket-ul
placii. Bundle-ul software consta in jocul
NeverWinter Nights 2.

Ruland la frecventele specificate de
producétor, Leadtek WinFast PX9800 GX2 s-a
mentinut la temperatura de 63 de grade C in idle si
nu a depasit 85 de grade C in sarcina.
Overclocking-ul a permis o crestere a frecventelor
cu 22% pentru nucleu, cu 10% pentru memorie si cu
21% pentru unitatile de shader. Cu toate acestea,
nu s-a inregistrat o crestere de performanta
spectaculoasa, lucru datorat pe de o parte
limitarilor impuse de procesorul platformei de test.
La setari implicite, scorul in 3DMark06 a crescut cu
numai 400 de puncte, insa la rezolutia 1600x1200
cu AA 4x si AF 8x s-a inregistrat o crestere cu peste
1000 de puncte. Ruland la noile frecvente,
temperatura in sarcina a ajuns la 89 de grade C.

CONCLUZIE

Pentru cei care au un buget mare si isi doresc cea
mai performanta solutie grafica, Leadtek WinFast
PX9800 GX2 este o varianta demna de luat in
considerare.

2049 Lei 24 luni

PCCenter.ro
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G92 2x512MB GDDR3
2x256bit
600/1500/2000 MHz

6.97

Bazandu-se pe chipset-ul G92, Bliss 9800 GX2 PCX
reprezinta cea mai rapida solutie grafica oferita de
Gainward la ora actuala.

Fiind vorba de solutia de top propusa de
NVIDIA, Bliss 9800 GX2 PCX foloseste cooler-ul
recomandat. De asemenea, frecventele de lucru
ale placii sunt cele specificate de NVIDIA: 600MHz
pentru nucleele grafice, 2GHz pentru chip-urile de
memorie GDDR3 si 1500MHz pentru shadere.
Accesoriile oferite de Gainward sunt destul de
putine, rezumandu-se la un convertor DVI-to-VGA,
un cablu HDTV si un cablu audio. Cu toate acestea,
producatorul ofera ca bundle software un disc cu
Tomb Raider Anniversary.

Temperaturile masurate cu Riva Tuner pentru
Gainward Bliss 9800 GX2 PCX au fost de 58 de
grade C si 81 de grade C in sarcina. In 3DMark06,
placa a obtinut 16320 de puncte la setarile
implicite ale programului si 13451 de puncte la
rezolutia 1600x1200 4x/8x. Crysis a rulat fara AA si
AF cu o medie de 61.42 de cadre pe secunda la
rezolutia 1280x1024 si cu 50.75 cadre pe secunda
la rezolutia 1600x1200. Jocuri precum Company of
Heroes Opposing Fronts, World in Conflict sau Call
of Juarez pot fi rulate atat la rezolutia 1280x1024,
cat si la 1600x1200, la un nivel maxim de detalii,
cu sau fara AA si AF. Tinand cont ca este vorba de
un model de top, frecventele obtinute prin
overclocking sunt destul de bune: 738MHz pentru
nucleele grafice, 1836 MHz pentru unitatile de
shader si 2304MHz pentru memorie. Din pacate, in
cele mai multe dintre teste a intervenit limitarea
platformei, nepunandu-se astfel in frecventele
marite.

CONCLUZIE
Gainward Bliss 9800 GX2 PCX se adreseaza celor
care ruleaza jocuri de ultima generatie si
pasionatilor de overclocking. Pretul de achizitie
este insa pe masura.

1800 Lei

36 luni IT Direct

G92 2x512MB GDDR3
2x256bit
670/1675/2130 MHz

1.25
La fel ca toata seria de placi video TOP de la ASUS,
EN9800GX2 TOP/G/2DI/1G ofera frecvente de
functionare marite.

In ciuda tactarii nucleului grafic la 670MHz si a
memoriilor la 2130MHz, producatorul nu a adus
nicio schimbare sistemului de racire, folosindu-l pe
cel recomandat de NVIDIA. Nici conectivitatea nu a
suferit modificari, placa oferind doi conectori DVI
si un conector HDMI. Pentru cei care folosesc
display-uri mai vechi, producatorul oferd un
convertor DVI-to-VGA. Alte accesorii livrate
impreuna cu placa sunt adaptoarele de alimentare
MOLEX-to-6pin si 6pin-to-8pin, un cablu pentru
redirectionarea semnalului audio catre conectorul
HDMI si o borseta pentru discuri optice. Bundle-ul
software consta in jocul Company of Heroes
Opposing Fronts.

in 3DMark06, s-au obtinut 16650 de puncte la
setari implicite si 14101 puncte la rezolutia
1600x1200 4x/8x. Temperatura maxima inregistrata
la frecventele oferite de producator a fost de 82
de grade C si a crescut la 85 de grade C in urma
overclocking-ului la 740MHz pentru nucleu,
1782MHz pentru shadere si 2202MHz pentru
memorii. in schimb, in idle s-a masurat o
temperatura destul de mare: 67 de grade C.
Datorita faptului ca placa este deja supratactata
de producator, cresterea performantei prin
overclocking nu este spectaculoasa. Mai mult,
datorita limitarilor impuse de procesorul
platformei de test, in privinta scorurilor acordate
de 3DMark06 nu exista imbunatatiri demne de
mentionat.

CONCLUZIE

ASUS EN9800GX2 TOP/G/2DI/1G se adreseaza celor
care doresc cea mai performanta solutie grafica a
momentului, insa trebuie mentionat ca si bugetul
acestora trebuie sa fie pe masura.

2010 Lei 36 luni

Ultra PRO Computers
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Test comparativ Grafica actuala

MUSHKIN
8800GT XP OC

FOXCONN
9800GTX Extreme OC

G92 512MB GDDR3
256bit
700/1750/1950 MHz

4.84

FOXxcn
CoFoney ?‘?ﬂ'@u

Recunoscut pentru memoriile RAM pe care le
produce, Mushkin incearca sa patrunda pe piata
placilor video.

Desi nu are experienta pe aceasta piatd,
producatorul incearca sa atraga in primul rand
entuziastii prin lansarea de modele supratactate.
Astfel, 8800GT 512MB Xp Overclocked Edition are
un nucleu G92 tactat la 700MHz si 512MB GDDR3
care ruleaza la 1950MHz. De asemenea,
frecventa shaderelor a fost crescuta la 1750MHz.
Ca bundle software, producétorul nu ofera nimic,
insa este original in privinta accesoriilor. Astfel,
cei care achizitioneaza o astfel de placa video
vor primi si un tricou, un pix si un snur. De
asemenea, driverele sunt si ele livrate intr-un
mod original - pe un pen flash cu capacitate de
stocare de 1GB.

Temperatura masurata in idle a fost de 54 de
grade C, insa a crescut la 95 de grade C in sarcina.
Datorita frecventelor marite, placa a reusit sa
obtina 13528 in 3DMark06 la setari implicite si
8100 de puncte la rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si
AF 8x. Prin overclocking, am putut atinge in
conditii de stabilitate 756MHz pentru nucleul grafic
si 2202MHz pentru memorii. Cu toate acestea,
orice marire a frecventei shaderelor a dus la
pierderea stabilitatii. Temperaturile au crescut la
60 de grade C in idle si 97 de grade C in sarcina.
Trebuie apreciata imbunatatirea scorului in
3DMark06, insa imbunatatirea framerate-ului in
jocuri este mica. Acest lucru se vede cel mai bine
in Crysis, unde la rezolutia 1280x1024 diferenta
inregistrata a fost de numai 0.94 cadre pe
secunda.

CONCLUZIE

Desi este nou pe aceasta piata, Mushkin a reusit sa
introduca o implementare performanta a chipset-
ului G92 prin 8800GT 512MB Xp Overclocked
Edition.

768 Lei 60 luni

Soliton Computers

mai 2008

G92 512MB GDDR3
256bit
780/1900/2360 MHz

5.64

ZOTAC
ZT-98XES2P-FCP

ZoTac

Desi incearca de mult timp sa se impuna pe piata
de retail, Foxconn se adreseaza de putin timp
entuziastilor.

Asa cum reiese si din denumire, prin GeForce
9800GTX Extreme OC producatorul ofera o versiune
supratactata a modelului high end GeForce
9800GTX de la NVIDIA. Frecventele oferite de
aceasta placa sunt 780MHz pentru nucleu,
2360MHz pentru memorii si 1900MHz pentru
shadere. Cu toate acestea, solutia de racire
utilizata este cea a modelului de referinta. Din
pacate, accesoriile oferite nu se ridica la nivelul
specificatiilor, pachetul rezumandu-se la doua
convertoare DVI-to-VGA, doud adaptoare de
alimentare MOLEX-to-6pin si un cablu HDTV. Ca
software, producatorul ofera DriveClone 3,
VirtualDrive 11.5.

In ciuda frecventelor mari aplicate de
Foxconn, temperatura maxima atinsa de nucleul
grafic a fost de numai 78 de grade C. Scorul
acordat de 3DMark06 s-a apropiat de 15000 de
puncte la setari implicite si de 9500 de puncte la
rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF 8x. Din pacate,
frecventa maxima pe care am putut-o atinge in
conditii de stabilitate pentru nucleu a fost de
numai 820MHz, iar shaderele nu au putut depasi
frecventa specificatd de producétor. Cu toate
acestea, frecventa maxima pentru memorii a fost
de 2548MHz, destul de mult pentru niste chip-uri
GDDR3. Tn aceste conditii, scorul in 3DMark06 a
depasit 15000 de puncte. Totodata, framerate-ul
mediu in Crysis la rezolutia 1280x1024 s-a apropiat
de 50 de cadre pe secunda.

CONCLUZIE

Datorita frecventelor foarte mari aplicate de
producator, Foxconn GeForce 9800GTX Extreme
OC reprezinta una dintre cele mai rapide placi
video single GPU existente pe piata la ora
actuala.

1133 Lei 24 luni

ELSACO

GEForce 980( WETX Sy

G92 512MB GDDR3
256bit
750/1890/2300 MHz

9.94

Prin GeForce 9800GTX aMP! Edition, Zotac ofera o
varianta supratactata a celei mai puternice solutii
single GPU de la NVIDIA.

Desi a marit frecventele de functionare cu
75MHz pentru nucleul grafic, 200MHz pentru
shadere si 100MHz pentru memorii, producatorul
nu a adus nicio schimbare sistemului de racire.
Acest lucru nici nu era necesar, fiind vorba de un
model dual slot. Ca accesorii, producatorul ofera
convertoare DVI-to-VGA si DVI-to-HDMI, adaptoare
de alimentare de la conector de tip MOLEX la
conector cu sase pini, cablu HDTV si cablu audio
pentru redirectionarea semnalului de la interfata
audio catre portul HDMI al placii video. Bundle-ul
oferit de producator impreuna cu GeForce
9800GTX aMP! Edition consta in jocul LOST.

Temperaturile masurate la frecventele
implicite au fost de 63 de grade C in idle si 80 de
grade C in sarcind. Scorul obtinut in 3DMark06 la
rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF 8x a fost de
9284 de puncte. Crysis a rulat la rezolutia
1280x1024 cu o medie de 46.36 de cadre pe
secunda, mai mult decat suficient pentru cea mai
mare parte a pasionatilor de jocuri. Prin
overclocking, am obtinut frecvente de 810MHz
pentru nucleu si 2462MHz pentru memorii. Cu
toate acestea, orice marire in cazul frecventei
shaderelor a dus la pierderea stabilitatii. In aceste
conditii, s-au inregistrat cresteri minore de
performanta in majoritatea jocurilor rulate,
exemplificate prin cele 1.54 cadre pe secunda in
Crysis la rezolutia 1280x1024 sau prin diferenta de
257 de puncte inregistrata in 3DMark06 la setari
implicite.

CONCLUZIE

Zotac GeForce 9800GTX aMP! Edition este o solutie
demna de luat in calcul pentru cei care doresc un
nivel ridicat de performantd, oferit prin marirea
frecventelor de catre producator.

1075 Lei 60 luni Torent Computers




Test comparativ Grafica actuala

GIGABYTE
GV-RX387512H

LEADTEK
WinFast PX8800 GT

RV670 512MB GDDR3

256bit

4.01

780/1900 MHz

GIGABYTE propune o varianta modificata a
modelului Radeon HD 3870, bazat pe chipset-ul RV
670 XT.

Primul element modificat ce iese in evidenta
este solutia de racire aleasa de producator:
Zalman VF700-AlCu. n schimb, placa nu este
prevazuta cu radiatoare pentru memorii sau VRM,
acestea beneficiind de fluxul de aer generat de
ventilatorul de pe nucleu. Desi la prima vedere
pare un model destinat utilizatorilor pretentiosi,
lucrurile nu stau chiar asa. Astfel, pentru a
reduce costurile, GIGABYTE a echipat modelul cu
memorii GDDR3 tactate la 1900MHz. Ca bundle
software, producatorul ofera jocul NeverWinter
Nights 2.

Rulénd la frecventele specificate de
producator, placa a obtinut in 3DMark06 11558 de
puncte la setari implicite si 6786 de puncte la
rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF 8x. La rezolutia
1280x1024, Crysis a rulat cu o medie de 28.82 de
cadre pe secunda, iar World in Conflict cu 37 de
cadre pe secunda. Frecventele maxime atinse prin
overclocking in conditii de stabilitate au fost
877MHz pentru nucleul grafic si 2250MHz pentru
memorii, destul de mult pentru chip-uri GDDR3. in
aceste conditii, scorul in 3DMark06 la setari
implicite a crescut cu peste 1000 de puncte. De
asemenea, framerate-ul a crescut cu circa trei
cadre pe secunda in toate jocurile rulate.
Temperatura in idle a crescut si ea de la 38 de
grade C la 59 de grade C, insa cea masurata in
sarcina a ramas aproximativ aceeasi.

CONCLUZIE

Desi dezamageste initial prin utilizarea
memoriilor GDDR3 si absenta unor radiatoare
pentru acestea, GIGABYTE GV-RX387512H a
demonstrat un potential de overclocking bun care
duce la o imbunatatire semnificativa a
performantelor.

596 Lei 36 luni Partenerii GIGABYTE Romania

HIS
H385QX512N

G92 512MB GDDR3
256bit

4.5

600/1500/1800 MHz

Partener vechi NVIDIA, Leadtek propune
pasionatilor de jocuri o implementare standard a
nucleului grafic GeForce 8800 GT.

WinFast PX8800 GT foloseste a doua revizie a
sistemului de racire pentru GeForce 8800 GT,
care dispune de un ventilator cu diametrul mai
mare - 75mm. Placa dispune de doi conectori DVI
si unul TV-Out, insa utilizatorul poate folosi si
monitoare ce folosesc conector D-Sub datorita
convertorului de semnal DVI-to-VGA livrat de
producator in pachet. Tot in pachet se mai gasesc
un adaptor pentru alimentarea auxiliara de la
conector de tip MOLEX la conector cu sase pini si
un cablu HDTV. Ca bundle software, Leadtek
ofera NeverWinter Nights 2 si aplicatia PowerDVD
7 de la CyberLink.

La frecventele standard, WinFast PX8800 GT s-
a mentinut la 55 de grade C in idle si a atins 83 de
grade C in sarcind. La setari implicite, scorul din
3DMark06 s-a apropiat de 12500 de puncte, iar la
rezolutia 1600x1200 4x/8x s-au obtinut 7492 de
puncte. Leadtek WinFast PX8800 GT poate rula
fara probleme jocuri precum Company of Heroes
Opposing Fronts sau World in Conflict, atat la
rezolutia 1280x1024, cat si 1600x1200. La capitolul
overclocking, placa nu exceleazd, insa am obtinut
frecvente satisfacatoare: 702MHz pentru nucleu,
2106MHz pentru memorie si 1674MHz pentru
shadere. La aceste valori, temperatura in idle s-a
stabilizat la 61 de grade C, iar in sarcina a ajuns la
85 de grade C. In Crysis, framerate-ul a crescut cu
aproximativ patru cadre pe secunda la rezolutia
1280x1024.

CONCLUZIE
Pentru cei care care doresc o implementare
standard a lui GeForce 8800 GT insotita de un
bundle decent la un pret de achizitie accesibil,
Leadtek WinFast PX8800 GT este o solutie
potrivita.
689 Lei

24 luni PCCenter.ro

RV670 512MB GDDR3

356bit

4.22

735/1960 MHz

Prin H385QX512N, sau Radeon HD 3850 IceQ3
TurboX, HIS ofera una dintre cele mai puternice
variante ale modelului Radeon HD 3850.

Solutia de racire utilizata de producator este
cea specifica seriei lceQ. Ansamblul este realizat in
intregime din cupru si este prevazut cu heatpipe,
racind atat nucleul grafic, cat si chip-urile de
memorie. VRM-ul este si el prevazut cu un radiator
din cupru de mici dimensiuni. Producatorul ofera
pentru aceasta placa cele doua convertoare
obisnuite DVI-to-VGA si DVI-to-HDMI, adaptorul
pentru alimentare, un contector pentru mufa TV-
Out, dar si o surubelnita cu patru capete
magnetice si iluminare cu LED. HIS ofera
utilizatorilor de Radeon HD 3850 IceQ3 TurboX
posibilitatea de a descarca gratuit jocurile Half-
Life 2: Lost Coast si Half-Life 2: Death Match.

Datorita frecventei de 735MHz a nucleului,
acesta a atins o temperatura maxima de 74 de
grade C. La setarile implicite, in 3DMark06 placa a
obtinut peste 11000 de puncte, iar la rezolutia
1600x1200 4x/8x s-au inregistrat 6615 puncte. In
urma overclocking-ului, am obtinut 837MHz pentru
nucleul grafic si 2196MHz pentru cei 512MHz de
memorie GDDR3. in aceste conditii, temperatura in
sarcind a crescut la 77 de grade C. Scorurile din
3DMar06 au crescut destul de mult - cu 1038 de
puncte la setari implicite si cu 811 puncte la
rezolutia 1600x1200 4x/8x. De asemenea, s-a
imbunatatit framerate-ul in toate jocurile rulate.
La rezolutia 1280x1024, Crysis a rulat cu o medie
de 30.01 cadre pe secunda, World in Conflict cu 38
de cadre pe secunda si Call of Juarez cu 30.7
cadre pe secunda.

CONCLUZIE

Pentru cei care nu isi permit un Radeon HD 3870,
HIS Radeon HD 3850 IceQ3 TurboX este o alegere
excelentd, performantele obtinute fiind similare
sau chiar mai bune prin overclocking.

586 Lei 24 luni Asesoft Distribution




Test comparativ Grafica actuala

INNO3D
C8800GTX-H5GTCD

ASUS
EAH3870 TOP

MANLI
NV GF8800GT

G92 512MB GDDR3
256bit
700/1500/2000 MHz

4.70

Facand parte din seria de placi video iChilLL,
Inno3D C8800GTX-H5GTCD este de fapt un GeForce
8800GT modificat.

Prima modificare adusa de producator este
aplicata sistemului de racire, acesta fiind inlocuit
cu unul mai silentios - Accelero X1. De asemenea,
placa este echipata cu un radiator care raceste
VRM-ul. Producatorul a modificat si frecventele de
lucru, oferind 100MHz in plus pentru nucleul grafic
si respectiv 200MHz pentru cei 512MB de memorie
video GDDR3. Pachetul contine ca accesorii un
convertor de semnal video DVI-to-VGA, un adaptor
pentru alimentarea auxiliara de la conector de tip
MOLEX la conector cu sase pini, un cablu HDTV si
un cablu pentru functia TV-Out a placii. Totodata,
producatorul oferd jocul Ghost Recon Advanced
Warfighter.

Pe langa nivelul redus de zgomot, trebuie
apreciata eficienta cooler-ului, inregistrandu-se 43
de grade C in idle si numai 62 de grade C in
sarcina. In 3DMark06, s-au obtinut 13201 de puncte
la setari implicite si aproape 8000 de puncte la
rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF 8x. La rezolutia
1280x1024, in toate jocurile s-a inregistrat un
framerate apropiat de 30 de cadre pe secunda.
Frecventele maxime pe care le-am putut atinge in
conditii de stabilitate cu Inno3D C8800GTX-
H5GTCD au fost 783MHz pentru nucleul grafic,
2304MHz pentru memorii si 1674MHz pentru
shadere. In ciuda acestor valori, temperatura in
sarcina nu a depasit 65 de grade C. La setari
implicite, scorul 3DMark06 a depasit 14000 de
puncte, iar la rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF
8x, s-a apropiat de 9000 de puncte.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o solutie grafica puternica
si in acelasi timp silentioasa sau cu potential de
overclocking bun, Inno3D C8800GTX-H5GTCD este
una dintre cele mai potrivite alegeri.

36 luni

928 Lei

mai 2008

40

RV670 512MB GDDR4

256bit

4.38

851/2286 MHz

La fel ca toate modelele seriei TOP de la ASUS,
EAH3870 TOP/G/HTDI/512M/A este o solutie
grafica supratactata.

Sistemul de racire standard a fost inlocuit cu
un cooer ASUS Glaciator, fixat prin pasta
termo-adeziva. De asemenea, VRM-ul este
prevazut cu un radiator, dar singura racire de care
beneficiaza chip-urile de memorie consta in fluxul
de aer generat de ventilatorul de pe GPU.
Frecventele specificate de ASUS sunt 851MHz
pentru nucleul grafic si 2286MHz pentru memorii.
in pachet sunt oferite convertoare DVI-to-VGA si
DVI-to-HDMI, un adaptor pentru alimentare de la
conector de tip MOLEX la conector cu sase pini, un
cablu HDTV, un conector CrossFire si o borseta
pentru discuri optice. Bundle-ul software consta in
jocul Company of Heroes Opposing Fronts.

Frecventa specificata de producator pentru
nucleul grafic este foarte apropiata de cea maxima
posibila pe aceasta placd, deoarece prin
overclocking s-au atins 864MHz. Chip-urile de
memorie insd, desi nu sunt racite, functioneaza
stabil la 2.52GHz. Desi frecventa nucleului nu a
crescut decat cu 14MHz, temperatura acestuia in
sarcina a crescut cu sapte grade C. Totodata,
imbunatatirea performantelor nu a fost
spectaculoasa, datorandu-se mai mult supratactarii
memoriei. Scorul in 3DMark06 a suferit o
imbunatatire de aproximativ 400 de puncte la
setdrile implicite si de numai 270 de puncte la
rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF 8x. In jocuri,
framerate-ul a crescut cu mai putin de doua cadre
pe secunda.

CONCLUZIE
ASUS EAH3870 TOP/G/HTDI/512M/A se adreseaza
celor care doresc un Radeon HD 3870 cu
performante bune la frecventele specificate de
producator. Pasionatii nu se vor multumi insa cu
potentialul de overclocking oferit.

699 Lei 36 luni

Ultra PRO Computers

G92 512MB GDDR3
256bit
600/1500/1800 MHz

4.43
in portofoliul de produse Manli se regasesc si o
serie de placi video bazate pe nuclee grafice
NVIDIA.

NV GF8800GT respecta specificatiile NVIDIA
pentru GeForce 8800GT, atat din punctul de
vedere al solutiei de racire, cat si al frecventelor
aplicate componentelor. Placa este prevazuta cu
doi conectori DVI si cu un conector pentru functia
TV-Out. Cei care dispun de un display mai vechi il
vor putea utiliza in continuare pe acesta,
deoarece producatorul livreaza in pachet un
convertor de semnal video DVI-to-VGA. De
asemenea, pachetul mai contine un adaptor
pentru alimentarea suplimentara de la conector
de tip MOLEX la conector cu sase pini, un cablu
HDTV si un cablu pentru functia TV-Out. Manli nu
ofera niciun joc si nicio aplicatie software
impreuna cu NV GF8800GT.

La frecventele specificate de producator, placa
s-a mentinut in idle la o temperatura de 55 de
grade C si a atins 75 de grade C in sarcina. La
setari implicite, 3DMark06 a acordat un scor de
12306 puncte, iar la rezolutia 1600x1200 4x/8x,
s-au inregistrat 7322 de puncte. Jocuri precum
Crysis, Company of Heroes Opposing Fronts sau
World in Conflict pot fi rulate fara probleme la
rezolutia 1280x1024 si o calitate foarte buna a
imaginii. Frecventa maxima atinsa de nucleul
grafic in conditii de stabilitate a fost de 734MHz,
memoria GDDR3 ruland la 2116MHz, iar sahderele
fiind tactate la 1782MHz. In idle, temperatura a
crescut cu trei grade C, iar in sarcina s-au atins 81
de grade C. Scorul in 3DMark06 rulat la setari
implicite a crescut cu peste 1600 de puncte.

CONCLUZIE

Desi nu este decat o implementare de referinta,
Manli NV GF8800GT este o solutie buna, oferind un
potential de overclocking satisfacator pentru un
numar mare de utilizatori.

640 Lei 24 luni

Royal Computers




W rlacs grafici ATI Radeon™ HD 3850
! Suporta interfata PCI Express 2.0
B Ssuportd Microsoft DirectX 10.1 si OpenGL 2.0

' Dotata cu cea mai rapida memorie
GDDR3 de 512MB, cu interfata pe 256 de biti

® suports tehnologiile CrossFireX™ si Avivo™HD
@ Detine dual DVI-I / D-sub / HDMI / HDCP

GIGABYTE

GV-RX385512H

GIGABYTE ATI Radeon™ HD 3850
PCI-E, 512MB, 256 bit, DDR3
TV-Out, DVI-I, TwinView, Fansink
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Test comparativ Grafica actuala

GIGABYTE
GV-RX385256H

GECUBE
GC-XHD3870XTG4-E3

HIS
H387Q512NP

RV670 256MB GDDR3

256bit

3.24

669/1400 MHz

Prin GV-RX385256H, GIGABYTE ofera propriul
model al solutiei grafice ATl Radeon HD 3850.

Ca si in cazul modelului Radeon HD 3870,
producatorul a schimbat solutia de racire standard
cu un cooler Zalman VF700-AlCu. Din pacate, nu
sunt oferite radiatoare pentru chip-urile de
memorie GDDR3 si nici pentru VRM, producatorul
considerand suficient fluxul de aer generat de
ventilatorul de pe GPU. Cu toate acestea,
frecventa la care sunt tactate memoriile este mai
mica decat cea specificata de ATI. Pasionatii de
overclocking nu se vor multumi cu siguranta cu
acest lucru si vor achizitiona separat radiatoare
pentru componentele neracite. Pentru conectarea
unui display, utilizatorul poate folosi unul dintre
cei doi conectori DVI sau mufa TV-Out.

Eficienta cooler-ului Zalman este demonstrata
prin cele 36 de grade C in idle, dar si prin
temperatura de numai 62 de grade C in sarcina.
La setari implicite, GIGABYTE GV-RX385256H nu a
reusit sa depdaseasca 10000 de puncte in
3DMark06, iar la rezolutia 1600x1200 4x/8x s-a
apropiat de 5000 de puncte. Framerate-ul
inregistrat in Crysis nu permite unui utilizator sa
ruleze acest joc setand un nivel de calitate
ridicat, insa Company of Heroes Opposing Fronts a
rulat cu o medie de 34.1 cadre pe secunda. Prin
overclocking, placa a permis o crestere a
frecventei cu 81MHz pentru nucleul grafic si cu
198MHz pentru memorie. Scorul 3DMark a suferit o
imbunatatire de aproximativ 1000 de puncte la
setari implicite si de circa 600 de puncte la
rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF 8x.
Temperatura maxima atinsa de nucleul grafic
tactat la 749MHz a fost de 66 de grade C.

CONCLUZIE
GIGABYTE GV-RX385256H se adreseaza celor care
doresc o solutie grafica mainstream cu racire
schimbata la un pret de achizitie accesibil.

36 luni

499 Lei Partenerii GIGABYTE Romania

mai 2008

RV670 512MB GDDR4

256bit

4.22

GeCube ofera pasionatilor de jocuri propriul model
de Radeon HD 3870.

Primul lucru care iese in evidenta la
GC-XHD3870XTG4-E3 este solutia de racire.
Producatorul a inlocuit racirea de referinta cu
una proprie, bazata pe un radiator din cupru si
doua heatpipe-uri al caror rol este de a indeparta
rapid caldura provenita de la GPU. Fluxul de aer
este asigurat de un ventilator cu diametrul de
75mm. Din pacate, VRM-ul nu este acoperit cu
radiatoare, insa beneficiaza de fluxul de aer
generat de ventilatorul placii. Un alt neajuns al
acestei solutii de racire este acela ca unul dintre
chip-urile de memorie este acoperit numai
partial. Producatorul nu ofera bundle software
pentru aceasta placa, insa livreaza un numar
mare de accesorii: convertoare de semnal video
DVI-to-VGA si DVI-to-HDMI, adaptor de alimentare
de la conector de tip MOLEX la conector cu sase
pini, cablu HDTV, cablu pentru functia TV-Out si
conector pentru realizarea configuratiilor
CrossFire.

Frecventele marite alese de GeCube pentru
acest model se regasesc in rezultate precum cele
11872 de puncte obtinute in 3DMark06. Solutia de
racire este una eficienta, temperatura nucleului
nedepasind 76 de grade C. iIn ciuda absentei
radiatoarelor de pe VRM si a chip-ului de memorie
racit necorespunzator, rezultatele obtinute la
overclocking sunt impresionante: 857MHz pentru
nucleul grafic si 2592MHz pentru memoria GDDR4.
in aceste conditii, turatia ventilatorului a crescut
automat, iar temperatura nucleului nu a depasit
77 de grade C.

800/2440 MHz

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc un Radeon HD 3870
performant si cu potential de overclocking bun,
GeCube GC-XHD3870XTG4-E3 este una dintre cele
mai potrivite alegeri.

699 Lei 24 luni PCCenter.ro

RV670 512MB GDDR4

256bit

4.37

Facand parte din seria IceQ 3H387Q512NP este o
implementare proprie HIS a solutiei grafice Radeon
HD 3870.

Sistemul de racire folosit este acelasi de care
beneficiaza intreaga serie IceQ 3. Acesta este
realizat din cupru si este prevazut cu un heatpipe
al carui rol este de a transfera cat mai repede
céldura provenita de la nucleul grafic tactat la
850MHz. Chip-urile de memorie grafica GDDR4 si
VRM-ul sunt racite de radiatoare separate,
realizate tot din cupru. Fluxul de aer este asigurat
de un ventilator turbionar cu diametrul de 70mm.
Accesoriile oferite impreuna cu Radeon HD 3870
IceQ 3 sunt: convertoarele de semnal video DVI-to-
VGA si DVI-to-HDMI, un conector CrossFire si un
conector pentru functia TV-Out. De asemenea,
producatorul ofera posibilitatea de a descarca
gratuit jocurile Half-Life 2: Lost Coast si Half-Life
2: Death Match.

Datorita frecventelor marite, HIS Radeon HD
3870 IceQ 3 are performante foarte bune,
ilustrate prin scorul de 12047 de puncte in
3DMark06 sau prin posibilitatea de a rula orice joc
la rezolutia 1280x1024. Temperatura atinsa in
sarcina a fost de 73 de grade C, nucleul grafic
mentinandu-se in idle la 48 de grade C. Deoarece
placa dispune deja de frecvente foarte mari din
fabrica, potentialul de overclocking nu este atat
foarte mare. Astfel, nucleul a functionat stabil la
877MHz, memoriile ruland la 2592MHz - o valoare
de-a dreptul impresionanta. Scorul in 3DMark06 a
crescut cu 650 de puncte si s-a observat o mica
imbunatatire a performantelor si in jocuri. In
sarcing, nu s-a depasit temperatura de 74 de
grade C.

850/2380 MHz

CONCLUZIE
Prin Radeon HD 3870 IceQ 3, HIS ofera una dintre
cele mai rapide implementari single chip ale lui
RV670 prezente pe piata la ora actuala.

689 Lei

24 luni Asesoft Distribution




Test comparativ Grafica actuala

GIGABYTE
GV-NX88T512HP

INNO3D
1-8800GTS-H5GTCDS

G92 512MB GDDR3
256bit
700/1715/1840 MHz

ZOTAC
ZT-88TES2P-FSP

GIGABYTE GV-NX88T512HP face parte din seria
TurboForce, producétroul oferind astfel o
implementare cu frecvente marite.

Pe langa marirea frecventelor la 700MHz
pentru nucleu, 1715MHz pentru shadere si
1840MHz pentru chip-urile de memorie GDDR3,
producatorul a schimbat si solutia de racire. Astfel,
radiatorul clasic single slot a fost inlocuit cu un
cooler Zalman realizat in cea mai mare parte din
cupru. Acesta dispune de doua heatpipe-uri si de
un ventilator cu diametrul de 75mm. Toti
condensatorii placii sunt solizi, dar singura racire
de care beneficiaza VRM-ul si chip-urile de
memorie consta in fluxul de aer generat de
ventilatorul placii. Accesoriile prezente in pachet
sunt doud convertoare DVI-to-VGA, un adaptor de
alimentare de la conector de tip MOLEX la
conector cu sase pini si un cablu HDTV. De
asemenea, producatorul ofera un disc cu jocul
NeverWinter Nights 2.

Datorita frecventelor marite, performantele
placii sunt bune, in 3DMark06 la setari implicite
inregistrandu-se un scor de 13426 de puncte.
Frecventa maxima in conditii de stabilitate atinsa
de nucleul G92 a fost 771MHz, iar memoriile nu
au putut fi tactate mai sus de 2106MHz. Cu toate
acestea, trebuie apreciata frecventa la care au
ajuns shaderele: 1782MHz. Temperatura in sarcina
a crescut de la 69 de grade C la 70 de grade C,
iar scorul in 3DMark06 a crescut cu 859 de
puncte.

CONCLUZIE

GIGABYTE GV-NX88T512HP se adreseaza celor care
doresc un nivel ridicat de performanta si cu un
potential de overclocking satisfacator. Cu toate
acestea, pasionatilor de overclocking li se
recomanda montarea unor radiatoare pe chip-urile
de memorie si pe VRM, care se incalzesc puternic
in sarcina.

944 Lei 36 luni

Ultra PRO Computers

G92 512MB GDDR3
256bit
650/1625/1944 MHz

Inno3D [-8800GTS-H5GTCDS este o solutie NVIDIA
din segmentul Performance bazata pe chipset-ul
G92.

Producatorul a respectat specificatiile NVIDIA
atat in cazul solutiei de racire, cat si in cazul
frecventelor de functionare. Astfel, nucleul grafic
este tactat la 650MHz, chip-urile de memorie
GDDR3 ruleaza la 1944MHz, iar pentru shadere a
fost aleasa o frecventa de 1625MHz. Cooler-ul
ocupa doua slot-uri si raceste nucleul grafic, chip-
urile de memorie si VRM-ul. Bracket-ul placii este
prevazut cu doi conectori DVI si unul TV-Out, iar
pachetul contine strictul necesar: un convertor de
semnal DVI-to-VGA, un adaptor de alimentare de la
conector de tip MOLEX la conector cu sase pini, un
cablu HDTV si un cablu pentru functia TV-Out. De
asemenea, producatorul ofera impreuna cu I-
8800GTS-H5GTCDS jocul Ghost Recon Advanced
Warfighter.

Placa a functionat in idle la temperatura de 52
de grade C, iar in sarcina a atins 78 de grade C. in
urma overclocking-ului, am obtinut frecventele
756/1890/2344 MHz, iar temperaturile in idle a
crescut la 62 de grade C. De asemenea, in sarcina
s-au atins 82 de grade C. Scorul in 3DMark06 la
setari implicite a crescut de la 13451 de puncte la
14860 de puncte, iar Crysis a rulat la rezolutia
1280x1024 cu 43.53 de cadre pe secunda,
inregistrandu-se o imbunatatire a framerate-ului
de aproape sase cadre pe secunda. Si in Company
of Heroes Opposing Fronts s-a obtinut o
imbunatatire similara, jocul ruland cu o medie de
52.9 cadre pe secunda.

CONCLUZIE

Desi este o implementare standard, Inno3D I-
8800GTS-H5GTCDS iese in evidenta prin potentialul
de overclocking bun, adresandu-se in acest fel atat
utilizatorilor obisnuiti, cat si entuziastilor cu buget
redus.

1129 Lei 24 luni

G92 512MB GDDR3
256bit
660/1600/1800 MHz

Desi nu s-a remarcat pe piata din Romania, Zotac
este unul dintre producétorii care ofera modele
NVIDIA supratactate.

ZT-88TES2P-FSP respecta design-ul NVIDIA atat
din punctul de vedere al PCB-ului, cat si al solutiei
de racire. Desi nu reiese din denumirea produsului,
placa este oferita cu frecvente marite de
producator din fabrica. Astfel, viteza nucleului
grafic a fost marita cu 60MHz, iar a shaderelor cu
100MHz. Chip-urile de memorie GDDR3 au fost
lasate la frecventa standard de 1800MHz. in ciuda
utilizarii unor frecvente mai mari, producatorul
foloseste prima revizie a solutiei de racire,
considerata ineficienta de unii dintre producétori.
Cu toate acestea, placa s-a comportat stabil, iar
temperaturile nu au depasit valorile normale nici
in cazul overclocking-ului. Bundle-ul este destul de
sarac, pachetul continand numai strictul necesar:
un convertor DVI-to-VGA, un adaptor de alimentare
de la conector de tip MOLEX la conector cu sase
pini si un cablu HDTV.

Producatorul nu a marit frecventele pana la
maximum, asa ca utilizatorul se poate bucura de
avantajele overclocking-ului atingand 702MHz
pentru nucleul grafic, 1998MHz pentru memorie si
1674MHz pentru shadere. in urma acestei
proceduri, temperatura in sarcind a crescut cu
numai un grad C, de la 91 la 92 de grade C. in idle
s-au inregistrat insa 61 de grade C. La noile
frecvente, scorul obtinut in 3DMark06 a fost de
13691 de puncte, similar cu cel al unui GeForce
8800 GTS. imbunatatirea performantei in Crysis la
rezolutia 1280x1024 a fost de aproximativ doua
cadre pe secunda.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc un GeForce 8800 GT cu
design de referinta, dar cu performante usor peste
medie, Zotac ZT-88TES2P-FSP este o alegere
demna de luat in considerare.

721 Lei 60 luni Torent Computers




Test comparativ Grafica actuala

SAPPHIRE
HD 3870

EVGA
e-GeForce8800GT KO

PEAK
Radeon HD3870

RV670 512MB GDDR3

256bit

4.25

777/2252 MHz

Sapphire HD 3870 512M GDDR4 PCI-E Dual
DVI-I/TVO este un model standard al solutiei
grafice Radeon HD 3870.

Producatorul a respectat intocmai toate
specificatiile ATI. Astfel, cooler-ul este unul dual
slot si asigura racirea nucleului grafic, a
chip-urilor de memorie GDDR3 si a VRM-ului.
Accesoriile oferite de Sapphire in pachet constau
intr-un convertor de semnal video DVI-to-VGA, un
adaptor pentru alimentarea auxiliara de la
conector de tip MOLEX la conector cu sase pini,
un cablu HDTV, un cablu pentru functia TV-Out si
un conector pentru configuratii CrossFire. Bundle-
ul software este destul de bogat si este alcatuit
din Black Box, un disc cu CyberLink PowerDVD 7 si
un disc cu CyberLink DVD Suite. Bracket-ul placii
este prevazut cu doi conectori DVI si un conector
TV-Out.

in idle, temperatura masurata cu Riva Tuner a
fost de 50 de grade C, iar in sarcina a ajuns la 91
de grade C. Scorurile obtinute in 3DMark06 au fost
de 11511 puncte la setari implicite si de 6811
puncte la rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF 8x. La
rezolutia 1280x1024, s-au obtinut 28.64 de cadre
pe secunda in Crysis, 43 de cadre pe secunda in
Company of Heroes Opposing Fronts si 36 de cadre
pe secunda in World in Conflict. Overclocking-ul cu
Riva Tuner a permis cresterea frecventelor la
837MHz pentru nucleul grafic si 2448MHz pentru
memorie. In 3DMark06, scorul a crescut cu 835 de
puncte la setari implicite si cu 460 de puncte la
rezolutia 1600x1200 4x/8x. in Crysis, framerate-ul
a fost mai mare de 30 de cadre pe secunda la
rezolutia 1280x1024.

CONCLUZIE

Sapphire HD 3870 este o solutie accesibila
potrivita pentru cei care doresc o solutie capabila
sa ruleze cea mai mare parte a jocurilor prezente
pe piata.

597 Lei 24 luni

Partenerii Sapphire Romania

G92 512MB GDDR3
256bit

4.74

675/1674/1950 MHz

Prin seria de produse KO, EVGA ofera solutii grafice
supratactate, acelasi lucru fiind valabil si in cazul
lui e-GeForce8800GT KO.

Frecventele la care ofera producatorul
versiunea KO a lui GeForce 8800 GT sunt 675MHz
pentru nucleu grafic, 1950MHz pentru chip-urile de
memorie GDDR3 si 1674MHz pentru shadere.
Solutia de racire montata de EVGA este cea
standard recomandata de NVIDIA, cu observatia ca
este vorba despre cea de-a doua revizie a
acesteia, cu ventilator de 75mm si trei heatpipe-
uri. Pachetul contine doua convertoare de semnal
DVI-to-VGA, un adaptor pentru alimentarea
auxiliara de la conector de tip MOLEX la conector
cu sase pini, un cablu HDTV si un cablu pentru
functia TV-Out.

Rulénd la frecventele specificate de
producator, nucleul s-a mentinut in idle la 51 de
grade C si a atins in sarcina 82 de grade C. in
3DMark06, EVGA e-GeForce8800GT KO a obtinut
13380 de puncte la setari implicite si 8016 puncte
la rezolutia 1600x1200 4x/8x. Crysis a rulat cu o
medie de 36.64 de cadre pe secunda la rezolutia
1280x1024 si cu 24.38 de cadre pe secunda la
rezolutia 1600x1200. Frecventele maxime atinse in
conditii de stabilitate au fost 740MHz pentru
nucleul grafic, 2202MHz pentru chip-urile de
memorie GDDR3 si 1728MHz pentru shadere.
Performanta a crescut in Crysis cu aproape doua
cadre pe secunda la rezolutia 1280x1024 si cu
peste cinci cadre pe secunda la rezolutia
1600x1200.

CONCLUZIE

EVGA e-GeForce8800GT KO se adreseaza
pasionatilor de jocuri cu buget limitat care doresc
o solutie din segmentul Performance cu
performante peste media oferita de GeForce 8800
GT. Scorul in 3DMark06 a crescut la setdri implicite
cu 577 de puncte.

764 Lei
861 Lei

RC Distribution
Senorg Romania

10 ani
10 ani

RV670 512MB GDDR4

256bit

4.00

PEAKHARDWARE are in portofoliu echipamente de
retea, produse bazate pe memorii flash si placi
grafice.

Pentru chipset-ul RV670XT, producatorul ofera
o implementare proprie, aducand schimbari in
privinta solutiei de racire. Radiatorul de pe nucleu
este format din lamele subtiri, aproximativ o
treime din ele fiind realizate din cupru si restul din
aluminiu. Chip-urile de memorie GDDR4 tactate de
2250MHz si VRM-ul nu sunt acoperite cu radiatoare,
insa beneficiaza de fluxul de aer generat de
ventilatorul de 65mm. Pachetul este destul de
sarac, producatorul oferind numai strictul necesar:
convertor de semnal video DVI-to-VGA, adaptor
pentru alimentarea auxiliara de la conector de tip
MOLEX la conector cu sase pini, cablu HDTV si
cablu pentru functia TV-Out a placii.

La frecventa de 775MHz specificata de
producator, nucleul grafic a atins in sarcina 76 de
grade C, temperatura in idle fiind de numai 37 de
grade C. Scorurile in 3DMark06 au fost de 11463
de puncte la setari implicite si de 6715 puncte la
rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF 8x. In urma
overclocking-ului, frecventele maxime au fost
823MHz pentru nucleul grafic si 2466MHz pentru
memoriile GDDR4. Se observa scoruri mai bune in
3DMark06, cu 621 de puncte la setarile implicite si
cu 532 de puncte la rezolutia 1600x1200 4x/8x. In
jocuri, s-a obtinut o imbunatatire a framerate-ului
cu o medie de aproximativ doua cadre pe
secunda. Temperatura in sarcina a crescut la 81 de
grade C, iar in idle placa s-a stabilizat la 55 de
grade C.

775/2250 MHz

CONCLUZIE

Desi nu este un brand cunoscut, pentru cei care
doresc o solutie grafica Radeon HD 3870 modificata
si cu un potential de overclocking satisfacator,
PEAK Radeon HD3870 512MB 256BIT DDR4 TV/DVI
este o solutie demna de luat in considerare.

Partenerii PEAK Romania




Test comparativ Grafica actuala

GAINWARD
Bliss 9800 GTX PCX

ASUS
EAH3850 TOP

LEADTEK
WinFast PX8800 GTS

G92 512MB GDDR3
256bit

5.27

675/1688/2200 MHz

Exceptand solutiile multi-GPU, Bliss 9800 GTX PCX
reprezinta implementarea de top a chipset-ului
G92 oferita de Gainward.

Fiind vorba de un model standard, placa
respecta specificatiile NVIDIA in ceea ce priveste
frecventele de functionare: 675MHz pentru nucleul
grafic, 2200MHz pentru memoria GDDR3 si
1688MHz pentru shadere. Cooler-ul folosit de
Gainward este cel recomandat de NVIDIA, ocupa
doua slot-uri si asigura atat racirea procesorului
grafic si a memoriilor, cat si a VRM-ului. Singurele
accesorii oferite in pachet sunt un convertor DVI-to
VGA si un cablu HDTV. Desi nu este un producator
renumit pentru bundle-ul livrat in pachet,
Gainward ofera impreuna cu Bliss 9800 GTX PCX un
disc cu Tomb Raider Anniversary.

Ruland la frecventele specificate de
producator, temperatura nucleului in idle a fost de
59 de grade C. in sarcina, acesta nu a depasit 73
de grade C. Scorul acordat de 3DMark06 la setari
implicite a fost de 14063 de puncte, iar jocul
Company of Heroes poate fi rulat la rezolutiile
1280x1024 atat cu AA 4x si AF 8x, cat si fara. In
urma overclocking-ului, stabilitatea sistemului s-a
mentinut la 820MHz pentru nucleu si 1890MHz
pentru shadere. Frecventa maxima la care au
putut rula chip-urile de memorie este de 2462MHz,
destul de bine pentru GDDR3. Temperatura
nucleului a crescut cu numai un grad in idle si cu
patru grade C in sarcina. Scorul in 3DMark06 a
crescut cu circa 1000 de puncte, atat in cazul
rularii la setarile implicite cat si la rezolutia
1600x1200 si la activarea AA 4x si AF 8x. De
asemenea, s-au inregistrat framerate-uri
considerabil mai bune in jocuri.

CONCLUZIE

Gainward Bliss 9800 GTX PCX este o solutie grafica
performanta si se adreseaza celor care ruleaza
frecvent jocuri de ultima generatie.

1028 Lei 36 luni IT Direct

RV670 512MB GDDR3

256bit

4.05

730/1900 MHz

Seria TOP oferita de ASUS cuprinde modele
supratactate din toate segmentele de piata.

Primul lucru schimbat in cazul lui ASUS
EAH3850 TOP/G/HTDI/512MA este cooler-ul.
Producatorul a renuntat la cel de referinta si a
montat propria sa solutie - ASUS Glaciator - fixat
prin pasta termo-adeziva. Modul de atasare a
cooler-ului ofera un transfer termic foarte bun,
insa nu permite utilizatorului inlocuirea acestuia.
De asemenea, a fost montat un radiator
independent pe VRM. Chip-urile de memorie
GDDR3 nu sunt prevazute cu radiatoare pentru
disiparea caldurii, insa beneficiaza de fluxul de aer
generat de ventilatorul placii. Frecventele de lucru
au fost si ele marite, la 730MHz pentru nucleu si
1900MHz pentru memoria grafica. In ciuda seriei
din care face parte (TOP) ASUS nu ofera niciun
bundle software pentru acest model.

Desi frecventele la care ofera producatorul
placa nu sunt deloc de neglijat, acestea nu
reprezintd nici pe departe cel mai important
aspect la acest model. Potentialul de overclocking
oferit de ASUS EAH3850 TOP/G/HTDI/512MA este
de-a dreptul impresionant, obtinandu-se o
crestere de 162MHz pentru nucleul grafic si de
342MHz pentru memorie. Scorul in 3DMark06 a
crescut la setari implicite cu peste 1500 de
puncte, iar la rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF
8x cu peste 1000 de puncte. De asemenea,
framerate-ul a suferit imbunatatiri considerabile
in toate jocurile rulate. Temperatura maxima
atinsa de nucleul grafic la noua frecventa a fost
de 83 de grade C.

CONCLUZIE
Pentru cei cu buget limitat si cunostinte despre
overclocking care doresc performante grafice 3D
bune, ASUS EAH3850 TOP/G/HTDI/512MA este una
dintre cele mai potrivite alegeri disponibile pe
piata.
613 Lei
612 Lei

36 luni
36 luni

mediadot.ro
Ultra PRO Computers

G92 512MB GDDR3
256bit
650/1625/1944 MHz

4.88
Leadtek ofera un GeForce 8800 GTS bazat pe
chipset-ul G92 in implementare standard.

Respectand specificatiile NVIDIA, nucleul
grafic functioneaza la 650MHz, iar memoria
GDDR3 la 1944MHz, in timp ce unitatile de shader
sunt tactate la 1625MHz. Cooler-ul este cel
recomandat de NVIDIA si ocupa doua slot-uri,
asigurand racirea nucleului grafic, a chip-urilor de
memorie si a VRM-ului. Accesoriile prezente in
pachet sunt convertorul DVI-to-VGA, adaptorul
pentru alimentarea auxiliara de la conector de tip
MOLEX la conector cu sase pini si un cablu HDTV.
lubitorii jocului NeverWinter Nights 2 vor avea un
motiv in plus pentru a alege Leadtek WinFast
PX8800 GTS, producétorul oferindu-l ca bundle
software.

La frecventele implicite, placa s-a mentinut
in idle la temperatura de 57 de grade C, atingand
in sarcina 86 de grade C. Scorurile acordate de
3DMark06 au fost de 13545 de puncte la setari
implicite si de 8321 de puncte la rezolutia
1600x1200 cu AA 4x si AF 8x. La rezolutia
1280x1024, Crysis a rulat cu o medie de 37.79 de
cadre pe secunda, iar World in Conflict cu 39 de
cadre pe secunda. in urma overclocking-ului,
nucleul grafic a functionat stabil la 771MHz,
unitatile de shader fiind tactate la 1728MHz. Din
pacate, orice crestere a frecventei chip-urilor de
memorie a dus la pierderea stabilitatii. In aceste
conditii, temperatura in idle a crescut cu sase
grade C, iar in sarcina s-au atins 87 de grade C. in
3DMark06, scorurile au crescut la 14164 de
puncte in cazul setarilor implicite si la 8801
puncte in cazul rularii la rezolutia 1600x1200
4x/8x.

CONCLUZIE

Leadtek WinFast PX8800 GTS se adreseaza celor
care doresc un GeForce 8800 GTS standard si
apreciaza prezenta unui joc in pachet.

949 Lei 24 luni PCCenter.ro
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ASUS
EN9800GTX

BFG
GeForce 8800 GT OC2

GECUBE
HD3850PG3-D3(R)

=

S ENG SGU{TT:V\
. \ “

G92 512MB GDDR3
256bit
675/1688/2200 MHz

5.21

ASUS EN9800GTX/HTDP/512M/A este o solutie
grafica High End single GPU, bazata pe chipset-ul
NVIDIA G92.

Placa respecta standardul NVIDIA, nucleul
grafic fiind tactat la 675MHz, in timp ce chip-urile
de memorie GDDR3 ruleaza la 2200MHz. Unitatile
de shader sunt tactate din fabrica la 1688MHz.
Cooler-ul dual slot raceste procesorul grafic,
memoriile si VRM-ul. Desi este vorba de un model
High End, ASUS nu ofera in pachet niciun fel de
bundle software. Accesoriile se rezuma la un
convertor video DVI-to-VGA, un adaptor de
alimentare de la conector de tip MOLEX la
conector cu sase pini, un cablu HDTV si o borseta
pentru discuri optice.

Temperatura la care s-a mentinut
EN9800GTX/HTDP/512M/A in idle a fost destul de
ridicata - 60 de grade C - insa perfect normala
pentru un GeForce 9800 GTX. in sarcina nu s-au
depasit insa 75 de grade C. in 3DMark06, s-au
obtinut 14100 de puncte la setari implicite si 8692
de puncte la rezolutia 1600x1200 4x/8x. Jocuri
precum Crysis, Company of Heroes Opposing Fronts
sau World in Conflict pot fi rulate fara probleme
atat la rezolutia 1280x1024, cat si la 1600x1200. in
urma overclocking-ului, placa a rulat stabil cu
nucleul grafic tactat la 792MHz, memoriile ruland
la 2462MHz. In 3DMark06 s-a obtinut o
imbunatatire a scorului cu circa 1000 de puncte,
atat la setari implicite, cat si la rezolutia
1600x1200. La rezolutia 1280x1024, framerate-ul a
crescut cu circa cinci cadre pe secunda in Crysis,
doua cadre pe secunda in World in Conflict si 2.6
cadre pe secunda in Call of Juarez. Temperatura
nu a depasit 77 de grade C.

CONCLUZIE

ASUS EN9800GTX/HTDP/512M/A se adreseaza
utilizatorilor care doresc o solutie High End single
GPU cu un potential de overclocking bun.

1201 Lei 36 luni
1682 Lei 36 luni

pcgarage.ro
Ultra PRO Computers

G92 512MB GDDR3
256bit

4.73

675/1674/1950 MHz

BFG ofera prin GeForce 8800 GT OC2 o
implementare supratactatd a modelului GeForce
8800 GT.

Frecventele au fost marite din fabrica la
675MHz pentru nucleul grafic, 1.95GHz pentru
chip-urile de memorie GDDR3 si 1674MHz pentru
shadere. Cu toate acestea, producatorul nu a
schimbat cooler-ul recomandat de NVIDIA, ba chiar
foloseste prima revizie a acestuia. Pachetule este
destul de sdrac si se rezuma la doua convertoare
de semnal video DVI-to-VGA, un adaptor pentru
alimentarea auxiliara de la conetcor de tip MOLEX
la conector cu sase pini si un cablu HDTV. Cu toate
acestea, BFG ofera un tricou in urma inregistrarii
online a produsului.

in ciuda supratactarii si a mentinerii
cooler-ului standard, temperaturile inregistrate
nu au depasit valorile normale. Astfel, placa s-a
mentinut in idle la 48 de grade C si a urcat in
sarcina pana la 84 de grade C. La setari implicite,
3DMark06 a acordat un scor de 13373 de puncte.
La rezolutia 1280x1024, Crysis a rulat cu o medie
de 36.60 de cadre pe secunda, Company of
Heroes Opposing Fronts cu 45.5 cadre pe secunda
si World in Conflict cu 39 de cadre pe secunda.
Prin overclocking, sistemul si-a pastrat
stabilitatea la 740MHz pentru nucleul grafic si
2202MHz pentru memorie. Orice incercare de
crestere a frecventei pentru shadere s-a soldat cu
artefacte grafice. Temperatura in idle a crescut
cu noua grade C, dar in sarcina nu a depasit 85 de
grade C. Ruland 3DMark06 la setari implicite, am
obtinut o imbunatatire a scorului cu 377 de
puncte.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc un GeForce 8800 GT cu
performante peste medie si cu potential de
overclocking satisfacator, BFG GeForce 8800 GT
0C2 este o solutie care nu trebuie neglijata.

703 Lei IT Direct

RV670 256MB GDDR3

256bit

3.37

669/1658 MHz

GeCube HD3850PG3-D3(R) reprezintd o
implementare standard a chipset-ului ATI RV670
PRO.

Produsul respecta specificatiile ATl din toate
punctele de vedere: PCB, frecvente de functionare
si cooler. Mai mult, GeCube nu si-a pus in niciun
fel amprenta asupra placii, nici macar printr-un
sticker, asa cum fac cei mai multi dintre
producatori. HD3850PG3-D3(R) nu este insotit de
niciun joc, pachetul rezumandu-se la
converetoarele de semnal video DVI-to-VGA si
DVI-to-HDMI, adaptorul pentru alimentarea
auxiliara de la conector de tip MOLEX la conector
cu sase pini, cablul HDTV, cablu TV-Out si
conectorul pentru configuratii CrossFire.

La frecventele specificate de producator,
nucleul grafic s-a mentinut in idle la temperatura
de 47 de grade C. In sarcina, temperatura a urcat
pana la 89 de grade C. Scorul inregistrat in
3DMark06 la setarile implicite a fost de 10286 de
puncte. Din cauza celor numai 256MB de memorie
video, la rezolutia 1600x1200 4x/8x s-au obtinut
numai 5358 de puncte. La rezolutia 1280x1024,
Company of Heroes Opposing Fronts a rulat cu o
medie de 35.5 cadre pe secunda, iar World in
Conflict cu 28 de cadre pe secundd. Framerate-
urile inregistrate in Crysis si Call of Juarez nu sunt
suficient de bune pentru rularea acestor jocuri la
un nivel ridicat de calitate. Frecventele maxime
atinse in conditii de stabilitate prin overclocking
au fost de 756MHz pentru nucleul grafic si
respectiv 2.06GHz pentru chip-urile de memorie
GDDR3. Temperatura in sarcina a crescut la 92 de
grade C.

CONCLUZIE
GeCube HD3850PG3-D3(R) se adreseaza
utilizatorilor cu buget redus sau mai putin
pretentiosi in ceea ce priveste nivelul de detalii
din jocurile rulate.

539 Lei

24 luni PCCenter.ro
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SPARKLE
SF-PX88GT512D3-HP

ASUS
EN8800GT TOP

Imm!

G92 512MB GDDR3
256bit
600/1500/1800 MHz

4.43
SF-PX88GT512D3-HP reprezinta implementarea
standard a modelului GeForce 8800 GT oferita de
Sparkle.

Respectand design-ul NVIDIA, placa foloseste
cooler-ul standard, peste care producatorul a
aplicat un sticker cu insemnele sale. Frecventele
specificate de Sparkle sunt cele recomandate de
NVIDIA pentru GeForce 8800 GT: 600MHz pentru
nucleul grafic, 1500MHz pentru unitatile de shader
si 1800MHz pentru cei 512MB de memorie GDDR3.
Ca accesorii, producatorul ofera un convertor de
semnal video DVI-to-VGA, un adaptor pentru
alimentarea auxiliara de la conector de tip MOLEX
la conector cu sase pini, un cablu HDTV si un cablu
pentru functia TV-Out. Din pacate, pachetul nu
contine niciun joc.

Utilizand frecventele standard, performantele
placii nu impresioneaza, fiind similare cu ale
oricarui alt GeForce 8800 GT. Scorurile obtinute
in 3DMark06 au fost de 12489 de puncte la
setarile implicite si de 7501 puncte la rezolutia
1600x1200 cu AA 4x si AF 8x. In idle, procesorul
grafic s-a mentinut la 54 de grade C, iar in
sarcina a ajuns la 80 de grade C. Prin
overclocking, frecventa maxima atinsa de nucleu
a fost 720MHz, memoriile ruland la 1998MHz. Din
pacate, orice marire de frecventa in cazul
unitatilor de shader a dus la pierderea stabilitatii
in aplicatii 3D. Desi potentialul de overclocking
nu este impresionant, frecventele obtinute au
fost destul de bune pentru solutia de racire de
care dispune placa. Ruland la noile frecvente,
temperatura in sarcind a crescut cu numai un
grad C, insd ventilatorul a devenit mai galagios
datorita cresterii turatiei.

CONCLUZIE

Sparkle SF-PX88GT512D3-HP este o solutie potrivita
pentru cei care ruleaza jocuri de ultima generatie
si nu dispun de un buget prea mare.

606 Lei mediadot.ro

G92 512MB GDDR3
256bit

4.92

700/1750/2020 MHz

ASUS EN8800GT TOP/G/HTDP/512M/A reprezinta o
versiune supratactata a solutiei grafice GeForce
8800 GT.

Pe langa marirea frecventelor cu 100MHz
pentru nucleu, 250MHz pentru unitatile de shader
si 220MHz pentru memoria GDDR3, producatorul
a schimbat si solutia de racire. Astfel, placa a
fost echipata cu un cooler ASUS Glaciator si cu
un radiator care sa asigure disiparea caldurii
produsa de VRM. Racirea chip-urilor de memorie
a fost lasata in seama fluxului de aer generat de
ventilatorul cu care este echipat cooler-ul
Glaciator. Jocul Company of Heroes Opposing
Fronts este bundle-ul software oferit de ASUS
pentru EN8800GT TOP. Ca accesorii, pachetul
contine un convertor de semnal video DVI-to-
VGA, un adaptor pentru alimentarea auxiliara de
la conector de tip MOLEX la conectori cu sase
pini, un cablu HDTV si o borseta pentru discuri
optice.

Din pacate, modul in care se realizeaza
monitorizarea temperaturii pe placile video
GeForce 8800 GT in combinatie cu ASUS Glaciator
nu au permis monitorizarea temperaturii folosind
Riva Tuner. in urma overclocking-ului, am obtinut
in conditii de stabilitate frecventele
783/1728/2116 MHz, lucru care a dus la o crestere
de aproape 500 de puncte in 3DMark06 si de circa
doua cadre pe secunda in Crysis la rezolutia
1280x1024. Imbunatatirea performantelor in urma
overclocking-ului nu este impresionantd, insa acest
lucru poate fi pus pe seama faptului ca frecventele
oferite de producator sunt deja mari, unitatile de
shader fiind deja tactate din fabrica la valoarea
maxima stabila.

CONCLUZIE
ASUS EN8800GT TOP/G/HTDP/512M/A este unul
dintre cele mai rapide modele GeForce 8800 GT
disponibile pe piatd la ora actuala.

799 Lei 36 luni

Ultra PRO Computers

EVGA
e-GeForce 8800 GS

G92 384MB GDDR3
192bit
550/1375/1600 MHz

3.45
e-GeForce 8800 GS reprezinta cea mai slaba
implementare a chipset-ului G92 oferita la ora
actuala de EVGA.

Placa este prevazuta cu cea de-a doua
revizie a cooler-ului recomandat de NVIDIA
pentru acest model. Astfel, sunt racite toate
componentele importante: nucleu grafic, chip-uri
de memorie si VRM. Frecventele la care este
comercializatd aceasta solutie grafica sunt
550MHz pentru nucleu, 1600MHz pentru cei
384MB de memorie grafica GDDR3 si 1375MHz
pentru shadere. Interfata cu memoria de care
dispune GeForce 8800 GS este de numai 192 de
biti. Accesoriile pferite de EVGA impreuna cu e-
GeForce 8800 GS sunt: doua convertoare de
semnal DVI-to-VGA, un adaptor pentru
alimentarea auxiliara de la conector de tip
MOLEX la conector cu sase pini, un cablu HDTV si
un cablu TV-Out. Pachetul nu contine niciun fel
de bundle software.

La frecventa implicitd, nucleul grafic a
functionat in idle la 51 de grade C, iar in sarcina
nu a depasit 77 de grade C. Scorul obtinut in
3DMark06 la setarile implicite ale programului a
fost de 10023 de puncte. La rezolutia 1600x1200
4x/8x, latimea de banda cu memoria redusa si
frecventele mici si-au spus cuvantul, obtinandu-se
numai 5599 de puncte. Acest scor a crescut insa cu
1282 de puncte in urma cresterii frecventelor de
functionare la 756MHz pentru nucleu, 1.9GHz
pentru memorii si 1728MHz pentru unitatile de
shader. Cu exceptia Crysis, s-au obtinut cresteri de
performanta semnificative si in jocuri.

CONCLUZIE

EVGA e-GeForce 8800 GS se adreseaza celor care
doresc o soluti grafica NVIDIA din segmentul
Performance, dar bugetul nu le permite investitia
intr-un GeForce 8800 GT. Potentialul de
overclocking este si el destul de bun.

791 Lei RC Distribution

mai 2008
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GAINWARD
Bliss 8800GS PCX

GALAXY
GF 9600GT

LEADTEK
WinFast PX9600GT

3
e

GALAXY ™

G92 384MB GDDR3
192bit
575/1438/1700 MHz

Gainward ofera o versiune supratactata a celei mai
lente implementari ale chipset-ului G92 de la
NVIDIA.

Frecventele nu sunt marite foarte mult, insa
suficient pentru a deosebi placa de alte modele
GeForce 8800 GS prezente pe piata. Astfel, nucleul
grafic este tactat la 575MHz, memoriile
functioneaza la 1.7GHz, iar unitatilor de shader li
s-a aplicat o frecventa de 1438MHz. Gainward a
renuntat si la cooler-ul standard recomandat de
NVIDIA si a montat o solutie care acopera doua
slot-uri. Cooler-ul este format dintr-un radiator
realizat din aluminiu eloxat si un ventilator de
70mm si asigura racirea nucleului grafic si a
chip-urilor de memorie GDDR3. Bracket-ul placii
este si el dual slot si este prevazut cu fante,
facilitand astfel evacuarea unei parti a aerului
direct afara din carcasa. Din pacate, ventilatorul
nu este prevazut cu PWM, motiv pentru care placa
este destul de galagioasa si nu permite
monitorizarea temperaturilor in Windows Vista.

3DMark06 a acordat un scor de 10554 de
puncte la setdrile implicite ale programului si de
5913 puncte la rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF
8x. Din pacate, framerate-ul mediu obtinut in
Crysis s-ar putea dovedi nesatisfacator pentru cei
mai multi dintre utilizatori: 26.65 de cadre pe
secunda la rezolutia 1280x1024. La aceeasi
rezolutie, Company of Heroes Opposing Fronts a
rulat cu o medie de 35.1 cadre pe secunda.
Frecventele maxime atinse de Bliss 8800GS PCX au
fost 702/1728/1944 MHz si s-au inregistrat
imbunatatiri considerabile de performanta.

CONCLUZIE

Utilizatorii care doresc o solutie grafica bazata pe
nucleul G92 de la NVIDIA, dar nu isi permit un
GeForce 8800 GT si au cunostinte despre
overclocking, pot opta cu incredere pentru
Gainward Bliss 8800GS PCX.

Chipset: * Memorie:

Interfata cu memoria: - Frecvente:

4.14

Desi este un producator mic, Galaxy a oferit de-a
lungul timpului implementari modificate ale
solutiilor mainstream NVIDIA.

GF 9600GT are la baza chipset-ul G94, insa
placa a suferit schimbari atat la nivelul PCB-ului,
cat si la nivelul solutiei de racire. Cooler-ul
pentru care a optat Galaxy este dual slot si
acopera aproape tot PCB-ul. Desi acesta este
proiectat in asa fel incat sa raceasca toate
compopnentele principale, producatorul a montat
trei tranzistori pe spatele PCB-ului care nu sunt
acoperiti de un radiator. Pe langa aceste
modificari, Galaxy a marit si frecventele de lucru,
nucleul grafic fiind tactat la 675MHz si memoriile
GDDR3 la 2000MHz. Frecventa shaderelor a ramas
neschimbata. Ca bundle software, producatorul
nu oferd niciun joc, insa livreaza o aplicatie
pentru overclocking - Xtreme Tuner. Din pacate,
aceasta se rezuma la optiunile oferite si de Riva
Tuner, nepermitand utilizatorului sa modifice
tensiunile de alimentare.

in ciuda schimbiérii solutiei de racire,
temperaturile sunt similare cu cele inregistrate de
modelele de referinta. Astfel, in idle s-au obtinut
41 de grade C, iar in sarcina 66 de grade C. Cu
toate acestea, trebuie apreciat potentialul de
overclocking oferit de Galaxy GF 9600GT, care a
reusit sa atingd stabil frecventele 750/1800/2160
MHz. Temperatura in idle a crescut cu opt grade C,
dar cea in sarcina a fost de numai 69 de grade C.
Scorul in 3DMark06 a suferit o imbunatatire de
aproape 1000 de puncte, iar framerate-ul in Crysis
la rezolutia 1280x1024 a crescut cu circa trei cadre
pe secunda.

CONCLUZIE

Desi nu este un producator cu prea mari pretentii,
Galaxy ofera o implementare buna a chipset-ului
G94, in ciuda micilor neajunsuri precum
tranzistorii montati pe spatele PCB-ului.

Chipset: + Memorie:

Interfata cu memoria: + Frecvente:

4.12

Leadtek WinFast PX9600GT reprezinta
implementarea de referinta a chipset-ului G94
oferit de NVIDIA.

Solutia de racire pentru care a optat Leadtek
este cea standard, regasita si pe modelele GeForce
8800 GT. Cu toate acestea, trebuie mentionat ca
este vorba de a doua revizie a acestei solutii, care
dispune de un ventilator mai mare si de trei
heatpipe-uri pentru transportul rapid al caldurii
catre extremitati. Placa este tactata la frecventele
standard specificate de NVIDIA: 650MHz pentru
nucleul grafic, 1800MHz pentru chip-urile de
memorie GDDR3 si 1625MHz pentru shadere. Pe
langa cei doi conectori DVI si mufa TV-Out oferite
de placa video, utilizatorul mai poate beneficia si
de conectori D-Sub si HDMI gratie convertoarelor
de semnal livrate in pachet. Ca accesorii,
producatorul mai ofera un adaptor pentru
alimentarea auxiliara de la conector de tip MOLEX
la conectori cu sase pini, un cablu HDTV si un
cablu audio. Totdatd, Leadtek ofera si un bundle
software care consta in jocul Overlord.

La frecventele specificate de producator,
nucleul grafic a atins 65 de grade C in sarcina si s-
a mentinut la 44 de grade C in idle. in 3DMark06,
s-au inregistrat peste 11000 de puncte la setdrile
implicite si 6632 de puncte la rezolutia 1600x1200
cu AA 4x si AF 8x. Frecventele maxime atinse la
overclocking au fost 780MHz pentru nucleul grafic
si 1998MHz pentru memorie. Temperatura in
sarcina a crescut cu patru grade C, iar scorul in
3DMark06 a crescut si el cu aproximativ 1000 de
puncte. Framerate-ul in jocuri a crescut cu circa
doua cadre pe secunda.

CONCLUZIE

Leadtek WinFast PX9600GT este o solutie potrivita
pentru cei care doresc o solutie grafica
mainstream de la NVIDIA la un pret accesibil si cu
un bundle satisfacator.



Test comparativ Grafica actuala

HIS
H365P512GNP

EVGA
e-GeForce 9600 GT KO

* Memorie:

Chipset:
Interfata cu memoria:

- Frecvente:

1.78

Denumit si Radeon HD 3650 iSilencelll, HIS
H365P512GNP reprezinta o implementare cu racire
pasiva a chipset-ului RV635.

Solutia de racire Zalman utilizata de producator
este alcatuita din doua radiatoare conectate intre
ele prin doua heatpipe-uri. Se observa insa absenta
unor radiatoare pe memorii sau pe VRM, acestea
nefiind insa necesare la frecventele oferite de
producator. Fiind vorba de un produs accesibil,
singurele accesorii oferite de producator sunt un
convertor DVI-to-VGA si un convertor DVI-to-HDMI.
Ca bundle, HIS ofera utilizatorilor posibilitatea de a
descarca gratuit jocurile Half-Life 2: Lost Coast si
Half-Life 2: Death Match.

in ciuda sistemului de ricire pasiv,
temperatura maxima inregistrata in sarcina la
frecventele implicite a fost de numai 65 de grade
C. Cu toate acestea, trebuie specificat ca o parte
din fluxul de aer produs de cooler-ul de pe
procesor era directionat cétre placa video,
contribuind in acest fel la racirea acesteia. Prin
overclocking, am obtinut in conditii de stabilitate
850MHz pentru nucleul grafic si 1930MHz pentru
memorii, valori foarte bune daca tinem cont ca
este vorba de o solutie fara zgomot. in aceste
conditii, am obtinut un scor cu aproximativ 1000
de puncte mai mare in 3DMark06 la setdri implicite
decat cel obtinut la frecventele standard. La
rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF 8x, scorul a
crescut cu circa 500 de puncte. De asemenea, se
observa imbunatatiri de framerate in toate jocurile
rulate. Temperatura maxima atinsa de nucleul
grafic tactat la 850MHz a fost de numai 74 de
grade C.

CONCLUZIE

HIS Radeon HD 3650 iSilencelll este alegerea ideala
pentru utilizatorii cu buget redus care ruleaza
jocuri ocazional si, in acelasi timp, apreciaza un
sistem de calcul silentios.

B0  mai2008

GIGABYTE
GV-NX96T512H-B

Chipset: * Memorie:

Interfata cu memoria: - Frecvente:

EVGA e-GeForce 9600 GT KO este o solutie grafica
mainstream din noua generatie NVIDIA si este
oferita de producator cu frecvente marite.

Placa beneficiaza de a doua revizie a aceluiasi
cooler utilizat si pentru GeForce 8800 GT. Astfel,
placa beneficiaza de racire pentru nucleul grafic,
pentru chip-urile de memorie GDDR3 si pentru
VRM, ocupand un singur slot in carcasa. Bracket-ul
este prevazut cu doi conectori DVI si unul TV-Out.
Pachetul in stilul EVGA contine doua convertoare
de semnal video DVI-to-VGA, un adaptor pentru
alimentarea auxiliara de la conector de tip MOLEX
la conector cu sase pini, un cablu HDTV si un cablu
TV-Out. Din pacate, producatorul nu ofera niciun
joc sau alt bundle software.

In idle, nucleul grafic al lui EVGA e-GeForce
9600 GT KO s-a mentinut la 45 de grade C, iar in
sarcina nu a depasit 67 de grade C. La setarile
implicite ale aplicatiei, 3DMark06 a acordat un
scor de 11611 puncte. La rezolutia 1280x1024,
s-au inregistrat 2929 cadre pe secunda in Crysis,
38 de cadre pe secunda in Company of Heroes
Opposing Fronts si in World in Conflict si 24 de
cadre pe secunda in Call of Juarez. Frecventa
nucleului grafic nu a putut fi marita decat cu
66MHz, insa shaderele au putut fi tactate in
conditii de stabilitate si fara artefacte grafice
pana la 1900MHz. Frecventa maxima atinsa de
memoria grafica a fost de 2304MHz. In aceste
conditii, scorul in 3DMark06 a crescut cu
aproximativ 1000 de puncte. La rezolutia
1280x1024, s-a inregistrat o imbunatatire a
framerate-ului in jocuri cu circa doua cadre pe
secunda.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o solutie grafica
mainstream cu performante si potential de
overclocking bune, EVGA e-GeForce 9600 GT KO,
este o alegere potrivita.

* Memorie:

Chipset:
Interfata cu memoria:

- Frecvente:

4.08

GIGABYTE GV-NX96T512H-B este o solutie grafica
mainstream a carei implementare respecta
design-ul de referinta.

Atat solutia de racire, cat si frecventele placii
respecta specificatiile NVIDIA, producatorul
nepunandu-si amprenta asupra acesteia decat prin
logo-ul lipit pe cooler. Conectivitatea este
asigurata de doua porturi DVI si un conector
TV-Out. Ca accesorii, GIGABYTE ofera in pachet
doud convertoare de semnal DVI-to-VGA, un cablu
HDTV si un adaptor pentru alimentarea auxiliara
de la conector de tip MOLEX la conector cu sase
pini. Din pacate, nu este oferit niciun joc.

La frecventele 650/1625/1800 MHz specificate
de producator, temperatura maxima atinsa in
sarcind a fost de 65 de grade C. In idle, valoarea
indicata de Riva Tuner a fost de 44 de grade C.
Desi este un model mainstream, GIGABYTE GV-
NX96T512H-B poate rula cele mai noi jocuri la
rezolutia 1280x1024. Astfel, am obtinut 27.20 de
cadre pe secunda in Crysis, 36 de cadre pe
secunda in Company of Heroes Opposing Fronts si
36 de cadre pe secunda in World in Conflict. in
limita stabilitatii sistemului, am obtinut 733MHz
pentru nucleul grafic, 2202MHz pentru memorii si
1800MHz pentru shadere. in aceste conditii, am
obtinut un framerate mai bun cu circa trei cadre
pe secunda in toate jocurile rulate, atat la
rezolutia 1280x1024, cat si la 1600x1200. In
3DMark06, scorul a fost majorat cu peste 1000 de
puncte atat la setari implicite, cat si la rezolutia
1600x1200 cu AA 4x si AF 8x. Temperatura
nucleului grafic a crescut cu patru grade C in idle
si cu sase grade C in sarcina.

CONCLUZIE

GIGABYTE GV-NX96T512H-B este o solutie
mainstream demna de luat in considerare,
potentialul de overclocking fiind satisfacator
pentru cei mai multi dintre utilizatori.



Test comparativ Grafica actuala

INNO3D
I1-96GT-H5GTCDX

GAINWARD
Bliss 9600 GT GS

* Memorie:

Chipset:
Interfata cu memoria:

« Frecvente:

4.15

Prin 1-96GT-H5GTCDX, Inno3D ofera o
implementare standard a solutiei grafice NVIDIA
GeForce 9600 GT.

Placa este prevazuta cu revizia a doua a
sistemului de racire propus de NVIDIA si pentru
modelele GeForce 8800 GT. Acesta beneficiaza de
trei heatpipe-uri din cupru si de un ventilator cu
diametrul de 75mm, ocupand un singur slot. Desi
arata ca un model de referintd, 1-96GT-H5GTCDX
ofera frecvente mérite pentru nucleul grafic si
pentru memorii, producatorul adaugand 50 si
respectiv 100MHz valorilor specificate de NVIDIA.
Pachetul nu contine bundle software, insa ofera
toate accesoriile necesare utilizatorului: convertor
de semnal video DVI-to-VGA, adaptor pentru
alimentarea auxiliara de la conector de tip MOLEX
la conector cu sase pini, cablu HDTV si cablu
pentru utilizarea functiei TV-Out.

La frecventele specificate de producator,
nucleul grafic s-a mentinut in idle la 45 de grade
C, iar in sarcina a ajuns la 66 de grade C. in
3DMark06 s-au obtinut 11320 de puncte la setarile
implicite si 6890 de puncte la rezolutia 1600x1200
cu AA 4x si AF 8x. In urma overclocking-ului, am
obtinut in conditii de stabilitate 740MHz pentru
nucleul grafic, 1800MHz pentru shadere si
2016MHz pentru memorie. Temperatura a crescut
in idle cu trei grade C si in sarcina cu un grad C.
La aceste frecvente, Crysis a rulat la rezolutia
1280x1024 cu o medie de 30.36 de cadre pe
secundd, mai mult cu aproape trei cadre pe
secunda decat la frecventele specificate de
producator.

CONCLUZIE

Desi foloseste design-ul de referinta, Inno3D
1-96GT-H5GTCDX va fi cu siguranta pe placul celor
care cauta o solutie superioara majoritatii
modelelor GeForce 9600 GT datorita frecventelor
la care este oferita de producator.

* Memorie:

Chipset:
Interfata cu memoria:

- Frecvente:

4.32

Ca toata seria Golden Sample de la Gainward, Bliss
9600 GT PCX Golden Sample prezinta modificari
fata de modelul de referinta NVIDIA.

Desi este vorba despre un model mainstream,
producatorul a optat pentru o solutie de racire
dual slot bazata pe un radiator de aluminiu, doua
heatpipe-uri de cupru si un ventilator cu diametrul
de 7cm. Sunt récite si cele sase chip-uri de
memorie GDDR3, insa VRM-ul nu este acoperit cu
nimic. Gainward a echipat acest model cu toti
conectorii moderni: DVI, HDMI, Display Port si
SPDIF optic. Ca accesorii, producatorul ofera un
adaptor pentru alimentare MOLEX-to-6pin, un
cablu audio si un cablu optic. In pachet, utilizatorii
vor mai gasi DVD-uri cu Tomb Raider Anniversary si
CyberLink DVD Solution.

La frecventele specificate de producator -
700/1750/2000 - Gainward Bliss 9600 GT PCX
Golden Sample a obtinut in 3DMark06 la setari
implicite 11853 de puncte. De asemenea,
framerate-ul mediu in Crysis la rezolutia
1280x1024 s-a apropiat de 30 de cadre pe secunda.
Eficienta sistemului de racire este demonstrata de
cele 36 de grade C inregistrate in idle si cele 51 de
grade C obtinute in sarcina. In urma cresterii
frecventelor la 800/1900/2202 MHz, temperatura a
crescut cu doua grade C atat in idle, cat si in
sarcind. De asemenea, la rezolutia 1280x1024,
framerate-ul in jocuri a crescut cu 2-3 cadre pe
secunda. Cu toate acestea, scorul in 3DMark06 la
setari implicite a crescut cu numai 157 de puncte.
La rezolutia 1600x1200 cu AA 4x si AF 8x, s-au
obtinut aproape 8000 de puncte.

CONCLUZIE

Gainward Bliss 9600 GT PCX Golden Sample se
adreseaza pasionatilor de overclocking cu buget
redus, sistemul de racire pretandu-se pentru
utilizarea unor frecvente marite pe timp
indelungat.

ASUS
EN9600GT SILENT

Chipset:
Interfata cu memoria:

+ Memorie: o
+ Frecvente:

3.90

Recunoscut pentru implementarile sale silentioase
in cazul modelelor mainstream, ASUS ofera o placa
video bazata pe GeForce 9600 GT care beneficiaza
de un sistem de racire pasiv.

Pentru o eficienta sporita, radiatorul este
masiv, avand dimensiuni comparabile cu ale PCB-
ului. Cu toate acestea, el nu raceste chip-urile de
memorie GDDR3 tactate la 1800MHz si nici VRM-ul,
scopul sa fiind numai acela de a disipa caldura
produsa de nucleul grafic care ruleaza la 650MHz.
Caldura este preluata rapid de pe baza din cupru
de trei heatpipe-uri si este transferata unor
radiatoare din aluminiu. Rama cu care este
prevazut acest ansamblu este de fapt tot un
radiator, fiind prevazuta cu lamele. Trebuie
apreciat faptul ca toti condensatorii montati de
ASUS pe EN9600GT Silent sunt solizi, asigurand
astfel o fiabilitate sporita. In ciuda ambalajului de
mari dimensiuni, producatorul nu ofera bundle
software. in schimb, sunt prezente convertoarele
de semnal video DVI-to-VGA si DVI-to-HDMI,
adaptorul pentru alimentare, cablul HDTV si cablul
audio.

in ciuda solutiei de racire pasive, temperatura
inregistrata in idle a fost de numai 42 de grade C,
urcand la 80 de grade C in sarcina. Frecventele
maxime atinse prin overclocking au fost
740/1600/2160 MHz, destul de bine pentru o
solutie Silent. Temperatura in sarcina a crescut la
85 de grade C, iar in 3DMark06 s-a obtinut un scor
de 11851 de puncte, cu aproximativ 800 de puncte
mai bun decat in cazul utilizarii frecventelor
implicite.

CONCLUZIE

ASUS EN9600GT SILENT/HTDI/512M este o solutie
mainstream cu performante bune si potential de
overclocking satisfacator care se adreseaza in
special celor care isi doresc un sistem de calcul
silentios.
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Test comparativ Grafica actuala

ASUS
EAH3650 SILENT

BFG
GeForce 9600 GT OC2

ASUS
EN9600GT TOP

Chipset: * Memorie:

Interfata cu memoria: - Frecvente:

1.61

Fiind vorba de o solutie grafica mainstream, ASUS
ofera o implementare silentioasa pentru Radeon
HD 3650.

Cooler-ul masiv care acopera aproape tot
PCB-ul consta in doua radiatoare menite sa
raceasca procesorul grafic. Din pacate, chip-urile
de memorie GDDR3 si VRM-ul nu sunt prevazute cu
niciun fel de solutie de racire. Bracket-ul placii
video ofera doi conectori DVI si un conector
TV-Out. Cu toate acestea, utilizatorul poate folosi
fara probleme display-uri cu conectori D-Sub sau
HDMI datorita celor doua convertoare de semnal
video livrate in pachet. Pentru EAH3650
SILENT/HTDI/256M/A, ASUS nu ofera niciun joc si
nici accesorii suplimentare precum deja clasica
borseta pentru discuri optice.

In ciuda solutiei de racire pasive, chipset-ul
s-a mentinut in idle la 36 de grade C. In sarcina,
temperatura a urcat insa pana la 65 de grade C. in
3DMark06 s-a obtinut un scor destul de mic - 4848
de puncte - insa acesta era de asteptat pentru
acest segment de pret. in continuare, ASUS
EAH3650 SILENT/HTDI/256M/A s-a dovedit o
solutie insuficient de puternica pentru a rula
jocuri de ultima generatie la un nivel ridicat de
calitate a detaliilor. Desi este o solutie racita
pasiv, potentialul de overclocking este bun: 21%
pentru nucleul grafic si 26% pentru memorie.
Montarea unor radiatoare pe chip-urile de
memorie ar putea avea insa ca rezultat o
frecventd maxima mai mare decat cea atinsa in
laborator, de 1998MHz. Temperatura atinsa de
nucleul grafic in sarcina la frecventa de 877MHz a
fost de 81 de grade C.

CONCLUZIE

ASUS EAH3650 SILENT/HTDI/256M/A este solutia
ideald pentru utilizatorii care doresc un sistem de
calcul silentios care sa ruleze ocazional jocuri la
rezolutii si calitate satisfacatoare.
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Chipset: + Memorie:

Interfata cu memoria: + Frecvente:

4.24

Producator recunoscut pentru seriile de solutii
grafice OC, OC2 si OCX, BFG ofera acum o un
GeForce 9600 GT supratactat.

Producatorul a supratactat atat nucleul grafic
si memoriile, cat si unitatile de shader, placa
functionand la frecventele 690/1750/1880 MHz. Cu
toate acestea, BFG a ales sa nu schimbe cooler-ul,
implementarea OC2 pentru GeForce 9600 GT
utilizand solutia de racire recomandata de NVIDIA.
Pachetul nu ofera niciun bundle software, iar ca
accesorii producatorul s-a limitat la strictul
necesar: doua convertoare de semnal video DVI-to-
VGA, un adaptor pentru alimentarea auxiliara de la
conector de tip MOLEX la conector cu sase pini si
un cablu HDTV. De asemenea, producatorul ofera
un tricou care poate fi primit in urma inregistrarii
produsului.

Temperaturile atinse de nucleul grafic au fost
de 45 de grade C in idle si 68 de grade C in
sarcina. Scorurile acordate de 3DMark06 au fost de
11605 puncte la setarile implicite si de 7125 de
puncte la rezolutia 1600x1200 4x/8x. Din pacate
pentru pasionatii de overclocking, unitétile de
shader sunt deja tactate la frecventa maxima in
conditii de stabilitate. Cu toate acestea, nucleul
permite o crestere a frecventei cu 100MHz, iar
chip-urile de memorie cu 330MHz. Temperatura
maxima atinsa de nucleul grafic tactat la 785MHz
a fost de 69 de grade C, in idle mentinandu-se la
47 de grade C. Ruland 3DMark06 la setarile
implicite, scorul a fost de 12462 de puncte, cu
aproximativ 7.3% mai mare decat in cazul rularii
benchmark-ului la frecventele furnizate de
producator.

CONCLUZIE

BFG GeForce 9600 GT OC2 se adreseaza
utilizatorilor care doresc o solutie mainstream
supratactatd bazata pe un chipset NVIDIA din noua
generatie.

Chipset: * Memorie:

Interfata cu memoria: - Frecvente:

4.21

Prin EN9600GT TOP/HTDI/512M, ASUS propune o
varianta imbunatatita a modelului GeForce
9600GT.

Pe langa marirea frecventelor la 720MHz
pentru nucleu, 1800MHz pentru shadere si
2000MHz pentru memoria GDDR3, producétorul a
schimbat si sistemul de racire. Astfel, placa este
echipata cu deja cunoscuta solutie ASUS Glaciator.
Din péacate, VRM-ul si chip-urile de memorie nu
sunt prevazute cu radiatoare, dar beneficiaza de
fluxul de aer produs de ventilatorul montat pe
GPU. in ciuda indicativului “TOP” din denumirea
placii, producétorul nu ofera niciun joc sau
aplicatie software ca bundle. Pachetul se rezuma
la strictul necesar: convertor DVI-to-VGA,
convertor DVI-to-HDMI, cablu HDTV si cablu pentru
redirectionarea semnalului audio de la placa
audio.

Eficienta solutiei de racire este demonstrata
de cele 38 de grade C masurate in idle si de cele
56 de grade C atinse in sarcina. Scorul obtinut in
3DMark06 la frecventele specificate de
producator a fost de 12017 puncte la setari
implicite si de 7371 de puncte la rezolutia
1600x1200 cu AA 4x si AF 8x. Stabilitatea
sistemului a fost mentinuta la frecvente de
800MHz pentru nucleul grafic, 2202MHz pentru
memorii si 1900MHz pentru shadere. In ciuda
aplicérii unor frecvente mai mari, temperatura in
sarcina nu a crescut. Cu toate acestea, se observa
o crestere cu peste 700 de puncte in 3DMark06.
De asemenea, se observa imbunatatiri de
performanta in toate jocurile rulate, atat cu AA si
AF, cat si fara.

CONCLUZIE

Pentru cei care sunt in cautarea unei solutii
mainstream de generatie noua si cu performante
imbunatatite, ASUS EN9600GT TOP/HTDI/512M este
una dintre cele mai potrivite alegeri.




NETGEAR

™

Connect with Innovation

Te-ai plictisit sa vizionezi vechile
programe pe noul tau TV cu ecran mare?

Savureaza la maxim experienta high definition
cu Digital Entertainer HD EVA8000 de la Netgear.

| Bucura-te de rezolutia inaltd a fotografiilor tale, a fisierelor

ln"o’atﬁ trucuri "0i pentru HDW! video in format HD si de calitatea sunetului pentru fisierele

audio stocate pe calculator sau pe un hard-disk portabil.
Caracteristici EVA8000 :
« iesire optica digitala audio

e . . | pe Internet si transforma-ti calculatorul personal intr-un
= conexiuni la refea: LAN 10/100 Mbps Ethernet, RJ-45 si Wireless-G, pana la 54Mbps
 ruleaza fisiere media in Windows (WMDRMI0) High Definition Personal Video Recorder (HD-PVR), utilizand

« ruleaza clipuri YouTube™ si radio pe Internet Digital Entertainer HD EVAB000 de la Netgear si sistemul

Vizioneaza clipuri pe YouTube™, ascultd orice post de radio

» ruleazi fisiere de muzica iTunes™ tdu multimedia. Cu meniuri facile afisate pe ecran si motoare
i _m"“"mm PRk I 4 sa_u_m' "_mlm E“EDD? puternice de cautare, Digital Entertainer HD EVAB8000
« interfatd USB 2.0 pentru camera digitald, iPOD, flash drive USB. ) . . . . i

| deschide portile unui nou univers al distractiei.

g GE NE sm Pentru informatii suplimentare si comenzi contactati GENESYS DISTRIBUTIE prin

b e-mail la sales@genesys.ro sau telefonic la 0372 187 800, 021 242 05 42.
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Test comparativ Sisteme audio 2.0

SISTEME AUDIO 2.0
SUNET DE CALITATE LA PRET REDUS

Calculatoarele sunt gandite
pentru a fi instrumente
universale, capabile sa ruleze
aplicatii complexe si jocuri, pot
lua rolul unei masini de scris, la
birou, dar pot servi si ca
platforma de divertisment,
pentru redarea de muzica si
filme. Pentru a indeplini aceste
functii la un nivel acceptabil de
calitate nu este intodeauna
nevoie de echipamente
sofisticate si elaborate. Cum
omul nu are decat doua urechi,
cu abilitati de perceptie destul
de limitate, de multe ori un
simplu sistem audio 2.0 bine
pozitionat in incapere poate fi
suficient pentru a oferi o
experienta imersiva, iar cei care
aleg o astfel de solutie economisesc
spatiu pretios pe birou.

Multi ar putea spune ca vremea sistemelor audio
2.0 a apus, iar judecand dupa preturile modice la
care au ajuns sistemele audio 2.1 sau chiar 5.1 am
putea chiar sa le dam dreptate. Exista insa
considerente care ofera avantaje distincte
clasicelor sisteme audio 2.0. Un factor greu de
ignorat este calitatea de multe ori indoielnica a
sistemelor audio din celelalte categorii, acesta
fiind un rezultat nedorit al incercarii
producatorilor de a mentine un pret rezonabil in
ciuda numarului mai mare de componente si
materiale utilizate. Un alt factor important este
insasi modalitatea de functionare a sistemelor
audio home cinema, care utilizeaza incinte diferite
pentru redarea frecventelor joase, respectiv medii
si inalte. Pentru a realiza separarea spectrelor de
frecventa, de multe ori sunt utilizate metode de
filtrare ineficiente sau prost calibrate, care duc la
atenuari in zone-cheie ale spectrului audio. La fel
de comune sunt problemele legate de
dimensionarea incorecta a satelitilor in raport cu
subwoofer-ul, acesta din urma fiind obligat sa
redea si o parte din gama frecventelor medii,
rezervate in mod normal satelitilor. Rezultatul e
aproape intotdeauna o auditie de calitate
indoielnica, in care sunete care altfel ar fi fost
redate clar de catre sateliti sunt transformate
intr-un zgomot obositor de catre subwoofer. Acest
neajuns este evitat din start de natura compacta a
sistemelor audio 2.0, care redau intregul spectru

audio utilizand aceeasi incinta si dupa caz folosind
drivere dedicate celor trei game de frecventa.
Cantitatea mai redusa de materiale si componente
utilizate le permite producéatorilor sa atinga un
echilibru foarte bun performanta/pret, iar spatiul
mai redus ocupat elimina multe probleme pentru
utilizatori privind amplasarea acestora intr-un
spatiu limitat.

PROCEDURA DE TESTARE

Factori decisivi in departajarea produselor au fost
calitatea audio si acuratetea sunetului redat,
volumul audio maxim atins fara distorsiuni
perceptibile, calitatea constructiei si ergonomia,
obtinutad printr-o buna organizare a functiilor de
control si optimizarea formatului incintelor pentru
a ocupa un spatiu cat mai redus, fara a sacrifica
prea mult din performanta oferita.

CONCLUZIE
Castigatoarele fara drept de apel sunt produsele
marca Microlab, impresionand in mod deosebit
modelul Solo7 prin pretul sau mic, raportat la
calitatea foarte buna a auditiei oferite. Desi ceva
mai scump, modelul Z10 oferit de Logitech se
remarca printr-un sunet de buna calitate si un
volum puternic, raportat la dimensiunile mici ale
incintelor audio folosite.
Aurelian Mihai
aurelian.mihai@xtrempc.ro
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Test comparativ Sisteme audio 2.0

CREATIVE
INSPIRE 265

2.5W

extern
90Hz - 20kHz
Mufa Jack 3.5 mm

Creative INSPIRE 265 este un set de boxe 2.0,
adresat utilizatorilor cu un buget redus si un spatiu
limitat pentru instalare.

in ciuda pretului mic de achizitie, Creative a
reusit sa ofere pentru acest model o carcasa destul
de solida, cu un design atragator si forme rotunjite
ce ii permite sa isi gaseasca cu usurinta un loc pe
birou. Conectarea la PC este asigurata printr-un
cablu echipat cu mufa Jack 3.5mm, cu o lungime
de 1.2m, iar una dintre boxe este prevazuta cu
reglaj pentru volum, dar si cu o iesire pentru casti.
Pentru a putea functiona, modelul este oferit
impreuna cu un alimentator extern.

Calitatea audio oferita de acest model este
una destul de buna, sunetul fiind redat la un nivel
bun calitativ, cu conditia mentinerii volumului la
un nivel moderat, in caz contrar amplificatorul
integrat aratandu-si rapid limitele prin distorsiuni
puternice. Pentru a exploata la maximum
potentialul sau, Creative a prevazut acest model
cu port-uri de bass, o alegere binevenita in ciuda
puterii mici oferite. Desi nu sunt oferite drivere
dedicate pentru redarea frecventelor medii si
inalte, modelul reuseste sa atinga un bun echilibru
al frecventelor redate, insa experienta oferita este
un pic stirbita de tendinta incintelor de a intra in
rezonanta la volum ridicat. Un astfel de
comportament este asteptat insa, dat fiind
materialul plastic utilizat pentru incinte,
caracteristic modelelor de buget.

CONCLUZIE
Creative INSPIRE 265 este o buna alegere pentru
utilizatorii care au nevoie de un sistem audio cat
mai ieftin, dar cu un bun raport pret/performanta.
Desi volumul maxim oferit este departe de a
impresiona, calitatea auditiei oferite poate fi
suficienta pentru utilizatorii mai putin pretentiosi,
care folosesc calculatorul intr-o incapere de mici
dimensiuni si intr-un mediu nu foarte zgomotos.

24 luni

Royal Computers

HERCULES
XPS 2.0 10

2.5W Intern
Mufa Jack 3.5 mm
conector microfon

Hercules XPS 2.0 10 este un sistem audio 2.0 in
format compact, optimizat pentru aplicatiile de tip
videoconferinta.

In acest scop, modelul este previzut cu o
iesire pentru casti cu mufa Jack 3.5mm, dar si cu
un conector pentru microfon, pozitionat pe unul
dintre sateliti. Din pacate, nu este oferit si un
microfon in pachet, acesta trebuind achizitionat
separat. Carcasa aleasa pentru acest model
foloseste un format compact si ofera un design
modern, care alterneaza nuantele de argintiu ale
carcasei, concepute pentru a imita aluminiul, cu
negrul grilajului de protectie ce imbraca partea
frontala a boxelor. In ciuda formatului compact,
sursa de alimentare este integrata intr-unul dintre
sateliti, o alegere inspirata pentru un sistem audio
conceput pentru a ocupa cat mai putin spatiu.
Sunetul este redat cu ajutorul a doua drivere cu
puterea de 5W, care valorifica la maximum spatiul
disponibil multumita formei ovale a cupelor
folosite. Performanta oferita la auditia muzicala
este destul de bund, insa sunetul redat este sarac
in frecvente joase, in ciuda faptului ca
producatorul a integrat un mic port de bass in
partea din spate a satelitilor. Volumul maxim atins
este destul de ridicat, in raport cu dimensiunile
reduse ale boxelor si puterea amplificatorului
folosit. Un aspect ce ar putea fi reprosat este
dimensiunea destul de mare a bazei stand-ului de
sustinere ales, ce pare disproportionata in raport
cu dimensiunile satelitilor.

CONCLUZIE

Hercules XPS 2.0 10 poate fi o alegere inspirata
pentru un PC utilizat in principal pentru aplicatii
de videoconferinta sau alte aplicatii similare.
Performanta modesta oferita la reproducerea
frecventelor joase il recomanda cel mult pentru
filme si jocuri, auditia oferita fiind sub asteptarile
utilizatorilor pasionati de muzica.

24 luni Ubisoft Romania

MICROLAB
Solo-7

7 ALEGERER “
! REDACTIE

emPC
ol

110W intern
55Hz - 20kHz

325 x 220 x 558 mm

Microlab Solo-7 este un sistem audio 2.0 din gama
mainstream, orientat catre configuratiile
multimedia cu un raport ridicat performanta/pret.
Cele doua boxe sunt construite integral din
lemn si urmeaza un design optimizat pentru un
format compact, in care raportul dintre inaltimea
boxelor si latimea acestora este ales astfel incat sa
fie ocupat cat mai putin spatiu pe birou. Acestea
au o constructie solida si un design simplu si
modern, care le permite sa se integreze perfect in
decor, in ciuda inaltimii destul de mari.
Modelul este prevazut cu un reglaj pentru volum,
pozitionat in lateralul uneia dintre boxe, si doua
reglaje pentru bass si inalte, pozitionate in partea
din spate. Redarea sunetului este asiguratd de
catre doua drivere cu diametrul de 6.5 inch pentru
fiecare boxa, capabile sa reproduca gama
frecventelor joase si medii. Gama frecventelor
inalte este asigurata de tweetere dedicate.
Calitatea auditiei oferite este impresionanta
pentru un produs din gama sa de pret. Muzica este
redata curat si echilibrat, cu bass puternic si inalte
bine definite. Volumul maxim oferit este puternic,
suficient pentru majoritatea utilizatorilor,
fara a se ridica insa la nivelurile ametitoare oferite
de alte modele high end. Odata atins volumul
maxim, sunt necesare mici ajustari in privinta
intensitatii gamei inferioare a spectrului de
frecventa pentru a evita aparitia distorsiunilor,
insa acest mic neajuns nu sacrifica din experienta
placuta oferita utilizatorului, rezerva de putere de
care dispune amplificatorul lui Solo-7 fiind
suficienta pentru utilizare ocazionald la un
asemenea volum.

CONCLUZIE
Microlab Solo-7 constituie o alegere foarte buna
pentru cei ce doresc un sistem audio 2.0 cu
performante foarte bune, fara a sacrifica o suma
prea mare de bani pentru achizitia sa.

359 Lei
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Test comparativ Sisteme audio 2.0

MICROLAB
PURE 100

100W intern

55Hz - 20KHz
220 x 290 x 360 mm

Microlab PURE 100 este un sistem audio high end
adresat utilizatorilor audiofili.

Design-ul ales pentru acest model este inspirat
din temele utilizate de catre sistemele Hi-Fi de
odinioara. Incintele audio sunt confectionate din
lemn, iar greutatea apreciabila a acestora indica o
constructie solida. Exteriorul ofera forme rotunjite
si suprafete lacuite, lucioase, ce alterneaza
modelul distinctiv al suprafetelor din lemn cu
negrul sidefat al panourilor laterale pentru a crea
impresia unui produs de lux, perfect pentru a fi
integrat cu mobila scumpa din sufragerie. Modelul
dispune de conectori auriti si cabluri de foarte
buna calitate, insa producatorul nu a oferit pentru
conectivitate decat un cablu RCA, lasand pe seama
utilizatorului sarcina achizitiei unui adaptor pentru
mufa Jack 3.5mm daca se doreste utilizarea sa
impreuna cu echipamente mai comune. Redarea
sunetului este asigurata de catre doua drivere de
6.5 inch, fiecare cu o putere de 50W RMS, ajutate
de cate un tweeter responsabil de reproducerea
frecventelor inalte. Calitatea auditiei oferite este
impecabila, producatorul acordand o atentie
deosebita asupra liniaritatii sunetului, oferind un
sistem cu performante apropiate modelelor
profesionale de studio. Desi calitatea auditiei
oferite nu este pusa la indoiald, liniaritatea
excesiva a sistemului pare sa rapeasca putin din
savoarea muzicii, oferind un sunet prea neutru.
Pentru instalarea ca sistem audio Home Theater,
producatorul ofera pentru acest model si un set de
stand-uri din lemn, ce urmeaza acelasi design ca si
boxele, insa acestea pot fi achizitionate separat.

CONCLUZIE

Microlab PURE 100 este un sistem audio adresat
utilizatorilor cu pretentii, care doresc un sistem
audio de cea mai buna calitate si cu un aspect
impecabil, iar pentru asta sunt dispusi sa plateasca
un pret pe masura.

1103 Lei 24 luni

GENIUS
SP-S350

10W intern
20Hz - 20KHz
Functie virtual 3D

Genius SP-S350 este un sistem audio 2.0 pentru PC,
cu o putere de 10W RMS.

Modelul ales foloseste o temad simpla, fara
prea multe ornamente, care permite instalarea cu
usurintd printre alte accesorii de pe birou. Genius
a ales pentru acest model o carcasa din material
plastic negru, care din pacate nu reuseste sa
impresioneze prin calitatea sa. Butoanele de
control sunt convenabil asezate la baza unuia
dintre sateliti, fiind disponibile reglaje pentru
volum si tonalitate, o iesire pentru casti, dar si
functii mai rar intalnite, cum este functia de
spatializare 3D a sunetului sau intrarea line-in
pentru conectarea la o sursa externa de semnal.

Performanta oferita la auditia muzicala este
surprinzator de buna, dat fiind constructia aparent
slaba calitativ a satelitilor. Acestia sunt suficient
de solizi pentru a oferi un sunet de calitate la un
volum destul de ridicat, iar driverele de 2.5”
utilizate sunt capabile sa reproduca foarte bine
gama undelor medii si inalte, desi este loc si de
mai bine in ceea ce priveste bass-ul oferit. Acest
neajuns este cauzat in parte si de amplificarea
folositd, care isi arata limitele destul de repede la
volum ridicat, prin distorsiuni. in ciuda limitarilor
sale, Genius SP-S350 este capabil sa ofere un
volum suficient de ridicat si un sunet de o calitate
multumitoare pentru utilizatorii mai putin
pretentiosi, care au nevoie de un sistem audio
compact si cu un pret cat mai redus.

CONCLUZIE
Genius SP-S350 se incadreaza in gama produselor
de buget, iar performanta oferita indica exact
acest lucru. Desi nu exceleaza nici in privinta
aspectului si nici a performantei oferite, acesta
reuseste sa atinga un echilibru destul de bun intre
functiile oferite si pretul de achizitie, fiind o
alternativa demna de luat in seama pentru
utilizatorii care dispun de un buget limitat.

12 luni

Ultra PRO Computers

LOGITECH
X-140

intern

2 x 2.5W
Audio In, Line In, lesire casti (mufa

Jack 3.5mm) 241 x 99 x 124 mm

Logitech X-140 este un sistem audio 2.0 pentru PC,
cu o putere de 5W RMS.

Modelul foloseste o carcasa din material
plastic si urmeaza un format compact, conceput
pentru a crea impresia unui design aerisit. Din
pacate, ergonomia are putin de suferit din pricina
bazei un pic prea late a incintelor audio, ce iese
din tiparul compact al boxelor. X-140 este prevazut
cu doua drivere active cu diametrul de 7cm,
responsabile cu reproducerea sunetului, si inca
doua drivere pasive, cu diametrul de 7.6cm.
Acestea au rolul de a amplifica vibratiile produse
de cétre driverele active, pentru o redare mai
puternica a gamei frecventelor joase si medii.
Amplificatorul audio si sursa de alimentare sunt
pozitionate intr-unul din sateliti, impreuna cu
reglajele pentru ajustarea volumului si tonalitatii
sunetului. Sunt oferite o iesire pentru casti si
intrare Line-In pentru conectarea unei surse
externe de semnal, ambele prevazute cu
conector Jack 3.5mm.

Calitatea auditiei oferite este destul de bune,
insa isi face simtita prezenta o usoard atenuare a
gamei frecventelor joase, un rezultat asteptat, dat
fiind folosirea unor incinte acustice cu un volum
interior destul de mic. Volumul maxim atins de
acest model nu reuseste sa impresioneze, iar
amplificatorul audio cu o putere destul de mica
cauzeaza aparitia distorsiunilor inca de la un
volum moderat.

CONCLUZIE
Logitech X-140 este potrivit pentru utilizare in
mediu office sau incaperi de dimensiuni mici, unde
spatiul disponibil pentru instalare este limitat.
Performanta oferita recomanda acest model
utilizatorilor mai putin pretentiosi, care au nevoie
doar ocazional de functionalitatea unui sistem audio
si doresc un produs cu dimensiuni reduse si un
pret accesibil.
136 Lei
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MICROLAB
PRO-III

2 x 45W intern
35Hz - 20kHz
75 dB

telecomanda

Microlab PRO-IIl este un sistem audio 2.0 pentru
PC, prevazut cu amplificator separat si
telecomanda.

Acesta este prevazut cu un amplificator
capabil sa ofere o putere totala de 90W RMS, iar
incintele audio confectionate din lemn sunt
prevazute cu drivere dedicate pentru redarea
frecventelor inalte, respectiv gama frecventelor
medii si joase. Pentru acest model etajul de
amplificare este oferit ca si accesoriu separat,
fiind construit intr-o carcasa metalica verticala,
asemenea liniilor audio Hi-Fi de odinioara. Stilul
retro al acestui model este augmentat insa de
prezenta unor functii avansate de procesare a
sunetului, cum sunt functia 3D surround si
controlul digital pentru volum, bass si treble, toate
usor accesibile multumita telecomenzii oferite.
Performanta acestui model este destul de buna,
impresionand bass-ul puternic redat si volumul
destul de ridicat ce poate fi atins. Functiile de
control pentru bass si treble se dovedesc foarte
utile in atingerea unui echilibru optim intre
intensitatea frecventelor inalte si joase, valorile
implicite nefiind tocmai ideale. Un aspect care
poate incomoda la acest model este liniaritatea
destul de slaba a reglajului pentru volum, ce face
ca ajustarea volumului sa fie realizata mai intai in
pasi mici, cu un impact minim asupra volumului
oferit, urmand ca apoi volumul sa creasca brusc
odata cu apropierea de volumul maxim.

CONCLUZIE

Microlab PRO-IIl este un sistem audio conceput in
stilul liniilor audio Hi-Fi, potrivit atat pentru
utilizarea impreuna cu un sistem PC, cat si
impreund cu echipamentele audio-video de tip
media-center. Calitatea buna a auditiei oferite
impreuna cu pretul excelent de achizitie fac din
acesta o alegere buna pentru pasionatii de muzica
si multimedia in general.

305 Lei e-tc.ro

LOGITECH
210

2x 14.8W + 2 x 1.2W
intern usB
264 x 116 x 119mm

Logitech Z10 este un sistem audio 2.0 pentru
birou, echipat cu interfata USB.

Modelul foloseste un sistem cu doua drivere
pentru fiecare boxa, responsabile de redarea
frecventelor joase si medii, respectiv gama
frecventelor inalte. Formatul ales pentru carcasa
este unul compact, cu incintele audio
confectionate dintr-un material plastic negru
destul de solid, asortat foarte bine cu argintiul
folosit pentru ornamente si auriul display-ului
responsabil cu afisarea de informatii. Interfata cu
utilizatorul foloseste butoane sensibile la atingere,
prezente sub forma unor pictograme pe panoul de
plexiglass ce imbraca partea frontala a boxelor.
Interfata cu PC-ul este de tip USB, modelul
beneficiind de propriul sistem de decodare a
sunetului, menit sa evite problemele cauzate de
placile de sunet de slaba calitate. Performanta de
care da dovada acest model este una peste
asteptari. Volumul maxim atins si intensitatea la
care sunt redate frecventele joase sunt
remarcabile, dat fiind dimensiunile reduse ale
boxelor. Desi puterea specificata de producator
pentru acest model este de doar 30W RMS,
potentialul oferit este exploatat la maximum de
driverele audio de buna calitate, capabile sa
reproduca la un bun nivel calitativ intregul spectru
de frecventd. Din pacate, interfata cu utilizatorul
este un pic greoaie, pictogramele sensibile la
atingere avand un timp destul de mare de reactie,
fapt ce poate incomoda in anumite conditii.

CONCLUZIE

Logitech Z10 nu este gandit pentru utilizatori
audiofili care doresc sa asculte muzica la calitate
de studiou, insa performanta decenta de care da
dovada il recomanda cu caldura utilizatorilor
obisnuiti, care doresc un produs de calitate, cu un
design modern si un format compact, care nu i
sacrifica insa performanta.

549 Lei 24 luni Diverta

GIGABYTE
GP-56500

2 x 8W intern
60Hz - 20kHz

2 x 1” (inalte), 2 x 4” (medii-joase)

Gigabyte GP-56500 este un sistem audio 2.0 pentru
PC, prevazut cu interfata prin mufa Jack 3.5mm

Incintele acustice sunt confectionate din lemn,
iar design-ul ales pentru acest model foloseste
forme rotunjite si un colorit argintiu-kevlar, menit
sa ofere un aspect modern produsului. Boxele
prezinta o constructie solida, reflectata si in
greutatea destul de mare a acestora. Redarea
audio este asigurata de o pereche de drivere cu
diametrul de 4”, capabile sa redea gama
frecventelor medii si joase, ajutate de cate un
driver pentru frecvente inalte, cu diametrul de 1”.
Modelul este prevazut cu sursa de alimentare
integrata, iar calitatea si volumul auditiei pot fi
controlate cu ajutorul a doua potentiometre
pentru volum si bass, pozitionate in partea din
spate a uneia dintre boxe. Performanta oferita la
auditia mzicala este una destul de buna.
Frecventele medii si joase sunt bine reproduse,
insa producatorul a optimizat sistemul audio
pentru o reproducere cat mai fidela a sunetului si
nu neaparat pentru un volum ridicat. Astfel, desi
auditia este buna calitativ, volumul maxim atins
este destul de modest, raportat la dimensiunile
boxelor. Cele doua drivere de 1” responsabile de
reproducerea frecventelor inalte ofera o
performantd destul de bund, insa in unele melodii
se face remarcata o usoara exagerare a
frecventelor inalte. Din pacate, nu este oferit un
reglaj din care sa poata fi controlat volumul
individual pentru acestea.

CONCLUZIE

Gigabyte GP-S6500 ofera un design atragator si o
performantd buna. Desi volumul maxim atins nu
este foarte ridicat, calitatea audio oferita
compenseaza acest neajuns si recomanda GP-56500
drept o alegere potrivita pentru folosire in incaperi
de dimensiuni mici sau in locuri unde spatiul
disponibil pentru instalare este limitat.

105 Lei 12 luni
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ALTEC LANSING
VS2420

8W intern
85Hz - 20kHz mufa
88 x 105 x 242 mm

Jack 3.5mm

Altec Lansing VS2420 este un sistem audio 2.0
pentru PC, cu o putere totala de 8W RMS.

Acesta este prevazut cu drivere de 2.5”,
capabile sa reproduca intregul spectru audio,
ajutate de un set de drivere pasive, menite sa
maximizeze potentialul acestora. Carcasa ofera o
constructie solida, materialul plastic utilizat fiind
de buna calitate si suficient de gros pentru a evita
producerea distorsiunilor la volum ridicat. Tema
aleasa pentru acest model este menita sa puna in
valoare formatul compact al boxelor, iar alternarea
nuantelor de negru si rosu are rolul de a evidentia
difuzoarele, oferind un aspect deosebit produsului.
VS2420 dispune atat de reglaj pentru volum, cat si
de un reglaj pentru ajustarea tonalitatii sunetului.
Sunt oferite o iesire pentru casti cu mufa Jack
3.5mm si o intrare auxiliara suplimentara, pentru
conectarea unui player MP3 sau alta sursa de
semnal. Modelul dispune de stand-uri detasabile si
grilaje de protectie demontabile, ce pot fi
inlaturate pentru a expune cele doua drivere audio.

Calitatea auditiei oferite de acest model este
una foarte buna, impresionand atat redarea foarte
buna a frecventelor inalte, cat si redarea
frecventelor joase, ce indica o flexibilitate foarte
buna a driverelor folosite. Cei 8W RMS oferiti de
acest model se oglindesc intr-o reproducere foarte
bund a sunetelor, facilitata si de calitatea destul
de buna a incintelor. Din pacate, buna redare a
frecventelor joase vine cu pretul unui volum
maxim destul de modest, raportat la puterea
sistemului care, odata depasit, duce la distorsiuni
puternice in zona frecventelor joase.

CONCLUZIE

Altec Lansing V52420 este o foarte buna alegere
pentru folosirea intr-o incapere de dimensiuni
reduse, unde spatiul mic ocupat pe birou si
calitatea buna a sunetului redat sunt mai
importante decat atingerea unui volum ridicat.

24 luni PCCenter.ro

AATECH
AU-100

2.5W UsB
80Hz - 20kHz
68 x 120x 40mm

A4Tech AU-100 este un set de boxe 2.0 portabile,
conceput pentru sisteme mobile.

Modelul foloseste un format compact, iar
carcasa este confectionata dintr-un material
plastic lucios negru, in timp ce partea frontala
este confectionata din plexiglass transparent, sub
care este reflectat un fundal argintiu. Sistemul
audio poate fi conectat la PC folosind unul dintre
port-urile USB si poate functiona chiar si in
absenta unei placi de sunet. AU-100 dispune de
propriul modul de sunet, pozitionat chiar pe cablul
USB. Alimentarea este asigurata direct din
interfata USB, amplificatorul integrat avand o
putere suficient de mica pentru a functiona in
acest mod. Un aspect ce poate fi reprosat acestui
model este lipsa unui grilaj de protectie pentru
difuzoare, acestea putand fi deteriorate cu
usurinta in timpul transportului sau din neatentie.

Odata conectate la PC, panoul transparent ce
imbraca partea frontala a boxelor este iluminat de
LED-uri albastre, oferind un aspect elegant
produsului. Volumul poate fi ajustat din
potentiometrul pozitionat pe cablul USB, impreuna
cu modulul audio. Calitatea auditiei oferite este
surprinzator de buna pentru un asemenea produs,
insa numai daca este mentinut un volum redus,
care din pacate este prea mic pentru a oferi o
auditie confortabila. Difuzoarele folosite sunt de o
calitate destul de bund, insa amplificarea de care
dispun este insuficienta.

CONCLUZIE

A4Tech AU-100 poate fi util ca accesoriu de
célatorie, in privinta auditiei oferite acesta reusind
sa surclaseze majoritatea sistemelor audio
integrate oferite pentru sisteme portabile. Ca
boxe pentru acasd, acestea nu reusesc sa
impresioneze, existand modele care ofera
performante superioare, pentru un pret
asemanator.

Royal Computers

MICROLAB
PRO-II

2 x 35W intern
40Hz - 20KHz

telecomanda 75 dB

Microlab PRO-II este un sistem audio multimedia
pentru PC si nu numai, in format 2.0.

Modelul dispune de incinte audio confectionate
din lemn si prevazute cu port de bass, pozitionat
in partea din spate. Pentru redarea frecventelor
medii si joase sunt utilizate drivere cu diametrul
de 6.5”, in timp ce frecventele inalte sunt redate
de catre drivere dedicate, cu diametrul de 1”.
Pentru acest model amplificatorul audio este oferit
separat, fiind confectionat in jurul unei carcase
metalice verticale, prevazuta cu reglaj pentru
ajustarea volumului si ecran de tip LED pentru
afisarea de informatii. Majoritatea functiilor sunt
controlate cu ajutorul telecomenzii, prevazuta cu
butoane pentru ajustarea volumului, bass, treble,
balance, dar si butoane pentru schimbarea intre
cele doua surse de semnal suportate, respectiv
controlul functiei 3D de spatializare a sunetului.
Performanta audio oferita de acest model este una
destul de buna, sunetul fiind redat clar si la un
volum ridicat. Bass-ul este redat destul de bine,
insa dimensiunile mai compacte ale incintelor
audio au drept efect o redare ceva mai modesta a
frecventelor joase. Desi la setari implicite sunetul
redat este de o calitate destul de buna, functiile
de ajustare pentru bass si treble se dovedesc
extrem de utile pentru atingerea unui echilibru
optim al sunetului redat. Din pacate, functia de
ajustare a volumului este destul de greoaie,
necesitand un timp de acomodare.

CONCLUZIE
Microlab PRO-II este un sistem audio adecvat
utilizarii in incaperi de dimensiuni mici, unde
volumul audio oferit poate fi mai mult decat
suficient pentru a auditie confortabila. Stilul
constructiv ales, dar si prezenta a doua intrari
audio cu mufe RCA il recomanda deopotriva
utilizarii impreuna cu un sitem PC, dar si impreuna
cu alte echipamente multimedia.

264 Lei
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Microlab Microlab Logitech Microlab Microlab Altec Lansing Gigabyte
PURE 100 Solo7 Z10 Pro-lll Pro-Il VS2420 GP-S6500

7 L EGER
] | REDALTIE

Pret 1103 Lei 359 Lei 549 Lei 305 Lei 264 Lei 99 Lei 105 Lei
Distribuitor e-tc.ro e-tc.ro Diverta e-tc.ro e-tc.ro PCCenter.ro Ultra PRO Computers
Specificatii
Putere RMS 2 x 50W 2 x 55W 30W 2 x 45W 2 x 35W 2 x 4W 16W
Raspuns in frecventa 55Hz - 20KHz 55Hz - 20KHz N/A 35Hz - 20KHz 40Hz - 20KHz 85Hz - 20KHz 60Hz - 20KHz
Raport semnal/zgomot =90 dB =80 dB N/A =75 dB =60 dB N/A N/A
Driver dedicat pt. frecvente inalte da da da da da nu da
Driver dedicat pt. frecvente joase nu nu nu nu nu nu nu
Alimentator intern intern intern intern intern intern intern
Reglaj volum da da da da da da da
Corector de ton nu da da da da da da
Grilaj de protectie detasabil da da nu da da da N/A
Efecte audio nu nu nu da da nu nu
Telecomanda da nu nu da da nu nu
Sensibilitate Intrare 340mVv 380mV N/A N/A N/A N/A N/A
Intrare audio Jack RCA Jack RCA, Jack 3,5mm USB Jack RCA, Jack 3,5mm Jack RCA, Jack 3,5mmJack 3,5mm Jack 3,5mm
lesire pentru casti nu nu nu nu nu da nu
Drivere medii/inalte 6,57/ 1” 6,57 /17 N/A 8” /1" 6,57 /1" 2,57 /2,57 (pasiv) 4”7 /1"
Accesorii suplimentare Stand-uri din lemn (op.) N/A N/A N/A N/A N/A N/A
Dimensiuni 220 x 290 x 360 mm 325 x 220 x 558 mm 264 x 116 x 119mm 285x265x385mm (boxe)  245x225x325mm (boxe) 88 x 105 x 242 mm N/A
315x90x252mm (amplif.) 315x90x252mm (amplif.)

Note
Ergonomie 10 9 10 7 8 10 8
Constructie 10 9 9 8 8 8 8
Calitate audio 10 10 9 8,5 8 8 8
Volum maxim 9 10 7 8 7 6 6,5
Dotari 5 5 5 7 7 5 5
Verdict 8.8 8.6 8.0 7.7 7.6 7.4 7.1

Hercules Logitech Creative Genius A4Tech A4Tech

XPS 2.0 10 X-140 INSPIRE 265 SP-S350 AU-100 AS-225

puit z.;l: J - - - n -
Pret 49 Lei 136 Lei 47 Lei 47 Lei 35 Lei 22 Lei
Distribuitor Ubisoft Romania Ultra PRO Computers Royal Computers Ultra PRO Computers Royal Computers Royal Computers
Specificatii
Putere RMS 5W 2 x 2.5W 2 x 2.5W 2 x 5W 2 x 2.5W 2 x2.3W
Raspuns in frecventa N/A 80Hz - 18KHz 90Hz - 20KHz 20Hz - 20KHz 80Hz - 20KHz N/A
Raport semnal/zgomot N/A N/A N/A =70 dB N/A N/A
Driver dedicat pt. frecvente inalte nu nu nu nu nu nu
Driver dedicat pt. frecvente joase nu nu nu nu nu nu
Alimentator intern intern extern intern UsB intern
Reglaj volum da da da da da da
Corector de ton nu da nu da nu nu
Grilaj de protectie detasabil nu nu nu nu N/A nu
Efecte audio nu nu nu da nu nu
Telecomanda nu nu nu nu nu nu
Intrare audio Jack 3,5mm Jack 3,5mm Jack 3,5mm Jack 3,5mm Jack 3,5mm Jack 3,5mm
lesire pentru casti da da da da nu nu
Drivere medii / inalte N/A 7cm / 7,6cm (pasiv) N/A 2,5/ - 2” / - N/A
Dimensiuni N/A 241 x 99 x 124 N/A N/A 68 x 120x 40 mm 65 x 180 x 70 mm
Ergonomie 9 7 8 7 7 4
Constructie 8 8 8 3,5 4 3
Calitate audio 6 7 7 6,5 4 3
Volum maxim 6 5,5 6 6 3 4
Dotari 4 5 3 6 2 3
Verdict 6.6 6.5 6.4 5.8 4.0 3.4
mai 2008
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Versus SLI vs. Crossfire

SLI VS. CROSSFIRE
PERFORMANTA ACCESIBILA

Procesoarele dual-core pentru PC
au incetat de mult sa mai fie
considerate componente
rezervate sistemelor high end,
iar procesoarele quad-core devin
rapid un standard pentru
sistemele PC desktop de orice
fel. Directia generala catre
multiprocesare urmata de
sistemele PC se regaseste tot mai
mult si in sfera placilor video,
unde configuratiile multi-GPU
sunt tot mai mediatizate si mai
populare printre pasionatii de
jocuri, multumita preturilor in
scadere, dar si raportului foarte
bun pret/performanta ce poate fi
atins cu o astfel de configuratie,
comparat cu achizitia unei
singure placi video high end
scumpe, dar nu intotdeauna la
fel de performanta.

68  mai2008

Desi poate parea o tehnologie relativ noua, modul
de lucru multi-GPU pentru placile video are
radacini adanci in seriile de placi video Vodoo 5
5500 oferite de acum defuncta companie 3Dfx sau
seria Rage Fury Maxx lansata de ATI in anul 2000.
Aceste prime modele nu erau nimic mai mult decat
demonstratii tehnologice, menite sa satisfaca
apetitul de performanta al utilizatorilor entuziasti
si s& creasca notorietatea companiilor
producatoare. Functionalitatea si performanta
acestora erau limitate de drivere ineficiente, cu
numeroase probleme de compatibilitate, dar si de
jocurile existente in acele vremuri, care nu erau
gandite pentru a functiona cu mai mult de un
nucleu grafic. Acum situatia este radical diferita,
necesitatea implementarii unor configuratii multi-
GPU fiind impulsionata in mare masura si de
dificultatile intalnite de producatori in cresterea
performantei chip-urilor existente. Factori precum
complexitatea tot mai mare a chip-urilor folosite si
bariere tot mai greu de trecut in privinta
miniaturizarii procesului de fabricatie au dus la
aparitia unor modele de placi video al caror
consum de energie, in timpul functionarii la putere
maxima, egaleaza sau chiar depaseste consumul
total al unui sistem complet de generatie mai
veche. Acest fapt impune folosirea unor sisteme de
racire tot mai elaborate si costuri din ce in ce mai
mari de productie, in timp ce castigul de
performanta oferit este in continua scadere. in

lipsa unor imbunatatiri substantiale in procesul de
fabricatie, producatorii au ales in schimb sa
relanseze modelele existente in versiuni
actualizate cu performanta marginal mai buna, dar
costuri de fabricatie substantial mai mici, consum
de energie redus si frecvente mai mari de
functionare. Un astfel de exemplu este seria
Radeon HD 3800 de la AMD, bazata pe mult mai
infierbantata, dar nu la fel de eficienta, serie HD
2000. Cel mai concludent exemplu pentru tendinta
de reducere a costurilor practicata de AMD este
modelul Radeon HD 3870, care ofera performanta
sporita, in ciuda folosirii unei interfete cu memoria
mai ingusta, accesatd pe 256 biti in loc de cei 512
bit pentru modelul HD 2900XT, nucleul grafic
reusind sa ofere insa un consum de energie redus
aproape la jumatate, multumita procesului de
fabricatie de 55nm folosit, oferind in acelasi timp
frecvente mai mari de functionare. O situatie
similara este regasita si in tabara NVIDIA, unde
nucleul grafic G80, aflat la baza seriei GeForce
8800 GTX/GTS, a renascut in serile de placi video
bazate pe G92, un nucleu grafic optimizat, cu
suport pentru acelasi bus de memorie redus la 256
biti, dar mai eficient utilizat. La fel ca si in cazul
AMD, este facuta trecerea la un proces mai fin de
fabricatie, redus de data aceasta la 65nm. Toate
aceste modificari sunt in avantajul utilizatorilor,
noile serii de placi video oferind nu doar
performanta sporita, dar si preturi mult mai



Versus SLI vs. Crossfire

HIS HIS HIS Gainward Gainward Gainward
Radeon HD 3850 Radeon HD 3850 Radeon HD 3850 GeForce 9600 GT GeForce 9600 GT GeForce 9600 GT
Frecvente Implicite Implicite Overclocking Implicite Implicite Overclocking
Frecventa GPU 736MHz 736MHz 750MHz 700MHz/1750MHz sh ~ 700MHz/1750MHz sh  740MHz/1850MHz sh
Temperaturi (Idle/load) 65°C /70°C 65°C / 70°C 65°C /70°C 51°C / 65°C 51°C / 65°C 51°C / 66°C
Frecventa memorie 1960MHz 1960MHz 2100MHz 2000MHz 2000MHz 2100MHz
Cantitate mmorie 512MB DDR3 512MB DDR3 512MB DDR3 512MB DDR3 512MB DDR3 512MB DDR3
Bus Memorie 256Bit 256Bit 256Bit 256Bit 256Bit 256Bit
Mod de lucru Single Card CrossFire CrossFire Single Card SLI SLI
Rezultate teste
Half-Life 2: Lost Coast 1280x1024
Half-Life 2: Lost Coast 1600x1200 197.96 238.75 244.9 217.39 216.2 222.96
Half-Life 2: Lost Coast 1280x1024 4x/8x 134.56 203.28 207.17 140.9 140.59 149.49
Half-Life 2: Lost Coast 1600x1200 4x/8x 110.4 178.24 158.64 105 105.5 111.8
F.E.A.R. 1280X960 (high detail, no AA, trilinear AF) 94 158 164 85 158 165
F.E.A.R. 1600X1200 (high detail, no AA, trilinear AF) 67 118 122 57 107 115
F.E.A.R. 1280x960 (high detail 4x/8x) 78 79 148 97 155 170
F.E.A.R. 1600x1200 (high detail 4x/8x) 58 108 107 69 114 115
Unreal Tournament 3 1280x1024 109 149.23 148.36 126.89 148.93 167.32
Unreal Tournament 3 1600x1200 84.51 140.21 154.63 91.74 144.21 144.48
Unreal Tournament 3 1280x1024 4x8x 52.77 144.4 160.11 99.51 140.13 141.22
Unreal Tournament 3 1600x1200 4x8x 38.65 148.2 151.95 61.14 114.36 117.23
Crysis 1280x1024 (high detail, no AA) 21.64 21.81 22.03 29.66 54.15 53.82
Crysis 1600x1200 (high detail, no AA) 19.79 18.93 19.16 21.64 38.75 40.8
Crysis 1280x1024 (high detail, 4x AA / 8x AF) 19.64 19.87 20 17.32 19.28 19.59
Crysis 1600x1200 (high detail, 4x AA / 8x AF) 11.83 14.86 14.3 10.77 14.22 12.3
World in Conflict 1280x1024 (high detail, no AA) 33 31 30 37 44 45
World in Conflict 1600x1200 (high detail, no AA) 27 29 30 31 41 44
World in Conflict 1280x1024 (high detail, 4x AA / 8x AF) 14 15 16 25 39 41
World in Conflict 1600x1200 (high detail, 4x AA / 8x AF) 6 9 9 20 32 33
C.0.H. - Oposing Fronts 1280x1024 (high detail, no AA) 371 52 52.8 37.9 56.9 57.4
C.0.H. - Oposing Fronts 1600x1200 (high detail, no AA) 29.2 48.3 49.1 30.9 52.9 53.7
C.0.H. - Opp. Fronts 1280x1024 (high detail, 4xAA / 8xAF)  30.1 42.7 42.8 36 54.1 55.1
C.0.H. - Opp. Fronts 1600x1200 (high detail, 4xAA / 8xAF) 21,3 38 38.9 21.3 35.6 47.2
3DMark06 9740 19152 19649 12692 18592 18818

accesibile, care deschid noi orizonturi doritorilor
de performantd. Tema acestui articol este insa
explorarea avantajelor oferite prin utilizarea de
configuratii SLI sau CrossFire folosind solutii grafice
mainstream de la cei doi mari producatori de placi
video pentru PC, AMD si NVIDIA.

PLATFORMA DE TESTARE

Pentru a exploata la maximum potentialul unei
astfel de configuratii, sistemul de test ales este
bazat pe platforma Skulltrail, oferita de catre
partenerii Intel Romania. Aceasta este o platforma
dual-procesor, cu 8 nuclee de calcul si suport
pentru ambele tipuri de configuratii SLI si
CrossFire. Procesoarele utilizate sunt Intel Extreme
Edition QX9775 supratactate la 4GHZ, iar memoria
RAM utilizata este de tip FBDIMM DDR2 800, in
configuratie dual channel, cu doua module de
memorie pentru un total de 4GB. Cele doua placi
video Gainward Bliss 9600 GT PCX Golden Sample
folosite pentru testarea configuratiei SLI sunt
oferite prin amabilitatea IT Direct, iar cele doua

placi video HIS Radeon HD 3850 IceQ 3 TurboX
alese pentru testarea configuratiei CrossFire sunt
oferite de catre Asesoft Distribution. Ambele
modele dispun de cate 512MB memorie DDR3,
tactata la 1960MHz, respectiv 2000MHz.

PERFORMANTA

In comparatie cu functionarea in mod single-GPU,
ambele configuratii SLI si CrossFire ofera castiguri
semnificative de performantd, insa numai in
jocurile pentru care sunt oferite optimizari in
drivere. Dependenta configuratiilor multi-GPU de
optimizarile software oferite de drivere este incad o
problema atat pentru ATI, cat si NVIDIA, insa
ambele companii lucreaza intensiv la optimizarea
driverelor oferite. Acest aspect este reflectat si de
rezultatele obtinute in jocul Crysis, unde GeForce
9600GT SLI a reusit sa obtina 38.75 cadre pe
secunda la rezolutia 1600x1200 pixeli, cu aproape
80% mai mult decat in configuratie single card.
Situatia este cu totul alta pentru solutia grafica
AMD, unde activarea suportului CrossFire nu a adus

niciun fel de avantaje in acest joc, ba chiar a
redus performanta. Jocul F.E.A.R. a adus in schimb
o egalare a rezultatelor, ambele configuratii multi-
GPU oferind performante similare. Situatia se
mentine si in jocul Company of Heroes - Opposing
Fronts, unde ambele configuratii ofera castiguri
semnificative de performantd, cu un avantaj usor
pentru GeForce 9600GT. Si configuratiile SLI bazate
pe solutii NVIDIA sunt limitate de lipsa optimizarilor
din drivere. Un exemplu pentru asta sunt testele
din jocul Half Life 2 - Lost Coast, unde activarea
suportului SLI nu aduce castiguri de performanta.

CONCLUZIE

Testele demonstreaza ca o configuratie dual-GPU,
bazata pe solutii grafice AMD sau NVIDIA, poate
oferi castiguri semnificative de performanta, ce
pot atinge chiar si 80%, dupa cum au demonstrat
rezultatele din jocul Crysis pentru GeForce 9600GT
sau jocul Company of Heroes - Opposing Fronts
pentru Radeon HD 3850. Din pacate, ambele solutii
grafice sunt inca puternic dependente de calitatea
driverelor oferite, iar rezultatele haotice obtinute
in teste indica exact acest lucru. Cu toate acestea,
atat AMD, cat si NVIDIA dedica resurse importante
procesului de dezvoltare a driverelor, iar preturile
in scadere ale placilor video promit sa transforme
configuratiile multi-GPU intr-o optiune tot mai
atractiva.

Aurelian Mihai
aurelian.mihai@xtrempc.ro
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Laborator

Myria eCreativ

Myria eCreativ este un PC cu un pret foarte
competitiv, adresat intregii familii si copiilor in
special.

Acesta este un sistem de calcul complet
functional, oferit impreuna cu sistem de operare si
software preinstalat, intr-o configuratie optima din
care nu lipsesc aplicatii de securitate cum este
antivirusul BitDefender 2008 sau suita Microsoft
Office 2007, oferita in versiune pre-platita,
utilizabila 6 luni. Pentru a asista in educatia
copiilor este oferita aplicatia Microsoft Encarta
Standard 2008, enciclopedie cu informatii utile din
variate domenii ale stiintei, aplicatia Microsoft
Math 3.0 pentru calcule matematice, dar si suita
eduCreativ, o colectie de jocuri educationale,
adresata copiilor aflatii in primii ani de scoala.
Pentru petrecerea timpului liber, sunt oferite
jocurile Colin McRae Raly 2005 si STAR WARS,
ambele in versiune completa. Mai sunt oferite si
doua filme documentare, pe suport DVD.

Configuratia hardware aleasa pentru acest
sistem este una echilibratd, optimizata in special
pentru aplicatii multimedia si filme, navigare
internet, aplicatii office si mai putin jocuri.
Sistemul este construit in jurul unei platforme AMD,
bazata pe procesorul Athlon 4800+, un model dual-
core tactat la 2.5GHz. Placa de baza este un model
Gigabyte in format microATX, bazat pe o
combinatie dintre chipset-ul nForce 6100 si chip-ul
nForce 430. Desi este un model cu grafica
integrata, sistemul este oferit impreuna cu o
solutie grafica dedicatd, cu o performanta ceva mai
bund, si anume un model bazat pe un chipset AMD.
Gigabyte Radeon HD 2400XT este un model racit
pasiv cu un simplu radiator, alegere foarte inspirata
deoarece astfel este eliminata o sursa de zgomot
din sistem si este evitat riscul defectarii acesteia in
cazul in care eficienta ventilatorului este diminuata
in timp, prin acumularea de praf. Specificatiile
acesteia nu sunt tocmai impresionante, cei 256MB
memorie video fiind tactati la 800MHz si accesati
folosind un bus de 64biti. Desi este tactat la
700MHz, nucleul grafic RV610 folosit dispune de
numai 40 de procesoare de stream si face fata cu
greu cerintelor jocurilor recente. Rezultatul
modest, de numai 1600 de puncte obtinut in
benchmark-ul 3DMark06, confirma acest lucru, insa
folosirea unei astfel de solutii grafice ofera un
avantaj esential asupra celei integrate. Aceasta

ofera suport pentru decodarea la nivel hardware a
continutului video, sistemul putand astfel reda
inclusiv continut video de inalta definitie la un inalt
nivel de calitate. Harddisk-ul oferit este un model
Hitachi cu o capacitate de 160GB si o viteza de
rotatie a platanelor de 7200RPM. Memoria RAM
functioneaza in configuratie dual-channel, fiind
oferite doua module de memorie TakeMS DDR2-667,
cu o capacitate totala de 2GB. Unitatea optica este
un model LG, capabil sa citeasca si sa incriptioneze
discuri CD si DVD, acesta din urma la o viteza
maxima 20X. Ambele unitati de stocare sunt
conectate folosind interfata Serial ATA. Unitatea
floppy-disk este acum istorie, fiind inlocuita cu un
modul card reader, capabil sa citeasca medii
compact flash, SD/MMC, miniSD, SM, xD picture
card si Memory Stick/Duo. Carcasa aleasa este un
model custom Myria. Impresioneaza intr-un mod
placut folosirea unor materiale de buna calitate,
bine imbinate si finisate. Tema aleasa pentru
carcasa foloseste un model simplu, cu forme
rotunjite si fara ornamente stridente. in timp ce
corpul carcasei este vopsit negru mat, partea
frontala a carcasei foloseste un plastic argintiu, ce
mascheaza inclusiv unitatea opticd, mentinand
aspectul curat al carcasei. In afara de modulul
card reader mai sunt prezente inca doua porturi
USB, o intrare audio pentru microfon si un
conector pentru casti, ambele cu mufa Jack
3.5mm. Sistemul este oferit impreuna cu un set ce
contine o tastatura si mouse Microsoft. Ambele
sunt modele entry-level si urmeaza o tema in
nuante de negru. Tastatura este un model
compact, oferit din pacate in versiune pentru
limba engleza, alegere nu tocmai inspirata, dat
fiind folosirea unui sistem de operare cu interfata
in limba romana. Desi este un model standard,
sunt prezente totusi cateva butoane dedicate, cu
functii multimedia si scurtaturi pentru aplicatii
mai des utilizate. Mouse-ul este un model cu trei
butoane si interfata USB. Desi nu impresioneaza in
privinta calitatii constructiei, acesta beneficiaza
de un senzor optic de o calitate destul de buna.
Pentru aplicatii de videoconferinta este inclus in
pachet si un set de casti cu microfon. Acestea sunt
un model Myria MY-22I cu dimensiuni destul de
compacte, echipat cu un cablu audio cu o lungime
de 2 metri si prevazut cu un potentiometru pentru
ajustarea volumului.

mai 2008

Performanta oferita la rularea sistemului de
operare Windows Vista Home Premium, preinstalat
pe sistem, este una destul de buna insa timpul
necesar terminarii procesului de bootare este
destul de lung, fiind necesare peste doua minute
pentru a putea folosi calculatorul la intregul sau
potential. O parte din vina poate fi atribuita si
programului antivirus, care incarca suplimentar
procesorul, insa odata depasita aceasta etapa
sistemul de operare este rulat cu un nivel
satisfacator de performanta, iar aplicatiile
instalate sunt lansate rapid. Astfel, performanta
sistemului se inscrie in limitele normale ale unui
sistem PC de generatie recentd. Aceasta afirmatie
este confirmata si de rezultatele obtinute sub
Everest memory test, unde a fost masurata o
latime de banda a memoriei de 5243MB/s la citire
si 6441MB/s la scriere. Benchmark-ul PCMark
Vantage a oferit un rezultat general de 2774
puncte, dintre care 3037 puncte pentru suita “"HDD
Test Suite”, 3030 puncte in “Productivity Suite” si
2291 puncte pentru “TV and Movies Suite”. Tn
benchmark-ul SiSoft Sandra a fost masurata o
vitezd medie de transfer pentru harddisk de
62MB/s, mai exact 74MB/s la citirea datelor si
48MB/s la scriere. "Processor Multimedia Test” a
oferit un scor de 47501 iit/s si 51259 fit/s, rezultat
nu foarte mare dar totusi normal pentru procesorul
folosit. Am testat si performanta la redarea
continutului video FullHD, utilizand un fisier de
test cu rezolutia 1080p, encodat folosind codecul
WMV 9. Acesta a fost rulat folosind programul
Windows Media Player 11 din Windows Vista, cu o
incarcare medie de 55% a procesorului, fara
pierderi de calitate.

CONCLUZIE

Desi componentele alese nu sunt tocmai de ultima
generatie, acestea sunt alese intr-un mod
echilibrat pentru a obtine un sistem cu
performanta decentd, la un pret atractiv. Astfel,
performanta oferita este suficientd pentru
majoritatea utilizatorilor obisnuiti, care nu ruleaza
aplicatii destinate mediului profesional cum sunt
cele pentru grafica sau editare video si nici nu
intentioneaza sa joace cele mai noi titluri de
jocuri aparute. Pentru acestia din urma exista
posibilitatea unui upgrade ulterior la o placa video
mai performanta, configuratia de baza a sistemului
fiind suficienta pentru a exploata pe deplin
potentialul unei placi video mainstream de

generatie actuala.

Procesor: AMD Athlon64 X2 4800+ (2.5GHz / 1MB L2 Cache, Sk. AM2)
- Placa de baza: Gigabyte GA-M61PME-S2 (GeForce 6100+nForce 430)
+ Memorie RAM: 2x1GB DDR2-667 TakeMS - HDD: Hitachi 160GB /
7200RPM SATA 8MB - Unitate optica: LG GH20NS10 (DVD-RW, SATA) -
Placa video: Gigabyte Radeon HD 2400XT (256MB DDR2, bus 64bit) -
Sistem de operare: Windows Vista Home Premium 32bit / RO

Pret Garantie Contact
1499 Lei 24 luni Altex

1499 Lei 24 luni DigitUP

1499 Lei 24 luni Media Galaxy

Performanta: 7.0 Ergonomie: 9.0

Verdict 8.0



E@¢ Ultra PRO r
PRO| Computers

ultrabuni in calculatoare

inside™

Quad-core.
Unmatched.

Procesor; Intel” Core ™2 Quad!
Placa de baza' Gigabyte socket 775 chipset P31
Memorie: DDR2 2GB 667MHz Kingston (Kitof2)
HDD: 500 GB SATF'. 1l

Unitate optica: DVDRW Dual Layer _
Placa video: Gigabyte BG00GT 256MB
Carcasa Fc-xcom ATX 500W

Kit: Logitech Deluxe 660 CORDLESS

Cu pana la 54% Noul Windows Vista
erformante mai bune este optimizat pentru Péing la BMB L2 Cache
_‘_pﬁcutﬁle multimedia, Cu péna la 53% a beneficia de si 1066MHz FSB care
Earm e performantele procesoarelor furnizeazd o experientd
prelucrarea fisierelor performante mai bu P P _
yideo digitale, cand va bucurati Intel Core 2 Quad ! de neegalat in cazul
grafiller sau muzicii | de cele mai noi, de naltd : multitasking
E perfermanta, jocuri 3D ! (luerul cu mai multe
aplicatii in acelasi timp)

Intel’, Intel Logo”, Intel Core™ si Core™ Inside sunt marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele acesteia
din Statele Unite si din alte tari. Performantele pot sa difere in functie de configuratia sistemului si de aplicatii folosite.
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ASUS
Rampage Formula

Laborator

ASRock

Penryn1600SLIX3-WiFi

Rampage Formula reprezinta oferta
de top a celor de la ASUS cu chipset
Intel X48.

Sistemul de récire al placii este
compus din mai mult radiatoare din
aluminiu, aluminiu eloxat si cupru,
unite prin intermediul mai multor
heatpipe-uri din cupru. Eficienta
sistemului de récire este buna, la
frecventele implicite temperaturile
inregistrate in full load fiind relativ
scazute. VRM-ul folosit pentru
procesor este de tip digital, pe opt
stagii. Se remarca folosirea unui VRM
pe doua stagii pentru memoriile RAM.
Entuziastii si pasionatii de
overclocking vor aprecia prezenta
unor accesorii precum butoane de
On/Off si Restart, buton pentru Clear
CMOS pe back panel, debug LED prin
intermediul unui panou LCD si cei opt
conectori pentru ventilatoare.
Optiunile de overclocking incluse in
BIOS sunt numeroase si vor multumi

Pret Garantie

859 Lei 36 luni

cu siguranta si pe cei mai pasionati
overclockeri. Dotdrile sunt de
asemenea foarte bune. Se remarca
suportul oferit pentru memoriile
DDR2, preturile practicate pentru kit-
urile de memorii DDR2 pentru
overclocking fiind semnificativ mai
mici decat cele ale memoriilor DDR3
echivalente. De asemenea, Rampage
Formula este dotata cu doi conectori
PCI-Express 2.0 16x pentru realizarea
unei configuratii CrossFireX.

in overclocking am obtinut o
frecventd maxima a bus-ului de
480MHz, ins& impreuna cu un procesor
Intel pe 45nm se pot atinge si
frecvente mult mai mari. Frecventa
maxima obtinuta de procesorul de
test a fost de 3450MHz.

CONCLUZIE

ASUS Rampage Formula este cel mai
performant model dotat cu chipset-ul
X438 testat in laboratorul XtremPC.

Contact

pcgarage.ro

Detalii tehnice

Socket: LGA 775 - Chipset: Intel X48 + ICHIR « FSB: 1600MHz * Sloturi: 2xPCl-Express 2.0 x16, 3xPCl-
Express x1, 2xPCl - Memorie/sloturi: DDR2-1066/4x + Conectori: 12xUSB, 2xFirewire, 2xGb LAN,
1xS/PDIF, 1XRCA, Clear CMOS - ATA: 6xSATAIl, 1xATA133 - Extra: S.T.A.L.K.E.R. Shadow of Chernobyl

Teste

Company of Heroes 800x600 172.8 186.3
S.T.A.L.K.E.R 800x600 540.53 717.08
Half Life 2 - Lost Coast 640x480 179.74 208.48
Supreme Commander 1024x768 44.220 46.215
3DMark06 9904 10276

Performante

Performanta: 7.21 Overclocking: 1.27

mai 2008

PCMark05 7682 8931
PCMark05 CPU 8622 11115
PCMark05 HDD 4071 4102
SiSoftSandra 2005 Mem. MB/s 5608 6631

Arhivare WinAce 209 189

8.91

Dotari: 0.435

Penryn1600SLIX3-WiFi este prima
placa de baza dedicata segmentului
high end produsa de ASRock.
Chipset-ul folosit este nForce
680i SLI, southbridge-ul fiind nForce
570i SLI. Desi acest chipset nu ofera
suport pentru procesoarele Intel pe
45nm, ASRock certifica acest model
ca fiind compatibil cu procesoarele
cu nucleu Wolfdale si Penryn. De
asemenea, bus-ul maxim garantat de
producator este de 1600MHz.
Sistemul de racire utilizat este
compus din doua radiatoare din
aluminiu eloxat ce racesc chipset-ul,
acestea doua fiind unite prin
intermediul unui heatpipe din cupru.
Dotarile se situeaza la un nivel
mediu, fiind oferite sase porturi
SATA2, doi conectori Firewire si unul
eSATA. Sunt oferite trei sloturi PCI-
Express x16, dintre care unul este
doar x8 fizic, pentru implementarea
configuratiilor 3-way SLI. Pentru a

Pret Garantie
N/A N/A

Detalii tehnice

Socket: LGA 775 - Chipset: nForce 680i SLI + FSB: 1600MHz *

spori atractivitatea acestui model,
este oferit un modul WiFi 802.11g.
Pentru a asigura fiabilitatea placii in
timp, sunt folositi numai
condensatori solizi.

Eficienta sistemului de racire
este redusa, temperaturile atinse
fiind foarte ridicate. VRM-ul pe patru
stagii nu este racit, incalzindu-se
puternic de asemenea. Stabilitatea
placii nu a fost afectata de
temperaturile ridicate in timpul
testelor, insa se recomanda
montarea unui sistem de racire activ.
Frecventa maxima a bus-ului pe care
am putut-o atinge este de 335MHz,
corespunzatoare unei frecvente reale
a procesorului de 3350MHz.

CONCLUZIE

ASRock Penryn1600SLIX3-WiFi
reprezinta o alternativa pentru
utilizatorii care doresc o platforma
3-way SLI la un pret accesibil.

Contact

Partenerii ASRock Romania

Sloturi: 3xPCI-Express x16, 2xPCl-

Express x1, 2xPCl - Memorie/sloturi: DDR2-1066/4x + Conectori: 12xUSB, 2xFirewire, 2xGb LAN,
1xS/PDIF, 1xRCA, Clear CMOS - ATA: 6xSATAIl, 1xATA133 + Extra: S.T.A.L.K.E.R. Shadow of Chernobyl

Teste

Company of Heroes 800x600 171.3 187.3
S.T.A.L.K.E.R 800x600 532.84 696.69
Half Life 2 - Lost Coast 640x480 174.72 203.82
Supreme Commander 1024x768 43.123 44.461
3DMark06 9907 9974

Performante

Performanta: 7.13 Overclocking: 1.21

PCMark05 7776 8306
PCMark05 CPU 8684 9794
PCMark05 HDD 3918 3920
SiSoftSandra 2005 Mem. MB/s 5720 6303

Arhivare WinAce 219 201

Dotari: 0.37



Belinea
o.book 1

Belinea o.book 1 este un model
dedicat utilizatorilor care pun accent
pe un aspect deosebit.

Diagonala ecranului de tip wide
folosit este de 15.4”. Calitatea
plasticului folosit pentru realizarea
carcasei si a ramei acestui model
este buna. Este folosit un procesor
Intel Celeron 530 tactat la 1730MHz
si dotat cu o cantitate de memorie
cache L2 de 1MB, pe un bus de
533MHz. Conform specificatiilor
producatorului, socket-ul de procesor
folosit este Intel socket 478.
Cantitatea de 1GB de memorie RAM
DDR2-667 este suficientd. Stocarea
datelor este realizata de un harddisk
TOSHIBA de 160GB la 5400RPM.
Interfata grafica integrata folosita
este VIA Chrome 9HC IGP. Pentru
afisarea imaginii pe un ecran extern,
acest model dispune doar de un
conector D-Sub. Se ofera si un

Pret
1763 Lei

Garantie
12 luni

Detalii tehnice

Laborator

Ultra PRO
Ultra A9000BK

webcam, insa nu si o tastatura
numerica.

Autonomia inregistrata de o.book
1 la rularea unui film de pe DVD este
de o ora si 14 minute. Performantele
inregistrate sunt modeste, acest
model fiind recomandat numai
pentru aplicatii de birou. Astfel, in
3DMark06 s-a obtinut un scor de
numai 119 de puncte. in PCMark
Vantage scorul obtinut a fost de 1275
de puncte. Calitatea imaginii la
rezolutia nativa de 1280x800 pixeli
este bund. Caldura evacuata poate
deveni deranjanta pe perioada verii.
Sistemul de operare preinstalat este
Windows Vista Home Basic.

CONCLUZIE
Belinea o.book 1 se adreseaza
utilizatorilor care doresc un laptop
aspectuos, insa performantele si
autonomia sunt modeste.

Contact

Lasting System

Ultra PRO ofera un sistem bazat pe
platforma Spider utilizatorilor care
doresc un PC pentru jocuri.

Ultra A9000BK este construit
folosind in principal componente de
calitate, remarcandu-se memoriile
Corsair si carcasa si sursa Chieftec.
Asamblarea componentelor a fost
efectuata cu atentie, cable
management-ul efectuat fiind bun.
Atat harddisk-ul Western Digital
WD5000AVJS de 500GB, cat si
unitatea optica ASUS sunt conectate
la placa de baza folosind interfata
SATA. Procesorul quad core AMD
Phenom 9600 folosit este tactat la
frecventa standard de 2.4GHz si este
racit de un cooler Gigabyte Volar.
Eficienta sistemului de racire este
buna. Carcasa Chieftec nu este
dotata cu ventilatoare suplimentare,
caldura degajata de componente

Pret
3899 Lei

Garantie
24 luni

Detalii tehnice

fiind evcuata doar prin intermediul
ventilatorului sursei. Placa video
ASUS EAH3850/G/HTDI/256M, cu
care este dotat acest sistem, este o
alegere potrivita pentru a rula cele
mai noi jocuri. Cantitatea de
memorie oferitd de hard disk este
mai mult decat suficienta pentru
orice utilizator la ora actuala.
Sistemul de operare preinstalat este
Windows Vista Home Premium.
Performantele obtinute in teste
sunt satisfacatoare, insa
comportamentul slab in Crysis
putand fi pus pe seama cantitatii
insuficiente de memorie grafica.

CONCLUZIE

Ultra A9000BK reprezinta o

alternativa pentru utilizatorii care

doresc un sistem preconfigurat dotat

cu toate componentele necesare.
Contact

Ultra PRO Computers

Procesor: AMD Phenom 9600 quad core 2.4GHz - Placa de baza: ASUS M3A (AMD 770 + SB600) -

Procesor: Intel Celeron 530 1730MHz - Memorie: 1GB DDR2 667MHz - Interfata grafica: VIA Chrome
9HC IGP WDDM cu 256 MB + Display: 15.4” WXGA 1280x800 - HDD: TOSHIBA MK1637GSX 160GB -
Unitate optica: LG HL-DT-ST GSA-T20N + Conectori: D-Sub, Audio, RJ-45, PCMCIA Type 54, 4xUSB *
WLAN: 802.11 a/b/g » Dimensiuni: 358x258.2x37mm - Greutate: 2.7kg + Acumulator: 4400mAh

Teste

Autonomie multimedia (min) 74 SYSMark 2007 46
3DMark06 119 WinRAR 3.71 (KB/s) 352
HL2: Lost Coast 1280x800 (FPS) 3.24  Cinebench R10 x CPU (s) 585
PCMark Vantage 1275  Everest Memory Read (MB/s) 3364
Video playback VC-1 HD DVD (FPS) 8.13 Everest Memory Write (MB/s) 2509
Audio Transcoding MP3-WMA (MB/s) 0.17  Sandra 2008 Memory (MB/s) 2528
HDD Application Loading (MB/s) 1.91 Sandra 2008 HDD (MB/s) 35.157

Performante
Performanta: 2.86

3.60

Autonomie: 2.47 Dotari: 4.00

Memorie: 2x1GB Corsair Twin2X2046-6400C4 - Placa grafica: ASUS Radeon HD 3850 256MB/256 biti *
HDD: Western Digital WD5000AVJS 500GB SATA - Unitate opticd: ASUS SATA - Sursa: Chieftec CFT-
650-14CS - Carcasa: Chieftec SH-01B-B-B + Cooler procesor: Gigabyte Volar + Extra: card reader

Teste

Crysis High 1280x1024 17.11  UT3 1280x1024 52.39
Crysis High 1280x1024 AA/AF 16.09  UT3 1280x1024 AA/AF 45.49
Crysis High 1600x1200 15.47  UT3 1600x1200 53.01
Crysis High 1600x1200 AA/AF 13.12  UT3 1600x1200 AA/AF 32.09
World in Conflict 1280x1024 29 CoH: OF 1280x1024 38.2
World in Conflict 1280x1024 AA/AF 15  CoH: OF 1280x1024 AA/AF 23.6
World in Conflict 1600x1200 26 CoH: OF 1600x1200 35.3
World in Conflict 1600x1200 AA/AF 12 CoH: OF 1600x1200 AA/AF 21.4
3DMark 2006 default 8713 3DMark 2006 CPU Score 2911
Performante

Performanta: 8.00 Asamblare: 9.00 Configurare si dotari: 8.00

mai 2008
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Laborator

Crucial
Ballistix Tracer PC2-6400

Vivotek
IP7151

TITAN
Twin Turbo VGA Cooler

Renumitul producator Crucial ofera prin seria
Ballistix Tracer memorii de inalta performanta
dedicate entuziastilor si pasionatilor de modding.

Ceea ce deosebeste memoriile din seria
Ballistix Tracer de orice alte produse oferite de
Crucial sunt LED-urile montate pe PCB-ul de
culoare neagra. Cele opt LED-uri montate in
partea superioara a PCB-ului se aprind intermitent
in functie de gradul de incarcare a memoriei.
Pentru realizarea fiecarui modul sunt folosite cate
opt chip-uri Micron D9 HNL dispuse pe aceeasi
parte a PCB-ului, modulele fiind single sided. Sunt
oferite radiatoare din aluminiu anodizat negru cu
sigla Ballistix Tracer prevazute cu pad-uri termo-
adezive pentru transferul termic.

Setdrile garantate de producator sunt bune,
DDR2-800 folosind o tensiune de alimentare de
2.2V si latentele 4-4-4-12. Folosind un procesor
Intel si o placa de baza cu chipset Intel P35, am
putut atinge DDR2-1090 folosind o tensiune de
alimentare de 2.3V si latentele 5-5-5-15.
Temperaturile de functionare in overclocking sunt
destul de ridicate, fiind recomandata asigurarea
unui flux de aer peste radiatoarele standard.
Memoriile devin instabile la tensiuni de alimentare
mai mari de 2.3V.

CONCLUZIE

Acest kit de 2x1GB Crucial Ballistix Tracer PC2-
6400 CAS4 se adreseaza in principal pasionatilor
de case modding si entuziastilor care doresc un kit
de memorie cu chip-uri Micron D9.

Pret Garantie Contact

219 Lei

Detalii tehnice

Tip Memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x1024MB - Latente: 4-4-4-
12 - Sistem de racire: Da - Tensiune de alimentare: 2.2V - SiSoft
Sandra 2007 Int: 5460MB/s - SiSoft Sandra Float: 5449MB/s +

Everest Read: 6806MB/s + Everest Write: 4851MB/s

99 ani PCCenter.ro

Performante
Performanta: 9.2

Overclocking: 7.7

Fabricata de producatorul taiwanez Vivotek,
camera de supraveghere IP7151 este un produs din
gama superioara, cu facilitati de control si
conectare puternice.

Confectionata din aluminiu, carcasa solida a
echipamentului ofera conectorii Ethernet, cu
suport pentru Power over Ethernet, conectorul de
alimentare, un conector 1/0 serial (R5485)
destinat atasarii unor sisteme de alarma sau
control, precum si doi conectori audio, pentru
microfon, respectiv iesire audio. Obiectivul
detasabil, produs de catre compania japoneza
Computar, are o distanta focala variabila (2.9 -
8.2mm), diafragma controlata electronic si filtru
pentru radiatii infrarosii. Acesta este completat cu
succes de senzorul de tip CCD, care ofera o
imaginea video progresivd, in rezolutie VGA si cu
30 de cadre pe secunda.

Controlul camerei se poate fac prin
intermediul unui browser, pe aceasta camera
facandu-se si managementul acesteia, sau cu
ajutorul aplicatiei desktop. Folosind un codec
MPEG-4 pentru compresie, camera suporta atat
streaming-ul HTTP cat si RTSP, existand chiar si
posibilitatea transmiterii de imagine catre un
terminal mobil, formatul folosit fiind 3GPP.
Imaginea este de buna calitate si cursiva, gratie
generoasei memorii interne de 64MB.

CONCLUZIE
Vivotek IP7151 este o camera de supraveghere
dotata si puternica, atat calitatea imaginii cat si
constructia acesteia justificand pretul.
Pret Garantie
1500 Lei 24 luni Seektron
Conectori: 1xLAN, 1x1/0 Block, 1xMicrofon, 1xAudio Out -

Rezolutie video: 640x480, 30fps - Suport browser: Java -
Protocoale: Ethernet, PoE, HTTP, RTSP, SIP - Administrare: Web

Performante
Performanta: 9.60

Contact

Dotari: 9.30

TITAN ofera prin Twin Turbo VGA Cooler TTC-
CSC88TZ o solutie de racire pentru marea
majoritate a placilor video existente.

Radiatorul care se monteaza pe nucleul grafic
este compus dintr-o baza de cupru, patru heatpipe-
uri de cupru si 49 de lamele din aluminiu. Pentru a
spori eficienta radiatorului sunt oferite doua
ventilatoare de 70mm profil redus, doar 10mm
inaltime. Alimentarea celor doua ventilatoare se
realizeaza prin intermediul unui singur conector
standard cu trei pini. Pentru a raci chip-urile de
memorie TITAN livreaza un set de opt radiatoare de
aluminiu de dimensiuni apreciabile. Doua dintre
acestea sunt oferite special pentru a raci chip-urile
de memorie aflate sub heatpipe-uri. Se recomanda
folosirea unui patent pentru a insuruba
distantierele sistemului de prindere.

Pentru a testa acest model de cooler am folosit
o placa grafi GeForce 8800GT design de referinta.
La frecventele standard de 600MHz/1800MHz s-au
obtinut 43°C in idle si 54°C in full load. Frecventele
maxime atinse in overclocking sunt de
750MHz/2070MHz, temperaturile inregistrate fiind
de 43°C in idle si de 56°C in full load. Se
recomanda instalarea unui sistem de récire
suplimentar pentru VRM-ul placii.

CONCLUZIE
TITAN Twin Turbo VGA Cooler TTC-CSC88TZ
reprezinta o alternativa pentru cei care doresc un
sistem eficient de racire pentru placi video.

Pret Garantie Contact
N/A N/A
Detalii tehnice

Compatibilitate: GeForce 7300/7600/7900/8500/8600/8800,
Radeon X1900/X1950/2600 - Ventilator: 2x70mm - Flux de aer:
31CFM - Turatie ventilator: 2000RPM - Greutate: N/A - Dimensiuni:
158x115x36mm - Material: cupru+aluminiu - Heatpipe-uri: 4 (4x1)
+ 8800GT 600/1800 idle: 43°C - 8800GT 600/1800 full load: 54°C -
8800GT 750/2070 idle: 43°C - 8800GT 750/2070 full load: 56°C

||

Performanta: 9.00 Ergonomie: 8.50

Partenerii Titan Romania
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Laborator

Cooler Master
Real Power M620

TITAN
Amanda TEC CPU Cooler

Thrustmaster
Ferrari GT Experience

Cooler Master ofera prin Real Power M620 o sursa
de 620W reali modulara.

Real Power M620 suporta standardul ATX 12V
v2.3 si poarta certificarea 80 Plus, eficienta
acestei surse fiind mai mare de 80%. Ventilatorul
de 120mm cu care este dotat acest model are
integrata functia de control automat al turatiei in
functie de temperatura sursei. Standardele de
protectie incorporate sunt OVP, OCP, OTP, SCP,
UVP, OLP si OPP. Sunt oferite doua cabluri de
alimentare pentru procesor, unul cu patru pini si
altul cu opt pini si unul de placa de baza cu 24 de
pini. Conectorul de alimentare cu 24 de pini
pentru placa de baza poate pune probleme
modelelor care dispun de un slot cu doar 20 de
pini deoarece este compus dintr-o singura bucata.
Pentru alimentarea placilor video sunt oferiti doi
conectori PCI-Express cu sase pini, dintre care
unul poate fi inlocuit cu un conector PCI-Express
cu opt pini. Real Power M620 dispune de trei rail-
uri de 12V, fiecare avand specificata o intensitate
de 19A. Ventilatorul de 120mm inclus este perfect
silentios. Dimensiunile acestui model sunt cele
standard pentru surse, 150 x 150 x 86mm.
Aspectul este deosebit, carcasa sursei fiind
acoperita cu o vopsea metalica de culoare neagra.

CONCLUZIE

Cooler Master Real Power M620 reprezinta o

alternativa pentru utilizatorii care doresc o sursa

de 620W capabila sa sustina marea majoritate a

configuratiilor actuale.
Pret Garantie Contact

399 Lei

Detalii tehnice

60 luni PCCenter.ro

Putere reala: 620W - Conectori: 8xSATA, 10xMOLEX, 2xFloppy,
2xPCI-E 6-pin, 1xPCI-E 8-pin, CPU 4-pin, CPU 8-pin, motherboard
24-pin + Ventilator: 120mm - Rail-uri 12V: 3 - 12V1/12V2/12V3:

19A/19A/19A - Dimensiuni: 150 x 150 x 86 mm

Performante

Performanta: 9.00 Dotari: 9.00

TITAN Amanda TEC CPU Cooler se adreseaza
entuziastilor si pasionatilor de overclocking,
remarcandu-se prin folosirea unei pastile Peltier.

Cand dispozitivul Peltier este strabatut de un
curent electric, céldura este transferata rapid
dintr-o parte in cealalta a dispozitivului. Suprafata
acoperita de pastila Peltier este de 40mm x
40mm, capacitatea maxima fiind de 50W.
Dispozitivul este plasat intre cele doua seturi de
heatpipe-uri. Baza radiatorului este realizata din
cupru, iar radiatorul este alcatuit din lamele de
aluminiu. Pentru a asigura fluxul de aer, acest
model este dotat cu doua ventilatoare cu
dimensiunile de 92mm x 92mm x 32mm.
Alimentarea pastilei Peltier si a celor doua
ventilatoare este realizata prin intermediul unei
placi de extensie pe PCl. Aceasta este alimentata
prin intermediul unui conector de tip MOLEX.

Folosind procesorul de test Intel Pentium 4
Extreme Edition 3.73GHz cu nucleu Prescott, am
obtinut 27°C in idle si 44°C in full load la
frecventele implicite. In overclocking s-a obtinut o
frecventd maxima de 4.62GHz. Temperaturile
inregistrate la aceasta frecventa de catre Amanda
TEC CPU Cooler TTC-NPO5TZ(RB) sunt de 37°C in
idle si de 57°C in full load.

CONCLUZIE

TITAN Amanda TEC CPU Cooler se recomanda
entuziastilor. Consumul total al sistemului va
creste cu pana la 50W in functie de sarcina.

Pret Garantie Contact

N/A N/A
Detalii tehnice
Compatibilitate: Socket LGA775/754/939/940/AM2/AM2+ -
Ventilator: 2x92mm - Pastila Peltier: 50W max -+ Viteza: 1500RPM
- Greutate: 1035g - Dimensiuni: 160 x 95 x 170 mm - Material:
cupru + aluminiu - Heatpipe-uri: 4 (4x2) + 3.73GHz idle: 27°C -
3.73GHz load: 44°C - 4.62GHz idle: 37°C - 4.62GHz load: 57°C

8.95

Partenerii Titan Romania

Performante

Performanta: 9.90 Ergonomie: 8.00

Ferrari GT Experience Racing Wheel este un set de
volan cu pedale creat de Thrustmaster pentru
amatorii de simulatoare auto, acesta oferind mai
multe facilitati decat un model de intrare in
gama.

Purtand logo-ul calutului cabrat, GT
Experience Racing Wheel este un nou produs
inspirat din designul masinilor Ferrari. Pentru a
scoate si mai mult in evidenta acest lucru, s-a
pastrat si sistemul de schimbare a vitezelor - prin
intermediul a doua clapete plasate in spatele
volanului.

Spre deosebire de alternativele mai putin
performante, pedalele lui GT Experience Racing
Wheel sunt mai mari, iar dispunerea lor este mai
ergonomica. Tot la capitolul ergonomie poate fi
amintit si volanul partial acoperit de material
cauciucat, precum si sistemul solid de fixare pe
birou.

Pe langa PC, Ferrari GT Experience Racing
Wheel poate fi folosit si cu gama de console
PlayStation de la Sony. In cazul conectarii prin
intermediul portului USB, un mic comutator este
folosit pentru a schimba intre modurile de lucru
PC sau PS3. Din pacate, desi volanul a fost
recunoscut de consola PS3, Gran Turismo 5
Prologue nu a putut fi jucat corespunzator.

CONCLUZIE

In jocurile de PC, volanul a avut un
comportament multumitor, un plus fiind adus de
functia de vibratii. Pentru gama sa de pret, GT

Experience este o optiune de luat in seama.
Pret Garantie
179 Lei 24 luni

Contact
Ubisoft Romania
Detalii tehnice

Numar butoane: 11 - Numar axe: 2 - Conectare: PC, PS2, PS3 -
Vibratii: Da (PC, PS2) - Platforme suportate: Windows XP,
Windows Vista, PS2, PS3 - Software inclus: Da

n

Performanta: 9.0 Dotéri: 8.7
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sistem Intel Core2
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Procesor: Intel Core2Duo E4500, 2.2GHz
Memorie RAM: 1GB DDR2

HDD: 160 Gb, DVD-RW

Video 256 PCI-E Nvidia 8400GS
Tastatura si mouse Logitech

Volan Genius

199970

Notebook Dell Inspiron 1529

Procesor: Intel Core 2Duo T5450 1.66GHz
Memorie: 2GB DDR2 667MHz

HDD: 160GB SATA 5400RPM

Video: Intel GMA X3100

Display: 15.4" WXGA (1280x800) with Truelife
Comunicatii: Wireless 802.11a/b/g; Bluetooth
Free Dos

Preturile includ TWVA,
o notificare prealabila.

Produsele sunt disponibile in releaua de magazine Diverta.

Imaginile au caracter orientatlv, specificatiile se pot schimba fara o notificare prealabila.

Tip display: LCD-17“

Timp de raspuns (ms): 5

Dimensiune punct (mmj: 0.264

Contrast: 800 : 1

Rezolutie optima (pixeli): 1280 x 1024 |
Intensitate luminoasa (cd/mp): 300

Unghi maxim vizibilitate orizontald/verticala (grade): 1607166

au caracter informativ si se pot schimba fara
Oferta este wvalabilda n limita stoculul disponibil.
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Laborator

Altec Lansing
iM7BLK

5WIDED

Altec Lansing iM7BLK este un sistem audio portabil
pentru iPOD, cu o putere totala de 50W RMS.
Modelul poate fi alimentat fie cu ajutorul
adaptorului AC inclus, fie cu ajutorul a opt baterii
R6. iM7BLK este prevazut cu doua drivere de 3”
pentru redarea frecventelor medii, ajutate de un
al treilea driver de 4” pozitionat in lateral, ce
joaca rolul de subwoorfer, si doud tweetere de 17,
responsabile cu reproducerea gamei superioare a
spectrului de frecventd. Pentru un control facil,
modelul este prevazut cu telecomanda. Modelul
este prevazut cu iesiri S-Video si composite, utile
atunci cand se doreste folosirea impreuna cu un
televizor pentru vizionarea de filme sau fotografii.
iM7BLK poate fi folosit si impreuna cu alte surse
de semnal audio, multumita intrarii line-in oferite.
Calitatea auditiei oferite este una foarte
buna, in ciuda limitarilor impuse de natura
portabilad a dispozitivului. Muzica este redata clar
si curat pentru intregul spectru de frecventa, iar
bass-ul este suficient de puternic pentru a concura
multe sisteme audio dedicate pentru PC. Totusi,
puterea amplificatorului oferit, conceput pentru a
fi alimentat de baterii, isi arata limitele la volum
ridicat, unde frecventele joase sunt redate
deficitar. Autonomia oferita este destul de buna,
insa aceasta depinde in mare masura de calitatea
bateriilor folosite si volumul ales pentru auditie.

CONCLUZIE

Altec Lansing iM7BLK poate fi un bun companion

pentru vacanta sau in camping, transformand

iPod-ul personal intr-un veritabil tonomat muzical.
Pret Contact

719 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Putere RMS: 50W - Conectori: 3.5mm Jack stereo, S-Video,
Composite, AUX In, Audio Out(Jack 3.5mm) + Alimentare: Adaptor
AC, baterii - Altele: i-Pod Cradle - Accesorii: telecomanda
Performante
Performanta: 8.0

Garantie

Dotari: 8.5

mai 2008

AVerMedia
AVerTV Volar AX

CANON
PIXMA iP4500

AVerTV Volar AX este un tuner TV extern, ce poate
fi conectat la portul USB.

Acesta poate receptiona transmisiunile radio
FM si TV in sistem analogic. Aplicatia software
livrata ofera o interfata usor de utilizat si un set
de functii destul de bogat, din care nu lipseste
functia “picture in picture” sau functia
“timshifting”, care permite derularea in timpul
transmisiunii receptionate.

Calitatea receptiei oferite de acest model
este una foarte buna, toate programele
disponibile fiind receptionate in bune conditii si
fara interferente. Trebuie mentionata insa
comutarea destul de greoaie intre programe, cu
un timp de tranzitie ce atinge 4 secunde.
Telecomanda livrata foloseste un format destul de
compact, adecvat pentru transport, insa reuseste
sa ofere o experienta placuta in timpul utilizarii.
Functia de captura ofera un nivel calitativ destul
de bun, insa gradul destul de mare de incarcare a
procesorului dat de codec-ul software utilizat ar
putea pune probleme pentru sistemele de
generatie mai veche. Modul radio FM ofera o
receptie de buna calitate, iar functia de captura
permite inregistrarea melodiilor favorite direct in
format WMA, fara a sacrifica prea mult din spatiul
de stocare disponibil.

CONCLUZIE
AVerTV Volar AX este un produs de buna calitate,
recomandat utilizatorilor care nu dispun de spatiul
sau cunostintele tehnice necesare instalarii unui
model intern.
Pret
165 Lei 24 luni OnSite Delivery

Detalii tehnice

Interfata: USB - Compatibilitate: Windows XP/XP MCE/Vista/Vista
MCE - Functii: Analog TV / Radio FM + Conectori: Composite,
S-Video - Accesorii: telecomanda, antena FM, cablu adaptor

Performanta: 8.5 Dotari: 8.0

Garantie Contact

CANON ofera prin PIXMA iP4500 o imprimanta foto
la un pret convenabil.

Acest model ofera posibilitatea imprimarii
pozelor fara a necesita prezenta PC-ului datorita
facilitatii PictBridge. Pentru a asigura
continuitatea procesului de imprimare, acest
model este dotat cu 42KB memorie cache.
Consumul specificat de producator este de 13W la
incarcare maxima si de 1.2W in regim idle. Sunt
folosite cinci cartuse - cyan, magenta, galben,
negru, iar ultimul cartus este tot de culoare
neagra, insa aproape dublu ca dimensiune fata de
celelalte. Instalarea imprimantei presupune
montarea capetelor de imprimare, iar apoi
montarea cartuselor. Interfata de conectare la
computer este USB 2.0, insa cablul necesar nu
este livrat cu imprimanta. Calitatea imprimarii
pozelor este bund, culorile redate fiind apropiate
de cele reale. Imprimarea pe hartie este de
asemenea buna, insa detaliile foarte fine nu sunt
redate cu fidelitate. Timpul mediu de imprimare a
fotografiilor pe hartie speciala este de 99 de
secunde, iar pentru imprimarea unei imagini color
pe o coalad A4 au fost necesare 68 de secunde.
Acest model nu s-a incélzit deloc pe parcursul
testelor. Vibratiile si zgomotul emis in timpul
imprimarii se situeaza la un nivel acceptabil.

CONCLUZIE
CANON PIXMA iP4500 reprezinta o alternativa
pentru utilizatorii care doresc o imprimanta foto.
Calitatea imprimarii pozelor este buna, iar pretul
de achizitie este de asemenea unul bun.
Pret
333 Lei

Detalii tehnice

Rezolutie tiparire color/monocrom (DPI): 9600x2400/600x600 -
Greutate: 6.9kg + Dimensiuni: 445mm x 303mm x 160mm -

Conectare: USB 2.0 - Metoda printare: inkjet

Garantie Contact

24 luni Partenerii Canon Romania

Performante

Performanta: 9.00 Dotari: 7.50



Laborator

Mushkin
XP2-8500 CAS5 2x2GB

ZALMAN
FPSGUN FG1000

LG
FLATRON M1921A

Mushkin ofera prin XP2-8500 (996594) un kit de
2x2GB de memorie DDR2-1066 pentru cei care
doresc performante deosebite.

Modulele din acest kit sunt putin mai mari
decat cele standard DDR datorita radiatoarelor cu
care sunt dotate, insa acesta este un aspect
benefic, deoarece suprafata de disipare a caldurii
este marita. Radiatoarele folosite sunt realizate
din aluminiu, acestea fiind negre. Sigla Mushkin
este prezentd pe suprafata radiatoarelor. PCB-ul
este de culoare verde. Ambalajul in care sunt
livrate aceste module este deosebit, kit-ul fiind
oferit intr-o cutie de lemn cu sigla Mushkin
pirogravata.

Setérile garantate de producator sunt foarte
bune, DDR2-1066 folosind o tensiune de
alimentare de 2.1V si latentele 5-5-5-15. Folosind
un procesor Intel si o placa de baza cu chipset
Intel P35, am putut atinge DDR2-1100 utilizand o
tensiune de alimentare de 2.1V si latentele 5-5-5-
15. Temperaturile atinse de aceste memorii sunt
moderate, radiatoarele cu care sunt dotate
modulele fiind eficiente. Cresterea voltajului
peste 2.1V nu imbunatateste performantele
obtinute in overclocking. Rezultatele obtinute in
testele rulate sunt foarte bune.

CONCLUZIE

Kit-ul Mushkin XP2-8500 de 2x2GB se recomanda
celor care doresc o asemenea cantitate de
memorie si performante foarte bune in
overclocking.

Pret Garantie Contact

426 Lei

Detalii tehnice

Tip Memorie: DDR2-1066 - Capacitate: 2x2048MB - Latente: 5-5-
5-15 - Sistem de racire: Da - Tensiune de alimentare: 2.1V -
SiSoft Sandra 2007 Int: 5610MB/s - SiSoft Sandra Float: 5604MB/s
+ Everest Read: 6890MB/s - Everest Write: 4860MB/s

n

Performanta: 9.5 Overclocking: 8.0

lifetime Soliton Computers

ZALMAN este un producator cunoscut in special
pentru solutiile silentioase de racire pe care le
produce, FPSGUN fiind primul lor mouse.

Forma lui FG1000 este creata special pentru
fanii FPS-urilor, asemanandu-se cu manerul unei
arme. Cele doua butoane primare sunt pozitionate
in aproape de locul in care ar fi pozitionat in mod
normal tragaciul armei. Rotita de scroll este
pozitionata in mod ideal. Deasupra rotitei de
scroll sunt pozitionate doua butoane pentru
functiile next si previous. FG1000 mai este dotat
cu un buton pentru schimbarea instantanee a
rezolutiei senzorului cu care este dotat, insa
distanta pana la acesta i-ar putea dezavantaja pe
unii utilizatori. Senzorul folosit este de tip laser,
cu o rezolutie maxima de 2000DPI, putand fi
procesate pana la 6400 cadre pe secunda. Pentru
a oferi o vitezd mai mare, senzorul este plasat in
partea frontala a mouse-ului.

Design-ul acestui mouse nu este ambidextru,
utilizatorii stangaci fiind sfatuiti sa se orienteze
catre alt model. Piciorusele sunt fabricate din
teflon si usureaza considerabil forta necesara
pentru a misca mouse-ul.

Forma deosebita a acestui produs necesita o
perioada de adaptare. Utilizarea lui FPSGUN in
FPS-uri este intuitiva si reprezinta o experienta
placuta, insa poate fi incomod in alte aplicatii.

CONCLUZIE
ZALMAN FPSGUN FG1000 se recomanda
utilizatorilor care apreciaza FPS-urile, insa forma
poate pune probleme de acomodare.

Pret Garantie Contact
199 Lei
Detalii tehnice

Numar butoane: 6 - Tip senzor: Laser - Rezolutie maxima: 2000dpi
- Interfata: USB 2.0 - Acceleratie maxima: 15g - Greutate: 181g
« Viteza maxima: 40 inches per second

T — ]

Performanta: 9.0 Ergonomie: 8.0

12 luni pc-coolers.ro

LG FLATRON M1921A este un monitor multimedia,
echipat cu tuner TV.

Acesta poate indeplini rolul unui monitor LCD
obisnuit, multumitd panoului de 19”, cu rezolutie
nativa de 1280x1024 pixeli, dar poate functiona si
ca televizor, complet cu telecomanda si difuzoare
stereo integrate. Modelul dispune de conectori
SCART, composite si S-Video pentru conectarea
unui receiver de televiziune digitala sau a unei
console de jocuri, dar si conectori VGA si Line In
pentru conectare la PC. Producatorul specifica un
consum de doar 45W in timpul functionarii si mai
putin de 1W in Stand-By. Calitatea receptiei
oferite in mod TV este destul de buna,
impresionand in mod deosebit redarea foarte buna
a nuantelor de negru, multumita unei luminozitati
minime a panoului masurata de doar 0.22 cd/m?2.
Telecomanda ofera o experienta confortabila in
timpul utilizarii, multumita butoanelor bine
diferentiate. Ca display pentru PC, M1921A ofera o
imagine de buna calitate, cu o rata de contrast
masurata de 733:1, o luminozitate maxima de 216
cd/m? si un timp de raspuns de doar 5 ms.
Unghiurile de vizibilitate oferite sunt destul de
bune, iar calitatea redarii culorilor este
multumitoare, desi nu se ridica la nivelul unui
model profesional.

CONCLUZIE
LG FLATRON M1921A este o buna alegere pentru
cei ce nu dispun de foarte mult spatiu in incapere
si doresc sa combine functionalitatea unui monitor
pentru PC si televizor in acelasi dispozitiv.
Pret Garantie
999 Lei 36 luni

Detalii tehnice

Diagonala ecran: 19” - Rezolutie: 1280x1024 - Contrast: 700:1 -
Luminozitate: 300 cd/m? - Timp de raspuns: 5ms - Unghi
vizibilitate: 170°/170° - Redare culori: 16.2m - Altele: Tuner TV

n

Performanta: 7.5 Dotari: 8.0

Contact

Partenerii LG Romania




Laborator

Nikon
Coolpix S520

ASUS
MK241H

Scythe
Shuriken
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Nikon Coolpix S520 este un aparat subtire, cu un
design elegant, carcasa de magneziu, finisaje de
calitate si care cantareste doar 155g(incluzand
acumulatorul). Aparatul dispune de o interfata
simpla si intuitiva, oferind 16 moduri prestabilite.
Camera foloseste un senzor CCD de 8MP si un
obiectiv Nikkor cu un factor de zoom de 3x,
echivalent cu o distanta focala de 35-105 mm.
Nikon ofera diverse functii cum ar fi: Face
detection, corectarea ochilor rosii, functia D-
Lighting pentru iluminarea zonelor cu umbra si
include un stabilizator optic de imagine VR
impotriva vibratiilor.

Camera dispune de un ecran de 2,5 inch cu o
rezolutie de 153.000 de pixeli, iar valoarea
maxima ISO ajunge la 2000. Calitatea imaginilor
realizate cu Nikon $520 este buna, culorile sunt
reproduse corect si nu se observa aberatii
cromatice majore. Zgomotul de imagine devine
pregnant abia de la valorea ISO 800, iar in modul
Macro aparatul se descurca foarte bine, fiind
capabil sa focalizeze la o distanta de 15 cm fata
de subiect. Camera ofera si posibilitatea realizarii
de clipuri video la o rezolutie de 640x480 de pixeli
si o viteza de 30 fps. Pachetul mai contine un
cablu USB, un incarcator, o curea, cablu audio-
video si un CD cu Nikon Software Suite pentru
Coolpix.

=
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CONCLUZIE
Nikon Coolpix S520 este un aparat compact cu o
calitate peste medie atat din punct de vedere

tehnic cat si din punct de vedere al constructiei.
Pret Garantie
729 Lei 24 luni

Contact
PCCenter.ro

Detalii tehnice

Rezolutie senzor: 8MP - Tip senzor: 1/2.5” CCD - Dimensiuni: 94 x
53 x 22.5 mm - Tip card: SD/SDHC/MMC - Rezolutie maxima:
3264x2448 - Greutate: 155g - 1SO: 64-2000

Performante

Performanta: 8.5

Dotari: 8.5

mai 2008

Asus MK241H este un monitor LCD cu diagonala de
24", optimizat pentru jocuri si continut
multimedia de inalta definitie.

Modelul este echipat cu un panou cu matrice
TN in format 16:10, ce dispune de un timp de
raspuns de 2ms GTG. Sunt oferite conexiuni DVI,
VGA si HDMI, iar ca element inedit este oferita o
camera web cu o rezolutie de 1.3MP, pozitionata
in partea de sus a monitorului. Pentru a completa
functionalitatea acesteia, este oferit si un
microfon integrat, ce implementeaza o tehnologie
numita “Array MIC” in care sunt utilizate doua
microfoane usor distantate pentru a obtine un
sunet mai clar. Pentru o ajustare rapida sunt
disponibile cinci profiluri selectabile, optimizate
pentru filme, jocuri, fotografii sau utilizare pe
timp de noapte. Calitatea imaginii oferite este
una destul de buna, desi calibrarea initiala a
culorilor mai lasé loc de mici ajustari. in urma
testelor au putut fi obtinute o luminozitate
maxima de 303 cd/m? si o luminozitate minima de
0.35 cd/m?, suficient inclusiv pentru redarea
secventelor mai intunecate din filme. Rata de
contrast masurata la 726:1 este o valoare usor sub
medie, insa pentru vizionarea de filme poate fi
activat suportul pentru contrast dinamic, ce
promite un contrast maxim de 3000:1.

CONCLUZIE
Asus MK241H impresioneaza prin design-ul
deosebit de atractiv, timpul bun de raspuns si
accesoriile oferite, fiind recomandat drept
monitor pentru acasa.
Pret
1859 Lei 36 luni Partenerii ASUS Roméania

Detalii tehnice

Diagonala ecran: 24” - Rezolutie maxima: 1920x1200 pixeli
Contrastr: 3000:1 ASCR - Timp de raspuns: 2ms + Unghi

vizibilitate H/V:170°/160° - Conectori: DVI. VGA, HDMI
Performante
Performanta: 8.00

Garantie Contact

Dotari: 8.50

Shuriken este un nou model de cooler low profile
oferit de Scythe celor care doresc un sistem de
racire eficient pentru sisteme de mici dimensiuni.

Radiatorul lui Scythe Shuriken este construit
folosind aceleasi principii cu cele folosite pentru
realizarea lui Scythe Zipang. Astfel, talpa
radiatorului este realizata din cupru nichelat, iar
deasupra acesteia este montat un radiator din
aluminiu pentru a spori eficienta disiparii caldurii.
Sunt folosite trei heatpipe-uri, ambele capete ale
acestora intrand in contact cu partea inferioara a
unui al doilea radiator compus din lamele de
aluminiu. Ventilatorul folosit este atipic,
dimensiunile fiind 100x100x12mm. Sistemul de
prindere a ventilatorului consta in doua cleme
metalice. In cazul defectarii ventilatorului
standard, utilizatorii pot folosi sistemul standard
de prindere pentru a atasa un ventilator de 92mm.

Performantele obtinute de Shuriken in
compania procesorului de test Intel Pentium 4
Extreme Edition 3.73GHz cu nucleu Prescott sunt
foarte bune. Astfel, am obtiut 38°C in idle si 65°C
in full load la frecventele implicite. Prin
overclocking am putut atinge 4.55GHz,
temperaturile inregistrate fiind de 58°C in idle si
de 75°C in full load.

CONCLUZIE

Scythe Shuriken se recomanda celor care doresc
un cooler de mici dimensiuni eficient, fiind ideal
pentru sisteme de mici dimensiuni si miniPC-uri.

Pret Garantie Contact

90 Lei

Detalii tehnice
Compatibilitate: Socket LGA775/478/754/939/940/AM2/AM2+ -
Ventilator: 100mm - Flux de aer: 31.91CFM - Viteza: 2200RPM -
Greutate: 355g - Dimensiuni: 105 x 116 x 64 mm - Material:
cupru + aluminiu - Heatpipe-uri: 3 (3x2) - 3.73GHz idle: 38°C -
3.73GHz load: 65°C - 4.55GHz idle: 58°C - 4.55GHz load: 75°C

||

Performanta: 8.7 Ergonomie: 9.0

24 luni IT Direct




Fii suporter adevarat... oriunde te-ai afla!

Tip tuner
Standard
Dotari

Audio
Captura video

Facilitati

WinFast
PalmTop TV

Tuner TV extern USE 20

PAL BG/DK. NTSC

Telecomanda

Sterea TV

MPEG 1/2/4/VCD/DVD/ WMV

pentru video st MP3/WNA pentru audio
Alimentare din portul USB, 350% bundle
software, Picture in Picture, Timeshifting

P@EENTER.RO

Str Ocna Sibiului nr. 46

3, Bucuresti 1,014011 T021-316
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WinFast
PalmTop DTV200 H RO

Tuner TV extern hibrid USB 2.0

(Analog + DVE-T) PAL BG/DH
Telecomanda, antena DVB-T, antena FM
StereaTV, Dolby Digital AC3

MPEG 1/2/4/VCO/DVDAWNY

pentru video st MP3/WMA pentru audio
Winfast Movie Pack, Picture in Picture,

Nimeshifting

F021-31681.24 @ ski

[ umuun.m

WinFast
DTV Dongle H

Tuner TV extern hibrid USB 2.0

(Analog + DVB-T) PAL BG/DH
Telecomanda. antena TV, antena FM
SterecTV, Dolby Digital AC3

MPEG 172/ 4CD/ VD WY

pentru video si MP3/WMA pentru audio
Winfast Movie Pack, Picture in Picture,

Timashifting

S<IN

energiedigitala
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Laborator

Asus
Xonar U1 Audio Station

Asus Xonar U1 Audio Station este o solutie audio
pentru sisteme desktop si notebook, cu suport
pentru functii avansate de procesare a sunetului.
Modelul este oferit drept solutie de upgrade
pentu utilizatorii pasionati de multimedia si
jocuri, putand fi instalat cu usurinta prin simpla
conectare la un port USB liber. Xonar U1 este
conceput pentru a fi utilizat impreuna cu un set
de casti audio performante, oferind in acest scop
functii avansate de procesare a sunetului, cum
este functia Dolby Headphone, Virtual Speaker,
dar si suport pentru sunet surround 5.1 in sistem
Dolby Digital Pro-Logic Il. Pasionatilor de jocuri le
este oferit suport pentru DirectSound, EAX si
OpenAL. Calitatea sunetului este asigurata de un
amplificator audio de inalta fidelitate, suficient de
puternic pentru a oferi un sunet clar si fara
distorsiuni la orice volum. Pentru aplicatii de
videoconferinta si nu numai, este oferit un
microfon stereo performant, ajutat de functiile
integrate de procesare a sunetului. Calitatea
auditiei oferite este impecabild, insa
rezultatele obtinute depind in mare masura de
setul de césti ales, acestea nefiind incluse in
pachet.

CONCLUZIE
Asus Xonar U1 Audio Station este o excelenta
alegere pentru utilizatorii nemultumiti de
calitatea audio oferita de catre notebook-ul
personal sau chiar sistemul desktop. Usurinta in
instalare, calitatea constructiei si a auditiei
oferite il recomanda drept un produs de calitate.
Pret Contact
250 Lei 24 luni pcgarage.ro

Detalii tehnice

Raport semnal-zgomot: 100dB - Procesor audio: UA100 - Rata
maxima esantionare audio: 48KHz - Conectare: USB - lesire audio:
Analog 2CH/Digital 5.1 - Intrare audio: Jack 3.5mm, stereo

]

Performanta: 9.0 Dotari: 8.50

Garantie

mai 2008

Nexus
HOC-9000

Razer
Lycosa

HOC-9000 este unul dintre cele mai noi modele
oferite de Nexus, implementand un principiu
denumit Heatpipe-On-CPU.

Principiul HOC, sau Heatpipe-On-CPU, care da
denumirea acestui model consta in asezarea
heatpipe-urilor in contact direct cu procesorul
fara a mai folosi alte straturi intermediare de
cupru sau aluminiu. Astfel, heatpipe-urile lui HOC-
9000 formeaza literalmente talpa radiatorului,
integritatea acesteia fiind mentinuta de un suport
din aluminiu pe care se monteaza si sistemul de
prindere de placa de baza. Materialul din care
sunt realizate cele patru heatpipe-uri este cuprul,
acestea fiind nichelate pentru a oferi un contact
mai eficient cu lamelele de aluminiu. Se remarca
grosimea de 8mm a heatpipe-urilor. Caldura
preluatd de catre acestea este disipata cu ajutorul
unor lamele din aluminiu. Fluxul de aer creat de
ventilatorul de 120mm este directionat catre
partea interioara a cooler-ului. Sunt livrate trei
seturi de abtibilduri pentru personalizare.

Am putut creste frecventa procesorului de
test Intel Pentium 4 Extreme Edition 3.73GHz cu
nucleu Prescott pana la 4.62GHz, temperaturile
obtinute fiind de 55°C in idle si de 75°C in full
load. La frecventele implicite am obtinut 41°C in
idle si 56°C in full load.

CONCLUZIE
Nexus HOC-9000 reprezinta o alternativa pentru
cei care doresc un cooler performant si silentios.

Pret Garantie Contact

173 Lei 12 luni

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket LGA775/754/939/940/AM2/AM2+ -
Ventilator: 120mm - Flux de aer: N/A - Viteza: 600-1500RPM -
Greutate: 737g - Dimensiuni: 149.3 x 151 x123 mm - Material:
cupru + aluminiu - Heatpipe-uri: 4 (4x1) + 3.73GHz idle: 41°C -
3.73GHz load: 56°C - 4.62GHz idle: 55°C - 4.62GHz load: 75°C

8.75

pc-coolers.ro

Performante

Performanta: 8.8 Ergonomie: 8.7

Noua tastatura Razer Lycosa face parte din seria
perifericelor destinate gameri-lor. Lycosa este a
treia tastatura de gaming lansata de Razer, fiind
succesoarea popularei Tarantula.

Razer Lycosa este o tastatura foarte bine
realizatd, tastele ofera o senzatie foarte placuta
la atingere, fiind realizate din cauciuc, ceea ce
impiedica alunecarea. Optiunea de iluminare a
tastelor prezinta culoarea albastra si ofera 3
nivele de setare printre care si iluminarea
selectiva a tastelor WASD pentru jocuri de tip FPS.
in partea dreapta sus vom gési un multimedia
control TouchPanel cu ajutorul caruia se poate
controla iluminarea, volumul sunetului si un media
player la alegere.

Alte optiuni interesante si folositoare le
reprezinta amplasarea unui port USB in partea
frontala a tastaturii si mufele pentru microfon si
audio. Lycosa este o tastatura confortabila si
ergonomica care se descurca de minune in jocuri
dupa o perioada de acomodare cu aplicatia si
crearea de profile (maxim 10 profile). Tastatura a
raspuns foarte prompt in jocuri, dovedindu-se
confortabild si dupa cateva ore de jucat intensiv.
in pachet se mai gasesc: un manualul de utilizare,
un CD pentru instalare, stickere si materiale
promotionale Razer.

CONCLUZIE
Razer Lycosa este o tastatura excelenta
recomandata n primul rand impatimitilor de
jocuri, dar poate fi folosita cu succes si pentru
mediul office.
Pret
284 Lei

Garantie Contact

24 luni Dream IT

Detalii tehnice

Interfata: USB - Compatibilitate: Windows XP/64/Vista/Vista 64 -
Dimensiuni: 470 x 222 x 24 mm - Extra: 1xUSB 2.0, mufe: audio,
microfon; TouchPanel -

m

Performanta: 9.0 Dotéri: 9.0




Laborator

ZEROtherm
Nirvana NV120 Premium

Edimax
IC-1520DPg

Fortron
Everest PRO 1250W

Nirvana NV120 Premium este modelul de top oferit
de ZEROtherm entuziastilor si pasionatilor de
overclocking.

Baza si cele patru heatpipe-uri sunt realizate
din cupru, iar cele 44 de lamele sunt fabricate din
aluminiu. Pentru a oferi un aspect deosebit,
intregul radiator este placat cu un aliaj din nichel
si crom. Transferul de caldura dintre heatpipe-uri
si lamele este imbunatatit ca urmare. Racirea
componentelor adiacente procesorului este
imbunatatita de fluxul de aer al ventilatorului lui
NV120. Se remarca racirea tranzistorilor MOSFET.
Ventilatorul utilizat este dotat cu LED-uri albastre,
iar ZEROtherm specifica o turatie a acestuia
cuprinsa intre 1000RPM si 2300RPM. in pachet este
livrat un controller de turatie. Sistemul de
prindere folosit pentru socket LGA775 necesita
folosirea unei surubelnite lungi.

Temperaturile inregistrate pe procesorul de
test Intel Pentium 4 Extreme Edition 3.73GHz cu
nucleu Prescott au fost dintre cele mai bune, 31°C
in idle si 44°C in full load la frecventele implicite.
La 4.62GHz s-au inregistrat 41°C in idle si 55°C in
full load. Performantele obtinute pe procesoarele
AMD Phenom au fost afectate de suprafata mica
de contact a radiatorului cu procesorul.

CONCLUZIE

Nirvana NV120 Premium se recomanda celor care
doresc obtinerea unor temperaturi scazute in
overclocking pe platforma Intel LGA775.

Pret Garantie Contact

127 Lei 12 luni

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket LGA775/754/939/940/AM2/AM2+ -
Ventilator: 120mm - Flux de aer: 84.7CFM - Viteza: 2300RPM -
Greutate: 638g - Dimensiuni: 128 x 95 x 150 mm - Material:
cupru+aluminiu - Heatpipe-uri: 4 (4x2) - 3.73GHz idle: 31°C -
3.73GHz load: 44°C - 4.62GHz idle: 41°C - 4.62GHz load: 55°C

n

Performanta: 9.98 Ergonomie: 9.5

Soliton Computers

Utilizdnd un nou design, caracteristic de altfel
tuturor produselor recent fabricate de Edimax,
IC-1520DPg este o camera IP destinata mediului
casnic sau companiilor de mici dimensiuni.

Camera de mici dimensiuni ofera un conector
Ethernet (existand si versiuni cu suport PoE),
conectare wireless, care permite securizarea
retelei pe baza standardelor WEP, WPA si WPA2 cu
criptare AES, si un obiectiv cu focalizare manuala
si obiectiv superangular, care permite o raza
vizuald de 179 de grade. Datorita acestui obiectiv,
camera |P Edimax ofera posibilitatea interesanta
de Pan si Tilt fara mecanisme aditionale, scazand
costurile de productie si marind fiabilitatea.
Senzorul CMOS de 1.3 megapixeli ofera o imagine
de buna calitate, tulburata doar de un usor
zgomot in conditii de iluminare scazuta, si care
permite capturarea unor imagini video cu o
rezolutie de pana la 640x480 pixeli.

Aplicatia de control permite supravegherea a
pana la patru camere simultan, permitand atat
schimbarea unor setari de baza, cat si controlul
amintit de Tilt si Pan, activarea si controlul setarilor
de tip motion detection sau inregistrarea imaginilor.
Datorita memoriei interne de 16MB, camera ofera o
imagine cursiva chiar si in cazul utilizarii rezolutiei
maxime, compresia utilizata fiind de timp MPEG-4.

CONCLUZIE

IC-1520DPg este o camera IP foarte interesanta,
foarte potrivita pentru utilizari ocazionale sau in
mediile care nu ridica pretentii deosebite.

Pret Garantie Contact
339 Lei 24 luni mediadot.ro
339 Lei 24 luni shopit.ro

Detalii tehnice

Conectori: 1xLAN, 1xXWLAN - Rezolutie video: 640x480, 320x240,
160x120px - Suport browser: ActiveX - Criptare Wi-Fi: WEP, WPA,
WPAZ - Administrare: Web

m

Performanta: 9.20 Dotari: 9.00

Renumitul producétor de solutii de alimentare FSP
Fortron ofera prin Everest PRO 1250W o sursa
dedicata entuziastilor.

Cei 1250W reali specificati de producator sunt
de ajuns pentru a alimenta orice configuratie
actuala, inclusiv o platforma Intel Skulltrail cu
doua placi grafice cu cate doua nuclee grafice in
configuratie SLI sau CrossFire. Eficienta specificata
de producator este de 90%, acest fapt denotand
calitatea sursei si a componentelor folosite.
Everest PRO 1250W este o sursa modulara, putand
fi montate numai cablurile necesare. Sunt oferite
doua cabluri pentru alimentarea procesoarelor,
ideale pentru alimentarea unei platforme
Skulltrail. Acestea doua, alaturi de conectorul cu
24 de pini pentru alimentarea placii de baza, sunt
singurele cabluri ce sunt montate direct pe PCB-ul
sursei. Cele sase rail-uri de 12V au o intensitate
cumulata de 120A, producatorul specificand pe
fiecare rail o intensitate de 20A. Felul in care este
impachetat acest model este deosebit, fiind oferit
intr-o cutie de plastic ce usureaza transportul.
Cablurile sunt invelite intr-un material sintetic ce
faciliteaza cable management-ul si impiedica
incurcarea cablurilor sursei. Sunt oferite, de
asemenea, accesorii pentru cable management si
o borseta pentru pastrarea cablurilor nefolosite.

CONCLUZIE
FSP Fortron Everest PRO 1250W se adreseaza
entuziastilor si pasionatilor de overclocking care
doresc destula putere in orice conditii.

Pret Garantie Contact
827 Lei
Detalii tehnice

Putere reala: 1250W - Conectori: 10xSATA, 7xMOLEX, 1xFloppy,
3xPCI-E 6-pin, 3xPCI-E 8-pin, CPU 4+4-pin, CPU 8-pin,
motherboard 20+4-pin - Ventilator: 140mm - Rail-uri 12V: 6 -
12V1/12V2/12V3/12V4/12V5/12V6: 20A/20A/20A/20A/20A/20A

n

Performanta: 9.80 Dotari: 9.80

36 luni Caro Group




Laborator

Cooler Master
CM Sphere

Olympus
pu850 SW

PEAK
Slider 16GB

CM Sphere este unul dintre modelele de top
oferite de Cooler Master entuziastilor si
pasionatilor de overclocking.

Cuprul este materialul folosit pentru
realizarea bazei, heatpipe-urilor si a lamelelor lui
CM Sphere. Cele patru heatpipe-uri cu care este
dotat acest model au diametrul de 6mm si sunt
dispuse astfel incat sa transfere caldura uniform
pe suprafata lamelelor. CM Sphere foloseste un
ventilator radial de 66mm in diametru pentru a
crea fluxul de aer. Acest tip de ventilator pune in
miscare un volum mult mai mare de aer decat
ventilatoarele traditionale datorita inaltimii sale.
De asemenea, aerul este distribuit uniform pe
toata suprafata lamelelor, sistemele de racire
adiacente beneficiind de acest flux de aer.
Pasionatii de modding vor aprecia prezenta a
catorva LED-uri albastre pe ventilator.

Cooler Master CM Sphere a permis
supratactarea procesorului de test Intel Pentium 4
Extreme Edition 3.73GHz cu nucleu Prescott pana
la 4.62GHz. Temperaturile inregistrate la aceasta
frecventa sunt de 56°C in regim idle si de 72°C in
regim full load. La frecventele implicite am
obtinut 43°C in idle si 58°C in full load.

CONCLUZIE

Cooler Master CM Sphere reprezinta o alternativa
demna de luat in considerare de catre utilizatorii
care doresc un cooler eficient de procesor si de
cétre pasionatii de case modding.

Pret Garantie Contact

119 Lei 24 luni

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket LGA775/754/939/940/AM2/AM2+ -
Ventilator: 66mm - Flux de aer: 84.7CFM - Viteza: 2200RPM -
Greutate: 684.54g - Dimensiuni: 132 x 132 x 113 mm - Material:
cupru + aluminiu - Heatpipe-uri: 4 (4x1) + 3.73GHz idle: 43°C -
3.73GHz load: 58°C - 4.62GHz idle: 56°C - 4.62GHz load: 72°C

]

Performanta: 8.8 Ergonomie: 9.0

PCCenter.ro
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| OLMPUS

Olympus p850 SW este un nou aparat digital
compact de opt Megapixeli din seria “Style”.
Constructia etansa a camerei si corpul realizat
din metal permit realizarea de imagini sub apa
pana la o adancime de 3m si asigura integritatea
aparatului in cazul socurilor si cazaturilor de la o
inaltime de maxim 1.5 m. Totodata conform
producatorului se pot realiza instante chiar si la o
temperatura de -10 grade Celsius.
Aparatul ofera nu mai putin de 24 de moduri
prestabilite ceea ce asigura setarile potrivite
diferitelor situatii de fotografiere. Ecranul LCD de
2,5 inch cu o rezolutie de 230.000 de pixeli
beneficiaza de tehnologia HyperCrystal care se
traduce printr-un ecran luminos si unghiuri
excelente de vizualizare. Calitatea imaginilor
realizate cu p850 SW este buna, iar focalizarea
este rapida si precisa datorita sistemului de auto
focus TTL iESP cu detectia contrastului. In modul
Super Macro aparatul se descurca foarte bine,
fiind capabil sa focalizeze la o distanta de doar 7
cm fata de subiect. Olympus ofera diverse functii
cum ar fi: Face Detection, Shadow Adjustment
pentru iluminarea zonelor cu umbra si include un
stabilizator digital de imagine impotriva vibratiilor.
Pachetul mai contine un cablu USB, un incarcator,
o curea, cablu audio-video, adaptor microSD si 2
CD-uri: Olympus Master 2 si Advanced manual.

CONCLUZIE

Olympus p850 SW este un aparat compact potrivit

pentru calatorii sau sport datorita constructiei

solide si greutatii reduse.
Pre Garantie
1129 Lei 24 luni olympus.ro

Detalii tehnice

Rezolutie senzor: 8MP - Tip senzor: 1/2.35” CCD - Dimensiuni:
93.6 x 60.9 x 21.3 mm - Tip card: XD - Rezolutie maxima:
3264x2448 - Greutate: 136g + 1SO: 64-1600 + Zoom optic: 3x

Performanta: 8 Dotari: 9

Contact

Peak Slider este un USB flash drive cu o capacitate
de 16GB si carcasa glisanta.

Modelul foloseste o carcasa construita integral
din material plastic negru si este oferit fara
obisnuitul capac de protectie, in schimb partea
exterioara a carcasei poate fi glisata pentru a
proteja conectorul USB. Memoria flash utilizata
ofera o capacitate generoasa in raport cu
dimensiunile fizice ale dispozitivului, cu o
greutate de doar 13 grame, totalizand nu mai
putin de 16GB. Viteza de transfer obtinuta la
citirea datelor este destul de buna, transferul unui
singur fisier cu dimensiunea de 1.2GB fiind
realizata in doar 55 secunde, cu o viteza medie de
21.81MB/s. Din pacate, nu acelasi lucru poate fi
spus si despre performanta la scriere, unde
transferul aceluiasi fisier catre memoria flash a
fost realizat in 239 secunde, cu o viteza de numai
5.02MB/s. Acest neajuns este reflectat si de catre
benchmark-ul SiSoft Sandra, unde performanta
oferita la lucrul cu fisiere mici, cu dimensiunea de
256KB/s, a atins 13.54MB/s la citire si numai
1.3MB/s la scriere.

CONCLUZIE
PEAK Slider ofera dimensiuni compacte si o
greutate redusa, fiind ideal pentru purtare la
garderoba. Din pacate, performanta modesta
oferita la scrierea datelor nu il recomanda pentru
transportul unor cantitati mari de date. In schimb,
spatiul generos de stocare disponibil il recomanda
pentru folosirea drept arhiva pentru datele
importante, care nu sunt accesate foarte des.

Pret Garantie Contact
N/A N/A
Detalii tehnice

Partenerii PEAK Romania

Capacitate reala: 15.0GB - Material de constructie: plastic -
Indicator LED: DA - Software: Nu - Dimensiuni: 61x22x12 mm -
Greutate: 13g

||

Performanta: 7.6 Dotéri: 7.0



Laborator

D-Link
DIR-300

D-Link, unul dintre cei mai cunoscuti producatori
de echipamente de retea, a lansat noul model de
router DIR-300 pentru a inlocui batranul si celebrul
model DI-524. DIR-300 devine astfel cel mai mic
membru al noii game de routere wireless D-Link.

Fata de modelul anterior, acesta ofera o
platforma hardware imbunatatita, adica un
procesor Atheros 2317, cu o frecventa de 181MHz,
si 16MB memorie. Oferind un port WAN si patru
porturi LAN, acesta ofera viteze de pana la
100Mbps; conexiunea wireless ofera suport pentru
standardele 802.11b si 802.11g, lipsa suportului
pentru noul standard 802.11n fiind normala pentru
un produs entry-level.

Perfomantele echipamentului sunt solide,
viteza medie de transfer intre interfetele WAN si
LAN atingand 89.5 Mbps, aproape de limita
maxima de transfer. Performanta modulului
wireless este buna, conexiunea 802.11g atingand o
valoare medie de transfer 21.1Mbps, la cresterea
distantei in interior aceasta degradandu-se insa
vizibil: doar 4.9Mbps, in testul la 25 de metri.

Interfata Web a fost modificatd, aceasta fiind
simplificata si oferind un meniu Help consistent
precum si o serie de ghidari pas cu pas. Fata de
modelul precedent, se remarca aparitia unui
modul QoS, precum si posibilitatea setarii manuale
a vitezelor conexiunii Internet.

CONCLUZIE
Un router casnic cu performante bune si pret
scazut, DIR-300 poate deveni usor un nou succes
de piata D-Link.
Pret Garantie
170 Lei 24 luni

Contact

Partenerii D-Link Romania

Detalii tehnice

Conectori: 1XWLAN, 1xWAN, 4xLAN - Protocoale: Ethernet,
802.11b, 802.11g - Routare: statica - Securitate: WEP, WPA, WPA2
+ Management banda: QoS - Administrare: Web

n

Performanta: 4.16 Dotari: 2.88

Logitech
MX 5500 Revolution

Kingston
DataTraveler 2GB HyperX

Logitech Cordless Desktop MX 5500 Revolution este
un nou kit multimedia fara fir care pune accentul
pe ergonomie si dotari.

Tastatura inspirata din modelul G15 este
foarte bine construita, confortabila si ofera o
multitudine de optiuni. Tastele multimedia sunt
dispuse pe latura din stanga si in partea dreapta a
rest pad-ului, care este confectionat dintr-un
plastic placut la atingere desi are aspectul de
cauciuc. in partea centrald de sus troneazi un
ecran LCD monocrom care ofera informatii legate
de temperatura ambientald, numarul de mesaje
noi in casuta postala electronica, data si ora, un
Key Counter, numele melodiei ce ruleaza in
Winamp sau Windows Media Player.

Mouse-ul MX Revolution dispune de un
senzor laser cu rezolutia de 800 DPI si se
conecteaza la PC, la fel ca si tastatura prin
tehnologia Bluetooth 2.0. Folosind aplicatia
SetPoint inclusa in pachet, se pot personaliza
toate butoanele de care dispune si anume doua
butoane laterale, doua rotite de scroll si un buton
de search. Calitatea constructiei si a ergonomiei
mouse-ului este ireprosabila, fiind folosit un
plastic de calitate si insertii de cauciuc pentru
confortul utilizatorului. Kit-ul de fata s-a
descurcat excelent atat in mediul: multimedia,
office, cat si in cel de gaming.

CONCLUZIE
Logitech MX 5500 Revolution este un kit
multimedia de top care este recomandat pentru

toate tipurile de utilizare.
Pret Garantie
649 Lei 48 luni

Contact
Media Galaxy
Detalii tehnice

Interfata: USB 2.0 - Nr. taste: 118 + Nr. butoane mouse: 5 +
Senzor mouse: Laser - Rezolutie mouse: 800dpi - Aplicatie:
SetPoint + Alimentare: 4xAAA - Extra: Ecran LCD

m

Performanta: 9.5 Dotari: 9.5

Kingston DataTraveler este USB flash drive cu o
capacitate de 2GB, din seria HyperX a companiei.

Acesta se remarca prin conectorul USB
retractabil, ce poate fi glisat in interiorul carcasei
folosind butonul dedicat acestui scop, pozitionat
in lateral. Formatul ales pentru carcasa este unul
compact, cu forme si dimensiuni asemanatoare
unei brichete. Tema aleasa pentru carcasa
alterneaza negrul mat al plasticului folosit pentru
corpul carcasei, cu aspectul placut al aluminiului
sefuit, vopsit albastru. LED-ul de activitate este
pozitionat intr-un mod mai neobisnuit, catre
centrul carcasei, insa este usor vizibil.
Performanta oferita de memoria flash utilizata
este una destul de buna. Copierea unui fisier cu
dimensiunea de 1.2GB catre memoria flash a durat
numai 87 secunde, fiind atinsa o viteza maxima de
13.72MB/s la scrierea datelor. Rezultate mai bune
au fost obtinute la copierea aceluiasi fisier inapoi
in memoria calculatorului, unde a fost atinsa o
viteza de transfer la citire de 21.83MB/s, pentru
un timp de copiere de doar 55 secunde. In privinta
lucrului cu fisiere mici, benchmark-ul SiSoft
Sandra a raportat o viteza de 12.3MB/s la citire si
2.98MB/s la scriere pentru lucrul cu fisiere cu
dimensiunea de 256KB si 4.88MB/s la citire,
respectiv 1.12MB/s la scriere pentru fisiere cu
dimensiunea de 32KB.

CONCLUZIE
Modelul oferit de Kingston se remarca prin
constructia solida si practica a carcasei, dar si
spre performanta buna oferita.

Pret Garantie

135 Lei
Detalii tehnice

Contact

60 luni Partenerii Kingston Romania

Capacitate reala: 1.87GB - Material de constructie: plastic +
aluminiu - Indicator LED: DA - Software: Nu - Dimensiuni:
66.6x19.8x8.2 mm

n

Performanta: 8.16 Dotari: 8.0



Placi de baza

LGA775 - High End

ASUS Blitz Extreme 9.29 | Intel P35 1333MHz 12 2 2xGigabit 3.72 3.73 1.32 0.50 XPC94
2 ASUS P5E3 Deluxe WiFi-AP @n 9.29 | Intel X38 1600MHz 10 2 2xGigabit 3.68 3.78 1.35 0.48 XPC93
3 EVGA 132-CK-NF78-A1 9.23 | NVIDIA nForce 780i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.48 4.01 1.36 0.39 XPC96
4 Gigabyte GA-X48T-DQ6 9.21 | Intel X48 1600MHz 12 2 2xGigabit 3.54 4.10 1.19 0.39 XPC96
5 ASUS Maximus Extreme 9.08 | Intel X38 1600MHz 12 2 2xGigabit 3.67 3.69 1.30 0.42 XPC94
6  ASUS P5K3 Premium Black Pearl 9.03 | Intel P35 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.57 3.70 1.32 0.42 XPC91
7 ASUS Blitz Formula 9.01 | Intel P35 1333MHz 12 2 2xGigabit 3.70 3.61 1.31 0.39 XPC91
8  ASUS Striker Extreme 8.99 | NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.71 3.60 1.28 0.40 XPC89
9  Gigabyte N680SLI-DQ6 8.96 | NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 3 4xGigabit 3.70 3.59 1.26 0.41 XPC89
10 ABIT IP35 PRO 8.95 | Intel P35 1333MHz 12 2 2xGigabit 3.61 3.64 1.31 0.40 XPC94
11 ASUS P5K Deluxe WiFi-AP 8.93 | Intel P35 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.69 3.61 1.27 0.36 XPC89
LGA775 - Mainstream
1 ASRock 4Core1600P35-WiFi+ 8.92 | Intel P35 1600MHz 10 2 1xGigabit 3.54 3.75 1.23 0.41 XPC95
2 GIGABYTE P35-DS3R 8.89 | Intel P35 1333MHz 12 - 1xGigabit 3.70 3.60 1.29 0.33 XPC89
3 MSI P35 Neo 8.84 | Intel P35 1333MHz 12 2 1xGigabit 3.64 3.60 1.25 0.35 XPC89
4 EVGA nForce 650i Ultra 8.80 | NVIDIA nForce 650i Ultra 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.68 3.53 1.29 0.30 XPC89
5 Foxconn P35AX-S 8.80 | Intel P35 1333MHz 12 - 1xGigabit 3.58 3.64 1.27 0.31 XPC92
6  Albatron PX650i ULTRA 8.79 | NVIDIA nForce 650i Ultra 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.69 3.50 1.28 0.29 XPC89
7 MSI P7N SLI Platinum 8.79 | NVIDIA nForce 750i SLI 1333MHz 8 2 1xGigabit 3.52 3.71 1.22 0.34 XPC97
8 ABIT Fatal1ty FP-IN9 SLI 8.77 | NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.69 3.55 1.23 0.30 XPC89

Placi de baza

Socket AM2 - High End

Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79
2 MSI K9N SLI Platinum 9.56 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 9.75 9.77 7.80 XPC79
3 ABIT KN9 SLI 9.50 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79
4 ASUS Crosshair 9.48 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79
5 ASUS M2N32 WS Professional 9.46 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.71 7.70 XPC79
6  GIGABYTE GA-M59SLI-S5 9.38 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79
7  GIGABYTE GA-M57SLI-S4 9.15 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79
8  DFI Infinity NF Ultrall-M2 9.01 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.21 9.60 5.40 XPC79
Socket AM2 - Mainstream
1 MSI K9NU Neo 9.08 | ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79
2 ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 | ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79
3 MSI K9N Neo 8.98 | nForce 550 MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79
4 GIGABYTE GA-M55plus-S3G 8.93 | GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79
5  DFI Infinity NF-M2 8.90 | nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79
6  ASUS M2N-E 8.73 | nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79
7  ECS nFORCE4M-A 8.45 | nForce4-4x 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79
8 ECS C51GM-M 8.23 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 = 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79
9 ECS RS485M-M 8.23 | ATI RS485 + ATI SB460 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79
10 MSI KINGM 8.21 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 = 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79
8
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1 PHILIPS SPD6003BD 8.31 IDE 48X/16X 48X/24X 18X/18X 8.76 7.92 8.5 8 XPC91
2 HP DVD1040I 8.30 IDE 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.60 7.99 8.5 8 XPC91
3 PLEXTOR PX-810SA 8.28 SATA 40X/16X 40X/32X 18X/18X 7.63 9.69 8.0 2 XPC91
4 SAMSUNG SH-S202H 8.07 IDE 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.40 9.04 7.5 2 XPC91
5 OPTIARC AD-7173A 8.05 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 7.64 8.60 8.0 6 XPC91
6  PLEXTOR PX-810UF 8.04 USB, FIREWIRE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.70 8.91 8.0 8 XPC91
7 OPTIARC AD-7170S 7.85 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.05 8.60 8.0 0 XPC91
8  SAMSUNG SH-S183L 7.74 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.63 8.58 5.5 10 XPC91
9 SAMSUNG SH-5203B 7.71 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.59 9.05 6.5 0 XPC91
10 OPTIARC AD-5170A 7.69 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.02 8.59 7.5 0 XPC91
11 LG GSA-E40L 7.63 usB 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.60 8.33 7.5 8 XPC91
12 LG GSA-H54L 7.61 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.62 7.39 7.0 8 XPC91
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Tunere TV

Tuner TV intern

Leadtek WinFast PxDVR3200 H 9.10 CX23885+CX23417+Intel CE6353  |9.0 9.0 9.0 10.0 XPC94
Leadtek WinFast DTV2000 H 9.00 CX23881+CX22702 8,5 8,0 7,5 10,0 XPC95
Compro VideoMate T750 8.80 SAA7135ML 9.0 10.0 7.0 8.0 XPC94
AVermMedia AVerTV Hybrid Speedy PCI-E 8.60 SAA7136E 9.0 8.0 8.0 10.0 XPC94
Leadtek WinFast PxPVR2200 8.50 Conexant 23885+23417 9.0 8.0 7.5 10.0 XPC94
Compro VideoMate E650 8.30 CX23885 8.5 10.0 7.0 8.0 XPC94
Compro VideoMate X500 8.20 CX23883 8.5 10.0 5.0 8.0 XPC94
AVerMedia AverTV Hybrid+FM PCI 8.20 SAA713HL 8.0 9.0 7.5 8.5 XPC94
Leadtek WinFast PVR 3000 Deluxe 8.15 CX23416 + NEC D64015AGM 8.5 7.5 7.5 10.0 XPC94
Inno3D SmartTV-DX 7.70 CX23883 9.0 9.0 3.5 7.0 XPC94
Leadtek WinFast PxTV1200 7.45 CX23885+ Xceive silicon tuner 9.0 6.5 4.5 10.0 XPC94
AVerMedia Aver TV Hybrid Super 007 1225; SAA7131E 7.0 8.0 6.5 73 XPC94
Compro VideoMate E300 7.15 CX23885 8.0 8.0 4.5 6.5 XPC94
AVerMedia AverTV Super 007 6.95 SAA7131E 7.0 8.0 5.0 7.5 XPC94
Leadtek WinFast TV2000 XP Xpert 6.90 CX2388X 6.5 7.0 6.0 10.0 XPC94
Compro VideoMate X50 6.65 CX23880 7.5 7.0 4.5 6.5 XPC94

Tuner TV extern

Pinnacle PCTV Dual DVB-T Diversity Stick 86.4 USB2.0 98 94 65 60 XPC83
Leadtek WinFast Walkie TV 85.4 USB2.0 90 90 65 94 XPC83
Compro VideoMate U890 85.2 USB2.0 90 88 70 92 XPC90
Leadtek WinFast PalmTop TV 84.8 USB2.0 90 88 65 94 XPC83
Conceptronic USB 2.0 Digital TV 84.4 USB2.0 98 94 40 90 XPC83
AverMedia AVerTV USB2.0 Plus 82.4 USB2.0 90 88 65 70 XPC83
Pinnacle PCTV Analog Pro USB 78.6 USB2.0 88 88 55 60 XPC83
Hercules Smart TV USB2 V2! USB2.0 84 82 55 80 XPC83
Compro VideoMate U900 74.4 USB2.0 80 78 55 80 XPC83
KWORLD USB 2.0 Combo TV BOX 66.5 USB2.0 70 65 55 80 XPC83
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D-Link DIR-655 7.71 5.60 19.4 68.8 88.1 3.20 4.51 XPC90
Trendnet TEW-633GR 7.57 4.92 20.8 101 77 3.04 4.53 XPC92
SMC WBR14-N2 7.42 5.65 19.2 58.1 87.8 3.04 4.38 XPC90
Trendnet TEW-511BRP 7.24 5.80 22.2 65.3 2.88 4.36 XPC90
Asus WL-700Ge 7.10 4.90 20.8 57.1 3.12 3.98 XPC90
Planet WRT-415 7.01 6.10 16.1 63.2 2.56 4.58 XPC90
D-Link DI-624 7.00 5.01 18.7 82.2 2.88 4.12 XPC90
Edimax BR-6504N 6.98 4.86 21.5 57.2 68.1 2.96 4.02 XPC90
Trendnet TEW-452BRP 6.93 5.45 18.4 72.3 2.72 4.21 XPC90
Siemens Gigaset SE551 6.90 6.12 19.2 68.0 2.96 3.94 XPC90
Linksys WRT-150N 6.90 4.88 19.7 45 77.9 2.88 4.02 XPC91
MSI RG60SE 6.86 5.31 21.6 73.5 2.64 4.22 XPC90
Netgear KWGR614 6.76 5.10 20.1 90.1 2.72 4.04 XPC90
USR 5461 6.34 5.53 23.2 54.4 2.40 3.94 XPC90
Linksys WRT54GL 6.29 4.80 20.7 47.9 3.04 3.25 XPC90
Edimax BR-6215SGR 6.19 4.50 24.9 39.8 3,20 2.99 XPC93
Qubs QA705401WG 6.15 5.60 21.7 62.0 2,65 3.59 XPC93
Draytek Vigor 2910vg 5.88 5.23 14.2 28.0 3.28 2.60 XPC90
Zio WLB5254AIP 5.77 4.89 20.8 65.6 2.48 3.29 XPC90

Monitoare LCD 19”

Samsung SyncMaster 971P 8.27 1500:1 250cd/mp 6ms G to G DVI 36W Hub USB2.0 XPC80
Eizo FlexScan $1931 7.98 1000:1 280cd/mp 8ms G to G DVI, D-SUB 45W Boxe stereo XPC79
ASUS PG191 7.97 800:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 90w Boxe 2.1, Hub USB, Webcam XPC79
LG L1970HR 7.96 2000:1 300cd/mp | 2ms G to G DVI, D-SUB 39w 5 XPC79
NEC MultiSync 90GX2 7.94 700:1 400cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI 54W Hub USB XPC79
AG Neovo P19 7.87 700:1 300cd/mp 3ms G to G DVI, D-SUB, S-Video, RCA 70W Boxe 2.1, NeoV Optical Glass XPC79
Samsung 940BF 7.87 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 38w - XPC79
Samsung 970P 7.85 1000:1 250cd/mp 6ms G to G DVI, D-SUB 36W Magic Stand XPC79
BenQ FP93GX 7.68 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 40W - XPC79
Philips 190X6 7.26 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB 4W Boxe stereo, hub USB XPC79
Samsung SyncMaster 932MP 7.22 550:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB, CVBS, S-Video, SCART, RF 58W Tuner TV, tuner FM XPC79
Samsung SyncMaster 940BW 7.19 500:1 300cd/mp 4ms G to G DVI, D-SUB 2W - XPC86
Prestigio P391 7.17 1000:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB n/a Boxe stereo XPC79
BenQ FP92Wa 7.14 700:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB 45W 5 XPC86
BenQ FP93E S 7.07 800:1 300cd/mp 5ms G to G DVI, D-SUB 50W Boxe stereo XPC87
XEROX XA3-19 7.05 800:1 250cd/mp 8ms G to G D-SUB 48W 5 XPC79
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Placi video PCl Express
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ASUS EN9800GX2 TOP/G/2DI/1G
ASUS EN9800GX2/G/2DI/1G
Leadtek WinFast PX9800 GX2
Gainward Bliss 9800 GX2 PCX
EVGA e-GeForce 9800 GX2

HIS H387X2F1GNP

Sapphire HD3870 X2

ASUS EAH3870X2 TOP/G/3DHTI/1G
GeCube GC-XHD3870X2-F5

© N o U N W N =

e

1 Foxconn GeForce 9800GTX Extreme OC
2 Zotac ZT-98XES2P-FCP

3 Gainward Bliss 9800 GTX PCX

4  ASUS EN9800GTX/HTDP/512M/A

5 Inno3D I-8800GTS-H5GTCDS

6 ASUS EN8800GT TOP/G/HTDP/512M/A
7 Leadtek WinFast PX8800 GTS

8 Mushkin 8800GT 512MB Xp Overclocked Edition
9  GIGABYTE GV-NX88T512HP

10 EVGA e-GeForce8800GT KO

11 BFG GeForce 8800 GT OC2

12 Inno3D C8800GTX-H5GTCD

13 Zotac ZT-88TES2P-FSP

14 Leadtek WinFast PX8800 GT

15 Sparkle SF-PX88GT512D3-HP

16 Manli NV GF8800GT

17  ASUS EAH3870 TOP/G/HTDI/512M/A
18 HIS H387Q512NP

19 Sapphire HD 3870

20 GeCube GC-XHD3870XTG4-E3

21 HIS H385QX512N

22 ASUS EAH3850 TOP/G/HTDI/512MA

23 GIGABYTE GV-RX387512H

24 Peak Radeon HD3870

25 Gainward Bliss 8800GS PCX

26 EVGA e-GeForce 8800 GS

27 GeCube HD3850PG3-D3(R)

28 GIGABYTE GV-RX385256H

1 Gainward Bliss 9600 GT PCX Golden Sample
2 EVGA e-GeForce 9600 GT KO

3 BFG GeForce 9600 GT 0C2

4 ASUS EN9600GT TOP/HTDI/512M

5 Inno3D I-96GT-H5GTCDX

6 Galaxy GF 9600GT

7 Leadtek WinFast PX9600GT

8 GIGABYTE GV-NX96T512H-B

9 ASUS EN9600GT SILENT/HTDI/512M
10 HIS H365P512GNP

11 ASUS EAH3650 SILENT/HTDI/256M/A

7.25 G92 670MHz | 2x512MB | 2x256bit 2130MHz 2xDVI, HDMI 8.57 6.66 6.85 6.0 XPC98
7.06 G92 600MHz | 2x512MB | 2x256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.29 6.41 6.84 6.0 XPC98
6.99 G92 600MHz | 2x512MB | 2x256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.28 6.36 6.84 5.0 XPC98
6.97 G92 600MHz | 2x512MB | 2x256bit | 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.28 6.35 6.86 4.5 XPC98
6.93 G92 600MHz | 2x512MB | 2x256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.28 6.36 6.82 4.0 XPC98
6.48 R680 825MHz | 2x512MB | 2x256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 8.02 5.54 6.12 6.5 XPC98
6.44 R680 825MHz | 2x512MB | 2x256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 8.00 5.51 6.14 6.0 XPC98
6.34 R680 851MHz | 2x512MB | 2x256bit 1900MHz 4xDVI 7.97 5.57 5.98 4.5 XPC98
6.21 R680 850MHz | 2x512MB | 2x256bit 1920MHz 4xDVI, TV-Out 8.06 5.46 6.02 2.0 XPC98
5.64 G92 780MHz | 512MB 256bit 2360MHz 2xDVI, TV-Out 6.67 5.06 5.35 5.5 XPC98
5.54 G92 750MHz | 512MB 256bit 2360MHz 2xDVI, TV-Out 6.59 4.94 5.26 5.5 XPC98
5.27 G92 675MHz | 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.23 4.57 5.28 5.0 XPC98
5.21 G92 675MHz | 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.24 4.57 59251 4.0 XPC98
4.95 G92 650MHz | 512MB 256bit 1944MHz 2xDVI, TV-Out 5.96 4.15 4.98 5.0 XPC98
4.92 G92 700MHz | 512MB 256bit 2020MHz 2xDVI, TV-Out 6.11 4.25 4.75 4.0 XPC98
4.88 G92 650MHz | 512MB 256bit 1944MHz 2xDVI, TV-Out 5.99 4.14 4.71 5.0 XPC98
4.84 G92 700MHz | 512MB 256bit 1950MHz 2xDVI, TV-Out 5.91 4.08 4.63 5.5 XPC98
4.75 G92 700MHz | 512MB 256bit 1840MHz 2xDVI, TV-Out 5.95 4.10 4.71 3.0 XPC98
4.74 G92 675MHz | 512MB 256bit 1950MHz 2xDVI, TV-Out 5.85 4.01 4.62 4.5 XPC98
4.73 G92 675MHz | 512MB 256bit 1950MHz 2xDVI, TV-Out 5.85 4.02 4.55 4.5 XPC98
4.70 G92 700MHz | 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.80 3.85 4.68 5.0 XPC98
4.61 G92 660MHz | 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.72 3.94 4.47 4.0 XPC98
4.55 G92 600MHz | 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.46 3.74 4.55 5.5 XPC98
4.43 G92 600MHz | 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.47 3.74 4.37 4.0 XPC98
4.43 G92 600MHz | 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.36 3.67 4.60 4.0 XPC98
4.38 RV670 851MHz | 512MB 256bit 2286MHz 2xDVI, TV-Out 5.20 3.89 4.17 4.5 XPC98
4.37 RV670 850MHz | 512MB 256bit 2380MHz 2xDVI, TV-Out 5.24 3.76 4.17 5.0 XPC98
4.25 RV670 777MHz | 512MB 256bit 2252MHz 2xDVI, TV-Out 5.01 3.49 3.99 7.0 XPC98
4.22 RV670 800MHz | 512MB 256bit 2440MHz 2xDVI, TV-Out 5.15 3.68 4.12 3.5 XPC98
4.22 RV670 735MHz | 512MB 256bit 1960MHz 2xDVI, TV-Out 4.90 3.45 4.06 7.0 XPC98
4.05 RV670 730MHz | 512MB 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 4.85 3.49 4.21 3.0 XPC98
4.01 RV670 780MHz | 512MB 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 5.01 3.50 4.14 1.5 XPC98
4.00 RV670 775MHz | 512MB 256bit 2250MHz 2xDVI, TV-Out 4.96 3.59 4.01 1.5 XPC98
3.50 G92 575MHz | 384MB 192bit 1700MHz DVI, HDMI, TV-Out 4.49 2.74 3.63 3.0 XPC98
3.45 G92 550MHz | 384MB 192bit 1600MHz 2xDVI, TV-Out 4.26 2.61 3.63 4.5 XPC98
3.37 RV670 669MHz | 256MB 256bit 1658MHz 2xDVI, TV-Out 4.25 2.54 3.4 4.5 XPC98
3.24 RV670 669MHz | 256MB 256bit 1400MHz 2xDVI, TV-Out 4.02 2.80 3.35 1.5 XPC98
anstream
4.32 G9%4 700MHz | 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI, Display Port | 5.24 3.70 4.18 4.5 XPC98
4.28 G94 700MHz | 512MB 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 5.13 3.65 4.22 4.5 XPC98
4.24 G94 690MHz | 512MB 256bit 1880MHz 2xDVI, TV-Out 5.13 3.64 4.07 4.5 XPC98
4.21 G9%4 720MHz | 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.31 3.77 4.25 1.0 XPC98
4.15 G9%4 700MHz | 512MB 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 4.98 3.60 4.06 4.0 XPC98
4.14 G9%4 675MHz | 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.02 3.57 4.14 3.5 XPC98
4.12 G9%4 650MHz | 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 4.83 3.48 4.00 5.5 XPC98
4.08 G94 650MHz | 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 4.80 3.46 4.10 4.5 XPC98
3.90 G94 650MHz | 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 4.83 3.48 3.85 2.0 XPC98
1.78 RV635 725MHz | 512MB 128bit 1400MHz 2xDVI, TV-Out 1.96 1.29 1.71 5.0 XPC98
1.61 RV635 725MHz | 512MB 128bit 1602MHz 2xDVI, TV-Out 1.96 1.23 1.70 2.0 XPC98

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste in XtremPC 98

Nume firma Telefon

www

Nume firma

Telefon

Altex 0801 02.58.39
Asesoft Distribution 021 211.18.56
Caro Group 021 313.71.09
DigitUP 0801 063.34.24
Diverta 021 210.87.79
Dream IT 031 805.64.42
e-tc.ro 0241 83.18.20
ELSACO 0231 50.70.60
ETA2U 0256 220.287
IT Direct 021 320.54.62

0256 20.12.78
021 319.99.31
021 211.43.42

Lasting System
Media Galaxy
mediadot.ro

www.altex.ro

www.asesoftdistribution.ro

www.caro.ro
www.digitup.ro
www.dol.ro

www.e-tc.ro
www.elsaco.com
www.eta2u.ro
www.itdirect.ro
www. lasting.ro
www.mediagalaxy.ro
www.mediadot.ro

OnSite Delivery
pc-coolers.ro
PCCenter.ro
pcgarage.ro

RC Distribution

Royal Computers

Seektron

Senorg Romania

shopIT.ro

Soliton Computers
Torent Computers
Ubisoft Romania
Ultra PRO Computers

021 250.63.73
021 323.99.49

021 232.88.32
021 335.64.08
021 410.21.00
0244 56.77.50
021 233.16.76
021 320.64.48
021 335.64.08
0241 83.18.20
021 231.67.69
021 211.70.90

www.onsite.ro
www.pc-coolers.ro
www.pccenter.ro
Wwww.pcgarage.ro
www.rcdistribution.ro
WWW.r-C.ro
www.seektron.eu
WWW.senorg.ro
www.shopit.ro
www.soliton.ro
www.torent.ro
www.thrustmaster.com
www.ultrapro.ro
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Fata de sistemele de calcul din
mediul corporate, un PC casnic
are avantajul unei libertati
aproape depline, un utilizator
nemultumit putand lasa oricand
in spate sursele generatoare de
probleme. insa acest moment va
implica si alegerea unei directii
catre care se va indrepta
utilizatorul, o sarcina care nu
este una tocmai simpla.

Cunoscuta companie de consultanta si analiza
a pietei Gartner a anuntat public, in cadrul unei
conferinte desfasurate in orasul Las Vegas, ca
platforma Windows este in pragul unui colaps
major, aceasta urmand sa afecteze negativ
intreaga lume IT. Conform analistilor Gartner,
platforma Windows este subrezita de efectele
deciziilor luate acum doua decenii, in disonanta
cu tendintele actuale ale industriei IT. Mai mult
decat atat, platforma Windows este bazata pe o
cantitate din ce in ce mai mare de cod masina,
care perpetueaza lipsa de modularitate,
problemele de design si codul vechi mostenit.
Aceasta evolutie tulbure face aproape imposibila
aparitia in timp scurt a unei versiuni Windows
imbunatatit de la temelie, anuntul conform caruia
Windows 7 ar putea vedea lumina zilei in cursul
anului urmator nefacand altceva decat sa ridice
suspiciuni asupra substantei schimbarilor majore
anuntate. Windows Vista, unul dintre cele mai
puternic promovate produse software ale tuturor
timpurilor, a inselat asteptarile utilizatorilor. Chiar
daca acesta a ajuns deja la binevenitul Service
Pack 1, scapand astfel de multe din bolile
copilariei, impresia neplacuta creata nu poate fi

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro

O alegere dificila
pentru viitor

stearsa prea usor, viitorul acestuia trebuind privit
cu o doza serioasa de scepticism. Atunci cand
pentru fiecare utilizator multumit exista alti zece
nemultumiti, cu siguranta este ceva gresit, undeva
in adancuri.

Directia catre se va indrepta privirea
utilizatorului va fi, bineinteles, platforma Linux.
Atat timp cat utilizatorul nu este amator de
jocuri sau dependent de aplicatii scrise exclusiv
pentru Windows care nu pot fi inlocuite, Linux
pare o platforma promitatoare si, de multe ori,
gratuitd. Dar, in ciuda eforturilor depuse de
producatorii distributiilor destinate cu precadere
utilizatorilor finali, acesta intarzie sa
multumeasca toate pretentiile publicului. Lipsa
unor drivere, lipsa unor facilitati importante
pentru utilizator, necesitatea utilizarii unor
comenzi neinteligibile sau, pur si simplu,
oferirea unei experiente desktop diferite sunt
doar cateva din motivele pentru care Linux
intarzie sa-si onoreze promisiunile facute acum
multi ani. Mai mult decat atat, nici impresiile
lasate de recent incheiatul Linux Foundation
Collaboration Summit nu sunt prea placute,
subiectul Linux, ca sistem de operare desktop,
fiind practic invizibil sub avalansa intereselor
financiare ale numelor grele din industrie. lar
daca Linux, ca platforma pentru solutii
corporate, este o sursa importanta de venituri, o
platforma desktop nu va aduce prea multi bani
sau chiar nu ii va aduce deloc, aceasta orientare
mercantila afectand insa dorinta de omogenizare
si uniformizare a experientei desktop Linux, un
pas mai mult decat necesar.

Prins intre un Microsoft care isi genereaza
singur problemele de care nu ar avea nevoie, un
Linux care intarzie sa confirme asteptarile si un
MacOS X interesant, dar costisitor si dependent de
platforma hardware, utilizatorul se afla intr-un
sah etern a carui durata nu poate fi estimata in
acest moment. incotro? Deocamdata nu stim.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Eset Smart Security
Evolutie pentru NOD32

Free software
Libertatea calculatorului

Internet television
Un altfel de televizor

Laborator
Programe Freeware

HP iPAQ 610c

Un partener sobru p

Pentru

protectia eficienta

a calculatorului
instalati BitDefender
Antivirus 2008 de

pe DVD si introduceti
cheia de mai jos:
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Symantec Internet Security Threat Report 2007

Voluminosul raport anual intocmit
de cunoscuta companie Symantec,
care cuprinde rapoarte si analize
in domeniul securitatii IT, a fost
publicat la inceputul lunii aprilie
2008. Dincolo de aspectele
cunoscute sau banuite ale
amenintarilor virale si ale
securitatii desktop si corporate,
acest raport include si o serie de
analize conexe utile; una dintre
cele mai interesante este aceea a
modului in care producatorii
majori ai sistemelor de operare si
aplicatiilor reactioneaza la noile
brese de securitate descoperite in
cadrul produselor proprii.

Dupa cum se poate observa si
in graficul alaturat, analiza a fost
intocmitad pe doud perioade mari
de timp, ianuarie-iunie 2007,
respectiv iulie-decembrie 2007. Tn
mod surprinzator, dar imbucurator,
deoarece vorbim de compania ale
cérei sisteme de operare domina
piata desktop, Microsoft a avut

cele mai rapide reactii, perioada
medie de lansare a unei corectii
pentru o bresa de securitate fiind
de 18, respectiv 6 zile. in prima
parte a anului, Microsoft a lansat
38 de patch-uri (dintre care 2
introduse de aplicatii scrise de
terti), respectiv 22. Compania isi
onoreaza astfel si in 2007
promisiunea facuta acum mai bine
de 2 ani, prin care se angaja sa isi
protejeze cu o eficienta vizibil
marita toti utilizatorii.

Al doilea clasat este compania
RedHat, ai cérei timpi de reactie
au fost vizibil mai mari (36,
respectiv 32 de zile), dar care a
avut de luptat cu nu mai putin de
227 de vulnerabilitati, din care una
singura era generata de companie,
restul de 226 fiind generate de
codul scris de terti. Cea mai lenesa
companie a fost Sun, celelalte
douad locuri ale acestui clasament
fiind ocupate de Apple si HP.

Dupa cum era de asteptat,
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Figure 3. Patch development Limse for apecaling syslems

Source Spmamiec Covp

producatorii sistemelor de operare
desktop, adica Microsoft si Apple,
au avut cele mai multe probleme
in portiunile Client-Side, in timp
ce produsele HP si Sun au avut
cele mai multe probleme datorita
browser-ului inclus in cadrul
sistemului de operare. Cele mai
des intalnite probleme ale

companiei RedHat fiind trecute la
categoria “si altele”.

Celor 50% probleme generate
de portiunile Client-side Microsoft
li s-au adaugat alte 32 de procente
datorate browser-ului, ActiveX
fiind inca, conform aceluiasi
studiu, sursa a nu mai putin de 89%
din probleme de securitate Web.

Stocare
10 Gb
Melimtat

Trafic hunar MNelimitat

Software gratuit L4
Transfer 551

Preluare informati

Pret una

Pret semestru

Pret an

Serviciile de stocare online a
fisierelor importante nu sunt noi,
prezenta unor astfel de servicii pe
piata romaneasca trebuie insa
salutata, fie si doar datorita
vitezelor de transfer mari, a
numarului mai mic de clienti, ceea
ce aduce un suport tehnic mai rapid
si 0 mai buna colaborare in caz de
probleme, fara diferente deranjate
de fus orar.

Seif Online este un serviciu
romanesc care permite crearea
online a copiilor de siguranta a
fisierelor importante, acesta putand
fi automatizat usor gratie pachetului

Giratuit

software dedicat oferit in momentul
achizitionarii unui pachet de servicii.
Atat stocarea pe serverele
companiei ofertante, cat si
transferul datelor utilizeaza
algoritmi puternici de criptare,
garantand securitatea datelor critice
ale utilizatorului. Cei cu buget
subtire pot apela la singura solutie
gratuitd, aceasta insa avand atat
limitari de spatiu de stocare (1GB),
cat si de trafic lunar (5GB). Aceste
spatii de stocare pot urca insa pana
la cifre impresionante de 50GB,
trafic nelimitat si sincronizare
automata transparenta a datelor.

0040/21/317908
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P2P, inca legal

Ideea de a recurge la masuri draconice sau abuzive. Decizia =

drastice de limitare a conexiunilor Parlamentului European a fost ' M ADL GO.. msni¥ 2 NECi m:ﬂ:;mm

peer-to-peer sau la interzicerea bazata pe necesitatea existentei

drepturilor de a utiliza o conexiune unui echilibru just intre drepturile m%’ﬂ eh Y

Internet celor surprinsi ca transfera detinatorilor de drepturi de autor si —_—

materiale protejate de dreptul de drepturile la intimitate ale | i ";‘!“i;‘.#'r'nfiiﬁ".?n"lé":&‘:‘s" PRSI L S et

autor, asa cum a procedat Franta de utilizatorilor. Din acest punct de .

curand, nu este tocmai noua. vedere, interzicerea drepturilor de Gou nglu 4') .Y?,HDO'

Aceste metode sunt indragite de utilizare este inacceptabila. :

industria muzicala si video, care Dezamagirea organizatiilor care i

sunt sau se considera pagubite cu reprezinta companiile media nu a

N \ Inchiades maore search engme oplons, over 200 websites in all!

sume importante. Pentru protejarea intarziat sa se faca auzita, =

ln.casarlvlor, a(.:e§t.e .cc.)m.pann nu se InternatlonaTl Federation of.theA e TDII B

sfiesc sa sustina initiative care sunt Phonographic Industry considerand

in neconcordanta cu spiritul acest amendament ca fiind

democratic al legislatiilor nationale. incoerent si grabit. Organizatii \ Be a4 publeshart Blog! Cver 2000 wabsiie includad in this package 10 you an sea dalf

Cu o majoritate la limita, adica precum Open Rights Group au Ei v e pesblle 2 tnteny Do wbeemchge o v Bl Ao o ke oo el mewisly

cu 314 voturi pentru si 297 de considerat ca pedepsele in cazul O coalitie formata din 65 de posibilitatii aparitiei unui Internet

voturi contra, Parlamentul European  incélcarilor drepturilor de autor, organizatii ale consumatorilor din care sa nu permita oricarui

a validat un amendament care care nu sunt urmate de obtinerea Europa si Statele Unite a inaintat utilizator, in orice conditii de

lichideaza tendintele de profituri ilegale, sunt prea mari petitii catre guvernele tarilor conectare, liberul acces la orice

antidemocratice susmentionate, si in neconcordanta cu pericolul originare prin care cere adoptarea de  servicii, produse, echipamente sau

vazute ca fiind disproportionate, social al acestora. masuri care sa respecte principiile continut doreste acesta, fara limitari
neutralitatii Internet-ului. care sa faca diferenta dintre tipurile

Un subiect aprins, disputat in de trafic, sursa sau destinatia

ultimii ani in Statele Unite, acestora sau tipul de echipament
problema neutralitétii Internet-ului, conectat. Aceasta pozitie ferma
a adus fata in fata companiile subliniaza clar ca niciun consumator
furnizoare de servicii online si nu va accepta ideea unui spatiu
consumatorii, fiecare urmarindu-si virtual aflat sub controlul
propriile interese. Aceastd problema companiilor din domeniul
s-a extins insa acum si peste ocean, telecomunicatiilor.
coalitia Trans-Atlantic Consumer Initiativa TACD este mai mult
Dialog (TACD). Conform declaratiilor, decat binevenita, continentul nord-
sublimate in cadrul unui document american avand deja neplacutul
oficial intocmit cu ajutorul contact cu o serie de abuzuri ale
organizatiei Public Knowledge, furnizorilor de servicii Internet,
membrii acesteia se opun categoric sanctionate de catre justitie.

Introdus de catre Apple in aprilie 2003, serviciul
online de achizitie a pieselor muzicale iTunes a
devenit incet, dar sigur unul dintre numele grele
ale industriei. Mai mult decat atat insa, succesul
din ce in ce mai mare al acestui serviciu, aflat in
contradictie flagranta cu vanzarile in scadere ale
comerciantilor din domeniul retail, a aratat clar
directia catre care se vor indrepta preferintele
utilizatorilor in anii care urmeaza. Nu toti au avut
insa puterea de a aplica aceste schimbari radicale
sau, mai rau, nu au inteles deloc aceasta
tendinta.

Ca o confirmare a succesului modelului de
afacere Apple, dupa ce a depasit Best Buy, in
cursul lunii decembrie 2007, ajungand pe locul 2
in topul distribuitorilor de muzica nord-
americani, iTunes a ajuns pe locul 1 in acest top,

surclasand si rivalul Wal-Mart. Clasamentul lunii
ianuarie 2007 infatiseaza un iTunes instalat
confortabil pe locul 1, cu 19%, urmat de Wal-
Mart, cu 15%, si Best Buy, cu 13%, in timp ce
Amazon este situat abia pe locul 4, cu doar 6%.

Acest succes trebuie privit cu un dram de
pesimism, conform analistilor pietei. Dincolo de
succesul iTunes, acesta poate afecta viitorul
industriei muzicale, prin mentinerea unor preturi
fixe, care dauneaza vanzarilor de albume
muzicale vechi, o sursa importanta de venituri,
prin monopolizarea pietei, gratie solutiei DRM
adoptate si a playerelor iPod. Aparitia insa a
pieselor audio neprotejate, gratie initiativei EMI,
ar putea remedia partial situatia deloc placuta a
scaderii treptate, dar sigure a veniturilor unei
industrii muzicale debusolate.

Bames & Noble
Circuit City
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23 % din PC-urile
cu antivirus actualizat

' SUNT INFECTATE
LAl tau aste??

Panda detecteaza peste 3 milioane de virusi,
spyware si alte amenintari de pe Internet. Verifica acum
Chiar si atunci cand antivirusul tau gratuit si

iti spune ca nu esti infectat, e posibil sa al virusi. poti castiga un iPod!

* Sursa; Studiu Panda Security realizat la nivel mondial, in 2007
pe 1.48 millicane calculatoare. Disponibil pe www infectedornot.com
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www.ilectedornot.cim Y
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ESET SMART SECURITY

Compania Eset a fost fondata in
Slovacia, in anul 1992, fiind una
dintre cele mai vechi companii din
domeniul securitatii desktop.
Produsul antivirus NOD32 a devenit
treptat unul dintre cele mai
celebre si indragite produse de
acest gen, datorita ratei foarte
bune de detectie, a interfetei
simple si a performantelor
excelente. La inceput, acesta a
fost cunoscut, datorita originii sale
ceva mai exotice, doar in mediile
IT est-europene, cucerind apoi
incet, dar sigur pietele
occidentale. in anul 2007 insa,
cererea pentru produse integrate,
care sa asigure o protectie extinsa
pentru mai multe tipuri de
amenintari, a convins compania sa
extinda vechiul produs prin
dezvoltarea Eset Smart Security.

Lansat in noiembrie 2007, produsul Eset Smart
Security (pe care in continuare il vom denumi
simplu ESS) este o suita de securitate moderna,
chiar daca nu integreaza toate facilitatile cu care
celelalte suite de securitate si-au obisnuit
utilizatorii. Acest aspect poate fi vazut insa ca un
avantaj pentru utilizatorii pentru care modulele
precum Parental Control sau Back-up nu le spun
mare lucru, economisindu-se astfel resurse care
pot avea o utilizare mai buna. Integrand doar
protectie antivirus, antispyware, firewall si
antispam, ESS este o suita simpla, compania Eset
continuand cu succes liniile de design si ergonomie
care au facut posibile existenta produsului
antivirus NOD32, ajuns cu aceasta ocazie la
versiunea 3.0 si disponibil inca sub forma unui
produs comercial separat.

INSTALARE, INTERFATA Sl PERFORMANTE

Avand o dimensiune de numai 19MB si necesitand
dupa instalare un spatiu pe disc de 26MB, ESS este
un produs modest, mai ales atunci cand este
comparat cu alte produse care ocupa spatiul unui
CD. Instalarea este o operatiune simplda, aceasta
putand fi facuta rapid, prin alegerea optiunii
Typical, care va cere doar detaliile necesare
autentificarii online pentru actualizarea
semnaturilor virale. Prin alegerea optiunii Custom,
utilizatorului i se va permite alegerea unor
parametri avansati pentru conectarea la Internet,

modul de lucru al modulului firewall sau modul de
actualizare a fisierelor cu actualizari ale bazelor
de date virale sau a aplicatiei insasi.

in buna traditie Eset, ESS este o aplicatie ale
carei instalare si dezinstalare nu ridica nicio
problema, rutinele simple si solide ale programului
de instalare functionand asa cum ar trebui sa
functioneze in cadrul oricarei alte aplicatii.

Interfata aplicatiei a fost schimbata din
lista de oblecte, ESS oferind acum o interfata
moderna si compactd. Aceasta este acum impartita
in sectiuni clare, fiecare fiind dedicata unor
anumite activitati sau zone de informare. in partea
stanga a acesteia sunt oferite categoriile
Protection Status, Computer Scan, Update, Setup si
Help and Support. Fiecare dintre aceste butoane,
odata accesat, va oferi, in partea dreapta a
interfetei, informatii detaliate despre starea
respectivului modul si informatii aditionale
relevante.

Aceasta interfata ofera doua moduri de lucru:
avansat si simplu. In cazul celui din urma, nu
exista posibilitatea ajustarii unor setari, ci doar de
consultare a detaliilor serviciilor, a efectuarii
scanarii sistemului sau doar a anumitor discuri, de
schimbare a numelui de utilizator si parolei, de
actualizare manuald a aplicatiei si de oprire
temporara la cerere a serviciilor de protectie.
Chiar si in acest mod redus de lucru, am fost
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placut impresionati de micile detalii utile, cum ar
fi posibilitatea prezentarii versiunii bazei de date
cu semnaturi sub forma unui link catre site-ul Eset,
unde se pot afla actualizarile aduse de acea
versiune, sau trimiterea unui mesaj catre serviciul
de relatii cu clientii direct din cadrul programului.
Modul avansat de lucru va oferi, bineinteles, acces
la un numar mult mai mare de optiuni in cadrul
interfetei principale, precum si posibilitatea
accesarii meniului dedicat setarilor avansate, asa
cum utilizatorii au fost obisnuiti in cadrul
versiunilor anterioare ale aplicatiei NOD32.

NOD32 a fost dintotdeauna un campion al
performantelor, aici fiind incluse atat viteza de
scanare, cat si consumul de memorie si timp de
procesare. Cheia acestor performante este codul
scris direct in limbaj de asamblare, aspect care se
regaseste si in cazul noii versiuni ESS. n cadrul
perioadei de testare, memoria maxima consumata
de modulele aplicatiei a fost de 57MB, media fiind
de 30MB. Atat incarcarea procesorului, cat si a
rutinelor 1/0 au fost minime, ESS fiind una dintre
putinele aplicatii de securitate care se pot mandri
cd aduc penalizari minime de viteza in conditiile in
care ofera un nivel avansat de protectie.

Viteza scanarii, un alt punct de mandrie al
companiei, nu a fost mai prejos. ESS este inca un
campion al vitezei, cantitatea de date scanata
intr-un interval de timp fiind de 3 pana la 5 ori mai
mare decat cea a rivalilor din Top 10.

ANTIVIRUS $I ANTISPYWARE

Utilitatea unui produs antivirus nu este data insa
de viteza de scanare si performanta prin prisma
resurselor, ci de capacitatea acestuia de a
intercepta atacurile fisierelor maligne.

Primul si cea mai celebra autoritate in acest
domeniu, Virus Bulletin, infatiseaza un produs
matur si puternic. Din cele 51 de teste la care
produsele Eset au participat, doar 3 au considerat
aceste produse necorespunzatoare. Chiar daca
doar din acest punct de vedere ESS ar putea fi
considerat campionul testelor VB100, trebuie
specificat faptul ca acesta nu a ratat niciun test in
ultimii 9 ani.

Real-time file systermn protection

User interface~ Setup» Tools= Help=

Antivirus and antispyware protection
Computer protection provided by ThreatSense technology

» Enabled

~ Enabled

+ Enabled

Trecand la teste mai putin cunoscute, dar la
fel de solide si unanim acceptate ca relevante,
situatia nu se schimba. AV-Comparatives
amplaseaza, in cadrul ultimului test de scanare la
cerere (efectuat in februarie 2008), produsul Eset
in categoria Advanced+. Mai precis, versiunea 3.0 a
antivirusului a atins o rata de detectie de 97.7%,
singurele usoare abateri de la nota generala fiind
date de rata de detectie a virusilor de script
(93.3%) si a altor tipuri de fisiere maligne (in afara
virusilor, troienilor, viermilor, virusilor de macro
sau a aplicatiilor de tip backdoor): 89.8%.

Anti-Malware Test Lab, o organizatie
independenta de studiu si analiza a produselor
antivirus, devenita de curand partener al deja
amintitului AV-Comparatives, a efectuat o serie de
teste. In cadrul acestora, produsul Eset a obtinut
rezultate bune, primind medalii de argint pentru
detectia virusilor polimorfici si pentru protectia
heuristica, precum si o medalie de bronz pentru
suportul fisierelor infectate comprimate.

Cheia acestui succes, sau cel putin o parte a
acesteia, este data de ThreatSense, celebrul motor
de scanare a comportamentului aplicatiilor (analiza
heuristica). Acesta a permis, printre altele,
detectarea gradului de risc al virusilor MyDoom,
Bangle, Netsky si Mytob inainte de analizarea lor si
actualizarea fisierelor de semnaturi virale.
Bineinteles, aceastd protectie heuristica nu este
suficienta, vechile metode bazate pe semnaturi
virale fiind inca baza oricarui produs antivirus. Cu
o frecventa de 2 pana la 6 actualizari zilnice, ESS
este un produs competitiv si cu un suport bun.

in afara de scanner-ul rezident pentru fisiere,
ESS ofera un modul de scanare antivirus pentru
clientii de mesagerie electronica si unul pentru
traficul HTTP. Acesta functioneaza sub forma unui
server proxy transparent local, de un tratament
special bucurandu-se doar clientul Microsoft
Outlook, care permite o integrare directa.

FIREWALL S| ANTISPAM

Eset nu a facut insa o treaba la fel de
impresionanta cu cele doua module noi introduse,
asa cum a facut cu vechiul modul antivirus.

Modulul firewall este inteligent construit,
oferind 3 moduri principale de lucru. Primul dintre
acestea, cel implicit, este modul Automatic, care
permite efectuarea traficului catre exterior,
blocand insa conexiunile din exterior neinitiate de
calculatorul utilizatorului. Acest mod de
functionare, asemanator celui al banalului firewall
din Windows XP SP2, este destinat utilizatorilor
fara pretentii. Acesta permite alegerea tipului de
retea la care este conectat utilizatorul, cu un
simplu click sistemul devenind vizibil in reteaua
locald. Celelalte doua moduri de lucru, modul
interactiv si modul bazat pe reguli, implementeaza
niveluri superioare de protectie, oferind
posibilitatea alegerii aplicatiilor care au dreptul sa
acceseze conexiunea Internet, respectiv crearea
unor reguli stricte de conectare care nu admit
niciun fel de exceptii.

Ca orice alt produs modern, exista facilitati de
detectie a intruziunilor clasice si de definire a
zonelor de incredere sau a unor reguli avansate de
trafic la nivel de aplicatie. Din pacate, testele
Antileak au fost dezamagitoare, ESS functionand
sub asteptdrile noastre. Doar o mica parte dintre
aceste teste au activat protectia firewall, celelalte
modalitati de penetrare, mai avansate, fiind
invizibile pentru acest modul. Cu toate acestea,
datorita naturii unei suite de securitate,
eventualele fisiere maligne care intentioneaza sa
evite sistemul de securitate firewall vor putea fi
interceptate, inainte de initializare, de catre
rutinele antivirus. Cu toate acestea, speram ca
Eset sa ofere in viitor versiuni actualizate
imbunatatite, care sa corecteze aceste probleme.

Protectia antispam oferd, in schimb, impresii
contradictorii. Oferind un motor bayesian, precum
si posibilitatea de creare a unor liste negre sau de
incredere, acesta permite etichetarea mesajelor
detectate, marcarea lor, mutarea lor in directoare
speciale sau colaborarea cu lista de contacte, care
poate fi comasata cu listele de incredere deja
existente. Mesajele pot fi marcate si manual, prin
intermediul unei bare de instrumente, permitand
antrenarea filtrelor de tip bayesian. Impresia buna,
data si de rata de detectie de peste 60%, foarte
buna pentru un filtru inca neantrenat, va fi
diminuatd in momentul in care utilizatorul va
constata ca aceasta se integreaza doar cu clientii
Outlook, Outlook Express si Windows Mail.
Ignorarea unor alternative puternice si celebre,
precum Thunderbird sau The Bat, este o decizie pe
care Eset ar trebui sa o revizuiasca.

CONCLUZII
Cu un antivirus puternic, un firewall ergonomic,
dar sensibil la atacuri subtile si un modul antispam
cu suport restrictiv, Eset Smart Security este o
suita ideala pentru cei care folosesc clienti de
e-mail compatibili si nu se tem de posibile scurgeri
neautorizate de date. Cei care insa nu sunt decisi
sa accepte aceste compromisuri pot opta pentru
produsul antivirus NOD32 3.0 si alte solutii
antispam si firewall dedicate.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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FREE SOFTWARE

Indiferent cat de mediatizate,
utilizate si promovate ar fi
aplicatiile software comerciale,
software-ul gratuit ocupa un sector
important al pietei. Un termen de
multe ori utilizat si inteles gresit,
Free Software (pe care il vom
denumi in continuare software
liber, pentru a-l putea departaja
de miscarea omonima) a fost baza
mult mai multor aplicatii si
tehnologii decat credem in mod
curent. Mai mult decat atat,
software-ul gratuit a fost primul
prezent pe piata. Aparitia primelor
sisteme de calcul a necesitat
partajarea cunostintelor si a
codului, companiile comerciale
producatoare de software fiind
fondate ulterior, odata cu aparitia
oportunitatilor de producere si
comercializare.

Pentru inceput, trebuie stabilit clar ce este acela
Free Software. in limba romana, acesta este
denumit software gratuit, desi aceasta definitie
este inexactd. Aceasta gratuitate este, de cele mai
multe ori, inteleasa prin lipsa unui cost de
licentiere, desi termenul are un sens mai larg. Cea
mai apropiata de filozofia din spatele acestor
aplicatii ar fi definitia de “software liber”, care ar
evidentia lipsa restrictiilor utilizarii codului sursa si
a aplicatiilor create pe baza acestuia.

Din punct de vedere al lumii IT, software-ul
gratuit include aplicatii Free Software si cele Open
Source, adica acele produse software care, prin
natura licentei lor, permit utilizatorilor sa
utilizeze, sa studieze, sa modifice, sa
imbunatateascd, sa copieze si sa distribuie
aplicatiile create si codul sursa oferit de catre
dezvoltatori in mod liber si fara constrangeri.

Eventualele restrictii care pot sa apara in
termenii licentei trebuie sa asigure continuitatea
libertatilor de care s-au bucurat utilizatorii acestor
resurse, acestia fiind nevoiti sa acorde aceleasi
drepturi de care s-au bucurat si ei. Lipsa eventuala
a costurilor de licentiere a produselor finite,
vazuta de cele mai multe ori ca fiind principalul
avantaj al aplicatiilor de acest gen, nu este astfel
un scop, ci doar o posibild, dar nu obligatorie
consecintd a lipsei restrictiilor asupra acestor
aplicatii. In consecinta, cel mai apropiat termen
este acela de “software liber”. Cum insa aplicatiile

de tip Free Software si Open Source sunt cunoscute
sub denumirea de software gratuit, vom accepta
acest termen, cu amendamentele deja amintite.

FREEWARE NU ESTE FREE SOFTWARE

Inainte de a porni la drum, trebuie clarificat un
anumit aspect. Desi confundate de multe ori,
aplicatiile oferite in regim freeware nu pot fi
considerate aplicatii libere. La jumatatea drumului
dintre software-ul liber si aplicatiile comerciale,
aplicatiile freeware nu permit studierea sau
modificarea codului sursa, acesta nefiind oferit,
singura eventuala similitudine ramasa fiind cea a
costului nul de licentiere a aplicatiei. Chiar si
aceasta ultima caracteristica este partial
adevératd, cele mai multe aplicatii freeware
limitand posibilitatea utilizarii acestora in mediul
comercial productiv. Astfel, dreptul de utilizare
gratuita este acordat, de cele mai multe ori, doar
utilizatorilor casnici.

Utilizand acest tip de licentiere, autorii
aplicatiilor pot contribui la cresterea numarului de
aplicatii fara cost de licentiere oferite comunitatii,
pastrand totodata controlul strict asupra codului
sursa si a posibilului interes comercial al acestuia.

INCEPUTURILE

Dupa cum am amintit in introducerea acestui
articol, aparitia software-ului liber coincide cu
aparitia sistemelor de calcul. inainte de 1971,
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acest adevarat an 0 al industriei IT, grupuri precum
SHARE (IBM), DECUS (DEC) sau cel din cadrul
laboratoarelor MIT sadeau semintele actualelor
miscari Free Software din ziua de astazi.

in cadrul acestora, aplicatiile erau produse de
cétre cercetatori, cadre didactice sau studenti,
acestia colaborand deseori prin schimburi reciproce
de cod sursa, tehnici de programare sau aplicatii
finite. Modificarea unor aplicatii deja existente, in
scopul mulérii pe cerintele proprii sau pentru
introducerea de noi facilitati, precum si rescrierea
codului in scopul rularii pe diversitatea mare a
sistemelor hardware din acele timpuri erau practici
curente. Conform declaratiilor celor implicati,
acestea nu erau vazute ca bunuri, ci doar ca
simpla informatie menita sa fie analizata sau
utilizata.

February 3, 1976

tear ko -1

To me, the most critical thing in the hobby market right now
is the lack of good software courses, books and software itself.
Without good software and an owner who understands programming, a
hobby computer is wasted. Will guality software be written for the
hobby market?

Almost a year ago, Paul Allen and myself, expecting the hobby
market to expand, hired Monte Davidoff and developed Altair BASIC,
Though the initial work took only two months, the three of us have
spent most of the last year documenting, improving and adding fea-
tures to BASIC. How we have 4K, BK, EXTENDED, ROM and DISK BASIC,
The value of the computer time we have used exceeds 540,000.

Tha feedback we have gotten from the hundreds of people who
say they are using BASIC has all been positive. Two surprising
things are apparent, however. 1) Most of these “users® never bought
BASIC (less than 10% of all Altair ownors have bought DASIC), awmd
2) The amount of royalties we have received from sales to hobbyists

PUNCTUL DE COTITURA

Aceste lucruri au inceput sa se schimbe la sfarsitul
anilor ‘70 si inceputul anilor ‘80, odata cu
schimbarea atitudinii anumitor companii, care au
inceput sa intrevada potentialul castig financiar
obtinut din vanzarea aplicatiilor. Alaturi de AT&T,
care a incetat sa mai ofere sistemul lor de operare
UNIX, aceasta schimbare a fost stimulata si de
celebra scrisoare deschisa a lui Bill Gates, adresata
comunitatii de utilizatori de software.

Datatd 3 februarie 1976, Open Letter to
Hobbyists exprima dezacordul celui care va deveni
ulterior inima Microsoft cu practicile utilizatorilor
timpurii ale sistemelor de calcul. Conform
acestuia, practicile de schimb liber ale aplicatiilor
scrise de terti constituie o incalcare a drepturilor
de autor, punand in pericol viitorul industriei
software, practic abia nascutd. Dupa cum se
observd, acesta se adresa mai degraba noilor
entuziasti ai calculatoarelor, in calitatea lor de
consumatori de produse software, decat
dezvoltatorilor de aplicatii. Dupa cum se remarca

of you steal your software.
ware ia something to share.
it get paid?

PP S Ry P
din cadrul acesteia, Gates nu se refera in mod
direct la procesul creatiei unei aplicatii, deci nici
la partajarea libera a informatiilor, tehnologiilor si
codului sursa, ci la aplicatiile finite cu caracter
comercial, aflate la inceput de drum. Conform
acestuia, dezvoltarea Altair BASIC a necesitat un
volum de munca estimat la 40.000USD, valoare
care nu a fost acoperita de veniturile incasate. Prin
partajarea libera a acestuia, utilizatorii incalca
drepturile de autor ale companiei Microsoft.

Aceste doua initiative nu au fost singulare, si
alte companii incepand sa dezvolte aplicatii, dar sa
le si protejeze prin invocarea drepturilor de autor,
adica blocarea drepturilor de utilizare si vanzarea
ulterioara a acestora. Conceptul Free Software a
primit astfel una dintre cele mai grele lovituri,
marcandu-se totodata inceputul diferentierii dintre
aplicatiile libere si cele comerciale.

makes the time spent of Altair BASIC worth less than $2 an hour.
Why is this? As the majority of hobbyists must be aware, most

Hardware must be paid for, but soft-
Who cares Lf the people who worked on

P il i iiina

GNU, FSF, BSD, LINUX SI OPEN SOURCE
in 1983, Richard Stallman a demarat proiectul GNU,
menit sa produca un sistem de operare complet al
carui cod sursa sa poata fi utilizat liber. Filozofia
din spatele acestui proiect era aceea de a crea un
univers de aplicatii gratuite, suficiente pentru a nu
necesita utilizarea vreunei aplicatii comerciale.
Succesul acestui proiect a inspirat autorului
termenul de Free Software, utilizat pentru prima
data in sensul cunoscut astazi, si a dus la fondarea
Free Software Foundation, o organizatie nonprofit
menitd sa sustind, sa incurajeze, sa ofere suport si
sa promoveze acest tip de aplicatii software.

De-a lungul timpului, Free Software Foundation
(FSF) si-a adus aportul sub forme diferite, printre
acestea numarandu-se licentierea GPL (GNU
General Public Licence), GNOME, un desktop menit
sa concureze KDE, un rival in ascensiune care insa

Concurs

La tot pasul existd virusi, spam,

viermi, spyware, scam sau
persoane care incearcd sa fure
date din calculatorul téu,
provocandu-ti pierderi de timp
si de bani. Protejeazd-te!

Intrd pe www.bitdefender.ro/2008
si testezd unul din cele 3 produse

din suita BitDefender 2008.
Trimite pana la 15 mai

un e-mail cu parerea ta la
concurs@bitdefender.ro si poti
céstiga o licentd pentru 1 an!

www. bitdefender.ro
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BitDafender Total Security 2008 oferd cea mai it
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avansatd protectie proactiva pentru calculatorul tdu, < Premiut

Produsul Tmbind caracteristici de securitate care
combat virugii, programele spyware, atacurile
hackerilar, mesajele spam 5i alte pericole
informatice de pe Internet.

In plus, instrmentala de intretinere a sistemului si
da backup de care baneficiazd acesta parmit
phastrarea vitezel de functionare a calcuatorulul si
evitarea plerderilor de date

CASTIGATORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 96 SUNT:
1. Premiul 1, BitDefender Total Security 2008 - Strimbu Mihai - Bacau
2. Premiul 2, BitDefender Internet Security 2008 - Sorin Andrei - Botosani

3. Premiul 3, BitDefender Antivirus 2008 - Miu Gheorghe - Bucuresti
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necesita instalarea si utilizarea de software
licentiat, deci intra in conflict direct cu filozofia
FSF, sau GNASH, o solutie software destinata
redarii animatjiilor Flash, necesara din aceleasi
motive: independenta fata de solutiile software
proprietare.

Visul de a avea un sistem de operare s-a
materializat insa cu intarziere. Abia in 1991, cand
Linus Torvald a lansat primul nucleu Linux,
initiativa GNU a beneficiat de ceea ce si-a dorit
dintotdeauna. Bazandu-se pe licenta GNU GPL,
dupa o scurta perioada in care a folosit o alta
licentiere, si aceasta liberd, Linux este expresia
dorintei de libertate a creatorilor de produse
software, in general, si a energicului Richard
Stallman, in special.

Un alt moment important a fost cel al
procesului dintre UNIX System Laboratories si
Berkeley Software Design, desfasurat intre anii
1992 si 1993. Condusa de catre AT&T, unul dintre
pionierii UNIX din anii ‘70, USL a actionat in
judecata compania Berkeley Software Design din
cauza unei presupuse incalcari a drepturilor de
utilizare acordate acesteia din urma. Cercetarea si
dezvoltarea unui sistem de operare UNIX s-au facut
in baza unei licente acordate de catre USL,
aceasta fiind livrata celor care detineau o licenta
similara acordata de catre USL.

Studentii facultatii au dus insa o munca
paralela de amploare, inlaturand din cadrul acestui
produs codul licentiat de catre USL si punand astfel
bazele unui sistem de operare UNIX liber de
constrangeri: NET-2. Lansat ca produs liber, acesta
a atras imediat un proces, care insa s-a terminat,
dupa un an de zile, printr-un acord intre parti,
dupa ce juriul si-a exprimat in mod public indoiala
referitoare la pretentiile USL.

Dupa acest episod, calea BSD a fost libera, ceea
ce a dus la aparitia, cativa ani mai tarziu, a primelor
produse bazate pe acesta: OpenBSD, NetBSD si
FreeBSD.

& THE BAZAAR

MUSINGS ON LINUX AND OPEN SOURCE
BY AN ACCIDENTAL REVOLUTIONARY

WITH A FOREWORD BY BOB YOUNG, CHAIRMAN & CEO OF RED HAT, INC.

Aparut in 1997, eseul "Catedrala si Bazarul”,
scris de catre Eric Raymond, a ridicat o serie de
probleme si a oferit o serie de solutii referitoare la
universul aplicatiilor gratuite. Acest eseu a pus fata
in fata Catedrala, adica modelul de aplicatii de a
carei dezvoltare se ocupa o gama restransa de
programatori, si Bazarul, modelul liber care
presupune un efort comunitar necesar dezvoltarii.
Ideile lui Raymond au avut un impact foarte mare
asupra lumii software, determinand o serie de
companii sa adopte fie modelul Free Software, fie,
mai specific, modelul secund, cel care presupune
colaborarea extinsa a tuturor celor interesati sa
lucreze pentru un proiect. Acest moment poate fi
considerat cel al nasterii conceptului Open Source.

Cel mai celebru exemplu, in acest caz, este cel
al companiei Netscape. Inspirata de aceste idei,
compania a lansat suita Netscape Communicator ca
produs liber. Pe baza acestuia, ani mai tarziu, va fi
produsa o aplicatie celebra si indragita: Mozilla
Firefox.

Odata cu aceste schimbari, un nou termen si-a
facut aparitia: Open Source. Acesta a permis o
delimitare clara fata de activismul FSF, care a tinut
departe companiile comerciale de conceptul Free
Software, permitand aparitia unor modele de afaceri
bazate pe partajarea libera a codului sursa.

FREE SOFTWARE SAU OPEN SOURCE?

Cele doud concepte, Free Software si Open Source,
se intrepatrund in foarte mare masurd, acestea fiind
deseori confundate. Pana la un punct, aceasta
confuzie este indreptatita. Acestea partajeaza
principii de baza comune, promoveaza o libertate a
aplicatiilor similara si au un scop comun: lupta
impotriva codului proprietar. Dincolo insa de
acestea, exista si diferente care merita mentionate,
deoarece permit o mai buna intelegere a filozofiei
din spatele lor si a modului de functionare a
sistemelor.

Conform definitiei moderne revizuite, pentru ca
o aplicatie sa poata fi considerata Free Software,
aceasta trebuie sa indeplineasca urmatoarele
cerinte: sa poata rula un program oricand doreste,
sa poata studia cum functioneaza programul si sa-l
poata adapta cerintelor lui, sa poata redistribui
aplicatia sub forma copiilor si, in final, sa poata
imbunatati programul si publica liber modificarile.
Dupa cum se poate observa, accesul la codul sursa
este obligatoriu, pentru a permite adaptarea si
modificarea acestuia.

Pe de alta parte, definitia Open Source pretinde
ca aplicatiile licentiate astfel sa permita distributia
libera a acestora, sa ofere acces liber la codul sursa
si sa permita posibilitatea de creatie a unor aplicatii
derivate.

Dupa cum se observd, aceste doua concepte
sunt apropiate, majoritatea aplicatiilor Free
Software putand fi considerate Open Source si
invers. Cu toate acestea, dezbaterilor aprige privind
echivalenta celor doua notiuni au dus la reliefarea
unor diferente, generate in principal de punctul mult
mai agresiv de vedere al Free Software Foundation.
Astfel, Free Software nu permite imixtiunea codului
sursa proprietar in codul sursa liber, deoarece

limiteaza libertatea utilizatorului, in timp ce Open
Source permite acest amestec. De asemenea, cele
doua filozofii sunt diferite prin natura lor, Free
Software fiind o miscare sociala, in timp ce Open
Source poate fi vazuta doar ca o metodologie de
dezvoltare a aplicatiilor software. in consecinta,
obiectivele principale ale acestora difera, Free
Software avand ca pilon de rezistenta libertatea
utilizatorilor, in timp ce Open Source se axeaza pe
posibilitatea partajarii si modificarii codului sursa.
Free Software nu tolereaza sub nicio forma limitarile
impuse de termenii licentierii, in timp ce miscarea
Open Source tolereaza astfel de limitari ale utilizarii
ulterioare.

Aceste doua atitudini pot fi considerate, intr-o
foarte mare masura, ca avand destinatii comune,
singura diferenta de fond fiind cea dintre idealismul
FSF si pragmatismul Open Source. Aceasta dezbatere
apriga dintre promotorii celor doua miscari este
veche, fiecare tabara aducand argumente in
favoarea filozofiei proprii. Utilizatorii finali vor fi
insa arareori interesati de aceste diferende, acestia
urmarind doar accesul la aplicatii mai bune, fie ele
comerciale sau noncomerciale.

FREE SOFTWARE, ASTAZI

Dupa ce a dominat, fara a avea vreun rival, lumea
software, pana la sfarsitul anilor ‘70, software-ul
liber s-a confruntat cu concurenta aplicatiilor
proprietare comerciale.

Boom-ul Dot Com de la sfarsitul anilor ‘90 a adus
din nou in atentia publicului aplicatii libere care
puteau rivaliza cu produsele comerciale echivalente.
Necesitatea utilizdrii a tot mai multe servicii Web a
dus la crearea unei cereri pentru solutii de gazduire
dedicate, iar necesitatea unor costuri reduse a
limitat alegerile la domeniul Free Software sau Open
Source.

Server-ul Web Apache, baza de date MySQL si
server-ul Linux au devenit sinonime cu serviciile
Web, odata cu ele intrand sub luminile celebritatii si
limbajul de scripting PHP. Aceasta celebritate nu a
fost una trecatoare, aceasta echipa software fiind
inca folosita pe scara largd, mai mult, Apache
detinand inca locul 1 in topul serverelor Web.

Software-ul liber nu s-a limitat doar la aceste 4
produse majore, alte nume celebre alaturandu-se pe
parcurs. Suita de birou Open Office, platforma
software Java, solutia software de dezvoltare a
aplicatiilor Web moderne Adobe Flex, aplicatia de
grafica vectoriala Xara Xtreme LX, compilatorul C
produs de Wacom sau sistemul de operare
OpenSolaris sunt doar cateva dintre aplicatiile care
au ales calea Open Source. Acestora li se adauga o
serie de jocuri, cum ar fi Quake, Doom, Sim City sau
Warzone. Acestea sunt insa doar numele celebre,
piata cuprinzand un numar impresionant de aplicatii
care sunt licentiate conform cerintelor Free
Software sau Open Source, multe dintre acestea
fiind prezentate in revista.

MISCARI, COMUNITATI SI INITIATIVE

Primele idei pe care s-a bazat Free Software au
aparut in anii ‘60, in cadrul comunitatilor de
hackeri. Acesti hackeri nu trebuie confundati cu
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Licentierea pentru software-ul liber este acea forma
de licentiere care acorda clientilor dreptul de a
modifica si redistribui un produs software. Cu alte
cuvinte, acest tip de licentiere acorda libertatea de
a utiliza sub diverse forme un produs ale carui
drepturi de autor nu ii apartin, lipsa unei astfel de
licente aducand limitarile legilor nationale de
protectie a acestor drepturi.

Numarul acestor tipuri de licente este foarte
mare, ele fiind create in concordanta cu principiile
Free Software Foundation sau Open Source
Initiative, multe dintre ele fiind considerate ca fiind
valide de ambele organizatii. Exceptiile acoperad, in
general, produse si domenii de nisa sau nu sunt
utilizate, desi exista. Cele mai celebre dintre aceste
licente sunt GNU General Public Licence (GPL), GNU
Lesser General Public License (LGPL), BSD Licence,
Mozilla Public Licence sau Apache Software Licence,
fiecare dintre acestea introducand anumite conditii,
desi fondul comun este, in principiu, acelasi. De
exemplu, LGPL permite incorporarea codului sursa
liber in produse care utilizeaza o alta licentiere, cu
conditia pastrarii tipului de licentiere LGPL pentru

hackerii definiti din punct de vedere al securitatii IT,
ei fiind acei programatori aparuti in mediile
academice americane, in special in pepiniera MIT.
Acesti hackeri au fost caracterizati, in principal, de o
creativitate debordanta si de atitudinea agresiva
impotriva notiunilor de autoritate. Nici nu este de
mirare ca acestia au fost denumiti uneori ca fiind
hippy digitali.

Miscarea Free Software a fost definita
in mod coerent mult mai tarziu, abia in 1983,
de catre deja amintitul Richard Stallman,
odata cu lansarea proiectului GNU. Filozofia
acestora, aceea de a elibera utilizatorii de
constrangerile aplicatiilor proprietare si de a
crea o lume digitala neingradita, a generat o
serie de actiuni si initiative precum conferintele
publice, menite sa promoveze si sa raspandeasca
aplicatiile libere, sau actiunile prin care acestia
s-au opus sau au incercat sa modereze
initiativele legislative care defineau patentele
software.

acele module preluate care utilizeaza aceasta
licentiere, in tip ce GPL interzice intr-un mod fara
echivoc acest aspect, obligand dezvoltatorii care
utilizeaza cod GPL sé-si licentieze aplicatiile tot in
aceasta forma. Pe de alta parte, licentele BSD si MIT
sunt foarte permisive, permitand incorporarea
codului licentiat astfel fara alte obligatii.

Indiferent de diferentele dintre aceste tipuri de
licente, care cauzeaza destule neintelegeri si
probleme, acestea partajeaza unele principii
fundamentale comune si unele restrictii.

Copyleft, o denumire amuzanta, deoarece este
inventata ca un antonim pentru copyright, este
conceptul care obliga devoltatorii care preiau cod
sursa liber sa-si distribuie rezultatul muncii in baza
acelorasi termeni in baza caruia l-au primit sau
preluat. Astfel, toate modificarile si imbunatatirile
efectuate asupra unei aplicatii libere trebuie oferite
tot sub forma unei aplicatii libere.

Patent retaliation este un aspect destul de nou,
aparut in cursul anilor ‘90, odata cu proliferarea
nefasta a patentelor software. Termenii tuturor
licentelor libere au fost revizuiti cu aceasta ocazie,

Aceste actiuni nu au ramas fara urmari, ceea ce
este imbucurator pentru membrii Free Software
Foundation. Venezuela, Franta, Argentina sau Spania
sunt doar cateva din tarile care au adoptat, in
domeniul administratiei publice, software-ul liber.
Acestora li se adauga initiative locale, cum ar fi cele
din Viena, Miinchen sau Tirolul de Sud italian, care
urmaresc implementarea unor solutii independente
de domeniul comercial proprietar.

Aparitia notiunii Open Source si fondarea Open
Source Initiative (OSI) de catre Eric Raymond au dus
la aparitia unui alt curent, mai pragmatic. Acestia
promoveaza notiunea de open source software ca
alternativa pentru Free Software, dar nu sustin ideile
Free Software Foundation, conform cérora aplicatiile
proprietare reprezintd o problema sociala cu o etica
daunatoare. in locul acestor idei, OSI ofera doar un
model de dezvoltare a aplicatiilor software,
considerat mai practic si mai solid. Aceste diferente
intre concepte si idealuri au generat o serie de
conflicte, deseori interesante, prin natura ideilor

introducandu-se clauze care blocheaza, cat mai
sigur posibil, eventualele tentative de instaurare a
unor atitudini monopoliste bazate pe patentarea
unor tehnologii software. Ca o extensie, in 2005,
IBM, Novell, Philips, Red Hat si Sony au fondat Open
Invention Network, o organizatie care achizitioneaza
patente software si le ofera celor interesati fara a
pretinde costuri de licentiere, urmarindu-se astfel
protejarea sistemului de operare Linux.

Controlul riguros al mediului de rulare al
aplicatiilor software, care include si restrictiile DRM,
este denumit ocazional Tivoization (dupa numele
companiei TiVo) si nu a fost prevazut in nicio licenta
pentru software liber pana in 2006. in acel an, Free
Software Foundation a introdus o serie de limitari
noi in cadrul versiunii 3 a licentei GPL, prin aceasta
urmarindu-se limitarea formelor de utilizare,
considerate abuzive, in baza carora companiile
comerciale pot construi echipamente care ruleaza
software liber, permitandu-se modificarea acestui
software, respectand termenii licentierii, dar nu si
rularea acestui software modificat pe
echipamentele originale.

schimbate, si uneori chiar amuzante.

Free Software Foundation a nascut si o serie de
vlastare, dintre care cele mai celebre sunt Defective
by Design si BadVista. Aceste campanii se ocupa de
constientizarea utilizatorilor despre efectele
protectiilor digitale (DRM). Acestea sunt vazute, pe
drept cuvant, ca bariere artificiale in calea utilizarii,
creand probleme generate chiar de catre acestea,
limitand libertatea de utilizare si producand o
dependenta insiduoasa fata de produsele proprietare.

Din pacate, exista si efecte mai putin placute
generate de miscarile de eliberare a software-ului.
Cea mai flagranta dintre acestea este licentierea. La
ora actuala, exista aproximativ 60 de tipuri de
licente aprobate de Free Software Foundation, Open
Source Initiative sau ambele, ceea ce face ca
deslusirea si respectarea acestora sa devina un act
de curaj si maiestrie juridica. Nu este de mirare ca
incélcarea acestora este posibila fara ca autorii
acestei infractiuni sa fie constienti de acest lucru.

Cel de-al doilea aspect este cel al furtului de
cod sursa, activitate simplificata de libertatea de
acces la acesta. Au existat cazuri in care acesta a
fost abuzat prin integrarea in cadrul aplicatiilor
comerciale inchise, drept pe care putine tipuri de
licente il acorda.

LA FINAL

Indiferent daca utilizdam in mod curent, ocazional sau
deloc aplicatii libere, munca asidua, uneori
benevola, din spatele acestora trebuie respectata.
Alternativa Free Software, deseori gratuita pentru
utilizatorii finali, din punct de vedere al costurilor si
termenilor de licentiere, trebuie vazuta ca pe un
cadou, care trebuie apreciat, daca nu pentru
valoarea sa, macar pentru frumusetea gestului si
puterea idealurilor care l-au facut posibil.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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INTERNET TELEVISION

Internetul a devenit, cel putin in
ultimii ani, odata cu marirea
rapida a latimii de banda a
abonamentelor casnice si a
scaderii dramatice a preturilor,
principalul mijloc de comunicatie
si petrecere a timpului liber.
Site-uri de stiri, e-mail, canale
radio, fluxuri RSS, trackere
BitTorrent, streaming video sau
mesagerie instanta sunt doar
cateva din utilizarile conexiunilor
Internet. Aceasta migrare catre
domeniul online afecteaza toate
domeniile de activitate umana,
schimband modalitati de afaceri
sau locuri de petrecere a
timpului liber. Nici nu este de
mirare ca marile companii media
se orienteaza catre online,
intrevazand deja un viitor
exclusivist al Internetului.

Internet TV este un concept confundat deseori cu
Online TV. Daca acesta din urma acopera domeniul
transmisiilor live ale televiziunilor, preluate si
servite sub forma unor fluxuri video, Internet TV
este o notiune care include doar televiziunile sau
serviciile de furnizare a continutului digital video
care isi desfasoara activitatea exclusiv online.

Daca Online TV poate fi considerat doar o
extensie a clasicelor transmisii de televiziune,
Internet TV este un concept nou, care schimba
modul de prezentare a continutului, de la
structura si durata stirilor sau reportajelor, pana
la grila de programe sau prezenta inserturilor
publicitare.

Bineinteles, televiziunile care au avut curaj sa
se avante in acest domeniu sunt destul de putine,
reticenta finantatorilor, limitele artificiale impuse
de vitezele de interconectare dintre furnizorii de
servicii Internet sau veniturile publicitare destul
de reduse fiind tot atatea piedici in calea
democratizarii si accesibilitatii acestor pionieri ai
televiziunii Internet. Aceste probleme sunt
echilibrate de avantajele evidente, cum ar fi
necesitatea unor sume mai mici pentru demararea
si mentinerea afacerii, existenta unei audiente
nelimitate de licente sau arii geografice sau
posibilitatea obtinerii de venituri suplimentare
prin utilizarea publicitatii nu doar in cadrul
fluxurilor, ci si in cadrul paginilor Web aferente
postului de televiziune.

in consecinta, fluxurile online transmise
constant sunt rare, mult mai des intalnita fiind
oferirea unor emisiuni inregistrate, amplasate
online la intervale regulate de timp, si care pot fi
fie descarcate pentru vizualizare, fie vizionate
direct, gratie tehnologiei de streaming, in acest
caz fiind oferita uneori si posibilitatea salvarii
locale, pentru o revizionare ulterioara.

Aceste aspecte se vor schimba insa in curand.
Deja televiziuni precum ABC cocheteaza cu
transmiterea live a anumitor emisiuni cu grad de
interes ridicat sau cu furnizarea, cu o intarziere
rezonabila fata de emisiunile clasice, a unor
seriale de succes, cum ar fi Lost. National
Geographic si Discovery Channel au deja o traditie
in oferirea continutului digital. Intrarea altor
furnizori de continut media pe aceasta piata este
doar o problema de timp.

Cum am testat
Sistemul pe care au fost testati cei sase candidati
a constat dintr-o platforma AMD cu un procesor
Barton 3000+ ajutat de o cantitate de 2048 MB
memorie. Criteriile pe baza carora s-a calculat
nota finald au fost resursele si compatibilitatea
si, separat, ergonomia, care au reprezentat cate
30 de procente din nota finala, si facilitatile,
care au reprezentat restul de 40 de procente.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Producator: Participatory Culture
Web: www.getmiro.com
Tip licenta: free software
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Producator: Joost N.V
Web: www.joost.com
Tip licenta: freeware

Producator: Vuze Inc
Web: www.vuze.com
Tip licenta: free software
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Cunoscut pana nu demult sub
denumirea Democracy Player, Miro
este una dintre cele mai celebre
aplicatii pentru descarcarea si
redarea emisiunilor Internet TV.

Construit pe baza motorului de
randare Gecko si utilizand XML
Runner ca platforma software de
constructie a aplicatiei, acesta
mosteneste o serie de atribute
caracteristice produselor Mozilla, cum
ar fi posibilitatea extinderii optiunilor
prin intermediul unor extensii. Acest
sistem insa nu a fost implementat,
fiind inca pe lista promisiunilor facute
de dezvoltatori.

Din pacate, odata cu platforma
software XULRunner, Miro a preluat si
problemele majore ale acesteia, cum

Creat de Niklas Zennstrom si Janus
Friis, parintii celebrelor servicii
Kazaa si Skype, serviciul Joost a fost
lansat cu surle si trambite,
utilizandu-se totodata si vechiul truc
de marketing al invitatiilor mai mult
sau mai putin exclusiviste.

Aflat momentan inca in stadiul
Beta, Joost este bazat pe
tehnologiile peer-to-peer in care
initiatorii proiectului sunt
specializati, scopul fiind acela de a
oferi continut digital de inalta
definitie la viteze foarte mari,
gratie protocolului de transfer.
Pentru a asigura o putere financiara
sporita, Joost a incercat si a reusit,
intr-o oarecare masura, sa atraga
atentia atat a producatorilor de

Fondata in cursul anului 2006 de
catre o parte din programatorii
principali implicati in proiectul
Azureus, compania Vuze Inc. are ca
tinta crearea unui mediu online
deschis de distributie a continutului
digital media.

Fata de alte servicii similare,
Vuze permite si utilizatorilor sa
trimita continut digital video, audio
sau chiar jocuri, acestia putand opta
pentru monetizarea acestor fisiere.
Bineinteles, nu lipsesc ofertantii
majori de fisiere multimedia, printre
acestia regasindu-se nume precum
BBC, Showtime sau National
Geographic. Oferind optional
posibilitatea autentificarii, Vuze
este un serviciu care permite

ar fi consumul exagerat de memorie
sau de timp de procesare, existand si
momente in care aplicatia devine
instabila fara un motiv evident.

Integrand sau integrandu-se, in
functie de sistemul de operare pe
care lucreaza, cu playere multimedia
VLC Player, QuickTime sau Xine Media
Player, Miro poate reda practic orice
fisier video cunoscut de acestea.
Acest aspect permite atat rularea
oricaror fisiere distribuite online, cat
si a fisierelor stocate local, care pot
fi adaugate in libraria media a
aplicatiei. Un aspect cu care Miro se
poate lduda este si suportul bun
pentru formatele video de inalta
definitie.

Interfata este foarte buna, fiind

continut media, cum ar fi Warner

Bros, MTV, BBC sau Paramount, cat
si a amatorilor de publicitate, aici
regasindu-se Sony, BMW sau Pepsi.

Daca, din punct de vedere al
continutului, Joost este un serviciu
mai mult decat interesant, aplicatia
dedicata are multe probleme, atat
din punct de vedere al conceptului,
cat si al realizarii.

Utilizand o fereastra
rectangulard, in cadrul careia sunt
afisate o serie de widget-uri pentru
activitatile posibile, aplicatia Joost
are un aspect grafic interesant. Fata
de alte solutii insa, cum ar fi Miro,
aceasta aduce mai degraba cu un
obiect Flash rulat in afara unui
browser, decat cu o aplicatie efectiva.

rasfoirea canalelor media,
departajate in functie de tip si
continut, si descarcarea lor pentru
vizualizare. Bineinteles, nu lipsesc
nici topuri generate automat,
intocmite pe baza popularitatii sau a
numarului de descarcari ale fiecarui
fisier, utilizatorii putandu-se implica
direct prin implementarea unui
sistem de vot.

Clientul Vuze este un amestec
de facilitati excelente si lacune
majore, impresia finala fiind aceea
de aplicatie cu potential irosit.
Bazat, bineinteles, pe celebrul
client BitTorrent Azureus, Vuze este
un client exceptional pentru
descarcarea fisierelor. Optiunile
vechii aplicatii sunt ascunse sub o
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intuitiva si placuta din punct de
vedere estetic. Din nefericire,
aplicatia nu permite redefinirea
scurtaturilor, facand dificila
integrarea cu telecomenzile
compatibile Windows Media Center.

Ingloband un ghid TV foarte bun,
care permite si cautarea dupa
anumite cuvinte-cheie sau tag-uri,
Miro ofera de la prima rulare acces la
o serie de canale online interesante,
posibilitatea subscrierii la acestea si
posibilitatea descarcarii automate a
fisierelor nou aparute. Mai mult,
campul de cautare permite utilizarea
serviciilor majore de gazduire video,
existand optiunea salvarii locale, cu
sau fara setarea unei perioade de
pastrare locala.

in afara operatiunilor clasice de
cautare a unor emisiuni video, de
creare a unui canal propriu sau de
transfer al acestora, Joost nu mai
ofera mare lucru, desi platforma
software utilizata (XULRunner) si
codec-ul pentru decodarea video
(CoreAVC) ar permite crearea unei
aplicatii solide si flexibile. Mai mult,
interfata este destul de greoaie,
lenta si uneori neintuitiva. Fata de
alte aplicatii, este posibila
interactiunea dintre utilizatorii
serviciului prin chat. Speram ca
viitoarele versiuni sa aduca
modificari importante de design, in
lipsa acestora Joost fiind sortit sa
ramana la fel de stangaci ca acum.

interfata Web placutd, dincolo de
aceasta existand practic acelasi
client de categorie grea. Dincolo de
acest aspect insa, Vuze duce o lipsa
acuta de optiuni specifice clientilor
Internet TV clasici.

Chiar daca navigarea si
descarcarea fisierelor se fac usor si
rapid, nu sunt implementate
facilitati importante precum
importarea de canale RSS pentru
descarcare automata, nu exista
posibilitatea crearii unui canal
particularizat sau cautarea si
redarea unor fisiere externe sau
locale. Ca un avantaj, exista
posibilitatea inspectarii fisierelor
video datorita implementarii unei
previzualizari bazate pe Flash Video.
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Producator: MediaMall Technologies

Web: www.themediamall.com
Tip licenta: comercial, 30USD

Producator: Babel Software
Web: www.babelgum.com
Tip licenta: freeware
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MediaMall Technologies nu este un
producator de solutii software
desktop, ci un furnizor de solutii
tehnologice de preluare, procesare
si distribuire a continutului digital
online. Aceste solutii pot fi
licentiate si introduse in produsele
hardware de tipul Media Center sau
in alte echipamente de retea, un
exemplu fiind router-ul D-Link DSM-
520 MediaLounge.

Aceasta poate fi si explicatia
pentru calitatea destul de slaba a
aplicatiei MediaMall. Construita
integral pe baza tehnologiei Adobe
Flash, MediaMall 2.55 are probleme
atat cu alocarea resurselor, cat si cu
functionalitatea, existand momente
in care interfata va refuza sa

Aflat momentan inca in stadiu Beta,
lansarea oficiala urmand sa aiba loc
in aceasta primavara, serviciul
Babelgum, dincolo de denumirea
amuzantd, este deja un produs
interesant, a carui evolutie viitoare
meritd sa fie urmarita.

Nascut din pasiunea unui
antreprenor italian cu o bogata
experienta in segmentul adiacent
IPTV, Babelgum este un experiment
interesant, o combinatie intre
televiziunea clasica si tehnologiile
peer-to-peer, menita sa creeze un
mediu interactiv deosebit, dar mai
ales gratuit, finantat din publicitate.

Structural, Babelgum este cel
mai interesant serviciu din cele
prezente in test, oferind o

Nascuta pe teritoriul californian,
Veoh este una dintre cele mai titrate
companii din domeniul Internet TV.
Michael Eisner, fost membru al
conducerii Disney, sau AOL Time
Warner sunt doua dintre numele a
caror sonoritate ar trebui sa
constituie o garantie solida.

Oferind atat un site,
asemanator din punct de vedere cu
YouTube, dar cu un continut orientat
mai degraba catre productii
profesionale, fara a elimina si
filmarile de amatori, si un produs
desktop, VeohTV, care permite
stocarea locala a versiunilor cu
definitie mai mare decat cele oferite
online, oferta Veoh este una
completa si de buna calitate.

raspunda la comenzi sau in care
incércarea procesorului va ajunge la
100% si va ramane acolo pentru o
perioada.

Aceste probleme nu se opresc
aici, aplicatia fiind vaduvita si de
posibilitatile de personalizare a
experientei online. Astfel, nu sunt
posibile crearea unui canal
personalizat, abonarea la un canal,
descarcarea locala a fisierelor sau
introducerea unui canal extern in
lista celor deja oferite. Exista in
schimb posibilitatea setdrii unor
directoare locale media si utilizarii
aplicatiei ca server pentru
streaming. n aceste conditii,
MediaMall este doar un banal
browser pentru serviciile online

sumedenie de facilitati si optiuni. In
afara subinteleselor fluxuri video
episodice, carora li se adauga si
continut digital original profesional,
Babelgum ofera si functii de
socializare, prin implementarea
posibilitatii crearii unor comunitati,
posibilitatea afisarii utilizatorilor
care vizioneaza acelasi fisier si a
initierii de conversatii cu acestia,
precum si posibilitatea credrii unor
canale particularizate pe gustul
utilizatorilor. Acestea pot fi statice,
prin adaugarea unor canale sau
filme deja existente, dar si
dinamice, prin utilizarea
rezultatelor, permanent actualizate,
a unor cautari. Nu lipsesc
posibilitatile de a afisa acest

Bazat pe tehnologii peer-to-
peer, VeohTV permite descarcarea
fluxurilor video, structurate sub
forma unor canale, care ofera
continut digital cu rezolutie HD sau
standard. Aceste fisiere pot fi
stocate local, pentru vizionarea
ulterioard, sau atunci cand sunt
descarcate in grup, gratie
subscritiilor, permitand totodata si
vizionarea acestora din mers, fara a
mai necesita descarcarea integrala
locala. In plus, VeohTV ofera
posibilitatea cautarii fisierelor video
nu doar in baza lor de date, ci si in
cadrul serviciilor Google si Yahoo. in
plus, utilizatorii pot contribui la
imbogatirea continutului prin
plasarea online a propriilor fisiere

oferite de MediaMall, neavand nicio
sansa de a concura pe picior de
egalitate cu celelalte aplicatii
prezente in test.

Lucrurile stau insa mult mai
bine atunci cand vine vorba de
continutul efectiv oferit. in lista de
canale se regasesc fluxurile media
oferite de nume importante din
acest domeniu, cum ar fi Discovery
Channel, CNN, Reuters, ESPN sau
Comedy Central. in plus, sunt
integrate si un numar destul de
mare de canale locale, celor peste
40 de canale adaugandu-li-se si
serviciile online de gazduire precum
Youtube si AOL Video, precum si alte
servicii de tip radio sau gazduire de
imagini.

continut, fiind oferite posibilitati de
copiere a codului sau de trimitere
directa catre un cont Facebook.

Ca si in cazul MediaMall,
aplicatia este punctul nevralgic al
intregului sistem. Ruland in mod
fullscreen si consumand o cantitate
impresionantd de resurse, aceasta
este dificil de suportat in anumite
momente. Aceastd problema este
cauzata si de optarea pentru un
mediu tridimensional, cu animatii si
transparente, dar aparent
neaccelerat hardware. Din fericire,
ceea ce ofera aceasta aplicatie este
prezentat intr-o forma moderna,
atractiva, lizibila si usor de utilizat,
doar optimizarea resurselor mai
stand in calea acestui produs.

media, fara a incalca in vreun fel
restrictiile legilor de protectie a
drepturilor de autor.

Clientul desktop este bine
facut, avand necesitati mici de
memorie si timp de procesor, acesta
fiind de altfel si cel mai rapid si solid
client din cadrul testului. Organizat
tabular, acesta ofera un acces la
canalele principale ale site-ului, la
cautare si redare, precum si
posibilitatea cladirii unui colt al
utilizatorului, in care se pot adauga
diverse widget-uri. Libraria media
este simpla, dar la obiect, permitand
managementul fisierelor descarcate,
adaugarea unor fisiere media stocate
pe discul utilizatorului si crearea
unui playlist.



Dincolo de serviciile si aplicatiile aferente
acestora, prezentate in cadrul testului, sunt deja
disponibile servicii online care ne pot aduce in
avans o parte din ceea ce vrem sa credem ca va
deveni televiziunea si cinematograful viitorului.
Scaderea preturilor la ecranele de buna calitate si
diagonala mare, existenta sistemelor audio
suficient de puternice si cu o fidelitate buna si
latimea de banda din ce in ce mai mare a
conexiunilor Internet ne vor oferi experiente
multimedia in cadrul cdminului sau, daca sunt deja
prezente acolo, o vor face la o calitate mai mare si
cu o accesibilitate sporita.

Aflat momentan inca in stadiul Beta, dar
perfect functional, Jalipo este un portal media
care, integrat in cadrul unui sistem Home Cinema
modern sau, mai la indeméana, deschis intr-un
browser, ofera acces la o diversitate mare de
emisiuni TV. Cum calitatea are pretul ei, Jalipo nu
este un serviciu gratuit, cei care se inregistreaza
primind o suma mica de credite, care le va permite
sa-si faca o idee despre calitatea serviciilor. Jalipo
ofera retransmisii in timp real ale canalelor de
televiziune cu greutate, dar diferita de solutiile
clasice Online TV datorita prezentei unor fluxuri
video de foarte buna calitate, gratie acordurilor cu

Producator Participatory Culture Foundation
Licenta free software
Adresa Web www.getmiro.com
Resurse 6
Suport multiplatforma 9
Stabilitate 8
Interfata 9
Catalog fisiere locale 8
Catalog canale 9
Modificare scurtaturi tastatura 0
Integrare site-uri gazduire 9
Chat 0
Pagina cautare 9
Fisier help 3
Creare canal propriu Da
Descarcare automata Da
Setari avansate retea Da
Queue Da
Fisiere externe locale Da
Fisiere externe Internet Da
Stocare locala Da
Perioada stocare locala Da
Import canale Da
Export canale Da
Rulare fullscreen Da
Suport P2P Da
Suport video HD Da
Video player Da
Resurse si compatibilitate 7.67
Ergonomie 5.88
Functionalitate 9.00

Veoh

freeware
www.veoh.com
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Da
Da
Da
Da
Da
Da
Nu
Da
Nu
Da
Da
Da
Da

8.33
6.13
7.7
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fiecare companie in parte, fata de simpla
redirectionare catre fluxurile gratuite de slaba
calitate. Dincolo de aceste canale TV, Jalipo ofera
posibilitatea transmiterii unor evenimente Live,
cum ar fi concerte sau concursuri, stiri, prin
selectarea canalelor TV dedicate, documentare,
emisiuni sportive sau alte tipuri de secvente video.
Calitatea imaginii este buna, bitrate-ul fisierelor
mergand pana la 1Mbps.

Al doilea serviciu care merita atentia
utilizatorului este Reeltime. Oferind filme artistice

JALIPO
=

T Sindern

Vuze Inc.
free software

Joost N.V
freeware

www.vuze.com WWW.jOOSt. com

8 7

6
9 9
9 8
7 0
9 9
0 0
0 0
0 8
9 9
3 6
Nu Da
Da Da
Da Nu
Da Da
Nu Nu
Nu Nu
Da Da
Nu Nu
Nu Nu
Nu Nu
Da Da
Da Da
Da Da
Da Da
8.67 7.33
4.63 5.00
5.14 5.14
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si documentare pentru inchiriere, acesta este un
serviciu exclusiv online. Cu un catalog destul de
bogat, care contine peste 2000 de titluri, si cu o
viteza mare de distributie a continutului online
gratie unui client peer-to-peer cu criptare a datelor
si un inevitabil DRM, Reeltime este un inlocuitor
facil si cu un pret bun (20 USD pentru subscriptia
valabila timp de 6 luni) al cinematografelor clasice.

Avand unele probleme, aceste doua servicii
trebuie privite doar ca un preambul al tehnologiilor
viitorului.

MediaMall
2.55

BabelGum
0.9.4

‘Miediaiviall

Babel Networks
free software
www.babelgum.com

MediaMall Technologies
comercial. 30USD
www.themediamall.com

6 6

6
8 7
8 8
0 7
9 9
0 0
0 9
8 0
9 9
0 0
Da Nu
Da Da
Da Nu
Nu Nu
Nu Da
Nu Nu
Da Nu
Nu Nu
Nu Nu
Nu Nu
Da Nu
Da Nu
Da Da
Da Da
7.33 6.33
4.25 5.25
5.14 2.57
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Scriere medii optice

StarBurn
10.0

Ajuns la versiunea 10, aplicatia Starburn a
companiei Rocket Division este una dedicata scrierii
mediilor optice, dar care ofera si alte facilitati
interesante.

MIC, DAR COMPLEX

in ciuda dimensiunilor destul de mici ale kit-ului de
instalare comparativ cu aplicatiile comerciale
consacrate, StarBurn ofera tot ceea ce isi poate
dori un utilizator pretentios. Oferind suport pentru
mediile optice CD, DVD, HD DVD si Blu-ray,
Starburn este o aplicatie complexa, care permite
scrierea discurilor cu date, scrierea discurilor video
(VCD, SVCD si DVD) si scrierea discurilor AudioCD.
in plus fata de aceste facilitati strict necesare unei
aplicatii de scriere cu pretentii, Starburn ofera insa
si alte facilitati mai putin obisnuite. Astfel, este
posibila conversia formatelor audio sau extragerea
pistelor audio, chiar daca suportul pentru formate
nu este unul foarte bogat. in plus, aplicatia nu este
capabild doar sa scrie imagini, ci si sa le creeze.
Astfel, utilizatorul poate comasa functionalitatea a
doua sau trei aplicatii separate intr-una singura.
Singura optiune a cérei lipsa este vizibila este
posibilitatea verificarii discurilor dupa finalizarea
operatiunii de scriere. Interfata, cu un suport
placut pentru teme, este bine facuta, oferind atat
vrajitori care ghideaza utilizatorul pas cu pas, cat
si 0 impartire coerenta a activitatilor si ecranelor si
ferestrelor dedicate.

STARPORT

O facilitate interesanta implementata de producator
in cadrul aplicatiei este Starport. Aceasta are mai
multe functii, dintre care se remarca posibilitatea
incarcarii unei imagini de disc sub forma unei unitati
optice virtuale, sau maparea locala a unitatilor
iSCSI, partajate de un server dedicat.

Contact

Producator Rocket Division Software
Web www.rocketdivision.com
Versiune 10
Sistem Windows 2000/XP/2003/Vista

Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ facilitati complexe

+ suport audiograbbing

+ creare imagini pentru disc
- lipsa verificare scriere

Verdict

*x k ok Kk Kk
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Utilitar sistem

TreeSize Free
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Dimensiunile foarte mari ale harddisk-urilor
moderne, precum si pretul accesibil al acestora au
facut ca problema limitelor capacitatilor de stocare
sa devina desuetd, chiar si pentru un utilizator
final. Cu toate ca sutele de gigabytes sunt mai
mult decat indestulatoare, iar managementul
fisierelor si verificarea spatiului consumat
reprezinta ultima grija a utilizatorului, momentele
in care spatiul pe disc devine, din momente
neclare, tot mai mic inca sunt verosimile.

TREESIZE

Minusculul utilitar TreeSize vine sa rezolve exact
aceasta problema. O aplicatie de mici dimensiuni si
fara prea multe optiuni, TreeSize are un singur
scop: scanarea si afisarea structurii arborescente a
directoarelor aflate pe discurile fixe, fiecare dintre
ele oferind informatii despre cantitatile de date
gazduite. Putand oferi informatiile sub forma
numerica sau grafica si folosind unitati de masura
la alegere, TreeSize permite, dupa scanarea
discului, navigarea prin directoare si detectarea
rapida a celor care gazduiesc cantitati mari de
date. Necesitand o destul de buna cunoastere a
sistemului de operare si a aplicatiilor, acesta
permite detectarea rapidd a directoarelor care
contin filme, imagini ale memoriei salvate in urma
blocajelor sau a oricaror alte ramasite inutile
consumatoare de spatiu.

LIMITARI

TreeSize nu permite si rasfoirea fisierelor, ci doar a
directoarelor, doar versiunea comerciala putand
oferi informatii grafice de acest gen. Chiar si cu
aceasta limitara, TreeSize este un instrument util.
Din cadrul interfetei se poate deschide directorul
selectat, acesta preluand toate elementele
meniului contextual oferit de Explorer.

Contact

Producator Joachim Marder
Web www.jam-software.com

Versiune 21
Sistem Windows 2000/XP/2003/Vista
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ viteza de citire

+ informatii diversificate

+ navigatie rapida

- lipsa statistici amanuntite

Verdict

*x ok ok ko
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MozBackup
1.4.7
Cronss tha opatation you wan b et
D pesation
& Backup apclie ™ Fesloie 2 mofle

|1 i posssibite b basboun of seshone Mozila user profibfa) o the
Tolowing apphcaton(s)

Mozilla Firefox si intr-o mai mica masura si
browserele inrudite cu acesta, cum ar fi SeaMonkey
si Netscape, au cucerit un sector important de
piata. Impreuna cu clientul de mesagerie
electronica Thunderbird, acestea partajeaza o
arhitectura similara, fapt care permite aplicatiei
MozBackup sa fie compatibila cu toate aceste
aplicatii.

BACKUP

De multe ori, blocarea sistemului sau un atac viral
poate duce la coruperea fisierelor aplicatiilor. Chiar
daca pierderea fisierelor sau setarilor importante
ale unui browser nu este intotdeauna critica, acest
incident va fi cu siguranta deranjant. Favorite,
fisiere cookie, parole memorate si informatiile
inregistrate de functiile de autocompletare sunt
date pierdute, a caror restaurare va necesita timp
si rabdare. MozBackup vine sa rezolve aceasta
problema, oferind posibilitatea salvarii si
restaurarii unor copii de sigurantd, care includ, in
afara de elementele generice deja amintite, si
setari specifice, modificari ale fisierelor de
configurare, extensii, istoricul navigarii, fisierele
din cache sau certificatele SSL. MozBackup permite
selectarea profilului destinat arhivarii, selectarea
elementelor salvate, precum si protejarea acestui
fisier. Arhiva poate fi restaurata in cazul aparitiei
unor probleme sau pe un alt calculator, existand si
posibilitatea selectarii doar a anumitor elemente
menite sa fie restaurate.

PROBLEME?

Conform declaratiilor autorului, nu toate extensiile
pot fi salvate cu acest utilitar, unele dintre acestea
creand fisiere in afara directoarelor clasice. De-a
lungul timpului insd, aceste extensii problematice
au fost foarte rare.

Contact

Producator Pavel Cvrcek
Web http://mozbackup.jasnapaka.com/
Versiune 1.4.7
Sistem Windows 2000/XP/2003/Vista
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ suport pentru aplicatiile Mozilla
+ protejare a arhivelor

+ utilizare simpla

+ suport pentru extensii

Verdict

*x Kk ok ok Kk
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HP IPAQ 610C

Compania Hewlett-Packard, sau
pe scurt HP, asa cum este cel mai
adesea nominalizata, nu mai are
nevoie de niciun fel de
prezentare. Fondata in anul
1939, in lumea magicienilor IT,
adica Palo Alto, California,
aceasta a devenit unul dintre
liderii pietei de gen, oferind o
diversitate foarte mare de
produse. Odata cu achizitia
rivalului gigant Compaq, HP a
intrat si in posesia diviziei de
terminale mobile a acestuia.
Celebra linie iPAQ, care includea
terminale de tip PDA si PocketPC,
a intrat astfel sub tutela HP,
aceasta introducand, conform
tendintelor pietei, si telefoanele
mobile inteligente cu facilitati de
tip PDA. Ultimul intrat pe aceasta
lista este modelul iPAQ 610c.

Daca numele companiei nu este suficient de
edificator, denumirea produsului o va face cu
siguranta. HP iPAQ 610c Business Navigator nu
este un terminal dedicat celor care cauta
materializari ale studiilor de design moderniste
sau produse care sa se asorteze cu stilul
vestimentar.

Simplu si solid, iPAQ 610c este un terminal
care pare intruchiparea sobrietatii. Liniile sunt
simple, culorile utilizate pentru carcasa din
material plastic sunt gri si negru, iar butoanele au
un design comun. Aceste aparente nu trebuie insa
sa insele: iPAQ 610c este un telefon PDA deosebit,
ale carui performante si facilitati vor cuceri orice
posibil cumparator care il va testa.

CONSTRUCTIE SI CONFIGURATIE

Construita integral din material plastic, carcasa
terminalului este una de buna calitate. Desi avem
de-a face cu un terminal de mari dimensiuni,
acesta se va potrivi perfect in orice mana, atat
datorita formei, cat si datorita pozitionarii si
structurii butoanelor.

HP a ales o pozitionare frontala pentru
majoritatea butoanelor, laturile acestuia fiind
aproape golase. In partea dreaptd este amplasat
doar butonul dedicat camerei foto, in timp ce
partea stanga adaposteste clasica rola de
navigare, care ofera insa si posibilitatea utilizarii
ca buton Enter, un buton OK si un buton care

apeleaza functia de recunoastere a vocii. Banal
prin functionalitate, dar foarte util pentru orice
telefon, este butonul de blocare a oricarui semnal
sonor emis de catre telefon. Speram ca pe viitor
sa vedem acest umil buton Mute implementat pe
mai multe terminale mobile.

Ceea ce va frapa la iPAQ 610c va fi tastatura.
Fata de clasicele tastaturi numerice, aceasta
ofera mai multe butoane suplimentare, cum ar fi
Enter, OK, butonul de pornire/oprire, cel dedicat
apelarii meniului Windows si cel dedicat rotirii
ecranului. In acest mod, si continuand totodata
design-ul simetric, HP a reusit sa realizeze un
terminal care poate fi folosit atat de catre
dreptaci, cat si de cei stangaci, fara a face
compromisuri prea mari.

Cu adevarat interesanta este insa rola de
navigare de tip touch. Aparent doar un element
de design, micul cerc reliefat pe tastatura
numerica este de fapt un sistem de navigare,
asemanator intr-o oarecare masura celebrei role
utilizate de playerul iPod. Foarte comoda si utila,
aceasta rola va inlocui cu succes un clasic D-Pad,
chiar daca primele contacte nu vor fi intotdeauna
fructuoase datorita posibilitatii apelarii rolei in
locul butonului adiacent. Cei care nu se vor
impaca deloc cu aceastéd facilitate pot opri
functionarea rolei din panoul de optiuni.

Din punct de vedere hardware, iPAQ 610c este
un sistem puternic si modern. Bazat pe un



procesor Marvell PXA270, cu o viteza de 520MHz,
si 0 memorie de sistem de 128MB, acesta este un
PDA phone rapid, care va satisface orice pretentie
a utilizatorului. Memoria ROM are o dimensiune
de 256MB, capacitatea de stocare putand fi
extinsa cu ajutorul unui card MicroSD.

Ca orice terminal dedicat celor care
utilizeaza la maximum un telefon PDA, iPAQ 610c
ofera o gama completa de posibilitati de
conectare: GPRS, EDGE, HSDPA (cu o viteza pana
la 7.2Mbps), Wi-Fi (802.11b si 802.11g) si
Bluetooth 2.0 (cu suport pentru profilul A2DP).
Conectarea la calculator se face prin intermediul
unui cablu USB 2.0 cu mufa MiniUSB. Bateria
generoasa, cu o capacitate de 1590mAh, poate fi
incarcata prin intermediul aceluiasi cablu.

Modulul GPS integrat este bazat pe standardul
NMEA 0183, performanta acestuia fiind buna.
Sincronizarea cu reteaua de sateliti a fost facuta
in aproximativ un minut, aplicatia iGo 2006
functionand fara niciun fel de probleme. Acest
modul este completat de suportul A-GPS, care
este menit sa imbunatateasca performantele
echipamentelor GPS in conditiile unei receptii
defectuoase. Acesta preia informatiile utile, care
privesc pozitia satelitilor sau efemeridele
actualizate, prin intermediul retelei GPS, acolo
unde exista insa si suport pentru acest standard.

Ecranul TFT de tip touchscreen poate fi
considerat unul clasic. Cu o dimensiune de 2,8” si
0 adancime de culoare de 65 de mii de culori,
acesta ofera un contrast si o luminozitate bune.
Din pacate, rezolutia acestuia este una QVGA,
matricea de 320x240 pixeli fiind in discrepanta cu
restul facilitatilor hardware. Calitatea sistemului
senzitiv este excelentd, cu exceptia barelor de
derulare, aproape imposibil de controlat cu

0
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degetul, partial si din cauza ramei cam inalte a
ecranului; restul elementelor active ale interfetei
afisate pot fi utilizate fara a mai apela la stylus.
Acesta poate fi rotit foarte usor, prin simpla
apelare a butonului dedicat, orientarea landscape
fiind optima pentru navigarea Web sau pentru
citirea mesajelor de e-mail.

Cum facilitatile multimedia nu sunt obiective
principale atunci cand vorbim despre un telefon
dedicat mediului de afaceri, iPAQ 610c nu
straluceste din acest punct de vedere. Suportul
audio este modest, calitatea redarii este medie,
iar conectivitatea slaba, necesitand utilizarea
unor casti cu conector proprietar, cele livrate in
cadrul pachetului fiind doar multumitoare.
Camera foto utilizeaza un senzor CMOS de 3
megapixeli, oferind facilitati de zoom optic
(maxim 4x), inregistrare video, focalizare
automata si flash, calitatea imaginilor fiind
multumitoare.

SISTEM DE OPERARE $I APLICATII

Este greu de intuit modul in care HP a
implementat Windows Mobile 6 Professional pe
acest terminal si datorita caror factori acest
terminal este unul foarte rapid. Experienta iPAQ
600 a fost una deosebitd, viteza de rulare, chiar
si a aplicatiilor pretentioase, fiind una de natura
sa multumeasca si cel mai pretentios utilizator. La
acest lucru contribuie in mod vadit si procesorul
puternic si memoria generoasa, iar performanta a
fost vizibil superioara altor terminale similare
testate de-a lungul timpului.

Ca orice alt terminal mobil bazat pe Windows
Mobile, iPAQ 610 ofera aplicatiile si modulele cu
care deja ne-am obisnuit: Office Mobile, care
permite si editarea documentelor, Outlook Mobile,
client Remote Desktop, Pocket Internet Explorer,
Windows Live si, bineinteles, nelipsitele facilitati
de conectare si sincronizare cu serverele
Microsoft Exchange, dar si cu aplicatiile desktop
de mesagerie, calendar si management al
contactelor.

in mod implicit, butonul functional (softkey)
stang este dedicat aplicatiei HP Shortcuts, un
meniu simplu care ofera acces rapid la aplicatiile
importante preinstalate. Dintre aplicatiile oferite

10070903
8 pm
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Dimensiuni: 117x60.3x17.5mm
Greutate: 145g
Ecran: TFT touchscreen, 240x320

pixels, 65k culori, 2.8 inch
3MP, 2048x1536 pixeli,
autofocus, captura video,
MicroSD

Camera foto:

Slot memorie:

Procesor: Marvell PXA270 520MHz
Memorie: 128MB RAM, 256MB ROM
Conectivitate: Bluetooth 2.0, USB,

GPRS, EDGE, HSDPA, 802.11g

Sistem de operare: Windows Mobile 6 Pro

Baterie: Li-lon 1530 mAh

Mesagerie: SMS, MMS, Email, mesagerie
instanta

Alte facilitati: GPS, A-GPS, Pocket Office,
Java MIDP 2.0

suplimentar de HP se remarca Google Maps
Mobile, care poate fi utilizat impreuna cu modulul
GPS integrat, HP Assets, Clearvue PDF, aplicatie
de citire a arhivelor ZIP, iPAQ Wireless Manager,
HP Photosmart Mobile si HP Enterprise Mobility
Agent, clientul aplicatiei de management al
terminalelor mobile din cadrul unei retele
interne. HP Voice Commander este aplicatia de
control vocal, usor de utilizat, dar destul de
pretentioasa cu accentele cu aroma
damboviteana.

CONCLUZII
HP iPAQ 610c este un telefon PDA care ofera un
sistem de operare modern si facilitati de
conectare extinse pe o platforma hardware
puternica. Cu exceptia utilizatorilor care doresc o
camera foto foarte buna sau un design deosebit,
aspecte oricum greu de satisfacut de catre un
telefon dedicat mediilor de afaceri, acest
terminal va satisface toate exigentele
utilizatorilor cu pretentii. Este adevarat ca am fi
preferat un suport multimedia mai bun si o
rezolutie VGA pentru ecran, dar, chiar si in ciuda
acestor doua aspecte, iPAQ 610c ramane un
telefon foarte bun.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Posesori de PC sau de console, fani
inraiti sau doar ocazional atrasi de
lumea virtuala a divertismentului,
sigur ati auzit de Grand Theft Auto.
Si de al patrulea joc din serie, care
ameninta deja piata cu pusca de
asalt. Si ghiciti ce urmeaza: mai
devreme sau mai tarziu, si GTA 4 va
fi acuzat ca a mai cauzat o
infractiune majora in lumea reala.
Tinand cont de tot ceea ce am citit si
vazut despre joc, o putem lua putin
inaintea media generaliste, care
oricum nu deosebeste RTS-ul de RPG.

lata cam ce ar putea aparea pe la "stirile de la ora
17" din lumea intreaga: 1. Jaful armat al unei béanci:
cu puscoace, fete mascate cu ciorapi de
dama/ski/presedinti de latex si urlete
inspaimantatoare; seiful bancii refuza sa cedeze, iar
hotii o sterg cu doar 5000 de lei (vechi) dintr-un sertar.
Asta in situatia ideala in care armele de foc se gasesc
la kilogram la marketul din cartier. Dar jocurile sunt
unealta de invatare ideald, nu? 2. Condusul beat:
cultivarea de relatii intr-un joc GTA sau in viata reala
implica o gramada de intalniri in baruri, carciumi si
taverne, de unde sa pleci pe 10 carari, alaturi de un
prieten pe care sa-l duci cu masina acasd. Asta daca
nu pici pe trotuar si adormi instantaneu sau iti reversi
continutul stomacului aleatoriu pe toate obiectele din
jur. Dar evident ca GTA te va invata cum sa conduci cu
privirea incetosatd, stomacul in piuneze, cu capul pe
volan, ba chiar si direct de pe trotuar, prin
telecomanda. 3. Vorbitul la mobil in timp ce conduci:
convorbirile telefonice la volan (fara hands-free,
normal) sunt contraventii si se pedepsesc cu amenda;
dar toti raufacatorii din milioanele de masini din lume
vor continua sa recidiveze, pentru ca asta e singura
metoda de a chema prostituatele sa stea in fata
masinii ca sa le calci si sa obtii puncte in joc. inlocuiti

Mass-media
dupa aparitia
GTA 4

Anda Dragnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro

eventual fetitele cu pietoni care traverseaza aiurea,
biciclisti si scuteristi fara casca; astia apar fara sa fie
chemati si va economisesc minutele. 4. Hotboxing:
termenul denumeste fumatul de droguri in masina,
obligatoriu cu toate geamurile inchise. Asta ca sa
sufocati mentionatele fetite, alte puncte in plus. Nu
deschideti geamul sa iasa gazul, ca oricum veti fi
intoxicati de masinile non-euro, de zgomot de
claxoane, de naturaletea baligilor de cal de pe
autostrazi si de masinile parcate pe linia de tramvai.
Cel putin marihuana induce o stare de beatitudine,
cica. 5. Furtul firelor telefonice: in GTA va puteti
catara pe stalpi, de fapt, dar e cam tot aia pentru
reporterul de la Antena 1. Oricum, cineva ar trebui sa
ii trimita sa ia lectii de la conationalii colorati care
fura cupru la greu; pentru cazane, manca-ti-as, sa
faca ciorba la cei 15 puradei prinsi adanc cu mana in
buzunarele célatorilor din tramvaiul 32; astia inspiratie
pentru GTA 5, nu gainarul din GTA 4. 6. Intrare prin
efractie: in casele cu usi neincuiate, in cautare de
victime. Situatie posibila eventual in SUA, ca la romani
nu scuturi nici presul pe luminator fara sa incui de
doua ori... Oricum, ce sa fure? Pe Cosmin eventual,
desi el sustine ca persoanele rotunjoare sunt mai greu
de rapit. 7. Bruscarea persoanelor pe strada: cand te
grabesti in joc sa ajungi la tinta ta, poti sa impingi
trecatorii, iar acestia evident vor fi suparati si
eventual vor ajunge la psihiatru. Deci orice atingere
din greseala in autobuzul care vine gafaind dinspre
Obor va fi categorisita drept atac; valabil si pentru
incercarea de a cere un foc, de a intreba cat e ceasul
sau unde e agentia de voiaj. 8. injunghieri: cu ct
numarul de lovituri de cutit e mai mare, cu atat
victima moare in chinuri mai atroce; asteptati-va deci
ca pustiul de la doi sa aiba un briceag bine ascutit in
buzunar, sa va faca sitd daca ziceti ca Guta cantd mai
bine ca Salam.

Dar daca urmariti evenimentele media, stiti deja
c& oamenii nu au nevoie de jocuri video pentru a
actiona violent. Pentru a se omori si a se comporta in
diverse moduri nepotrivite cu semenii lor. Cele
prezentate mai sus sunt doar fictiune. Speram sa nu
devina realitate, nici macar sub forma unor legaturi
cretine facute de ziaristi prost documentati.

Ultima ora
Noutati din lumea jocurilor
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BLACK MIRROR 2

Oglinda catre intuneric

DIN NOU PE BARICADE

Interplay renaste!

Black Mirror, unul dintre cele mai
bune jocuri de aventura clasica
aparut in ultimii ani, va fi, in
sfarsit, continuat. Cehii de la
Future Games au cedat toate
drepturile asupra marcii Black
Mirror celor de la dtp entertainment
AG, acestia insarcinand doua echipe
separate cu producerea noului Black
Mirror 2. De partea tehnica se vor
ocupa cei de la Cranberry
Productions, un studio german
plasat in Hanovra. Game design-ul si
scenariul jocului vor cadea in
sarcina studioului King Art, din
Bremen, Germania.

Initial, Black Mirror 2 s-a vrut a
fi un joc de aventura complet
tridimensional, publisherul
renuntand ulterior la aceasta idee,
considerand ca nivelul de detaliu
caracteristic seriei nu va putea fi
atins niciodata in acest fel. Astfel,
Black Mirror 2 va folosi in
continuare sistemul clasic 2.5D,
unde backgroundurile
bidimensionale prerandate vor fi
combinate cu personaje realizate si
animate complet tridimensional.
in Black Mirror 2, jucatorii vor

intra in pielea lui Darren, un tanar
ce lucreaza intr-un laborator foto
din Biddeford, New England. Din
ecuatie nu poate lipsi o femeie,
Angelina, care ii fura mintile lui
Darren si ii da peste cap viata. Insa
eroul nostru nu este singurul
interesat de tanara Angelina, pasii
celor doi purtandu-i pana in satucul
Willow Creek, gazda nefericitelor
evenimente din primul joc al seriei.
Black Mirror 2 urmeaza a fi
lansat in 2009, exclusiv pentru PC.

WARHAMMER 40.000: DAWN OF WAR I
Mileniul 41, din nou in razboi

La putin timp dupa lansarea celui
mai nou expansion pack pentru seria
Warhammer 40.000: Dawn of War,
intitulat Soulstorm, THQ a anuntat
ca se lucreaza deja la Dawn of War
1. Utilizatorii care au achizitionat
Warhammer 40.000: Dawn of War -
Soulstorm vor putea participa la
sesiunile de beta test pentru Dawn
of War Il, pe baza unei invitatii.

in universul Warhammer 40.000,
omenirea duce o lupta fara sfarsit
impotriva diferitor rase
extraterestre, zei si tradatori. Nu
exista o diferenta clara intre bine si
rau, fiecare factiune luptand pentru
propriile principii si idealuri.

Primele doua factiuni ce vor
aparea in Dawn of War Il sunt Space
Marines, neinfricatii aparatori ai
Imperiului, si Orcs, creaturi care
traiesc pentru a lupta. Gameplay-ul
va fi diferit de cel din Warhammer
40.000: Dawn of War si expansion-
urile acestuia, accentul fiind pus pe

o abordare mult mai profunda la
nivel tactic. Astfel, jucatorul va
avea la dispozitie un numar limitat
de plutoane cu ajutorul carora
trebuie sa-si indeplineasca
misiunile. De asemenea, eroii vor fi
rasplatiti la sfarsitul anumitor
misiuni cu diferite artefacte care le
vor imbunatati caracteristicile. S-a
abandonat clasicul concept al bazei,

lesita din circuit de ceva vreme, cu
un an 2006 de-a dreptul dezastruos,
Interplay este pe cale sa renasca
din propria cenusa. Compania
californiana tocmai si-a anuntat
veniturile nete pe 2007, putin peste
sase milioane de dolari, aceasta
suma fiind cu 520% mai mare decat
ceea ce a obtinut Interplay in 2006.
Veniturile se datoreaza in
primul rand vanzarii marcii Fallout
catre cei de la Bethesda, Interplay
urmand acum sa reintre puternic pe
prima scena a industriei jocurilor
video. Pentru a-si atinge acest scop,

californienii au doua obiective
principale: folosirea brandului
Fallout intr-un joc de tip MMO
(singura parte a licentei Fallout pe
care inca o detin), precum si
realizarea unor continudri ale celor
mai faimoase serii de jocuri lansate
de Interplay in decursul anilor.

Astfel, ne putem astepta ca in
viitorul apropiat sa fie anuntate noi
titluri Earthworm Jim, Baldur's
Gate: Dark Alliance, Descent sau
MDK. Sa speram cd, de aceasta
data, Interplay nu o va mai da in
bara din nou.

cartierul general al fiecarei factiuni
fiind stabilit la bordul unor nave
spatiale. Unitatile controlate de
jucator vor capata experienta si noi
abilitati, echipament si arme,
devenind mult mai eficiente si
critice pentru indeplinirea misiunilor
avansate.

Pentru a aduce la viata universul
in care se desfasoara actiunea din

Dawn of War I, cei de la Relic
Entertainment folosesc engine-ul
proprietar Essence 2.0, modificat
special pentru cerintele acestui titlu.
Unitatile vor beneficia de excelentul
Al folosit si in Company of Heroes,
pathfinding-ul fiind semnificativ
imbunatatit. Unul dintre punctele
forte ale titlurilor din seria Dawn of
War sunt animatiile foarte bine
realizate pentru lupta corp la corp
dintre unitati. Dawn of War I
promite sa imbunatdteasca chiar si
acest aspect. De asemenea, mediul
inconjurator va fi complet
destructibil, fiind adaugata astfel o
noud dimensiune tactica bataliilor
din joc. La fel ca in cazul lui Red
Alert 3, campania din Dawn of War Il
va putea fi abordata si in mod
cooperativ.

Dawn of War Il va fi lansat
exclusiv pe PC, aparitia sa fiind
programata pentru primavara anului
viitor.
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EDITIE DE COLECTIE

MUZEUL JOCURILOR DE SUFLET

Recent, am facut o achizitie pe
care nu prea speram sa o vad:
editia de colectie Heroes of
Might and Magic, cu toata seria
de jocuri eroice, plus bonusuri.
Asa a aparut ideea acestui
material: sunt aceste editii
speciale chiar asa speciale sau
doar pretext stralucitor pentru a
ne cumpara un joc pe care
eventual il avem deja? Ar putea
aceste editii, devenind ceva mai
generalizate, sa reduca mult

blamata piraterie?
Recunosc ca nu cumpar jocuri decat extrem de
rar. Partial pentru ca le avem la dispozitie la
munca, partial pentru ca nu mi se par chiar atat
de meritorii ca sa dau o suma semnificativa pe
ele. lar jocurile pe care le am sunt cu toatele
editii speciale. Sunt titluri de suflet, ca
mentionata serie Heroes, jocuri care mi-au placut
enorm si inca le mai joc in momentele de
plictiseala acuta.

Abordarea “extended version” in industria
jocurilor vine, evident, din cea a filmului. In

cinematografie, termenul este denumit mai
curand “director's cut” si se refera la versiunea
speciala editata de regizor. De obicei, acesta nu
are ultimul cuvant in ceea ce priveste filmul ce
apare pe piata pentru ca sunt in joc interesele
studioului producator. in general, filmele sunt
scurtate pentru a se incadra in cele aproximativ
trei ore de vizionare sau in timpul de emisie de la
televiziune, in cazul serialelor, videoclipurilor sau
reclamelor. Atunci cand un regizor poate lansa o
versiune personald, diferenta intre cele doua filme
ajunge la zeci de minute; un exemplu semnificativ
apare in cazul Underground (1995) al lui Emir
Kusturica: 168 de minute versiunea de
cinematograf, 322 cea netdiata originala. Moda
acestor filme considerabil mai lungi a fost lansata
in anii ‘80, odata cu dezvoltarea industriei
playerelor video; editiile, mult mai rare atunci,
erau scoase special pentru fani, iar printre
primele filme care s-au bucurat de un asemenea
tratament se numara Heaven's Gate si Blade
Runner.

Desigur ca pentru jocuri nu se aplica acelasi
tratament. Ar fi cam greu sa adaugi inca 10
niveluri pentru a scoate o editie de colectie, de
aceea industria s-a adaptat la mediul in care
evolueaza. Dupa cum probabil stiti, editiile
speciale contin materiale bonus de tipul filmelor
*making of”, coloane sonore, figurine, carti cu
desene etc. Pachetul de colectie relanseaza

uneori intregi serii, contine mai multe jocuri si
add-on-urile lor si, evident, ridica pretul
versiunii. Dacd ar fi sa ne referim si la jocuri cu
expresia exacta “director's cut”, atunci avem de-
a face cu titluri extinse fata de versiunea
originala. Aceste jocuri au de obicei adaugiri de
gameplay, moduri noi de joc, iar practica este
preferatd in special de companiile japoneze
pentru lansarile internationale. Supralicitand,
aceeasi companie poate lansa apoi o versiune in
limba originala cu toate aditiile din editia
internationala, pentru a nu nedreptati niciun
potential cumparator.

Versiunile realizate pentru alte piete sunt
cunoscute si ca versiuni localizate, desi adesea
este vorba doar de traduceri in limba tarii
respective. Cam in aceeasi categorie intra si
remake-urile, titluri clasice recodate pentru a rula
pe un sistem de operare actual. Majoritatea
modificarilor se rezuma la imbunatatirea graficii si
rezolutiei, adesea povestea si gameplay-ul
ramanand identice. Cele mai multe astfel de
remake-uri se regasesc pe console, dar si PC-ul are
cel putin un exemplu celebru cu Half-Life, refacut
pe mult mai performantul motor Source.

Este evidenta diferenta dintre versiunea
obisnuitd a unui joc si editia sa speciala. Evident
cd nu toate titlurile beneficiaza de asemenea
tratament, doar cele cu de ajuns de mult succes
financiar. lar daca editia standard contine discul
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jocului si manualul, versiunile de colectie ofera
mult mai mult, cel putin asa se autoconving fanii
care se reped spre astfel de achizitii. In mod clar,
aceste pachete sunt gandite sa ia ochii si de cele
mai multe ori continutul este de ajuns de bogat sa
justifice pretul relativ ridicat. Adevaratele editii
de colectie sunt insa cele lansate in numar limitat
(nu doar cu numele, ci si in numar), cum e cazul
mentionatului Heroes. Doar 20.000 de astfel de
pachete exista in lume si in mod sigur deja isi
schimba cu rapiditate proprietarii contra unor
sume frumusele. Sau World of Warcraft, din a
carui editie speciala au ajuns pe la noi extrem de
putine exemplare si la un cost de peste 100 de
euro. Desigur, daca esti cu adevarat fan, pretul nu
mai conteaza.

AVANTAJE FIZICE

Care sunt insa plusurile editiei de colectie? Avem
in primul rand cutia, dincolo de banala carcasa de
plastic ordinar. Avem cutii metalice, in relief, in
stilul clasic, sau pachete de dimensiuni
respectabile, cu diverse forme pentru a adaposti
toate “bunatatile”. $i imaginea de pe respectiva
cutie se modifica pentru a scoate in evidenta
pachetul pe raft, reprezentand tot ce are mai
important, mai bun sau mai spectaculos
respectivul joc. La fel, si imaginile aditionale de
pe spatele cutiei sunt o combinatie de secvente
in-game si scene prerandate care pe undeva poate
ca induc in eroare in ceea ce priveste calitatea
vizuala. in interior, cele mai des intalnite sunt
discurile bonus ce contin scene "making of”, o
istorie a jocului de la ideea initiala pana la forma
sa finala. Apoi, avem cartile cu desene, artwork-
uri ce prezinta etapele de dezvoltare ale
personajelor si mediului, de la simpla schita de
mana pana la eroul complet animat, full skinned.
Manualele ajung si ele tiparite color, nu mai sunt
simple versiuni .pdf intr-un colt al discului jocului.
Mai ales in cazul simulatoarelor de zbor, aceste
manuale sunt extrem de necesare, exact la fel ca
in realitate.

Pachetele mai bine garnisite contin si coloana
sonora a jocului, de obicei realizata de artisti
cunoscuti din industria muzicala sau de
compozitori dedicati din industria jocurilor. Cele

Assassin’'s Creed Xbox 360 Faceplate

OAMING-LUNVERSEDE

Assassin’s Creed Kunstdruck

mai apreciate sunt insa figurinele cu personaje din
joc sau orice alt obiect realizat dupa modelul
unuia din joc. Big Daddy in BioShock, casca-suport
de CD-uri Master Chief pentru Halo 3, una dintre
cele 4000 de monede din versiunea Heroes of
Might and Magic V Super Collector's Edition,
Ordinator-ul din TES Ill: Morrowind sunt doar
cateva exemple. Alte jocuri merg chiar mai
departe: editia City of Heroes Collector's DVD
include o capa translucida, o insigna si o figurina,
iar World in Conflict Collector's Edition vine nici
mai mult nici mai putin decat cu o bucata din
zidul Berlinului.

Si lista continua. In cazul strategiilor, de
multe ori apare si un ghid inclus, care sa dezvaluie
cele mai potrivite si eficiente metode de a rade
baza inamicului de pe harta. Avem si hartile
lumilor din joc, format poster sau chiar pictate pe
panza; postere propriu-zise ale diversilor eroi;
carti de joc, de tarot sau starter decks pentru
diverse Trading Card Games asociate; ba chiar si
tricouri sau placute de identificare, ca in Tabula
Rasa Collector's Edition sau un headset special in
Unreal Tournament 2004: Special Edition. Mai
comune sunt jurnalele video, momente comentate
de producatori sau cartile de benzi desenate care
continua, completeaza sau reinventeaza povestea
din joc.

i
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BONUSURI VIRTUALE

Pachetele speciale contin de cele mai multe ori si
elemente dedicate jocului in sine. Dincolo de
versiunile internationale, care vin oricum cu un
continut in plus, editiile de colectie ofera
elemente care sa-| diferentieze pe jucator chiar in
fata amicilor sau inamicilor din lumea virtuala ca
binecuvantat detinator al unui astfel de pachet
special. Astfel, pentru joc, bonusurile se intind de
la harti in plus, ghiduri si walkthroughs pana la
animale de companie dedicate, skin-uri, arme,
personaje predefinite, moduri de joc, screensavers
si wallpapers. Uneori, mai apar refacute tot felul
de joculete mai vechi, dar cu tematica inspirata
din lumea jocului respectiv; nu sunt uitate nici
MOD-urile cele mai apreciate realizate de fani,
motivand astfel si mai mult comunitatea sa
participe la cresterea duratei de viata a titlului.

Sa ne apucam sa enumeram aici tot ce contin
numeroasele pachete speciale e 0 munca inutila si
imposibila. Este mai important insa sa ne intrebam
constient cum de ajungem sa cautam cu disperare
pe tot felul de site-uri pentru a pune méana pe
editia de colectie a unui joc preferat. Raspunsul cel
mai evident este pentru ca e un joc preferat. Chiar
daca il avem deja in versiunea sa obisnuita, simpla
idee de a detine ceva special ne face sa ne simtim
cumva superiori. Un pachet cu aspect deosebit se
pune la expozitie, cum se spune, il aratam la toti
prietenii, il fotografiem si il punem pe Internet sa
vada toatd lumea cu ce ne laudam. Mai ales in ceea
ce priveste editiile cu adevarat limitate, faptul ca
detii unul dintre cele cateva mii de exemplare din
lume te pune pe un fel de piedestal virtual.

Pe de alta parte, achizitionarea unei editii de
colectie parcd te apropie de producatorii jocului
tau favorit. Faptul ca ei descriu felul in care ajung
la anumite alegeri de design, prezentarile
metodelor tehnice, dezvaluirea de tot felul de
momente amuzante ii materializeaza intr-o
oarecare masura. Asa, pasionatii ajung la un
contact mai apropiat cu “zeii” lor, creatorii de
jocuri. Multi designeri sau producatori sunt
adevarate legende in industrie, astfel ca doar
simpla mentionare a numelor lor in legatura cu
materiale bonus ii pune pe fani pe jar.



Feature Editie de colectie

Din partea producatorilor, evident ca aceste
colectii sunt motivate in primul rand prin prisma
banilor in plus. Prin continutul deosebit si
numarul limitat de exemplare, editiile speciale
sunt un produs extrem de vanat si dorit, adesea
precomandat. Apoi, aceeasi editie este pretext
pentru a readuce in atentie o serie de jocuri mai
vechi sau serii actualizate pe sistemele de
operare moderne. Evident ca nostalgicii epocii de
inceput a jocurilor nu vor ezita sa achizitioneze
astfel de editii, doar pentru placerea de a
reexperimenta un Wolfenstein, de exemplu, pe XP
sau chiar Vista.

UN FEL DE CATEGORISIRE

Chiar si pentru colectionarea de jocuri exista
diferite tipuri de comportamente. Multi dintre noi
cumpara doar unele genuri, altii au prea multi
bani si cumpara fara discernamant sau prea putini
bani si se arunca la orice chilipir.

COLECTIONARUL FARA INTENTIE

E cumparatorul care cumpara orice pare
interesant, chiar daca s-ar putea sa nu ajunga
niciodata macar sa desfaca pachetul, daramite sa
ii vizualizeze discurile sau chiar sa se joace. Din
lipsa de timp sau pur si simplu pentru ca sunt
pasionati doar de un anume joc, acesti oameni au
rafturi intregi de jocuri inca in tipla pe care
poate, odatd, le vor juca.

COLECTIONARUL DE GENURI
Acesta se poate axa pe cate genuri de jocuri sunt,
dar cel mai adesea se pare ca ajung in colectii

titlurile RPG, in mare parte pentru ca au o durata de
joc destul de lunga. Adesea, unele RPG-uri s-ar putea
sd stea la coada sa fie jucate, daca utilizatorul este
“prins” intr-un univers pe care vrea sa-l exploreze in
toate coltisoarele. Unii chiar pot ajunge la situatii in
care cumpara jocuri care nu le plac, dar fiind din
acel gen, trebuie neaparat sa se afle in posesia lor.

COLECTIONARUL DE SENZATII

Pentru aceasta categorie de oameni este
important nu doar jocul, seria din care face parte,
ci chiar si actiunea in sine de a introduce discul in
drive. Este ca un act sfant, totul e semnificativ,
chiar si imaginea imprimata pe coperta sau pe
DVD-ul bonus. Si evident ca aceste editii vor fi
pastrate cu inversunatd atentie, ingrijite, mai ales
dacéd sunt versiuni de pe console de mult iesite din
uz, pe cartridge-uri sau dischete uriase.

COLECTIONARUL REZERVAT

Aceasta categorie se poate amesteca in celelalte
dinainte, pentru ca ii include pe acei jucatori care
au simtit nevoia sa “curete” rafturile din casa si au
vandut diverse titluri, ca apoi sa regrete momentul
de zel purificator. lar cel mai rau e atunci cand
recumpara acel joc pentru ca l-au vazut la magazin
si si-au adus aminte de actiunea necugetata.

COLECTIONARUL ZGARCIT

Nu sunt prea des intalniti, dar totusi exista si
acesti colectionari. Adesea, ei se reped la jocuri
extrem de ieftine, pe care nu le-au gasit nicaieri
in alta parte la asemenea preturi mici; de obicei
sunt pasionati de clasice, iar ceea ce cumpara
reprezinta o ocazie fericita, dar nu o achizitie fara
de care n-ar mai fi putut trai.

INTR-O LUME PERFECTA

Cele spuse pana acum nu reprezinta noutati
absolute, nici nu reinventeaza roata. Ceea ce am
vrea sa evidentiem este interesul jucatorilor
pentru aceste editii, indiferent de platforma. Dar
mai ales pentru PC, aceste pachete de colectie ar
putea juca un rol mult mai important decat de
achizitii pentru fanii inraiti. Luand exemplu de la
ele, si pachetele obisnuite ar putea deveni ceva
mai consistente, de fapt ar putea sa se intoarca la
editiile initiale, de acum 10 ani. Ambalajul
conteaza enorm si atunci cand stii ca in spatele lui
se afla doar un disc si o foaie de hartie pe post de
manual, parca nu mai ai chef sa-ti golesti
buzunarele. Un joc nu e ca un film, de cele mai
multe ori nu va fi reluat, astfel ca investitia este
privita cu mult mai multd circumspectie. De aceea,
poate ca editiile obisnuite ar trebui sa fie ceva mai
bogate, pentru a motiva si utilizatorul ocazional.
De aici, in timp, ar putea rezulta si o semnificativa
reducere a mult blamatei piraterii.

Din pacate insa, traim in lumea banului, iar
faptul ca din unele jocuri se vand in milioane de
exemplare chiar si cu un ambalaj ordinar nu-i
indeamna pe producatori sa schimbe abordarea.
Astfel ca editiile de colectie raman, pe de o
parte, mine de exploatat fanii, iar pe de alta
parte, metode de satisfacere a ego-ului si a
pasiunii personale pentru un anume joc sau serie.

Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro
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Avanpremiera Far Cry 2

First Person Shooter

FAR CRY 2

Africa nu mai e populata doar de tigri, hiene, elefanti si antilope.
Daca ne luam dupa Ubisoft, noi specii de raufacatori inarmati si
factiuni criminale s-au dezvoltat pe continentul negru.
Schimbarea mediului de joc de la jungla tropicala la savana este
una dintre modificarile majore pentru Far Cry 2, alaturi de
abandonarea protagonistului din primul joc si a monstrilor
fantastici.

Realismul este telul principal, incepand cu lumea deschisa de
circa 50km? care abia asteapta sa fie explorata. Povestea, sustin
producatorii, nu va fi liniara si se va dezvolta in functie de
alegerile jucatorului si de reactiile Al-ului. Teoretic, am putea
avea versiunea avansata a Boiling Point si S.T.A.L.K.E.R. la un loc.
isi vor face aparitia si “prieteni” ai protagonistului, eventuale
ajutoare in caz de nevoie. Evident ca ii puteti elimina, dar nu se
stie niciodata cand s-ar putea sa apreciati ajutorul lor dupa ce un
tir de mitraliera v-a luat in plin. Lumea deschisa ofera avantajul
unor abordari diferite de gameplay: eliminarea inamicilor de la
distanta cu pusca cu luneta, atacul frontal dintr-o masina sau
incendierea cladirilor pentru a-i atrage afara pe dusmani.

Din acest punct de vedere, un rol foarte important il va juca
fizica. Dincolo de copacii daramati si iarba culcata la pamant,
toate obiectele vor fi destructibile si esential in unele abordari va
fi focul. Un aruncator de flacari poate aprinde ierburile savanei,
iar inamicii o vor lua la goana panicati si va fi mult mai usor sa-i
eliminati de la distanta. Promisiunile mai arata si ca focul nu se
va raspandi intr-o directie predeterminata, ci aleatoriu, in
functie de directia si viteza vantului.

Grafica este un alt punct de excelenta si de stres pentru
computere, in acelasi timp. Ciclul zi-noapte, furtunile si apusurile
si rasariturile demne de premii fotografice vor fi doar cateva
dintre elementele care sa ne ia ochii. Far Cry 2 nu va avea niciun
fel de HUD pentru jucator, orientarea se va face in stilul real:
harta, compas si abilitati de orientare spatiala. Vindecarea ranilor
va insemna extragerea gloantelor cu cutitul si bandajarea, nu o
simpla trecere peste un pachet de viata.

Detaliile narative sunt deocamdata putine: protagonistul il va
urmari pe seful unei bande de traficanti de arme pentru a-|
elimina, din motive deocamdata nedezvaluite. Oricum, speram ca
universul ambitios din Far Cry 2 nu va suferi din cauza
problemelor tipice jocurilor cu lume deschisa: poveste prea
lungita sau pierderea prea rapida a interesului jucatorului. Vom
vedea daca toate promisiunile se vor indeplini, dar deocamdata
cei de la Ubisoft par a fi pe drumul cel bun pentru a aduce
noutati in cadrul batranului gen FPS.

Anda Dragnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro
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Prezentare Rainbow Six: Vegas 2

Clancy’s

O\

irst Person Shootertacti?

In trecut, seria Rainbow Six se adresa unui public
oarecum exclusivist, accentul pus pe realism si
planuirea in detaliu a misiunilor indepartand o
anumita categorie de jucatori. Odata cu Vegas
insa, putem spune ca Rainbow Six si-a atins
maturitatea, atat din punctul de vedere al
balansului tactica/actiune, cat si al succesului
comercial. Vegas 2 merge exact pe aceeasi
formula, oferind in acelasi timp cateva aditii
interesante. Din pacate insa, vine si cu o serie de
probleme inexistente in primul titlu al seriei, care
impiedica cea de-a doua aventura antiterorista sa
se ridice la inaltimea primeia.

Firul epic din primul Vegas s-a situat, la
vremea lui, la limita mediocritatii, reusind totusi
sa ofere o motivatie cat de cat plauzibila pentru
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actiunea din joc. Vegas 2 continua exact aceeasi
linie trasata de predecesor, evenimentele avand
loc in acelasi timp cu cele din primul joc, insa in
alte parti ale orasului pacatelor. Desi sunt oferite
anumite explicatii legate de adevarata identitate
a personajelor negative si eroul principal este
altul, povestea din Vegas 2 pare si mai fortata
decat cea initiala, iar deznodamantul este mai
mult decat previzibil.

Altele sunt insa problemele reale din Vegas 2,
pornind de la unele decizii de design si pana la
realizarea grafica a jocului. Sa le luam insa pe
rand. La sfarsitul anului 2005, atunci cand isi
facea aparitia primul Vegas, sistemul de cover
folosit de acesta era ceva cat de cat inedit, folosit
de prea putine ori in alte jocuri mai vechi. La

vremea aceea, implementarea celor de la Ubisoft
mi s-a parut reusita, iar situatiile explozive din
joc chiar necesitau utilizarea cat mai frecventa a
ascunsului in spatele diferitelor elemente de
decor. intre timp insa, au aparut anumite titluri
care au perfectionat acest sistem de cover (vezi
Gears of War sau Uncharted: Drake's Fortune),
Vegas 2, din pacate, nefiind in stare sa tina pasul
cu acestea. Jocul celor de la Ubisoft obliga in
continuare jucatorul sa tina butonul drept al
mouse-ului apasat pentru a folosi sistemul de
cover sau, dupa caz, trigger-ul stang al
controllerului de Xbox 360. Spre deosebire de
jocurile amintite mai sus, varianta aleasa de
Ubisoft este incomoda (chiar foarte incomoda pe
gamepad) si depasita.



JDAREA TORS

La fel ca si sistemul de cover, modul de a
interactiona cu ceilalti membri ai echipei tale a
ramas neschimbat, fiind folosite doar doua
butoane pentru a da ordinele. Comenzile
contextuale ce pot fi initiate in anumite situatii
au ramas de asemenea aceleasi. Inteligenta
artificiala a coechipierilor este insa sensibil mai
slab realizata. Acestia au perioade de “blocaj”,
cand nu reactioneaza la nimic, nici macar la
ordinele insistente venite dinspre jucator. Nu o
data mi s-a intamplat sa le ordon sa foloseasca
franghiile din dotare pentru a cobori rapid in
anumite situatii si ei sa se uite unul la celalalt
fara niciun gand de a-mi executa comanda. Insa
acest neajuns poate fi oarecum usor trecut cu
vederea, pentru ca Vegas 2 pare a fi un joc mai
usor decat predecesorul sau. lar in cel mai dificil
nivel al jocului, cel desfasurat in desertul din
Nevada, coechipierii nici macar nu-si fac aparitia,
jucatorul fiind nevoit sa se bazeze doar pe
instinctele si puterea sa de foc.

Tin si acum minte cat de mult m-a
impresionat Rainbow Six: Vegas din punct de
vedere grafic. La vremea sa, acesta a utilizat o
prima versiune a motorului grafic Unreal 3, iar
locatiile folosite (strazile din Las Vegas pe timp de
noapte sau diferite cazinouri pline de jocuri de
lumini) pur si simplu iti luau ochii. intre timp, ori
grafica din jocurile video a evoluat foarte mult,
ori pur si simplu Vegas 2 este mult mai putin

Prezentare Rainbow Six:

aratos decat primul joc al seriei. Nici locatiile
alese pentru actiunea din acest joc nu sunt deloc
inspirate: bibliotecile, centrele expozitionale sau
complexele industriale nu sunt nici pe departe
caracteristice orasului pacatelor, fiind prea
generice pentru a justifica termenul “Vegas” din
titlul jocului. Nu stiu daca a fost o decizie luata
pentru a face jocul accesibil si celor cu
calculatoare mai putin puternice, insa Vegas 2
pare invechit grafic atunci cand este comparat cu
majoritatea titlurilor existente pe piata.

Nu vreau sa fiu inteles gresit, in ciuda
neajunsurilor sale enumerate mai sus, Vegas 2
ramane o experienta placuta, mai ales datorita
“retetei” de joc, la fel de functionala ca si in
primul joc al seriei. A fost, de asemenea, introdus
un sistem de experienta, similar cu cel din Call of
Duty 4. Diferenta este insa ca personajul controlat
de jucator urca in nivel si in timpul campaniei
single player, fiecare actiune a lui fiind rasplatita
cu un anumit numar de puncte de experienta.
Astfel, headshot-urile, impuscarea unui inamic pe
la spate sau eliminarea unui oponent de la foarte
mare distanta aduc puncte suplimentare de
experienta care, mai apoi, deblocheaza noi
elemente de inventar pentru eroul principal. Spre
deosebire de primul joc al seriei, jucatorul poate
alege cum va arata si ce echipament va purta
personajul principal din Vegas 2. Din pacate,
fetele puse la dispozitie de producatori sunt urat

Procesor: Pentium 4 3.0GHz « RAM: 1GB « Video: 128MB Pixel Shader 3.0 « Numar jucatori: 1-16 (LAN,
ONLINE) « Sistem de operare: Windows XP/Vista « Controllere suportate: Xbox 360

Pret: 129.9RON « Producator: Ubisoft « Publisher: Ubisoft e Distribuitor: Best Distribution/Ubisoft Romania

Web: http://rainbowsixgame.uk.ubi.com
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realizate, niciuna dintre variantele personalizate
neridicandu-se la nivelul peronajului principal din
primul joc - Logan Keller.

Deranjanta este si lipsa unei optiuni de
afisare a unor eventuale subtitrari, mai ales in
conditiile in care discutiile dintre personajele din
Vegas 2 sunt uneori greu de inteles, din cauza
mastilor purtate de personaje sau a volumului
prea scazut la care acestea sunt redate.

Desi nu este un joc slab, Rainbow Six: Vegas 2
are prea multe probleme ce nu pot fi ignorate si
paleste in comparatie cu primul joc al seriei. Pe
de alta parte, oferta actuala de jocuri de calitate
este slaba, asa ca puteti acorda o sansa si noului
joc de la Ubisoft.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

PRO

« aceeasi mecanica de joc din primul Vegas

« sistemul de experienta si personalizare a eroului

« componenta multiplayer imbunatatita

CONTRA

« aspectul grafic invechit
« firul epic in continuare neconvingéator

« inteligenta artificiala a coechipierilor

VERDICT

Vegas 2 este un joc
decent, insa dezamageste

in comparatie cu primul
episod al seriei.
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Prezentare UEFA Euro 2008

UEFA EURO 2008

Stau si ma uit pe toate fetele carcasei jocului UEFA
Euro 2008... Nu cumva mi-a fost trimis din greseala
un exemplar de FIFA 08? Sau poate de UEFA
Champions League 2006-2007? O fi chiar FIFA 07? Nu,
din pacate, avem de-a face cu UEFA Euro 2008, cea
mai noua copie xerox a seriei FIFA, publicata de EA
Sports. Cei care se asteptau, in sfarsit, la grafica
next gen sau la modificari cat de cat interesante
aduse mecanicii de joc, pot spera in continuare inca
jumatate de an, pana la FIFA 09.

EA Sports continua traditia negativa inceputa cu
UEFA Champions League 2006-2007, lansand un joc
oficial al unui Campionat European de fotbal, fara a
beneficia insa de licentele complete pentru toate
echipele si jucatorii care vor lua partea la acest
eveniment. Astfel, Adrian Mutu lipseste din nou cu
desavarsire din lotul echipei Romaniei, inlocuit fiind
de imaginarul Andrei Murgu, care nici macar nu
evolueaza in primul 11 al tarii noastre. $i daca lipsa
lui Mutu poate fi oarecum inteleasa (probleme cu
drogurile etc.), faptul ca intreaga echipa a Olandei
(!!!) este formata numai din fotbalisti inchipuiti nu
poate fi tolerat. Acest joc nu ar fi trebuit lansat in
conditiitle in care EA Sports nu dispunea de licentele
complete pentru toate echipele prezente la Euro. lar
cand vad ca in tribune, la meciurile Romaniei, sunt
afisate tot felul de steaguri alb-galbene (unele
semanand suspect de mult cu drapelul Macedoniei),

imi aduc aminte de reproducerile "fidele" din FIFA
94, unde principalul marcator al echipei Romaniei
era Marius Sobieski.

In privinta gameplay-ului, s-au schimbat prea
putine de la FIFA 08 si pana acum. Portarii au trecut
dintr-o extrema in alta, invicibilii goalkeeperi din
FIFA 08 devenind acum niste impiedicati care
plonjeaza direct cu mingea in poarta sau se intrec la
luat goluri printre picioare. Sistemul de centrari a
fost un pic imbunatatit, jucatorii obositi dupa un
sprint prelungit pierzandu-si foarte mult din
precizie. S-a schimbat unghiul camerei atunci cand
sunt executate penaltiurile, acestea fiind acum ceva
mai usor de aparat. Dificultatea jocului in single
player pare, de asemenea, ceva mai scazuta,
permitand din nou scoruri astronomice, imposibil de
inregistrat in FIFA 08.

Prezentarea grafica este insa la pamant. De la
FIFA 07, lucrurile par a merge din rau inspre si mai
rau la acest capitol. Jucatorii din UEFA Euro 2008 isi
pastreaza acelasi aspect de manechine umblatoare,
iar textura terenurilor ramane la fel de stearsa si
deranjanta ca in FIFA 08. Penibilului public
bidimensional i se adauga si reproducerea grafica a
antrenorilor echipelor, Piturca fiind la randul sau
inclus (intr-o varianta realizata din prea putine
poligoane).

Bineinteles ca jocul va ramane prima optiune a

Procesor: Pentium Il 1.3GHz « RAM: 256MB « Video: 64MB Pixel Shader 1.1 « Numar jucatori: 1-8 (LAN,

ONLINE, ACELASI SISTEM) «

Sistem de operare: Windows XP/Vista « Controllere suportate: gamepad

PRET: 99.86RON « PRODUCATOR: EA Sports « PUBLISHER: Electronic Arts « DISTRIBUITOR: Best Distribution «

WEB: N/A
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amatorilor de fotbal multiplayer pe PC, in ciuda

tuturor aspectelor sale negative. Insa cand ma uit la
cum arata si cum se joaca FIFA 08 si Euro 2008 pe
consolele de noua generatie, nu pot sa nu ma intreb
de ce versiunea de PC nu este tratata in mod egal.
Marile companii se plang de pirateria de pe PC, insa
nu fac nici un fel de efort pentru a-si imbunatati
ofertele pentru aceasta platforma. UEFA Euro 2008
este un exemplu elocvent in acest sens.
Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

Daca nu sunteti un

jucator impatimit de

FIFA multiplayer, puteti

uita ca Euro 2008 )
exista.
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Prezentare Overclocked: A History of Violence

Aventura

OVERCLOCKED:
A HISTORY OF VIOLENCE

Un joc cu titlul "overclocked” e periculos de
afisat intr-o redactie in care misuna obsedati de
hardware. Desi el e doar un adventure destul de
pasnic, cred ca baietilor le-ar fi placut sa dea de
un joc in care sa modifice setari de BIOS,
frecvente si latente fara frica de BSOD. Din
pacate pentru ei, overclockingul din titlu e doar
o aluzie la mintile distruse ale victimelor din joc,
cinci tineri inchisi intr-un azil de nebuni dupa ce
fusesera gasiti pe strazi, cu pistoale in mana,
urland, amnezici. Protagonistul David McNamara
este psihiatru si trimis de armata sa afle ce a
cauzat starea disperata a celor cinci.

Actiunea in sine este extrem de simpla,
tipica aventurilor point and click. Povestea insa
se va desfasura atat in prezent, alaturi de David
si problemele lui profesionale si personale, cat si
in trecutul victimelor, prin flashback-uri
interactive. Jucatorul retraieste alaturi de cei
trei baieti si doua fete evenimentele care i-au
trimis pana la urma la azil, legate de o serie de
experimente medicale ilegale. Mediul de joc este
limitat la ecranele semnificative: hotelul lui

David, spitalul din Staten Island si complexul
militar abandonat unde cei cinci isi pierd incet,
incet, cumpatul. Oricum, partea vizuala este
decent realizatd, cu exceptia animatiilor rigide si
stangace ale personajelor; nu discutam de lip
sync, coliziuni sau fizicd, iar ploaia care cade in
exterior ascunde lipsa de detalii.

inaintarea in poveste se face in mare parte
pe baza inregistrarii a ceea ce isi amintesc
victimele si reluarea lor alternativ pana ce tot
puzzle-ul se completeaza. Nu va faceti griji,
inregistrarile sunt automate, singura problema e
sa alegeti ziua, ora si partea de amintiri corecte
pentru a declansa inca un flashback. Conexiunile
sunt insa logice, iar puzzle-urile din amintirile
victimelor sunt extrem de simple, iar inventarul
nu va fi niciodata aglomerat de obiecte care sa
oblige la incercari frustrante. S-ar putea insa sa
vi se para enervanta lipsa unei accelerari a
ritmului dialogurilor, pentru ca skip inseamna
trecerea peste intreaga secventa si, in
consecinta, ratarea elementelor de intriga.
Jocul este extrem de cinematic, o parte din

Procesor: Pentium Il 1.3GHz « RAM: 256MB « Video: 64MB Pixel Shader 1.1 « Numar jucatori: 1  Sistem de

operare: Windows 2000/XP/Vista « Controllere suportate: N/A
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flashback-uri sunt exclusiv filme, ceea ce duce
la o durata ceva mai mare de joc (cam peste 10
ore). E adevarat ca gameplay-ul devine rapid
repetitiv, iar puzzle-urile sunt mult prea usoare,
dar povestea merita dusa pana la capat. De
ajutor sunt si muzica si vocile, bine realizate,
fara probleme de traducere din germand, limba
materna a producatorilor.

Una peste alta, Overclocked propune o
poveste abordata original, cu un final neasteptat,
peste care se contureaza si protagonistul David,
aflat in divort si cu un trecut destul de misterios.
Daca reusiti sa treceti si peste ocazionalele
crash-uri inexplicabile in desktop si, pentru
posesorii de placi ATI, folositi si patch-ul de pe
site-ul oficial, atunci Overclocked va va
scurtcircuita un pic neuronii. Nu prea mult, ca nu
vrem sa ajungeti ca victimele din joc.

Anda Drdgnutad
anda.dragnuta@xtrempc.ro

O poveste interesanta,
iar nivelul de dificultate

nu ne-a supratactat
procesoarele )
neuronale.
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Prezentare Sam&Max Episode 205...

Aventura

SAM&MAX EPISODE 205:
WHAT'S NEW, BEELZEBUB?

Am ajuns si in acest moment: cel de-al doilea sezon
al seriei episodice Sam&Max s-a incheiat. Daca la
sfarsitul primului am scris o prezentare oarecum
lacrimogena, sperand intr-o aparitie cat mai rapida a
celui de-al doilea sezon, acum imi doresc ca Telltale
Games sa faca o pauza. Reteta episodica Sam&Max
risca sa se banalizeze, iar cele doua personaje
savuroase nu merita asa ceva.

What's New, Beelzebub? nu trebuie perceput
doar ca inca un episod al acestei serii, ci mai
degraba drept o concluzie a tuturor evenimentelor
din cele doua sezoane aparute pana acum. Aproape
toate personajele celor zece episoade apar si aici,
adevaratele scopuri ale unora fiind abia acum
dezvaluite, ceilalti jucand, in continuare, doar roluri
secundare. O aditie foarte bine venita este insusi
Satan, “infricosatorul” lider al Infernului, o figura
foarte amuzanta, care se potriveste de minune in
universul imaginat de Steve Purcell. Din pacate,
tocmai refolosirea la infinit a acelorasi personaje
aparute inca din primul sezon este unul dintre
punctele critice ale acestor jocuri. Mai mult, cele cu
adevdrat amuzante (sobolanul bolnav de sindromul
Tourette, Flint Paper sau vampirul Jurgen) sunt

pastrate in plan secundar, fiind impinse in lumina
reflectoarelor personaje enervante precum The Soda
Poppers (copiii-vedeta din primul episod al sezonului
intai).

Producatorii si-au permis sa refoloseasca si
multe din decorurile aparute pe parcursul celui de-al
doilea sezon, cu modificarile de rigoare, necesare
pentru a concluziona povestea. Aceasta reciclare
repetata nu face bine jocului, mai ales in conditiile
in care, pentru a intelege ceea ce se petrece in
What's New, Beelzebub?, chiar aveti nevoie sa fi
jucat celelalte capitole ale seriei.

Daca ar fi sa comparam cele doua sezoane
Samé&Max, fiecare cu punctele sale forte (Night of
The Raving Dead fiind fara urma de indoiala cireasa
de pe tortul celui de-al doilea calup de episoade),

Procesor: Pentium Ill 800MHz « RAM: 256MB « Video: 32MB Video « Numar jucatori: 1 « Sistem de operare:
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primul ar iesi castigator. in ciuda evidentei
superioritati a gameplay-ului din cel de-al doilea
sezon, primul a beneficiat la vremea sa de factorul
surpriza, dand startul unei adevarate reveniri in
forta a jocurilor clasice de aventura. incepand cu
Moai Better Blues, Telltale a preferat cantitatea in
detrimentul diversificarii, si acest lucru s-a vazut. in
mod sigur, episoadele Sam&Max raman printre cele
mai bune aventuri contemporane, insa ce e prea
mult strica.

Cei de la Telltale Games par a fi inteles acest
lucru, planurile lor de viitor neimplicand, cel putin
in acest moment, un eventual sezon trei al
aventurilor celor doi detectivi. In ciuda faptului ca
au reusit sa produca singura serie episodica de jocuri
de succes din industrie, viitorul Telltale pare acum a
fi strans legat de lumea consolelor. In aceasta
toamna va fi lansat primul sezon Sam&Max si pentru
Nintendo Wii, urmatorul proiect major de la Telltale
fiind tot un joc episodic, dedicat exclusiv micutei
console albe de la Nintendo.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

Cel de-al doilea sezon a

luat sfarsit, a venit

vremea ca Samé&Max sa

ia o binemeritata )
pauza.




FIl CAPITANUL TARII TALE $1 CONDU-TI ECHIPA CATRE GLORIE

D H" 2008

Ausiriu Elvetia

B3 riaystation.2 CLAwSTATION S gy @ lLi;Q“QOB

@ BOX360. & —I —.

Py 318000 Poe Lk

& 2008 Electronic Arts Inc. EA, EA SPORATS si sigla EA SPORTS sunt mérci comerciake sau mérci inregistrate ale Bectronic Arts Inc. in S.ULA. sisau in atte tiri. Cuvintul UEFA, Sigla |
oficialé UEFA EURD 2008™, Mascotele oficiale s Trofeul UEFA European Football Championship™ sunt protejate de mdirci comerciale 5 de drepturi de autor. Toate drepturile 5
rezenvate. Uilizarea numelor juctorilor $i a asemandnil acestora cu persoanele redle este autorizata de FIFPro Foundation 5 echipele nationale. Produs sub licentd de Blectronic
ArlshnFMTHUETMBMMMUMHIEmnpaﬂludmmlnhm&rﬂwslmglﬂusumwmmpmmludam,J"laySla‘tlun PLAYSTATION®,
sigla ,PS* Family si ,PSP* sunt marci comerciale inregistrate ale Somy Computer Entertainment Inc. Xbax, Xbox 360, Xbox LIVE si mgleleMlmwMﬁEM| comerciale
mtc sunt marci szMmlulﬁmﬁmﬁMlmﬂTﬂaMnﬁl comerciale sunt proprietatea respectivilor lor defindtor,

www.pegi.info



Prezentare C&C 3: Kane’s Wrath

COMMAND&CONQUER 3:
KANE'S WRATH

Cam acum un an, seria Command&Conquer se
reintorcea pe monitoare, intinerita grafic si cu o
poveste nou-noutd, evident lasatd in coada de peste
pentru a motiva expansion pack-ul aici de fata.
Kane's Wrath promitea dezlegarea a numeroase
mistere de intriga, dar realitatea e ceva mai trista,
din pacate: doar 13 misiuni de campanie single
player, doar cu Brotherhood of Nod si salturi
temporale ale povestii care mai mult nelamuresc
decat explica. Pe de alta parte, toate cele trei
factiuni (GDI, Nod si Scrin) sunt disponibile in
skirmish-ul dotat cu o gramada de harti noi si in noul
mod pe ture Global Conquest.

Asa cum va puteti da seama chiar din titlu, Kane
nu a murit, ba chiar este extrem de furios pe GDI si
reuneste fortele fratiei pentru a pune mana pe
Tacitus, o cunostinta mai veche a celor care au jucat
titlurile anterioare ale seriei. Joe Kucan revine in
rolul lui Kane, secventele cinematice cu actori reali
sunt la locul lor, iar unele personaje pot fi usor
comparate cu Vadim prin primsa discursurilor
fanatico-ridicole. Dar tocmai pentru ca povestea
acopera o perioada mare din timpul jocului, salturile
nu prea lasa loc de o intriga coerenta, astfel ca
nou-venitii in joc se vor simti cam parasiti. Sa

vedem: primul act al campaniei se petrece intre
primul si al treilea razboi pentru tiberium; al doilea
capitol sare la evenimente petrecute in timpul
Command&Conquer 3, in incercarea de a mai pune
cap la cap niste fire ramase neexplicate; iar in actul
al treilea, exact cand lucrurile incep sa se miste in
directia cea buna, se termina. In urmatorul
inevitabil expansion pack speram sa primim si un
final ceva mai clar, dar si niste explicatii legate de
extraterestrii Scrin si scurta lor aparitie din finalul
C&C 3.

Bataliile au ramas la fel, acelasi rush nebun de
acumulare de resurse si (re)creare de trupe pana ce
inamicul dispare de pe harta. Misiunile campaniei se
impart intre RTS-ul standard, cu obisnuita baza si
colectarea de tiberium, si insarcinarile stealth sau
cu trupe limitate, unde cuvantul de ordine e “salvati
mult, salvati des". Am mai spus-o si alta datd, acest
gen de misiuni nu-mi plac deloc, desi le recunosc
calitatea de a mai rupe din monotonia strategica.
Capturarea si apoi escortarea unui savant GDI dintr-
una din misiuni mai avea un pic si imi scotea fire
albe, la fel ca si apararea altor cladiri din alte
scenarii, cladiri care par a fi facute din carton, atat
de repede duc la ecranul “mission failed”. Tn alta

parte, jocul iti promite ca ai putea controla si alt
comandant, dar te lasa cu ochii in tiberium si cu o
unitate de tip commando si niste sabotori pentru a
te strecura pe o harta impanzita de structuri
defensive parca dotate cu ochii lui Argus.

Chiar mai mult, ambele tipuri de misiuni sunt
faultate de nelipsite probleme de Al si pathfinding,
parca mai acute chiar decat in original. Trupele se
impiedica unele de altele sau de elemente din
mediu si dureaza enorm pana sa se adune intr-un
punct de pe harta de unde sa puteti lansa un atac
cat de cat masiv si eficient.

In plus, damage-ul facut de structurile defensive
pare total debalansat fata de capacitatile de atac
ale diverselor tipuri de trupe. Daca va aparati baza
cu doua, trei structuri antiaeriene, antiinfanterie sau
antivehicule, puteti pleca linistiti la plimbare;
aproape nimic nu scapa nedistrus. In contrapartida,
distrugerea unei baze inamice implica sacrificarea
de numeroase trupe pentru a elimina intai turnurile,
turetele si buncarele; pe undeva, pare o munca de
Sisif si mai taie din placerea rush-ului care a
caracterizat dintotdeauna seria Command&Conquer.

Fiecare factiune a primit cate doua subfactiuni,
Marked of Kane si Black Hand fiind cel mai rapid
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Prezentare C&C 3: Kane’s Wrath

disponibile in campanie. Alaturi de ele sunt si trupe
de ultim nivel noi, dar cel putin pentru aceiasi Nod,
eficienta lor este indoielnica. De exemplu, pentru
Black Hand avem un purifier care scuipa flacari,
tancul MARV la GDI, hexapodul distrugator pentru
Scrin si altele. in stilul nebun in care se desfasoara
bataliile in C&C, destul de putini jucatori vor ajunge
insa, cu Al-ul sau intre ei, sa creeze si aceste unitati
superioare, care necesita destul de multa atentie,
resurse si micromanagement; bataliile se vor da tot
cu trupele mai usor de facut, mai ieftine si in
consecinta mai numeroase. Aceste subfactiuni noi
par de altfel o adaugire cam fortatd, pentru ca
diferentele intre trupe se rezuma de cele mai multe
ori la nume si aspect. Oricum, introducerea lor
schimba subtil balanta dintre cele trei factiuni,
astfel ca jucatorii vor avea destule abordari noi de
descoperit.

in afara de campanie si clasicul skirmish unde
aveti acces la toate cele noua (sub)factiuni, marea
gaselnita este modul Global Conquest, strategie pe
ture in care trebuie sa va cautati si sa va scuturati
de praf abilitatile tactice de tip Risk. Nimic de zis,
ideea este buna, doar implementarea ei sufera de
anumite probleme. De exemplu, mini-harta nu
afiseaza teritoriile (sau ariile de influentd, cum vreti
sa le ziceti) detinute in culori diferite, pentru a
usura orientarea, astfel ca trebuie sa navigati dintr-
un colt in celalalt al planiglobului pentru a urmari
“la firul ierbii” noutdtile aparute dupa ultimul end
turn. In acest mod batiliile se pot rezolva automat
sau duce in stilul obisnuit, in timp real, ultima
optiune pe care v-o recomandam cu caldura pentru
ca Al-ul mai are tendinta sa triseze.

Desi ca idee acest Global Conquest se integreaza
bine in universul tiberiumului, gameplay-ul este insa
foarte “diluat” fata de alte strategii asemanatoare,

primul exemplu care imi vine in minte fiind seria
Total War. Desigur ca nu ma asteptam la toata
bogatia de optiuni din Rome sau Medieval, dar as fi
apreciat o interfata ceva mai intuitiva si modalitati
mai simple de a duce trupele dintr-un colt in altul al
hartii, fara a epuiza mouse-ul cu click-uri inutile.
Cam cum spuneam si in prezentarea jocului
original, Command&Conquer ramane o strategie
clasica, pentru nostalgici, veterani si nou-veniti in
acest univers, care vor sa afle ce inseamna o
strategie in timp real fara prea multa bataie de cap
in materie de atentie la detalii. Acestia se vor simti
ca la ei acasa in modurile de joc simple si directe,
axate pe multe batalii si cat mai putina bataie de
cap cu micromanagementul. Kane's Wrath nu face
nici el exceptie, s-ar putea sa aveti o acuta senzatie

de déja-vu. Global Conquest si skirmish-ul destule
ofera ore de joc in plus fata de campania single
player zgarcita, iar cei familiarizati cu universul
razboaielor pentru tiberium se vor simti ca la ei
acasa. Universul Command&Conquer s-a mai largit,
expansion pack-ul vine cu tot ce era de asteptat de
la un add-on modern (mai putin o poveste care
promitea sa raspunda la diverse intrebari aparute
de-a lungul celor trei jocuri). Din pacate insa, mai
mult nu inseamna neaparat si mai bun. Ca sa fim
putin rai, am putea spune ca se prea poate ca
Westwood (studioul producator initial al seriei) si
oamenii care il compuneau s-ar fi descurcat mult
mai bine daca nu s-ar fi imprastiat in cele patru zari
dupéd achizitionarea si dizolvarea studioului de catre
Electronic Arts.

in concluzie, daca totusi sunteti in cautare de
un RTS mai modern, mai complex sau mai realist,
cautati in alta parte. Kane s-a maniat cam degeaba,
n-a starnit decat o furtuna intr-un pahar cu
tiberium.

Anda Drdgnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

« modul Global Conquest

« 25 de harti noi pentru skirmish

« doua subfactiuni pentru fiecare rasa

« bug-uri enervante de Al si pathfinding

« campanie single player prea scurta si neclara

Aditii standard pentru un
expansion pack, dar
dincolo de grafica si
intriga, parca ne-am e
intors in 1995.




Prezentare Audiosurf

AUDIOSURF

Exista jocuri care esueaza cu brio in ciuda unor
bugete impresionante si exista jocuri care au
succes chiar daca in ele s-a investit o suma mai
mica decat costul unui Trabant la mana a doua. Din
acest punct de vedere ma bucura ca Audiosurf s-a
dovedit un proiect incununat de succes, pentru ca
le va da si altor producatori independenti curajul
sa iasa in lumina reflectoarelor. La un cost de
aproximativ 10$, Audiosurf ofera un raport
calitate/pret imbatabil si probabil ca si-a scos banii
cu varf si indesat.

Este un joc cu un concept relativ original,
simplu, dar care creeaza dependenta: jucatorul
trebuie sa parcurgd un circuit virtual la bordul unui
vehicul futurist si sa adune blocuri colorate,
evitand in acelasi timp coliziunea cu cele gri.
Aspectul original provine din faptul ca respectivul
circuit virtual este generat pe baza unei melodii
furnizate de jucator. Partile lente se transforma in
suisuri lejere, pasajele alerte sunt convertite in
pante abrupte. Densitatea de note/frecvente din
melodie se reflecta in densitatea de note de pe
pista. Algoritmul exact de conversie nu este foarte
evident, dar tot ceea ce conteaza este ca prin
intermediul Audiosurf un jucétor isi poate explora
intr-un mod inedit colectia de mp3-uri ce stagneaza
pe calculatorul personal, redescoperind melodiile
intr-o lumina diferita.

Vocile rautacioase ar putea sa il compare cu un
plug-in interactiv de vizualizare pentru Winamp,

dar nu exista nimic de acest gen inainte de
Audiosurf. Trebuie mentionat insa ca acest concept
particular de sinestezie (explorarea vizuala a unei
melodii) nu este cu adevarat nou: Rez a oferit ceva
similar cu mult timp in urma pe Dreamcast si
Playstation 2. Cu toate ca a fost apreciat de critici,
jocul s-a vandut foarte prost.

Nici generarea nivelurilor pe baza melodiilor
utilizatorului nu este o idee excesiv de originala.
Sub sloganul "muzica ta este jocul", Harmonix Music
Systems (creatorii celebrei serii Guitar Hero si ai
altor jocuri "muzicale" ca Frequency si Amplitude)
au conceput Phase, un joc de iPod a carui gaselnita
de baza este tocmai convertirea melodiilor in
niveluri personalizate. Stratagema se potriveste ca
turnata cu platforma iPod si tocmai de aceea a
avut un succes fulminant, Phase fiind probabil cel
mai bine vandut titlu interactiv de pe iTunes. Dar
Phase are o abordare mult mai banala si mai
frustranta in materie de gameplay, gen Dance
Dance Revolution, in care jucatorul trebuie sa
apese pe butoane in ton cu muzica asemenea unei
maimute dresate.

Audiosurf face pentru genul jocurilor music-
based ceea ce World of Warcraft a facut pentru
MMORPG-uri. la un gen de nisa, aduna cele mai
bune elemente de la titlurile de succes si le
combind intr-un tot unitar care este suficient de
atractiv incat sa le scoata din obscuritate si sa le
propulseze in mainstream. Are acea combinatie

magica de simplu si complex care il face sa fie
suficient de intuitiv pentru a fi jucat fara probleme
de un novice, dar pastreaza suficienta adancime
strategica pentru un jucétor de performanta.

Jocul te atrage cu siretenie pe calea
pierzaniei. Mai intai te imbie sa iti creezi un
utilizator ca sa poti vedea cum te compari cu
rezultatele altora din aceeasi zona/tara cu tine. La
inceput s-ar putea sa nu prea aveti ce compara
daca ascultati, ca mine, melodii obscure. Dar dupa
doua-trei zile, exista sanse sa descoperiti in casuta
postala electronica un mail in care sunteti anuntati
ca Biscuite2008 v-a depasit recordul pentru "Florin
Salam - Fratii mei" (exemplu complet aleator, dar
nu m-ar mira sa existe unii care sa fi experimentat
si cu manele). Un duel indirect are premisele sa
inceapd, impartit in frenetice reprize de joc si
perioade mai lungi sau mai scurte de asteptare.

Manusa poate fi aruncata si direct, prin
intermediul unui instant messenger, catre un
prieten. “Ai vazut cum merge remixul Pendulum de
la Voodoo People? Transpiri sange, nu altceva”, ii
veti spune. “Zi sa-ti sara ochii,” va zice amicul,
“am facut o sutadoojdemii de puncte cu o mana
legatd de scaun. Sa te vad pe tine.”

Vizual, Audiosurf nu este o capodopera. Stilul
grafic este minimalist, cu elementele de joc
schitate in dare de neon. Dar asta nu inseamna ca
nu arata bine sau ca nu veti gasi o schema de culori
care sa va placa, mai ales ca majoritatea detaliilor
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grafice pot fi personalizate. Capturile de ecran nu
ii sunt foarte favorabile jocului, pentru ca este
mult mai impresionant in miscare, cu focuri de
artificii si efecte luminoase care pulseaza in ritmul
muzicii si traseul fantomatic tresaltand prin tunele
vibrante de neon. Este o experienta hipnotica,
fascinantd, care aduce rapid jucatorul in acea stare
activ-meditativa pe care o regasim in titluri gen
Solitaire sau Bejeweled, in ciuda faptului ca
actiunea este mult mai alerta in AudioSurf.

Jocul are trei niveluri de dificultate, fiecare
dintre ele oferind varietate prin intermediul unei

Prezentare Audiosurf

serii de "personaje”, fiecare cu abilitatile sale
specifice, a caror utilitate va trebui sa o
descoperiti prin experimente proprii. Principala
delimitare este la nivel de brick-uri: monocolore
sau multicolore. Cu brick-uri de o singura culoare,
crearea de formatii este mai simpla, dar scorurile
finale sunt mai mici. Cu brick-uri de mai multe
culori, scorurile posibile sunt mai mari, dar sansele
sa puteti crea formatii se reduc, fiind necesard o
abordare mult mai strategica.

Unele personaje pot "pune deoparte" blocuri
care sa fie utilizate ulterior pentru a face formatii,
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altele pot randomiza blocurile in speranta ca se vor
crea formatii noi, altele pot sari peste blocuri,
altele sunt practic 2-in-1, controlate simultan cu
mouse-ul si tastatura.
Creat cu ajutorul unui program de rapid application
development, Quest3D (care a fost prezentat mai
demult chiar in paginile acestei reviste), Audiosurf
are prostul obicei sa mai crasheze din cand in cand
(cel putin pe Vista-64 biti, unde, surprinzator, alte
jocuri de ultima generatie ruleaza fara probleme).
Dar reluarea unui nivel nu este deloc
frustranta, o marturie suplimentara a faptului ca
Audiosurf este un joc foarte atractiv. Indiferent ca
il jucati in doze mici sau intr-un maraton de ore
intregi, n-ar trebui sa va lipseasca din colectie.

Adrian Dorobat
adrian.dorobat@xtrempc.ro

« abordare inedita pentru redescoperirea muzicii
proprii

« gameplay simplu, care creeaza dependenta

« statistici comparative foarte detaliate

« ocazionale crash-uri in Windows Vista

« aspect vizual neatractiv la prima vedere a capturilor
de ecran

in nisa sa, Audiosurf este

o realizare remarcabila

care ascunde ore de fun

sub o aparenta simplitate [
a "ambalajului”.




Prezentare Jack Keane

Grafica gen desene animate - de buna calitate.
Situatii umoristice - decente. Interfata clasica,
point'n'click - nelipsita. Optiuni de dialog - calitate
acceptabila. Jack Keane, aventurad in stil Monkey
Island - aproape nepretuit. Spun aproape pentru ca
se pot gasi tot felul de neplaceri inutile, cauzate de
o traducere defectuoasa din germand, bug-uri de
design sau solutii stupide pentru puzzle-uri.

Totusi, sa-i dam credit lui Jack, are o misiune pe
cat de nobila, pe atat de haioasa: trebuie sa ajute
un spion britanic sa impiedice o conspiratie a
ceaiului(!) pusa la cale de un cliseistic doctor nebun
care vrea sa profite financiar de pe urma britanicilor
innebuniti de lipsa bauturii lor preferate. Eventual,
si de pe urma mea, ramasa fara doza zilnica de
antioxidanti cu aroma de piersici. Nimic iesit din
comun pana la aparitia in scena a plantelor
carnivore.

Protagonistul nostru, Jack, presupus nascut si
crescut pe malurile Tamisei (desi vocea din joc are
un neaos accent american), se prezinta ca o
combinatie de Indiana Jones (fara palarie) si George
Stobbard (ocazional cu tot cu femeia fatala, pe
nume Amanda). in periplul sau, el va trebui s&
rezolve o serie de enigme in cel mai clasic stil al
aventurilor, desi solutiile nu sunt neaparat normale
sau logice. Bazarea pe nostalgiile epocii de aur ale
aventurii duce la situatii uneori frustrante, in care

trebuie sa incerci cam tot ce ai prin inventar pentru
a ajunge la un rezultat. Avem insa si situatii care fac
cinste omagiului adus trecutului glorios: un spion
britanic copiat dupa celebrul inspector Clouseau
(pentru cei mai tineri dintre voi, acesta fiind
personajul principal din seria de filme The Pink
Panther cu Peter Sellers); cateva glume la adresa
Star Wars; obiecte care functioneaza asemanator cu
cele din desenele animate cu familia Flinstone.
Partea vizuala va bucura orice copil si chiar si
adultii care n-au uitat de latura lor infantila.
Personajele au trasaturi faciale exagerate, le mai ies
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si ochii din orbite ocazional, arhitectura mediului de
joc arata uneori ca un castel din cuburi unde cele
mai mici formeaza baza. Vocile ies si ele in
evidenta, in bine prin accentele engleze si indiene
folosite, dar si in rdu pentru ca exagerarea
mentionatelor accente ajunge sa treaca de la
amuzantd la enervanta. Mai avem si neplaceri
tehnice, de tipul crash-urilor, obiecte “disparute in
actiune” fara de care nu se poate completa un
puzzle, ocazionale aparitii ale liniilor de cod, replici
din dialoguri lipsa sau traduse prost din germana.
Toate acestea duc la o rupere a ritmului, strica
atmosfera si toata intriga care pune in primejdie
ceaiul de la ora 5 isi pierde din farmec.
Jack Keane reuseste sa fie si un joc lung (peste
10 ore, daca rezolvati si misiunile bonus), pe alocuri
parca fortat si cu puzzle-uri din ce in ce mai
ciudate. Interesanta e si posibilitatea de a controla
personajul feminin (Amanda), dar optiunea vine cam
spre final si in mod ciudat afecteaza si inevitabila
sub-poveste de dragoste. Si daca rezistati pana la
final, mai exista o rasplata: scene amuzante la
derularea creditelor, asemanatoare cu scenele ratate
prezentate pe genericul de final al filmelor cu
Jackie Chan.
Anda Drdgnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

Mult potential de

amuzament, dar faultat

de puzzle-uri cam

ilogice si probleme )
tehnice.




Prezentare Mini review

SEVEN KINGDOMS:
CONQUEST
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Recunosc ca n-am jucat cele doua titluri anterioare
ale seriei din care pretinde Conquest ca face parte.
Dar ce am citit despre ele le prezenta cu note peste
8, adica strategii complexe, precursoare pe undeva
ale stilului de gameplay din seria Total War. Din
pacate, Conquest mosteneste doar numele si nimic
altceva, aducand nefericitului strateg o colectie
impresionanta de bug-uri, crash-uri, probleme
grafice, incununate de o campanie lipsita de
coerenta narativa, cu Al lesinat si fara necesitatea
de a planifica vreo tactica pentru a castiga.

Cand esti intampinat din tutorial cu un bug care
nu te lasa sa treci mai departe (o poarta care nu se
deschide), te astepti la ce e mai rau. $i exact asa e:

drumul intre A si B va fi o sosea serpuita, nu o linie
dreaptad; shortcut-urile pentru grupuri de unitati se
reseteaza la save/load; toate scenariile (cu demoni
sau cu oameni) sunt disponibile din start, deci
dispare provocarea; jocul poate fi castigat doar prin
forta brutd, fara sa apelezi la diplomatie, spioni sau
magii si super-eroi, desi toate sunt optiuni teoretic
interesante. Al-ul nu baga in seama niciodata
comorile si pietrele-resurse ce pot fi stoarse de
mana raspandite pe harta. Nici macar nu avem
sapte regate pentru a da credit titlului. Toate
misiunile sunt skirmish-uri banale, iar multiplayerul
online necesita sa stiti IP-ul oponentului, pentru ca
nu exista un serviciu automat pentru asa ceva.
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FALL OF LIBERT
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1-8 (LAN, ONLINE) « Sistem de operare: Windows XP/Vista « Controllere suportate: Xbox 360
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V-ati pus vreodata intrebarea ce s-ar fi intamplat
daca americanii nu ar fi intrat niciodata in cel de-al
doilea razboi mondial? Dupa cucerirea Europei, care
urma sa fie tinta nemilosilor nazisti? Spark
Unlimited, companie cunoscuta doar pentru

modestul Call of Duty: Finest Hour (aparut exclusiv
pe console), s-a hotarat sa dea viata acestei istorii
alternative in Turning Point: Fall of Liberty. Jocul se
vrea a fi o punere in scend virtuala a presupusei
invazii a Statelor Unite de catre nazisti, din anii '50.
Din pacate, doar o idee de plecare buna nu este de
ajuns...

De altfel, Turning Point poate fi pe scurt descris
drept un amalgam de idei interesante puse in
aplicare in cel mai prost mod posibil. imi aduc
aminte cand cautam tot felul de MOD-uri pentru
Quake, uimit fiind de ce reuseau anumiti indivizi
talentati sa scoata dintr-un motor grafic vechi de
mai bine de zece ani. Cam acelasi sentiment l-am
avut si in Turning Point: daca era folosit un engine
atat de vechi, realizarea jocului ar fi fost chiar
meritorie. Din pacate, Turning Point foloseste
tehnologia Unreal 3, deci scuze nu exista. In aceste
conditii, anumite evenimente din joc (cum ar fi
aruncarea in aer a Casei Albe sau asasinarea
presedintelui american), care s-ar fi vrut

Cu foarte multa indulgenta spus, Seven
Kingdoms: Conquest e o strategie clasica. Doar ca
tot ceea ce ofera a fost mult mai bine facut in
nenumadrate alte jocuri; problemele tehnice vor
indeparta in mod sigur si ultimii curiosi sa cerceteze
ce ar putea avea de oferit un joc cu un nume destul
de rasunator, dar pe care il face cu succes de
rusine.

Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

impresionante, pur si simplu nu mai au niciun
impact.

Sunt si lucruri pe care Turning Point le face
bine. Spre exemplu, mi-a placut cum au tratat
producatorii interactiunile cu anumite obiecte din
mediu. Cand trebuie sa urce peste un obstacol,
camera se muta din clasica perspectiva first person
in spatele personajului, jucatorul avand ocazia sa-si
admire eroul. Desi nu e mare lucru, decizia de a
implementa aceste scurte schimbari de perspectiva
adauga la capitolul feeling. De asemenea,
personajul principal se poate lua direct la tranta cu
invadatorii nazisti, apasand un anumit buton atunci
cand acestia sunt destul de aproape. Animatiile prin
care sunt apoi eliminati adversarii sunt, la randul
lor, decent realizate.

Aceste idei nu reusesc insa decat sa ridice jocul
celor de la Spark un pic peste media altor shootere
foarte slabe aparute in ultima vreme (cum ar fi
Hour of Victory sau Soldier of Fortune: Payback),
neoferindu-i insa sansa de a se distanta de aceasta
categorie de jocuri. Sa speram ca Legendary,
urmatorul proiect Spark Unlimited, va fi tratat cu
mult mai multa seriozitate.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro
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Black view

| Ccand

se stinge lumina

CAND SE

La sfarsitul lui aprilie 2008, patru cineasti
amatori la varsta adolescentei au disparut dintr-o
suburbie a Bucurestiului in timp ce filmau un
documentar. Peste aproximativ o saptamana,
materialele filmate de ei au fost gdsite. Aceasta este
povestea lor.

SEGMENTUL |

Primele cadre sunt complet defocalizate si urechile
ascultatorilor sunt maltratate de un vacarm ce
sugereaza ca a) microfonul este prea sensibil si b) cel
care filmeaza incd mai umbla pe la butoane. Situatia se
remediaza dupa cateva secunde.

- Asaaaaa... atentie, se filmeaza! Bleiruici Progect,
scena 1, dubla 1. Distributia, in ordinea aparitiei:
Gheorghita “Te-Astept-Diseara-La-Portita” Avram....fa cu
mana, Ghita, manca-ti-as ochisorii tai de ornitorinc...
asaaaa, iar langa el, cu o alura semiatletica subminata
de o postura tip gorild il putem vedea pe Jenica
Hapsanu, centura violet la judo, motiv pentru care
mergem mai departe inainte sa se enerveze si sa
presteze un Suzuki Yoko Geri Kawasaki si trecem la
principala si momentan singura eroind feminina a acestui
documentar, Suzana Tapalagd. Suzi, spune-ne, crezi ca
acest rol iti va deschide portile catre o cariera artistica
fulminanta? Cel putin in sectorul filmelor pentru adulti,
daca nu in alta parte... Au! Atentie la obiectiv, ca nu-mi
cumpara tac-tu alta camera! OK, si ultimul, dar nu cel
din urma, cu voia dumneavoastra, Alex Patachina,
cameraman, regizor si scenarist. Multumiri speciale lui
Corrado Pataching, a.k.a “unchiul din Italia”, pentru ca
ne-a pus la dispozitie aceasta camera de filmat portabila
ultimul racnet...

- Aceasta gioarsa penala, mormadie Jenica sotto
voce.

- ...uuultimul racnet, continua Alex, cu care vom
filma proiectul nostru de vacanta intitulat “Cand se
stinge lumina”. lata, ca sa inteleaga toata lumea
despre ce este vorba, avem aici un articol din ziar:
“Stinge lumina o ora ca sa serbezi ora Pamantului! Ora
Pamantului este un eveniment global creat pentru a
simboliza ca fiecare dintre noi, lucrand impreuna,
poate avea un impact pozitiv in lupta impotriva poludrii
si a schimbarilor climatice. Mai departe nu se intelege
ce scrie, pentru ca cineva, nu dau nume, dar rimeaza
cu Te-Astept-Diseara-La-Portitd, a mozolit ziarul cu
magiun. Pe scurt, intentia noastra este sa ne strecuram
diseara in centrala electrica de cartier si sa oprim
alimentarea cu curent pentru o ora, dupa care sa
mergem pe strada si prin blocuri si sa filmam, la
lumina lumanarii sau a lanternei, cu scopul de a
documenta dependenta omului modern de
electricitate. Dupa aceea vom pune filmul pe iutub si
vom deveni faimosi. Happy Ending!”

- Ai uitat sa mentionezi fantomele din centrala
electrica, chicoteste Ghita.

Camera focalizeaza pe el.

- Ce fantoma?

- Pai, coana Marita ii povestea lu' mama ca pe
vremea lu' Ceasca s-a spanzurat un barbat in centrala
pentru cé l-a inselat nevasta sau ceva de genul asta.
Cand a venit femeia de serviciu si a dat peste el, a
facut infarct si a murit si ea. Dupa aia au inceput sa

STINGE LUMINA

umble zvonurile ca centrala e bantuita. Un
sculer-matriter care se intorcea noaptea acasa din
schimbul 2 a vazut la un moment dat lumina pe sub usa
si s-a uitat pe gaura cheii. Era femeia de serviciu si
spanzuratul, dantuiau si se zbantuiau impreuna.
Speriat, omul muncii a dat sa fugd, dar cei doi au auzit
un zgomot si au venit cat ai clipi dupa el si l-au luat sa
danseze cu ei pana la ziua. Nevasta-sa nu l-a crezut,
evident, a zis ca a baut prea mult si ca a avut vedenii.
Vedenii sau nevedenii, omul albise complet in cap la
doar treizeci si ceva de ani. Dupa aia a iesit si o vorba
in cartier, cand se oprea lumina, lumea zicea ca se
joaca spanzuratul la butoane. Si cand eram eu mic,
mama imi zicea sa nu ma joc pe langa centrald, ca vine
spanzuratul si ma ia.

Camera se mutd pe Suzana, care este alba ca varul.

- Suzana, spanzuratul zice ca i-ai luat banana. Ori
i-o dai inapoi, ori dansezi toata noaptea cu el, sopteste
malefic Alex.

- Nu mai merg nicdieri cu voi! izbucneste Suzi si
iese valvartej din camera. Baietii rad in hohote.

SEGMENTUL Il

De aceasta data camera focalizeaza ceva mai
repede. Adolescentii sunt deja in centrala. In ciuda
izbucnirii anterioare, Suzana este si ea prezenta. Nu
prea are de ce sa fie ingrijorata, centrala arata foarte
normal, nu ca un castel bantuit. Jenica tine o luméanare
aprinsa in mana, ca la capul mortului. Ghita sta langa
maneta.

- Pe locuri...., se aude vocea lui Alex, fiti
gata....start!

Ghita trage de maneta. Nu se intampla nimic. Ghita
o impinge la loc si trage din nou. Nimic. Vexat, pustiul
se apuca sa o manipuleze frenetic in sus si in jos. in cele
din urma mecanismul cedeaza si are loc o flama
orbitoare, iar Ghita este azvarlit cat colo. Lumina se
stinge. Pentru o clipa, lumina vine doar de la lumanarea
lui Jenica, dar o pala de vant o stinge si usa de la
intrare se tranteste asurzitor. In bezna incep sa rasune
tipete, in principal ale lui Suzi, care incepe sa zgreptane
la usd. Mai practic, Jenica aprinde o lanterna si se
apropie de locul in care zace Ghita. O pata intunecata
se intinde pe pieptul acestuia.

- 0, la naiba! E ranit, ii curge sange, trebuie sa
chemam salvarea!

- Sange pe dracu’, e magiun, zice Alex, apropiindu-
se cu camera si varand un deget in pasta intunecata.

- Magiun? zice Jenica in acelasi timp mirat si usurat.

- L-am adus de-acasa! zvacneste la viata Ghita, cu
parul valvoi si ochii bulbucati.

Suzi lesina.

SEGMENTUL IlI

Scena are loc in fata usii de la lift. Suzi prezinta
circumstantele.

- Se pare ca un domn si o domnisoara au ramas
blocati in lift in momentul in care a cazut curentul.
Sunteti in reguld acolo jos?

- Da, da, e bine! E bine jos! vine raspunsul
exuberant al domnisoarei.

- Domnule, aveti nevoie de ajutor? intreaba Ghita.

- Nu, mersi, ma descurc si singur, raspunde gafaind
domnul.

Cei prezenti in scena se uita unii la altii, ridica din
umeri si coboara.

SEGMENTUL IV

O canapea sta intr-o rana pe trepte. Pe ea, intr-un
echilibru precar, stau doi barbati, beti crita.

- Buna seara! Ce faceti aici? ii interogheaza Suzi

- 'aram o 'anapea, se pare ca fasem?

- Pare ca stati, momentan, zice Jenica.

- Ne ludm ava'nt, sughite al doilea barbat

- Da, plus ca il 'steptam pe Co'nel, zice primul. Cand
s-a stins lumina, s-a dus si dus a fost. Cred ca s-a fofilat
sa ma' ia de beut, pezevenghiu'!

Camera face zoom pe 0 mana se iteste de sub
canapea.

- Cred ca e beat deja Cornel, sugereaza Ghita. Turta
de beat. Turtit de tot.

SEGMENTUL V

Cei patru sunt in fata unei usi. Suzi, care isi ia in
serios rolul de reporter, are un microfon in mana. Ghita
si Jenica poarta doua lumanari de nunta. Usa se
deschide.

- Buna seara, doamna Marita, ciripeste Suzi. Cum va
descurcati fara electricitate?

- Pai, nu mai pot sa ma uit la “Nora pentru mama”,
asa ca mi-am gasit o alta ocupatie. Dansez!

- Pe intuneric? Singura?

- 0, nu, am un partener gratios.
Haralaaaambieeeeee!

Un tip zvelt apare in cadru. Probabil dansase
frenetic pentru ca cravata fi sta aiurea, peste umar,
putin in sus. Si scoate si nitel limba de la efort si lasa
capul sd i se odihneasca pe umar.

Copiii nu apuca sa il intrebe nimic pentru ca intinde
mana si tranteste usa. Din casa incepe sa se auda
muzica.

SEGMENTUL VI

Pe strada, intervievatul este un tip cu un televizor
in brate. Nu i se vede fata.

- Ce faceti cu televizorul?

- E al meu.

- Da, OK, dar ce faceti cu el?

- M4 uit la meci.

-Cum, canue...

- Treaba meal!

- Cat e scorul? intreaba Ghita.

- B4, tu faci pe desteptul cu mine?

SEGMENTUL VI

0 usa se deschide. Fata interlocutorului este in
umbra.

- Buna seara! Ce faceti fara curent?

- P&i, nu mai pot s& ma joc sau sa stau pe Internet,
nu am lumina sa citesc, asa ca... am gasit alte metode
de a-mi ocupa timpul.

- Da? Ce anume?

- Intrati sa vedeti. E acolo, in camera din spate.

HAPPY END?

Da, admit, eu am facut-o. Eu sunt motivul pentru
care cei patru nastrusnici au disparut. Stiti ce inseamna
sd stai fara net pentru o ord?! Cineva trebuia sa
plateasca pentru asta. Sunt sigur ca si voi ati fi facut la
fel. Asa ca un avertisment amical: aveti grija de unde
cumparati carne de mici.
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