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Revista apare `n urm\toarele variante:

Edi]ie f\r\ disc

pre]: 5.9 lei

Edi]ie cu CD 

pre]: 7.9 lei
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Vechi 

ºi nou

Este destul de greu 

s\ contrazici o

personalitate, mai cu

seam\ atunci când este

vorba de un proasp\t

câ[tig\tor al premiului

Nobel. ~ns\ talentul,

viziunea [i scepticismul

nu sunt garan]ia

impar]ialit\]ii.

La `nceputul lunii decembrie, Doris

Lessing, ultimul laureat al premiului

Nobel pentru literatur\, a provocat

valuri nu doar datorit\ merituoasei

reu[ite, mai ales la o vârst\ atât de

`naintat\, cât [i datorit\ unei

declara]ii publice f\cute `n timpul

conferin]ei. ~n opinia distinsei

doamne, Internetul nu este un mediu

informa]ional de bun\ calitate,

acesta determinând fragmentarea

culturii, subminarea cunoa[terii,

normelor [i credin]elor genera]iilor

anterioare, specializarea excesiv\ sau

lipsa de informare `n domenii

generale. Ca un rezumat, conform

scriitoarei britanice, Internetul ne

face mai pu]in cul]i.

Doris Lessing nu este nici prima,

dar nici ultima personalitate care se

angajeaz\ `n astfel de declara]ii. ~nc\

din ziua `n care Tim Berners-Lee a

pornit primul server Web, profe]i,

mai mult sau mai pu]in competen]i,

au prevestit necazuri aduse de 

nou-n\scutul mijloc de comunica]ie.

Din fericire pentru noi, prea pu]ini 

i-au ascultat, ceea ce nu i-a

`mpiedicat, dup\ cum se observ\, 

s\ completeze sârguincios lista de

profe]ii ne`mplinite.

Internetul nu poate fi bun sau

r\u. Internetul este doar un

instrument neutru `n mâinile celor

care `l utilizeaz\, o prelungire a

dorin]elor [i op]iunilor acestora,

putând fi ciocanul lui Michelangelo

sau un sp\rg\tor de nuci, deopotriv\.

Utilitatea lui va fi dat\ doar de

calitatea muncii celor care `l

manevreaz\.

Internetul nu este doar sfâr[itul

unei epoci tehnologice, ci [i sfâr[itul

unor stratific\ri sociale. Vechile elite

ale societ\]ii, indiferent dac\ vorbim

de persoane sau profesii, adic\ cei

pu]ini [i celebri, au fost detronate de

noii rivali, cei mul]i [i cei anonimi.

Pierderea puterii este greu de digerat

de c\tre cei obi[nui]i s\ fie aprecia]i

`n mod implicit, uneori `n baza unor

drepturi mo[tenite sau atribuite f\r\

a avea un merit real. Jurnali[ti,

politicieni, manageri sau arti[ti s-au

ciocnit de opiniile, analizele [i

replicile milioanelor de utilizatori de

bloguri sau forumuri, v\zându-[i

autoritatea subminat\ de c\tre noul

val al democra]iei Web [i, mai mult

decât atât, con[tientizând c\ nu pot

schimba nimic `n acest sens.

Denigrarea Internetului, ca mijloc

de comunicare, este totodat\ o lips\

de respect fa]\ de foarte mul]i

utilizatori care au primit, sub forma

Internetului, o cale de acces liber\

c\tre noi informa]ii, c\tre noi locuri

de munc\, c\tre noi prieteni sau

c\tre noi modalit\]i de distrac]ie nici

m\car visate acum 20 de ani. Este

incredibil cât de mult a putut genera

umanitatea `ntr-un timp atât de

scurt, s\rind de la ziarele care `[i

selectau [tirile, magazinele de discuri

sau c\r]ile care necesitau s\pt\mâni

`ntregi pentru tipar [i transport, la

fluxuri RSS, distribu]ia online de

muzic\ sau lectura unor c\r]i digitale

`n avion cu ajutorul unui telefon

mobil. Nu toate aspectele acestui nou

univers sunt benefice, dar `n niciun

caz aceste probleme nu pot fi

aruncate `n cârca lui: odat\ cu o

putere sporit\, [i responsabilit\]ile

noastre de oameni [i utilizatori sunt

m\rite.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Desktop, 

laptop 

ºi telefon mobil
Dan Motoroiu

dan.motoroiu@xtrempc.ro

IT express

~n anul 2005 s-a produs un

eveniment f\r\ precedent `n

industria IT. Pentru prima oar\

num\rul de laptop-uri vândute 

l-a dep\[it pe cel al

computerelor desktop, stabilind

tendin]a anilor urm\tori. 

Tr\im `ntr-o er\ a informa]iei `n care

capacitatea de a primi [i trimite informa]ii rapid a

devenit o necesitate. Tehnologia modern\ de calcul

[i competi]ia acerb\ din ultimii ani au f\cut

posibil\ cre[terea performan]elor [i a autonomiei

`n paralel cu sc\derea pre]urilor acestor

dispozitive. Locurile de munc\ (`n marea lor

majoritate) s-au adaptat la cerin]ele noului

mileniu. Chiar [i unele unit\]i de `nv\]\mânt 

s-au aliniat noilor tendin]e.

Sistemele desktop au `n continuare cel mai bun

raport performan]\/pre], `ns\ ofer\ cele mai slabe

perspective la capitolul mobilitate. Laptop-urile `n

schimb sunt concepute pentru a oferi un grad de

mobilitate maxim, singura variabil\ a acestor

dispozitive fiind autonomia. Utilizatorii pot rezolva

problema autonomiei relativ u[or. Alimentatorul

extern poate fi c\rat al\turi de laptop, singura

cerin]\ `n plus fiind g\sirea unei prize la care s\

poat\ fi conectat.

Performan]a laptop-urilor este [i punctul lor

slab. Procesoarele dedicate segmentului mobile

sunt proiectate s\ consume cât mai pu]in\ energie

electric\. Din aceast\ cauz\ pre]ul acestora este

foarte mare. C\lcâiul lui Ahile este reprezentat

totu[i de partea grafic\. Pl\cile video folosite sunt

`n marea majoritate integrate `n chipset-ul pl\cii

de baz\, performan]ele acestor solu]ii fiind de

ajuns pentru a rula jocuri de acum trei sau patru

ani. Modelele care `ncorporeaz\ pl\ci video

dedicate sunt destul de scumpe, iar acestea din

urm\ tind s\ fie versiuni subtactate [i cu un

consum cât mai mic de curent al versiunilor

mainstream desktop. Asemenea solu]ii grafice nu

ofer\ performan]e destul de mari pentru a rula

cele mai noi jocuri precum Crysis la un nivel de

detaliu apropiat de cel maxim, `ns\ pot reprezenta

o solu]ie pentru cei mai pu]in preten]io[i. Cele mai

performante solu]ii grafice pentru laptop-uri la ora

actual\ sunt reprezentate de nou lansatele

GeForce 8800M GTX [i GTS. Din p\cate, pre]ul unui

laptop dotat cu o asemenea plac\ video este

exorbitant, dep\[ind cu mult pre]ul unui desktop

cu performan]e similare.

Telefoanele mobile au avut o evolu]ie

exploziv\ `n ultimii ani, integrând func]ii din ce `n

ce mai complexe. Astfel, un telefon mobil cu

camer\ foto integrat\ [i ecran LCD cu 65.000 de

culori poate fi achizi]ionat de oricine la pre]uri

modice sau chiar gratuit `n cazul opt\rii pentru un

abonament pe unul sau doi ani `n func]ie de

furnizor. Modelele accesibile ofer\ func]ii din ce `n

ce mai avansate. Utilizatorul poate asculta melodii

`n format MP3 direct de pe telefonul mobil, face

poze la rezolu]ii mari, chiar filma, intra pe

internet pentru a citi mail-urile primite sau pentru

a conversa cu prietenii pe messenger ori forumuri.

Cu toate acestea, telefoanele mobile nu pot fi

folosite pentru a lucra `n aplica]ii de tip office sau

editare grafic\, dimensiunile telefoanelor [i viteza

redus\ cu care se poate scrie z\d\rnicind orice

tentativ\. De asemenea, jocurile destinate

telefoanelor mobile au un aspect grafic destul de

primitiv, iar func]ionalitatea este chiar mai redus\

decât a unei console. Telefoanele mobile se

apropie din ce `n ce mai mult de func]ionalitatea

multimedia a unui laptop, `ns\ nu pot oferi

acelea[i func]ii generale.

Fiecare platform\ `n parte are un segment

aparte c\ruia i se adreseaz\. Chiar dac\

performan]a oferit\ variaz\ de la o platform\ la

alta, func]ionalitatea este asem\n\toare.

Sistemele desktop ofer\ `n continuare cel mai bun

raport performan]\/pre]. Cu toate acestea,

mobilitatea oferit\ de laptop [i de telefonul mobil

este esen]ial\ pentru era informa]iei `n care tr\im.

Puncte de vedere

~n contact cu cititorii

Penn State

Hidrogen obþinut din bacterii

University of Leeds

Problema încãlzirii globale

Guangzhou Energy Research

Institute

Energie prin levitaþie magneticã

Reportaj `n România

Cele mai importante evenimente

care se desf\[oar\ pe pia]a IT

Interviu

~n dialog cu Nokia

Tehnotrend

Tendin]e `n lumea tehnologiei
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IT express Puncte de vedere Pentru cine are cu adevãrat ceva de spus

Headhunt
gabe_racer
Neon Biker
Bluetooth
vladutz20

021-331.11.33

021-331.11.35�

redactia@xtrempc.ro

dorian.prodan@xtrempc.ro�

www.xpc.ro/forum

INTRÃ ÎN CONTACT!

“Excelent testul comparativ

de memorii [i una din

pu]inele ocazii când `n]eleg

de ce un produs prime[te

distinc]ia "alegerea

redac]iei"”

darco_2, pe forum

La jum\tatea lunii decembrie, Google a anun]at un

nou produs, aflat momentan `n stadiul de test,

accesul la acesta f\cându-se doar pe baza unei

invita]ii: Knol.

Ce este Knol `ns\? Asem\n\tor Wikipediei, Knol

va deveni, dac\ va avea succes, o enciclopedie a

c\rei autori vor fi trata]i `ns\ `n alt mod. Dac\

puterea Wikipediei se bazeaz\ pe afluxul de

informa]ii al zecilor de mii de editori constan]i,

amatori [i anonimi, Knol se va axa pe autori,

ace[tia fiind recunoscu]i [i credita]i la sfâr[itul

fiec\rui articol publicat. Spre deosebire de

Wikipedia, un subiect va putea fi acoperit de mai

multe articole, utilizatorii putându-le compara,

comenta sau chestiona. Prin aceast\ metod\,

Google dore[te s\ atrag\ autorii care doresc s\ le

fie recunoscute meritele pentru munca depus\ [i,

bine`n]eles, drepturile de autor. Exist\ `ns\ o

problem\, aceea a cantit\]ii datelor oferite de

viitorul Knol. Wikipedia este munca unui adev\rat

mu[uroi de furnici harnice, care, cu toate erorile

comise de-a lungul anilor, au dat na[tere unui

produs bun. Cei care vor face Knol vor fi, `n mod

sigur, mult mai pu]ini.

Cum Wikipedia a câ[tigat `n acest an premiul

XtremPC “Cel mai bun serviciu online”, a[tept\m

opiniile cititorilor pe marginea acestui subiect. Este

Knol un rival pentru Wikipedia, este un e[ec

dinainte de lansare sau este doar un produs

complementar?

E simplu! Ai o problem\ la computerul t\u [i nu [tii cum s\ o rezolvi? Vrei s\-]i schimbi procesorul [i ai nevoie de un sfat? Vrei s\

dialoghezi rapid [i la subiect cu membrii redac]iei? Se rezolv\! ~ntr-un singur minut po]i deveni membru al comunit\]ii

forumi[tilor XtremPC! Intr\ chiar acum pe www.xpc.ro [i acceseaz\ “Forum”. Completezi câteva date la “Register”, apoi

“Submit” [i gata! E[ti `nscris pe forumul XtremPC!

VINO 

ªI TU 

PE FORUM!

Dorian Prodan

redactor-[ef

Cei mai activi forumiºti în ultima lunã

2hot: Vreau s\ mul]umesc

redactorilor pentru articolul

referitor la EEE PC. L-am citit

sâmb\ta trecut\, [i am r\mas

impresionat de dimensiunile

neverosimile pentru un laptop [i

hardware-ul integrat. De

curiozitate am luat un format A4 [i

l-am decupat dup\ formatul

men]ionat. I-am ar\tat so]iei mele

bucata de hârtie, poza din revist\

[i i-am spus "~]i vine s\ crezi c\

laptopul asta e doar atât?".

R\spunsul ei a fost "Mi-l iei de

Cr\ciun?". ~n aceea[i zi l-am

comandat, iar miercuri `l aveam `n

mâini. Este `ntr-adev\r o minune [i

nu po]i s\-l apreciezi decât dup\

ce te joci cu el un pic. ~ntr-adev\r

are câteva defecte (display [i

suport pentru rezolutii `n Windows

XP, card reader mai mult decât

preten]ios, raport

pre]/performan]\ supraunitar) dar

merit\. Eu unul nu m\ pot dezlipi

de el de[i mai am `n cas\ un

desktop [i un laptop. Este

"altceva".

Dorian Prodan: Ne bucur\m c\

articolul a pl\cut, chiar dac\

autorul acestuia nu este unul

specializat `n domeniul hardware.

Asus EEE PC este `ns\ mai mult

decât un banal laptop, meritând

s\ fie analizat din toate punctele

de vedere. Ne bucur\m de

alegerea dumneavoastr\ [i

sper\m ca so]ia s\ fie [i mai

bucuroas\. {i redac]ia a avut

aceea[i reac]ie, fiecare dorind

cel pu]in s\ butoneze câteva

minute, dac\ nu s\ achizi]ioneze,

un laptop mic, compact [i ieftin.

Rezolu]ia sc\zut\ a ecranului

este `ntr-adev\r o problem\

atunci câd se ruleaz\ Windows

XP, sistemul de operare nativ

fiind `ns\ foarte bine optimizat

pentru acesta.

Headhunt: Editorialul lui Dorian

despre "Stupidfilter" m-a f\cut s\

m\ gândesc la anumite forumuri

care ar r\mâne f\r\ 50% din

utilizatori dac\ acest tip de

filtrare va fi func]ional\.

Dorian Prodan: Acela[i gând i-a

trecut [i autorului prin minte, [i

probabil c\ acela[i zâmbet i-a

`nflorit pe buze. StupidFilter,

dac\ va avea succes, va aduce

vremuri grele pentru cei care nu

obi[nuiesc s\ citeasc\ regulile

impuse de comunit\]i sau s\-i

respecte pe ceilal]i interlocutori

virtuali. Un efort deosebit va fi

`ns\ necesar pentru localizarea

acestei solu]ii, munca fiind una

mai dificil\ decât simpla

traducere a unei aplica]ii. Mai

mult, unii administratori vor

prefera s\ nu introduc\

StupidFilter, mercantilismul care

dore[te un num\r mare de

vizitatori primând `n fa]a

calit\]ii.

Thanks for nothing: ~n Boto[ani e

dezastru cu revista asta.. to]i

buticarii având numai modelul cu

DVD. Cic\ au avut [i cel f\r\ CD

dar s-a terminat, numai c\ eu am

c\utat zilnic. Dup\ ce am f\cut un

tur prin tot ora[ul azi am g\sit la

un singur chio[c formatul cu CD,

cât despre cel "senza CD", nici

pomeneal\. O fi o chestie de

marketing s\ bage pe gât formatul

cu DVD, dar totu[i, dac\ e s\ fim

serio[i, cineva trebuie s\ realizeze

c\ `n provincie problema e chiar

groas\, v\d c\ lunar se plâng

destui [i din alte jude]e.

Dorian Prodan: Aceasta este o

situa]ie care se repet\ aproape `n

fiecare lun\, disfunc]ionalit\]ile

ap\rând acolo unde noi nu prea

mai putem influen]a nimic: la

distribuitorii locali. Din partea

noastr\ totul este a[a cum am

promis acum mai bine de un an,

am crescut constant num\rul

exemplarelor f\r\ CD `n

detrimentul celor cu CD,

`ncerc\rile de optimizare a

rela]iei cu distribuitorii locali

nefiind `ns\ `ntotdeauna

fructuoase. Din p\cate nu suntem

nici prima, nici ultima publica]ie

care se love[te de astfel de

probleme [i, atât timp cât nu

exist\ o concuren]\ real\ `n

sectorul distribu]iei presei, [i

solu]iile de rezolvare a

problemelor se vor dovedi

insuficiente sau chiar inutile.

Pentru eliminarea unor astfel de

probleme, probabil c\ op]iunea

abonamentului r\mâne cea mai

sigur\.

CU OCHII PE FORUM

CONTRAEDITORIAL
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Hidrogenul este f\r\ `ndoial\ una

dintre cele mai curate surse de

energie posibile, singurul produs

rezidual rezultat `n urma arderii

fiind apa. ~n prezent exist\ dou\

probleme majore ce `mpiedic\

utilizarea hidrogenului ca surs\ de

energie alternativ\: producerea sa

`ntr-un mod eficient [i curat [i

stocarea acestuia pentru utilizare

ulterioar\ f\r\ ca natura exploziv\ a

acestuia s\ transforme orice vehicul

sau rezervor `ntr-o bomb\ cu ceas.

Electroliza, metoda tradi]ional\ de

ob]inere a hidrogenului, este un

procedeu ineficient [i costisitor

deoarece este necesar\ aplicarea

unui curent electric puternic, ce

duce la un consum final de energie

mai mare decât poate fi ob]inut

prin arderea hidrogenului rezultat,

iar `n lipsa unei modalit\]i

alternative de ob]inere a energiei

electrice necesare se ajunge

inevitabil tot la arderea

combustibililor fosili. Un grup de

cercet\tori de la Pennsylvania State

University a dezvoltat o modalitate

de a folosi un tip special de bacterii

pentru a produce hidrogen prin

procesarea materialelor organice

rezultate din activit\]ile urbane [i

industrie. Procesul poate fi aplicat

cu u[urin]\ la scar\ industrial\ [i

permite ob]inerea unor cantit\]i

mari de hidrogen `n mod eficient [i

cu interven]ie minim\ din partea

omului. Sistemul creat folose[te un

model cu dou\ compartimente, `n

care este aplicat un curent electric

de mic\ intensitate c\tre doi

electrozi, anod [i catod. Ace[tia au

rolul de a stimula bacteriile `n

procesul de metabolizare a materiei

organice `n urma c\ruia rezult\

electroni, protoni [i dioxid de

carbon. Bacteriile sunt atrase `n

compartimentul unde este situat

electrodul anod cu sarcin\ negativ\,

iar hidrogenul rezultat `n urma

procesului de metabolizare a

materiei organice de c\tre bacterii

este eliberat `n stare gazoas\ `n

`nc\perea unde este montat

electrodul catod cu sarcina

electric\ pozitiv\. Cele dou\

`nc\peri sunt separate de o

membran\ special\, ce permite

trecerea ionilor rezulta]i `n urma

metaboliz\rii materiei organice

c\tre cea de-a doua `nc\pere unde

electrodul cu sarcin\ pozitiv\

stimuleaz\ formarea atomilor de

hidrogen `ntr-un mediu anaerob.

Gazul astfel rezultat este stocat

pentru utilizare ulterioar\ sau

folosit pentru ob]inerea unor forme

de energie mai stabile [i u[or de

manipulat, cum este energia

electric\. Dat\ fiind eficien]a

bacteriilor, ce reu[esc s\ transforme

pân\ la 98% din masa substan]ei

folosite `n cazul acidului acetic

(o]et) [i 68% `n cazul celulozei `n

hidrogen pur, gata de utilizare, se

sper\ `ntr-o implementare rapid\ a

noii tehnologii pentru folosire la

scar\ larg\ drept `nlocuitor pentru

combustibilii fosili. Unul din

beneficiarii noii tehnologii este

automobilul electric ce a f\cut mari

progrese `n ultimii ani mul]umit\

noilor tehnologii de fabricare a

bateriilor ce le propulseaz\.

Hidrogen obþinut din bacterii

University of Leeds

Pe m\sur\ ce rezervele de petrol aflate `n

exploatare au intrat `n declin, marile companii

petroliere au c\utat metode de a exploata la

maximum z\c\mintele de petrol. Una dintre

aceste metode presupune pomparea unei mari

cantit\]i de ap\ de mare `n subteran pentru a

disloca petrolul aflat `n zonele mai greu

accesibile ale z\c\mântului. Acesta, având o

densitate mai mic\ decât apa pompat\, este

for]at c\tre partea superioar\ a z\c\mântului, de

unde este pompat la suprafa]\. Pe m\sur\ ce

rezerva de petrol ajunge la epuizare, o parte din

apa de mare pompat\ ini]ial a ajuns `napoi la

suprafa]\. ~n urma analizelor, cercet\torii au

determinat cu surprindere c\ straturile de nisip [i

roc\ din subteran au o capacitate de absorb]ie

mult mai mare decât se anticipase ini]ial, `n mai

pu]in de un an, mai mult de 90% din apa de mare

pompat\ `n subteran fiind absorbit\ `n straturile

de roc\. Aceast\ abilitate poate transforma

z\c\mintele de petrol epuizate din subteran `n

mecanisme de stocare pe termen lung a

substan]elor nocive produse de om. Conform

cercet\rilor, un astfel de mecanism este ideal

pentru stocarea permanent\ a dioxidului de

carbon din atmosfer\, prin captarea [i apoi

dizolvarea acestuia `n ap\, `n fabrici construite

special pentru acest scop. Chiar dac\ un astfel de

procedeu ar fi implementat la scar\ larg\, cu

uzine de colectare `n `ntreaga lume, se estimeaz\

c\ vor fi necesari `ntre 100 [i 1000 de ani pentru

a absorbi dioxidul de carbon eliberat `n atmosfer\

de c\tre om de la `nceputul erei industriale [i

pân\ `n prezent. ~n acest scop, guvernul Marii

Britanii a alocat deja fonduri importante [i a

lansat o competi]ie pentru a construi prima

fabric\ de colectare a dioxidului de carbon din

lume. Chiar dac\ `n prezent problema `nc\lzirii

globale este intens discutat\, f\r\ a se ajunge la

un acord, sunt c\utate deja solu]ii pentru

limitarea emisiilor de gaze cu efect nociv asupra

mediului, `nainte ca efectele acestora asupra

climatului planetei s\ devin\ ireversibile. Primele

efecte ale `nc\lzirii globale au `nceput deja s\-[i

fac\ sim]it\ prezen]a sub forma unor intensific\ri

ale fenomenelor meteo periculoase [i temperaturi

ce oscileaz\ tot mai mult la valori extreme.

Problema încãlzirii globale

Penn State

IT express Feature Penn State
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Turbinele eoliene bazate pe

principiul levita]iei magnetice

inoveaz\ industria energiei

inepuizabile, reprezentând un mare

progres fa]\ de centralele eoliene.

Energia generat\ de vânt a atras

mult\ aten]ie [i mult suport `n

ultimii ani, dar a fost des criticat\

pentru puterea sc\zut\ pe care o

genereaz\ [i pentru lipsa fiabilit\]ii

turbinelor eoliene.

Prezentate pentru prima dat\ la

expozi]ia Wind Power Asia din

Beijing, turbinele eoliene MagLev

(Magnetic Levitation - levita]ie

magnetic\) sunt un progres major

pentru industria energiei

inepuizabile.

Levita]ia magnetic\ este un

sistem extrem de eficient pentru

recoltarea energiei eoliene.

Principiul de func]ionare este destul

de simplu. Palele orientate vertical

ale turbinei sunt suspendate `n aer

deasupra bazei ma[in\riei. Turbinele

folosesc magne]i permanen]i (care

nu necesit\ energie pentru a

func]iona) din neodymium. Din

aceast\ cauz\, nu exist\ pierderi de

energie prin frecare. De asemenea,

nu mai este nevoie de rulmen]i.

Astfel, durata de via]\ a turbinei

este mai mare, iar costurile de

`ntre]inere scad considerabil.

Implementarea principiului

levita]iei magnetice prezint\ [i alte

avantaje. ~n primul rând, turbinele

MagLev genereaz\ energie folosind

rafale de vânt cu viteze `ncepând de

la 1.5m pe secund\. De asemenea,

pot opera [i `n condi]ii `n care viteza

vântului dep\[e[te 40m pe secund\.

La ora actual\, cele mai mari

turbine eoliene pot genera doar

cinci megawa]i. O singur\ turbin\

mare MagLev poate genera un

gigawat de energie curat\, destul

pentru a alimenta 750.000 de case.

De asemenea, capacitatea de a

genera energie este cu 20% mai

mare, `n timp ce costurile de

operare scad cu 50%. Unul dintre

punctele forte este faptul c\ aceste

turbine MagLev pot func]iona `n

continuu pentru aproximativ 500 de

ani.

Construc]ia primei fabrici de

turbine MagLev a fost `nceput\ la

data de 5 noiembrie 2007, `n centrul

Chinei. Compania Zhongke Hengyuan

Energy Technology din China a

investit deja 400 de milioane de

yuan (aproximativ 54 de milioane de

dolari) `n acest proiect. Sunt

programate pentru produc]ie turbine

MagLev cu capacit\]i `ntre 400 [i

5.000W. ~n Statele Unite, MagLev

Wind Turbine Technologies din

Arizona va produce turbine MagLev.

Condus\ de c\tre Ed Mazur,

compania pretinde c\ va putea livra

energie ob]inut\ ecologic la un pre]

mai mic de un cent per kilowat or\.

Costurile de produc]ie ale unei

turbine MagLev ce poate alimenta

aproximativ 750.000 de case se

ridic\ la 53 de milioane de dolari. La

ora actual\, turbinele MagLev sunt

cele mai eficiente surse ecologice

pentru ob]inerea energiei electrice.

Energie prin levitaþie magneticã
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MAGUAY

Maguay, companie care activeaz\ `n

segmentul integr\rii de sisteme,

sta]ii grafice [i servere, anun]\

lansarea seriei de notebook-uri

eXpertBook, `n parteneriat cu Intel [i

Microsoft. Produsele deschid un

segment nou pentru Maguay [i se

adreseaz\ companiilor [i utilizatorilor

individuali. Seria de notebook-uri

Maguay eXpertBook va cuprinde

pentru `nceput 4 modele:

- eXpertBook 5NV – procesor Intel

Merom T7700 (2.4GHz), ecran 15.4"

WXGA, plac\ video NVIDIA GeForce

8600M GS 256MB VRAM, harddisk de

200GB, 2GB memorie DDR2 [i sistem

de operare Microsoft Windows Vista

Business sau Windows XP

Professional;

- eXpertBook 4G - procesor Intel

Celeron Mobile 550 (2GHz), ecran

14.1" WXGA, plac\ video Intel

Graphics Media Accelerator X3100,

harddisk de 100GB, 1GB memorie

DDR2 [i sistem de operare Microsoft

Windows Vista Home Premium;

- eXpertBook 3NV - procesor Intel

Merom T7250 (2GHz), ecran 13.3"

XGA, NVIDIA GeForce 8400M G 256MB

VRAM, harddisk de 160GB, 2GB

memorie DDR2 [i sistem de operare

Microsoft Windows Vista Home

Premium, cu o greutate de 1.95Kg;

- eXpertBook 3G - procesor Intel

Merom T7250 (2GHz), ecran 13.3"

XGA, Intel Graphics Media

Accelerator X3100, harddisk de

160GB, 2GB memorie DDR2 [i sistem

de operare Microsoft Windows Vista

Business, cu o greutate de 1.95Kg.

Sistemele Maguay eXpertBook includ

unit\]i optice de scriere DVD dual

layer, conectori pentru re]ea Gigabit

LAN [i modem, module pentru

comunca]ii Wi-Fi [i bluetooth,

camer\ web, cititoare de carduri [i

porturi pentru conectarea

dispozitivelor externe [i red\rii

func]iilor multimedia (video, audio,

firewire). Cele 4 modele au 2 ani

garan]ie [i prezint\ multiple op]iuni

de upgrade.

Maguay lanseazã seria de notebook-uri eXpertBook 

în parteneriat cu Intel ºi Microsoft

Publicul din România are ocazia s\

achizi]ioneze noul PC ASUS Eee prin

intermediul site-ului de vânz\ri

online eMAG. ASUS Eee PC este o

nou\ linie de PC-uri, iar numele

s\u, Eee PC, are semnifica]ia: Easy

to learn, Easy to work, Easy to play.

ASUS Eee PC ofer\ dou\ tipuri de

interfe]e intuitive, u[or de utilizat

atât pentru utilizatorii f\r\

experien]\, cât [i pentru cei care

folosesc de mult timp un PC.

Laptop-ul este compatibil cu

Windows XP [i dispune de 40 de

aplica]ii preinstalate. Datorit\

portului WLAN [i a capabilit\]ilor

wireless integrate, Eee PC dispune

de o conectivitate excelent\ la

internet. ASUS Eee PC cânt\re[te

doar 0.92Kg, are unitate de stocare

flash [i camer\ web integrat\.

Unitatea de stocare flash `i ofer\ o

rezisten]\ la [ocuri mult mai bun\

decât are un notebook clasic. 

Site-ul eMAG prime[te

1.250.000 de vizite lunar, iar

num\rul de produse din ofert\ este

de peste 11.000. Publicul-]int\ al

eMAG este reprezentat de persoane

cu preponderen]\ din mediul urban,

cu vârsta cuprins\ `ntre 18 [i 45 de

ani, cu nivel mediu [i peste mediu

de educa]ie [i venit. eMAG se

adreseaz\ companiilor medii [i mari

[i are ca obiectiv o prezen]\ mai

mare `n aria de proiecte publice.

Eee PC, în oferta eMAG

ASUS

Ministerul Comunica]iilor [i

Tehnologiei Informa]iei (MCTI) `n

colaborare cu Serviciul de

Telecomunica]ii Speciale (STS) [i cu

sprijinul Ministerului Internelor [i

Reformei Administrative (MIRA) au

pus `n practic\ Domeniul Local al

Punctului de Contact (LDCP-RO NN

sTESTA) pentru noua re]ea

european\ sTESTA - re]eaua

serviciilor transeuropene securizate

pentru telematic\ `ntre

administra]ii (Trans-European

Services for Telematics between

Administrations). Proiectul sTESTA,

dezvoltat de c\tre directoratul

DIGIT al Comisiei Europene, este

dedicat asigur\rii unui mediu de

comunica]ii securizat, pentru

utilizarea serviciilor paneuropene

de e-Guvernare, interac]iunea

cet\]enilor [i a mediului de afaceri

cu administra]iile na]ionale [i

institu]iile comunitare, `n condi]ii

de calitate sporit\. La nivel

european, proiectul sTESTA

reprezint\ o component\ de

maxim\ importan]\ `n asigurarea

eficien]ei Programului IDABC -

Interoperabilitatea serviciilor

paneuropene de e-Guvernare pentru

administra]iile publice, mediul de

afaceri [i cet\]eni pentru asigurarea

schimbului de date `ntre institu]ii.

România se leagã la reþeaua

europeanã sTESTA 

MCTI

IT express Reportaj în România {tiri
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Dorian Prodan: Fabrica de la Jucu, jude]ul Cluj,

este cea mai nou\ facilitate de produc]ie a

companiei. De ce a fost aleas\ România pentru o

investi]ie atât de important\?

Greig Williams: În martie 2007 Nokia a anun]at c\ va

investi aproximativ 60 de milioane de Euro în fabrica

din judetul Cluj, aceasta fiind cea de-a unsprezecea

facilitate de produc]ie Nokia la nivel global. Decizia

privind amplasarea facilit\]ilor de produc]ie depinde

de o serie de factori precum proximitatea fa]\ de

pie]ele cheie, infrastructura local\, disponibilitatea

for]ei de munc\, costurile generale. Nokia dore[te

dezvoltarea re]elei sale globale de produc]ie pentru

a veni în întâmpinarea cererii la nivel global [i

pentru a asigura competivitatea opera]iunilor sale,

precum [i excelen]a serviciilor pentru utilizatorii

Nokia de pe toate pie]ele. Compania Nokia are în

vedere întregul eco-sistem atunci când decide

asupra amplas\rii unei unit\]i de produc]ie,

indiferent de zona aleas\, oriunde în lume.

Compania a examinat mai multe variante de

amplasare a noii unit\]i de produc]ie, una dintre

acestea fiind România. Decizia de a investi în

România s-a bazat pe mai multe criterii precum

disponibilitatea for]ei de munc\, existen]a unei

logistici eficiente, performan]a de ansamblu precum

[i tradi]ia industrial\ a zonei.

Decizia de a construi o noua fabric\ în România

reflect\ cre[terea semnificativ\ a volumului de

dispozitive Nokia la nivel global, precum [i cre[terea

cererii de dispozitive mobile în regiune. Deciziile

privind investi]iile se iau în urma examin\rii atente a

unei serii întregi de factori, iar alegerea României

pentru noua construc]ie a fost de asemenea

rezultatul acestui proces. 

D.P. : Care a fost reac]ia de pe pia]a muncii

privind oferta Nokia, care erau a[tept\rile acesteia

[i cum s-au îndeplinit acestea?

G.W.: Peste 8000 de persoane, un num\r

surprinz\tor de mare, au participat la târgul de

locuri de munc\ organizat pe 29 iunie 2007 în Cluj

Napoca, unde compania Nokia [i-a f\cut cunoscute

planurile [i oferta de angajare pentru muncitorii din

produc]ie, speciali[ti [i manageri. Luând în

considerare rezultatele târgului [i num\rul mare de

persoane care aplic\ pe site-ul nostru, a[ putea

spune c\ reac]ia a fost mai mult decât pozitiv\. 

Nokia caut\ în permanen]\ s\ r\spund\

a[tept\rilor [i preferin]elor personale ale

angaja]ilor, legat de locul de munc\. Experien]a pe

care o ofer\ Nokia fiec\rui angajat în parte se

bazeaz\ pe patru elemente esen]iale, menite s\

motiveze [i s\ implice angajatul, precum [i s\

men]in\ satisfac]ia acestuia la locul de munc\.

Aceste patru elemente sunt: stilul [i valorile Nokia,

recompensele bazate pe performan]\, dezvoltarea

personal\ [i profesional\ [i echilibrul între via]a

profesional\ [i cea personal\. Am analizat, de

asemenea, ofertele altor companii din regiune,

legisla]ia local\ precum [i standardele impuse de

condi]iile locale. Astfel am stabilit un pachet de

compensa]ii atr\g\tor, care include salariul [i alte

beneficii.

D.P. : Când estima]i c\ va fi livrat primul dispozitiv

Nokia fabricat în România?

G.W.: În prezent se deruleaz\ procesul de

construc]ie a fabricii [i estim\m c\ produc]ia va

demara în prima jum\tate a anului 2008, urmând ca

fabrica s\ func]ioneze la capacitate maxim\ în 2009.

D.P.: Care este atitudinea Nokia privind

dispozitivul iPhone? Dori]i s\ contracara]i efectele

acestei lans\ri? Cum?

G.W.: Prin lansarea dispozitivului iPhone, Apple a

intrat pe pia]a dispozitivelor mobile, devenind astfel

un competitor al companiei Nokia. Suntem bucuro[i

de existen]a acestei competi]ii [i suntem gata s\

facem fa]\ acestei noi provoc\ri. Nokia de]ine cel

mai mare portofoliu de produse din industrie,

acoperind 12 segmente de utilizatori prin cele peste

91 de modele ale sale, de la terminale care dispun

de func]iile de baz\ necesare comunic\rii precum

Nokia 1200, pân\ la computere multimedia (gama

Nseries), telefoane inteligente [i dispozitive mobile

premium care simbolizeaz\ un stil de via]a rafinat –

de exemplu Nokia 8800 Arte. În general, sus]inem

orice ini]iativ\ care îmbog\]e[te num\rul de op]iuni

disponibile pentru consumatori, competi]ia fiind un

factor esen]ial în progresul acestei industrii. 

D.P.: Ce nout\]i ne pute]i spune despre platforma

Nokia N-Gage?

G.W.: În august 2007, Nokia a lansat serviciile pentru

jocuri N-Gage, incluzând noi titluri [i dezvoltatori.

Serviciul permite utilizatorilor s\ testeze gratuit

jocurile N-Gage, pe oricare dintre zecile de milioane

de dispozitive compatibile Nokia de pe pia]\. De

asemenea, utilizatorii se pot bucura de jocuri

împreun\ cu prietenii, pot provoca la joc al]i

utilizatori din întreaga lume [i pot participa la

activit\]ile comunit\]ii N-Gage Arena. Întreaga

“experien]\” N-Gage va fi lansat\ în decembrie anul

acesta. Din momentul lans\rii, aplica]ia gratuit\ 

N-Gage va fi disponibil\ spre desc\rcare de pe 

site-ului www.n-gage.com fie prin intermediul unui

dispozitiv mobil compatibil sau PC. 

Nou\ editori [i dezvoltatori de jocuri

independen]i vor oferi suport pentru viitoarele

genera]ii de jocuri N-Gage. Au fost anun]ate

aproximativ 12 jocuri [i multe sunt în faza de

produc]ie pentru genera]ia viitoare de experien]e 

N-Gage. Practic, platforma N-Gage reprezint\ noul

val în jocurile mobile [i vom continua dezvoltarea

acesteia.

D.P.: Cum crede]i c\ va influen]a platforma

Android de la Google viitorul telefoniei mobile [i

de ce Nokia nu face parte înc\ din Open Handset

Alliance?

G.W.: Intrarea companiei Google în industria de

telefonie mobila va accelera cu siguran]\ cererea de

servicii de Internet pe dispozitivele mobile, dar nu

consider\m aceasta ca fiind o amenin]are la adresa

companiei noastre. Dup\ cum a declarat recent

purt\torul de cuvânt al diviziei Nokia Multimedia,

Kari Tutti, daca am fi considerat ca fiind benefic

acest parteneriat cu Google, am fi colaborat,

desigur, la acest proiect. 

D.P.: Care crede]i c\ este cheia succesului gamei

Nseries?

G.W.: Dispozitivele din gama Nseries reprezint\ cu

siguran]\ apogeul tehnologic în segmentul

dispozitivelor mobile. Ele reprezint\ un adev\rat

simbol al convergen]ei. Acestea reprezint\ mult mai

mult decât ni[te simple telefoane mobile, permi]ând

utilizatorilor s\ desf\[oare activit\]i multiple,

precum surprinderea de imagini la calitate de tipar,

citirea mesajelor email, ascultarea muzicii,

navigarea pe Internet, vizionarea de programe TV în

mi[care, naviga]ia prin intermediul serviciului Nokia

Maps etc. [i oferind experien]e complete care pot fi

împ\rt\[ite oricând cu ceilal]i. Toate aceste

capabilit\]i sunt cu adevarat revolu]ionare. Oferind

experien]e multimedia inegalabile, aceste

dispozitive îmbin\ tehnologiile de ultim\ or\ cu

designul elegant [i usurin]a de utilizare.

Dispozitivele din gama Nseries ofer\ utilizatorilor un

plus de control, le permit acestora s\ comunice, s\

creeze [i s\ împ\rt\[easc\ experien]ele tr\ite, s\

fac\ parte din comunit\]ile Internet [i s\ acceseze

con]inut digital prin intermediul conectivit\]ii în

band\ larg\ WLAN, 3G sau HSDPA.

“Dispozitivele N-Series reprezintã cu siguranþã 

apogeul tehnologic în segmentul mobil”

Greig Williams

Director General

Nokia Romania si Ungaria

Dorian Prodan `n dialog cu Greig Williams
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Tehnologia telefoanelor mobile a ajuns `n

prezent la un nivel atât de avansat `ncât

aproape orice telefon mobil din noua

genera]ie ar p\rea ca desprins din filmele SF

pentru oamenii de afaceri [i pasiona]ii de

tehnologie de la sfâr[itul anilor ‘80 ce se

mândreau cu ceea ce atunci era o nou\ [i util\

inven]ie numit\ telefon mobil. ~n ciuda

aparen]elor, Mini MOB nu este un telefon

mobil de la sfâr[itul anilor ‘80. Acesta

`ncorporeaz\ toate func]iile pe care le-am

putea a[tepta de la un telefon mobil `n anul

2007: camer\ foto, player MP3, 128MB

memorie oferit\ de cardul SD inclus, dar [i o

autonomie de invidiat oferit\ de bateria 

litiu-ion de dimensiuni generoase, ce ofer\ un

timp de a[teptare de 30 zile [i un timp de

convorbire ne`ntrerupt\ de 72 ore. Cu doar

3.5cm l\]ime [i 11cm lungime, Mini MOB este

departe de gigan]ii de odinioar\ ce cânt\reau

peste 1KG [i ofereau o autonomie de doar

câteva ore, `ns\ este conceput pentru a ne

reaminti de acele vremuri `ntr-un mod inedit,

prin `mbinarea tr\s\turilor primelor telefoane

mobile cu avantajele oferite de cele mai noi

tehnologii.

De[i exist\ de ceva vreme o

mul]ime de robo]ei capabili s\

imite fel [i fel de mi[c\ri de dans,

pu]ini pot face mi[c\rile pe care

acest robo]el le poate face din bust,

f\r\ mâini [i picioare. Micu]ul robo]el

galben este controlat printr-un sistem

din dou\ sfere pentru a realiza o

gam\ larg\ de mi[c\ri. Acesta poate

reac]iona atât la stimuli vizuali,

mul]umit\ camerelor video

`ncorporate, dar [i la stimuli auditivi.

Astfel, Kepon poate dansa `n ritmul

muzicii [i urm\ri mi[c\rile celor din

jurul lui pentru a-[i sincroniza

mi[c\rile cu ace[tia. ~n interiorul

corpului de silicon al robo]elului se

afl\ motoare, fire [i un dispozitiv

mecanic cu suspensie giroscopic\ ce

`i permite s\ fac\ mi[c\ri foarte

expresive prin care `i poate imita pe

cei din jurul s\u. Pentru a detecta

ritmul muzicii, Kepon poate folosi o

combina]ie de stimuli vizuali [i

auditivi `mpreun\ cu un software

numit “Max/MSP”, similar cu cel

folosit de programele de tip

screensaver incluse cu playerele

multimedia pentru PC, pentru a

realiza o gam\ larg\ de mi[c\ri.

TEHNOTREND

Kepon, 

robotul dansator

Cãrãmida se întoarce

Mini MOB

Ianuarie 200814
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vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Otologics

Implanturile cochleare sunt

una dintre cele mai

valoroase inven]ii aduse de

tehnologia modern\ celor cu

probleme auditive, ce altfel nu

s-ar putea bucura de o via]\

normal\. Din p\cate primele

modele ap\rute sunt incomode,

inestetice [i expun purt\torul

la riscul infec]iilor datorit\

p\r]ilor mecanice expuse `n

exterior. Cercet\torii de la

institutul Otologics au

dezvoltat un prototip pentru o

protez\ cochlear\ complet

implantabil\. Acesta este compus

din patru componente ce sunt

ata[ate sub piele direct de craniul

purt\torului. Microfonul este

`ngropat `n spatele urechii

externe [i are o sensibilitate

m\rit\ pentru a compensa

atenuarea sunetului dat\ de

piele. Bateria de tip Li-Ion este

ata[at\ de craniu si este

`nc\rcat\ timp de 1-2 ore pe zi

folosind un adaptor ce transmite

unde radio care sunt apoi captate

[i convertite `n electricitate

folosind o bobin\ inductiv\. 

A patra component\ este format\

dintr-un piston vibrator, ata[at

direct de urechea medie cu patru

[uruburi din titan. Acest implant

difer\ de unul obi[nuit nu doar

prin faptul c\ este complet

intern, dar [i prin modalitatea de

transmitere a sunetului c\tre

purt\tor. ~n loc de a folosi

electrozi [i impulsuri electrice

care denatureaz\ sunetele auzite

de purt\tor, metoda folosit\

stimuleaz\ mecanic urechea

medie, urmând astfel calea

natural\ de percep]ie a sunetului.

Implant cochlear

complet ascuns
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Promisiuni

ºi 

realitate

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

hardware

Pe parcursul anului 2007,

produc\torii de componente

hardware au f\cut multe

promisiuni. Unele dintre ele au

fost respectate, unele au fost

respectate par]ial iar altele au

fost `nc\lcate.

Prima mare dezam\gire a anului 2007 a fost seria

de pl\ci video Radeon HD 2000. Dup\ mai multe

amân\ri care nu au fost explicate nici pân\ `n

ziua de azi, AMD lansa Radeon HD 2900 XT.

Lansarea a fost una foarte spectaculoas\, cu

multe detalii [i cu o explicare foarte am\nun]it\

a arhitecturii. ~nc\ din timpul prezent\rilor,

produc\torul a anun]at c\ nu concura cu

GeForce 8800GTX, ci cu 8800GTS. Oare ce a

f\cut AMD `n perioada scurs\ de la lansarea

seriei a opta de c\tre NVIDIA? ~mi vine greu s\

cred c\ [i-a concentrat toate for]ele pentru

unirea celor dou\ echipe, `ns\ aceasta este

concluzia logic\. Lansarea solu]iilor DirectX10 de

la AMD a avut loc cu jum\tate de an mai târziu

decât cele de la NVIDIA [i, cu toate acestea, nu

au reu[it s\ atace modelul de top oferit de

concuren]\ [i e[ua `n a oferi un raport

performan]\/pre] mai bun decât concurentul

direct, GeForce 8800GTS. ~n cele din urm\,

utilizatorii au `n]eles c\ era un produs nou [i 

s-au consolat cu ideea c\ pre]urile urmau s\

scad\. Ce se `ntâmplase `ns\ cu segmentul

mainstream? Produc\torul nu uitase de acesta,

modelele accesibile fiind lansate pu]in mai

târziu explicând c\ din cazua comenzilor uria[e

din partea clien]ilor mari, nu puteau alimenta

pia]a retail. Cu toate acestea, stau [i m\ `ntreb

cum a conceput AMD, `n situa]ia delicat\ `n care

se afla, s\ recurg\ la `nc\ o amânare. La foarte

scurt timp s-a lansat `ns\ seria Radeon HD 3800.

De data aceasta, putem spune cu `ncredere c\

este vorba de produse foarte bune, oferind un

raport performan]\/pre] excelent. Cu toate

acestea, noua serie nu s-a mai bucurat de

aceea[i promovare ca predecesoarea sa. Nu

putem decât s\ credem c\ produc\torul era

con[tient de acest lucru [i a considerat c\

succesul produsului va fi determinat de calit\]ile

sale [i nu de publicitate. La sfâr[itul anului, AMD

se confrunt\ `ns\ cu o nou\ problem\: Phenom.

Nu mai este pentru nimeni un secret c\ primul

procesor quad core nativ are un bug. Aflându-se

la o distan]\ considerabil\ de Intel din punctul

de vedere al performan]ei, AMD nu putea s\

anun]e o nou\ amânare, a[a c\ a hot\rât s\

respecte data lans\rii [i a `ncropit rapid o

rezolvare sub forma unui update de BIOS care

are `ns\ ca efect secundar reducerea

performan]elor.

Pe de alt\ parte, Intel a lansat noua

genera]ie de procesoare quad core pe 45nm, pe

care a promovat-o ca fiind cea mai mare evolu]ie

`n materie de semiconductori din anii ‘60 pân\ `n

prezent. Nu neag\ nimeni acest lucru, `ns\

produc\torul a anun]at deja o amânare de câteva

luni a procesoarelor Yorkfield. De[i motivul oficial

este acela c\ AMD este mult prea `n urm\, exist\

surse care afirm\ c\ chip-urile au un bug care

produce instabilitate `n anumite condi]ii. Spre

deosebire de concuren]\ `ns\, Intel `[i permite

oarecum s\ fac\ astfel de gafe.

Dup\ o serie excelent\ de pl\ci video,

NVIDIA a lansat modelele bazate pe G92 -

GeForce 8800GT [i GeForce 8800GTS. Ambele

aduc u[oare dezam\giri `n rândul utilizatorilor.

Prima atinge temperaturi destul de mari datorit\

sistemului de r\cire ineficient, iar performan]ele

celei de-a doua sunt limitate de interfa]a cu

memoria pe 256bit. Mai mult, produc\torul a

lansat tehnologia 3-way SLI, pentru care a

nun]at c\ nu va fi disponibil\ decât pentru

segmentul high end.

Evolu]ia jocurilor se reflect\ `n componente

hardware tot mai puternice, mai complicate [i mai

scumpe. ~n timp `ns\, pasiona]ii de jocuri ar putea

migra c\tre console, iar produc\torii de hardware

ar putea ajunge s\ regrete deciziile actuale.

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

AMD revine `n for]\

Spider `ncearc\ un contraatac

Televizorul din PC

O nouã generaþie de tunere TV

Ochiul digital

28 de camere web `n test

8800GTS revine

8800GTS-G92 versus 8800GT

Produsul anului 2007

Cititorii XtremPC au ales

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Topuri

Locuri unde po]i alege un produs 

cu adev\rat de top

018
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026
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068
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PE SCURT
AMD RENUN}| LA PLATFORMA

QUAD FX

La doar un an de la lansarea 

brand-ului Quad FX, ce propunea

combinarea a dou\ procesoare

Athlon dual-core pentru a ob]ine o

platform\ quad-core, capabil\ s\

concureze cu alternativa oferit\ de

Intel prin procesoarele quad-core,

AMD a anun]at renun]area la acesta.

Platforma Quad FX nu a fost primit\

foarte bine, `n parte datorit\

costurilor ridicate [i consumului

mare de energie, dar [i a

performan]ei oferite ce nu se ridica

la nivelul competi]iei. Decizia luat\

de AMD este lesne de `n]eles, dat

fiind recenta lansare a noilor

procesoare Phenom, ce ofer\

performan]\ superioar\ la costuri

mult diminuate.

www.amd.com

PL|CILE DE BAZ| CU NFORCE 680I

NU SUPORT| PROCESOARELE

PENRYN QUAD-CORE

Dup\ update-uri de BIOS `ndelung

a[teptate, un purt\tor de cuvânt al

NVIDIA rupe t\cerea, afirmând c\,

de[i chipset-ul nForce 680 MCP

suport\ pe deplin atât procesoarele

Wolfdale dual-core [i Yorkfield 

quad-core, la nivelul pl\cii de baz\

sunt necesare modific\ri de ordin

tehnic asupra circuitelor necesare

procesoarelor Yorkfield quad-core.

Cu alte cuvinte, nForce 680i SLI

suport\ pe deplin noile procesoare

pe 45nm, `ns\ pl\cile de baz\ nu

ofer\ circuitele necesare, necesitând

o nou\ revizie pentru a realiza

ajust\rile necesare. 

www.nvidia.com

O EROARE DE PROIECTARE A

MEMORIEI CACHE L3 AFECTEAZ|

PROCESOARELE PHENOM

O eroare de proiectare a memoriei

cache L3 a afectat disponibilitatea

noilor procesoare Opteron [i

Phenom. Eroarea, prezent\ `n toate

procesoarele AMD quad-core pân\ la

revizia B2, inclusiv procesoarele

Phenom 9500 [i 9600, afecteaz\

stabilitatea procesoarelor `n anumite

condi]ii de utilizare. AMD a lansat

deja revizia B3 ce remediaz\

problema, `ns\ remediul ales de AMD

degradeaz\ performan]a

procesoarelor cu pân\ la 10%, `n

func]ie de aplica]ia rulat\.

Urm\toarele revizii ale procesoarelor

Phenom, incluzând Phenom 9700 la

2.4GHz [i Phenom 9900 la 2.6GHz,

vor folosi revizia B3. Actualele

Phenom 9500 [i 9600 vor fi `nlocuite

cu modelele 9550 [i 9650 bazate pe

revizia B3.

www.amd.com

~ntr-un mod cât se poate de discret, AMD a modificat

specifica]iile noilor procesoare Opteron `n privin]a

consumului de energie. Astfel, conform documentelor

oferite la lansarea noilor procesoare Opteron cu nucleu

Barcelona era specificat un consum de 120W pentru

Opteron SE, 95W pentru Opteron [i 68W pentru Opteron

HE, iar conform noilor documente este specificat un

consum de energie de 137W (+14%) pentru Optereon SE,

115W (+21%) pentru procesoarele Opteron standard [i

79W (+16%) pentru procesoarele cu consum redus

Opteron SE. ~n mod ciudat, specifica]iile pentru

consumul mediu de energie al procesorului r\mân

neschimbate. Din p\cate, se pare cã noile procesoare

Phenom `ntâmpin\ probleme nu doar `n atingerea unor

frecven]e ridicate de func]ionare. Lansarea procesorului

Phenom 9700, ce are o frecven]\ de func]ionare

specificat\ de 2.4GHz, a venit cu o `ntârziere destul de

mare, dar [i un consum de energie mai mare decât se

anun]ase ini]ial. Mai mult decât atât, AMD a vândut

procesoare cu consum de energie subestimat [i c\tre

segmentul profesional al pie]ei, pentru sisteme de tip

server [i supercalculatoare. De[i astfel de detalii

probabil nu vor cauza probleme `n utilizare, astfel de

ve[ti nu fac decât s\ submineze credibilitatea de care

beneficiaz\ AMD.

www.amd.com

Rambus þinteºte cãtre o lãþime de bandã 

de 1TB/s pentru memorii

Rambus dezvolt\ o nou\ tehnologie ce

va permite atingerea unei l\]imi de

band\ de pân\ la 1TB/s pentru 

chip-uri de memorie ce vor putea fi

folosite `n urm\toarea genera]ie de

aplica]ii grafice [i procesare, unde

performan]a joac\ un rol principal.

Noua tehnologie permite m\rirea

vitezei de transfer a datelor f\r\ a

apela la cre[teri ale frecven]ei de

tact a memoriei. La fel cum

memoriile DDR obi[nuite reu[esc

dublarea vitezei de transfer folosind

un singur ciclu de tact pentru a

transmite dou\ fluxuri de date,

tehnologia propus\ de Rambus

permite transmiterea a 32 de fluxuri

de date pentru fiecare ciclu de tact.

Cu viteza 32X, tehnologia permite

ob]inerea unei l\]imi de band\ de

16Gbps pentru fiecare canal de

comunica]ie, totul cu o frecven]\ de

baz\ de doar 500MHz. ~n contrast, o

memorie DDR3 obi[nuit\ ce

func]ioneaz\ la 500MHz poate oferi o

l\]ime de band\ de numai 1Gbps. O

alt\ inova]ie pe care Rambus o va

introduce cu noile chip-uri de

memorie este tehnologia “FlexLink

C/A”. Aceasta permite simplificarea

interfe]ei dintre controlerul de

memorie [i chip-urile de memorie. ~n

timp ce o interfa]\ tradi]ional\ cu

memoria folose[te 12 fire de

comunica]ie, “FlexLink C/A” poate

opera `n mod point-to-point folosind

doar 2 fire de comunica]ie. De[i noul

tip de memorie nu `[i va face apari]ia

pe pia]\ decât `ncepând cu anul 2011,

Rambus a putut prezenta un prototip

ce demonstreaz\ func]ionalitatea noii

tehologii.

www.rambus.com

Consumul procesoarelor Opteron, subestimat

AMD

STEC a prezentat MACH8-MLC, un drive SSD echipat

cu memorie NAND flash de tip multi-

level. Apelând la acest tip de

memorie mai ieftin decât o

memorie NAND flash obi[nuit\,

dar `n acela[i timp mai lent\,

produc\torul sper\ s\ poat\ oferi

dispozitive SSD la jum\tate din pre]ul

actual `n 2008. Mul]umit\ unui nou controler

de memorie performant, pot fi atinse viteze de

transfer de pân\ la 90MB/s la citire [i 60MB/s la

scriere. Astfel, acest tip de memorie este mai lent

decât oferta celor de la Samsung, ce au reu[it s\

ating\ 100MB/s [i 80MB/s cu dispozitivele sale de tip SSD.

{i consumul de energie este de pân\ la patru ori mai

mare decât cel al unei memorii NAND flash obi[nuite,

atingând 2.1W `n sarcin\ [i 0.5W `n stare de

a[teptare. MACH8-MLC este oferit `n versiuni

cu 32GB, 64GB, 128GB, 256GB [i 512GB de

memorie, `n format de 1.8 inch [i 2.5

inch [i interfa]\ SATA-II sau PATA.

De[i pre]ul acestor dispozitive nu

este `nc\ stabilit, produc\torul promite

un pre] de aproximativ 5 dolari pe GB, pentru un

bun raport performan]\/pre].

www.stec-inc.com

Memorii flash SSD la preþ competitiv

STEC

RAMBUS
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BenQ a lansat gama de monitoare 

LCD X Series destinate gamerilor

BenQ a lansat prima sa linie de

monitoare dedicate exclusiv

pasiona]ilor de jocuri pe calculator [i

utilizatorilor ce au nevoie de

monitoare cu timp de r\spuns foarte

mic. Numit\ “X-series”, noua linie de

monitoare ofer\ dou\ profile diferite

cu set\ri optimizate pentru jocurile

de tip first person shooter [i jocurile

cu ma[ini. Modelul de top al gamei,

X2200W cu diagonal\ de 22 inch,

folose[te un sistem de m\surare a

timpului de r\spuns numit “black-to-

white shifts in color”, ce ob]ine

conform produc\torului un timp de

r\spuns de doar 8ms. Acesta ofer\ [i o

bun\ redare a culorilor, atingând pân\

la 92% din gamut-ul de culoare NTSC,

ajutat de o rat\ de contrast de

1000:1. Gama “X-series” ofer\ [i

modele mai accesibile ca pre], dintre

care modelul X2000W cu diagonala 20

inch, X900W cu diagonala 19” [i X900

cu format 4:3. Noile monitoare

folosesc tehnologia “Simulated Pulse

Driving”, ce reduce efectul de blur al

monitorului prin dublarea ratei de

re`mprosp\tare a imaginii [i inserarea

de cadre negre `ntre imaginile afi[ate

pentru a crea o imagine mai clar\ [i

mai odihnitoare pentru ochi, oferind

imagini mai potrivite pentru modul de

percep]ie al ochilor.

www.benq.com

BENQ

Intel lanseazã noi modele de procesoare

Intel lanseaz\ `n aceast\ lun\ o nou\

linie de procesoare dual-core pentru

sistemele mobile [i cele desktop.

Astfel pentru sistemele mobile sunt

lansate patru noi modele de cu

consum de 35W [i frecven]e de

func]ionare `ntre 2.1GHz pentru

modelul T8100 [i 2.6GHz pentru

T9500. Acestea beneficiaz\ de o

memorie cache L2 de 3MB pentru

modelele T8100 [i T8300 [i 6MB

pentru T9300 [i T9500.  Este lansat [i

un model Extreme Edition, numit

X9000, ce func]ioneaz\ la 2.8GHz [i

beneficiaz\ de 6MB memorie cache,

pentru un consum de 44W. Pre]urile

variaz\ `ntre 209 USD [i 530 USD

pentru versiunile

mainstream [i 851

USD pentru

modelul

Extrem

Edition.

Pentru

platforma

desktop sunt lansate

patru modele mainstream [i un

model entry level. Modelele

mainstream E8190, E8200, E8400 [i

E8500 ofer\ un consum de 65W [i 6MB

memorie cache L2. Acestea au

frecven]a de func]ionare `ntre

2660MHz pentru E8190

[i 3.16GHz pentru

E8500 [i pre]uri

`ntre 163 USD [i

266 USD. Modelul

Celeron E1200

func]ioneaz\ la

1.6GHz, are

512KB memorie

cache [i cost\ 53 USD.

www.intel.com

INTEL

PE SCURT
MICRON LANSEAZ| PROPRIA LINIE

DE DRIVE-URI SOLID STATE

Dup\ ce Samsung a lansat propriile

modele de drive-uri solid state ce

ofer\ viteze de pân\ la 100MB/s la

citire [i 120MB/s la scriere, Micron

r\spunde provoc\rii cu propria sa

linie RealSSD. Noile drive-uri

folosesc formatul de 1.8 inch [i 2.5

inch [i interfa]a SATA II. Acestea

ofer\ capacit\]i de 32GB [i 64GB.

www.micron.com

YORKFIELD, AMÂNAT PÂN| LA

SFÂR{ITUL LUNII FEBRUARIE

Chiar dac\ procesoarele dual-core

Penryn (Wolfdale) sunt lansate la

jum\tatea acestei luni, versiunile

quad-core Yorkfield sunt amânate

pân\ la sfâr[itul lunii februarie din

cauza unei erori la nivelul

arhitecturii procesorului. Intel va

corecta problema `nainte de

lansarea noilor procesoare.  

www.intel.com

NVIDIA A MODIFICAT SISTEMUL DE

R|CIRE PENTRU GEFORCE 8800GT

Primele pl\ci video din seria

GeForce 8800GT au c\p\tat o

reputa]ie bun\ mul]umit\

performan]ei decente oferite, `ns\

solu]ia de r\cire aleas\ este un pas

`napoi fa]\ de modelele

precedente, datorit\ ventilatorului

subdimensionat folosit. NVIDIA a

revizuit sistemul de r\cire ce

folose[te acum un ventilator de

70mm (fa]\ de 65mm la prima

versiune) cu o vitez\ de rota]ie

redus\ la 650-1650rpm, fa]\ de

1640-4300rpm cât avea ini]ial. 

www.nvidia.com
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Havendale [i Lynnfield vor fi primele

procesoare bazate pe arhitectura

Nehalem destinate segmentului

desktop. Lynnfield este un procesor

quad-core cu un consum de energie de

95W ce va folosi socket LGA 1160.

Acesta va `ncorpora un controler PCI

Express 2.0, ce va putea oferi 16

canale de comunica]ie pentru dou\

sloturi PCI Express X8 [i suport pentru

configura]ii crossfire cu dou\ pl\ci

video. Fiind un procesor quad-core

nativ, acesta va `ncorpora 8MB de

memorie cache L2 unificat\ [i va

suporta standardul de memorie DDR3

mul]umit\ controlerului de memorie

integrat. Procesoarele dual-core

Havendale vor folosi o configura]ie

multi-chip, unit\ pe aceea[i pastil\ de

siliciu. Acesta va `ncorpora nucleul

grafic, un controler de memorie DDR3

[i controler de PCI Express  2.0 X16,

`ns\ f\r\ suport crossfire. Consumul de

energie pentru Havendale se va situa

sub 95W, `ns\ valoarea exact\ nu a

fost `nc\ stabilit\. Noile procesoare

vor folosi chipset-ul lbexpeak, cu

suport pentru pân\ la 14 porturi USB

2.0, 6 porturi SATA, 4 slot-uri PCI [i 8

canale PCI Express. Prima genera]ie a

arhitecturii Nehalem exist\ deja,

aceasta urmând s\ se concretizeze

prin procesoarele Bloomfield [i

Gainestown pe socket LGA 1366,

destinate sistemelor de tip server.

Acestea vor ap\rea la sfâr[itul anului

2008. Primele mostre ale procesoarelor

desktop Lynnfield [i Havendale pe

socket LGA 1160 vor ap\rea `n a doua

jum\tate a anului 2008, urmând ca

produc]ia de mas\ s\ `nceap\ `n prima

jum\tate a anului 2009.

www.intel.com

Sandisk anunþã Flash Accelerator Card

Sandisk lanseaz\ un card

accelerator pe interfa]\ PCI

Express bazat pe memorie

NAND flash, conceput

pentru a acomoda sistemul

de operare [i fi[ierele de

sistem cel mai des

accesate. Noul card

“Vaulter” ofer\ capacit\]i

relativ modeste, de 8GB sau

16GB, ce nu le fac potrivite

pentru a `nlocui un harddisk

obi[nuit. Potrivit Sandisk,

dispozitivul este conceput

pentru a func]iona `n

tandem cu un harddisk

obi[nuit, ce este folosit

pentru a stoca datele mai

pu]in importante. “Vaulter

este folosit pentru a gr\bi

procesul de boot-are a

sistemului de operare [i a

scurta timpul de `nc\rcare a

aplica]iilor. Ideea din

spatele dispozitivului

Vaulter nu este complet

nou\, dispozitive similare

fiind deja lansate de

Samsung anul trecut.

Acestea aveau capacit\]i

`ntre 2GB [i 4GB [i au fost

create pentru a profita de

func]ionalitatea ReadyBoost

din Windows Vista. Produsul

nu va fi comercializat pe

pia]a retail, acesta fiind

destinat integratorilor de

sisteme care vor putea

include dispozitivul ca

op]iune de upgrade pentru

sisteme desktop, dar [i

sisteme portabile. Pre]ul de

vânzare nu a fost `nc\

anun]at.

www.sandisk.com 

Havendale ºi Lynnfield, 

primii reprezentanþi ai arhitecturii Nehalem

INTEL

Premiile concursului “Umflã Potul”

din numãrul 92 al revistei au constat

din premii oferite de Gigabyte

România. Câºtigãtorii premiilor

Gigabyte România au fost: Leu

Nicolae din Galaþi - o placã de bazã

Gigabyte GA-X38-DQ6, Neagu

Constantin din Bucureºti, sector 1 - o

placã de bazã Gigabyte P35-DS4,

Jakab Zoltan din Odorhei, judeþul

Hunedoara - o placã de bazã

Gigabyte P35-DS4, Angelescu Cristian

din Sighiºoara, judeþul Mureº - o

placã video Gigabyte GV-RX26T256H,

ATI Radeon HD 2600 XT, Ilasi Cãtãlin

din Dorohoi, judeþul Botoºani - o

placã video Gigabyte GV-RX26T256H,

ATI Radeon HD 2600 XT ºi Coman

George Iulian din Galaþi - o placã

video Gigabyte GV-RX26T256H, ATI

Radeon HD 2600 XT. Cei care au

completat formularele ºi le-au trimis

pânã la data de 7 decembrie 2007

(data poºtei) au participat la

tragerea la sorþi efectuatã la sediul

XtremPC. 

Filmul tragerii la sorþi îl puteþi

viziona pe DVD-ul XtremPC. 

Vã urãm mult succes la

urmãtoarele concursuri!

“Potul” 92 - Gigabyte România a fost umflat!

Rezultatele concursului “Umfl\ potul!” din num\rul 92

SANDISK

PE SCURT
AMD/ATI VA LANSA PROCESORUL

GRAFIC RV635 ~N FEBRUARIE

AMD/ATI pl\nuie[te s\ lanseze dou\

versiuni de pl\ci video entry level

bazate pe procesorul grafic RV635

`n luna februarie. RV635XT va avea

o frecven]\ de tact de 800MHz [i va

fi dotat cu 256MB memorie GDDR3.

Versiunea cu RV635 Pro va avea o

frecven]\ de func]ionare de

600MHz ºi va fi echipat\ cu 512MB

memorie GDDR2.

www.amd.com

SAMSUNG VA LANSA PROPRIUL

BRAND PENTRU CARDURI DE

MEMORIE

Samsung pl\nuie[te s\ introduc\

propriul brand de carduri de

memorie [i `n acelaºi timp s\

renun]e treptat la producãtorii de

carduri de memorie din Taiwan.

Pentru a putea face fa]\ unei

reduceri `n aprovizionare, actualii

clien]i au `nceput deja s\-[i

`nt\reasc\ rela]iile cu al]i

producãtori majori de memorii

NAND flash.

www.samsung.com

MTRON LANSEAZ| MEMORII SSD

PERFORMANTE PENTRU PIA}A DE

CONSUM

Dup\ Samsung [i Sandisk, Mtron

este al treilea fabricant de memorii

ce lanseaz\ drive-uri solid-state

bazate pe memoriile flash. Conform

produc\torului, noile dispozitive

pot atinge viteze de pân\ la

100MB/s la citire [i 80MB/s la

scriere. Acestea folosesc interfa]a

SATA II ºi au un consum de energie

de doar 3.1W. Capacitatea de

stocare oferit\ este de 32GB,

pentru un pre] de vânzare

recomandat de 650 dolari.

www.mtron.com

REDUCERILE DE PRE}URI AU DUS

LA TRIPLAREA VÂNZ|RILOR DE

CONSOLE PLAYSTATION 3

La pu]in timp dup\ lansarea

versiunii de 400 dolari a consolei

PlayStation 3, echipat\ cu harddisk

de 40GB, vânz\rile s-au triplat `n

doar câteva zile. De asemenea,

Sony a redus pre]urile [i pentru

versiunea cu harddisk de 60GB a

consolei, de la 600 la 500 dolari

www.sony.com

MEMORII DDR3 LA 2GHZ

A-Data ofer\ primele module de

memorie DDR3 ce ating frecven]a

de 2GHz. Acestea folosesc chip-

urile D9GTR ce ating 2GHz folosind

2.05-2.15V [i laten]e relaxate la CL

9-9-9-24.

www.a-data.com.tw
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La sfârºitul anului 2006, AMD

primea douã lovituri grele -

prima din partea Intel ºi cea de-a

doua din partea NVIDIA.

Exceptând seria de plãci video

Radeon HD 2000, care nu s-a

bucurat de succesul sperat,

vreme de un an AMD nu a fãcut

nicio lansare importantã. Mai

mult, compania a reuºit sã

înregistreze pierderi în fiecare

trimestru al anului 2007. De la

preluarea ATI, au existat o serie

de schimb\ri `n cadrul AMD

menite s\ optimizeze cheltuielile,

culminând cu `nstr\inarea a 7%

din ac]iuni. Cu toate acestea,

mulþi dintre utilizatori încã

aºteaptã o revenire pe primul loc

a producãtorului care reu[ea s\

domine pia]a procesoarelor

desktop prin seria Athlon 64.

A[a cum ne-am obi[nuit deja, sfâr[itul unui an este

marcat de o serie de lans\ri de produse [i

tehnologii noi. La `ncheierea anului 2007, am avut

de-a face cu introducerea noilor tehnologii de

fabrica]ie care stau la baza procesoarelor Intel. De

asemenea, NVIDIA se laud\ cu noile sale pl\ci

video, cu tehnologia 3-way SLI [i cu seria a [aptea

de chipset-uri pentru pl\ci de baz\ LGA775. Spre

deosebire de perioada echivalent\ a anului trecut,

când AMD privea neputincios la concuren]\, de

data aceasta vine cu o lansare [oc. Cel mai

a[teptat produs era, cu siguran]\, primul procesor

quad core produs de AMD. Pentru a avea un efect

cât mai puternic asupra utilizatorilor, compania a

lansat simultan cu acesta `nc\ dou\ produse: o

nou\ serie de pl\ci video [i o nou\ serie de

chipset-uri pentru pl\ci de baz\. Importan]a

acestei lans\ri const\ `n faptul c\ este pentru

prima dat\ când un produc\tor lanseaz\ o

platform\ complet\. Pentru a sublinia importan]a

acestui eveniment, produc\torul a ales un nume cu

impact puternic - Spider - [i a creat un nou logo

sub forma unui p\ianjen robotizat.

7XX

Seria a [aptea de chipset-uri oferite de AMD

con]ine deocamdat\ trei modele: 790FX, 790X [i

770. Se remarc\ introducerea suportului pentru

HyperTransport 3.0 [i reducerea procesului de

fabrica]ie la 65nm. 790FX se adreseaz\ `n primul

rând pasiona]ilor de overclocking [i iubitorilor de

jocuri, iar 790X este dedicat pasiona]ilor de jocuri

cu preten]ii ceva mai mici [i celor care ruleaz\

con]inut HD. Diferen]a major\ dintre cele dou\

const\ `n num\rul de unit\]i grafice care pot fi

instalate pe plac\. Pentru utilizatorii nepreten]io[i,

AMD ofer\ chipset-ul 770, destinat segmentului

mainstream. Prima jum\tate a anului 2008 va

aduce dou\ solu]ii noi: RS780 [i RS780M. Ambele

sunt de fapt variante ale chipset-ului 780G, cu

deosebirea c\ RS780M va fi dedicat notebook-urilor

[i va reprezenta inima platformei Puma.

Cel mai puternic chipset oferit de AMD la ora

actual\, 790FX, este deocamdat\ singurul care

ofer\ suport pentru Quad CrossFire - posibilitatea

mont\rii [i utiliz\rii simultane a patru pl\ci video -

tehnologie care mai poart\ [i numele de

CrossFireX. Conform produc\torului, prin utilizarea

a patru pl\ci video se pot ob]ine performan]e de

pân\ la 3.25 ori mai mari decât `n cazul utiliz\rii

uneia singure. 790X ofer\ posibilitatea realiz\rii

unei configura]ii CrossFire, `n timp ce 770 permite

montarea unei singure pl\ci video. Atât pasiona]ii

de overclocking, cât [i cei care doresc s\ `nve]e

cât mai multe despre acest domeniu, vor aprecia

cu siguran]\ noua aplica]ie introdus\ de AMD odat\

cu platforma Spider: AMD OverDrive. Aceasta

permite utilizatorului s\ stoarc\ maximum de

performan]\ din sistemul s\u f\r\ a fi nevoit s\

acceseze BIOS-ul pl\cii de baz\. Aplica]ia poate fi

AMD REVINE ÎN FORÞÃ

SPIDER ÎNCEARCÃ UN CONTRAATAC
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utilizat\ `n trei moduri - Novice, Advanced [i Auto.

Primul se adreseaz\ utilizatorilor care au

cuno[tin]e minime despre overclocking, iar al

doilea se adreseaz\ celor cu cuno[tin]e puternice.

Cel de-al treilea mod este conceput pentru pentru

cei care nu au niciun fel de cuno[tin]e despre

acest procedeu, `ns\ doresc s\ ob]in\ performan]e

mai bune.

PHENOM

La peste [apte ani de la introducere, AMD pare a

se preg\ti s\ renun]e la numele Athlon. Denumirea

aleas\ de produc\tor pentru inima platformei

Spider este Phenom. Acest nume nu a fost ales `ns\

la `ntâmplare. ~n opinia oficialilor AMD, Phenom

reprezint\ un adev\rat fenomen `n industrie.

Procesoarele quad-core dedicate PC-urilor au

devenit componente de-a dreptul comune, `ns\

trebuie s\ recunoa[tem c\ AMD a lansat un produs

total nou. Astfel, `n timp ce Intel a preferat

`nghesuirea a dou\ procesoare dual core `ntr-un

singur pachet, AMD a ales o implementare total

diferit\ [i ne pune la dispozi]ie primul procesor

quad-core nativ. ~n acela[i timp, AMD a

implementat o memorie cache L3 de 2MB, la care

au acces toate cele patru nuclee. ~n acest fel, se

poate ob]ine o l\]ime de band\ teoretic\ `ntre

nuclee mult mai mare. Deocamdat\, procesoarele

Phenom folosesc procesul de fabrica]ie pe 65nm,

`ns\ acest lucru se va schimba `n 2008, când AMD

va introduce tehnologia pe 45nm. Controller-ul de

memorie a r\mas `n continuare integrat `n

procesor, `ns\ a suferit `mbun\t\]iri, iar acum

ofer\ suport pentru DDR2-1066. Principalul motiv

pentru care AMD nu a f\cut pasul c\tre DDR3 este

reprezentat de laten]ele mari la care ruleaz\

aceste memorii, lucru care ar afecta negativ

performan]ele sistemului. Produc\torul a

implementat `n noile sale procesoare [i tehnologia

SSE4, prezent\ deja `n procesoarele Intel din

ultima genera]ie.

Deocamdat\, singurele modele Phenom lansate

sunt 9500 [i 9600, tactate la 2.2GHz [i respectiv

2.3GHz. Ini]ial, AMD anun]ase [i 9700, tactat la

2.4GHz, `ns\ lansarea sa a fost amânat\ pentru

primul trimestru al anului 2008. Cele dou\ modele

disponibile momentan au un TDP specificat de

produc\tor de 95W, memorie cache L2 [i L3 de

câte 2MB [i un HyperTransport bidirec]ional de

3600MHz. Conform AMD, toate procesoarele sale

vor fi compatibile [i cu pl\ci de baz\ AM2 mai

vechi, `ns\ nu vor beneficia de avantajele aduse de

HyperTransport 3.0, care ofer\ o l\]ime de band\

superioar\ genera]iilor trecute (pân\ la 20.8GB/s,

fa]\ de 8GB/s `n cazul HyperTransport 2.0).

Pentru anul 2008, AMD a anun]at introducerea

modelelor Phenom FX-80, dedicate entuzia[tilor [i

Phenom 8000, modele triple-core.

RADEON HD 3800

Din p\cate pentru AMD, a c\rui situa]ie financiar\

nu este prea roz, seria de pl\ci video Radeon HD

2000 lansat\ `n prima jum\tate a anului 2007 nu a

reu[it s\ concureze cu solu]iile oferite de NVIDIA.

Realizând acest lucru, produc\torul a lansat o nou\

serie, care poart\ numele de Radeon HD 3800.

Cele dou\ modele noi, Radeon HD 3850 [i Radeon

HD 3870, ies `n eviden]\ prin utilizarea unui proces

de fabrica]ie pe 55nm [i suportul pentru DirectX

10.1. Varianta mai accesibil\, Radeon HD3850,

folose[te frecven]ele de 670MHz pentru nucleu [i

1.66GHz pentru memoriile GDDR3. Acest produs

reprezint\ un avantaj foarte mare pentru AMD `n

fa]a concuren]ei, care deocamdat\ nu ofer\ nimic

cu performan]e similare `n acest segment de pre].

Supranumit\ Bestia datorit\ celor 666 de milioane

de tranzistori ai nucleului, Radeon HD 3870

reprezint\ varianta de top a segmentului

mainstream [i dispune de frecven]ele de 770MHz

pentru procesorul grafic [i 2.25GHz pentru

memoria GDDR4.

PROCEDURA DE TESTARE

Am alc\tuit o platform\ Spider compus\ dintr-un

procesor AMD Phenom 9500 pus la dispozi]ia

noastr\ de c\tre ASBIS România, o plac\ video

Sapphire Radeon HD 3870 [i o plac\ de baz\ dotat\

cu chipset-ul 790FX. Am avut la dispozi]ie dou\

pl\ci de baz\ - MSI K9A2 Platinum [i Gigabyte

MA790FX-DQ6 - `ns\ `n tabel nu am trecut dou\

seturi de rezultate, cele dou\ modele

comportându-se similar. Placa de baz\ am 

echipat-o cu un kit dual channel 2x1GB Corsair

Dominator TWIN2X2048-6400C3DF, oferit de IT

Direct. Pentru compara]ie, am utilizat o platform\

alc\tuit\ dintr-un procesor Intel Core 2 Extreme

QX6700, o plac\ de baz\ MSI P35 Platinum [i

aceea[i plac\ video, Sapphire Radeon HD 3870.

Pentru alimentarea celor dou\ platforme am ales o

surs\ High Power HPC-560-A12C, cu ajutorul c\reia

am putut determina consumul de energie, atât la

frecven]e implicite, cât [i la overclocking.

Am rulat o serie de aplica]ii sintetice, precum

SiSoftSandra sau 3DMark06, menite s\ determine

performan]ele teoretice ale celor dou\ platforme.

~n continuare, am rulat [i câteva jocuri pentru a

ilustra comportamentul `n mediul gaming. Trebuie

men]ionat c\ toate aplica]iile au fost rulate sub

cel mai preten]ios sistem de operare al

momentului - Windows Vista. Fiecare test a fost

rulat atât la frecven]ele implicite, cât [i la

frecven]ele atinse prin overclocking. ~n cazul

platformei Spider, overclocking-ul a fost realizat `n

doi pa[i, pentru a putea urm\ri [i diferen]ele de

performan]\ `nregistrate la aceea[i frecven]\ de

func]ionare a procesoarelor.

Se remarc\, `n ciuda specifica]iilor, o eficien]\

inter-core destul de slab\ `n cazul Phenom. Acest

lucru este explicat de prezen]a unui bug referitor

la memoria cache L3, prin intermediul c\reia se

realizeaz\ `n mod normal comunicarea `ntre cele

patru nuclee. Produc\torul a recunoscut `n mod

oficial prezen]a acestei probleme [i a promis o

rezolvare a sa pentru `nceputul anului 2008 sub

forma unei noi revizii. Momentan, singura solu]ie

pus\ la dispozi]ie pentru a evita bloc\rile

sistemului const\ `ntr-un update de BIOS care

reduce `ns\ performan]ele cu 10-20%. Cu toate

acestea, nu a fost specificat dac\ pe viitor 

chip-urile vor putea fi tactate la frecven]e mai

mari de 2.8GHz, limita maxim\ atins\ `n condi]ii

de stabilitate cu actualele modele Phenom. Din

p\cate, am fost nevoi]i s\ ne limit\m la o

frecven]\ maxim\ de 2.75GHz `n cazul

exemplarului de Phenom 9500 pe care l-am avut,

`n timp ce frecven]a maxim\ atins\ cu QX6700 a

fost de 3.5GHz, performan]ele fiind [i ele pe

m\sur\.

MSI K9A2 PLATINUM

Pentru prima sa plac\ de baz\ echipat\ cu 

chipset-ul 790FX, MSI a adus unele modific\ri

pentru sistemul de r\cire cu heat pipe-uri, 

Circu-Pipe. K9A2 Platinum dispune de patru slot-uri 

PCI-Express x16, cu observa]ia c\ `n momentul

utiliz\rii a patru pl\ci video, acestea func]ioneaz\

`n modul x8. Pe lâng\ cele patru porturi SATA

aferente northbridge-ului, dou\ porturi SATA [i `nc\

2 eSATA oferite prin intermediul controller-ului

Promise, placa are [i un port ATA133. Sunetul este

oferit de codec-ul Realtek ALC888 [i interfa]a

ethernet prin chip-ul Realtek 8111B.

GIGABYTE GA-MA790FX-DQ6

Implementarea oferit\ de Gigabyte seam\n\ foarte

mult cu cea de la MSI. Pentru r\cirea
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Spider Spider 2.66GHz Spider overclocking Intel Intel overclocking

Frecven]\ procesor 2.2GHz 2.66GHz 2.75GHz 2.66GHz 3.5GHz

Frecven]\ memorie 800MHz 800MHz 1000MHz 800MHz 1050MHz

Frecven]e plac\ video 777MHz/2250MHz 777MHz/2250MHz 860MHz/2500MHz 777MHz/2250MHz 860MHz/2500MHz

Consum maxim (W) 211 246 258 222 398

Temperatur\ maxim\ procesor (C) 58 68 73 61 86

PCMark Vantage 4366 4953 5027 4812 5624

Memories Suite 3465 3736 3932 3237 3676

TV and Movies Suite 3432 3811 3871 3887 4437

Gaming Suite 4278 4625 4782 3955 4336

Music Suite 3865 4450 4437 4495 5193

Communications Suite 3532 4151 4239 4373 5365

Productivity Suite 3983 4504 4593 4337 5060

Sandra 2008 CPU Dhrystone ALU (MIPS) 33342 40769 41961 47754 63347

Sandra 2008 CPU Whetstone iSSE3 (MFLOPS) 28306 34256 35593 33608 44896

Sandra 2008 CPU Int x4 (iit/s) 83885 101330 104645 294222 386132

Sandra 2008 CPU Float x4 (fit/s) 109993 133710 137467 159804 209794

Sandra 2008 CPU Inter-Core Bandwidth (MB/s) 3470 4206 4614 12603 16234

Sandra 2008 CPU Inter-Core Latency (ns) 156 129 126 71 54

Sandra 2008 Memory Bandwidth (MB/s) 5411 6228 6725 5278 6867

Super PI 1M 35.131" 29.343" 27.891" 19.360" 14.748"

Cinebench R10 1 CPU 1866/473" 2248/393" 2332/379" 2732/323" 3584/246"

Cinebench R10 x CPU 7061/125" 8524/103" 8849/99" 9679/91" 12658/69"

Cinebench R10 Multiprocessor Speedup 3.78x 3.79x 3.80x 3.54x 3.53x

Codare video 153" 130" 123" 135" 103"

Winrar 3.71 benchmark (KB/s) 1239 1341 1437 1319 1978

3DMark06 default 9960 10806 11805 10712 12187

3DMark06 1600x1200 4x/8x 6387 6504 8847 6418 8914

Crysis 1280x1024 High 23.38/23.31 24.33/23.73 26.33/25.61 24.37/23.37 27.69/26.09

Crysis 1280x1024 4x/8x Very High 8.55/7.95 8.69/7.93 9.47/8.77 8.49/7.90 9.58/8.81

Crysis 1600x1200 High 18.94/18.25 19.32/18.52 21.20/20.30 19.49/17.63 21.65/20.23

Crysis 1600x1200 4x/8x Very High 6.30/5.48 6.42/5.69 6.95/6.51 6.20/5.78 7.11/6.98

Call of Juarez 1280x1024 28.7 29.4 32.0 29.2 31.6

Call of Juarez 1280x1024 4x/8x 17.7 19.0 19.7 17.8 19.6

Call of Juarez 1600x1200 23.9 24.3 27.0 24.1 26.5

Call of Juarez 1600x1200 4x/8x 16.1 16.2 17.7 17.5 19.4

C.O.H. Oposing Fronts 1280x1024 36.8 39.2 42.9 39.9 43.1

C.O.H. Oposing Fronts 1280x1024 4x/8x 29.6 30.5 34.9 31.5 34.5

C.O.H. Oposing Fronts 1600x1200 33.3 33.3 37.2 33.6 36.5

C.O.H. Oposing Fronts 1600x1200 4x/8x 24.6 24.5 27.9 24.3 25.6

F.E.A.R. 1280x960 99 103 113 92 104

F.E.A.R. 1280x960 4x/8x 83 83 89 84 81

F.E.A.R. 1600x1200 70 71 78 67 74

F.E.A.R. 1600x1200 4x/8x 59 63 65 60 62

HL2 Lost Coast 1280x1024 146.13 174.20 183.56 171.45 193.10

HL2 Lost Coast 1280x1024 4x/8x 134.40 142.00 154.55 138.83 154.38

HL2 Lost Coast 1600x1200 143.29 169.21 179.11 142.37 159.23

HL2 Lost Coast 1600x1200 4x/8x 115.87 120.43 126.55 115.87 128.17

componentelor esen]iale, produc\torul a optat

pentru un ansamblu de heat pipe-uri [i pentru

sistemul Crazy Cool. Printre dot\ri, se num\r\

dou\ interfe]e Gigabit LAN, trei porturi FireWire [i

10 porturi USB. GA-MA790FX-DQ6 dispune [i de

tehnologia Dual BIOS, fiind echipat\ cu dou\ 

chip-uri flash a câte 4 Mbit fiecare. Ca noutate,

GA-MA790FX-DQ6 aduce func]ia Teaming pentru

cele dou\ interfe]e Gigabit LAN. Aceasta ofer\

posibilitatea utiliz\rii simultane a dou\ conexiuni

Internet, dublând astfel l\]imea de band\ [i

reducând `nc\rcarea procesorului.

CONCLUZIE

A[a cum era de a[teptat din cauza problemelor

men]ionate, platforma Spider ofer\ un nivel de

performan]\ mai mic decât platforma Intel. }inând

cont de frecven]a mai mic\ la care este tactat

procesorul, acest lucru este normal. De asemenea,

Intel are experien]\ mai mare pe partea de

optimizare a procesoarelor. ~n cazul poten]ialului

de overclocking, AMD st\ destul de slab, `ns\ nu

trebuie s\ uit\m c\ este vorba de o `ntreag\

platform\ complet nou\, de la care a[tept\

`mbun\t\]iri `n scurt timp. Se observ\ c\ `n cazul

rul\rii cu ambele procesoare la frecven]a de

2.66GHz, `n jocuri [i nu numai s-au `nregistrat

rezultate similare. Analizând aceste date, putem

trage concluzia c\ AMD se afl\ pe drumul cel bun.

Pe de alt\ parte, trebuie s\ ]inem cont c\ am

folosit pentru compara]ie un procesor Intel din

genera]ia Kentsfield. ~n cazul utiliz\rii unui

procesor din genera]ia Penryn, lucrurile ar fi putut

ar\ta altfel, avantajul fiind de partea Intel.

Din p\cate, trebuie s\ recunoa[tem c\

platforma Spider a pornit cu stângul `ntr-un

moment `n care produc\torul nu `[i permitea o

astfel de gre[eal\. Pe de alt\ parte, o nou\

amânare ar fi reprezentat probabil o degradare [i

mai mare a imaginii companiei. 

De[i nu reu[e[te `nc\ s\ ob]in\ performan]e

mai bune decât concuren]a, Spider poate fi

considerat\ `ns\ cea mai important\ lansare a

anului. Pentru cei care `nc\ mai au `ncredere `n

produsele AMD, noua platform\ poate reprezenta o

alegere demn\ de luat `n considerare, oferind un

foarte bun raport performan]\/pre]. Din

nefericire, ace[tia sunt sf\tui]i s\ a[tepte noua

revizie de procesoare pentru a ob]ine un raport

performan]\/pre] mai bun. ~n ciuda defectelor,

Spider ar putea fi `nceputul drumului c\tre

succesul de care se bucura AMD `n 2006.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro
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Prezente deja de ani buni în

calculatoarele noastre, atât

acasã, cât ºi la birou, tunerele TV

pentru PC au ajuns la o nouã

generaþie, dar ºi la un punct de

cotiturã, la începutul erei

digitale a televiziunii. De[i

func]ionalitatea primelor modele

a fost [tirbit\ de software instabil

[i dot\ri tehnice mediocre,

tehnologia ce le propulseazã a

ajuns acum la maturitate,

permiþându-le sã ofere o miriadã

de funcþii menite sã transforme

calculatorul personal într-o

platformã multimedia completã,

ce nu se aflã cu nimic mai prejos

decât un televizor dedicat.

Suportul pentru televiziune

digital\, adaugat relativ recent

tunerelor TV, desavâr[e[te

func]ionalitatea acestora.

~ntr-o lume `n care evolu]ia tehnologiilor din

spatele subansamblelor ce compun calculatoarele

moderne se desf\[oar\ `ntr-un ritm ame]itor, dând

na[tere a noi [i noi genera]ii `n fiecare an, evolu]ia

tunerelor TV se desf\[oar\ `ntr-un ritm mult mai

lent, produc\torii concentrându-se `n principal pe

`mbun\t\]irea calit\]ii func]iilor deja existente,

l\sând inova]iile pentru modelele high end. Dou\

caracteristici ce merit\ men]ionate sunt

introducerea din ce `n ce mai des a suportului la

nivel hardware pentru captur\ video [i migrarea

suportului pentru standardul DVB-T de televiziune

digital\ c\tre modelele mainstream, cu pre] mult

mai accesibil. Chiar dac\ `n prezent acoperirea de

care se bucur\ televiziunea digital\ `n ]ara noastr\

se limiteaz\ doar la marile aglomer\ri urbane,

num\rul de programe ce transmit `n acest standard

este `n continu\ cre[tere [i va continua s\ creasc\,

odat\ cu popularitatea sa `n rândul utilizatorilor.

Un alt aspect ce merit\ l\udat este calitatea

recep]iei oferite de noua genera]ie de tunere TV.

Dac\ `n trecut acestora le lipsea str\lucirea [i

calitatea oferit\ de un televizor, majoritatea

utilizatorilor alegând s\ le foloseasc\ doar ca o

solu]ie de compromis, `n prezent calitatea

recep]iei oferite de tunerele TV nu este cu nimic

mai prejos decât cea a unui televizor. Mai mult

decât atât, versatilitatea unui sistem PC a permis

ad\ugarea unor func]ii reg\site de obicei numai `n

sistemele TV high end, mult mai costisitoare. Este

vorba, desigur, despre func]ii avansate de

`nregistrare a con]inutului transmisiunilor TV

asistate de unelte de transpunere a `nregistr\rii pe

suport DVD, funcþii avansate de programare a

`nregistr\rii, dar [i func]iile de “timeshifting” [i

“picture in picture”, deosebit de utile atunci când

dori]i s\ nu pierde]i nimic din emisiunile TV

favorite sau s\ evita]i pauzele de publicitate.

Platforma de testare aleas\ a fost alc\tuit\ din

componente mainstream, accesibile majorit\]ii

utilizatorilor. Astfel, s-a optat pentru procesorul

Athlon 64 3800+ de la AMD, instalat pe o plac\ de

baz\ ABIT AN52, ob]inut prin amabilitatea PCZONE.

Aceasta a mai fost echipat\ cu memorie GeIL

DDR2-800 1GB [i o plac\ video Radeon HD 2600 XT.

Sistemul de notare a fost conceput pentru a

scoate `n eviden]\ calitatea recep]iei, ce

constituie 40% din nota final\ [i calitatea capturii,

c\reia `i sunt acordate 30 de procente din nota

final\. Dot\rile la nivel hardware [i software [i

ergonomia sunt aspecte importante [i de aceea li

s-au acordat 20%, respectiv 10% din verdict.

CONCLUZIE

Tunerul TV este un accesoriu ce `[i merit\ locul `n

calculatorul personal. Comoditatea, calitatea

receptiei [i u[urin]a `n utilizare fac din acesta un

companion de ne`nlocuit.

Aurelian Mihai

aurelian.mihai@xtrempc.ro

TELEVIZORUL DIN PC

O NOUÃ GENERAÞIE DE TUNERE TV

Ianuarie 200826

Hardware Test comparativ Televizorul din PC
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Hardware Test comparativ Televizorul din PC

LEADTEK

WinFast PxPVR2200

Chipset: Conexant 23885+23417 · Interfa]\:

PCI-E · Compatibil: Windows 2000/XP/Vista ·

Func]ii: Analog TV / FM Radio

8.50

Leadtek WinFast PxPVR2200 face parte din noua

serie de tunere TV pe interfa]\ PCI Express de la

Leadtek. Acesta este constituit `n jurul chipset-ului

CX23885 de la Conexant [i ofer\ suport la nivel

hardware pentru captur\ video, mul]umit\ 

chip-ului CX23417. Software-ul oferit este intuitiv

[i u[or de instalat [i configurat. Scanarea ini]ial\ a

programelor disponibile a decurs destul de rapid [i

exact, reu[ind s\ detecteze corect toate

programele disponibile. Calitatea recep]iei este

foarte bun\ pentru majoritatea programelor

detectate. Imaginile sunt clare, f\r\ prea mult

zgomot de fundal sau interferen]e. Contrastul [i

culorile sunt foarte bine redate, nefiind nevoie de

ajust\ri suplimentare. Trecerea de la un canal la

altul este f\cut\ foarte rapid, f\r\ `ntârzieri

deranjante. Pe partea de captur\ video,

rezultatele sunt destul de bune. Trebuie men]ionat

faptul c\ implicit este folosit un codec software

pentru captur\ ce din p\cate nu ofer\ o compresie

bun\. Odat\ cu selectarea modului hardware,

calitatea capturilor ob]inute s-a apropiat de cea a

originalului, totul pentru o `nc\rcare a procesorului

de sub 10%. Telecomanda oferit\ este de tip media

center, cu butoane pentru mai toate func]iile

disponibile. Singurul lucru ce ar putea fi repro[at

este folosirea unei conexiuni analogice pentru

transmiterea sunetului c\tre placa de sunet din

calculator, fapt ce poate duce la pierderi ale

fidelit\]ii sunetului.

CONCLUZIE

PxPVR2200 este unul dintre cele mai bune tunere

TV analogice disponibile `n acest moment. Acesta

ofer\ o recep]ie de calitate ce rivalizeaz\ cu cea a

unui televizor dedicat. Aplica]ia oferit\ este

stabil\ [i pl\cut\ `n utilizare. Compatibilitatea sa

cu Windows Media Center face din acesta o bun\

alegere pentru cei ce vor s\ transforme PC-ul 

`ntr-un sistem home cinema veritabil.

219 Lei 36 luni PCCenter.ro

225 Lei 24 luni Depozitul de Calculatoare

INNO3D

SmartTV-DX

Chipset: Conexant 23883 · Interfa]\: PCI ·

Compatibil: Windows 2000/XP/Vista · Func]ii:

Analog TV / FM Radio

7.70

Inno3D SmartTV-DX este un tuner TV pe interfa]\

PCI, bazat pe chipset-ul Conexant CX23883. 

Modelul ofer\ suport pentru recep]ia

transmisiunilor TV [i radio FM `n sistem analogic [i

ofer\ compatibilitate cu sistemul de operare

Windows Vista. Calitatea recep]iei oferite de

acesta este una foarte bun\, tunerul cu care este

echipat fiind de o calitate destul de bun\.

Scanarea programelor disponibile a decurs destul

de rapid, reu[ind detectarea corect\ a tuturor

programelor disponibile. Calitatea imaginii afi[ate

este foarte bun\, toate reglajele privind

luminozitatea, contrastul [i tonalitatea culorilor

fiind bine balansate la set\ri implicite. Claritatea

imaginii este foarte bun\, de[i uneori sunt

accentuate defecte ale imaginii date de recep]ia

slab\. Captura realizat\ este de foarte bun\

calitate, chiar dac\ modelul nu beneficiaz\ de

suport hardware pentru compresie. Din p\cate,

SmartTV-DX este depunctat de software-ul oferit

ce este destul de s\rac `n op]iuni, nereu[ind s\ se

ridice la nivelul competi]iei. Lipsesc func]iile de

“timeshifting” [i “picture in picture”, op]iunea de

captur\ pe suport DVD, precum [i suportul pentru

“electronic program guide”. Chiar dac\ este loc [i

de mai bine `n privin]a func]iilor oferite, aplica]ia

oferit\ a func]ionat stabil `n timpul testelor, iar

interfa]a u[or de folosit permite accesarea facil\ a

func]iilor de baz\ pentru navigare [i `nregistrare.

Telecomanda oferit\ este u[or de utilizat,

mul]umit\ construc]iei ergononomice [i butoanelor

ce deservesc majoritatea func]iilor disponibile `n

aplica]ia de control.

CONCLUZIE

SmartTV-DX este o bun\ alegere pentru cei ce

doresc un tuner TV de bun\ calitate [i u[or de

folosit f\r\ a avea nevoie de alte func]ii `n afara

celor de baz\ pentru recep]ia [i captura

transmisiunilor TV [i radio.

79 Lei 24 luni ETA2U

COMPRO

VideoMate T750

Chipset: SAA135ML · Interfa]\: PCI ·

Compatibil: Windows 2000/XP /Vista · Func]ii:

Analog/Digital TV / FM Radio

8.80

Compro VideoMate T750 este un tuner TV hibrid,

bazat pe chipset-ul SAA135ML, ce ofer\ suport

pentru transmisiuni analogice [i digitale `n sistem

DVB-T.  

Acesta este echipat cu dou\ tunere separate,

pentru sistem analogic [i digital, oferind astfel

posibilitatea vizion\rii a dou\ programe TV

simultan. Chipset-ul cu care este dotat permite

redarea transmisiunilor TV folosind 9 bi]i de

culoare, la rezolu]ie de 720x576 pixeli `n sistem

analogic [i decodarea transmisiunilor digitale `n

sistem DVB-T. Calitatea recep]iei este foarte bun\

atât pentru sistemul analogic, cât ºi pentru cel

digital. Transmisiunile sunt redate la o calitate

foarte bun\, mul]umit\ unui algoritm foarte bine

implementat de filtrare a zogmotului de fond ce

pare a fi optimizat special pentru afi[area pe

monitoare de tip LCD, sensibile la detalii de

fine]e. Claritatea imaginii poate fi ajustat\ `n

func]ie de preferin]e, folosind aplica]ia de control

pentru a ob]ine un echilibru optim `ntre detaliile

redate [i mascarea imperfec]iunilor transmisiunii.

Capturile realizate sunt de o calitate foarte bun\,

codecul software folosit fiind de bun\ calitate.

Aplica]ia de control oferit\ de produc\tor este

stabil\ [i destul de u[or de folosit, `ns\ trebuie

repro[at modul stângace de realizare a scan\rii

ini]iale. Aceast\ opera]ie este `nceput\ `nainte de

a permite utilizatorului s\ aleag\ standardul de

televiziune folosit, fapt ce poate duce la rezultate

nedorite. Telecomanda oferit\ este foarte bine

construit\, cu seturi de butoane bine diferen]iate,

`n func]ie de comenzile `ndeplinite.

CONCLUZIE

VideoMate T750 este o foarte bun\ alegere pentru

cei ce doresc un tuner TV capabil s\ ofere o

recep]ie de foarte bun\ calitate [i nu sunt

deranja]i de lipsa suportului hardware pentru

captur\ video.

266 Lei 36 luni Royal Computers
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Test comparativ Televizorul din PC Hardware

COMPRO

VideoMate E300

Chipset: Conexant 23885 · Interfa]\: PCI-E ·

Compatibil: Windows 2000/XP/Vista · Func]ii:

Analog TV / FM Radio

7.15

Modelul VideoMate E300 este un tuner TV pe

interfa]\ PCI-E, cu suport pentru recep]ia

transmisiunilor radio [i TV `n sistem analogic.

Acesta folose[te chipset-ul Conexant CX23885 cu

suport pentru redarea imaginilor folosind 10 bi]i

pentru fiecare culoare [i sunet stereo. Acesta este

echipat cu o telecomand\ compact\, similar\ cu

cea folosit\ de modelul VideoMate X50. Dup\

selectarea ]\rii de origine [i a tipului de anten\

folosit, toate programele disponibile au fost

detectate f\r\ probleme, atât pentru TV, cât

[i `n mod radio FM. Calitatea recep]iei este destul

de bun\, majoritatea programelor fiind

recep]ionate f\r\ interferen]e [i la un nivel de

semnal mul]umitor. Luminozitatea [i contrastul

sunt bine balansate la set\rile implicite, nefiind

nevoie de reglaje de fine]e din partea

utilizatorului. Captura video ob]inut\ se afl\ la un

nivel de calitate apropiat de original, codecul

software folosit fiind de bun\ calitate. Func]ia

“timeshifting” a func]ionat corect, f\r\ a sacrifica

prea mult din calitatea materialului vizionat.

Aplica]ia oferit\ este destul de u[or de acomodat

[i ofer\ un aspect pl\cut dat de tema de culoare

neagr\ aleas\ de produc\tor. ~n modul radio FM,

aplica]ia de control permite captura

transmisiunilor direct `n format comprimat mp3 [i

wma, dar este suportat [i modul de captur\ `n

format wav necomprimat. Pentru a completa

func]ionalitatea produsului este oferit\ [i o

aplica]ie pentru redarea filmelor pe suport DVD ce

poate fi controlat\ folosind telecomanda oferit\.

CONCLUZIE

VideoMate E300 este o bun\ alegere pentru cei ce

doresc un produs stabil [i cu performan]e

mul]umitoare, ce poate `ndeplini cu succes atât

func]iile de redare a transmisiunilor radio [i TV,

cât [i cea de captur\ a transmisiunilor, precum [i

rolul unui DVD player dotat cu telecomand\.

137 Lei 36 luni Royal Computers

AVERMEDIA

AVerTV Hybrid+FM PCI

Chipset: SAA713HL · Interfa]\: PCI ·

Compatibil: Windows 2000/XP /Vista · Func]ii:

Analog/Digital TV / FM Radio

8.25

Modelul oferit de AVerMedia este un tuner TV

hibrid pe interfa]\ PCI. Acesta este construit `n

jurul chipset-ului SAA713HL [i ofer\ suport pentru

redarea transmisiunilor radio [i TV `n sistem

analogic [i digital `n format DVB-T, inclusiv

formatul HDTV 720p [i 1080i. Fiind destinat

sistemelor de tip Media Center, acest model este

oferit `mpreun\ cu software specific, ce `i permite

s\ se integreze perfect cu un astfel de sistem.

Aplica]ia de control ofer\ o interfa]\ intuitiv\ [i

u[or de folosit, atât `n mod Media Center, folosind

telecomanda oferit\, cât [i `n fereastr\ pentru a

permite folosirea normal\ a calculatorului.

Func]ia de scanare a programelor disponibile

func]ioneaz\ corect, iar programele detectate sunt

recep]ionate la o calitate destul de bun\.

Calitatea imaginii are `ns\ de suferit din cauza

ajust\rii defectuoase a set\rilor pentru imagine.

Contrastul prea mare face ca imaginile s\ par\

prea str\lucitoare [i lipsite de detalii fine, iar

culorile prea intense sunt deranjante pentru ochi.

Din fericire, acest aspect poate fi cu u[urin]\

corectat apelând la reglajele specifice oferite de

aplica]ia de control. Captura video realizat\ ofer\

o calitate destul de bun\, de[i este realizat\

folosind un codec software. Recep]ia oferit\ `n

mod digital este de foarte bun\ calitate.

Telecomanda are o construc]ie foarte reu[it\, cu

butoane mari [i bine diferen]iate pentru o utilizare

cât mai comod\. Pentru a simplifica procedura de

instalare, produsul este oferit `mpreun\ cu

documenta]ie complet\ `n limba român\.

CONCLUZIE

AVerTV Hybrid+FM este destinat utilizatorilor care

doresc s\ `nlocuiasc\ clasicul televizor cu un

calculator ce joac\ rolul unui sistem Media Center

complet. U[urin]a `n utilizare, dar [i raportul

pre]/performan]\ foarte bun fac din acesta o

alegere demn\ de luat `n seam\.

272 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

LEADTEK

WinFast PxDVR3200 H

Chipset: CX23885+CX23417+Intel CE6353 ·

Interfa]\: PCI-E · Compatibil: Windows 2000/XP

/Vista · Func]ii: Analog/Digital TV / FM Radio

9.10

WinFast PxDVR3200 H de la Leadtek este un tuner

TV hibrid, pe interfa]\ PCI-E, ce ofer\ atât suport

pentru televiziunea clasic\ `n format analogic, cât

[i pentru televiziunea digital\ `n standard DVB-T,

inclusiv pentru formatul HDTV.

Este oferit suport pentru captur\ video `n

format MPEG2 asistat\ hardware, `mpreun\ cu

posibilitatea transpunerii acesteia pe suport DVD

folosind software-ul oferit. Pe partea de recep]ie

digital\ este oferit\ posibilitatea vizion\rii `n timp

real a dou\ programe diferite, `n ferestre diferite

sau aceea[i fereastr\ folosind modul “picture in

picture”, totul la o calitate foarte bun\.

Comportarea modelului de la Leadtek `n mod

analogic este una exemplar\, majoritatea

programelor disponibile fiind recep]ionate la cea

mai bun\ calitate, f\r\ interferen]e deranjante

sau probleme la detectare. La set\rile implicite,

culorile, luminozitatea [i contrastul imaginii sunt

foarte bine echilibrate, singurul lucru ce ar putea

fi repro[at fiind lipsa unei postproces\ri mai bune

din partea software-ului, ce duce la o u[oar\

pixelare a imaginii `n por]iunile de ecran cu nivel

ridicat de detalii, cum sunt emblemele

programelor TV. Pe partea de captur\, rezultatele

au fost foarte bune, cu men]iunea c\ la captura

transmisiunilor `n sistem analogic s-a putut observa

a u[oar\ atenuare a detaliilor la scenele cu

mi[care rapid\, `ns\ f\r\ a [tirbi din calitatea

imaginilor.

CONCLUZIE

Abunden]a de func]ii  oferite, u[urin]a `n utilizare

[i calitatea oferit\ fac din Leadtek WinFast

PxDVR3200 H una dintre cele mai bune alegeri

pentru cei ce doresc un tuner TV de cea mai bun\

calitate, preg\tit atât pentru televiziunea

analogic\, `nc\ predominant\ la noi `n ]ar\, cât [i

pentru noua er\ a televiziunii digitale ce este

acum mai aproape ca niciodat\.

299 Lei 36 luni PCCenter.ro
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Hardware Test comparativ Televizorul din PC

LEADTEK

PVR 3000 Deluxe

Chipset: CX23885+CX23417+Intel CE6353 ·

Interfa]\: PCI-E · Compatibil: Windows 2000/XP

/Vista · Func]ii: Analog/Digital TV / FM Radio

8.15

Leadtek WinFast PVR 3000 Deluxe este un tuner TV

hibrid, pe interfa]\ PCI, ce ofer\ suport pentru

recep]ia transmisiunilor analogice [i digitale `n

standard DVB-T, precum [i suport pentru captur\

video realizat\ hardware `n format MPEG2.

Este oferit suport pentru modul de lucru

“picture in picture”, ce permite vizionarea a dou\

programe TV simultan `n sistem analogic [i digital,

dar [i pentru func]ia “timeshifting”, ce este

asistat\ hardware de c\tre encoder-ul MPEG2

integrat. Scanarea programelor disponibile a fost

realizat\ rapid [i corect, fiind detectate toate

programele disponibile. Recep]ia este de bun\

calitate, f\r\ interferen]e sau erori de detec]ie a

programelor. Calitatea imaginii este bun\, `ns\

sunt necesare mici ajust\ri asupra contrastului [i

luminozit\]ii imaginii, ce sunt setate implicit la

valori prea joase, dând impresia unei imagini

`ntunecate. La acest model, modul implicit de

captur\ folosit este cel software, fiind necesar\

selectarea manual\ a modului hardware, ce ofer\

calitate mai bun\, dar [i o `nc\rcare a

procesorului mult mai mic\. Capturile ob]inute

sunt de bun\ calitate, `ns\ la folosirea modului

hardware acestea sunt realizate fãr\ a fi aplicat

un algoritm de deinter]esere a imaginii suficient

de puternic, fapt ce duce la degradarea imaginii

`n scenele cu mi[care rapid\. Produsul este oferit

`mpreun\ cu o telecomand\ de tip “MCE”,

compatibil\ cu Media Center din Windows Vista.

Pentru a asista `n procesul de instalare,

produc\torul a inclus un manual cu instruc]iuni `n

limba român\.

CONCLUZIE

PVR 3000 Deluxe este o bun\ alegere pentru cei ce

doresc un produs de calitate, ce ofer\ o recep]ie

bun\ a transmisiunilor [i func]ii utile [i u[or de

folosit, ce v\ ajut\ s\ nu pierde]i niciuna dintre

emisiunile favorite.

239 Lei 36 luni PCCenter.ro

COMPRO

VideoMate E650

Chipset: Conexant 23883 · Interfa]\: PCI ·

Compatibil: Windows 2000/XP/Vista · Func]ii:

Analog TV / FM Radio

7.70

Compro VideoMate E650 este versiunea pe

interfa]\ PCI-E a modelului VideoMate T750. Spre

deosebire de acesta, VideoMate E650 este bazat pe

un chipset Conexant CX23885 capabil s\ redea

imagini folosind 10 bi]i de culoare [i s\ ofere `n

sistem analogic o rezolu]ie maxim\ compatibil\ cu

standardul PAL, de 768x576 pixeli, `mpreun\ cu

suportul pentru recep]ia transmisiunilor digitale `n

sistem DVB-T, `n format HDTV 720p [i 1080i.

Modelul este compatibil cu Media CenTer din

Windows Vista [i poate fi integrat cu acesta pentru

a fi utilizat `ntr-un sistem de tip mediacenter. Din

p\cate, recep]ia oferit\ de acest model nu s-a

ridicat la nivelul a[tept\rilor. De[i calitatea

imaginilor a fost destul de bun\, tunerul cu care a

fost echipat acest model pare s\ aib\ o

senzitivitate ceva mai redus\, ceea ce face ca

multe din programele detectate s\ fie

recep]ionate cu zgomot de fond. Recep]ia

programelor `n sistem digital este `n schimb foarte

bun\. Rezultatele ob]inute la captur\ video sunt

destul de bune, atât la folosirea modului analogic,

cât [i digital. Captura video `n sistem digital poate

fi realizat\ atât `n format MPEG2, cât [i `n format

“transport stream”, ambele f\r\ pierderi de

calitate, materialul digital fiind deja `n format

comprimat. Aplica]ia de control oferit\ este

similar\ cu cea oferit\ `mpreun\ cu modelul

VideoMate T750, oferind func]ii similare.

Telecomanda oferit\ este compatibil\ cu Windows

media center [i prezint\ o construc]ie solid\ [i

intuitiv\, cu butoane bine organizate `n func]ie de

sarcinile `ndeplinite. Produc\torul a oferit cu acest

model [i o aplica]ie pentru redarea filmelor pe

suport DVD `n `ncercarea de a completa

func]ionalitatea tunerului TV.

CONCLUZIE

VideoMate E650 ofer\ un bun raport calitate/pre],

ce va mul]umi majoritatea utilizatorilor.

207 Lei 36 luni Royal Computers

AVERMEDIA

AVerTV Super 007

Chipset: SAA7131E · Interfa]\: PCI ·

Compatibil: Windows 2000/XP /Vista · Func]ii:

Analog TV / FM Radio

6.95

AVerTV Super 007 este un tuner tv pe interfa]\

PCI, ce permite recep]ia transmisiunilor TV [i radio

FM `n sistem analogic. Acesta este un model de

buget destinat utilizatorilor ce doresc un raport

optim `ntre func]iile oferite [i pre]ul de achizi]ie.

Chipset-ul SAA7131E cu care este echipat acest

tuner ofer\ decodare pe 9 bi]i de culoare, o

rezolu]ie maxim\ a imaginii de 720x576 pixeli [i

sunet stereo. Software-ul de control oferit ofer\

compatibilitate cu Windows Vista [i suport pentru

“timeshifting”, “picture in picture” [i programarea

`nregistr\rii. Din p\cate, produc\torul a ales s\ nu

includ\ cu acest model [i alte aplica]ii

suplimentare. Documenta]ia oferit\ las\ [i ea de

dorit, produc\torul oferind un simplu pliant `n

limba englez\ cu instruc]iuni referitoare la

instalarea fizic\ a dispozitivului `n calculator, f\r\

a face referire [i la func]iile oferite de software-ul

livrat. Calitate recep]iei oferite de acest model

este destul modest\, o mare parte din programele

detectate prezentând interferen]e deranjante,

cauzate probabil de o calibrare incorect\ a

tunerului cu care a fost echipat acest model.

Capturile realizate ofer\ o calitate destul de bun\,

codecul software folosit pentru captur\ oferind o

compresie destul de bun\ f\r\ a `nc\rca excesiv

procesorul din sistem. Telecomanda oferit\

prezint\ un design compact, cu care v\ pute]i

acomoda cu u[urin]\, `ns\ ar fi fost de dorit o mai

bun\ separare a grupurilor de taste pentru o

utilzare mai facil\. 

CONCLUZIE

AVerTV Super 007 nu impresioneaz\ `n mod

deosebit prin niciuna dintre func]iile oferite, dar

reu[e[te s\ `ndeplineasc\ cu succes func]iile de

baz\ pentru un tuner TV. Cu un pre] competitiv,

acest model poate fi o alegere bun\ pentru

utilizatorii mai pu]in preten]io[i, ce folosesc

tunerul TV ocazional.

118 Lei 24 luni onsite.ro

104 Lei 24 luni Ultra PRO Computers
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AVERMEDIA

Hybrid Super 007

Chipset: SAA7131E · Interfa]\: PCI ·

Compatibil: Windows 2000/XP /Vista · Func]ii:

Analog/Digital TV / FM Radio

7.25

AVerTV Hybrid Super 007 este un tuner TV hibrid,

pe interfa]\ PCI, ce poate recep]iona transmisiuni

analogice radio FM [i TV, dar [i transmisiuni

digitale `n sistem DVB-T.

Modelul este bazat pe chipset-ul SAA7131E, ce

folose[te 9 bi]i de culoare pentru afi[area

transmisiunilor TV la o rezolu]ie maxim\ de

720x576 pixeli pentru sistem analogic, dar [i a

transmisiunilor digitale `n format HDTV 720p [i

1080i. De[i recep]ia transmisiunilor digitale este

destul de bun\, recep]ia transmisiunilor `n sistem

analogic este destul de slab\. O mare parte din

programele TV recep]ionate au prezentat

interferen]e puternice, date probabil de

amplificarea semnalului realizat\ deficitar de c\tre

tunerul cu care este echipat acest model. Capturile

realizate ofer\ o calitate excelent\ pentru

transmisiunile digitale, dar nu exceleaz\ `n mod

deosebit `n cazul folosirii sursei analogice datorit\

folosirii unui codec software ce nu poate realiza o

compresie foarte bun\. Aplica]ia de control oferit\

este stabil\ [i destul de complet\, oferind un

num\r variat de func]ii, `ns\ interfa]a, de[i pl\cut\

ochiului, nu impresioneaz\ `n mod deosebit.

Telecomanda oferit\ are o construc]ie compact\,

`ns\ ar fi fost de dorit folosirea unor butoane mai

mari [i de forme diferite pentru a face diferen]a

mai u[or `ntre func]iile cel mai des utilizate, cum

sunt cele pentru volum [i navigarea `ntre programe.

CONCLUZIE

Aver TV Hybrid Super 007 este o bun\ alegere

pentru utilizatorii ce folosesc tunerul TV `n

principal pentru recep]ia programelor TV `n sistem

digital, l\sând vechiul sistem analogic pe planul

doi. Calitatea recep]iei `n sistem digital `l

recomand\ celor ce vor s\ completeze

func]ionalitatea calculatorului personal cu suportul

recep]iei transmisiunilor HDTV de cea mai bun\

calitate.

155 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

LEADTEK

WinFast TV2000 XP RM

Chipset: Conexant BT878 · Interfa]\: PCI ·

Compatibil: Windows 2000/XP /Vista · Func]ii:

Analog TV / FM Radio

6.50

Leadtek WinFast TV2000 XP RM este singurul model

din acest test bazat pe de acum b\trânul chipset

Conexant BT878. Acesta ofer\ suport pentru

recep]ia transmisiunilor analogice radio [i TV, `ns\

este limitat prin faptul c\ chipset-ul BT878

permite afi[area imaginilor folosind doar 8 bi]i

pentru fiecare culoare, iar sunetul este redat `n

sistem mono.

Componentele alese de Leadtek sunt de o

calitate destul de bun\, recep]ia foarte bun\ a

majorit\]ii programelor tv [i radio disponibile

demonstrând acest lucru. Din p\cate, calitatea

imaginilor oferite de chipset-ul utilizat este sub

media impus\ de ceilal]i concuren]i din test.

Claritatea imaginilor este destul de bun\, `ns\

reprezentarea culorilor nu este foarte exact\, fiind

vizibil\ o accentuare a nuan]elor de culoare ce

duce la pierderea detaliilor mai fine, date de

varia]ii mai subtile de nuan]\. Partea de sunet nu

a reu[it s\ impresioneze `n mod deosebit, `n

principal datorit\ lipsei suportului pentru recep]ie

stereo care, de[i nu este absolut necesar pentru

recep]ia programelor TV, ar putea deranja la

audi]ia `n mod radio FM. Pe partea de captur\,

rezultatele ob]inute au fost destul de bune,

captura video fiind realizat\ f\r\ pierderi

semnificative de calitate. Trebuie men]ionat\ lipsa

suportului hardware pentru captur\ video. Codecul

software oferit, de[i este optimizat pentru un

raport optim `ntre compresia realizat\ [i

complexitatea proces\rii, poate pune probleme

calculatoarelor de genera]ie mai veche ce nu

dispun de un procesor suficient de rapid.

CONCLUZIE

TV2000 XP RM este un model de buget, destinat

utilizatorilor mai pu]in preten]io[i ce doresc o

recep]ie bun\ a programelor disponibie, dar nu

sunt interesa]i de func]ii sofisticate de captur\ sau

func]ii avansate de procesare a imaginii.

81 Lei 24 luni ETA2U

79 Lei 36 luni PCCenter.ro

COMPRO

VideoMate X500

Chipset: Conexant CX23883 · Interfa]\: PCI ·

Compatibil: Windows 2000/XP/Vista · Func]ii:

Analog TV / FM Radio

8.20

VideoMare X500 este un tuner TV pe interfa]\ PCI

ce ofer\ suport pentru recep]ia trasmisiunilor TV [i

radio FM `n sistem analogic. Adresat sectorului

mainstream, acesta ofer\ suport pentru vizionarea

[i captura transmisiunilor TV, dar [i caracteristici

menite s\ ofere o func]ionalitate sporit\ [i s\

simplifice utilizarea produsului. Este oferit suport

pentru programarea `nregistr\rilor, inclusiv pornirea

[i oprirea automat\ a calculatorului dup\

terminarea sarcinilor, func]ia “picture in picture”

ce permite vizionarea `nregistr\rilor `n aceea[i

fereastr\ cu programul principal, dar [i func]ia

“timeshifting” ce permite s\ revede]i secven]e din

timpul transmisiunilor sau chiar s\ s\ri]i peste

pauzele de publicitate. Func]ionalitatea produsului

este completat\ de includerea unei aplica]ii pentru

redarea filmelor pe suport DVD, ce poate fi

controlat\ folosind telecomanda. Recep]ia oferit\

este destul de bun\, `ns\ claritatea imaginii nu

reu[e[te s\ se ridice la nivelul competi]iei, detaliile

de fine]e fiind estompate. Func]ia de captur\ a

oferit rezultate foarte bune, captura video fiind

realizat\ f\r\ pierderi vizibile de calitate. Func]ia

“timeshifting” este realizat\ f\r\ pierderi

semnificative ale calit\]ii imaginii, codecul

software folosit reu[ind o compresie bun\ f\r\ a

`nc\rca excesiv procesorul din sistem. Telecomanda

oferit\ are o construc]ie ergonomic\, cu forme

rotunjite [i seturi de butoane bine organizate

pentru un acces rapid. Documenta]ia oferit\ este

destul de complet\, `ns\ aceasta nu este tradus\ `n

limba român\. Ca software suplimentar sunt oferite

aplica]iile “DVD MovieFactory 3 SE” [i “VideoStudio

8 SE” , ambele menite s\ asiste `n editarea [i

manipularea capturilor video.

CONCLUZIE

Compro VideoMate X500 ofer\ un bun raport

calitate/pre], completat de u[urin]a `n utilizare [i

func]ionalitatea ridicat\.

167 Lei 36 luni Royal Computers
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COMPRO

VideoMate X50

Chipset: Conexant CX23880 · Interfa]\: PCI ·

Compatibil: Windows 2000/XP/Vista · Func]ii:

Analog TV / FM Radio

6.95

VideoMate X50 este un tuner TV pe interfa]\ PCI

destinat utilizatorilor ce dispun de un buget mai

redus. Acesta ofer\ suport pentru recep]ia

transmisiunilor TV [i radio FM `n sistem analogic.

Software-ul de control livrat de produc\tor ofer\

suport pentru captur\ audio [i video `n format

MPEG1/2/4 folosind codecul software integrat.

Sunt prezente [i func]iile de “timeshifting” [i

`nregistrare programat\, dar [i suport pentru

teletext [i “electronic program guide”. Este oferit\

[i o aplica]ie pentru redarea filmelor pe suport

DVD. Func]ia de detec]ie a programelor disponibile

a func]ionat f\r\ probleme, reu[ind detec]ia

tuturor programelor disponibile. Din p\cate,

calitatea recep]iei nu a reu[it s\ impresioneze.

Chiar dac\ nu au fost `ntâlnite programe bruiate

sau detectate incorect, o mare parte din programe

sunt recep]ionate cu zgomot de fond destul de

pronun]at, fapt ce indic\ o performan]\ modest\

din partea tunerului cu care a fost echipat acest

model. Func]ia de captur\ video [i cea de

timeshifting” nu au func]ionat corect pe acest

model, capturile ob]inute fiind sacadate, indicând

probabil o problem\ cu aplica]ia de control

oferit\. Telecomanda aleas\ pentru acest model

are un format compact, potrivit mai degrab\

pentru un tuner TV destinat sistemelor mobile,

unde portabilitatea este factorul determinant. Ar fi

fost de preferat folosirea unor butoane normale

din cauciuc, `n locul celor cu membran\ destul de

incomode [i greu de ap\sat. Documenta]ia oferit\

const\ `ntr-un pliant `n care sunt descrise pe scurt

procedura de instalare [i func]iile butoanelor de

pe telecomand\ [i aplica]ia de control, f\r\ a intra

`ns\ `n detalii.

CONCLUZIE

Compro VideoMate X50 este un tuner TV adresat

utilizatorilor cu buget limitat ce doresc

func]ionalitatea de baz\ a unui tuner TV.

93 Lei 36 luni Royal Computers

LEADTEK

TV2000 XP Xpert

Chipset: Conexant CX2388X · Interfa]\: PCI ·

Compatibil: Windows 2000/XP/Vista · Func]ii:

Analog TV / FM Radio

6.90

Leadtek WinFast TV2000 XP Xpert este un tuner TV

de buget, bazat pe chipset-ul Conexant CX2388X.

Modelul ofer\ suport pentru recep]ia

transmisiunilor radio FM [i TV `n sistem analogic,

precum [i func]ii de captur\ audio [i video,

asigurate software de c\tre aplica]ia de control

oferit\. Leadtek WinFast TV2000 XP Xpert ofer\

suport pentru `nregistrare programat\,

“timeshifting” [i “picture in picture”, precum [i

func]ia de `nregistrare pe suport DVD a capturilor

ob]inute. Chipset-ul oferit permite decodarea

transmisiunilor TV folosind 10 bi]i de culoare

pentru o redare fidel\ a tuturor nuan]elor [i

recep]ie stereo atât pentru transmisiunile TV, cât

[i pentru transmisiunile radio FM. Detec]ia

programelor TV a fost realizat\ greoi, unele

posturi r\mânând nedetectate, `n timp ce altele au

generat duplicate `n list\. Din p\cate, nici dup\

scanarea ini]ial\ a programelor disponibile

rezultatele nu au fost mai bune, multe dintre

acestea fiind recep]ionate cu interferen]e. Captura

video realizat\ a fost la un nivel satisf\c\tor acolo

unde recep]ia a fost bun\ [i slab\ pentru

programele recep]ionate deficitar, unde codecul

software oferit nu a f\cut decât s\ accentueze

imperfec]iunile imaginilor.

CONCLUZIE

Leadtek WinFast TV2000 XP Xpert este un tuner TV

de buget ce nu reu[e[te s\ se ridice la nivelul

modelelor mai scumpe oferite de produc\tor, `ns\

este ajutat de acela[i software de calitate oferit [i

de acestea, permi]ând astfel o flexibilitate destul

de bun\ `n privin]a reglajelor disponibile. Cu

pu]in\ aten]ie din partea utilizatorului, poate fi

ob]inut\ o recep]ie destul de bun\. Pre]ul

accesibil [i func]iile oferite `l recomand\

utilizatorilor mai pu]in preten]io[i, ce folosesc

tunerul TV ocazional, atunci când nu au la

dispozi]ie un televizor.

145 Lei 24 luni ETA2U

139 Lei 36 luni PCCenter.ro

LEADTEK

WinFast PxTV1200

Chipset: Conexant CX23885 · Interfa]\: PCI-E ·

Compatibil: Windows 2000/XP /Vista · Func]ii:

Analog TV / FM Radio

7.45

Leadtek WinFast PxTV1200 este un tuner TV

analogic, pe interfa]\ PCI-E, bazat pe chipset-ul

Conexant CX23885 [i echipat cu un tuner Xieve.

PxTV1200 este un model de buget ce se

prezint\ drept un produs accesibil ca pre], cu un

num\r redus de func]ii disponibile, `ns\ f\r\ a

renun]a la calitatea recep]iei oferit\ de modelele

de top. Tunerul cu care este echipat se dovede[te

a fi o component\ de calitate, oferind o recep]ie

bun\ pentru toate programele disponibile. Atât

scanarea programelor disponibile, cât ºi navigarea

de la un program la altul sunt realizate rapid, f\r\

`ntârzieri deranjante. Calitatea imaginii este

foarte bun\, set\rile folosite implicit pentru

culori, luminozitate [i contrast fiind foarte bine

echilibrate. Captura video este asigurat\ de un

codec software [i, din p\cate, compresia oferit\

de acesta nu se ridic\ la nivelul a[tept\rilor.

~nregistr\rile realizate prezint\ defecte vizibile de

compresie, `n special la scenele cu ac]iune rapid\,

unde calitatea imaginii scade destul de mult.

Func]ia “timeshifting” folose[te acela[i codec

software pentru compresie, cu efectul degrad\rii

vizibile a calit\]ii imaginii. Pe partea de recep]ie

radio, rezultatele sunt foarte bune. Detec]ia

posturilor disponibile a fost realizat\ rapid [i

corect. Programele disponibile sunt recep]ionate

f\r\ interferen]e nedorite. Aplic]ia de control

oferit\ nu a creat probleme `n timpul utiliz\rii.

CONCLUZIE

Tunerul TV oferit de Leadtek se dovede[te a fi un

produs de calitate ce se achit\ cu brio de sarcina

red\rii transmisiunilor radio [i TV, `ns\ nu

exceleaz\ prin abilit\]ile de captur\ a materialului

video recep]ionat. Pre]ul de achizi]ie [i calitatea

foarte bun\ a recep]iei `l recomand\ utilizatorilor

ce doresc s\ benefcieze de func]iile de baz\ ale

unui tuner TV [i folosesc doar ocazional func]iile

de captur\ oferite. 

139 Lei 36 luni PCCenter.ro
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Leadtek

WinFast PxDVR3200 H

Compro

VideoMate T750

AVerMedia

AVerTV Hybrid Speedy PCI-E

Leadtek

WinFast PxPVR2200

Pre] 299 Lei 266 Lei 151 Lei 219 Lei

Detalii tehnice

Chipset CX23885+CX23417+Intel CE6353 SAA7135ML SAA7136E Conexant 23885+23417

Interfa]\ PCI-E PCI PCI-E PCI-E

Decodare video 10bit 9bit 9bit 10bit

Teletext da da da da

Stereo TV da da da da

Modul radio FM da da da da

Anten\ FM da da da da

Telecomand\ da da da da

Semnal digital da da da nu

PIP da da da da

Time-shifting da da da da

Programare `nregistrare da da da da

Oprire/Pornire PC nu/da da/da nu/nu nu/da

Necesit\ cablu audio da da nu da

Suport DVB-T da da da nu

Compatibil Windows Vista da da da da

Hardware MPEG-2 da nu nu da

Note

Calitate imagine 9.0 9.0 9.0 9.0

Captur\ 9.0 10.0 8.0 8.0

Dot\ri 9.0 7.0 8.0 7.5

Ergonomie 10 8 10 10

Documenta]ie 9 9 9 9

Verdict 9.10 8.80 8.60 8.50

Pre] 79 Lei 139 Lei 155 Lei 137 Lei

Detalii tehnice

Chipset Conexant CX23883 Conexant CX23885+ Xceive silicon tuner SAA7131E Conexant CX23885

Interfa]\ PCI PCI-E PCI PCI-E

Decodare video 10bit 10bit 9bit 10bit

Teletext da nu da da

Stereo TV da da da da

Modul radio FM da da da da

Anten\ FM da da da da

Telecomand\ da da da da

Semnal digital nu nu da nu

PIP nu da da nu

Time-shifting nu da da da

Programare `nregistrare nu da da da

Oprire/Pornire PC nu/nu nu/da nu/nu da/da

Necesit\ cablu audio da da nu nu

Suport DVB-T nu nu da nu

Compatibil Windows Vista da da da da

Hardware MPEG-2 nu nu nu nu

Note

Calitate imagine 9.0 9.0 7.0 8.0

Captur\ 9.0 6.5 8.0 8.0

Dot\ri 3.5 4.5 6.5 4.5

Ergonomie 7 10 7.5 6.5

Documenta]ie 5 9 8 9

Verdict 7.70 7.45 7.25 7.15

Inno3D

SmartTV-DX

Leadtek

WinFast PxTV1200

AVerMedia

AVer TV Hybrid Super 007

Compro

VideoMate E300
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Compro

VideoMate E650

Compro

VideoMate X500

AVerMedia

AVerTV Hybrid+FM PCI

Leadtek

WinFast PVR 3000 Deluxe

207 Lei 167 Lei 272 Lei 239 Lei Pre]

Detalii tehnice

CX23885 CX23883 SAA713HL CX23416 + NEC D64015AGM Chipset

PCI-E PCI PCI PCI Interfa]\

10bit 10bit 9bit 10bit Decodare video

da da da da Teletext

da da da da Stereo TV

da da da da Modul radio FM

da da da da Anten\ FM

da da da da Telecomand\

da nu da nu Semnal digital

da nu da da PIP

da da da da Time-shifting

da da da da Programare `nregistrare

da/da da/da nu/nu nu/da Oprire/Pornire PC

da da nu da Necesit\ cablu audio

da nu da nu Suport DVB-T

da da da da Compatibil Windows Vista

nu nu nu da Hardware MPEG-2

Note

8.5 8.5 8.0 8.5 Calitate imagine

10.0 10.0 9.0 7.5 Captur\

7.0 5.0 7.5 7.5 Dot\ri

8 8 8.5 10 Ergonomie

9 9 10 10 Documenta]ie

8.30 8.20 8.20 8.15 Verdict

AVerMedia

AVerTV Super 007

Leadtek

WinFast TV2000 XP Xpert

Compro

VideoMate X50

Leadtek

WinFast TV2000 XP RM

104 Lei 139 Lei 93 Lei 79 Lei Pre]

Detalii tehnice

SAA7131E CX2388X Conexant CX23880 Conexant BT878 Chipset

PCI PCI PCI PCI Interfa]\

9bit 10bit 10bit 8bit Decodare video

da da da da Teletext

da da da nu Stereo TV

da da da nu Modul radio FM

da da da nu Anten\ FM

da da da da Telecomand\

nu nu nu nu Semnal digital

da da nu da PIP

da da da da Time-shifting

da da da nu Programare `nregistrare

nu/nu nu/da da/da nu Oprire/Pornire PC

nu da nu da Necesit\ cablu audio

nu nu nu nu Suport DVB-T

da da da nu Compatibil Windows Vista

nu nu nu nu Hardware MPEG-2

Note

7.0 6.5 7.5 7.5 Calitate imagine

8.0 7.0 7.0 7.0 Captur\

5.0 6.0 4.5 3.0 Dot\ri

7.5 10 6.5 8 Ergonomie

5 10 5 7 Documenta]ie

6.95 6.90 6.65 6.50 Verdict
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Dezvoltarea rapid\ a internetului

din ultimii ani [i mai ales vitezele

oferite la ora actual\ chiar [i `n

România au dus la dezvoltarea

solu]iilor oferite pentru

comunicarea online. Programe

precum Yahoo Messenger, Skype

sau Windows Live Messenger

permit comunicarea de la orice

distan]\ [i mai ales permit

vizualizarea `ntre interlocutori cu

o singur\ condi]ie, anume

de]inerea unei camere web.

Rezolu]iile oferite de camerele

web actuale acoper\ o gam\

foarte larg\ de cerin]e. Pân\ [i

cei mai preten]io[i utilizatori vor

putea g\si un model care s\ le

satisfac\ cerin]ele. De asemenea,

pre]urile de achizi]ie au sc\zut

foarte mult, existând solu]ii

pentru orice buzunar.

DETALII TEHNICE

Principiul de func]ionare al camerelor web este

destul de simplu. Pentru captarea imaginii este

folosit un senzor digital identic cu cel folosit

pentru realizarea camerelor foto digitale. Exist\

mai multe tipuri de senzori digitali, `ns\ cele mai

des `ntâlnite sunt de tip single-shot. Senzorul este

compus dintr-un filtru de tip Bayer care con]ine o

serie de filtre pentru cele trei tipuri de culori

primare (ro[u, verde [i albastru) `n propor]ie de

50% verde, 25% ro[u [i 25% albastru.

Puterea de procesare necesar\ capturii video

la rezolu]ii foarte mari cum ar fi 1600x1200 este

pe m\sur\. ~n afar\ de limitarea impus\ de l\]imea

de band\ a conexiunii la internet, o alt\ limitare a

rezolu]iilor folosite este l\]imea de band\

disponibil\ comunic\rii `ntre camera web [i

computer. Rata maxim\ de transfer a porturilor

USB 2.0 este de 480Mb/s (megabi]i pe secund\),

adic\ 60MB/s. ~ns\ aceast\ rat\ de transfer este

teoretic\ [i nu poate fi atins\ `n realitate. Rata

real\ de transfer a porturilor USB 2.0 se situeaz\

undeva `n jurul valorii de 40MB/s.

PROCEDURA DE TESTARE {I PLATFORMA DE TEST

Pentru a m\sura cât mai bine performan]ele

camerelor web, am punctat patru categorii. Pentru

a puncta performan]a camerelor web am folosit

programul iuVCR pentru a efectua captur\ video `n

format necomprimat la cele mai des folosite

rezolu]ii, anume 320x240 [i 640x480. Calitatea a

fost m\surat\ comparând pozele ob]inute la

640x480 [i la rezolu]ia maxim\ oferit\ [i cea a

capturilor video ob]inute `n testul de performan]\.

Pentru ergonomie am testat u[urin]a instal\rii,

mecanismul de a[ezare [i mecanismul de rotire.

Nota de la dot\ri a fost dat\ `n func]ie de metoda

de reglare a focusului, posibilitatea ilumin\rii `n

condi]ii de luminozitate sc\zut\, includerea unui

microfon integrat sau extern, oferirea unei perechi

de c\[ti sau a unui headset [i software-ul oferit.

Performan]a [i calitatea imaginii au punctat câte

30% din nota final\, iar ergonomia [i dot\rile câte

20%. Platforma de test a fost compus\ din

procesorul AMD Athlon64 FX-60 dual-core socket

939, plac\ de baz\ MSI K8N Diamond, 2x512MB

GeIL UltraX DDR433, plac\ video ATi Radeon

X1950XTX cu 512MB GDDR3/256 bi]i, hard disk

Seagate 7200.7 de 80GB [i o surs\ Tagan de 430W.

CONCLUZIE

Camerele web actuale pot oferi performan]e

satisf\c\toare la orice nivel de pre]. Camerele web

CANYON [i Hercules au reprezentat surpriza

pl\cut\ a testului, ob]inând performan]e foarte

bune la pre]uri accesibile oric\rui utilizator,

demonstrând pe deplin c\ tipul senzorului folosit

nu reprezint\ o garan]ie a performan]ei.

Dan Motoroiu

dan.motoroiu@xtrempc.ro

OCHIUL DIGITAL

28 DE WEBCAM-URI IN TEST
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Genius Slim 320

124 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Senzor/Rezolu]ie real\: VGA/640x480 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 1280x960 (1.3MP) · Rezolu]ie

maxim\ captur\ video: 640x480 · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu · Microfon intern: Nu

· Extra: Microfon Genius extern, DD PlayCam

Genius ofer\ un webcam dotat

cu senzor VGA destinat

sistemelor desktop.

Al\turi de webcam, `n

pachet mai sunt livrate un

manual al utilizatorului, un CD

cu drivere [i un microfon

extern marca Genius. Acesta

din urm\ este dotat cu o clem\

[i poate fi ata[at de haine

pentru o pozi]ionare mai bun\.

Reglarea focusului se face

manual. Acest model poate

filma folosind o rezolu]ie

maxim\ de 640x480, iar

rezolu]ia maxim\ pentru poze

este 1280x960.

Folosind o rezolu]ie de

320x240 am ob]inut 28.311

cadre pe secund\, iar la

640x480 doar 14.232 cadre pe

secund\. Calitatea imaginii

este bun\, dar culorile sunt

pu]in cam [terse.

CONCLUZIE

Genius Slim 320 se recomand\

celor care doresc ob]inerea

unui framerate foarte bun la

320x240 [i o imagine clar\.

5.22

Microsoft LifeCam NX-6000 v1.0

298 Lei 36 luni Partenerii Microsoft România

Senzor/Rezolu]ie real\: 2.0MP/1600x1200 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 3200x2400 (8MP) ·

Rezolu]ie maxim\ captur\ video: 1600x1200 · Framerate: 30FPS · Focus: Automat · Iluminare: Nu ·

Microfonintern: Da · Extra: accesoriu pentru transport, Face Tracking

Microsoft ofer\ un model

foarte atractiv pentru fanii

notebook-urilor.

NX-6000 v1.0 este livrat\

doar cu un accesoriu pentru a

facilita transportul acesteia.

Microsoft a dotat acest model

cu un senzor de 2.0MP a c\rui

rezolu]ie real\ este 1600x1200.

Rezolu]ia maxim\ pentru

captur\ video este 1600x1200,

iar pentru efectuarea pozelor

3200x2400. Reglarea focusului

se face automat [i este

integrat [i un microfon.

Framerate-ul specificat

este de 30 de cadre pe

secund\. Framerate-ul

`nregistrat a fost foarte bun,

peste 25 de cadre pe secund\

la ambele rezolu]ii. Calitatea

imaginii capturilor video este

foarte bun\ datorit\ senzorului

performant. Calitatea pozelor

este bun\.

CONCLUZIE

LifeCam NX-6000 v1.0 este

ideal pentru cei care doresc

calitate pentru notebook.

6.27

Conceptronic Lounge’n’Look

59 Lei 24 luni pro.ro

Senzor/Rezolu]ie real\: VGA/640x480 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 800x600 · Rezolu]ie maxim\

captur\ video: 800x600 · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Da · Microfon intern: Da · Extra:

VP-Eye software, WebEye software, controlul manual al ilumin\rii prin poten]iometru

Lounge’n’look este un model

entry level oferit de

Conceptronic.

Aspectul vizual al acestui

model se aseam\n\ cu cel al

lui Hercules Optical Glass, `ns\

performan]ele oferite sunt mai

mici. Lounge’n’Look este

dotat\ cu un senzor VGA CMOS.

Se remarc\ dotarea cu patru

LED-uri pentru iluminare [i cu

un microfon integrat. Reglarea

focusului se face manual.

Rezolu]ia maxim\ pentru

poze [i captur\ video este

800x600. Calitatea imaginii se

situeaz\ la un nivel mediu. Din

p\cate, framerate-ul ob]inut

este sub medie, pu]in peste 14

cadre pe secund\, de[i

produc\torul specific\ 30FPS.

Driverele livrate pot fi

instalate doar prin intermediul

Device Manager.

CONCLUZIE

Atuurile principale ale lui

Lounge’n’Look sunt pre]ul de

achizi]ie sc\zut [i op]iunile

oferite.

5.44

A4Tech Warrior LiveCam PK-130MG

77 Lei 24 luni Royal Computers

Senzor/Rezolu]ie real\: 1.3MP/1280x960 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 1280x960 (1.3MP) ·

Rezolu]ie maxim\ captur\ video: 1280x960 (1.3MP) · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu ·

Microfon intern: Da · Extra: Face Tracking, Noise cancelling microphone, Snapshot Button, masc\

Warrior LiveCam PK-130MG

este o camer\ web cu design

deosebit oferit\ de A4Tech.

Aceasta folose[te un

senzor de 1.3MP al c\rui

rezolu]ie real\ este 1280x960,

aceasta fiind [i rezolu]ia

maxim\ disponibil\ pentru

efectuarea capturilor video [i a

pozelor. Reglarea focusului se

face manual. Sistemul de

a[ezare a camerei web are un

design aparte, asem\n\tor cu

cel al camerelor web Logitech

de top.

Calitatea imaginii este

bun\, `ns\ nu spectaculoas\.

Framerate-urile `nregistrate nu

sunt adecvate pentru ob]inerea

unor videoclipuri de calitate.

La 320x240 au fost ob]inute

16.609 cadre pe secund\, iar la

640x480 doar 11.948 cadre pe

secund\.

CONCLUZIE

A4Tech Warrior LiveCam PK-

130MG reprezint\ o alternativ\

demn\ de luat `n seam\ pentru

cei care doresc multe op]iuni.

4.76
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SWEEX WC002

68 Lei 12 luni ETA2U

Senzor/Rezolu]ie real\: CIF/320x240 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 640x480 (VGA) · Rezolu]ie

maxim\ captur\ video: 640x480 (VGA) · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu · Microfon

intern: Da · Extra: -

SWEEX ofer\ un webcam

pentru utilizatorii care

consider\ pre]ul de achizi]ie

cel mai important aspect.

Senzorul folosit este CIF,

rezolu]ia real\ fiind 320x240.

Cu toate acestea, rezolu]iile

maxime oferite atât pentru

captur\ video cât [i pentru

poze sunt 640x480. Reglarea

focusului se face manual.

Mecanismul de prindere al

webcam-ului nu permite

ata[area acestuia de notebook.

Calitatea imaginii este

foarte slab\ indiferent de

rezolu]ia folosit\, acest fapt

datorându-se `n mare parte

senzorului folosit. Framerate-

urile ob]inute sunt foarte mici,

aproape 10 cadre pe secund\ la

320x240 [i pu]in peste cinci

cadre pe secund\ la 640x480.

CONCLUZIE

SWEEX WC002 este un produs

f\r\ preten]ii, scorurile

ob]inute plasând-o pe ultimul

loc `n clasament.

2.83

A4Tech USB 2.0 FlexiCam PK-52MF

69 Lei 24 luni Royal Computers

Senzor/Rezolu]ie real\: VGA/640x480 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 1280x960 (1.3MP) · Rezolu]ie

maxim\ captur\ video: 1280x960 (1.3MP) · Framerate: 30FPS · Focus: Automat · Iluminare: Nu ·

Microfon intern: Da · Extra: Noise Cancelling Microphone, Face Tracking, VP-Eye (program editare poze)

A4Tech ofer\ prin FlexiCam PK-

52MF un produs accesibil, f\r\

preten]ii, `ns\ cu performan]e

bune pentru categoria din care

face parte.

Senzorul folosit este VGA,

oferind o rezolu]ie real\ de

640x480 pixeli. Rezolu]ia

maxim\ oferit\ atât pentru

captur\ video cât [i pentru

poze este de 1280x960. Acest

model nu poate fi ata[at de

notebook, `ns\ ofer\ un grad

foarte mare de libertate a

ajust\rii pozi]iei camerei.

Este oferit\ [i func]ia de

Face Tracking cât [i Noise

Cancelling pentru microfonul

integrat. Calitatea imaginii este

mediocr\, `ns\ framerate-urile

ob]inute recomand\ acest

model. La 640x480 s-a apropiat

de 25 de cadre pe secund\ iar

la 320x240 a dep\[it 30 de

cadre pe secund\.

CONCLUZIE

A4Tech FlexiCam ofer\ un

framerate ridicat la un pre]

accesibil.

6.03

Chicony Icam 5132

63 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Senzor/Rezolu]ie real\: VGA/640x480 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 1280x960 (1.3MP) · Rezolu]ie

maxim\ captur\ video: 800x600 · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu · Microfon intern: Da

· Extra: ArcSoft VideoImpression 2.0, ArcSoft PhotoImpression 5.0, Snapshot Button

Prin Icam 5132, Chicony ofer\

un produs accesibil.

Senzorul folosit este de

tipul VGA [i ofer\ o rezolu]ie

real\ de 640x480 pixeli. Pentru

efectuarea capturilor video,

rezolu]ia maxim\ permis\ este

de 800x600 pixeli. Pozele pot fi

efectuate la o rezolu]ie

maxim\ interpolat\ de

1280x960 de pixeli. Reglarea

focusului se face manual.

Pentru a spori atractivitatea,

Chicony a integrat [i un

microfon `n Icam 5132 [i un

buton pentru efectuarea

instantanee a pozelor.

Din p\cate, softul livrat cu

placa nu permite setarea

manual\ a diver[ilor parametri

de afi[are a imaginii. Calitatea

imaginii este modest\, `ns\

framerate-urile ob]inute sunt

foarte bune. Sistemul de

prindere este foarte bun.

CONCLUZIE

Chicony Icam 5132 se

adreseaz\ celor care doresc un

webcam accesibil [i decent.

5.50

CANYON CN-WCAMN1

80 Lei 24 luni ASBIS România

Senzor/Rezolu]ie real\: 1.3MP/1280x960 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 1280x960 (1.3MP) ·

Rezolu]ie maxim\ captur\ video: 1280x960 (1.3MP) · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu ·

Microfon intern: Nu · Extra: webcam holder din piele, Face Tracking, cablu USB

CANYON ofer\ un model de

calitate pentru notebook-uri.

CN-WCAMN1 este dotat cu

un senzor de 1.3MP, oferind o

rezolu]ie real\ de 1280x960

pixeli. Rezolu]ia real\ este [i

rezolu]ia maxim\ oferit\ atât

pentru efectuarea pozelor, cât

[i a capturii video. Reglarea

focusului se face manual. Este

implementat\ [i func]ia Face

Tracking. Ca bundle este oferit

un holder din piele pentru

transportul camerei.

Calitatea imaginii oferit\

de CN-WCAMN1 este foarte

bun\. Framerate-urile ob]inute

sunt ridicate. ~n testele rulate

la 320x240 pixeli s-au

`nregistrat 26.540 cadre pe

secund\. Folosind o rezolu]ie

de 640x480 pixeli, am ob]inut

28.286 cadre pe secund\,

calitatea `nregistr\rii fiind

printre cele mai bune.

CONCLUZIE

CANYON CN-WCAMN1

reprezint\ o alegere foarte

bun\ pentru notebook-uri.

6.41
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Conceptronic DeskCam PRO with Microphone

74 Lei 24 luni pro.ro

Senzor/Rezolu]ie real\: VGA/640x480 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 640x480 (VGA) · Rezolu]ie

maxim\ captur\ video: 640x480 (VGA) · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu · Microfon

intern: Da · Extra: Snapshot Button, HT Camera Plus (software editare poze)

DeskCam PRO with Microphone

este un model cu pre] accesibil

oferit de Conceptronic.

Tipul senzorului folosit

pentru realizarea acestui

model este VGA, oferind o

rezolu]ie real\ de 640x480

pixeli. Aceast\ rezolu]ie este [i

cea maxim\ pentru efecturea

pozelor [i a capturilor video.

Reglarea focusului se face

manual [i camera este dotat\

[i cu un microfon. Sistemul de

a[ezare a webcam-ului face

imposibil\ ata[area acestuia de

laptop-uri.

Calitatea imaginii este

bun\. Framerate-ul `nregistrat

la 320x240 este foarte bun,

`ns\ la 640x480 num\rul de

cadre pe secund\ `nregistrate

este de dou\ ori mai mic (pu]in

peste 14 cadre pe secund\).

CONCLUZIE

Conceptronic DeskCam PRO

with Microphone reprezint\ o

alternativ\ pentru cei care

doresc calitate acceptabil\ la

un pre] sc\zut.

4.71

Genius Look 312P

94 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Senzor/Rezolu]ie real\: VGA/640x480 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 1280x960 (1.3MP) · Rezolu]ie

maxim\ captur\ video: 640x480 · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu · Microfon intern: Nu

· Extra: microfon Genius extern, cablu USB prelungitor, DD PlayCam, structur\ ajustabil\ manual

Genius Look 312P este un

webcam cu un design aparte.

Senzorul VGA cu care este

dotat acest webcam constituie

nasul juc\riei de plu[. Cu

siguran]\ doamnele [i

domni[oarele vor aprecia un

cadou sub aceast\ form\.

Pentru efectuarea capturii

video rezolu]ia maxim\ este

640x480, iar pentru poze este

1280x960. Reglarea focusului se

face manual. Pachetul include

[i un microfon Genius extern cu

fir identic cu cel oferit cu

Genius Slim 320.

Calitatea imaginii este

bun\, culorile afi[ate fiind

apropiate de realitate.

Framerate-urile `nregistrate la

320x240 sunt foarte bune,

28.506 cadre pe secund\. Din

p\cate framerate-ul la 640x480

este de dou\ ori mai mic, doar

14.321 cadre pe secund\.

CONCLUZIE

Genius Look 312P se adreseaz\

celor care doresc calitate bun\

[i un aspect deosebit.

5.94

Trust WB-5400

99 Lei 12 luni ETA2U

Senzor/Rezolu]ie real\: 1.3MP/1280x1024 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 2304x1728 (4MP) ·

Rezolu]ie maxim\ captur\ video: 1280x1024 (1.3MP) · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu

· Microfon intern: Da · Extra: Snapshot Button, Face Tracking

Megapixel USB2 Webcam Live

WB-5400 este un model oferit

de Trust celor care doresc o

calitate bun\ a imaginii.

Trust folose[te un senzor

de 1.3MP pentru realizarea

acestui model. Rezolu]ia

maxim\ oferit\ pentru captur\

video este de 1280x1024 pixeli.

De[i produc\torul specific\ o

rezolu]ie maxim\ interpolat\

de 2304x1728 pixeli, noi nu am

putut efectua poze decât la o

rezolu]ie maxim\ de 1280x1024

pixeli. Aceasta este o problem\

de software totu[i.

Reglarea focusului se face

manual. Calitatea imaginii este

bun\ per total, `ns\ framerate-ul

relativ mic scade nota pentru

calitatea capturii video.

Framerate-ul ob]inut la 320x240

este de 18.612 cadre pe

secund\, iar la 640x480 s-au

`nregistrat 16.609 cadre pe

secund\.

CONCLUZIE

WB-5400 este un model

potrivit pentru mesagerie.

5.39

Logitech QuickCam Pro 9000

385 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Senzor/Rezolu]ie real\: 2.0MP/1600x1200 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 3264x2448 (8MP) ·

Rezolu]ie maxim\ captur\ video: 1600x1200 · Framerate: 30FPS · Focus: Automat · Iluminare: Nu ·

Microfon intern: Da · Extra: Face Tracking, RightLight, RightSound

QuickCam Pro 9000 este un

webcam deosebit oferit de

Logitech celor preten]io[i.

Senzorul de 2.0MP cu care

este dotat Pro 9000 este

acompaniat de lentile Carl

Zeiss Tessar 2.0/3.7. Reglarea

focusului se face automat [i

este suportat\ [i tehnologia

Face Tracking. Rezolu]ia real\

a senzorului de 2.0MP este

1600x1200. Rezolu]ia maxim\

pentru captur\ video este

1600x1200, iar pentru poze

3264x2448 (8MP).

Din p\cate acest model a

dezam\git `n testele de

captur\ video, framerate-ul

`nregistrat `n ambele rezolu]ii

folosite fiind de aproximativ 15

cadre pe secund\. Calitatea

pozelor este foarte bun\,

culorile fiind redate fidel.

CONCLUZIE

Logitech QuickCam Pro 9000 se

recomand\ celor care doresc

ob]inerea unei imagini de

calitate, `ns\ framerate-ul

ob]inut este dezam\gitor.

6.53
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Hercules Blog Webcam

119 Lei 24 luni Ubisoft România

Senzor/Rezolu]ie real\: 1.3MP/1280x1024 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 1280x1024 (1.3MP) ·

Rezolu]ie maxim\ captur\ video: 800x600 · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu · Microfon

intern: Da · Extra: Microsoft Live Messenger

Hercules ofer\ prin modelul

Blog Webcam o camer\ web

pentru acas\.

Senzorul folosit pentru

realizarea lui Blog Webcam

este de 1.3MP, oferind o

rezolu]ie real\ de 1280x1024

pixeli. Rezolu]ia maxim\

pentru efectuarea pozelor este

de 1280x1024 pixeli. Pentru

captur\ video este oferit\ o

rezolu]ie maxim\ de 800x600

pixeli. Reglarea focusului se

face manual. Pentru a cre[te

valoarea pachetului, este oferit

un CD cu versiunea complet\ a

lui Windows Live Messenger.

Calitatea imaginii este

bun\, `n special calitatea

pozelor. Framerate-ul ob]inut

la 320x240 este de 24.715

cadre pe secund\, iar la

640x480 s-au `nregistrat 24.811

cadre pe secund\.

CONCLUZIE

Hercules Blog Webcam se

recomand\ utilizatorilor care

doresc un produs bun pentru

chat online.

6.06

Trust WB-6250X

109 Lei 12 luni ETA2U

Senzor/Rezolu]ie real\: 1.3MP/1280x960 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 2560x2048 (5MP) ·

Rezolu]ie maxim\ captur\ video: 1280x960 (1.3MP) · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu ·

Microfon intern: Da · Extra: Snapshot Button, ArcSoft VideoImpression, Face Tracking

WB-6250X este un model cu

design deosebit oferit de Trust.

Senzorul folosit pentru

realizarea lui WB-6250X este de

1.3MP [i ofer\ o rezolu]ie real\

de 1280x960 pixeli. De[i

produc\torul specific\ o

rezolu]ie maxim\ de 2560x2048

pixeli interpolat pentru

efectuarea pozelor, softul nu

permite decât o rezolu]ie de

1280x1024 pixeli. Rezolu]ia

maxim\ pentru captur\ video

este de 1280x960 pixeli.

Reglarea focusului se face

manual.

Calitatea imaginii este

bun\ per total. Framerate-urile

ob]inute `n testele de captur\

video sunt bune. Astfel, la o

rezolu]ie de 320x240 pixeli s-au

ob]inut 24.540 cadre pe

secund\, iar la 640x480 au fost

`nregistrate 24.540 cadre pe

secund\.

CONCLUZIE

WB-6250X se recomand\ celor

care doresc o camer\ web cu

performan]e bune.

5.67

Microsoft LifeCam VX-6000

233 Lei 36 luni Partenerii Microsoft România

218 Lei 12 luni Ultra PRO Computers
Senzor/Rezolu]ie real\: 1.3MP/1280x1024 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 2560x2048 · Rezolu]ie

maxim\ captur\ video: 1280x1024 · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu · Microfon: Da ·

Extra: Face Tracking, Buton pentru lansarea Microsoft Live Messenger

LifeCam VX-6000 este un model

de calitate oferit de Microsoft.

Senzorul folosit pentru

realizarea acestui model este

de 1.3MP, oferind o rezolu]ie

real\ de 1280x1024 pixeli.

Rezolu]ia maxim\ oferit\

pentru efectuarea pozelor este

de 2560x2048 pixeli interpolat.

Pentru efectuarea capturii

video este oferit\ o rezolu]ie

maxim\ de 1280x1024 pixeli.

Reglarea focusului se face

manual.

Calitatea imaginilor

ob]inute cu VX-6000 foarte

bun\, acesta fiind un model de

calitate. Framerate-ul

specificat de produc\tor este

de 30 de cadre pe secund\. La

320x240 au fost ob]inute

29.947 cadre pe secund\, iar la

640x480 s-au `nregistrat 29.930

cadre pe secund\.

CONCLUZIE

Microsoft LifeCam este un

produs de calitate. Pre]ul este

pu]in cam ridicat, `ns\

performan]ele sunt pe masur\.

6.99

Logitech QuickCam for Notebooks

136 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Senzor/Rezolu]ie real\: VGA/640x480 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 1280x960 (1.3MP) · Rezolu]ie

maxim\ captur\ video: 640x480 (VGA) · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu · Microfon

intern: Da · Extra: RightSound, clem\ de prindere cauciucat\

Logitech ofer\ un model

accesibil ca pre] pentru

notebook-uri.

Senzorul este de tipul VGA

[i ofer\ o rezolu]ie real\ de

640x480 pixeli, aceasta fiind

rezolu]ia maxim\ oferit\

pentru captur\ video.

Framerate-ul maxim specificat

de produc\tor este de 30FPS.

Pozele pot fi efectuate folosind

rezolu]ii de pân\ la 1280x960

interpolat. Reglarea focusului

se face numai manual.

Calitatea imaginii este

medie per total. Punctul slab

al acestui model const\ `n

framerate-urile ob]inute,

acestea fiind printre cele mai

sc\zute din test. Astfel am

ob]inut 6.128 cadre pe secund\

la 320x240 [i 5.898 cadre pe

secund\ la 640x480.

CONCLUZIE

Logitech QuickCam for

Notebooks reprezint\ o

alternativ\ pentru cei care

doresc un webcam Logitech la

un pre] accesibil.

4.00
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Trust CP-2200

89 Lei 12 luni ETA2U

Senzor/Rezolu]ie real\: VGA/640x480 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 1280x960 (1.3MP) · Rezolu]ie

maxim\ captur\ video: 640x480 (VGA) · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu · Microfon

intern: Nu · Extra: c\[ti Trust HS-2200, Snapshot Button, ArcSoft VideoImpression

Trust Chat & VoIP Pack HiRes

CP-2200 ofer\ o solu]ie

accesibil\ complet\ pentru

comunicare online.

Senzorul folosit pentru

realizarea acestui model este

de tipul VGA. Pachetul este

format din camera web Trust

WB-3400T [i c\[tile Trust 

HS-2200. Rezolu]ia maxim\

oferit\ pentru realizarea

pozelor este de 1280x960 pixeli

interpolat. Pentru captur\

video este oferit\ o rezolu]ie

maxim\ de 640x480 pixeli.

Calitatea imaginii este

mediocr\, principalul atu al

acestui model fiind pre]ul

sc\zut. Framerate-urile

ob]inute sunt foarte mici. La

320x240 am ob]inut 10.304

cadre pe secund\, iar la

640x480 s-au `nregistrat 8.881

cadre pe secund\.

CONCLUZIE

Principalele atuuri ale lui 

CP-2200 sunt pre]ul sc\zut [i

faptul c\ ofer\ o solu]ie

complet\.

3.97

CANYON CNR-WCAM413

54 Lei 24 luni ASBIS România

Senzor/Rezolu]ie real\: 1.3MP/1280x1024 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 1280x1024 · Rezolu]ie

maxim\ captur\ video: 1280x1024 · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Da · 

Microfon intern: Da · Extra: Face Tracking

CANYON CNR-WCAM413 este un

model oferit celor care doresc

doresc o camer\ web

accesibil\.

Senzorul folosit pentru

realizarea acestui model este

unul de 1.3MP [i ofer\ o

rezolu]ie maxim\ de 1280x1024

pixeli. Atât pentru realizarea

capturii video, cât [i pentru

efectuarea pozelor, rezolu]ia

maxim\ oferit\ este

1280x1024. Reglarea focusului

se face manual. Este oferit\

func]ia Face Tracking, iar

pozele pot fi efectuate cu un

Snapshot Button.

Calitatea imaginii este

bun\, `n special `n cazul

capturii video. Framerate-urile

ob]inute se situeaz\ la un nivel

bun. Astfel, folosind rezolu]ia

de 320x240 pixeli, am ob]inut

24.913 cadre pe secund\. La

640x480 s-au `nregistrat 24.930

cadre pe secund\.

CONCLUZIE

CNR-WCAM413 are un raport

performan]\/pre] foarte bun.

6.13

Logitech QuickCam PRO for Notebooks

385 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Senzor/Rezolu]ie real\: 2.0MP/1600x1200 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 3264x2448 · Rezolu]ie

maxim\ captur\ video: 1600x1200 · Framerate: 30FPS · Focus: Automat · Iluminare: Nu · Microfon

intern: Da · Extra: headset cu microfon, Face Tracking, HP Photosmart Essential, picior pentru desktop

QuickCam Pro for Notebooks

este modelul de top oferit de

Logitech pentru utilizatorii de

laptop-uri.

Senzorul folosit este de

2.0MP [i ofer\ o rezolu]ie real\

de 1600x1200 pixeli. Acest

model este dotat cu lentile

Carl Zeiss Tessar 2.0/3.7

Autofocus, reglarea focusului

efectuându-se automat.

Rezolu]ia maxim\ oferit\

pentru captur\ video este de

1600x1200 pixeli, iar pentru

poze 3264x2448 pixeli

interpolat.

Calitatea imaginii este

bun\, observându-se o u[oar\

denaturare a culorilor. Am

ob]inut doar 15.473 cadre pe

secund\ la 320x240. La

640x480 s-au `nregistrat 15.439

cadre pe secund\,

performan]ele fiind reduse.

CONCLUZIE

QuickCam PRO for Notebooks

se recomand\ utilizatorilor de

notebook care apreciaz\

brand-ul Logitech.

6.49

Microsoft LifeCam NX-3000

173 Lei 36 luni Partenerii Microsoft România

Senzor/Rezolu]ie real\: VGA/640x480 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 1280x960 · Rezolu]ie maxim\

captur\ video: 640x480 · Framerate: 30FPS · Focus: Automat · Iluminare: Nu · Microfon intern: Da ·

Extra: Noise Cancelling Microphone, camera holder

LifeCam NX-3000 este uul

dintre modelele mai accesibile

de la Microsoft dedicate

utilizatorilor de notebook-uri.

Senzorul folosit este de tip

VGA [i ofer\ o rezolu]ie real\

de 640x480 pixeli. Rezolu]ia

maxim\ oferit\ pentru

efectuarea pozelor este de

1280x960 pixeli interpolat.

Pentru captur\ video este

oferit\ o rezolu]ie maxim\ de

640x480 pixeli. Reglarea

focusului se face automat.

Recomand\m desc\rcarea celor

mai noi drivere de pe site-ul

Microsoft pentru func]ionare.

Calitatea imaginii este

foarte bun\, remarcându-se

captura culorilor. Framerate-

urile ob]inute sunt foarte

bune, 29.981 cadre pe secund\

la 320x240 [i 29.973 cadre pe

secund\ la 640x480.

CONCLUZIE

De[i pre]ul poate descuraja pe

mul]i, calitatea imaginii [i

framerate-urile `nregistrate

recomand\ acest model.

6.90
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Logitech QuickCam Communicate STX Plus

146 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Senzor/Rezolu]ie real\: VGA/640x480 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 1280x960 (1.3MP) · Rezolu]ie

maxim\ captur\ video: 640x480 (VGA) · Framerate: 30FPS · Focus: Automat · Iluminare: Nu · Microfon

intern: Da · Extra: c\[ti cu microfon

QuickCam Communicate STX

Plus este un model u[or

adaptabil pentru desktop [i

notebook oferit de Logitech.

Senzorul folosit este de tip

VGA [i ofer\ o rezolu]ie real\

de 640x480 pixeli. Rezolu]ia

maxim\ oferit\ pentru

efectuarea pozelor este

1280x960. Pentru captur\ video

este oferit\ o rezolu]ie maxim\

de 640x480 pixeli. Reglarea

focusului se face automat.

Microfonul intern este dotat cu

tehnologia RightSound. Ca

bundle este oferit\ o pereche

de c\[ti cu microfon.

Calitatea imaginii este

medie, `n special la rezolu]ie

maxim\. Framerate-ul ob]inut

la rezolu]ia de 640x480 pixeli

este destul de mic, doar 14.321

cadre pe secund\. La 320x240

framerate-ul `nregistrat este de

28.489 cadre pe secund\.

CONCLUZIE

QuickCam Communicate STX

Plus constituie o alternativ\

pentru fanii Logitech.

6.66

Microsoft LifeCam VX-3000

144 Lei 24 luni Depozitul de Calculatoare

Senzor/Rezolu]ie real\: VGA/640x480 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 1280x960 (1.3MP) · Rezolu]ie

maxim\ captur\ video: 640x480 (VGA) · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu · Microfon

intern: Da · Extra: Face Tracking

LifeCam VX-3000 este o camer\

web oferit\ de Microsoft celor

care doresc calitate la un pre]

decent.

Senzorul folosit este de

tipul VGA [i ofer\ o rezolu]ie

real\ de 640x480 pixeli. Pentru

efectuarea pozelor, VX-3000

ofer\ o rezolu]ie maxim\ de

1280x960 pixeli interpolat.

Captura video poate fi

efectuat\ la o rezolu]ie

maxim\ de 640x480 pixeli.

Reglarea focusului se face

manual.

Calitatea imaginii este

bun\. Framerate-urile ob]inute

sunt foarte bune, captura video

reprezentând un punct forte al

acestui model. La 320x240 s-au

`nregistrat 29.879 cadre pe

secund\ iar la 640x480 am

ob]inut 29.871 cadre pe

secund\.

CONCLUZIE

Microsoft LifeCam VX-3000 se

recomand\ celor care doresc o

camer\ web de calitate la un

pre] decent de achizi]ie.

6.69

CANYON CN-WCAM313

73 Lei 24 luni ASBIS România

Senzor/Rezolu]ie real\: 1.3MP/1280x960 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 1280x960 (1.3MP) ·

Rezolu]ie maxim\ captur\ video: 1280x960 (1.3MP) · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu ·

Microfon intern: Nu · Extra: Snapshot Button

CN-WCAM313 este un model

oferit de CANYON celor care

doresc o camer\ web bun\ la

un pre] foarte bun.

Senzorul folosit este de

1.3MP [i ofer\ o rezolu]ie real\

de 1280x1024 pixeli. Rezolu]ia

maxim\ oferit\ pentru

efectuarea pozelor [i a capturii

video este de 1280x960 pixeli.

Acest model nu este dotat cu

microfon pentru a reduce

costurile. Reglarea focusului se

face manual. WCAM313 este

dotat\ cu un buton pentru

captura instant\ a pozelor.

Calitatea imaginii este

surprinz\tor de bun\ pentru

categoria de pre] din care face

parte acest model. Framerate-

urile `nregistrate sunt foarte

bune, 29.794 cadre pe secund\

la 320x240 [i 29.489 cadre pe

secund\ la 640x480.

CONCLUZIE

CANYON CN-WCAM313 ofer\

calitate [i performan]\ la un

pre] foarte bun, reprezentând

alegerea redac]iei.

6.77

Hercules Deluxe Optical Glass

89 Lei 24 luni Ubisoft România

Senzor/Rezolu]ie real\: VGA/640x480 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat\: 1280x1024 (1.3MP) ·

Rezolu]ie maxim\ captur\ video: 800x600 · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Da · Microfon

intern: Da · Extra: Headset cu microfon, Microsoft Live Messenger

Deluxe Optical Glass de la

Hercules se adreseaz\

utilizatorilor care doresc o

camer\ web bun\.

Senzorul folosit este de tip

VGA [i ofer\ o rezolu]ie real\

de 640x480 pixeli. Rezolu]ia

maxim\ oferit\ pentru

efectuarea pozelor este

1280x1024. Pentru captur\

video rezolu]ia maxim\ oferit\

este 800x600. Deluxe Optical

Glass este dotat\ cu 4 LED-uri

pentru iluminare. Reglarea

focusului se face manual. Este

oferit un headset cu microfon

ca bundle.

Calitatea imaginii este

foarte bun\. Framerate-urile

ob]inute sunt de asemenea

foarte bune. La rezolu]ia

320x240 am ob]inut 29.472

cadre pe secund\, iar la

640x480 s-au `nregistrat 29.286

cadre pe secund\.

CONCLUZIE

Hercules Deluxe Optical Glass

se recomand\ celor care

doresc calitate [i performan]\.

7.65
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Microsoft LifeCam VX-7000

289 Lei 24 luni Depozitul de Calculatoare

Senzor/Rezolu]ie real\: 2.0MP/1920x1080 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 3200x2400 (7.6MP) ·

Rezolu]ie maxim\ captur\ video: 1600x1200 · Framerate: 30FPS · Focus: Automat · Iluminare: Nu ·

Microfon intern: Da · Extra: Acoustic Noise Cancellation, lentile Wide-Angle

LifeCam VX-7000 este modelul

de top oferit de Microsoft.

Senzorul folosit pentru

realizare lui VX-7000 este de

2.0MP, rezolu]ia real\ oferit\

fiind de 1600x1200 pixeli.

Pentru efectuarea pozelor,

rezolu]ia maxim\ oferit\ este

de 3200x2400 pixeli. Captura

video poate fi efectuat\ la o

rezolu]ie de maxim 1600x1200

pixeli. Reglarea focusului se

face automat. Microfonul

intern folose[te tehnologia

Acoustic Noise Cancellation.

Calitatea imaginii este

foarte bun\, cea mai bun\ din

test mai exact. Framerate-urile

ob]inute sunt bune. La 320x240

am ob]inut 24.816 cadre pe

secund\ `n medie. La 640x480

s-au `nregistrat 24.481 cadre

pe secund\. Calitatea capturii

video este foarte bun\.

CONCLUZIE

Microsoft LifeCam VX-7000 se

recomand\ celor care

apreciaz\ calitatea [i

performan]a indiferent de pre].

7.73

Hercules Dualpix HD Webcam

169 Lei 24 luni Ubisoft România

Senzor/Rezolu]ie real\: 1.3MP/1280x1024 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 2560x2048 (5MP) ·

Rezolu]ie maxim\ captur\ video: 1280x1024 (1.3MP) · Framerate: 30FPS · Focus: Manual · Iluminare: Nu

· Microfon intern: Da · Extra: Headset, Microsoft Live Messenger

Dualpix HD Webcam este

modelul de top oferit de

Hercules.

Senzorul folosit pentru

realizarea lui Dualpix HD

Webcam este de 1.3MP [i ofer\

o rezolu]ie real\ de 1280x1024

pixeli. Rezolu]ia maxim\

oferit\ pentru efectuarea

pozelor este de 2560x2048

pixeli interpolat. Pentru

captur\ video, acest model

ofer\ o rezolu]ie maxim\ de

1280x1024 pixeli. Reglarea

focusului se face automat.

Calitatea imaginii este

bun\, `n special cea a pozelor.

Framerate-urile ob]inute sunt

foarte bune. La 320x240, am

ob]inut 29.709 cadre pe

secund\. Folosind o rezolu]ie

de 640x480 pixeli, s-au

`nregistrat 29.523 cadre pe

secund\.

CONCLUZIE

Hercules Dualpix HD Webcam

ofer\ o calitate a imaginii

bun\ [i framerate ridicat la un

pre] foarte bun.

7.67

Logitech QuickCam Ultra Vision

456 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Senzor/Rezolu]ie real\: 1.3MP/1280x960 · Rezolu]ie maxim\ poze interpolat: 2304x1728 (4MP) ·

Rezolu]ie maxim\ captur\ video: 1280x960 (1.3MP) · Framerate: 30FPS · Focus: Automat · Iluminare: Nu

· Microfon intern: Da · Extra: RightSound, RightLight 2, Face Tracking

QuickCam Ultra Vision este un

model deosebit oferit de

Logitech utilizatorilor

preten]io[i.

Senzorul folosit este de

1.3MP, dar suport\ tehnologia

RightLight 2 [i ofer\ o rezolu]ie

real\ de 1280x960 pixeli.

Rezolu]ia maxim\ oferit\

pentru efectuarea pozelor este

de 2304x1728 pixeli interpolat.

Pentru captur\ video este

oferit\ o rezolu]ie maxim\ de

1280x960 pixeli. Reglarea

focusului se efectueaz\

automat.

Calitatea imaginii este

bun\ `n cazul pozelor, `ns\

calitatea capturii video este

sub medie. Framerate-urile

ob]inute sunt [i ele destul de

slabe: 15.312 cadre pe secund\

la 320x240 [i 15.270 cadre pe

secund\ la 640x480.

CONCLUZIE

De[i are un pre] de achizi]ie

mare, Logitech QuickCam Ultra

Vision nu exceleaz\ prin

performan]e.

5.57
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Raportându-ne la solu]iile high

end din aceea[i genera]ie,

primele pl\ci video mainstream

DirectX 10 lansate de c\tre

NVIDIA, anume GeForce 8600GT

[i GeForce 8600GTS, au fost

cele mai slabe modele

mainstream din istorie. Chiar

dac\ frecven]ele de func]ionare

erau mai mari decât cele ale

versiunilor high-end, num\rul

de procesoare unificate de

shader cu care erau dotate

nucleele G84 era mult prea mic

pentru a putea oferi un nivel

satisf\c\tor de performan]\. De

asemenea, interfa]a cu memoria

grafic\ pe doar 128 de bi]i este

insuficient\ chiar [i pentru un

model mainstream de acum doi

ani, l\]imea de band\ ob]inut\

fiind prea mic\.

Totu[i, lucrurile `ncep s\ se schimbe `nspre bine, atât

NVIDIA cât [i AMD/ATI oferind la ora actual\ pl\ci

video mainstream extrem de performante. Prima

schimbare major\ la noile genera]ii mainstream

DirectX 10 este reprezentat\ de introducerea `n

premier\ a interfe]ei cu memoria grafic\ pe 256 de

bi]i. Au mai existat `n trecut pl\ci video mainstream

pe 256 bi]i, `ns\ acestea erau modele high-end

retrogradate c\tre sectorul mainstream. 

SPECIFICA}II TEHNICE

Noile pl\ci GeForce 8800 lansate de curând de

NVIDIA reprezint\ urm\torul pas logic pentru evolu]ia

pl\cilor din segmentul mainstream. Performan]a

oferit\ de GeForce 8800GT reprezint\ un pas major

`n fa]\ pentru acest domeniu, lipsit `n ultimii ani de

apari]ii demne de men]ionat.

Nucleele grafice G92 lansate de NVIDIA sunt o

versiune `mbun\t\]it\ a mai vechilor nuclee G80,

fiind realizate folosind un proces de fabrica]ie pe

65nm (fa]\ de 90nm pentru G80). Folosirea acestui

nou proces de fabrica]ie a permis `nghesuirea a nu

mai pu]in de 754 de milioane de tranzistori `ntr-un

spa]iu de 18mmx18mm (324mm p\tra]i). Astfel,

nucleul G92 are mai mul]i tranzistori decât

predecesorul s\u, G80, care avea numai 681 de

milioane de tranzistori. Printre noile func]ii

implementate `n G92 se num\r\ motorul de

procesare VP2 pentru decodare [i playback video

high definition, suportul nativ pentru doi conectori

DVI dual-link cu suport HDCP, cât [i suportul pentru

noua interfa]\ PCI-Express 2.0. Standardul 

PCI-Express 2.0 dubleaz\ efectiv l\]imea de band\

disponibil\ pl\cii grafice `n combina]ie cu o plac\ de

baz\ ce ofer\ aceast\ func]ie [i dubleaz\ de

asemenea [i consumul maxim disponibil pentru

alimentare. Motorul de procesare VP2 (prima dat\

introdus `n nucleele grafice G84 ce motorizeaz\

pl\cile grafice din seria GeForce 8600) ajut\ la

decodarea hardware H.264, oferind o `nc\rcare mult

mai mic\ a procesorului sistemului `n aceste condi]ii.

Din punct de vedere arhitectural, nucleele

grafice G92 se aseam\n\ foarte mult cu mai vechile

G80, `ncorporând 128 de procesoare unificate de

shader, dispuse `n 8 grupuri (clusters) a câte 16

procesoare fiecare. Pl\cile GeForce 8800GT folosesc

numai 112 procesoare unificate de shader, acestea

fiind `mp\r]ite `n 7 grupuri de câte 16 procesoare,

cel de-al optulea fiind dezactivat din diverse motive,

chiar [i posibile procesoare defecte. Noua

implementare GeForce 8800GTS are activate toate

cele 128 de procesoare unificate de shader ale 

nucleului G92. 

De asemenea, grupurile de procesoare ale noilor

nuclee G92 sunt mai flexibile decât cele ale

nucleelor G80 deoarece `ncorporeaz\ capacitatea de

adresare a texturilor prezent\ pe nucleul G84

(GeForce 8600) de opt adres\ri per ciclu fa]\ de

patru adres\ri per ciclu pentru G80. O plac\ GeForce

8800GT poate prelua un total de 56 de texeli per

8800GTS REVINE

8800GTS-G92 VERSUS 8800GT

Ianuarie 200846

Hardware Versus 8800GTS revine
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ciclu, iar noul model GeForce 8800GTS cu nucleu

G92 ridic\ num\rul pân\ la 64 de texeli per ciclu.

Pl\cile din seria GeForce 8800 bazate pe nucleul G80

pot prelua un total de 32 de texeli per ciclu pentru

GeForce 8800GTX/Ultra [i respectiv 24 de texeli per

ciclu pentru GeForce 8800GTS. 

Noile pl\ci video GeForce 8800GT motorizate de

nucleul grafic G92 beneficiaz\ de aportul a 16

unit\]i ROP (Raster OPeration units), putând

desc\rca un num\r maxim de 16 pixeli comple]i per

ciclu. Noile pl\ci GeForce 8800GTS motorizate de

nucleul G92 dispun de 24 de unit\]i ROP, num\rul

maxim de pixeli comple]i ce pot fi desc\rca]i per

ciclu crescând la 24 `n consecin]\. Eficien]a `n

prelucrarea func]iei antialiasing este mai mic\ decât

a pl\cilor motorizate de nucleul G80 la acelea[i

frecven]e de tact.

L\]imea de band\ maxim\ de care dispune

GeForce 8800GT la frecven]ele standard este de

57.6GB/s, ob]inând cea mai mic\ l\]ime de band\

dintre toate pl\cile grafice din seria GeForce 8800

(8800GTS cu nucleu grafic G80 beneficiaz\ de 64GB/s,

iar 8800 Ultra de 103.7GB/s). Noul GeForce 8800GTS

motorizat de nucleul grafic G92 nu aduce `mbun\t\]iri

majore la acest capitol, l\]imea de band\ maxim\

fiind de 62.7GB/s. }inând cont de puterea de calcul

oferit\ de noua implementare a lui GeForce 8800GTS,

l\]imea de band\ de care dispune aceasta pare

insuficient\. Consumul de curent a sc\zut de

asemenea, drept consecin]\ a procesului de fabrica]ie

pe 65nm. Un GeForce 8800GT consum\ `n medie cu

20W mai pu]in decât un GeForce 8800GTS 320MB.

Consumul noului GeForce 8800GTS este aproximativ

egal cu cel al unui GeForce 8800GTX.

PCB-ul pl\cilor video NVIDIA motorizate de

nucleul grafic G92 este perfect identic din toate

punctele de vedere, cu excep]ia unui stagiu `n plus

pentru VRM-ul noului GeForce 8800GTS. Sistemul de

r\cire folosit pentru noul GTS se aseam\n\ cu cel al

vechilor modele motorizate de nucleul G80.

Ventilatorul este `nclinat la un unghi de aproximativ

15 grade, direc]ionând astfel fluxul de aer c\tre

baza radiatorului. Cooler-ul acoper\ toat\ suprafa]a

pl\cii. Materialele folosite pentru construc]ia

radiatorului sunt cuprul [i aluminiul.

Frecven]ele standard de func]ionare ale lui

GeForce 8800GT sunt 600MHz pentru nucleul grafic,

1500MHz pentru procesoarele unificate de shader [i

1800MHz pentru memoria grafic\. Noul GeForce

8800GTS bazat pe nucleul G92 are nucleul grafic

tactat la 650MHz, procesoarele unificate de shader

la 1625MHz [i memoria grafic\ la 1940MHz. Ambele

modele folosesc un multiplicator al frecven]ei

procesoarelor shader de 2.5x.

PROCEDURA DE TESTARE

Pentru efectuarea testelor, am folosit un sample

GeForce 8800GTS oferit de partenerii locali NVIDIA

[i un Gainward BLISS 8800GT pus la dispozi]ia

noastr\ de c\tre IT Direct. Pre]ul recomandat

pentru comercializarea modelelor GeForce

8800GTS bazate pe nucleul G92 [i dotate cu 512MB

GDDR3 este de 300-350$, `n func]ie de produc\tor.

Placa Gainward BLISS 8800GT este de asemenea un

model de referin]\. Trebuie totu[i s\ men]ion\m

faptul c\ am `nlocuit sistemul de r\cire standard al

pl\cii Gainward cu un Arctic Cooling Accelero X1.

De asemenea, pentru a r\ci VRM-ul pl\cii am

apelat la un set de radiatoare. Cooler-ul Arctic

Cooling Accelero X1 nu este conceput pentru

montarea pe pl\cile cele mai noi (precum GeForce

8800GT), cele patru g\uri pentru fixarea

radiatorului pe nucleul grafic se potrivindu-se `ns\

perfect. Pad-urile termice din pachet pot fi

aranjate astfel `ncât toate chip-urile de memorie

grafic\ s\ fie r\cite corespunz\tor.

Pentru a ne asigura c\ platforma folosit\ este

capabil\ s\ exploateze la maximum performan]ele

celor dou\ pl\ci video, am utilizat componente de

top. Astfel, am folosit un procesor Intel Core 2

Extreme Quad QX6700 a c\rui frecven]\ de

func]ionare a fost crescut\ prin overclocking pân\ la

3300MHz, un cooler de procesor Scythe ANDY

Samurai Master, o plac\ de baz\ Abit IP35 PRO, un

kit de memorie 2x1GB Corsair Dominator

Twin2X2048-6400C3DF care au fost tactate la 500MHz

(DDR2-1000), o surs\ Fortron Epsilon de 1010W [i un

hard disk Seagate de 80GB. Men]ion\m faptul c\

placa de baz\, cooler-ul de procesor [i memoria RAM

ne-au fost oferite spre testare de c\tre IT Direct.

OVERCLOCKING {I CONCLUZIE

Pentru efectuarea overclocking-ului am folosit Riva

Tuner 2.06 iar pentru testarea stabilit\]ii pl\cilor [i

`nc\rcarea `n full load am folosit func]ia Scan for

artifacts din ATITool. Sistemul de r\cire al noului

GeForce 8800GTS este superior celui standard folosit

pentru pl\cile GeForce 8800GT, de[i temperaturile

ob]inute `n full load sunt `nc\ mari. Poten]ialul de

overclocking al lui GeForce 8800GTS 512MB este

destul de sc\zut, frecven]ele maxime la care placa

pe care am testat-o noi a trecut testele de

stabilitate fiind 725MHz pentru nucleul grafic,

1812MHz pentru procesoarele de shader [i 2050MHz

pentru memoria grafic\. Din p\cate, scorurile

ob]inute la aceste frecven]e sunt inferioare celor

ob]inute la frecven]ele standard, motiv pentru care

am decis s\ nu le includem `n tabelul cu rezultate.

Modelul Gainward GeForce 8800GT al c\rui

sistem de r\cire l-am `nlocuit cu un Arctic Cooling

Accelero X1 s-a comportat mult mai bine `n

overclocking. Ventilatorul a fost turat la 100% cu

ajutorul Riva Tuner pe toat\ durata testelor.

Zgomotul produs a fost aproape insesizabil `n

condi]iile `n care temperaturile nu au dep\[it 59 de

grade Celsius nici m\car la frecven]ele maxime.

Performan]ele ob]inute `n overclocking le dep\[esc

pe cele ob]inute cu GeForce 8800GTS cu nucleu G92.

Folosind frecven]ele de func]ionare standard

pentru ambele modele, GeForce 8800GTS cu nucleu

G92 este mai performant\ decât GeForce 8800GT.

}inând cont de pre]ul de achizi]ie de 50 Lei al unui

Accelero X1, diferen]a de pre] nu este justificat\.

Dan Motoroiu

dan.motoroiu@xtrempc.ro
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GeForce 8800GTS-G92 GeForce 8800GT-OC GeForce 8800GT

Cooler standard GeForce 8800GTS-G92 Arctic Cooling Accelero X1 Arctic Cooling Accelero X1

Temperatur\ `n full load/idle 86C/62C 59C/42C 54C/41C

Nucleu grafic G92GTS G92GT G92GT

Frecven]\ nucleu/shader/memorie 650MHz/1625MHz/1944MHz 750MHz/1800MHz/2000MHz 600MHz/1500MHz/1800MHz

Memorie/Bus memorie 512MB GDDR3/256 bi]i 512MB GDDR3/256 bi]i 512MB GDDR3/256 bi]i

Procesoare unificate de shader 128 112 112

Rezultate teste DirectX 9

F.E.A.R. 1280x960 max 114 118 99

F.E.A.R. 1280x960 max AA/AF 52 56 47

F.E.A.R. 1600x1200 max 78 81 69

F.E.A.R. 1600x1200 max AA/AF 36 38 32

F.E.A.R. 1920x1440 max 57 59 50

F.E.A.R. 1920x1440 max AA/AF 26 27 23

Quake 4 1280x1024 ultra high 176.2 181.1 172.2

Quake 4 1280x1024 ultra high AA/AF 122.5 128.3 116.4

Quake 4 1600x1200 ultra high 155.4 157.5 149.2

Quake 4 1600x1200 ultra high AA/AF 119.4 127.8 110.2

3DMark 2006 default 14280 14889 13192

AquaMark 3 default 186870 188488 186070

Rezultate teste DirectX 10

Crysis 1280x1024 high 36.35 39.85 33.81

Crysis 1280x1024 high AA/AF 32.98 34.57 28.24

Crysis 1600x1200 high 19.02 27.42 25.49

Crysis 1600x1200 high AA/AF 14.72 25.92 22.41

Crysis 1920x1440 high 11.42 11.39 11.32

Crysis 1920x1440 high AA/AF 5.53 7.72 6.45

Call of Juarez 1280x1024 max 30.1 31.6 27.5

Call of Juarez 1280x1024 max AA/AF 27.7 28.9 25.1

Call of Juarez 1600x1200 max 25.8 27.1 23.7

Call of Juarez 1600x1200 max AA/AF 22.9 24.3 21.1

Call of Juarez 1920x1200 max 23.1 24.2 21.1

Call of Juarez 1920x1200 max AA/AF 15.7 16.1 14.4

CoH: Opposing Fronts 1280x1024 max 49.6 49.5 44.1

CoH: Opposing Fronts 1280x1024 max AA/AF 41.9 45.4 38.7

CoH: Opposing Fronts 1600x1200 max 39.6 40.2 36.5

CoH: Opposing Fronts 1600x1200 max AA/AF 34.3 36.1 32.6

CoH: Opposing Fronts 1920x1440 max 33.6 34.7 29.6

CoH: Opposing Fronts 1920x1440 max AA/AF 25.9 29.1 23.2
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Pe parcursul anului 2007, am

`ncercat s\ prezent\m un num\r

cât mai mare de produse prin

prisma celor dou\ aspecte care

pot fi determinate `n laborator:

performanþele ºi dotãrile

acestora. Cu toate acestea,

unele caracteristici precum

fiabilitatea nu pot fi mãsurate

sau calculate prin procedee

simple. Singurii care pot hotãr`

cât de bine se adreseazã un

produs nevoilor sau cât de bine

se comport\ `n timp sunt

utilizatorii care au avut ocazia

s\ `l utilizeze pentru o perioad\

de timp mai `ndelungat\. De

aceea, la `ncheierea unui alt an,

forumiºtii au avut posibilitatea

sã aleagã atât produsele

preferate, cât ºi producãtorii

favoriþi.

Din punctul de vedere al produselor lansate, anul

2007 a fost unul mai lini[tit decât cel precedent.

Cea mai important\ lansare a anului 2006 a fost,

cu siguran]\, seria de procesoare Core 2, prin care

Intel a reu[it s\ detroneze AMD pe pia]a

procesoarelor desktop. Seria a opta de solu]ii

grafice desktop de la NVIDIA a f\cut [i ea senza]ie

la momentul respectiv. Anul 2007 a adus produse

precum seria de pl\ci video Radeon HD 2000 de la

AMD sau chip-urile G92 de la NVIDIA, `ns\ acestea

nu au fost evenimente spectaculoase. Nici m\car

lansarea arhitecturii Penryn, care reprezint\ o

adev\rat\ inova]ie `n domeniu, nu a reu[it s\

reproduc\ entuziasmul provocat de Intel [i NVIDIA

la sfâr[itul anului 2006. Mai mult, lansarea

platformei Spider pare a avea un efect mult mai

puternic asupra utilizatorilor. Acest lucru este

oarecum explicabil, deoarece toat\ lumea a[teapt\

o revenire `n for]\ din partea AMD [i este pentru

prima dat\ când un produc\tor lanseaz\ o

platform\ complet\ (plac\ de baz\, procesor [i

plac\ video).

O categorie de produse testate din ce `n ce

mai des `n cadrul rubricii Laborator este

reprezentat\ de videoproiectoare. De[i cu câ]iva

ani `n urm\ erau considerate produse dedicate

segmentului business, acestea au `nceput s\ `[i

croiasc\ drum [i c\tre sufrageriile unora dintre

utilizatori. Acest lucru este rezultatul rezolv\rii

unor probleme precum luminozitatea [i contrastul

nesatisf\c\toare, dar [i al reducerii pre]ului de

achizi]ie [i a cheltuielilor de `ntre]inere. De aceea,

a fost realizat chiar [i un test comparativ [i li s-a

oferit forumi[tilor posibilitatea de a vota

videoproiectorul preferat.

O alt\ categorie nou introdus\ este cea a

routerelor wireless destinate segmentului SOHO.

De[i pentru unii pot p\rea echipamente complicate

[i poate inutile, acestea se g\sesc `ntr-un num\r

tot mai mare de case. Acest lucru se datoreaz\

cre[terii num\rului de utilizatori care de]in cel

pu]in dou\ calculatoare.

Pe parcursul anului 2007, pl\cile de baz\ cu

socket AM2 aproape c\ au lipsit din testele

XtremPC, lucru explicat de lipsa nout\]ilor din

aceast\ categorie. De aceea, nici forumi[tilor nu li

s-a oferit posibilitatea de a vota pentru acest tip

de produse. Sunt convins `ns\ c\ situa]ia nu se va

repeta `n anul 2008, datorit\ introducerii

procesoarelor Phenom.

~n multe dintre cazuri, clasamentul este

similar cu cel de la sfâr[itul anului 2006. Astfel,

Samsung [i-a adjudecat din nou primele dou\

pozi]ii la dou\ categorii de monitoare LCD. Exist\

`ns\ [i categorii unde au fost adev\rate r\sturn\ri

de situa]ie, precum cea a produc\torilor de

memorii RAM, unde A-Data a reu[it s\ ob]in\

pozi]ia de lider.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro
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Plãci de bazã LGA775

De[i anul trecut ASUS câ[tiga

deta[at la capitolul pl\ci de baz\

LGA775 prin P5W DH Deluxe, cel

mai reu[it model al anului 2007 `n

opinia forumi[tilor este ABIT IP35

PRO. Cel mai probabil, poten]ialul

mare pentru overclocking a fost

principalul atu al lui IP35 PRO.

Destul de surprinz\toare este

absen]a modelului P35-DQ6 de la

Gigabyte din Top 5, `n condi]iile `n

care P35-DS3R s-a clasat pe locul al

patrulea.

De[i s-a scurs un an de la

lansarea sa, nForce 680i SLI este `n

continuare un chipset cu greutate

`n opinia multora dintre utilizatori.

Astfel, ASUS Striker Extreme, ABIT

IN9-32X-MAX Wi-Fi [i ASUS P5N32-E

SLI au ob]inut pozi]iile doi, trei [i

respectiv cinci.

DFI a primit trei voturi pentru

modelele P965-S DARK, LANPARTY

UT P35-T2RS [i respectiv Infinity

P35-T2RL Blood Iron, acordate cu

siguran]\ de c\tre forumi[ti

cunosc\tori. Modelele de referin]\

produse de EVGA [i BFG nu s-au

num\rat printre primele cinci

clasate. Un alt mare absent este

MSI.

ABIT IP35 PRO

Top 5

1. ABIT IP35 PRO 25%

2. ASUS Striker Extreme 13.6%

3. ABIT IN9 32X-MAX Wi-Fi 9.1%

4. GIGABYTE P35-DS3R 7.9%

5. ASUS P5N32-E SLI 4.5%

Plãci video high end

Num\rul unu `n topul preferin]elor

este o implementare a celui mai

puternic procesor grafic al

momentului - GeForce 8800 Ultra -

oferit\ de Leadtek.

GeForce 8800GTS 320MB -

modelul cu cel mai bun raport

performan]\/pre] al anului - are un

singur reprezentant `n Top 5. Este

vorba de modelul supratactat

oferit de Gainward - BLISS 8800GTS

320MB Golden Sample - care a

ob]inut acela[i num\r de voturi ca

EVGA 8800GTX KO ACS3, EVGA

8800GTX Superclocked [i Sapphire

HD 2900XT.

Marele absent din acest

clasament este ASUS, care nici cu un

an `n urm\ nu a reu[it s\ ob]in\

suficiente voturi pentru se afla `n

Top 5. Acest lucru este destul de

ciudat, deoarece ASUS a oferit

`ntotdeauna modele performante,

precum EN8800GTX AquaTank. Cu

toate acestea, forumi[tii au preferat

s\ voteze cel mai puternic chipset

grafic disponibil pe pia]\ [i probabil

au ales Leadtek pentru pre]urile de

achizi]ie ceva mai mici decât ale

concuren]ei. De asemenea, se

remarc\ absen]a XFX.

Leadtek PX8800 Ultra

Top 5

1. Leadtek PX8800 Ultra 34.1%

2. EVGA 8800GTX KO ACS3 7.7%

3. EVGA 8800GTX Superclocked7.7%

4. Gainward 8800GTS 320MB GS7.7%

5. Sapphire HD 2900XT 7.7%

Plãci video mainstream

Leadtek a reu[it s\ `[i p\streze

pozi]ia de lider dobândit\ cu un an

`n urm\ `n cadrul segmentului

mainstream de pl\ci video. Cu

toate acestea, victoria nu este la

fel de deta[at\ ca atunci, ASUS

EN8800GT ob]inând lotul al doilea

la o diferen]\ de numai [ase

procente fa]\ de PX8800GT

Extreme.

De[i a dezam\git destul de

mult `n ultimul timp, AMD/ATI pare

s\ recâ[tige `ncrederea

utilizatorilor prin noile sale

modele. Astfel, Radeon HD 3870 [i

Radeon HD 3850 produse de HIS au

reu[it s\ ob]in\ pozi]iile trei,

respectiv patru.

GeForce 8600GT ofer\

performan]e la un nivel

satisf\c\tor. Cu toate acestea, prin

BLISS 8600GT Golden Sample Goes

Like Hell, Gainward ofer\ o

implementare care se afl\ `n Top 5

preferin]e ale forumi[tilor. Palit

ofer\ un model similar prin

GeForce 8600GT Sonic+, `ns\

acesta a ob]inut numai 3% din

num\rul total de voturi, mai pu]in

decât modelul inferior - GeForce

8600GT Sonic.

Leadtek PX8800GT Extreme

Top 5

1. Leadtek PX8800GT Extreme 23.8%

2. ASUS EN8800GT/G/HTDP/512M 17.8%

3. HIS Radeon HD 3870 12.9%

4. HIS Radeon HD 3850 11.9%

5. Gainward 8600GT GS GLH 10.9%

Memorii DDR2 800MHz 2x1GB

La sfâr[itul anului 2006, Corsair

XMS5402 era considerat de c\tre

forumi[ti cel mai bun kit de

memorie DDR2 667MHz. ~n prezent,

cele mai utilizate memorii sunt

cele DDR2-800, iar num\rul unu `n

topul preferin]elor sunt A-Data

Vitesta Extreme Edition DDR2-800+,

urmate la o distan]\ foarte mare

de A-Data Vitesta Extreme Edition

DDR2-1066+. Acest lucru se explic\

foarte simplu prin raportul

performan]\/pre] excelent pe care

`l ofer\. Locurile trei [i patru au

fost adjudecate de GeIL, prin

modelele Black Dragon [i Ultra

Plus. Corsair Dominator

Twin2X2048-6400C3DF nu a ob]inut

decât pozi]ia a cincea, situându-se

la egalitate cu GeIL Ultra.

Fa]\ de anul precedent, se

observ\ o u[oar\ `nt\rire a pozi]iei

de]inute de GeIL [i o c\dere

serioas\ pentru Corsair. Totodat\,

se remarc\ o prezen]\

spectaculoas\ `n Top 5, [i anume A-

Data, care se impune `nc\ de la

prima sa apari]ie. Produc\tori

vechi cu renume precum Kingston

sau Kingmax nu au niciun model `n

Top 5.

A-Data M2OAD9G3I4170INE58

Top 5

1. A-Data M2OAD9G3I4170INE58 37.4%

2. A-Data M2OMIDG3I4170INC5Z 11%

3. GeIL GB24GB6400C4QC 7.7%

4. GeIL GX22GB6400PDC 6.6%

5. Corsair Twin2X2048-6400C3DF 5.5%
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Unitãþi DVD-RW

Deoarece pre]urile de achizi]ie

pentru majoritatea unit\]ilor DVD-

RW disponibile pe pia]\ sunt foarte

apropiate, utilizatorii pun tot mai

mult accentul pe calitatea scrierii,

performan]\ [i fiabilitate.

Situa]ia este similar\ cu cea de

la sfâr[itul anului trecut, prima

pozi]ie fiind ocupat\ de un model

LG, secondat de o unitate ASUS.

Surprinz\tor este faptul c\ modelul

care a primit cele mai multe

voturi, GSA-H62N, ocup\ `n topurile

XtremPC numai pozi]ia a

paisprezecea.

Plextor, un renume pe pia]a

unit\]ilor optice, nu a reu[it s\

ob]in\ decât pozi]ia a cincea, lucru

datorat probabil pre]ului de

achizi]ie destul de mare. Se observ\

o urcare `n cazul Samsung. La

sfâr[itul anului trecut, produc\torul

reu[ea s\ ob]in\ o modest\ pozi]ie

cinci prin SH-S162A. Anul acesta,

produc\torul este prezent cu dou\

modele `n Top 5 - SH-S203B pe locul

trei [i SH-S183L pe cinci. Niciunul

dintre modelele produse Lite-ON,

cel mai mare produc\tor de unit\]i

optice, nu s-a clasat `n primele

cinci.

LG GSA-H62N

Top 5

1. LG GSA-H62N 26.9%

2. ASUS DRW-1814BL 19.4%

3. Samsung SH-S203B 11.9%

4. Plextor PX-810SA 10.4%

5. Samsung SH-S183L 10.4%

Coolere

Conform opiniei forumi[tilor, la

capitolul coolere, Scythe produce

f\r\ discu]ie cele mai eficiente

modele. Astfel, primele dou\

pozi]ii au fost luate de c\tre ANDY

Samurai Master [i Mugen. Aceast\

situa]ie era previzibil\. Mugen [i-a

dovedit eficien]a atât pe platforme

AMD, cât [i Intel, `ns\ flexibilitatea

`n montare de care dispune ANDY

Samurai Master este probabil cea

care l-a propulsat pe prima pozi]ie.

Zalman CNPS9700 LED,

câ[tig\torul testului din edi]ia 88 a

revistei XtremPC, nu a ob]inut

decât locul patru, acumulând 10.4%

din num\rul total de voturi. De[i

XtremPC i-a acordat o not\ destul

de mic\, Arctic Cooling Freezer 7

PRO este considerat o solu]ie bun\

de o parte din forumi[ti. Astfel,

acesta ob]ine locul cinci, fiind ales

de c\tre 7.8% din votan]i.

Majoritatea celor care aleg un

cooler mai scump sunt pasiona]i de

overclocking [i prefer\ solu]iile pe

care le cunosc [i `n care au

`ncredere. Aceasta ar putea fi

explica]ia pentru care ASUS nu a

reu[it s\ p\trund\ `n Top 5, de[i

ofer\ câteva coolere eficiente.

Scythe ANDY Samurai Master

Top 5

1. Scythe ANDY Samurai Master 20.8%

2. Scythe Mugen 16.9%

3. Thermalright Ultra-120 11.7%

4. ZALMAN CNPS9700 LED 10.4%

5. Arctic Cooling Freezer 7 PRO 7.8%

Harddisk-uri SATA II

Nevoia de spa]iu de stocare cre[te

de la un an la altul, motiv pentru

care am impus o limit\ minim\ de

250GB pentru clasamentul de

harddisk-uri SATA II.

~n mod surprinz\tor, locul `ntâi

nu a fost ob]inut de veteranii

Seagate sau Western Digital, ci de

Samsung, prin modelul HD321KJ,

care `n testul XtremPC nu a ob]inut

decât locul 12, la o distan]\ destul

de mare de primii clasa]i.

De[i modelele Barracuda

7200.11 produse de Seagate sunt

f\r\ discu]ie cele mai performante

harddisk-uri de pe pia]\, acestea

nu au reu[it s\ p\trund\ `n Top 5.

Mai mult, Hitachi a ob]inut locul

cinci prin HDS721010KLA330, un

harddisk care nu a impresionant

prin performan]\ [i al c\rui pre] de

achizi]ie `l face inaccesibil pentru

cea mai mare parte a utilizatorilor.

La egalitate cu acesta s-au aflat

Seagate ST3250410AS, Western

Digital WD2500KS [i Western Digital

WD5000AAKS. De asemenea,

clasarea unui model Western

Digital din seria Green Power pe

locul patru este surprinz\toare,

performan]ele sale fiind limitate.

Samsung HD321KJ

Top 5

1. Samsung HD321KJ 20%

2. Western Digital WD3200AAKS 15.8%

3. Seagate ST3320620AS 9.5%

4. Western Digital WD10EACS 6.3%

5. Hitachi HDS721010KLA330 4.2%

Monitoare LCD wide 22”

La sfâr[itul anului trecut, Samsung

ocupa primele pozi]ii `n

preferin]ele utilizatorilor atât `n

cazul monitoarelor LCD de 19”, cât

[i `n cazul celor de 17”. Pe

parcursul anului 2007, formatul

16:10 a câ[tigat tot mai mult

teren, monitoarele wide cu

diagonala de 22” p\rând a oferi cel

mai bun raport calitate/pre].

Samsung a reu[it [i la acest capitol

o pozi]ionare foarte bun\,

alocându-[i primele dou\ locuri

prin modelele 226BW [i 2232BW.

Surprinz\toare este clasarea

modelului 2205SW-TD de la Horizon

pe locul al treilea. Acest lucru se

datoreaz\ pe de o parte panel-ului

LG grad A+ care ofer\ o calitate

bun\ a imaginii [i pe de alt\ parte

pre]ului de achizi]ie redus.

Din p\cate, LG nu a reu[it s\

ocupe decât pozi]iile patru [i cinci.

La egalitate cu modelul L226WA s-a

clasat Dell W228WFP. De[i nu a fost

inclus `n testele XtremPC ale anului

2007, acesta a reu[it s\

impresioneze o parte dintre

forumi[ti. Modele precum Samsung

225BW sau ASUS PG221 nu au reu[it

o clasare `n Top 5.

Samsung 226BW

Top 5

1. Samsung 226BW 29.5%

2. Samsung 2232BW 24.4%

3. Horizon 2205SW-TD 19.2%

4. LG L226WT-WF 5.1%

5. LG L226WA 3.8%
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Camere foto

Spre deosebire de anul trecut,

când Canon a reu[it s\ se impun\

prin PowerShot A610, anul acesta

cea mai reu[it\ camer\ foto `n

opinia forumi[tilor este FujiFilm

FinePix S6500fd. Acest lucru nu

surprinde absolut deloc, FinePix

S6500fd fiind un model care

reu[e[te o excelent\ `mbinare a

performan]elor unui SLR cu

u[urin]a `n utilizare a unei camere

foto compacte.

Cum era de a[teptat, Canon s-a

pozi]ionat foarte bine, ob]inând

locurile doi [i trei prin modelele

PowerShot A700 [i PowerShot S3 IS.

De[i la sfâr[itul anului 2006 a

adunat suficiente voturi pentru a

ocupa locul doi prin Cybershot 

DSC-N1, Sony nu s-a clasat de data

aceasta decât pe locul patru, cu

ajutorul modelului Cybershot 

DSC-W80. Al patrulea produc\tor

care a reu[it s\ intre `n Top 5 este

Panasonic, prin Lumix DMC-LZ6,

care a ocupat pozi]ia a cincea.

Surprinz\toare este absen]a din

Top 5 a modelelor Olympus [i

Nikon, produc\tori cu experien]\

recunoscu]i pentru calitatea

produselor sale.

FujiFilm FinePix S6500fd

Top 5

1. FujiFilm FinePix S6500fd 16.9%

2. Canon PowerShot A700 15.4%

3. Canon PowerShot S3 IS 13.8%

4. Sony Cybershot DSC-W80 9.2%

5. Panasonic Lumix DMC-LZ6 7.7%

Monitoare LCD wide 19”-21”

Se poate observa c\ `n segmentul

monitoarelor wide cu diagonala

cuprins\ `ntre 19” [i 21”, utilizatorii

le prefer\ pe cele de 20”. Modelele

de 19” au o suprafa]\ vizibil\ destul

de mic\, acesta fiind probabil

motivul principal pentru care un

singur astfel de monitor a reu[it s\

ob]in\ o pozi]ie `n Top 5.

Monitoarele wide cu diagonala de

21” sunt destul de rare [i au pre]uri

de achizi]ie mai mari decât cele cu

diagonala de 22”.

Samsung este `n topul

preferin]elor [i la aceast\ categorie,

ocupând prima [i cea de-a treia

pozi]ie. Horizon 2005Sw12 a ob]inut

locul al doilea, aflându-se la

egalitate cu modelul 940BW de la

Samsung. Acest lucru reflect\

raportul calitate/pre] excelent pe

care `l ofer\.

LG a ob]inut numai pozi]ia a

cincea, prin L204WT, `n timp ce

produc\tori precum ASUS, Acer sau

BenQ nu au reu[it s\ acumuleze

suficiente voturi pentru a intra `n

Top 5. De asemenea, produc\tori

precum AOC, AG Neovo, Mirai sau

Prestigio nu au ob]inut niciun vot

din partea forumi[tilor.

Samsung 206BW

Top 5

1. Samsung 206BW 27.7%

2. Horizon 2005SW12 16.9%

3. Samsung 940BW 16.9%

4. EIZO S2111W 7.7%

5. LG L204WT 7.7%

Videoproiectoare

De[i segmentul de pia]\ care `[i

permite s\ investeasc\ `ntr-un

videoproiector este destul de mic,

lupta pentru locul `ntâi este

strâns\. Astfel, la egalitate de

voturi s-au clasat BenQ SP831,

BenQ W500 [i Epson EMP-TW1000.

Prezen]a celor dou\ modele

BenQ pe primul loc `nt\re[te

pozi]ia companiei pe pia]a de

videoproiectoare la nivel mondial,

unde este lider. Epson EMP-TW1000

merit\ locul acordat de forumi[ti,

fiind un videoproiector performant

[i cu o calitate excelent\ a

imaginii. Pe de alt\ parte, este

greu de g\sit un motiv pentru

absen]a lui Infocus IN81, care a

câ[tigat testul de videoproiectoare

din edi]ia 92. Cel mai probabil,

acest lucru reflect\ reticen]a

utilizatorilor fa]\ de produse nou

p\trunse pe pia]\.

Prin modelul P5270, Acer a

ob]inut aceea[i pozi]ie pe care a

fost plasat [i de c\tre XtremPC -

cinci - [i se afl\ la egalitate cu

BenQ MP721 [i Hitachi CPX2.

Modele precum Epson EMP-1715,

InFocus Play Big IN76 sau Toshiba

TDP-ET20 nu acumulat niciun vot.

BenQ SP831

Top 5

1. BenQ SP831 13.9%

2. BenQ W500 13.9%

3. Epson EMP-TW1000 13.9%

4. Toshiba TLP-XD2000 11.1%

5. Acer P5270 8.3%

Routere wireless pentru segmentul SOHO

~n ultimii ani, prezen]a a dou\ sau

mai multe calculatoare `ntr-o cas\

a devenit un lucru normal. Cu

toate acestea, cele mai multe

locuin]e beneficiaz\ de o singur\

conexiune la Internet. Astfel,

produc\torii de echipamente

pentru re]ea s-au `nghesuit s\

ofere cât mai multe routere

accesibile. Deoarece mul]i dintre

utilizatori au o oarecare reticen]\

atunci când vine vorba de o

mul]ime de cabluri `n[irate prin

cas\, de multe ori se opteaz\

pentru modele wireless.

D-Link DIR-655 ocup\ locul

`ntâi, atât `n topurile XtremPC, cât

[i `n topul preferin]elor

forumi[tilor. Trendnet TEW-452BRP

a reu[it s\-l devanseze pe fratele

s\u mai mare, TEW-511BRP, ceea

ce indic\ un accent mai mare pus

pe viteza WAN de c\tre mul]i

dintre utilizatori. 

Surprinz\toare este absen]a din

Top 5 a unui model foarte l\udat

de la ASUS - WL-700gE - [i prezen]a

unui model mai accesibil - 

WL-520GC. De asemenea, lipsesc

produc\tori cu renume, precum

Netgear, Edimax sau SMC.

D-Link DIR-655

Top 5

1. D-Link DIR-655 24.4%

2. Trendnet TEW-452BRP 13.3%

3. Linksys WRT54GL 11.1%

4. Trendnet TEW-511BRP 8.9%

5. ASUS WL-520GC 6.7%
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Producãtori de plãci de bazã

La capitolul produc\tori de pl\ci

de baz\, clasamentul este identic cu

cel realizat cu un an `n urm\. Astfel,

ASUS reu[e[te s\ `[i p\streze pozi]ia

de lider de]inut\ la sfâr[itul anului

2006. Acest lucru este oarecum

normal, deoarece are cea mai

bogat\ ofert\ `n materie de pl\ci de

baz\. Cu toate acestea, se remarc\

o urcare ob]inut\ de ABIT, de la 17%

la peste 23%. Acela[i lucru s-a

`ntâmplat [i cu GIGABYTE, care se

afl\ la numai un procent `n spate,

pe pozi]ia a treia.

Se observ\ o `ncredere redus\ a

forumi[tilor `n DFI, un brand care se

adreseaz\ unui segment de pia]\

redus, alc\tuit din utilizatori

cunosc\tori. Fa]\ de anul 2006, MSI

a mai pierdut teren, p\strându-[i

`ns\ locul cinci. EVGA, un nume cu

greutate pe pia]a pl\cilor de baz\,

nu a acumulat suficiente voturi

pentru a se clasifica `n Top 5.

Motivul principal care a condus la

aceast\ situa]ie a fost probabil

varietatea redus\ oferit\ de

produc\tor. Nici modelele ASRock nu

au impresionat forumi[tii,

produc\torul ob]inând numai 1.9%

din totalul de voturi.

ASUS

Top 5

1. ASUS 32%

2. ABIT 23.3%

3. GIGABYTE 22.3%

4. DFI 9.7%

5. MSI 4.8%

Producãtori de plãci video

De[i a câ[tigat titlurile de cea mai

bun\ plac\ video high end [i cea

mai bun\ plac\ video mainstream,

Leadtek a pierdut pozi]ia de cel

mai bun produc\tor de pl\ci video,

pe care o de]inea la sfâr[itul

anului 2006. Produc\torul a ob]inut

de aceast\ dat\ locul secund,

situându-se la numai un procent

dup\ Gainward, care a lansat

câteva modele impresionante,

precum BLISS 8600GT Golden [i

Sample Goes Like Hell sau BLISS

8800GTS 320MB Golden Sample la

pre]uri de achizi]ie accesibile.

Sapphire [i-a p\strat pozi]ia a

treia, de]inând 14.4% din num\rul

total de voturi. ASUS [i XFX, care

au ocupat locurile patru [i

respectiv cinci, nu au reu[it s\

acumuleze suficiente voturi pentru

a r\mâne `n Top 5. ~n momentul de

fa]\, locul patru este ocupat de

EVGA [i locul cinci de BFG [i Palit.

Se observ\ c\ majoritatea

produc\torilor din top folosesc

exclusiv chip-uri NVIDIA. Astfel,

putem trage concluzia c\ acest

clasament a fost dictat par]ial de

succesul de care s-a bucurat NVIDIA

`n ultimul an.

Gainward

Top 5

1. Gainward 17.5%

2. Leadtek 16.5%

3. Sapphire 14.4%

4. EVGA 13.4%

5. BFG 8.2%

Producãtori de memorii RAM

La ultimul clasament realizat,

Corsair conducea deta[at `n topul

preferin]elor, iar A-Data nici m\car

nu figura printre primele cinci

brand-uri votate de forumi[ti.

~ntre timp, oferta A-Data  a

`nceput s\ cuprind\ modele cu un

raport performan]\/pre] foarte

bun. De asemenea, produc\torul a

luat `n considerare [i nevoile

pasiona]ilor de overclocking [i a

introdus modelele Vitesta Extreme,

care au avut cu siguran]\ un

cuvânt greu de spus `n detronarea

Corsair, care a pierdut mai mult de

jum\tate din voturi `ntr-un singur

an.

OCZ a pierdut teren, ajungând

pe locul cinci, cu 6.7% din num\rul

total de voturi, `n timp ce Kingston

nu s-a mai clasat `n primii cinci

favori]i ai forumi[tilor. 

Pe de alt\ parte, Kingmax a

reu[it s\ `[i p\streze pozi]ia,

aflându-se pe locul patru cu 12.2%.

Produc\tori cu greutate precum

Team Group sau Mushkin au primit

prea pu]ine voturi pentru a urca `n

top, `n timp ce PQI, TakeMS sau

TwinMOS nu au fost votate de

niciunul dintre forumi[ti.

A-Data

Top 5

1. A-Data 37.8%

2. Corsair 21.1%

3. GeIL 15.6%

4. Kingmax 12.2%

5. OCZ 6.7%

Playere MP3

De[i lansarea `n România a avut loc

cu numai câteva luni `n urm\, iPod

Touch a reu[it s\ cucereasc\ deja

inimile forumi[tilor, conducând

deta[at cu 35.6% din num\rul total

de voturi. Cu toate acestea, este

greu de crezut c\ vor fi mul]i

utilizatori care s\ aleag\ acest

produs datorit\ pre]ului de

achizi]ie destul de mare.

Raportul calitate/pre] excelent

oferit de iRiver este dovedit de

cele trei modele care ocup\

locurile doi, trei [i patru. Cu toate

acestea, pozi]ionarea lui T60

`naintea lui X20 este cel pu]in

curioas\, dovedind c\ majoritatea

utilizatorilor prefer\ playere MP3

cât mai mici. Pe pozi]ia a cincea se

afl\ la egalitate Meizu miniplayer

M6, Packard Bell AudioDiva

Premium FM [i Teac MP-450.

Aceast\ situa]ie este oarecum

ciudat\, deoarece Meizu miniplayer

M6 poate concura prin calitate cu

modelele iRiver. O posibil\

explica]ie ar putea fi lipsa de

promovare. Produc\tori cu renume

precum Creative, Sony sau Philips

nu au beneficiat de niciun vot din

partea forumi[tilor.

Apple iPod Touch

Top 5

1. Apple iPod Touch 35.6%

2. iRiver T60 18.6%

3. iRiver X20 15.2%

4. iRiver CLIX2 13.6%

5. Meizu miniplayer M6 3.4%
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Produsul anului 2007 Cititorii XtremPC au ales Hardware

Producãtori de unitãþi optice

~n opinia forumi[tilor, LG continu\

s\ ofere cele mai bune unit\]i

optice de pe pia]\. Astfel,

produc\torul `[i p\streaz\ pozi]ia

de lider `n clasament pe care o

de]inea la sfâr[itul anului 2006. Cu

toate acestea, se remarc\ o

sc\dere a procentelor, de la 42% la

38.3%.

{i ASUS a reu[it s\ se men]in\

pe pozi]ia secund\, `ns\ a pierdut

[ase procente. Se pare c\ aceste

procente pierdute de c\tre cei doi

produc\tori au revenit Samsung,

care a reu[it o urcare de pe locul

cinci pe locul trei, de]inând 18.5%

din totalul de voturi. Pe de alt\

parte, Plextor s-a men]inut la

aproximativ 11%, `ns\ a suferit o

c\dere de pe locul trei pe locul

patru. 

~n acela[i timp, NEC, care se

situa pe locul patru, nu a reu[it s\

acumuleze suficiente voturi pentru

a se men]ine `n Top 5. Lite-ON a

ob]inut 4.9% din voturi, reu[ind

astfel s\ devin\ cel de-al cincilea

produc\tor `n preferin]ele

forumi[tilor. Produc\tori cu renume

precum HP sau Philips nu au

ob]inut niciun vot.

LG

Top 5

1. LG 38.3%

2. ASUS 21%

3. Samsung 18.5%

4. Plextor 11.1%

5. Lite-ON 4.9%

Producãtori de monitoare LCD

Samsung este un produc\tor

important [i era de a[teptat s\

ob]in\ pozi]ia de lider. Cu toate

acestea, diferen]a de voturi dintre

el [i ocupantul locului secund este

nejustificat de mare, mai ales dac\

lu\m `n considerare calitatea

monitoarelor LG.

Produc\tori precum BenQ sau

Iiyama, care ocupau locurile patru

[i cinci, nu au acumulat suficiente

voturi pentru a se clasa `n Top 5.

Surprinz\tor, locul trei este ocupat

de c\tre EIZO, un produc\tor care

s-a axat pe comercializarea

monitoarelor profesionale. Horizon,

un nume mai pu]in cunoscut, dar

care `ncearc\ s\ se impun\ 

printr-un raport calitate/pre] bun,

a ob]inut locul patru, acumulând

7.4% din totalul de voturi. Pe

viitor, sunt [anse destul de mari s\

asist\m la o urcare a acestuia `n

Top 5.

Locul cinci este ocupat de

c\tre Dell [i Philips, care au reu[it

s\ ob]in\ câte 3.2%. Totdat\,

produc\tori precum ASUS, Belinea,

ViewSonic sau Packard Bell nu au

primit niciun vot din partea

forumi[tilor.

Samsung

Top 5

1. Samsung 58.5%

2. LG 16%

3. EIZO 7.4%

4. Horizon 7.4%

5. Dell 3.2%

Producãtori de tunere TV

~n ceea ce prive[te tunerele TV,

opinia forumi[tilor este destul de

clar\. La aceast\ categorie,

Leadtek este lider incontestabil,

fiind considerat cel mai bun

produc\tor de peste 80% din

votan]i. 

AverMedia ob]ine pozi]ia a

doua `n clasament, lucru care era

oarecum de a[teptat. Cu toate

acestea, num\rul de voturi

ob]inute este `ngrijor\tor de mic,

mai ales c\ produc\torul a lansat

pe parcursul anului 2007 câteva

produse competitive. Se poate

considera c\ acest lucru indic\ fie

o slab\ promovare a produselor

AverMEdia, fie un interes redus al

forumi[tilor pentru pia]a de tunere

TV.

Ceilal]i trei produc\tori clasa]i

`n Top 5 sunt ASUS, Compro [i

KWorld. Se poate discuta cu privire

la cele numai 1.6 procente

ob]inute de Compro, un produc\tor

care a demonstrat pe parcursul

anului 2007 c\ are `n ofert\

produse de bun\ calitate.

Produc\tori precum Pinnacle sau

InnoVision nu au reu[it s\ ob]in\

niciun vot.

Leadtek

Top 5

1. Leadtek 87.3%

2. AverMedia 7.9%

3. ASUS 1.6%

4. Compro 1.6%

5. KWorld 1.6%

Producãtori de playere MP3

iRiver a reu[it s\ demonstreze `n

scurt timp calitatea produselor sale

prin modele precum X20 sau CLIX2.

~n timp ce la sfâr[itul anului

trecut Apple conducea deta[at

clasamentul produc\torilor de

playere MP3 cu 50% din voturi [i

iRiver de]inea numai 28%, `n

momentul de fa]\ situa]ia s-a

inversat. Astfel,  iRiver de]ine

acum peste 47% `n topul

preferin]elor, iar Apple numai

34.7%. Cele dou\ brand-uri se afl\

la o distan]\ apreciabil\ de

celelalte, pozi]ia a treia fiind

ocupat\ de Creative, cu numai

4.2%. Acest lucru era de a[teptat,

pe de o parte datorit\ calit\]ii

oferite de cei doi produc\tori, iar

pe de alt\ parte datorit\

promov\rii de care s-au bucurat.

Produc\torii vota]i, dar care nu

se afl\ printre primii cinci de]in

câte 1.4% fiecare [i sunt: Canyon,

Meizu, Packard Bell, Sony [i Teac.

Creative [i SanDisk [i-au p\strat

pozi]iile de]inute cu un an `n urm\

- trei, respectiv cinci. Au existat [i

produc\tori care nu au primit

niciun vot, precum Apacer, iDREAM

sau Woxter.

iRiver

Top 5

1. iRiver 47.2%

2. Apple 34.7%

3. Creative 4.2%

4. Philips 2.8%

5. SanDisk 2.8%
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De[i nu are o reputa]ie foarte bun\ pe pia]a de

notebook-uri, MSI `ncearc\ s\ se afirme prin

introducerea de modele realizate din materiale de

calitate superioar\ [i cu performan]e ridicate. Dintre

cele [ase serii de laptop-uri oferite de produc\tor,

familia Gaming se remarc\ printr-un foarte bun

raport calitate/pre].

Printre membrii cu display de 15.4” se num\r\ [i

GX600, care ofer\ una dintre cele mai puternice

configura]ii single-GPU disponibile pe pia]\: procesor

Intel Core 2 Duo T7500, plac\ video NVIDIA Geforce

8600M GT [i 2x1GB memorie DDR2-667. De remarcat

este harddisk-ul de capacitate mare cu care este

dotat laptop-ul: Western Digital WD2500BEVS. Cu

toate acestea i se poate repro[a produc\torului c\ a

optat pentru un harddisk cu numai 5400RPM, lucru

care duce la o limitare a performan]elor `n anumite

aplica]ii. Din punct de vedere constructiv,

utilizatorul poate aprecia aspecte precum calitatea

foarte bun\ [i rigiditatea plasticului utilizat. Partea

superioar\ a carcasei este realizat\ dintr-un plastic

lucios care accentueaz\ calitatea produsului dar

care scoate `n eviden]\ amprentele [i praful.

Display-ul, lucios [i el, ofer\ culori vii [i unghiuri de

vizibilitate destul de bune pentru un laptop. Cu

toate acestea, este de repro[at sensibilitatea sa la

simpla ap\sare pe partea din spate, lucru datorat

probabil utiliz\rii unui plastic mai pu]in dur la

confec]ionarea capacului. Ce patru porturi USB de

care dispune GX600 sunt amplasate inspirat – dou\

pe aprtea stâng\ [i dou\ pe partea dreapt\. Dintre

dot\ri, se remarc\ tunerul TV, cititorul de carduri 

4-in-1, camera web de 1.3 megapixeli [i conectorul

eSATA.

De[i dispune de o configura]ie puternic\,

Megabook GX600 nu pare a se distinge cu nimic de

alte modele situate `n aceea[i gam\ de pre].

Laptop-ul produs de MSI dispune `ns\ de un mod

Turbo, pe care utilizatorul `l poate activa oricând

dore[te prin simpla ap\sare a unui buton. Efectul

este o cre[tere a frecven]ei la care ruleaz\

procesorul printr-o m\rire a FSB-ului de la 200MHz la

235MHz. Singura condi]ie necesar\ pentru activarea

acestui mod de func]ionare este ca produsul s\ fie

alimentat din priz\. De asemenea, `n cazul `n care

se dore[te o `mbun\t\]ire mai mare a

performan]elor, utilizatorul poate modifica manual

FSB-ul `n intervalul 200MHz-260MHz, iar raportul

memorie/FSB poate lua trei valori: 1.33, 1.60 [i

1.66.

Pentru m\surarea performan]elor, am rulat

testele uzuale, la care am ad\ugat o serie de jocuri

[i 3DMark06. Pentru toate jocurile rulate, mai pu]in

Crysis, am folosit set\rile de calitate maxim\.

Framerate-uri precum 68.8 cadre pe secund\ `n

Quake 4 sau 39.23 de cadre pe secund\ `n

S.T.A.L.K.E.R. arat\ c\ MSI GX600 poate fi utilizat

f\r\ probleme pentru a rula jocuri. Toate testele au

fost repetate `n modul Turbo, `ns\ acesta nu aduce

`mbun\t\]iri de performan]\ `n jocuri. De aceea, am

trecut la cea de-a treia etap\ a testului, `n care am

reu[it s\ m\rim FSB-ul pân\ la valoarea de 253MHz

`n condi]ii de stabilitate, memoria rulând la 674MHz.

~n `ncercarea de a ob]ine maximum de performan]\

posibil, am modificat [i frecven]ele acceleratorului

grafic, ob]inând 625MHz pentru nucleu [i 900MHz

pentru memorie. De[i la rularea testului din Crysis 

s-a ob]inut o medie de numai 24.56 de cadre pe

secund\, jocul poate fi rulat f\r\ probleme la

rezolu]ia 1280x800 la set\ri de calitate medie. De[i

temperatura procesorului tactat la 2.78GHz a urcat

pân\ la 92 de grade C `n sarcin\, laptop-ul a trecut

f\r\ probleme testul de stabilitate. La frecven]e

implicite, nivelul de zgomot produs de GX600 este

neglijabil, `ns\ prin overclocking devine foarte

g\l\gios, apropiindu-se de o plac\ video Radeon

X1900XTX cu ventilatorul la tura]ie maxim\. De[i

aerul evacuat prin partea din spate este foarte

fierbinte `n condi]ii de overclocking, palm rest-ul se

`nc\lze[te foarte pu]in.

Datorit\ rezultatelor bune `nregistrate `n teste,

MSI Megabook GX600 prime[te nota 10 la capitolul

performan]\. Autonomia a fost de 125 de minute `n

mediul office [i de numai 112 minute `n mediul

multimedia, nota ob]inut\ fiind 5.17. De[i st\ foarte

bine la capitolul construc]ie, nu pot fi trecute cu

vederea detalii precum plasticul moale din care este

realizat capacul [i de aceea i-am acordat nota 9.20.

Caracteristici precum acumulatorul de 4800mAh,

slot-ul Express Card sau conectorul HDMI au fost

doar câteva dintre cele pentru care GX600 a primit

nota 8.40 la capitolul dot\ri.

CONCLUZIE

MSI Megabook GX600 este o solu]ie excelent\

dedicat\ `n special pasiona]ilor de jocuri pentru care

mobilitatea reprezint\ un factor important, `n ciuda

notei finale de numai 8.52. Trebuie ]inut cont c\, pe

lâng\ performan]\, construc]ie [i dot\ri, aceasta

aceasta reflect\ [i autonomia laptop-ului, care este

de nivel mediu.

Ianuarie 200854

Hardware Laborator

MSI Megabook GX600

Frecven]e implicite Mod Turbo Overclocking

Temperatur\ CPU idle (C) 50 50 50

Temperatur\ CPU `n sarcin\ (C) 81 84 92

Temperatur\ GPU idle (C) 51 51 54

Temperatur\ GPU `n sarcin\ (C) 65 65 67

Consum procesor (W) 32 34.3 40.5

PCMark05 5043 5714 5989

PCMark05 CPU 5713 6710 7164

PCMark05 Memory 4364 5179 5462

PCMark05 HDD 4478 4472 4467

SiSoftSandra CPU Dhry/Whet 19970/13861 23558/16400 25510/17602

SisoftSandra CPU Int/Float 120513/64756 143093/76720 153265/82789

SiSoftSandra Memory (MB/s) 4094 4916 5216

SisoftSandra HDD (MB/s) 41 41 41

Everest Memory Read/Write (MB/s) 5081/3607 6105/4299 6452/4573

Super PI 1M 22.640" 19.563" 19.547"

Cinebench 2003 1 CPU 396/66" 453/58" 504/52"

Cinebench 2003 x CPU 668/39" 785/33" 847/31"

Multiprocessor Speedup 1.69x 1.73x 1.68x

Arhivare WinAce 344" 286" 277"

AquaMark3 93951 99150 106300

3DMark2001 23591 25361 28217

3DMark06 4045 4133 4985

Quake 4 1280x768 68.8 68.9 80.5

FEAR 1024x768 34 33 41

Company of Heroes 1280x800 27.5 27.6 35.7

S.T.A.L.K.E.R. 1280x800 39.23 39.71 47.55

Crysis 1280x800 medium 19.43/17.37 19.41/17.30 24.56/21.62

Autonomie office (min) 125 N/A N/A

Autonomie multimedia (min) 112 N/A N/A

Note

Performan]\: 10 Dot\ri: 8.40 Construc]ie: 9.20 Autonomie: 5.17

Pre] Garan]ie Contact

4479 Lei 24 luni PCCenter.ro Verdict   8.52

054-071_diverse & topuri.qxd  22.12.2007  17:30  Page 54



054-071_diverse & topuri.qxd  22.12.2007  15:18  Page 55



Ianuarie 200856

Hardware Laborator

ASUS

EAH2600XT/HTDP/256M/A

Detalii tehnice

Performan]e

Jocuri: 2.52 Sintetice: 3.98 Dot\ri: 5.5 3.26

Chipset: RV630 · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie: 800MHz/1400MHz ·

Interfa]\: PCI Express X16 · Bus memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, TV-Out · Jocuri: - ·

Software: - · HDTV: Da

Teste

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 4xAA

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA

HL2: Lost Coast 1280x1024

HL2: Lost Coast 1600x1200

HL2: Lost Coast 1280x1024 4xAA

HL2: Lost Coast 1600x1200 4xAA

AquaMark3 Default

48.46

35.38

48.27

34.62

133.1

103.79

76.58

56.56

109227

Company of Heroes 1280x1024

Company of Heroes 1600x1200

Company of Heroes 1280x1024 4xAA

Company of Heroes 1600x1200 4xAA

Supreme Commander 1280x1024

Supreme Commander 1600x1200

Supreme Commander 1280x1024 4xAA

Supreme Commander 1600x1200 4xAA

3DMark06 Default

53.1

37.1

37

26.8

23.05

17.5

17.1

13.14

5013

N/A N/A Partenerii ASUS România

Pre] Garan]ie Contact

ASUS EAH2600XT/HTDP/256M/A se

bazeaz\ pe chipset-ul Radeon HD

2600 XT [i folose[te memorii

GDDR3.

Pentru acest model, ASUS a

utilizat o solu]ie de r\cire prezent\

[i `n cazul altor pl\ci, precum

EN8600GT OC Gear. Cooler-ul este

confec]ionat din cupru [i asigur\

numai r\cirea chipset-ului, care

func]ioneaz\ la frecven]a implicit\

de 800MHz. Memoriile Samsung cu

care este echipat modelul

func]ioneaz\ la 1400MHz [i sunt

r\cite de fluxul de aer produs de

ventilatorul pl\cii. Din punctul de

vedere al accesoriilor, produc\torul

a fost destul de zgârcit, din pachet

lipsind chiar [i convertorul DVI-to-

HDMI. Sunt prezente `ns\ cablul

HDTV, convertorul DVI-to VGA [i

conectorul pentru CrossFire, precum

[i un ghid de instalare [i un manual

`n format electronic.

La capitolul performan]\, placa

nu impresioneaz\ cu nimic. Cu toate

acestea, permite rularea unor jocuri

precum S.T.A.L.K.E.R. sau Company

of Heroes la rezolu]ia 1280x1024. ~n

3DMark06 s-au `nregistrat 5013

puncte, iar `n AquaMark3 109227 de

puncte. Sistemul de r\cire este

eficient la frecven]e implicite, iar

nivelul de zgomot produs este

destul de mic.

CONCLUZIE

Având un pre] de achizi]ie accesibil,

ASUS EAH2600XT/HTDP/256M/A

poate fi o solu]ie de compromis

pentru utilizatorii cu un buget

foarte mic.

Epson

DX4400

204 Lei 12 luni Partenerii Epson România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 7.5 Dot\ri: 7.2 7.35

Rezolu]ie tip\rire color/monocrom/scanner: 5760x1440dpi/1200x1200dpi/600x1200dpi · Capacitate

sertare hârtie documente: 80 · Greutate: 5Kg · Dimensiuni (mm): 452x347x203 · Conectare: USB2.0 ·

Metoda printare: Inkjet ·

Epson DX4400 este o

multifunc]ional\ de buget ce poate

fi folosit\ [i ca imprimant\ foto.

DX4400 este o multifunc]ional\

inkjet  cu patru cartu[e (cyan,

magenta, galben [i negru). Scanarea

este f\cut\ la rezolu]ia de 1200dpi,

dar poate fi crescut\ pân\ la 9600dpi

prin interpolare. Imprim\rile pot fi

realizate la rezolu]ia de 5760dpi.

Cerneala folosit\ este DURABrite

Ultra Ink, pentru o calitate bun\ a

imprim\rilor. Echipamentul poate fi

folosit atât pentru scanarea [i

imprimarea documentelor alb-negru

[i color, dar [i pentru tip\rirea

fotografiilor din vacan]\.

Printarea unei fotografii 10x15 a

durat aproximativ 3 minute [i 52 de

secunde, `n condi]iile folosirii

profilului photo quality [i printare

unidirec]ional\. Printarea unei poze

`n format A4 a durat `n acelea[i

condi]ii 10 minute [i 2 secunde. Din

p\cate, DX4400 nu exceleaz\ din

punctul de vedere al calit\]ii

fotografiilor pe care le reproduce

deficitar. Acestea par `ntunecate [i

se face remarcat\ o pierdere a

detaliilor de fine]e. Acest lucru este

explicabil prin folosirea a doar patru

cartu[e de culoare, prea pu]ine

pentru a permite o redare fidel\ a

tuturor detaliilor. Neajunsul este `ns\

compensat de calitatea destul de

bun\ ob]inut\ la imprimarea alb-

negru. Timpul necesar print\rii unei

pagini A4 alb-negru la set\ri de

calitate normal\ a fost de 31 de

secunde. Din punctul de vedere al

scan\rii, s-a descurcat destul de

bine, imaginile fiind redate clar [i

f\r\ zgomot de fond. La rezolu]ia

1200dpi [i set\ri maxime de calitate,

scanarea a durat aproape [ase

minute. Zgomotul produs `n timpul

imprim\rii este u[or peste medie,

dar nu deranjant.

CONCLUZIE

Epson DX4400 este o bun\ alegere

pentru utilizatorii mai pu]in exigen]i

ce se limiteaz\ la scanarea [i

imprimarea obi[nuitelor documente

de birou alb-negru [i color. Pre]ul

mic [i calitatea mul]umitoare fac din

acest produs o alegere ce merit\

luat\ `n considerare.
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Laborator Hardware

BenQ

Joybook R56-LD13

2815 Lei 24 luni Partenerii BenQ România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Autonomie: 5.43 Dot\ri: 5.80 Performan]\: 8.95 7.15

Procesor: Intel Core 2 Duo T7100 · Memorie: 1024MB DDR2 667MHz · Display: 15.4” WXGA 1280x800

· HDD: 120GB 5400RPM SATA · Unitate optic\: DVD Writer · Conectori: 4xUSB, 1x Firewire, RJ-45,

RJ-11, VGA, HDMI, Audio · Extra: Card reader, WLAN 802.11 a/b/g, webcam 1.3MP, eSATA ·

Dimensiuni: 360x265x37.5mm · Greutate: 2.75kg

Teste

Autonomie office

Autonomie multimedia

3DMark2001 SE

PCMark05 CPU

PCMark05 Memory

PCMark05 HDD

HDD File Write

136min

114min

9418

4517

3764

3861

39.18

EVEREST Memory Read

EVEREST Memory Write

Cinebench 2003 x CPU

Arhivare WinAce

SiSoftSandra CPU ALU/FPU

SiSoftSandra Memorie

SiSoftSandra HDD

4890

3583

550

368

16534/11161

3964

40

La prima vedere, BenQ R56 se

remarc\ prin cele dou\ nuan]e de

albastru.

R56 este un laptop robust cu

design pl\cut. De[i nu exceleaz\ prin

calitatea materialelor folosite, d\

senza]ia de rezisten]\ sporit\. Cele

patru porturi USB au fost distribuite

dup\ cum urmeaz\: trei, pe partea

dreapt\ [i unul pe partea din spate,

unde se afl\ [i conectorii D-Sub [i

RJ45. Pe lâng\ interfa]a VGA,

conectarea dizpozitivelor de afi[are

externe mai poate fi realizat\ prin

intermediul HDMI. Touch pad-ul

dispune de iluminare pentru a putea

fi utilizat mai u[or `n medii

`ntunecate. BenQ a optat pentru un

ecran lucios care, de[i scoate `n

eviden]\ praful [i amprentele, ofer\

o imagine bun\ datorit\ culorilor vii.

Dintre dot\ri, merit\ amintit\

camera web de 1.3 megapixeli.

De[i extremit\]ile palm-rest-ului

r\mân reci, se remarc\ un nivel

considerabil de c\ldur\ degajat\ din

zona touch pad-ului [i a tastaturii.

Conform MoBileMark 2005,

acumulatorul de 4800mAh ofer\ o

autonomie de 114 minute `n mediul

multimedia [i 136 de minute `n

mediul office. Datorit\ solu]iei

grafice GeForce 8400M G, `n

3DMark2001 s-au `nregistrat 9418

puncte. L\]imea de band\ cu

memoria este de 3964MB/s, iar

scrierea pe harddisk se realizeaz\ cu

o vitez\ de aproximativ 40MB/s.

CONCLUZIE

BenQ R56-LD13 este un laptop

modest din punctul de vedere al

construc]iei, dar care ofer\

performan]e destul de bune.

ABIT

IX38 QuadGT

720 Lei 24 luni IT Direct

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 7.21 Overclocking: 1.29 Dot\ri: 0.41 8.91

Socket: LGA 775 · Chipset: Intel X38 + ICH9R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 3xPCI-Express x16, 1xPCI-

Express x1, 2xPCI · Memorie/sloturi: DDR2-1066/4x · Conectori: 12xUSB, 2xFirewire, 1xGb LAN,

2xS/PDIF, Clear CMOS · ATA: 6xSATAII, 1xATA133, 2xeSATA · Codec audio integrat: Realtek ALC888

Teste

Company of Heroes 800x600

S.T.A.L.K.E.R. 800x600

Half Life 2: Lost Coast 640x480

Supreme Commander 1024x768

3DMark06

177.1

531.33

174.23

44.534

10038 

192.2

738.07

211.58

47.744

10463

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 HDD

SiSoftSandra 2007 Mem. MB/s

Arhivare WinAce

7858

8611

4027

5543

210 

9305

11456

4043

6858

184

IX38 QuadGT este implementarea de

top a chipset-ului Intel X38 oferit\

de ABIT.

Sistemul de r\cire cu care este

dotat\ placa este construit integral

din cupru. Radiatorul care r\ce[te

VRM-ul nu este conectat prin

heatpipe-uri de restul radiatoarelor

de pe plac\, ceea ce este un lucru

bun. Se remarc\ prezen]a unui VRM

digital cu cinci stagii, util pentru

overclocking-ul procesoarelor quad-

core. Sunt folosi]i numai

condensatori solizi, fiabilitatea `n

timp fiind garantat\. Pentru

entuzia[ti [i pasiona]ii de

overclocking, IX38 QuadGT a fost

dotat\ cu butoane de On/Off [i reset

pe PCB, respectiv Clear CMOS pe

back panel. De asemenea, mai este

folosit [i un afi[aj de dou\ cifre

pentru a indica starea de func]ionare

a sistemului. Placa dispune de dou\

sloturi PCI-Express 2.0 x16 pentru

realizarea unei configura]ii CrossFire

[i `nc\ unul PCI-Express x4. IX38

QuadGT dispune de patru sloturi de

memorie DDR2, frecven]a maxim\ de

lucru suportat\ de acestea fiind de

1066MHz nativ. Codec-ul audio High-

Definition folosit este ALC888,

produs de Realtek.

Sistemul de r\cire este eficient

[i men]ine chipset-ul stabil chiar [i

`n overclocking. Modulul VRM se

`ncinge puternic `n special la

frecven]e m\rite aplicate

procesoarelor quad-core. Frecven]a

maxim\ atins\ `n condi]ii de

func]ionare stabil\ a fost de

3552MHz, folosind un bus de 444MHz

[i un multiplicator de 8x. 

CONCLUZIE

ABIT IX38 QuadGT este o plac\

foarte performant\, recomandat\

entuzia[tilor [i celor care doresc s\

ob]in\ frecven]e maxime de lucru.
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Hardware Laborator

MSI

NX8800GT-T2D512E-OC

939 Lei 36 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Jocuri: 7.09 Sintetice: 6.99 Dot\ri: 6.70 7.02

Chipset: G92GT (GeForce 8800GT) · Memorie: 512MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie:

660MHz/1900MHz · Interfa]\: PCI-Express 2.0 16x · Bus memorie: 256 bi]i · Conectori: HDTV-OUT,

2xDual-Link DVI · Jocuri: Lord of the Rings Online Trial 14 zile · Software: - · HDTV: Da

Teste

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 4xAA

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA

HL2: Lost Coast 1280x1024

HL2: Lost Coast 1600x1200

HL2: Lost Coast 1280x1024 4xAA

HL2: Lost Coast 1600x1200 4xAA

AquaMark3 Default

184.74

136.93

179.98

130.18

185.15

177.98

175.87

167.36

149910

Company of Heroes 1280x1024

Company of Heroes 1600x1200

Company of Heroes 1280x1024 4xAA

Company of Heroes 1600x1200 4xAA

Supreme Commander 1280x1024

Supreme Commander 1600x1200

Supreme Commander 1280x1024 4xAA

Supreme Commander 1600x1200 4xAA

3DMark06 Default

168.2

134.2

145.2

112.6

52.894

40.968

51.815

38.790

12966

MSI ofer\ prin NX8800GT-T2D512E-OC

o versiune supratactat\ de GeForce

8800GT dotat\ cu 512MB GDDR3.

Sistemul de r\cire folosit este

cel standard caracteristic tuturor

GeForce-urilor 8800GT cu un

ventilator de 65mm. Ventilatorul nu

este zgomotos, `ns\ acest fapt se

reflect\ `n temperatura de

func]ionare a pl\cii. Astfel, `n full-

load, nucleul grafic atinge

temperaturi de func]ionare

apropiate de 100°C, placa rulând

aproape de limita stabilit\]ii.

Recomand\m instalarea acestui

model numai `n carcase foarte bine

ventilate pentru a men]ine o

temperatur\ de func]ionare

acceptabil\ `n orice condi]ii.

Placa este livrat\ cu un bundle

modest. ~n pachetul de accesorii

sunt incluse dou\ cabluri TV-OUT, un

adaptor de la doi conectori MOLEX

cu patru pini la unul PCI-Express cu

[ase pini, un adaptor DVI-to-VGA, CD

cu drivere, manual [i un DVD cu Lord

of the Rings Online `n versiune trial

pentru 14 zile.

Frecven]ele m\rite se reflect\ `n

performan]ele ob]inute `n teste cu

acest model. Astfel, performan]ele

sunt superioare oric\rui model de

GeForce 8800GT care folose[te

frecven]ele standard de func]ionare.

CONCLUZIE

MSI NX8800GT-T2D512E-OC

reprezint\ o alternativ\ pentru cei

care doresc ob]inerea unor

performan]e bune `n cele mai noi

jocuri. Scorurile ob]inute `n teste

afirm\ acest fapt.

ASUS

Blitz Extreme

N/A N/A Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 7.44 Overclocking: 1.32 Dot\ri: 0.50 9.29

Socket: LGA 775 · Chipset: Intel P35+ICH9R · FSB: 1333MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 3xPCI-

Express x1, 2xPCI, 1xPCI · Memorie/capacitate: DDR3-1333/8GB · Conectori: 12xUSB, 2xFirewire,

2xGigabit LAN, S/PDIF · ATA: 6xSATAII, 1xATA133, 2xeSATA

Teste

Company of Heroes 800x600

S.T.A.L.K.E.R. 800x600

HL2: Lost Coast 640x480

Supreme Comm. 1024x768

3DMark06

184.2

542.82

177.78

44.64

104941

94.9

743.72

212.94

48.25

10984

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 HDD

SiSoftSandra Mem MB/s

Arhivare WinACE

8369

8629

5124

5797

233

9759

11282

5114

6925

206

ASUS Blitz Extreme folose[te 

chipset-ul P35 de la Intel, cu suport

pentru memorii DDR3.

Placa este un model high end

destinat iubitorilor de jocuri [i

pasiona]ilor de overclocking. Blitz

Extreme este compatibil\ cu solu]iile

de r\cire cu ap\, mul]umit\

sistemului de heatpipe-uri care

`nglobeaz\ un waterblock. Sunt

oferite optimiz\ri menite s\

maximizeze performan]a [i

poten]ialul de overclocking, precum

tehnologia Crosslinx, care permite

alocarea optim\ a l\]imii de band\

`n cazul unei configura]ii CrossFire.

Tehnologia Super Memspeed permite

func]ionarea memoriilor DDR3 la

frecven]a de 1333MHz. Redarea

audio este asigurat\ de interfa]a

SupremeFX II, motorizat\ de 

codec-ul ADI1988B pe opt canale, cu

suport pentru sunet de `nalt\

defini]ie [i ie[ire optic\. Pe partea

de conectivitate sunt oferite dou\

porturi gigabit LAN [i dou\ porturi

FireWire 1394a.

Chiar dac\ `n timpul testelor nu

s-a folosit un sistem de r\cire cu

ap\, frecven]a maxim\ atins\ de

procesorul Intel QX6700 a fost de

3530MHz. ~n aceste condi]ii, jocul

Supreme Commander a rulat cu o

medie de 48.25 de cadre pe

secund\, iar `n testul de procesor din

PCMark05 s-au ob]inut 11282 de

puncte. L\]imea de band\ cu

memoria m\surat\ cu SiSoftSandra a

fost de 6925MB/s.

CONCLUZIE

ASUS Blitz Extreme este o plac\ de

baz\ capabil\ s\ ofere performan]\

de vârf pentru calculatorul

personal, `ns\ se adreseaz\ unui

segment de pia]\ format din

utilizatori care dispun de un buget

pe m\sur\.
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Laborator Hardware

ASUS

EN8800GT TOP

N/A N/A Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Jocuri: 7.31 Sintetice: 7.13 Dot\ri: 7.50 7.27

Chipset: G92GT (GeForce 8800GT) · Memorie: 512MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie:

700MHz/2000MHz · Interfa]\: PCI-Express 2.0 16x · Bus memorie: 256 bi]i · Conectori: HDTV-OUT,

2xDual-Link DVI · Jocuri: Company of Heroes: Opposing Fronts · Software: - · HDTV: Da

Teste

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 4xAA

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA

HL2: Lost Coast 1280x1024

HL2: Lost Coast 1600x1200

HL2: Lost Coast 1280x1024 4xAA

HL2: Lost Coast 1600x1200 4xAA

AquaMark3 Default

200.73

144.88

184.43

136.31

188.51

177.14

186.11

175.56

151958

Company of Heroes 1280x1024

Company of Heroes 1600x1200

Company of Heroes 1280x1024 4xAA

Company of Heroes 1600x1200 4xAA

Supreme Commander 1280x1024

Supreme Commander 1600x1200

Supreme Commander 1280x1024 4xAA

Supreme Commander 1600x1200 4xAA

3DMark06 Default

162.3

135.6

149.1

117.5

56.354

41.760

53.796

37.786

13323

EN8800GT TOP face parte din seria

Top Overclocking Performance

oferit\ de ASUS entuzia[tilor [i celor

care doresc ob]inerea unor frecven]e

superioare `n overclocking.

Ceea ce surprinde la EN8800GT

TOP este c\ sistemul de r\cire folosit

este cel standard, pl\cile din seria

TOP fiind dotate `n general cu

sisteme de r\cire speciale. Astfel,

acest model este identic din punct

de vedere constructiv cu orice alt

GeForce 8800GT comercializat la ora

actual\. Diferen]a este f\cut\ de

frecven]ele de func]ionare garantate

de produc\tor, anume 700MHz pentru

nucleul grafic G92, respectiv

2000MHz pentru cei 512MB de

memorie grafic\ GDDR3. Nucleul

grafic G92 care motorizeaz\ pl\cile

GeForce 8800GT dispune de 112

procesoare unificate de shader.

Frecven]a de func]ionare a acestora

este de 1750MHz, corespunz\toare

unui multiplicator de 2.5x.

Bundle-ul oferit `mpreun\ cu

EN8800GT TOP const\ `n CD cu

drivere, CD cu manualul pl\cii `n

format digital, adaptor DVI-to-VGA,

cablu HDTV-OUT [i Company of

Heroes: Opposing Fronts full pe DVD.

Performan]ele ob]inute `n teste

sunt foarte bune. Din p\cate,

zgomotul emis de plac\ este

insuportabil, ventilatorul fiind turat

la maximum pentru a asigura

stabilitatea pl\cii.

CONCLUZIE

ASUS EN8800GT TOP este cel mai

performant GeForce 8800GT TOP

testat `n redac]ie pân\ acum.

ABIT

IP35 PRO

640 Lei 24 luni IT Direct

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 7.24 Overclocking: 1.31 Dot\ri: 0.40 8.95

Socket: LGA 775 · Chipset: Intel P35 + ICH9R · FSB: 1333MHz · Sloturi: 2xPCI-Express x16, 1xPCI-

Express x1, 3xPCI · Memorie/sloturi: DDR2-800/4x · Conectori: 12xUSB, 2xFirewire, 2xGigabit LAN,

2xS/PDIF, Clear CMOS · ATA: 6xSATAII, 1xATA133, 2xeSATA · Codec audio integrat: Realtek ALC888

Teste

Company of Heroes 800x600

S.T.A.L.K.E.R. 800x600

Half Life 2: Lost Coast 640x480

Supreme Commander 1024x768

3DMark06

171.9

554.67

174.83

44.825

9905

187.6

731.15

210.74

48.766

10451

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 HDD

SiSoftSandra 2007 Mem. MB/s

Arhivare WinAce

7890

8650

4281

5477

210

9276

11321

4298

7181

180

Prin IP35 PRO, ABIT ofer\ o

implementare de top a chipset-ului

Intel P35 (southbridge ICH9R).

Sistemul de r\cire este deosebit,

radiatorul care r\ce[te northbridge-ul

având dimensiuni apreciabile.

Materialul termoconductor folosit

este cuprul, radiatoarele care r\cesc

chipset-ul [i VRM-ul fiind

interconectate de un heatpipe din

acela[i material. VRM-ul (Voltage

Regulation Module) este doar pe trei

stagii, `nc\lzindu-se puternic `n cazul

overclocking-ului procesoarelor

quad-core. Sunt folosi]i numai

condensatori solizi, iar conectorii

SATAII folosi]i u[ureaz\ considerabil

cable managementul. Pentru

entuzia[ti [i cei pasiona]i de

overclocking, IP35 PRO este dotat\

cu butoane de Power ON/OFF, Reset

[i Debug LED. Back panel-ul ofer\ un

switch pentru Clear CMOS, extrem

de util pentru overclocking.

Acest model poate fi folosit

pentru realizarea unei configura]ii

CrossFire, placa fiind dotat\ cu dou\

sloturi PCI-Express 16x (unul dintre

ele poate func]iona doar `n mod 4x).

Performan]ele oferite de IP35

PRO sunt foarte bune, iar set\rile de

overclocking oferite sunt superioare

marii majorit\]i a implement\rilor

chipset-ului Intel P35.

Frecven]a maxim\ atins\ `n

condi]ii de stabilitate perfect\ a fost

de 3520MHz, corespunz\toare unui

bus de 440MHz folosind un

multiplicator de 8x. VRM-ul se

`ncinge puternic la aceste set\ri

datorit\ consumului procesorului

quad-core folosit.

CONCLUZIE

Abit IP35 PRO se recomand\ celor

care doresc o plac\ foarte bun\

pentru overclocking. Dot\rile pot

mul]umi orice utilizator.
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Hardware Laborator

ASUS

Extreme Maximus

N/A N/A Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 7.36 Overclocking: 1.30 Dot\ri: 0.42 9.08

Socket: LGA 775 · Chipset: Intel X38 + ICH9R · FSB: 1600MHz · Sloturi: 3xPCI-Express x16, 1xPCI-

Express x1, 2xPCI · Memorie/capacitate: DDR3-1333/8GB · Conectori: 12xUSB, 2xFirewire,

2xGigabit LAN, S/PDIF · ATA: 6xSATAII, 1xATA133, 2xeSATA

Teste

Company of Heroes 800x600

S.T.A.L.K.E.R. 800x600

Half Life 2: Lost Coast 640x480

Supreme Commander 1024x768

3DMark06

173.6

570.61

178.20

42.745

10496

196.6

678.54

210.85

48.05

10940

PCMark05

PCMark05 CPU

PCMark05 HDD

SiSoftSandra 2007 Mem. MB/s

Arhivare WinAce

8242

8634

5083

5841

245

9913

11165

5079

6786

221

La sfâr[it de an, ASUS propune `nc\ o

solu]ie de top care se situeaz\ foarte

bine din punctul de vedere al

dot\rilor, bazat\ de aceast\ dat\ pe

chipset-ul Intel X38.

La fel ca `n cazul modelelor Blitz,

Maximus dispune de Fusion Block

System - unansamblu de heat pipe-uri

plus un water block montat pe

northbridge. Dot\ri precum clr CMOS

switch pe back panel, Voltiminder

LED sau LCD Poster disponibile pe

pl\cile de baz\ din seria Republic of

Gamers sunt oferite [i de Maximus

Extreme. Interfa]a audio SupremeFX

II oferit\ de ASUS ofer\ o calitate

bun\ a sunetului, `ns\ ocup\ singurul

slot PCI-Express x1 disponibil `n cazul

utiliz\rii unei pl\ci video dual slot.

Datorit\ tehnologiei Crosslinx,

Maximus Extreme permite o alocare

mai eficient\ a canalelor `n cazul

ocup\rii celor trei slot-uri PCI-Expres,

`nl\turând limit\rile care intervin la

utilizarea unuia dintre ele `n modul

x4.

De[i X38 se confrunt\ cu unele

probleme [i ofer\ un poten]ial de

overclocking destul de mic, ASUS

ofer\ o implementare reu[it\ a

acestui chipset. Din p\cate, nu am

putut tacta procesorul QX6700 la

3.5GHz `n condi]ii de stabilitate,

frecven]a maxim\ atins\ fiind de

3.46GHz, memoriile DDR3 rulând la

1153MHz. De asemenea, se observ\

c\ placa furnizeaz\ procesorului o

tensiune mai mic\ decât cea

solicitat\, `ns\ acest aspect nu

reprezint\ neap\rat o problem\, din

moment ce este oferit\ o plaj\

destul de mare.

CONCLUZIE

ASUS Maximus Extreme se adreseaz\

pasiona]ilor de jocuri cu buget mare

care sunt dispu[i s\ investeasc\ 

`ntr-o configura]ie CrossFire.

Leadtek

PX8800GT TDH Extreme

969 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Jocuri: 7.22 Sintetice: 7.01 Dot\ri: 6.50 7.09

Chipset: G92GT (GeForce 8800GT) · Memorie: 512MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie:

680MHz/2000MHz · Interfa]\: PCI-Express 2.0 16x · Bus memorie: 256 bi]i · Conectori: HDTV-OUT,

2xDual-Link DVI · Jocuri: Neverwinter Nights 2 · Software: - · HDTV: Da

Teste

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 4xAA

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA

HL2: Lost Coast 1280x1024

HL2: Lost Coast 1600x1200

HL2: Lost Coast 1280x1024 4xAA

HL2: Lost Coast 1600x1200 4xAA

AquaMark3 Default

192.59

142.67

180.23

134.28

186.35

176.75

183.14

173.83

149979

Company of Heroes 1280x1024

Company of Heroes 1600x1200

Company of Heroes 1280x1024 4xAA

Company of Heroes 1600x1200 4xAA

Supreme Commander 1280x1024

Supreme Commander 1600x1200

Supreme Commander 1280x1024 4xAA

Supreme Commander 1600x1200 4xAA

3DMark06 Default

162.2

134.7

148.7

115.9

54.618

41.605

52.968

38.810

13048

Leadtek ofer\ prin PX8800GT TDH

Extreme o versiune supratactat\ de

GeForce 8800GT.

Sistemul de r\cire folosit este

cel standard, fluxul de aer fiind

asigurat de un ventilator de 65mm.

Ab]ibildul de pe acesta este

personalizat cu sigla Leadtek [i

avatarul prezent pe cutia produsului.

Interfa]a cu memoria grafic\ este pe

256 de bi]i. Nucleul grafic G92 care

motorizeaz\ pl\cile grafice GeForce

8800GT dispune de 112 procesoare

unificate de shader [i suport\

complet instruc]iunile DirectX 10. ~n

cazul pl\cii Leadtek PX8800GT TDH,

acesta este tactat la 680MHz. Cei

512MB de memorie grafic\ GDDR3

1.0ns cu care este dotat acest model

sunt tacta]i de c\tre produc\tor la

1000MHz (GDDR3-2000).

Leadtek PX8800GT TDH Extreme

este una dintre cele mai rapide pl\ci

GeForce 8800GT comercializate.

Deoarece `n compania celui mai nou

driver disponibil pe site-ul NVIDIA

(ForceWare 169.02) ap\reau

artefacte vizuale la rularea testului

S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA, am

decis rularea testelor folosind driver-

ul livrat de produc\tor, totul

revenind la normal. A se men]iona c\

acest comportament a fost `ntâlnit la

toate pl\cile GeForce 8800GT

testate `n redac]ie `n compania

acestei versiuni a driver-elor, fiind

vorba de un bug software.

CONCLUZIE

Leadtek PX8800GT TDH Extreme se

adreseaz\ utilizatorilor care doresc o

plac\ video foarte performant\.
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Laborator Hardware

MSI

Megabook EX600

3729 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Autonomie: 5.57 Dot\ri: 7.80 Performan]\: 8.37 7.58

Procesor: Intel Core 2 Duo T5250 · Memorie: 2x1024MB DDR2 667MHz · Video: NVIDIA GeForce 8400M

G · Display: 15.4” WXGA 1280x800 · HDD: 160GB 5400RPM SATA · Unitate optic\: DVD Writer Super

Multi · Conectori: 4xUSB, RJ-45, D-Sub, FireWire, RJ-11, audio, S-Video · Extra: Card Reader 3 in 1,

PCMCIA, WLAN 802.11a/b/g, webcam 1.3MP · Dimensiuni: 358x259x33 · Greutate: 2.6kg

Teste

Autonomie office

Autonomie multimedia

3DMark2001 SE

PCMark05 CPU

PCMark05 Memory

PCMark05 HDD

HDD File Write

131min

124min

9575

3800

3295

4052

42.2

EVEREST Memory Read

EVEREST Memory Write

Cinebench 2003 x CPU

Arhivare WinACE

SiSoftSandra CPU ALU/FPU

SiSoftSandra Memorie

SiSoftSandra HDD

4687

4328

464

6’18”

13738/9325

3678

47

MSI Megabook EX600 este un

notebook cu design pl\cut, care face

parte din familia Entertainment.

Plasticul din care este realizat\

partea superioar\ a carcasei este

lucios [i are o culoare metalizat\.

Acesta este de o calitate superioar\

materialelor folosite `n trecut de

MSI. ~n timpul func]ion\rii, palm

rest-ul se `nc\lze[te, `ns\ `n limite

normale, f\r\ s\ devin\ deranjant.

De asemenea, nivelul de zgomot

produs este redus. Cea mai mare

parte a c\ldurii este eliberat\ prin

partea inferioar\ a notebook-ului.

Printre dot\ri se num\r\ interfa]a

wireless, posibilitatea conect\rii

unei pl\ci de expansiune folosind

interfa]a PCMCIA [i conectorul 

S-Video. Datorit\ tehnologiei ACV

(Amazing Crystal Vision), ecranul de

15.4” red\ foarte bine culorile [i

ofer\ unghiuri de vizibilitate bune.

Bateria de 4800mAh ofer\ o

autonomie satisf\c\toare: 131 de

minute `n mediul office [i 124 de

minute `n mediul multimedia.

Performan]ele `nregistrate `n testele

rulate sunt de nivel mediu, scorul

acordat de 3DMark2001 fiind de 9575

de puncte. L\]imea de band\ cu

memoria m\surat\ cu SiSoftSandra

este de 3678MB/s, iar pentru

arhivarea directorului-etalon au fost

necesare peste [ase minute. La

testul de procesor din PCMark05,

EX600 a ob]inut 3800 de puncte.

CONCLUZIE

Prin Megabook EX600, MSI ofer\ un

notebook destinat utilizatorilor care

doresc un PC portabil, capabil `n

acela[i timp de a `nlocui prin

performan]\ desktop-ul de acas\.

ASUS

F7SR

N/A N/A Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Autonomie: 4.55 Dot\ri: 7.70 Performan]\: 8.54 7.17

Procesor: Intel Core 2 Duo T7100 · Memorie: 2x1024MB DDR2 667MHz · Display: 17” WUXGA

1680x1050 · HDD: 160GB 5400RPM SATA · Unitate optic\: DVD Writer · Conectori: 5xUSB, 1x

Firewire, RJ-45, RJ-11, VGA, HDMI, S-Video, Audio · Extra: Card reader, Bluetooth 2.0, WLAN 802.11

a/b/g, webcam 1.3MP, tuner TV, eSATA · Dimensiuni: 403x299x32.3mm · Greutate: 3.5kg

Teste

Autonomie office

Autonomie multimedia

3DMark2001 SE

PCMark05 CPU

PCMark05 Memory

PCMark05 HDD

HDD File Write

112min

97min

11496

3851

2288

4347

43.57

EVEREST Memory Read

EVEREST Memory Write

Cinebench 2003 x CPU

Arhivare WinAce

SiSoftSandra CPU ALU/FPU

SiSoftSandra Memorie

SiSoftSandra HDD

5353

3578

575

440

16547/11255

4223

43

Prin F7SR, ASUS ofer\ un laptop

destinat `n special utilizatorilor din

segmentul multimedia.

Diagonala de 17” a ecranului

recomand\ laptop-ul pentru

vizionarea filmelor, `ns\ conduce la o

portabilitate redus\. Pentru F7SR,

ASUS a ales un design simplu [i o

serie de materiale de calitate medie.

Ca dot\ri, laptop-ul se remarc\

printr-o camer\ web de 1.3

megapixeli, card reader [i tuner TV

hibrid, la care se adaug\ interfe]ele

HDMI [i Bluetooth. De[i dispune de

cinci porturi USB, patru dintre ele

sunt amplasate cam neinspirat, `n

partea din spate. Restpad-ul se

`nc\lze[te u[or peste medie, mai

ales `n partea dreapt\. F7SR este

echipat [i cu o telecomand\ de

dimensiuni reduse, care poate fi

depozitat\ `n slotul Express Card

atunci când acesta nu este folosit.

Datorit\ ecranului mare [i a

acumulatorului de numai 4800mAh,

ASUS F7SR a `nregistrat o autonomie

redus\ atât `n mediul multimedia,

cât [i office: 97 de minute, respectiv

112 minute. La capitolul

performan]\, modelul propus de

ASUS a ob]inut rezultate destul de

bune. Astfel, `n 3DMark2001 s-au

`nregistrat 11496 de puncte, iar

l\]imea de band\ cu memoria

m\surat\ de SiSoftSandra a fost de

4223MB/s. Cu toate acestea, pentru

arhivarea suitei de fi[iere a fost

necesar un timp de peste [apte

minute.

CONCLUZIE

ASUS F7SR se adreseaz\ `n special

utilizatorilor care doresc o

configura]ie multimedia portabil\.
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Hardware Laborator

Logitech

AudioHub

379 Lei 24 luni Media Galaxy

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

AudioHub este un sistem audio 2.1 compact

destinat utiliz\rii `mpreun\ cu calculatoarele

portabile.

Sistemul a fost construit pentru a fi amplasat

`n spatele laptop-ului. Difuzoarele pentru medii [i

`nalte culiseaz\ pe orizontal\ pentru a nu fi

acoperite de monitoarele cu diagonal\ de 17”.

Partea din spate a difuzorului din dreapta este

prev\ut\ cu un hub USB cu trei porturi.

Subwoofer-ul este amplasat pe fa]a inferioar\, iar

bass port-ul se afl\ `n spatele dispozitivului. Cu

ajutorul unui sistem de suporturi pentru cabluri,

AudioHub permite organizarea [i mascarea

acestora.

Calitatea audio oferit\ de Logitech AudioHub

este destul de bun\ pentru un dispozitiv de acest

gen. Frecven]ele medii [i `nalte au fost redate

bine, `ns\ nu acela[i lucru se poate spune [i

despre frecven]ele joase. Puterea total\ de 15W

asigur\ o audi]ie satisf\c\toare `ntr-o camer\ de

mici dimensiuni, iar distorsiunile la volum maxim

sunt limitate. Porturile USB sunt alimentate,

putând fi conectate chiar [i dispozitive cu un

consum mai ridicat. Conectarea se face prin

portul USB, eliminându-se eventualele

interferen]e ce pot fi captate de o plac\ de

sunet intern\.

CONCLUZIE

AudioHub este un sistem practic [i elegant care va

`mbun\t\]i performan]ele audio ale calculatorului

portabil.

Performan]\: 8.6 Dot\ri: 8.3

Putere total\: 15W · Diametru difuzoare: 2x2”, 1x3” · Conectare:

USB 2.0 · Control volum: Da · Frecven]e redate: N/A · Alimentator:

Extern · Greutate: 27.9g · Extra: Hub USB, suport webcam

8.45

Mio

C720

1249 Lei 24 luni onsite.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Prin C720, Mio ne propune o solu]ie GPS care poate

fi utilizat\ atât `n ma[in\, cât [i ca dispozitiv

portabil. 

Ca accesorii, pachetul con]ine dou\

alimentatoare (unul auto [i al doilea pentru priz\),

un cablu USB, o hus\ [i elementele pentru fixarea

de parbrizul autoturismului. Sistemul de operare

utilizat de Mio C720 este Microsoft Windows CE .Net

5.0. Pentru bateria de 1300mAh, produc\torul

specific\ o autonomie de aproximativ patru ore [i

jum\tate. Printre dot\ri se mai num\r\ camera foto

de 2 megapixeli [i func]ia bluetooth, care permite

utilizarea produsului pe post de dispozitiv “mâini

libere” `n combina]ie cu un telefon mobil. Aplica]ia

MioPlayer Pro permite rularea de con]inut video sau

audio, precum [i vizionarea pozelor stocate `n

memoria intern\ sau pe un card SD sau MMC. 

Ecranul de 4.3” se remarc\ prin sensibilitatea

foarte bun\ la atingere. Din p\cate, calitatea

pozelor realizate cu camera foto integrat\ este sub

medie. Software-ul de navigare, MioMap v3, ofer\

indica]ii destul de precise `n Bucure[ti sau pe

drumuri importante. Utilizatorul poate alege

evitarea anumitor tipuri de drumuri, precum cele

neasfaltate. De asemenea, trebuie men]ionat c\

recalcularea traseului se face rapid `n cazul unei

abateri. 

CONCLUZIE

Mio C720 este o solu]ie GPS de `ncredere [i u[or de

utilizat, integrând `n acela[i timp func]ii de camer\

foto, handsfree [i player multimedia.

Performan]\: 9.2 Dot\ri: 9.4

Sistem de operare: Microsoft Windows CE .Net 5.0 · Software

navigare: MioMap v3 · Display: Touchscreen, 4.3” · Procesor:

Samsung 2443-400Mhz · Extra: Camer\ foto, bluetooth, player

9.30

Thrustmaster

Universal Challenge 5 in 1

109 Lei 24 luni Ubisoft România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Universal Challenge 5 in 1 Racing Wheel, de la

Thrustmaster, este un set de volan cu pedale

destinat `ncep\torilor `n ale [ofatului virtual.

Designul volanului este inspirat din cel prezent

la bolizii italieni de la Ferrari, produsul

Thrustmaster purtând sigla c\lu]ului cabrat. Tot

`mprumutat de la ma[inile de curse este [i

sistemul de schimbare a vitezelor, reprezentat de

dou\ clapete plasate `n spatele volanului.

Atât volanul, cât [i pedalele au dimensiuni

reduse, Universal Challenge 5 in 1 Racing Wheel

adresându-se `n mod clar celor mici. De altfel,

volanul Thrustmaster func]ioneaz\ pe mai toate

consolele populare de jocuri (PlayStation2,

PlayStation3, Wii, GameCube), precum [i pe PC.

Mai mult, pentru sistemele PlayStation2 [i

GameCube, Universal Challenge 5 in 1 Racing

Wheel ofer\ [i suport pentru func]ia de vibra]ii.

De[i volanul [i pedalele sunt construite din

plastic, ansamblul Thrustmaster este destul de

solid, impresie l\sat\ mai ales de sistemul de

prindere foarte eficient, de tip menghin\.

~n Need for Speed ProStreet, volanul a fost

recunoscut de joc f\r\ probleme, controlul ma[inilor

`n timpul curselor de tip Grip fiind mai precis decât

atunci când a fost folosit\ doar tastatura.

CONCLUZIE

Datorit\ comportamentului mul]umitor `n jocuri, dar

[i dimensiunilor reduse, volanul Thrustmaster este

un controller recomandat pentru copiii pasiona]i de

jocuri cu ma[ini.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 8.5

Num\r butoane: 11 · Num\r axe: 2 · Conectare: USB, PS2, GC ·

Vibra]ii: Da (PS2, GC) · Platforme suportate: Windows XP,

Windows Vista, PS2, PS3, GC, Wii · Software inclus: Nu

8.75
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Laborator Hardware

AIPTEK

AHD200

699 Lei 24 luni COMBOX Delivery

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

AHD200 este o camer\ video digital\ `n format HD,

adresat\ utilizatorilor cu un buget redus.

Camera este echipat\ cu un senzor de imagine

de 5MP, capabil s\ ofere fotografii la rezolu]ia

nativ\ 2560x1920 pixeli sau 3200x2400 pixeli prin

interpolare, corespunzând unei rezolu]ii de 8MP.

Fotografierea pe timp de noapte este asistat\ de

blitz-ul `ncorporat. Captura video este realizat\ la

30 de cadre pe secund\ `n format 16:9 la rezolu]ia

1280x720 pixeli, corespunzând standardului 720p.

Formatul de compresie folosit este H.264, iar

mediul de stocare ales este pe suport SD.

Standardul de compresie ales permite stocarea a

pân\ la 120 de minute de captur\ video sau 1540

fotografii pentru un card de memorie SD de 4GB. 

Calitatea capturilor video ob]inute este foarte bun\

la lumin\ natural\, `ns\ scade sim]itor dac\ filmarea

este realizat\ la lumin\ mai slab\, ob]inut\ din

surse artificiale. Din p\cate, este resim]it\ lipsa

func]iilor de stabilizare a imaginii, iar sensibilitatea

destul de redus\ a senzorului folosit face ca

imaginea s\ tremure la mi[c\ri rapide `n situa]ii de

luminozitate slab\. Pozele ob]inute cu acest model

ofer\ o calitate mul]umitoare, `ns\ blitz-ul oferit

este destul de slab, fapt ce limiteaz\ mult distan]a

maxim\ de fotografiere.

CONCLUZIE

AIPTEK AHD200 este un produs adresat utilizatorilor

`ncep\tori, ce doresc s\ se bucure de calitatea

oferit\ de o camer\ video HD, f\r\ a sacrifica o

sum\ prea mare de bani.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 7.0

Rezolu]ie senzor: 8MP · Rezolu]ie video/poze: 720p/3200x2400

pixeli · Format captur\: H.264 · Alimentare: Baterie Li-Ion

1000mA intern\ + Adaptor AC · Ecran: 2.4” TFT cu rotire la 270°

7.50

EDIMAX

BR-6624

420 Lei 24 luni openit.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Destinat re]elelor preten]ioase, care au nevoie de

dou\ conexiuni independente la Internet, Edimax

BR-6624 este o solu]ie accesibil\ care corespunde

cerin]elor avansate necesitate de astfel de

conexiuni.

Confec]ionat integral din metal, modelul 

BR-6624 ofer\ dou\ porturi Ethernet 10/100 pentru

conexiunile WAN [i 4 porturi Ethernet de acela[i

tip, destinate re]elei interne. Cea mai interesant\

facilitate este, f\r\ `ndoial\, posibilitatea utiliz\rii

a dou\ conexiuni WAN [i balansarea `nc\rc\rii,

aceasta putând fi reglat\ procentual pentru fiecare

port [i fiind ajustat\ `n func]ie de num\rul de

pachete transferate, de cantitatea de date, de

adrese IP sau de num\rul de sesiuni deja stabilite.

Tipurile de conectare sunt variate, incluzând [i

PPPoE sau PPTP, fiecare sesiune PPPoE putând fi

ata[at\ unei adrese IP interne.

~n afar\ de clasica metod\ de partajare a

conexiunii, Network Address Translation, BR-6624

permite [i routarea unei clase de IP, protocoalele

suportate fiind atât routarea static\, cât [i

routarea dinamic\ (RIP1 [i RIP 2). Securitatea

intern\ este asigurat\ de clasicele filtr\ri de

porturi, adrese IP sau MAC, precum [i de limite ale

num\rului de sesiuni deschise. Managementul se

poate face prin interfa]a Web sau prin SNMP.

CONCLUZIE

Edimax a g\sit calea de a implementa facilit\]i

puternice de management, filtrare [i balansare a

`nc\rc\rii `ntr-un produs solid [i accesibil.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 9.5

Conectori: 2xWAN, 4xLAN · Standarde suportate: PPPOE, PPTP ·

Politici de balansare: bytes, packets, sesiuni, IP · Routare:

static\, RIP 1, RIP 2 · Management: Web, SNMP · DNS dinamic: Da

9.25

Kodak

EasyShare M883

963 Lei 12 luni Tornado Sistems

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Prin EasyShare M883, Kodak ne propune o camerã

foto ultracompactã ce oferã un senzor de 8

megapixeli.

Aparatul are un design foarte plãcut ºi oferã

câteva opþiuni interesante cum ar fi: detecþia feþei,

tehnologia Kodak Perfect Touch, digital IS, etc.

Ecranul este foarte generos, m\surând 3’’. Acesta

are o rezolu]ie de 230.000 de pixeli, oferind

unghiuri de vizibilitate excelente. Zgomotul este

vizibil înca de la valori ISO mici, iar peste valoarea

ISO 400 devine deranjant. În modul MACRO aparatul

nu focalizeazã bine, iar imaginile sunt neclare.

Pentru stocarea imaginilor aparatul dispune de o

memorie internã de 64MB ºi un slot SD/MMC.

Obiectivul permite un zoom optic de 3x, iar

alimentarea este asiguratã de un acumulator Li-Ion

de 740 mAh. Kodak M883 dispune de 22 de moduri

presetate pentru a facilita utilizatorului `ncepãtor

s\ obþinã fotografii optime. Cei 8MP ai sezorului se

traduc printr-o rezoluþie maximã de 3280x2454 de

pixeli. M883 se comportã cel mai bine în luminã

naturalã, aici ob]inându-se rezultate

satisfãcãtoare. Camera este ergonomicã, cântãrind

doar 166 de grame, ceea ce o face idealã pentru

vacanþe ºi cãlãtorii. Pachetul conþine un înc\rc\tor,

cablu de date, docking station, o hus\ [i un CD cu

software-ul aferent.

CONCLUZIE

Kodak EasyShare M883 este o camerã foto

recomandatã în special  începãtorilor datoritã

numãrului mare de presetãri.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 8.2

Rezoluþie senzor: 8MP · Tip senzor: CCD1/2,5’’ · Zoom optic: 3x ·

Memorie internã: 64MB, SD/MMC · Rezoluþie maximã: 3280 x

2454 · Greutate: 166g · Dimensiuni: 92 x 57 x 19 mm

8.10
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Hardware Laborator

Nikon

Coolpix P5100

1099 Lei 24 luni eMAG.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Noul model Coolpix 5100 de la Nikon oferã un

senzor de 12 megapixeli într-un format compact.

Corpul aparatului este construit dintr-un aliaj

solid de mageneziu, iar camera este foarte bine

finisatã, prezentând inserþii din cauciuc pentru o

susþinere cât mai bunã. Ecranul de 2.5’’ cu 230.000

de pixeli oferã unghiuri de vizibilitate foarte bune,

dar în luminã puternicã devine mai greu de utilizat.

Aparatul este ergonomic ºi se þine foarte bine în

mânã, în ciuda faptului cã este o camera compactã,

deci uºoarã. Calitatea imaginii este bunã, culorile

sunt realistice, naturale, expunerea este bunã, iar

aberaþiile cromatice sunt foarte puþine. 

Zgomotul este puþin vizibil la valori ISO mici,

dar peste valoarea ISO 400 devine pregnant, asta

datoritã senzorului de dimensiuni mici ºi cantitãþii

mari de megapixeli. Pentru stocarea fotografiilor

este disponibilã o memorie internã de 52MB si un

slot SD/SDHC/MMC. Nikon P5100 oferã printre

altele sistemul Vibration Reduction încorporat `n

lentile, funcþia D-Lighting, funcþia pentru detecþia

feþei ºi un flash excelent. Întâlnim un mod MACRO

foarte bun, ca ºi la precedentul model, P5000,

astfel încât nu se observã distorsiuni ale imaginii.

Obiectivul permite un zoom optic de 3.5x, iar

alimentarea este asiguratã de un acumulator Li-Ion

de 1100mAh.

CONCLUZIE

Nikon Coolpix 5100 este o camerã idealã pentru

cãlãtorii, fotografierea obiectelor staþionare ºi

pentru cei care vor sa înveþe despre fotografie.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 8.5

Rezoluþie senzor: 12MP · Diafragmã: F2.7-F5.3 · Tip senzor:

CCD1/1.8’’ · Zoom optic: 3.5x · Memorie internã: 52MB,

SD/SDHC/MMC · Rezoluþie maximã: 4000x3000 · Greutate: 200g

8.75

Axis

211A

2530 Lei 36 luni Partenerii ELKOTech România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Produs\ de c\tre compania Axis Technologies,

camera IP de supraveghere 211A este un model

performant, singurul aspect nepl\cut fiind doar

lipsa modulului wireless, prezent `ns\ pe alte

modele din cadrul gamei.

Managementul camerei este foarte bun, pe

lâng\ consola Axis de administrare, aceasta putând

utiliza protocoalele UPnP sau Apple Bonjour, adresa

de IP putând fi alocat\ prin DHCP, ARP [i ping sau

prin intermediul serviciului online Axis Dynamic DNS

Service. Pe lâng\ conectorul Ethernet necesar

conect\rii la re]ea, care ofer\ un foarte util suport

pentru alimentarea Power over Ethernet, camera

dispune de un conector I?o care permite conectarea

la sistemele de supraveghere complexe, cu suport

pentru detectarea mi[c\rii sau `nregistrare la

comand\. Calitatea imaginii este foarte bun\,

datorit\ utiliz\rii unui obiectiv de bun\ calitate.

Acesta suport\ reglarea manual\ a distan]ei focale

[i a zoom-ului, precum [i controlul automat op]ional

al luminozit\]ii (DC-Iris). Suportul audio este

reprezentat atât de microfonul intern cât [i de

conectorul pentru un microfon extern. Captura [i

transmisia video folosesc formatele JPEG, MJPEG [i

MPEG-4, protocoalele suportate fiind RTSP, RTP, UDP

[i multicast.

CONCLUZIE

Axis 211A este o camer\ IP de supraveghere

performant\, facilit\]ile de management oferite [i

imaginea clar\ a obiectivului Tamron `ncadrând-o

`ntr-o clas\ superioar\ de calitate.

Performan]\: 9.5 Dot\ri: 9.0

Conectori: 1xWAN, 2xaudio, 1xI/O · Standarde suportate: RTP,

RSTP, UDP · Streaming: JPEG. MJPEG, MPEG-4 · Rezolu]ie:

640x480 · Alimentare: AC, PoE · DNS dinamic: Da

9.25

Logitech

G15 

385 Lei 24 luni Diverta

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Noua tastaturã G15 de la Logitech se `ncadreaz\ `n

segmentul perifericelor destinate pasiona]ilor de

jocuri.

Logitech G15 prezintã ºase taste

programabile în partea din stânga a tastaturii

care, împreunã cu cele trei profile (M1, M2, M3),

oferã un total de 18 combinaþii pentru a

configura diferite ac]iuni complexe în jocuri.

Diferenþa faþã de modelul anterior o reprezintã

dimensiunea redusã cu aproape doi inch,

datorit\ reducerii numãrului de taste

programabile de la 18 la ºase. Totodatã, tastele

dispun de iluminare portocalie ºi oferã trei

niveluri de setare. Un alt aspect îl reprezintã

ecranul High-visibility Game Panel LCD amplasat

central, pe care se pot afiºa diferite informaþii

privind gradul de `ncãrcare a procesorului ºi

memoriei, melodia care ruleaz\ `n Winamp sau

nivelul de muni]ie din jocurile compatibile cu

G15. O altã opþiune interesantã ºi folositoare o

reprezintã amplasarea a douã porturi USB în

partea frontalã a tastaturii.

Logitech G15 este o tastaturã confortabilã ºi

ergonomicã, descurcându-se de minune în jocuri.

Cu toate acestea, trebuie men]ionat c\ necesit\ o

perioad\ de acomodare cu aplica]ia [i crearea de

profile. 

CONCLUZIE

Logitech G15 este o tastaturã excelentã care

poate satisface cea mai mare parte a împãtimiþilor

de jocuri.

Performan]\: 9.5 Dot\ri: 9.5

Interf]\: USB · Hub USB: 2 porturi · Restpad: DA ·Taste 

programabile: 6 · Extra: Ecran LCD, butoane multimedia,

iluminare taste

9.50
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Laborator Hardware

BenQ

E900WA

N/A N/A Partenerii BenQ România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Benq E900WA ne propune un monitor de 19 inch

wide care face parte din clasa E. 

Monitorul are un design simplu [i curat, care

se poate integra bine în orice mediu de lucru.

Butoanele sunt dispuse lateral dreapta, fiind uºor

de accesat ºi având un meniu intuitiv. Atenþia la

detalii ne este sugeratã de butonul de

Oprit/pornit, care este amplasat central ºi are

culoarea mov a brand-ului ºi strãlucirea de culoare

albastrã a display-ului atunci când monitorul este

în stand by. Luminozitatea masuratã de 209cd/mp

este în limite acceptabile. Rezoluþia maximã este

de 1440x900, iar timpul de r\spuns este de 5ms.

Unghiurile de vizibilitate sunt bune, cel orizontal,

cât ºi cel vertical m\surând valoarea de 160 de

grade. 

Dezamãgitor la capitolul dot\ri este lipsa

oricãrui fel de conector suplimentar. Pe de altã

parte, BenQ introduce tehnologia Senseye + Photo,

care oferã moduri presetate: Standard, Dynamic,

Movie [i Photo, ce pun la dispoziþie setãri instant

optimizate pentru editarea ºi vizualizarea

imaginilor. Piciorul de sprijin al monitorului poate

fi reglat doar pe orizontalã. Consumul de energie

este de maximum 45W, încadrându-se la un nivel

redus, chiar economic. Nu `n ultimul rând, seria E

de monitoare BenQ oferã certificarea TCO’03.

CONCLUZIE

Benq E900WA este un monitor LCD recomandat

datoritã imaginii bune ºi raportului optim

calitate/pre] .

Performan]\: 9.2 Dot\ri: 7.0

Diagonal\ vizibil\: 19” · Rezoluþie maximã: 1440x900 · Contrast:

700:1 · Luminozitate: 300 cd/mp · Timp de rãspuns: 5ms ·

Greutate: 3.78Kg · Alimentator: Intern  · Consum: 45W

8.10

Blaupunkt

Travel Pilot Lucca 3.3EE

779 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Blaupunkt aduce un nou concurent pe piaþa GPS-

urilor: Mobile Navigation Travel Pilot Lucca 3.3.

La capitolul accesorii, pachetul con]ine un

alimentator auto, un cablu USB, un DVD backup

pentru recovery, un manual de instrucþiuni [i

elementele pentru fixarea de parbrizul

autoturismului. Pentru bateria  Li-Ion, produc\torul

specific\ o autonomie de aproximativ trei ore.

Printre dot\ri, se num\r\ un slot pentru carduri

SD/MMC pentru redare MP3/WMA/OGG, redare

foto JPEG/BMP/GIF sau stocare hãrþi ºi un port USB

2.0. 

Ecranul de 3.5” cu o rezoluþie de 320x240 de

pixeli se remarc\ printr-o sensibilitate bun\ la

atingere ºi unghiuri de vizibilitate bune. Sistemul

de operare utilizat de Blaupunkt este Windows

Mobile 5.0. Software-ul de navigare, IGO, ofer\

indica]ii precise atât `n Bucure[ti cât si pe drumuri

importante din þarã ºi are incluse 18 þãri din

Europa de Est ºi drumurile pricipale din Europa de

Vest. Modelul de faþã are implementat un procesor

de 300Mhz, o memorie internã de 512MB ºi 64MB

SDRAM, alãturi de un sistem Centrality GPS pe 22

de canale, un difuzor ºi un microfon integrat. Mai

trebuie men]ionat c\ recalcularea traseului se face

rapid `n cazul unei abateri de la cursul stabilit

graþie tehnologiei Centrality Atlas 2 Dual Core. 

CONCLUZIE

Blaupunkt Mobile Navigation Travel Pilot Lucca IGO

3.3EE este o alegere inspiratã pentru cei care îºi

doresc un GPS de încredere.

Performan]\: 9.2 Dot\ri: 8.8

Sistem de operare: Microsoft Windows Mobile 5.0 · Software

navigare: IGO 2007 · Display: Touchscreen, 3.5” · Procesor:

Atlas 2 Dual Core-300Mhz · Extra: player multimedia, USB 2.0

9.00

EDIMAX

IC-1500Wg

260 Lei 24 luni openit.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Supravegherea unui spa]iu nu mai este doar

apanajul companiilor, camerele IP casnice fiind

acum accesibile [i u[or de implementat [i utilizat.

Edimax IC-1500Wg este o camer\ de

supraveghere IP destinat\ spa]iilor reduse ca

suprafa]\, datorit\ lipsei unei focaliz\ri automate

sau a unei distan]e focale mari, care s\ ofere

claritate `n orice condi]ii. ~n afara camerei IP de

mici dimensiuni, pachetul cuprinde sistemul de

prindere (care permite pozi]ionarea optim\ a

camerei prin utilizarea a dou\ loca[uri de prindere),

o anten\ pentru interfa]a wireless, cablul UTP [i

alimentatorul. ~n func]ie de locul [i tipul de re]ea

prezent\, se poate opta fie pentru interfa]a

Ethernet, fie pentru cea 802.11b/g, care suport\

standardele de securitate WEP, WPA [i WPA2, cu

criptare de tip AES [i TKIP. Instalarea este simpl\,

utilitarul furnizat de Edimax detectând automat

camerele prezente `n re]ea, chiar dac\ sunt setate

logic pe un alt subnet. Prin acest utilitar se pot face

set\rile de re]ea, modifica posibilit\]ile de control

de la distan]\ [i seta alarmele. ~n baza acestora,

camera IP poate trimite un mesaj electronic la o

adres\ dat\ sau poate porni `nregistrarea, care va fi

plasat\ pe un server FTP al utilizatorului.

Supravegherea se poate face cu un utilitar, care

permite vizualizarea a patru camere concomitent.

CONCLUZIE

IC-1500Wg este o camer\ IP simplu de setat, cu

posibilit\]i de conectare foarte bune [i o calitate

a imaginii bun\, fiind optim\ pentru spa]ii mici.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 8.5

Conectori: 1xWAN, 1xWLAN · Standarde suportate: 802.11b/g ·

Criptare date: 64/128/152 bit WEP, WPA, TKIP/AES · Rezolu]ie:

640x480 · Alerte: Mail, FTP · DNS dinamic: Da

8.25
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Blaupunkt

Velocity 2GO 6

1089 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Blaupunkt Velocity 2GO 6 este un dispozitiv care

poate fi utilizat ca subwoofer `n ma[in\ [i ca

sistem audio `n aer liber [i acas\.

Pentru utilizarea sa `n aer liber, Velocity 2GO

are nevoie de opt baterii AA [i ofer\ o putere

maxim\ de 30W. ~n cazul aliment\rii de la priz\ sau

de la bateria ma[inii, puterea cre[te la 80W.

Utilizatorul are de ales `ntre dou\ intr\ri audio: una

sub form\ de jack stereo 3.5mm [i a doua sub form\

de RCA. Incinta din aluminiu are un design pl\cut [i

dispune de dou\ difuzoare de bass (woofere) de

6.5” [i dou\ difuzoare pentru `nalte (tweetere).

Pentru utilizarea dispozitivului `n ma[in\, Blaupunkt

ofer\ ca accesoriu op]ional QuickOut Dock, care se

conecteaz\ la instala]iile electric\ [i audio de care

dispune autoturismul. Protec]ia incintei `n cazul

deplas\rilor `n aer liber este asigurat\ de o geant\

special\ pe care produc\torul o ofer\ tot op]ional.

Comutatorul pentru pornirea lui Velocity 2 GO 6 are

trei pozi]ii: OFF, On [i Auto. Cea de-a treia permite

pornirea automat\ a sistemului `n cazul detect\rii

unui semnal audio.

Puterea oferit\ este mai mult decât suficient\

pentru o `nc\pere de dimensiuni medii. Calitatea

sunetului este foarte bun\ la nivel de audi]ie

mediu, distorsiunile f\cându-[i sim]it\ prezen]a la

un volum de peste 75%.

CONCLUZIE

Blaupunkt Velocity 2GO 6 este un subwoofer auto

excelent care poate fi transformat `ntr-un

adev\rat sistem audio.

Performan]\: 9.4 Dot\ri: 9.0

Putere maxim\: 160W · Putere RMS: 80W · Intr\ri: jack, RCA ·

R\spuns `n frecven]\: 40 - 25.000Hz · Alimentare: 220V, 12V, 8

baterii AA · Greutate: 7kg · Dimensiuni: 480 x 220 x 240mm 

9.20

Genius

SlimStar 335

72 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Tastatura SlimStar 335 de la Genius se adreseaz\

pasiona]ilor de jocuri [i este `nzestrat\ cu 15 taste

programabile.

SlimStar 335 este o tastatur\ cu design

compact, ce se conecteaz\ la portul USB. Aceasta

ofer\ un grup de taste programabile ce vin s\

completeze obi[nuitele grupuri de taste cu func]ii

multimedia [i office. Cu ajutorul utilitarului

oferit, acestea pot fi configurate s\ execute atât

comenzi simple, cât ºi combina]ii de taste. Astfel,

pot fi automatizate opera]iuni specifice `n jocuri,

ce ar necesita `n mod normal ap\sarea mai multor

taste simultan.

Pentru a m\ri func]ionalitatea tastaturii, este

oferit\ o func]ie anti-ghosting, ce permite

ap\sarea a pân\ la 5 taste simultan, f\r\ a afecta

timpul de r\spuns. Aceasta este o problem\ des

`ntâlnit\ la tastaturile obi[nuite [i poate fi

deranjant\ `n jocuri cu ritm alert de desf\[urare a

ac]iunii. Tastele sunt silen]ioase [i au curs\ scurt\

de ap\sare pentru a reduce cât mai mult timpul

de reac]ie. Calitatea materialelor folosite este

foarte bun\, aspectul dat de alternarea culorilor

ro[u [i negru fiind unul deosebit. Singurul lucru ce

poate fi repro[at este absen]a unui palm-rest ce

ar oferi o experien]\ mai confortabil\ pentru cei

ce folosesc mai mult tastatura.

CONCLUZIE

SlimStar 335 este o alegere bun\ pentru pasiona]ii

de jocuri pe calculator ce doresc o tastatur\

compact\ dar cu func]ionalitate extins\.

Performan]\: 8.4 Ergonomie: 8.0

Sisteme de operare suportate: Windows 2000/XP/XP x64/Vista ·

Interfata: USB · Dimensiuni: 495x191x236mm · Greutate: 870g

8.20

ASUS

Triton 75

N/A N/A Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

ASUS se adreseaz\ iubitorilor de lini[te prin

introducerea lui Triton 75, un cooler destinat

r\cirii celor mai noi procesoare disponibile pe

pia]\.

Acest model este livrat f\r\ ventilator, `ns\ `n

pachet sunt incluse cleme speciale de prindere

pentru ventilatoare de 120mm. ASUS recomand\

achizi]ionarea unui asemenea ventilator cu un

flux de aer minim de 45 C.F.M. Pentru testare, am

folosit Noctua NF-S12-1200, care corespunde din

punctul de vedere al specifica]iilor cu cerin]ele

produc\torului (120mm, 1200RPM, 48CFM). Talpa

radiatorului [i heat pipe-urile sunt confec]ionate

din cupru, iar lamelele din aluminiu. Sistemul de

prindere este relativ u[or de folosit.

Temperatura camerei `n care a fost efectuat

testul a fost de 25 de grade C. Frecven]a maxim\

care a putut fi atins\ stabil de procesorul de test

(Intel Pentium 4 Extreme Edition 3.73GHz) a fost

de 4.41GHz. Temperaturile ridicate atinse la

aceast\ frecven]\ [i temperaturile foarte sc\zute

atinse la frecven]a de baz\ indic\ folosirea

heliului `n heatpipe-uri, acesta fiind ideal pentru

func]ionarea la temperaturi sc\zute.

CONCLUZIE 

Triton 75 este recomandat pentru

overclocking moderat sau sisteme silen]ioase,

nefiind o solu]ie inspirat\ pentru overclocking

extrem.

Performan]\: 8.5 Ergonomie: 7.3

Compatibilitate: Socket LGA775/754/939/AM2 · Ventilator: 120mm

· Greutate: 395g · Dimensiuni: 137mm x 120mm x 90mm ·

Material: cupru + aluminiu · Heatpipe-uri: 4 · Extra: cleme 

pentru ventilatoare de 120mm · 3.73GHz idle: 37°C · 3.73GHz full

load: 48°C · 4.41GHz idle: 47°C · 4.41GHz full load: 71°C

7.90

Hardware Laborator
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Hardware Topuri
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LGA775 - Mainstream

GIGABYTE P35-DS3R 8.89 Intel P35 1333MHz 12 - 1xGigabit 3.70 3.60 1.29 0.33 XPC89

MSI P35 Neo 8.84 Intel P35 1333MHz 12 2 1xGigabit 3.64 3.60 1.25 0.35 XPC89

EVGA nForce 650i Ultra 8.80 NVIDIA nForce 650i Ultra 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.68 3.53 1.29 0.30 XPC89

Foxconn P35AX-S 8.80 Intel P35 1333MHz 12 - 1xGigabit 3.58 3.64 1.27 0.31 XPC92

Albatron PX650i ULTRA 8.79 NVIDIA nForce 650i Ultra 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.69 3.50 1.28 0.29 XPC89

ABIT Fatal1ty FP-IN9 SLI 8.77 NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.69 3.55 1.23 0.30 XPC89

MSI P6N SLI Platinum 8.74 NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 8 2 1xGigabit 3.67 3.52 1.20 0.35 XPC89

ASUS P5N-E SLI 8.63 NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 8 2 1xGigabit 3.63 3.52 1.18 0.30 XPC89
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LGA775 - High End

ASUS Blitz Extreme 9.29 Intel P35 1333MHz 12 2 2xGigabit 3.72 3.73 1.32 0.50 XPC94

ASUS P5E3 Deluxe WiFi-AP @n 9.29 Intel X38 1600MHz 10 2 2xGigabit 3.68 3.78 1.35 0.48 XPC93

ASUS Maximus Extreme 9.08 Intel X38 1600MHz 12 2 2xGigabit 3.67 3.69 1.30 0.42 XPC94

ASUS P5K3 Premium Black Pearl 9.03 Intel P35 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.57 3.70 1.32 0.42 XPC91

ASUS Blitz Formula 9.01 Intel P35 1333MHz 12 2 2xGigabit 3.70 3.61 1.31 0.39 XPC91

ASUS Striker Extreme 8.99 NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.71 3.60 1.28 0.40 XPC89

Gigabyte N680SLI-DQ6 8.96 NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 3 4xGigabit 3.70 3.59 1.26 0.41 XPC89

ABIT IP35 PRO 8.95 Intel P35 1333MHz 12 2 2xGigabit 3.61 3.64 1.31 0.40 XPC94

ASUS P5K Deluxe WiFi-AP 8.93 Intel P35 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.69 3.61 1.27 0.36 XPC89

ABIT IN9 32X-MAX Wi-Fi 8.92 NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.72 3.55 1.28 0.37 XPC89

ABIT IX38 QuadGT 8.91 Intel X38 1600MHz 12 2 2xGigabit 3.58 3.63 1.29 0.41 XPC94
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Socket 939 - SLI Mainstream

ASRock 939SLI-eSATA2 13.76 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 0.52 XPC75

EpoX 9U1697 GLI 13.73 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 0.51 XPC77

Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 0.72 XPC69

ASUS A8N SLI 13.68 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 0.72 XPC69

ABIT AN8 SLI 13.63 nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35 0.74 XPC69

MSI K8N SLI-F 13.61 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 0.68 XPC69
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Socket AM2 - Mainstream

MSI K9NU Neo 9.08 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79

ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79

MSI K9N Neo 8.98 nForce 550 MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79

GIGABYTE GA-M55plus-S3G 8.93 GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79

DFI Infinity NF-M2 8.90 nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79

ASUS M2N-E 8.73 nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79

ECS nFORCE4M-A 8.45 nForce4-4x 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79

ECS C51GM-M 8.23 GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79

ECS RS485M-M 8.23 ATI RS485 + ATI SB460 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79

MSI K9NGM 8.21 GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79
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Socket 939 - SLI High End

MSI K8N Diamond Plus 14.39 nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 0,82 XPC74

ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 0.85 XCP72

ASUS A8N SLI Premium 13.94 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 0.92 XPC69

MSI K8N Diamond 13.91 nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 0.97 XPC69

DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69

ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 0.91 XPC69

ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 0.83 XPC69

GIGABYTE GA-K8N Ultra-SLI 13.72 nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 0.81 XPC69
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Socket AM2 - High End

Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79

MSI K9N SLI Platinum 9.56 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 9.75 9.77 7.80 XPC79

ABIT KN9 SLI 9.50 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79

ASUS Crosshair 9.48 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79

ASUS M2N32 WS Professional 9.46 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.71 7.70 XPC79

GIGABYTE GA-M59SLI-S5 9.38 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79

GIGABYTE GA-M57SLI-S4 9.15 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79

DFI Infinity NF UltraII-M2 9.01 nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.21 9.60 5.40 XPC79
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Topuri Hardware
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D-Link DIR-655 7.71 5.60 19.4 68.8 88.1 3.20 4.51 XPC90

Trendnet TEW-633GR 7.57 4.92 20.8 101 77 3.04 4.53 XPC92

SMC WBR14-N2 7.42 5.65 19.2 58.1 87.8 3.04 4.38 XPC90

Trendnet TEW-511BRP 7.24 5.80 22.2 - 65.3 2.88 4.36 XPC90

Asus WL-700Ge 7.10 4.90 20.8 - 57.1 3.12 3.98 XPC90

Planet WRT-415 7.01 6.10 16.1 - 63.2 2.56 4.58 XPC90

D-Link DI-624 7.00 5.01 18.7 - 82.2 2.88 4.12 XPC90

Edimax BR-6504N 6.98 4.86 21.5 57.2 68.1 2.96 4.02 XPC90

Trendnet TEW-452BRP 6.93 5.45 18.4 - 72.3 2.72 4.21 XPC90

Siemens Gigaset SE551 6.90 6.12 19.2 - 68.0 2.96 3.94 XPC90

Linksys WRT-150N 6.90 4.88 19.7 45 77.9 2.88 4.02 XPC91

MSI RG60SE 6.86 5.31 21.6 - 73.5 2.64 4.22 XPC90

Netgear KWGR614 6.76 5.10 20.1 - 90.1 2.72 4.04 XPC90

USR 5461 6.34 5.53 23.2 - 54.4 2.40 3.94 XPC90

Linksys WRT54GL 6.29 4.80 20.7 - 47.9 3.04 3.25 XPC90

Edimax BR-6215SGR 6.19 4.50 24.9 - 39.8 3,20 2.99 XPC93

Qubs QA705401WG 6.15 5.60 21.7 - 62.0 2,65 3.59 XPC93

Draytek Vigor 2910vg 5.88 5.23 14.2 - 28.0 3.28 2.60 XPC90

Zio WLB5254AIP 5.77 4.89 20.8 - 65.6 2.48 3.29 XPC90
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Samsung SyncMaster 971P 8.27 1500:1 250cd/mp 6ms G to G DVI 36W Hub USB2.0 XPC80

Eizo FlexScan S1931 7.98 1000:1 280cd/mp 8ms G to G DVI, D-SUB 45W Boxe stereo XPC79

ASUS PG191 7.97 800:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 90W Boxe 2.1, Hub USB, Webcam XPC79

LG L1970HR 7.96 2000:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 39W - XPC79

NEC MultiSync 90GX2 7.94 700:1 400cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI 54W Hub USB XPC79

AG Neovo P19 7.87 700:1 300cd/mp 3ms G to G DVI, D-SUB, S-Video, RCA 70W Boxe 2.1, NeoV Optical Glass XPC79

Samsung 940BF 7.87 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 38W - XPC79

Samsung 970P 7.85 1000:1 250cd/mp 6ms G to G DVI, D-SUB 36W Magic Stand XPC79

BenQ FP93GX 7.68 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 40W - XPC79

Philips 190X6 7.26 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB 41W Boxe stereo, hub USB XPC79

Samsung SyncMaster 932MP 7.22 550:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB, CVBS, S-Video, SCART, RF 58W Tuner TV, tuner FM XPC79

Samsung SyncMaster 940BW 7.19 500:1 300cd/mp 4ms G to G DVI, D-SUB 42W - XPC86

Prestigio P391 7.17 1000:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB n/a Boxe stereo XPC79

BenQ FP92Wa 7.14 700:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB 45W - XPC86

BenQ FP93E S 7.07 800:1 300cd/mp 5ms G to G DVI, D-SUB 50W Boxe stereo XPC87

XEROX XA3-19 7.05 800:1 250cd/mp 8ms G to G D-SUB 48W - XPC79
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Tuner TV extern

Pinnacle PCTV Dual DVB-T Diversity Stick 86.4 USB2.0 98 94 65 60 XPC83

Leadtek WinFast Walkie TV 85.4 USB2.0 90 90 65 94 XPC83

Compro VideoMate U890 85.2 USB2.0 90 88 70 92 XPC90

Leadtek WinFast PalmTop TV 84.8 USB2.0 90 88 65 94 XPC83

Conceptronic USB 2.0 Digital TV 84.4 USB2.0 98 94 40 90 XPC83

AverMedia AVerTV USB2.0 Plus 82.4 USB2.0 90 88 65 70 XPC83

Pinnacle PCTV Analog Pro USB 78.6 USB2.0 88 88 55 60 XPC83

Hercules Smart TV USB2 77.2 USB2.0 84 82 55 80 XPC83

Compro VideoMate U900 74.4 USB2.0 80 78 55 80 XPC83

KWORLD USB 2.0 Combo TV BOX 66.5 USB2.0 70 65 55 80 XPC83

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

V
e
r
d
ic

t

C
h
ip

Tuner TV intern

Leadtek WinFast PxDVR3200 H 9.10 CX23885+CX23417+Intel CE6353 9.0 9.0 9.0 10.0 XPC94

Compro VideoMate T750 8.80 SAA7135ML 9.0 10.0 7.0 8.0 XPC94

AVermMedia AVerTV Hybrid Speedy PCI-E 8.60 SAA7136E 9.0 8.0 8.0 10.0 XPC94

Leadtek WinFast PxPVR2200 8.50 Conexant 23885+23417 9.0 8.0 7.5 10.0 XPC94

Compro VideoMate E650 8.30 CX23885 8.5 10.0 7.0 8.0 XPC94

Compro VideoMate X500 8.20 CX23883 8.5 10.0 5.0 8.0 XPC94

AVerMedia AverTV Hybrid+FM PCI 8.20 SAA713HL 8.0 9.0 7.5 8.5 XPC94

Leadtek WinFast PVR 3000 Deluxe 8.15 CX23416 + NEC D64015AGM 8.5 7.5 7.5 10.0 XPC94

Inno3D SmartTV-DX 7.70 CX23883 9.0 9.0 3.5 7.0 XPC94

Leadtek WinFast PxTV1200 7.45 CX23885+ Xceive silicon tuner 9.0 6.5 4.5 10.0 XPC94

AVerMedia Aver TV Hybrid Super 007 7.25 SAA7131E 7.0 8.0 6.5 7.5 XPC94

Compro VideoMate E300 7.15 CX23885 8.0 8.0 4.5 6.5 XPC94

AVerMedia AverTV Super 007 6.95 SAA7131E 7.0 8.0 5.0 7.5 XPC94

Leadtek WinFast TV2000 XP Xpert 6.90 CX2388X 6.5 7.0 6.0 10.0 XPC94

Compro VideoMate X50 6.65 CX23880 7.5 7.0 4.5 6.5 XPC94

Leadtek WinFast TV2000 XP RM 6.50 Conexant BT878 7.5 7.0 3.0 8.0 XPC94
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Tunere TV 

Monitoare LCD 19”

Routere wireless
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Nume firm\ Telefon www Nume firm\ Telefon www

ASBIS România 021 233.38.41 www.asbis.ro

COMBOX Delivery 021 433.00.73 www.combox.ro

Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77 www.dcshop.ro

Diverta 021 210.33.04 www.dol.ro

eMAG.ro 021 200.52.00 www.emag.ro

ETA2U 0256 220.287 www.eta2u.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro

onsite.ro 021 250.63.73 www.onsite.ro

PCCenter.ro www.pccenter.ro

pro.ro 021 321.15.68 www.pro.ro

RHS Company 021 331.00.67 www.rhs.ro

Royal Computers 021 410.21.00 www.r-c.ro

Tornado Sistems 021 206.77.40 www.tornado.ro

Ubisoft România 021 231.67.69 www.thrustmaster.com

Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro
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PHILIPS SPD6003BD 8.31 IDE 48X/16X 48X/24X 18X/18X 8.76 7.92 8.5 8 XPC91

HP DVD1040I 8.30 IDE 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.60 7.99 8.5 8 XPC91

PLEXTOR PX-810SA 8.28 SATA 40X/16X 40X/32X 18X/18X 7.63 9.69 8.0 2 XPC91

SAMSUNG SH-S202H 8.07 IDE 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.40 9.04 7.5 2 XPC91

OPTIARC AD-7173A 8.05 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 7.64 8.60 8.0 6 XPC91

PLEXTOR PX-810UF 8.04 USB, FIREWIRE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.70 8.91 8.0 8 XPC91

OPTIARC AD-7170S 7.85 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.05 8.60 8.0 0 XPC91

SAMSUNG SH-S183L 7.74 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.63 8.58 5.5 10 XPC91

SAMSUNG SH-S203B 7.71 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.59 9.05 6.5 0 XPC91

OPTIARC AD-5170A 7.69 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.02 8.59 7.5 0 XPC91

LG GSA-E40L 7.63 USB 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.60 8.33 7.5 8 XPC91

LG GSA-H54L 7.61 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.62 7.39 7.0 8 XPC91

LITE-ON DH-20A1S 7.51 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.72 8.44 6.5 0 XPC91

LG GSA-H62N 7.41 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.60 8.52 7.5 2 XPC91
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Entry Level

Leadtek WinFast PX8500 GT TDH Extreme 2.36 G86GT 520MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Da 2.93 1.47 6.0 XPC90

Leadtek WinFast PX8500 GT TDH 1.95 G86GT 490MHz 256MB 128 biti 800MHz VGA, DVI Da 2.41 1.21 5.0 XPC90

Foxconn 8500GT-256 1.76 G86GT 450MHz 256MB 128 biti 800MHz VGA, DVI Da 2.14 1.02 5.0 XPC90

GeCube GC-HD24XTL2-D3 1.68 RV610 700MHz 256MB 64 biti 1500MHz VGA, DVI Da 1.72 1.11 5.0 XPC90

Sapphire HD 2400 XT 1.68 RV610 700MHz 256MB 64 biti 1400MHz VGA, DVI Da 1.74 1.09 5.0 XPC90
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High End

ASUS EN8800GTX Aquatank 7.21 G80GTX 630MHz 768MB 384 biti 2060MHz 2xDVI Da 7.09 6.97 9.0 XPC90

Leadtek WinFast PX8800 Ultra 7.02 G80U 612MHz 768MB 384 biti 2160MHz 2xDVI Da 7.05 6.93 7.5 XPC90

GIGABYTE GV-NX88U768H-B 6.95 G80U 612MHz 768MB 384 biti 2160MHz 2xDVI Da 7.10 7.04 6.0 XPC90

ASUS EN8800GTX 6.82 G80GTX 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Da 6.92 6.66 7.5 XPC90

Galaxy GF8800GTX 6.72 G80GTX 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Da 6.65 6.85 7.0 XPC90

EVGA e-GeForce 8800GTX KO ACS3  6.71 G80GTX 626MHz 768MB 384 biti 2000MHz 2xDVI Da 7.02 6.85 5.0 XPC90

Gainward BLISS 8800GTX 6.67 G80GTX 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Da 6.86 6.60 6.5 XPC90

Palit Radeon HD 2900XT 6.37 R600 740MHz 512MB 512 biti 1650Mhz 2xDVI Da 6.49 6.03 8.0 XPC90

Sapphire HD 2900 XT 6.24 R600 740MHz 512MB 512 biti 1650Mhz 2xDVI Da 6.42 5.68 9.0 XPC90

EVGA e-GeForce 8800GTS 320MB KO ACS3 5.85 G80GTS 588MHz 320MB 320 biti 1840MHz 2xDVI Da 6.61 5.62 5.0 XPC90
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Mainstream

ASUS EN8800GT TOP 7.27 G92GT 700MHz 512MB 256 biti 2000MHz 2xDVI Da 7.13 7.31 7.5 XPC94

Leadtek WinFast PX8800GT TDH Extreme 7.09 G92GT 680MHz 512MB 256 biti 2000MHz 2xDVI Da 7.01 7.22 6.5 XPC94

MSI NX8800GT-T2D512E-OC 7.02 G92GT 660MHz 512MB 256 biti 1900MHz 2xDVI Da 6.99 7.09 6.7 XPC94

PowerColor X1950 PRO 512MB AC2 4.13 R570 600MHz 512MB 256 biti 1300MHz 2xDVI Da 4.22 3.94 5.0 XPC91

Leadtek WinFast PX8600 GTS TDH 3.89 G84GTS 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.91 2.86 7.0 XPC90

HIS H195PRF256DD-R 3.89 R570 575MHz 256MB 256 biti 1380MHz 2xDVI Da 4.01 3.55 5.5 XPC91

XFX PV-T84G-UDD3 3.85 G84GTS 730MHz 256MB 128 biti 2260MHz 2xDVI Da 5.09 3.05 5.0 XPC90

Gainward BLISS 8600GTS 512 3.84 G84GTS 675MHz 512MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.98 2.91 6.0 XPC90

Gigabyte GV-NX86S256H 3.69 G84GTS 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.90 2.87 5.0 XPC90

EVGA e-GeForce 8600 GTS 3.68 G84GTS 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.96 2.90 4.5 XPC90

Placi video PCI Express

DVD Writere

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste în XtremPC 94
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Subiectul luptei `mpotriva

pirateriei a mai fost atins `n

cadrul editorialelor software,

niciodat\ `ns\ acesta nu a fost

inspirat de aspecte pozitive. Nici

subiectul de fa]\ nu face

excep]ie.

International Federation of the Phonographic

Industry este o organiza]ie menit\ s\ reprezinte [i

s\ protejeze interesele companiilor produc\toare

de con]inut media audio, fiind practic o replic\ a

mult mai celebrei RIAA nord-americane, dar cu

interese globale. Având sediul `n Londra, aceasta

are o r\spândire `n 75 de ]\ri, reprezentând nu

mai pu]in de 1450 de companii din domeniu. Mai

mult, aceasta este afiliat\ cu alte 48 de

organiza]ii na]ionale similare, printre care [i RIAA,

BPI sau ARIA. Dac\ pân\ acum ace[tia au fost

relativ discre]i, neintrând decât ocazional [i f\r\

prea mult zgomot `n aten]ia presei, virusul Big

Brother care bântuie nestingherit prin birourile

RIAA pare s\ fi trecut oceanul, `ncercând s\

infecteze ceea ce credeam c\ ar putea fi un

teritoriu liber de prejudec\]i [i agresivitate

legislativ\: Europa.

~ntr-un raport recent `naintat c\tre legislativul

european, IFPI propune o serie de op]iuni, atât

tehnice, cât [i legale, care s\ permit\ un control

mult mai strict al con]inutului transferat de

utilizatorii europeni, menit s\ protejeze interesele

industriei. Dup\ cum am ar\tat `n cadrul

editorialului din num\rului 87, bazându-ne pe

cifrele furnizate chiar de c\tre organismele

oficiale, principalul inamic al industriei muzicale

este ea `ns\[i, afundarea `n mediocritate [i

comercial distrugând [i ultimele urme de respect

ale melomanilor care nu mai au motive s\ devin\

ascult\tori [i cump\r\tori.

Cum `ns\ paiul din ochiul altora este

`ntotdeauna mai vizibil decât bârna din ochiul

propriu, IFPI crede c\ un control mai riguros al

traficului Internet ar putea readuce profiturile

consistente pierdute. Filtrarea con]inutului audio

pe baza unor amprente digitale, blocarea

protocoalelor susceptibile de a permite transferul

de material ilegal [i blocarea site-urilor care ofer\

acest gen de materiale sunt cele trei arme cu care

reprezentan]ii industriei muzicale pretind c\ vor

putea st\vili fenomenul pirateriei. Conform

raportului amintit, aceste solu]ii nu sunt nici

costisitoare, nici dificil de implementat [i nici nu

afecteaz\ celelalte tipuri de trafic, IFPI

exprimându-[i regretul c\ furnizorii de servicii

Internet nu au aderat de bun\ voie la aceste

reguli, considerate naturale [i de la sine `n]elese.

Dup\ cum orice cititor cu un bagaj minim de

cuno[tin]e tehnice `[i poate da seama, aceste

tehnologii pot fi evitate `ntr-un timp mai scurt

decât furnizorii de servicii Internet le pot

implementa, f\când eforturile inutile. Serverele

blocate pot fi evitate prin utilizarea unor servicii

de tip Proxy, serviciile blocate pot fi evitate prin

criptarea datelor, facilitate prezent\ `n clien]ii

BitTorrent, iar anonimitatea poate fi p\strat\ prin

redirec]ionarea traficului c\tre un serviciu dedicat

acestui scop, fie el gratuit sau nu.

Mult mai periculoas\ `ns\ va fi introducerea

unor facilit\]i puternice de filtrare [i inspec]ie a

traficului `n nodurile re]elelor furnizorilor de

servicii Internet din Europa, practic fiecare

cet\]ean al Uniunii trecând prin cel pu]in un astfel

de filtru. Avoca]ii IFPI par s\ fi uitat lec]iile dure

ale istoriei, pedeapsa pentru ace[tia fiind

repetarea ei. Ceilal]i, care `ns\ nu au uitat-o `nc\,

nu pot trece cu vederea faptul c\ orice sistem

care a putut fi abuzat `n trecut a fost abuzat, o

astfel de modalitate de inspec]ie fiind un mijloc

de control, deschizându-se cutia Pandorei a

totalitarismului digital.

Big Brother 

nu doarme

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Software &
Comunicaþii
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Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Standardele Web

Legislaþie pentru browser

Mac OS X 10.5

Atacul leopardului

Produsele anului 2007
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Software &
Comunicaþii

Ultima orã Noutãþile care meritã toatã atenþia

PDF este unul dintre cele mai

cunoscute [i utilizate formate pentru

documentele Office, permi]ând

vizualizarea acestora a[a cum

creatorii acestora au dorit,

indiferent de platforma pe care sunt

utilizate.

La `nceputul anului 2007, Adobe

a trimis c\tre International

Organization for Standardization

(ISO) specifica]iile formatului, la

`nceputul lunii decembrie 2007

aceasta fiind aprobate. De acum

`nainte, formatul PDF 1.7 devine un

standard ISO, mai exact ISO 32000.

Aprobat cu o majoritate de 13 la 1,

`n care singurul oponent a fost

Fran]a, secondat\ de Rusia, care s-a

mul]umit `ns\ doar s\ se ab]in\,

formatul PDF se `nscrie de acum pe

o nou\ cale, care `i poate oferi

popularitate [i suport m\rit.

Ca `n cadrul oric\rui alt standard

ISO, orice modificare a acestui

format va trece prin furcile caudine

ale International Organization for

Standardization, Adobe, pierzând

astfel puterea de control asupra

formatului. P\r]i din acest format,

mai precis PDF/Archive [i

PDF/Exchange, erau deja standarde

oficiale, `ns\ acest pas final este cu

adev\rat important.

O explica]ie pentru aceast\

ini]iativ\ Adobe ar putea fi

trimiterea pentru standardizare a

formatului XPS de c\tre Microsoft,

format pe care aceast\ companie

dore[te s\-l promoveze ca

alternativ\. Standardizat, PDF ar

putea aduce mai multe companii `n

tab\ra acestui format, `n

detrimentul noului format Microsoft

XPS.

Ce este AMTWG?

Probabil cele mai controversate

articole IT din domeniul software

sunt testele produselor antivirus.

Deosebit de complexe [i necesitând

resurse, aten]ie [i cuno[tin]e foarte

bune, acestea pot fi destul de u[or

de alterat de diver[i factori

interveni]i `n metodologia [i

procesul test\rii. Nu este de mirare

c\ fiecare test de acest gen este

`nso]it `ntotdeauna de comentarii [i

acuza]ii.

Ora[ul Seul a g\zduit, la

`nceputul lunii decembrie 2007, o

`ntâlnire a celor mai importante

companii din domeniul aplica]iilor

antivirus, scopul acesteia fiind

fondarea organiza]iei Anti-Malware

Testing Working Group.

Scopul acestei organiza]ii va fi

crearea unor aplica]ii de test care

s\ m\soare, `ntr-un mod coerent [i

agreat de `ntreaga industrie,

performan]a produselor antivirus.

Printre companiile software care au

participat la fondarea acestei

organiza]ii se num\r\ F-Secure,

Symantec [i Sunbelt. Printre ace[tia

[i-au f\cut loc [i organiza]ii

recunoscute din domeniu, cum ar fi

AV-Test sau Virus Bulletin.

Este posibil ca aceast\

ini]iativ\ s\ aib\ succes, [i `ntr-un

timp destul de redus, datorit\

faptului c\, conform declara]iilor

oficiale ale reprezentan]ilor 

AV-Comparatives, produc\torii de

solu]ii antivirus au dovedit de cele

mai multe ori o atitudine pozitiv\

fa]\ de aceste teste, f\r\ s\

`ncerce s\ influen]eze modalit\]ile

de testare.

PDF la rãscruce

ADOBE PDF ESTE DE ACUM UN STANDARD TESTE OFICIALE PENTRU ANTIVIRU{I

ACTUALIZ|RI PENTRU O SUIT| CELEBR|

Odat\ cu mult l\udatul, dar nu

chiar atât de `ndr\gitul Windows

Vista, Microsoft a lansat la

`nceputul lunii februarie [i o nou\

versiune a celui mai important

produs al companiei pentru

sectorul desktop [i totodat\ una

dintre cele mai consistente surse

de venituri: Office 2007.

To]i ochii sunt orienta]i acum

c\tre `mbun\t\]irile care vor fi

aduse de primul Service Pack

pentru Windows Vista, o

actualizare care ar putea rezolva

multe din problemele care au

condamnat acest sistem de operare

la o rat\ de adop]ie departe de

a[tept\rile companiei din

Redmond.

Conform declara]iilor oficiale,

cei care `[i vor instala aceast\

actualizare se vor bucura de o serie

de modific\ri interesante, marea

parte a acestora fiind efectuate `n

baza feedback-ului primit direct

din partea utilizatorilor sau

indirect, prin intermediul

serviciului de Error Reporting.

~mpreun\ cu actualiz\rile pentru

suita desktop, [i produsele server,

cuprinse sub titulatura Office

System, au parte de modific\ri,

cum ar fi simplificarea [i

diversificarea modalit\]ilor de

instalare automat\ sau la distan]\,

suport pentru Windows Server

2008, precum [i repararea unor

buguri cu grad mare de severitate

descoperite `n cadrul produselor

Project [i Project Server. Pentru a

limita eventualele probleme care

pot ap\rea `ntr-un mediu de mare

anvergur\, aceast\ actualizare nu

va fi disponibil\ prin intermediul

serviciului Automatic Update din

prima zi.

Schimb\rile din cadrul suitei

desktop cuprind  un suport mai bun

pentru Visual Studio Tools for

Office, suport pentru platforma

.Net Framework 3.5, actualiz\ri ale

rutinelor de anima]ie din cadrul

aplica]iei Powerpoint 2007,

corectarea anumitor probleme de

compatibilitate cu formatele

versiunilor precedente de Office,

precum [i optimizarea suportului

video din cadrul aplica]iilor.

Dezvoltatorii vor g\si de asemenea

[i un suport [i o documenta]ie mai

bun\ pentru Object Model.

Microsoft Office 2007 Service Pack 1
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Fondatã `n 1994 de cãtre Tim

Berners-Lee, World Wide Web

Consortium (sau W3C) este

organiza]ia care [i-a propus

scopul cercet\rii, dezvolt\rii [i

implement\rii unor standarde

menite s\ aduc\ ordinea `ntr-un

sistem care `nc\ este bântuit de

angoasele unui trecut haotic, ale

c\rui urme se v\d din plin pân\

`n ziua de ast\zi.

DE CE STANDARDE?

World Wide Web s-a n\scut pentru a crea un spa]iu

care s\ permit\ celor conecta]i s\ creeze, s\

partajeze [i s\ fac\ schimb de informa]ii cu ceilal]i

utilizatori. World Wide Web a creat [i o nou\

industrie, axat\ pe con]inut [i accesibilitate,

industrie care a schimbat un `ntreg e[afod de

concep]ii [i modele de afaceri.

Pentru ca acest ansamblu s\ func]ioneze `ns\

este nevoie de standarde. Acestea sunt liniile de

conduit\ care vor permite beneficiarilor s\

acceseze informa]iile publicate online `n modul

dorit de cel care l-a publicat, indiferent de

platformele sau aplica]iile utilizate. Destul de

pu]in important\, cel pu]in `n ochii utilizatorilor, la

`nceputurile sale, standardizarea devine din ce `n

ce mai important\ odat\ cu apari]ia metodelor mai

pu]in obi[nuite de accesare a serviciilor online.

Dincolo de browser [i email, avem acum [i

terminale mobile, browsere pentru nev\z\tori sau

echipamente de afi[are complet diferite fa]\ de

clasicele browsere, toate acestea necesitând

respectarea riguroas\ a standardelor Web.

Nu doar produc\torii de solu]ii software sau de

con]inut online sunt nevoi]i s\ respecte aceste linii

de ghidare, a c\ror absen]\ poate determina

sc\derea popularit\]ii `n favoarea unor servicii

similare concurente mai bune, ci [i utilizatorii.

Chiar dac\ nu au un rol activ `n crearea

con]inutului, ace[tia pot determina o schimbare a

comportamentului produc\torilor prin rafinarea

metodelor de accesare a serviciilor online oferite

de ace[tia din urm\. Un browser mai bun, care s\

respecte standardiz\rile World Wide Web

Consortium, va determina proprietarii con]inutului

online s\ g\seasc\ metode prin care acesta s\ fie

disponibil atât utilizatorilor curen]i, cât [i viitori,

indiferent dac\ ace[tia vor utiliza Internet Explorer

8 sau Firefox 3 ori dac\ ace[tia vor veni `narma]i

cu un browser prea vechi sau atipic.

De-a lungul timpului, cei care nu au privit cu

ochi buni aceast\ standardizare au criticat

specifica]iile, afirmând c\ acestea sunt restrictive

[i limitate. Niciunul dintre ace[ti detractori, de

STANDARDELE WEB

LEGISLAÞIE PENTRU BROWSER
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multe ori stimula]i doar de propriile specifica]ii

nestandard, nu a avut succes pe o perioad\ de

timp prea `ndelungat\. Mai devreme sau mai

târziu, mai de bun\ voie sau for]a]i de `mprejur\ri,

ace[tia au fost nevoi]i s\ admit\ faptul c\

standardele Web nu fac decât s\ fie preg\tite

pentru viitor, asigurând totodat\ compatibilitatea

cu trecutul.

CINE A PORNIT FOCUL?

R\zboiul standardiz\rii, de[i ar trebui s\-i spunem

mai degrab\ razboiul lipsei de standardizare, a

`nceput odat\ cu r\zboiul browserelor, `n 1995. Cei

care au tr\it acele vremuri `[i amintesc, cu

siguran]\, mesajele sau logo-urile “optimizat

pentru Netscape Navigator” sau “optimizat pentru

Internet Explorer”. Aceste optimiz\ri, care nu

]ineau cont aproape deloc de specifica]iile W3C,

utilizau taguri specifice aplica]iei, care nu se

reg\seau `n produsul concurent [i creau doar

necazuri pentru cei care ar fi `ndr\znit s\ utilizeze

un alt produs.

Odat\ cu apusul domina]iei Netscape [i

apari]ia versiunii 4 a browser-ului Internet

Explorer, aceast\ problem\ s-a rezolvat, este

adev\rat par]ial. Acest produs a adus o

implementare mai bun\ a standardelor Web, un

suport Cascading Style Sheet rezonabil [i suport

mai bun pentru scripting. Atât Internet Explorer,

cât [i urma[ii acestuia nu au fost deloc lipsi]i de

probleme. Chiar dac\ acestea respectau `ntr-o

anumit\ m\sur\ specifica]iile W3C, implement\rile

unor func]ii erau defectuoase, necesitând o munc\

suplimentar\ de ajustare din partea designer-ilor [i

programatorilor Web. Aceast\ imixtiune `n

standardele Web a fost necesar\ datorit\ cotei

enorme de pia]\ a browser-ului Internet Explorer,

foarte multe pagini Web ajungând s\ fie pur [i

simplu optimizate pentru Internet Explorer [i

compatibilizate uneori, atunci când se putea face

acest lucru, [i pentru restul produselor precum

Opera sau Mozilla.

SCHIMBAREA

Nu doar specifica]iile HTML, XHTML [i CSS sunt

reglementate de c\tre W3C. Resource Descriptor

Framework (RDF), Document Object Model (DOM),

VoiceXML, SOAP sau SVG sunt câteva dintre

tehnologiile noi utilizate de aplica]iile Web

moderne, reglementate [i ele de aceea[i

autoritate.

Vântul schimb\rii a fost adus de ceea ce numit

Web 2.0, un cumul de tehnologii, specifica]ii,

filosofii [i desing care a pus la grea `ncercare, din

punct de vedere tehnic, atât dezvoltatorii solu]iilor

online, cât [i browserele utilizatorilor. Bloguri,

site-uri de tip Wiki, site-urile de socializare online,

toate au adus facilit\]i noi care necesit\

implement\ri bune pentru a putea func]iona

identic pe orice platform\, o condi]ie mai mult

decât necesar\ pentru succesul produsului.

AJAX (Asynchronous JavaScript and XML) este o

tehnic\ modern\ pentru dezvoltarea de aplica]ii

Web. Aceasta se bazeaz\ pe JavaScript, ca limbaj

de scripting, [i pe XMLHttpRequest, un API care

permite transferul datelor formatate XML de la [i

c\tre un server Web prin intermediul protocolului

HTTP. AJAX ofer\ posibilitatea cre\rii unor aplica]ii

care s\ permit\ schimbul de date, `n mod

transparent pentru utilizator, astfel `ncât s\ nu fie

necesar\ re`nc\rcarea paginii pentru fiecare

schimbare operat\ de client sau de server,

economisind resurse [i timp. Un alt avantaj este

departajarea clar\ a codului `ntre resursele

`nc\rcate din surse externe (cum ar fi bazele de

date), elementele logice ale paginii (care permit

modificarea acesteia `n mod dinamic prin

manipularea la nivel DOM) [i design (cel mai

adesea generat de cod CSS extern).

Acest ansamblu multiplatform\ nu ar fi fost

posibil f\r\ standardiz\rile W3C [i ECMA. Chiar [i `n

vremurile noastre, micile devia]ii sau probleme ale

implement\rilor JavaScript din browsere determin\

erori care duc practic la imposibilitatea utiliz\rii

unui serviciu online.

MAI MULT| PUTERE, MAI MULT| ORDINE

Dac\ Web 2.0 [i-a atras destule critici, datorit\

faptului c\ multe dintre tehnologiile [i filosofiile

care stau la baza acestuia existau `nc\ din anii ‘90,

dar nu au fost adunate, cosmetizate [i ambalate

frumos, pasul urm\tor pare mult mai interesant.

Indiferent de personalit\]ile care `[i exprim\

opiniile despre pasul urm\tor, Web 3.0, imaginile

converg c\tre un nou Web cl\dit ca o baz\ de date

gigantic\ [i accesibil\. Cuvintele p\rintelui Oracle,

Larry Ellison, care spuneau c\ lumea este o baz\

de date, se pare c\ se vor adeveri, chiar cu pre]ul

unei `ntârzieri. Aceast\ schimbare va propulsa `n

aten]ia publicului [i companiilor noi tehnologii [i

tendin]e, cum ar fi RDF sau Web-ul semantic.

HTML nu permite decât stocarea unor informa]ii `n

form\ brut\, datele sau [irurile de caractere din

cadrul unui tabel sau formular neavând sens decât

`n cadrul acelui site. RDF va oferi `ns\ [i

posibilitatea definirii unor resurse, astfel `ncât

acestea s\ devin\ inteligibile pentru orice alt\

platform\ Web care le va prelua. Aceast\

tehnologie standardizat\ tot de c\tre W3C este

baza Web-ului semantic, care va permite

procesarea coerent\ a datelor indiferent dac\

platforma care `l acceseaz\ este o aplica]ie Web

AJAX, un API intern al unui sistem de operare sau o

aplica]ie desktop.

STANDARDIZAREA ~NSEAMN| LIBERTATE

Indiferent de care parte a baricadei ne afl\m,

produc\tori sau consumatori Web, fiecare dintre

noi este afectat de standarde. Promovarea,

respectarea [i impunerea acestora ne vor permite

accesarea unui univers Web complex [i coerent,

indiferent dac\ utiliz\m un browser mobil pe

iPhone, un widget care folose[te un backend online

`n Windows Vista sau un Media Center cu acces la

Internet. 

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Chiar dac\ ponderea global\ a

sistemului de operare Mac OS este

una redus\, de numai 3.8 procente

(conform statisticilor W3C din

septembrie 2007), faima acestuia

este una indiscutabil\. Lansarea

versiunii 10, cu o interfa]\ grafic\

deosebit\, a determinat apari]ia

unui `ntreg [ir de aplica]ii, teme de

interfa]\, icoane, bare de

instrumente sau fundaluri pentru

ecran care imitau str\lucitoarea

crea]ie Apple. ~mpreun\ cu nu mai

pu]in celebrul player iPod,

sistemul de operare OS X

reprezint\ chintesen]a politicii

Apple din cursul acestui deceniu:

produse cu aspect deosebit, u[or

de utilizat [i caracterizate de o

nuan]\ u[oar\ de elitism. ~ns\

vremurile nu au fost `ntotdeauna

atât de faste pentru Apple.

Macintosh nu a fost primul calculator cu interfa]\

grafic\, `ns\ a fost primul calculator de acest gen

care a fost accesibil. Dup\ cum am prezentat pe

larg acum ceva vreme, `n cadrul articolului dedicat

istoriei interfe]elor grafice din num\rul 85, primele

sisteme care au utilizat o astfel de interfa]\ au

fost XEROX Alto [i XEROX Star. Ambele au avut `ns\

un pre] deosebit de piperat, anume 32.000$ [i,

respectiv, 16.000$. Prima crea]ie Apple, care [i-a

tras seva din acest produs, a fost Apple Lisa, care

nu a reu[it nici el s\ devin\ accesibil, pre]ul de

10.000$ fiind `nc\ deosebit de mare.

Adev\rata istorie a calculatorului personal

Apple `ncepe `n 1984, când Macintosh, un nume

care urma s\ devin\ celebru, a fost lansat pe pia]\

la un pre] de numai 2.500$. Aceast\ lansare a

introdus practic [i noul sistem de operare, denumit

simplu System 1. Limitat de puterile reduse ale

hardware-ului din acele timpuri, acesta permitea

rularea unei singure aplica]ii, stocarea fi[ierelor

`ntr-un singur director r\d\cin\, ducând lipsa unei

memorii virtuale sau a rul\rii `n modul protejat.

Dar oferea, pentru prima dat\ `ntr-un calculator de

uz general, un desktop, ferestre, icoane [i,

bine`n]eles, suport pentru cel mai excentric

periferic: mouse-ul.

Apari]ia, `n 1995, a uneia dintre primele

imprimante laser destinate sectorului business, Apple

LaserWriter, precum [i a aplica]iei Aldus PageMaker a

dus la naºterea a ceea ce cunoa[tem ast\zi sub

acronimul DTP: Desktop Publishing. Mai târziu,

aplica]iile precum Aldus Freehand, QuarkXpress [i

Adobe Photoshop au consolidat pozi]ia Apple `n acest

domeniu, consacrând totodat\ sistemul de operare

ca principal\ platform\ de lucru.

Acest lucru `ns\ a necesitat [i rafinarea rapid\

a facilit\]ilor, op]iunilor [i performan]ei. Din

vechiul sistem de operare, practic doar aplica]ia

shell implicit\, Finder, a mai r\mas `ntr-o form\

recognoscibil\. ~n cadrul versiunii 3.0, sistemul de

fi[iere original a fost `nlocuit de Hierarchical File

System (HFS), care a fost `mbun\t\]it [i el,

ulterior, cu HFS Plus, care este utilizat [i `n ziua de

ast\zi de c\tre OS X sau iPod.

System 4 a introdus apoi suportul multimonitor,

`n timp ce System 6 a introdus, pentru prima dat\,

suportul pentru afi[area color. 1990, anul lans\rii

System 7, a fost cel al schimb\rilor radicale,

aducând cele mai mari `mbun\t\]iri de la lansarea

Macintosh: suport re]ea bogat, memorie virtual\,

management superior al memoriei, QuickTime sau

un manager al aplica]iilor mai bun.

A urmat apoi, la un interval mare de timp

(aproape 7 ani), Mac OS 8 (primul care a purtat de

altfel noul nume) [i apoi, dup\ doar un an, Mac OS

9, ultimul reprezentant al `ndelungatei serii de

sisteme de operare pentru Macintosh pornite cu 15

ani `n urm\. Calea c\tre noul Mac OS X era astfel

deschis\, drumul care a dus aici nefiind `ns\ lipsit

de probleme majore.

MAC OS X 10.5

ATACUL LEOPARDULUI
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Prima `ncercare de recl\dire din temelii a

ansamblului hardware [i software denumit

Macintosh a avut loc la sfâr[itul anilor ‘80. Dup\

lansarea System 5, Apple a ajuns la concluzia c\

este nevoie de o modificare radical\ a sistemului

de operare, orientându-se c\tre o arhitectur\

modern\, axat\ pe obiect. Dezvoltatorii sistemului

de operare au avut la dispozi]ie timpul s\ g\seasc\

solu]ii [i metode de implementare a acestora, `n

func]ie de complexitatea lor acestea urmând s\ fie

integrate `ntr-un viitor sistem de operare bazat pe

structura [i codul actual (ceea ce s-a [i `ntâmplat,

eforturile lor materializându-se `n System 7) sau sã

fie baza unui nou sistem de operare. Ideile care au

fost clasificate ca f\când parte din a doua

categorie au stat la baza unui proiect nou, lansat

`n 1989, dar care, `ncepând cu 1991, a `nceput s\

aib\ probleme serioase datorit\ abandon\rii

cercet\rilor de c\tre dezvoltatorii software, care

preferau s\ lucreze la un sistem de operare real, [i

nu la o himer\. Mai mult, nici interesele companiei

nu au permis repartizarea prea multor ingineri

software `n cadrul noului proiect, jum\tatea anului

1993 aducând cu ea [i certitudinea e[ecului.

Apple a `ncercat totu[i s\ aduc\ pe linia de

plutire toate aceste eforturi, convingând gigantul

IBM s\ intre `ntr-o colaborare menit\ s\ realizeze

un sistem de operare universal: Taligent.

Compania cu acela[i nume nu a supravie]uit `ns\

decât 2 ani, dizolvându-se `mpreun\ cu aceast\

promisiune neonorat\. Cum `ns\ Apple a observat

din timp n\ruirea acestui proiect, iar nevoia unui

sistem de operare nou devenise deja o necesitate

stringent\, Apple a `ncercat o nou\ lovitur\:

Copland.

Denumit uneori System 8, de[i nu va avea nicio

leg\tur\ cu viitorul OS 8, Copland ar fi trebuit s\

fie sistemul de operare care s\ salveze un deja

b\trân System 7 de la dezastru. Principala [tiint\ a

companiei a fost livrarea unui sistem de operare

modern, care s\ deschid\ calea aplica]iilor

viitoare, dar care s\ asigure totodat\

compatibilitatea cu deja existentele aplica]ii

pentru System 7. A fost o ]int\ deosebit de greu de

doborât, ]inând cont de faptul c\ Apple avea

probleme cu simpla livrare a unor actualiz\ri

pentru sistemul de operare curent utilizat.

Copland ar fi urmat s\ se bazeze, la fel ca [i

Taligent, pe un micronucleu numit Nukernel, care

ar fi rulat un sistem de operare Mac OS pentru

opera]iuni curente, cum ar fi managementul

memoriei sau al aplica]iilor, [i o serie de aplica]ii

independente, denumite servere, care ar fi trebuit

s\ execute sarcini majore, cum ar fi un server Web

sau un server de fi[iere.

Apple `nseamn\, `nainte de toate, Steve Jobs.

Mac OS X [i iPod sunt produsele, dar Jobs este

`ns\[i personalitatea companiei. Fondat\ de acesta

`n 1976 [i p\r\sit\, din motive niciodat\ pe deplin

explicitate, `n 1986, Apple i-a dus lipsa acestuia

foarte mul]i ani. De altfel, [i declinul companiei

din anii ‘90 este pus pe seama managementului

defectuos, care nu a reu[it, atunci când ar fi

trebuit, s\ fac\ schimbarea menit\ s\ readuc\

Apple `n aten]ia publicului.

~n acest timp `ns\, Steve Job nu a stat

degeaba, ci a `nceput un nou proiect, care va avea

o influen]\ zdrobitoare asupra viitorului Apple:

NeXT. Ca [i Apple Lisa, acesta era o `mbinare

hardware [i software inovatoare, care `ns\ nu a

avut succes pe pia]\, `n mod ironic, din acelea[i

motive: costul. Dincolo de componentele hardware

interesante [i inedite pentru acele vremuri, cum ar

fi portul Ethernet, procesorul digital de sunet [i

imagine sau discul magneto-optic de stocare, NeXT

a adus cu el un sistem de operare modern [i

puternic, construit din r\d\cini pe o arhitectur\

orientat\ pe obiect. Acest sistem a devenit, odat\

cu abandonarea sistemului NeXT, principala

activitate a companiei, redenumit\ cu aceast\

ocazie NeXT Software. Acesta a fost portat pe

arhitecturile x86, SPARC [i PA-RISC, devenind astfel

mai accesibil pentru companiile interesate de

acesta. 

Sfâr[itul anului 1996 a adus [i sfâr[itul

degringoladei Apple, aflat\ `n c\utarea sistemului

de operare ideal. Compania a decis c\ cea mai

sigur\ op]iune este introducerea unui suflu

complet nou, acesta achizi]ionând NeXT Software,

Steve Jobs `ntorcându-se ca manager al companiei

pe care o fondase. Prin aceast\ achizi]ie, Nextstep

devenea baza viitorului Mac OS X.

NA{TEREA UNEI STELE

Lansat `n martie 2001, multa[teptatul sistem de

operare Mac OS X este continuator al spiritului [i

tehnologiei NeXT, bazându-se pe acela[i kernel

Mach, derivat din implementarea BSD din

NextStep. Nucleul software al sistemului de

operare este un produs open-source, denumit

Darwin, bazat pe kernelul comun XNU, toate

schimb\rile efectuate de-a lungul timpului `n

cadrul OS X reg\sindu-se `n acesta [i invers, `ntr-o

fructuoas\ rela]ie de colaborare. Acesta este un

sistem de operare solid, care ofer\ protec]ia

zonelor de memorie sau multitasking preemptiv. OS

X mo[tene[te, din cadrul OpenStep, [i

portabilitatea multiplatform\.

~ns\ Darwin nu este decât un sistem de

operare a c\rui interfa]\ este antica linie de

comand\. Tot ceea ce s-a cl\dit deasupra lui [i tot

ceea ce a contribuit de fapt la succesul [i

celebritatea Mac OS X sunt tehnologii, concepte [i

solu]ii proprietare Apple. Ultimii 6 ani au adus 6

versiuni care au `mbun\t\]it [i perfec]ionat o

Software &
Comunicaþii

Feature Mac OS X 10.5

072-081_software.qxd  22.12.2007  13:16  Page 77



Ianuarie 200878

interfa]\ celebr\, `ndr\git\ [i imitat\, concepte de

ergonomie [i accesibilitate, elementele-cheie care

au f\cut din OS X o vedet\ software.

UN DESKTOP NU TOCMAI FAMILIAR

Lansarea versiunii 10.5, care a fost prea mult timp

amânat\, vrând parc\ s\ concureze `ntârzierile

rivalului Windows Vista, a reprezentat [i cea mai

consistent\ actualizare a acestui sistem de operare

din 2001 pân\ ast\zi. Cele mai multe din aceste

schimb\ri `ns\ fie sunt invizibile `n mod direct, cel

pu]in pentru marea parte a utilizatorilor, fie sunt

doar mici cosmetiz\ri ale aplica]iilor deja

existente. Doar câteva facilit\]i majore, pe care

utilizatorii de Mac OS X le vor descoperi imediat,

reprezint\ cu adev\rat nout\]i. Ce vor descoperi

`ns\ proaspe]ii utilizatori ai acestui sistem de

operare?

Ca orice alt sistem de operare cu o interfa]\

grafic\ ale c\rui r\d\cini se trag din proiectul

PARC, OS X va oferi un sentiment de familiaritate

oric\rui utilizator, indiferent dac\ acesta este

utilizator Windows sau Linux. Cu toate acestea

`ns\, OS X are o serie de particularit\]i care vor

schimba experien]a desktop a utilizatorului.

Primul element nou va fi celebrul Dock, care a

fost probabil deja admirat sub forma unei clone,

fie ea pentru mediul Windows sau Linux. Acesta

joac\ atât rolul unui bare de lansare rapid\ a

aplica]iilor, cât [i al unui manager al aplica]iilor

deschise. Cu o dimensiune ajustabil\, pentru a

elimina cât mai mult din spa]iul de ecran ocupat,

fapt pentru care a [i fost criticat de altfel de-a

lungul timpului, acesta utilizeaz\ la maximum

facilit\]ile grafice ale sistemului de operare.

Sensibil la cursorul de mouse, acesta va eviden]ia,

printr-un efect fluid de zoom, aplica]iile selectate,

lansarea efectiv\ fiind `nso]it\ de o alt\ anima]ie. 

Una dintre schimb\rile aduse de versiunea 10.5

este noua `nf\]i[are a Dock-ului, o schimbare nu

tocmai fericit\. Dac\ pân\ acum, acesta respecta

sobrietatea [i elegan]a interfe]ei OS X, noul Dock

aduce o grafic\ pseudotridimensional\ care

utilizeaz\ reflexii ale icoanelor, aspect care poate

p\rea pu]in cam prea str\lucitor fa]\ de

conceptele cu care Apple [i-a obi[nuit utilizatorii.

Noi aplica]ii pot fi plasate `n Dock prin simpla

opera]ie de drag and drop, `n timp ce un click

prelungit de mouse pe un icon din Dock va aduce

un meniu care va permite trecerea aplica]iilor `n

rândul celor care sunt activate la pornirea

sistemului de operare sau deschiderea unei

ferestre a managerului de fi[iere `n loca]ia `n care

aceast\ aplica]ie este situat\. Acest Dock va putea

fi amplasat nu doar `n partea inferioar\ a

ecranului, ci [i pe marginile acestuia, caz `n care

aspectul acestuia va deveni mult mai sobru.

O alt\ schimbare important\ adus\ noului Dock

este apari]ia directoarelor al c\ror con]inut poate

fi vizualizat printr-un simplu click (Stacks), care va

deschide un meniu cu denumirile [i icoanele

acestora `ntr-un arc de cerc, denumit Fan. ~n cazul

unui con]inut prea bogat, aceast\ opera]ie se va

solda cu deschiderea unei ferestre mari de tip

overlay, care va permite atât selectarea unui

obiect, cât [i deschiderea managerului de fi[iere,

aceast\ vedere fiind denumit\ Grid. Aceast\

organizare a dus `ns\ la dispari]ia vechii organiz\ri

care permitea r\sfoirea arborescent\ a unui

director amplasat `n Dock; mai mult, icoanele

acestora nu pot fi particularizate, ele fiind

generate pe baza con]inutului.

Elementul de baz\ al oric\rei interfe]e grafice,

fereastra, va fi u[or diferit de o fereastr\ clasic\

Windows sau Linux datorit\ aspectului [i

elementelor de control. Ferestrele Mac OS X nu au

o margine vizibil\, iar butoanele de control sunt

amplasate tot `n partea superioar\ a interfe]ei, dar

`n col]ul stâng. Mai mult, aceste butoane difer\

subtil `n func]ionalitate: butonul pentru `nchiderea

ferestrei nu va `nchide efectiv aplica]ia, ci o va

trimite `n fundal, aceasta fiind eviden]iat\ `n

cadrul Dock-ului fa]\ de restul aplica]iilor inactive,

`n timp ce butonul de minimizare va trimite

aplica]ia `n Dock, dar `n alt\ zon\ [i independent

de icoana principal\ a acestuia.

Un aspect inedit, pe care utilizatorul `l va

remarca imediat, este lipsa no]iunii de maximizare

a ferestrei. Lâng\ butonul de `nchidere [i cel de

minimizare se reg\se[te un al treilea buton, care

are o destina]ie mai exotic\, având rolul de

redimensionare a ferestrei `n func]ie de con]inutul

acesteia. Mai mult, redimensionarea acesteia se

face `ntr-un singur mod, prin utilizarea col]ului din

dreapta jos, singura zon\ alocat\ acestei activit\]i.

Cel de-al treilea element nou va fi Menu Bar,

atotputernica bar\ de meniuri Mac. Fa]\ de

ferestrele din Windows, Apple a ales o alt\

implementare, `n care acestea nu ofer\ o bar\ de
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meniuri, ci utilizeaz\ bara principal\ de meniuri.

Aceasta `[i va schimba con]inutul `n func]ie de

aplica]ia curent selectat\, cei neobi[nui]i cu

aceast\ apropiere având nevoie de un timp de

acomodare. Datorit\ acestei apropieri, nici

aplica]iile care utilizeaz\ ferestre multiple, cum ar

fi Adobe Photoshop, nu vor avea o fereastr\-

p\rinte `n cadrul c\reia s\ convie]uiasc\

documentele deschise, ci vor deschide o nou\

fereastr\ principal\ pentru fiecare dintre acestea,

lucru care va deruta de multe ori un utilizator

`ncep\tor.

Acest Menu Bar face de fapt parte dintr-o

aplica]ie efectiv\ de sine st\t\toare [i foarte

important\: Finder. Asem\n\tor aplica]iei Explorer

din Windows, acesta este Shell-ul sistemului de

operare, acesta oferind interfa]a pentru

interac]iunea cu sistemul de fi[iere, aplica]iile [i

set\rile acestuia. Managerul de fi[iere este `ns\

unul dintre punctele nevralgice ale sistemului de

operare, foarte mul]i utilizatori g\sindu-l prea

restrictiv [i greoi, optând deseori pentru o

alternativ\. Pentru cei care insist\ s\ foloseasc\

instrumentul implicit de management, aceast\

aplica]ie permite r\sfoirea fi[ierelor locale, meniul

Go g\zduind o serie de scurt\turi c\tre

directoarele importante, cum ar fi Applications sau

Utilities. Modul de navigare `n cadrul directoarelor

poate urma atât calea clasic\, arborescent\, cât [i

vechiul mod de navigare bazat pe panouri verticale

al\turate, mod care `ns\ este destul de neinspirat

[i care tinde s\ aglomereze rapid fereastra Finder.

Versiunea 10.5 a adus un Finder [lefuit, care

folose[te de acum interfa]a cunoscut\ a celebrelor

iTunes sau iPod, oferind un fundal alternativ

colorat pentru fiecare obiect din list\, [i integrând

totodat\ cunoscutul Cover Flow. Mai mult, butonul

Quick Look va deschide o mic\ fereastr\ de

vizualizare rapid\, o metod\ mult mai comod\

decât deschiderea unei aplica]ii implicite.

Bine`n]eles, `n cea mai bun\ tradi]ie Apple, `n care

no]iunea de click dreapta nu exist\, propriet\]ile

fi[ierului selectat `n Finder sunt apelate prin

ap\sarea tastei Control [i a butonului stâng al

mouse-ului.

UN SISTEM DE OPERARE MODERN

Prima ocazie `n care OS X `[i va striga

modernitatea este chiar pornirea sistemului de

operare, foarte rapid\ pe un sistem contemporan,

[i `nc\rcarea celebrei interfe]e Aqua.

Bazat\ pe un motor grafic 3D, OS X [i-a permis

s\ ofere ceea ce utilizatorii Windows doar visau,

iar utilizatorii Linux `nc\ se chinuiau s\ fac\

func]ional: o interfa]\ grafic\ deosebit\. De[i `n

cadrul celor 6 versiuni de OS X aceasta [i-a

schimbat aspectul coloristic, trecând prin perioade

`n care acesta a utilizat o culoare alb\ pur\ [i fine

stria]ii sau un aspect metalic [lefuit, acesta [i-a

p\strat `ntotdeauna atuurile: anima]ii deosebite [i

fluente, umbre `n timp real [i antialiasing global.

Aqua a f\cut istorie, devenind probabil cea mai

cunoscut\ [i plagiat\ interfa]\ grafic\ din istoria

IT. ~ns\ modernitatea OS X nu se rezum\ doar la

aspect.

Dashboard este o aplica]ie care creeaz\ un

mediu pentru rularea unor microprograme, numite

widgets. ~mbin\ri de cod HTML, Javascript [i CSS,

QUARTZ GL este noua denumire a stratului software

Quartz 2D Extreme, prezent `nc\ din cadrul versiunii

10.4, dar inactivat `n mod implicit. Quartz este

tehnologia din spatele str\lucitorului desktop din OS

X, constând din dou\ componente separate: Quartz

Compositor, care este serverul care se ocup\ de

managementul ferestrelor sistemului [i afi[area pe

ecran, [i Quartz 2D, motorul de procesare a

informa]iilor grafice. Ambele module software sunt

componentele Quartz Core, unul dintre principalele

fundamente tehnologice ale sistemului de operare.

Quartz 2D, redenumit Quartz GL odat\ cu lansarea

Mac OS X 10.5 [i introducerea suportului complet de

accelerare hardware, este un modul de randare [i

afi[are superior, capabil s\ afi[eze imagini

independente de rezolu]ie, cu aplicarea efectelor

de antialising [i postprocesare. Bazat pe

specifica]iile PDF 1.4, Quartz 2D permite randarea

textului, manipularea [i afi[area graficii vectoriale

sau conversia [i afi[area imaginilor raster. Aceste

informa]ii grafice sunt trimise c\tre Quartz

Compositor, care acum este o aplica]ie OpenGL

nativ\, care se va ocupa de calculul scenei 3D care

a devenit desktop-ul direct `n procesorul pl\cii

video. Astfel, managementul, prelucrarea,

transferarea [i afi[area informa]iilor au loc exclusiv

`n memoria video, la viteze [i l\]imi de band\ net

superioare celor oferite de busul AGP sau PCI

Express. Pân\ la versiunea 10.4, aceast\ munc\ a

fost f\cut\ doar par]ial de c\tre placa video,

procesarea Quartz 2D f\cându-se de c\tre

procesorul de sistem (`n cadrul versiunilor 10.2 [i

10.3) sau integral `n cadrul procesorului sistemului

(`n cadrul versiunilor 10 [i 10.1). Quartz 2D nu este

singurul serviciu care poate trimite informa]ii c\tre

Compositor, al\turându-i-se OpenGL [i QuickTime.

CORE FOUNDATION este denumirea generic\ sub

care se reg\sesc serviciile Core Audio, Core Image,

Core Video [i Core Animation. Fiecare dintre aceste

module este un strat software cu o arhitectur\ de

tip pipeline care permite preluarea unui anumit tip

de flux de date, procesarea [i prelucrarea acestora

[i trimiterea lor mai departe c\tre subsistemul

grafic Quartz. ~n cadrul Mac OS X 10.5 a ap\rut un

nou membru al familiei, Core Animation, un serviciu

care permite implementarea de interfe]e animate `n

cadrul aplica]iilor native Mac OS X. Acesta permite

animarea oric\rui element grafic, modificarea lui

automat\ pe baza st\rilor definite de programator [i

ofer\ o cale unificat\ de accesare a serviciilor Core

Video [i Core Image. Fiecare dezvoltator de aplica]ii

native poate apela orice fel de filtru din cadrul

sistemului sau chiar s\-[i scrie propriile rutine.

COCOA este principalul mediu de dezvoltare a

aplica]iilor native OS X, fiind un mediu orientat pe

obiect, urma[ul direct al platformei OpenStep.

Cocoa este compus din dou\ p\r]i componente

majore, Foundantion Kit, care permite crearea

efectiv\ a aplica]iilor, [i Application KIt, care

permite interac]iunea aplica]iei cu interfa]a

sistemului de operare. Aplica]iile native Cocoa sunt

scrise `n principal cu ajutorul instrumentelor XCode

[i Interface Builder, fiind `ns\ posibil\ accesarea

acestui framework [i cu ajutorul altor limbaje de

programare, cum ar fi Python, Pearl sau Ruby.

CARBON este partenerul mai mic al mediului Cocoa,

acesta permi]ând `ns\ compatibilizarea codului surs\

cu versiunile mai vechi de Mac OS, suportul fiind

asigurat pe pentru OS 8.1 sau mai nou. Acesta nu

este, a[a cum s-ar p\rea, un simplu mediu de

tranzi]ie a codului, ci un mediu alternativ care

permite scrierea de cod compatibil atât cu OS X, cât

[i cu OS 8.1 sau OS 9.

CLASSIC ENVIRONMENT este adev\ratul strat de

tranzi]ie, care permite rularea aplica]iilor native OS

9 pe mult mai modernul, dar atât de diferitul OS X.

Acesta este un strat de emulare software [i

hardware care permite utilizarea vechilor aplica]ii.

Acesta `ns\ este de domeniul trecutului, varianta

10.5 eliminând definitiv suportul pentru Classic

Environment.

JAVA nu mai are nevoie de nicio prezentare, fa]\ de

mediul Windows acesta având o importan]\ mult

mai mare [i un grad de integrare ridicat, fiind

cuprins `n cadrul celor 5 platforme software de

dezvoltare majore, celelalte patru fiind Cocoa,

Carbon, Classic [i POSIX.

TEHNOLOGIILE DIN SPATELE MAC OS X
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acestea ofer\ diferite func]ii [i facilit\]i care

ruleaz\ `n fundal [i care pot fi aduse `n prim-plan

la ap\sarea unui simple combina]ii de taste. Acest

mod de lucru permite eliberarea desktop-ului

propriu-zis de diverse module cu importan]\

secundar\, modul de prezentare a acestora, prin

`ntunecarea ecranului [i crearea unui spa]iu de tip

overlay alocat acestor widget-uri permi]ând o

separare vizual\ clar\ `ntre acestea. Partenerul de

Eye candy al acestuia este Expose, o facilitate care

permite aranjarea tuturor aplica]iilor deschise `ntr-

un mediu asem\n\tor celui furnizat de Dashboard,

permi]ând vizualizarea rapid\ [i accesarea cu un

singur click a oric\reia dintre acestea. ~n cazul `n

care se dore[te eviden]ierea ferestrei active, o

alt\ combina]ie de taste va permite `ntunecarea

par]ial\ a tuturor elementelor vizibile ale desktop-

ului, bine`n]eles cu excep]ia acestei ferestre. Mici,

dar aspectuoase, aceste dou\ module sunt ni[te

adi]ii importante `n domeniul ergonomiei.

O facilitate deosebit de important\ pentru cei

care au un desktop aglomerat este implementarea

unor ecrane virtuale. Singurul sistem destinat

utilizatorilor finali care a implementat aceast\

facilitate a fost pân\ acum Linux, de acum

al\turându-i-se [i Mac OS. Prin activarea combina]iei

de taste aferente, Spaces prezint\, `ntr-o form\

asem\n\toare din punct de vedere estetic cu

Expose, toate desktopurile [i con]inutul acestora,

comutarea fãcându-se direct din aceast\ interfa]\

cu un simplu click sau printr-o scurt\tur\ de taste.

Num\rul [i a[ezarea acestor ecrane virtuale sunt la

latitudinea utilizatorului, acesta putând asocia

aplica]ii unui desktop. Din p\cate, implementarea

Apple este destul de stângace. O aplica]ie deschis\

`ntr-un ecran asociat va putea fi deplasat\ `n alt

ecran, `nchiderea [i redeschiderea acesteia

comutând utilizatorul f\r\ niciun avertisment sau

indica]ie vizual\ `n ecranul asociat acesteia. Aceste

limit\ri sunt datorate orient\rii OS X c\tre aplica]ii

mai degrab\ decât c\tre documente [i lipsa

implement\rii unor modalit\]i prin care aplica]iile

s\ fie con[tiente de ecranul `n care ruleaz\.

C\utarea `n timp real este o alt\ facilitate pe

care orice sistem de operare trebuie s\ o

furnizeze, Spotlight fiind numele acestui serviciu `n

OS X. Integrat `n cadrul Finder, acesta permite

c\utarea `n timp real a fi[ierelor pe baza

diferitelor criterii cum ar fi nume, data, tip de

fi[ier, codec, precum [i o mul]ime de alte

informa]ii de tip metadata. ~n cadrul OS X 10.5,

Spotlight a renun]at la ferestrele externe [i a

introdus operatorii booleeni. Ca o completare a

acestui utilitar de c\utare, odat\ cu versiunea

10.4, Mac OS X a introdus a[a-numitele Smart

Folders, directoare virtuale al c\ror con]inut este

creat pe baza unor criterii [i al c\ror con]inut este

actualizat tot de c\tre Spotlight.

Drepturile asupra fi[ierelor au ap\rut `n sfâr[it,

`n cadrul meniului Get Info din cadrul Finder

aflându-se acum [i un tab care permite setarea

permisiilor pentru fi[iere. Aceste drepturi pot fi

doar cele de tip Read Only, Write Only [i

Read/Write, set\rile mai avansate necesitând

utilizarea consolei [i a comenzii chmod.

O alt\ modificare interesant\ este

modernizarea clientului VNC (compatibil de altfel

[i cu Apple Remote Desktop Protocol) denumit

Screen Sharing, care acum permite accesarea

resurselor din re]ea atât prin accesarea direct\ a

adresei IP, cât [i prin trimiterea, prin intermediul

clientului de mesagerie iChat, a unor adrese de

forma vnc://. Vitezele furnizate sunt mai bune, iar

facilit\]ile noi, cum ar fi scalarea calit\]ii grafice

`n func]ie de viteza conexiunii, foarte bine

implementate.

Cei care au fi[iere foarte importante vor

aprecia o solu]ie integrat\ de back-up. Dincolo de

solu]iile consacrate clasice, utilizatorii au nevoie

de simplitate `n utilizare; Time Machine, introdus

`n versiunea 10.5, vine `n `ntâmpinarea acestei

dorin]e. Oferind, bine`n]eles, o interfa]ã care

folose[te din plin avantajele Core Image, Time

Machine face o serie de back-up-uri incrementate,

care pot fi r\sfoite [i restaurate la cerere. Acest

modul `ns\ are o serie de deficien]e, cel mai

deranjant fiind necesitatea utiliz\rii unui disc

extern. Fa]\ de invizibilul [i puternicul Shadow

Copy din Windows Vista, aceast\ solu]ie este

destul de stângace, atât din punct de vedere al

implement\rii, cât [i al facilit\]ilor.

Protejarea fi[ierelor utilizatorului se poate

face cu ajutorul utilitarului FileVault. Acesta este

tot o solu]ie foarte simpl\, care permite criptarea

cu ajutorul unor algoritmi puternici (AES, 128bit) a

directorului utilizatorului, generând o cheie `n

func]ie de parola acestuia. Cu performan]e

`mbun\t\]ite fa]\ de versiunile anterioare, acesta

permite criptarea [i decriptarea din mers a datelor,

fiind o solu]ie foarte bune pentru cei care nu

doresc s\-[i bat\ prea mult capul cu aplica]ii

complexe.

De[i nu este un manager de boot foarte

complex, Boot Camp este exact solu]ia de care are

nevoie un utilizator pentru instalarea `n paralel a

sistemului de operare Windows. Acesta creeaz\ un

disc cu driverele necesare, ajut\ la

redimensionarea parti]iei [i permite selectarea la

boot a sistemului de operare dorit.

CELELALTE APLICA}II

Safari, Mail [i iChat sunt principalele aplica]ii

destinate mediului online oferite de OS X. Primul

dintre acestea este un celebru browser, bazat pe

motorul de randare WebCore, care mo[tene[te

caracteristicile foarte bune ale p\rintelui s\u,

nucleul KHTML din Konqueror, dar care aduce o

serie de facilit\]i specifice platformei, cum ar fi

managementul favoritelor, integrarea nativ\ cu

QuickTime sau, `ncepând cu versiunea curent\,

integrarea cu Dashboard, care poate afi[a acum

pagini Web sub forma unor widget-uri. Aceast\

facilitate, denumit\ WebClip, func]ioneaz\ similar

cu facilitatea de selec]ie [i zoom din iPod Touch,

permi]ând selectarea unor zone specifice ale unei

pagini Web, cum ar fi statisticile unui site, o zon\

cu cifre din Yahoo Finances sau o fereastr\ de
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contorizare, [i accesarea lor simpl\ prin

intermediul Dashboard.

Clientul de mesagerie iChat poate utiliza atât

re]eaua .Mac, cât [i re]elele AOL, ICQ [i Google,

permi]ând introducerea de imagini din iPhoto sau

fi[iere video Quicktime. O facilitate interesant\ a

acestui client este utilizarea serviciului nativ de

Service Discovery, denumit Bounjour, [i a

protocolului Jabber, care permit utilizarea acestuia

ca un client de mesagerie `n interiorul unei re]ele

f\r\ a necesita utilizarea unui serviciu centralizat.

Dac\ facilit\]ile de baz\ nu ajung, iChat poate fi

extins prin intermediul unor module adi]ionale,

care permit de la modificarea aspectului [i a

anima]iilor pân\ la utilizarea unei camere Web

diferite de cea `ncoporat\, iChat.

Clientul de mesagerie electronic\, denumit

simplu Mail, ofer\ `n afara func]iilor de baz\ [i

suport RSS, [abloane, agend\ [i calendar. 

Utilitatea telecomenzii prezente `n pachetele

iMac [i Macbook este pus\ `n valoare de Front Row,

o aplica]ie full-screen care ofer\ func]iile unui

Media Center, recl\dit din punct de vedere grafic

dup\ modelul interfe]ei Apple TV. 

Sectorul multimedia este completat

bine`n]eles de celebrele aplica]ii QuickTime [i

iTunes, precum [i de suita iLife, care include un

manager [i editor pentru imagini (iPhoto), un

editor video dedicat amatorilor (iMovie), o

aplica]ie pentru crearea discurilor DVD (iDVD),

precum un editor HTML simplu, bazat pe [ablone

[i un editor audio multitrack simplu, GarageBand,

destinat celor care doresc s\ creeze piese audio

simple.

Printre celelalte aplica]ii secundare se remarc\

dic]ionarul indexabil accesibil, iCal (un calendar

modern cu facilit\]i de re]ea) [i Automator, un

sistem de scriptare bazat pe AppleScript.

IMPRESII FINALE

Apple Mac OS X este un sistem de operare modern

[i solid, cl\dit pe un nucleu software UNIX, care a

reu[it s\ aduc\ una dintre cele mai ergonomice [i

spectaculoase interfe]e grafice, dublate de API-uri

performante [i u[or de utilizat.

Dincolo de schimb\rile cosmetice de interfa]\

introduse `n versiunea 10.5, care nu sunt tocmai

reu[ite, singurele critici care i se pot aduce sunt

cele referitoare la ergonomia uneori `mpins\ prea

departe. Aceste linii de design [i ergonomie sunt

definite strict prin intermediul Apple Human

Interface Guidelines, care descrie modurile de

prezentare a aplica]iilor, de asociere a

scurt\turilor tastaturii, de design al icoanelor,

ferestrelor de dialog sau op]iunilor, astfel `ncât

utilizatorii s\ g\seasc\ `ntotdeauna, indiferent de

aplica]ia utilizat\, un mediu familiar. Aceste

concepte permit, de exemplu, descoperirea

set\rilor de re]ea sau grafice `n câteva secunde,

chiar dac\ utilizatorul nu a mai folosit acest sistem

de operare `n prealabil.

Dac\ `ns\ un utilizator `ncep\tor va fi `ncântat

de simplitatea acestuia, un utilizator Windows sau

Linux cu experien]\ va avea destule momente `n

care se va sim]i nemul]umit, sentimentul lipsei

unor op]iuni bogate sau a dispari]iei modului de

lucru uzual disp\rând destul de greu. Aceste

probleme sunt `ns\ inerente oric\rei migr\ri de la

un sistem de operare la altul, singurul care poate

aprecia dac\ aceast\ migrare `[i merit\ pre]ul fiind

doar utilizatorul.
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Ca la fiecare sfâr[it de an,

comunitatea online XtremPC a

ales cele mai bune produse

software din cursul anului 2007.

Fa]\ de edi]iile trecute, de data

aceasta, `n afara sugestiilor

redac]iei, cititorii au putut

sugera [i alte aplica]ii, acestea

urmând s\ fie incluse [i ele `n

cadrul topurilor. Pe aceast\ cale

sper\m c\ am reu[it s\ ob]inem o

imagine mult mai fidel\ a

preferin]elor utilizatorilor.

Aplica]iile care au fost cuprinse `n cadrul acestui

top sunt produsele nou lansate `n cursul anului,

cele care au suferit actualiz\ri majore sau mai

mici, dar dup\ o perioad\ `ndelungat\ de timp, [i

cele mai vechi, dar care au avut cu adev\rat

ceva de spus `n aceast\ perioad\. Chiar dac\

produse precum Windows XP au fost cerute,

acesta nu a corespuns niciunuia dintre aceste

criterii, urmând `ns\ s\ ne `ntâlnim cu el `n 2008,

atunci când Service Pack 3 va relansa `n curs\ un

sistem de operare vechi, fiabil [i `ndr\git.

Fa]\ de 2006, anul care tocmai s-a `ncheiat a

fost mult mai interesant din punct de vedere

software. ~ndelung amânatul, reanalizatul,

ref\cutul [i prea mult l\udatul Windows Vista a

ajuns pe rafturile magazinelor, `mprosp\tând

sistemul de operare desktop Microsoft dup\

aproape 6 ani de la lansarea versiunii

precedente, Windows XP. Oferind un management

mai bun al memoriei, o performan]\ vizibil

`mbun\t\]it\ a rutinelor de I/O, actualiz\ri sau

simplific\ri ale unor tehnologii mai vechi, cum ar

fi Desktop Search sau Volume Shadow Copy,

acesta nu a reu[it `ns\ s\ conving\ atât de mul]i

utilizatori pe cât [i-ar fi dorit Microsoft.

Consumul mare de resurse, driverele parc\

niciodat\ finalizate de produc\torii majori de

hardware [i mici compatibilit\]i (rezolvate `ns\ `n

marea lor partea de-a lungul anului) au permis

produsului Windows XP s\ r\mân\ `nc\ lider

deta[at pe pia]\, cu o cot\ de pia]\ de 73.9%,

fa]\ de un mult mai modest 5.6% pentru Windows

Vista. Office 2007, cel de-al doilea produs

celebru al companiei, a avut parte de o primire

mult mai bun\, doar noua interfa]\ Fluent,

ergonomic\, intuitiv\, dar neobi[nuit\, pune

probleme noilor utilizatori. Aceast\ schimbare

`ns\ a fost una justificat\, vechiul Office 2003

fiind atât de aglomerat cu facilit\]i, dar

organizate atât de slab `ncât mul]i utilizatori nu

puteau folosi nici jum\tate din op]iunile oferite

de acestea.

Mac OS X, celebritatea str\lucitoare 

Apple, a cunoscut [i el o actualizare major\ 

de versiune, la fel de `ntârziat\ [i tot atât de

mediatizat\ ca a rivalului Windows Vista.

Prezentat\ chiar `n cadrul acestui num\r,

versiunea 10.5 aduce o serie de `mbun\t\]iri,

cum ar fi CoreAnimation, QuartzGL, Time

Machine, Safari 3 sau Spaces, care vor fi

binevenite pentru utilizatorii sistemelor Mac. 

Nici lumea Linux nu a r\mas mai prejos, anul

2007 marcând lansarea unor versiuni noi ale

distribu]iilor majore, cum ar fi Ubuntu,

Slackware, Debian, SuSe sau OpenBSD. Revolu]ia

Linux `ns\, promis\ de atât de mult timp, se las\

`nc\ a[teptat\. Poate `n anul 2008....

Adobe a marcat `n 2007 lansarea suitei

Creatie Suite 3, introducând o serie consistent\

de schimb\ri pe care le-am fi dorit `nc\ de la

versiunea 2, Nullsoft a reu[it s\ aduc\, `n sfâr[it,

modific\ri substan]iale b\trânului Winamp, `n

timp ce Opera, de[i nu a reu[it s\ se desprind\

de cota mic\ de pia]\, reu[e[te s\ devanseze

concuren]a la fiecare versiune major\ lansat\.

Nu putem uita, bine`n]eles, de sec]iunea online,

2007 putând fi numit, f\r\ [anse prea mari de a

gre[i, anul streamingului video creat [i partajat

de utilizatori.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Sisteme de operare

Controversatul Windows Vista,

produsul a 6 ani de dezvoltare [i

`mpins din spate de o ma[in\ de

marketing ale c\rei costuri au

ajuns la impresionanta sum\ de

500 de milioane de dolari, a fost

cel mai apreciat sistem de operare

al acestui an, detronând campionul

anului trecut, Ubuntu. ~n ciuda

controverselor cauzate de

consumul mare de resurse,

performan]a mai sc\zut\ `n jocuri

[i pre]ul destul de mare al

licen]elor, Windows Vista `ncepe s\

cucereasc\ teren, datorit\

multiplelor actualiz\ri lansate `n

cursul acestui an, care au rezolvat

par]ial sau total unele probleme, [i

datorit\ promisiunilor care `nso]esc

iminentul Service Pack 1. Cu toate

acestea, trebuie remarcat c\

lansarea celui de-al 3-lea Service

Pack pentru b\trânul [i solidul

Windows XP ar fi putut pune

probleme serioase str\lucitorului

Windows Vista

Ubuntu se pare c\ este cea mai

preferat\ distribu]ie Linux, atât

datorit\ promov\rii puternice din

partea companiei produc\toare,

cât [i simplit\]ii `n utilizare.

Microsoft

Windows Vista

Top 5

1. Microsoft Windows Vista 49%

2. Canonical Ubuntu 7.10 25%

3. Apple Mac OS X 13%

4. Slackware 12 3%

5. Debian 4.0 2%

Aplicaþii de creaþie artisticã

Dup\ achizi]ia rivalului

Macromedia, compania Adobe a

devenit cel mai puternic juc\tor al

pie]ei profesionale de aplica]ii de

grafic\, concurat\ doar de c\tre

compania canadian\ Corel. A treia

edi]ie a puternicei suite de crea]ie

Creative Suite, prezentat\ `n

cadrul num\rului 88 al revistei, a

adus o serie important\ de

schimb\ri `n cadrul aplica]iilor

Photoshop [i Illustrator, acestea

fiind `nso]ite [i de fostele produse

Macromedia, integrate de acum `n

suit\: Flash, Fireworks [i

Dreamweaver. Suita este

disponibil\ `n 6 versiuni, fiecare

având destina]ii [i grade de

complexitate diferite: Web, crea]ie

grafic\ desktop [i crea]ie

audio/video. Odat\ cu aplica]iile

susmen]ionate, Adobe a

reactualizat [i celebrele aplica]ii

After Effects, Premiere sau

InDesign, introducând totodat\ un

produs complet nou, Adobe

Soundbooth, o aplica]ie de editare

audio, continuatoare a celebrelor

aplica]ii CoolEdit, dar care nu

inten]ioneaz\ s\ `nlocuiasc\

principalul editor, Audition.

Adobe

Creative Suite 3

Top 5

1. Adobe Creative Suite 3 72%

2. Autodesk Maya 9 5%

3. Sony Vegas Pro 8 5%

4. Corel Paint Shop Pro 12 3%

5. PInnacle Video Studio 11 3%

Aplicaþii de birou

Primele dou\ locuri `n clasamentul

aplica]iilor de birou a fost ocupat

de principalele dou\ suite de acest

gen, Microsoft Office 2007 [i Open

Office 2.3, chiar dac\ diferen]a de

punct dintre acestea este destul de

mare. Chiar dac\ este agreat\

pentru utilitatea [i mai ales

gratuitatea sa, Open Office nu a

avut prea multe [anse `n fa]a

facilit\]ilor complexe [i a puterii

celei mai celebre suite, Microsoft

Office. Introducerea noii interfe]e

Fluent, care a modificat din

temelii modul `n care utilizatorii

interac]ionau cu o aplica]ie din ce

`n ce mai complex\, a simplificat

modul de lucru [i a avut [i ea o

contribu]ie la acest succes.

Un aspect interesant este

prezen]a `n top a aplica]iilor care

sunt destinate cre\rii [i vizualiz\rii

documentelor de tip PDF. Creat de

Adobe, acest format este capabil

s\ ofere informa]ia `n acela[i mod

`n care a inten]ionat autorul,

indiferent de platforma software

pe care acesta va fi vizualizat. ~n

mod amuzant, `n top este prezent

[i un cititor pentru PDF alternativ,

considerat mai rapid [i mai simplu.

Microsoft

Office 2007

Top 5

1. Microsoft Office 2007 70%

2. Open Office 2.3 15%

3. Adobe Acrobat Pro 8 8%

4. Abbyy Finereader 9 2%

5. Foxit Reader 2 2%

Aplicaþii de sistem

Orice juc\tor `nr\it s-a lovit, mai

devreme sau mai târziu, de

problema discurilor care nu mai

puteau fi citite, degradarea lor

determinând [i achizi]ionarea

nedorit\ [i ilogic\ a unei noi copii

a jocului. Aplica]iile de emulare a

discurilor optice pot fi considerate

un pas de la sine `n]eles, aceastea

permi]ând rularea jocurilor cu

ajutorul unei copii de siguran]\,

nefunc]ional\ `n alte condi]ii.

Versiunea Pro Advanced, care nu

mai este gratuit\, a[a cum DT SOft

ne-a obi[nuit, introduce `n

premier\ emularea discurilor

virtuale prin intermediul unui

controller IDE, mult mai dificil de

detectat decât vechea emulare

SCSI, blocat\ de produc\torii de

jocuri.

Nero Burning ROM, ajuns la

versiunea 8, este `nc\ cel mai

agreat program de scriere a

mediilor optice, chiar dac\

schimb\rile substan]iale, care au

transformat acest program `ntr-o

adev\rat\ suit\ multimedia, sunt

destul de des criticate de utilizator

datorit\ resurselor mari utilizate

sau a inutilit\]ii unora dintre ele.

DT Soft

DaemonTools Pro 4

Top 5

1. Daemon Tools Pro 4 24.3%

2. Nero Burning ROM 8 24.3%

3. CCLeaner 2 14.1%

4. TuneUp Utilities 2007 10%

5. Lavalys Everest 4 9%
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Aplicaþii multimedia

Având o vechime de mai bine de 10

ani, Winamp este una dintre cele

mai longevive [i celebre aplica]ii

lansate vreodat\. Chiar dac\, dup\

destr\marea echipei originale

Nullsoft, dezvoltarea clientului nu

a mai fost atât de spectaculoas\,

acesta a continuat s\ adune 57 de

milioane de utilizatori (conform

unor statistici din 2005) datorit\

simplit\]ii `n utilizare, resurselor

relativ mici consumate [i a bog\]iei

nem\rginite de plug-in-uri

disponibile, care `i pot extinde

facilit\]ile `n cele mai nea[teptate

domenii. Aplica]ia care a urmat `n

topul preferin]elor, Media Player

Classic, nu este una la fel de

b\trân\, dar se situeaz\, cel pu]in

`ntr-un top subiectiv personal, tot

`n categoria aplica]iilor de mici

dimensiuni, dar cu puteri mari.

Utilizând interfa]a redus\ a

vechiului Media Player, dar

`ncorporând suport pentru

subtitr\ri, splitere DirectShow,

codecuri `ncorporate [i op]iuni

avansate de setare a sistemului

audio [i video, aceasta este o

aplica]ie multimedia compact\ pe

care oricine o va `ndr\gi.

Nullsoft

Winamp 5.5

Top 5

1. Winamp 5.5 57%

2. Media Player Classic 6.4 18%

3. GOM Player 2 9.5%

4. VideoLAN 0.8.6 3.5%

5. Foobar 0.9.4.5 2.38%

Aplicaþii securitate

~ntotdeauna topurile sau discu]iile

pe marginea aplica]iilor antivirus

sau de securitate au fost

`nfierbântate. Deoarece fiecare

utilizator a avut experien]e pl\cute

sau nepl\cute cu un anumit produs,

elementul subiectiv (`n lipsa unor

metodologii de testare standard,

care s\ l\mureasc\ odat\ pentru

totdeauna dilemele fiec\ruia) `[i

face `ntotdeauna sim]it\ prezen]a.

Pentru al doilea an consecutiv,

celebra companie ruseasc\

Kaspersky se situeaz\ pe primul

loc, rata mare de detec]ie [i

actualiz\rile rapide având un rol

important `n acest sens. Se pare c\

nimeni nu este nu doar profet, ci [i

câ[tig\tor, `n ]ara lui, compania

româneasc\ BitDefender situându-

se pe locul 3 cu noul lor produs de

securitate Total Security 2008, `n

ciuda solidit\]ii [i facilit\]ilor

extinse ale acestor produse. Noua

suit\ Eset, produc\torul

`ndr\gitului antivirus NOD32, a

ocupat locul secund, atuurile

acestui produs fiind, ca

`ntotdeauna, cantitatea de resurse

consumat\ [i viteza mare de

scanare a fi[ierelor.

Kaspersky

Internet Security 7

Top 5

1. Kaspersky Internet Security 7 40%

2. Eset Security Suite 3 21%

3. BitDefender Total Security 2008 20%

4. Comodo Firewall 3 16%

5. Checkpoint Zone Alarm 7 1%

Aplicaþii Internet

Unul dintre cele mai vechi [i mai

puternice browsere disponibile

ast\zi pe pia]\, Opera, a reu[it s\

ajung\ pe primul loc, aspect

meritoriu pentru un browser a

c\rui cot\ de pia]\ se cifreaz\

undeva `n jurul a 1.6%. Acest

aspect poate fi pus pe seama

evolu]iei lente a produsului Firefox

3, care a `ntârziat deja nepl\cut

de mult fa]\ de datele anun]ate de

dezvoltatori, acesta urmând s\ fie

finalizat abia `n primul trimestru al

anului 2008. Perechea Firefox,

discretul client de e-mail

Thunderbird a profitat [i el de

lansarea din primavara lui 2007,

strecurându-se pe locul 3 al

topului. Chiar dac\ nu a primit

prea multe voturi, versiunea a 3-a

browserului Apple, Safari, a fost

privit cu al]i ochi de c\tre public,

mai ales datorit\ faptului c\ acesta

este disponibil [i pentru platforma

Windows. Chiar dac\ nu este o

alernativ\ prea puternic\ pentru

Opera [i Firefox, acesta va fi

apreciat cu siguran]\ de design-erii

[i dezvoltatorii Web, care `[i vor

putea testa compatibilitatea cu

site-urile [i aplica]iile lor Web.

Opera ASA

Opera 9.5 beta

Top 5

1. Opera 9.5 (beta) 65%

2. Mozilla Firefox 3 (beta) 14.2%

3. Mozilla Thunderbird 2 7.8%

4. Apple Safari 3 2.6%

5. uTorrent 1.7.5 2.6%

Servicii online

De[i nimeni nu i-a acordat prea

multe [anse `n 2001, când acest

ambi]ios proiect a fost lansat

oficial, Wikipedia a demonstrat c\

ridiculizarea ei [i profe]iile

diver[ilor detractori au fost `n van.

Dup\ 6 ani, Wikipedia este practic

cea mai bogat\ enciclopedie

online, având de partea ei atuuri

importante, cum ar fi gratuitatea,

celebritatea [i aportul benevol al

sute de mii de editori amatori.

Chiar dac\ de-a lungul timpului

aceasta a avut probleme, datorit\

apari]iei unor informa]ii gre[ite, `n

mod voit sau accidental, acest

aspect este doar reversul inerent al

libert\]ii [i eternei schimb\ri prin

care Wikipedia trece, un aspect

important care o diferen]iaz\ de

enciclopediile tip\rite care

necesit\ cel pu]in un an pentru

actualizare. Locul secund a fost

ocupat de Youtube, un serviciu

care nu mai are practic nevoie de

nicio prezentare. Chiar dac\ acesta

nu a fost primul serviciu de

g\zduire video, Youtube a fost

primul care a g\sit calea spre

succes, devenind ast\zi practic

sinonim cu acest tip de serviciu.

Wikimedia Foundation

Wikipedia

Top 5

1. Wikipedia 50%

2. Youtube 29%

3. Google Docs 11%

4. Wordpress 3%

5. Last.fm 3%
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Utilitar scriere

BurnAware Free Edition

0.9.6

GloryLogic Software

www.glorylogic.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

0.9.6

Windows 2000/XP/2003/Vista

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ suport HD DVD [i Blu-ray

+ consum resurse foarte mic

- lips\ op]iuni avansate

- interfa]\ slab\ [i spartan\

Verdict

� � � � �

Chiar dac\ este o aplica]ie foarte simpl\,

BurnAware Free Edition este un produs superior

rutinelor de scriere native ale sistemului de

operare Windows, putând mul]umi utilizatorii cu

preten]ii modeste.

O APLICA}IE PREA SIMPL|

BurnAware Free Edition ofer\ suport pentru

majoritatea opera]iunilor necesare, cum ar fi

scrierea discurilor de tip CD, DVD, HD DVD [i Blu-

ray, scrierea discurilor AudioCD [i crearea [i

scrierea imaginilor. Scrierea datelor nu ofer\ suport

pentru crearea unor discuri de boot, `n timp ce

modulul de scriere a discurilor DVD Video nu este

decât un simplu modul de scriere, fiind lipsit de

posibilit\]i de conversie a fluxurilor video [i audio.

Nici crea]ia discurilor AudioCD nu este deosebit\,

aceasta oferind suport doar pentru formatele MP3

[i necomprimat, neoferind posibilitatea cre\rii unor

tranzi]ii sau de eliminare a pauzelor `ntre piese.

Impresia nepl\cut\ este salvat\ par]ial pentru

suportul bun pentru unit\]ile optice, suport pentru

tehnologiile de protec]ie a scrierii, pentru sesiuni

multiple [i pentru simularea `n prealabil a scrierii

datelor.

INTERFA}| SLAB|

Interfa]a produsului este unul dintre aspectele

nepl\cute, care a tras `n jos [i nota final\. Aceasta

este deosebit de spartan\, având [i unele lacune

grave de logic\, cum ar fi apelarea unei op]iuni din

micul ecran Wizard de la pornire [i imposibilitatea

revenirii `n acest ecran f\r\ `nchiderea [i

repornirea aplica]iei. Chiar dac\ destina]ia acestui

program sunt `ncep\torii, informa]iile suplimentare

oferite acestora nu ar trebui s\ lipseasc\,

BurnAware fiind, din aceste punct de vedere, mult

prea spartan.

Securitate

Bullguard Spamfilter 

7.0

Bullguard

www.bullguard.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

7.0

Windows 2000/XP/2003

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ interfa]\ simpl\

+ suport clien]i importan]i de email

+ filtre puternice

+ resurse rezonabile consumate

Verdict

� � � � �

Spamul este una dintre cele mai deranjante

flageluri digitale ale acestui deceniu, pe lâng\

deranjul [i l\]imea de band\ consumat\, acesta

fiind o poart\ de intrare pentru troieni, viru[i sau

atacuri de tip phishing. Cei care nu de]in o solu]ie

de securitate care s\ ofere protec]ie antispam pot

arunca o privire [i asupra acestui produs, care

de]ine atuurile calit\]ii [i gratuit\]ii.

SIMPLU DE UTILIZAT

Instalarea, `nregistrarea obligatorie [i actualizarea

aplica]iei sunt opera]iuni simple, interfa]a

programului, similar\ produsului antivirus oferit de

aceea[i companie, fiind clar\ [i la obiect. Acesta

permite setarea detaliat\ a clien]ilor de e-mail

compatibili (Outlook Express, Outlook [i Mozilla

Thunderbird), permite verificarea statisticilor

privind mesajele trimise, recep]ionate [i detectate

ca spam, precum [i posibilitatea trimiterii [i

recep]ion\rii de mesaje c\tre [i dinspre

departamentul de suport al companiei.

O FILTRARE PERFORMANT|

La prima rulare, detec]ia aplica]iei a fost de

71.2%, un rezultat bun, ]inând cont de faptul c\

filtrele bazate pe algoritmi bayesieni nu erau

antrenate. Pentru a permite antrenarea mai

rapid\ a acestora, aplica]ia ofer\ posibilitatea

rul\rii unui Wizard care va ghida pas cu pas

utilizatorul, ajutându-l s\ defineasc\ listele de

`ncredere (whitelist) sau s\ indice directoarele `n

care acesta are deja stocate mesajele curate [i

cel `n care acesta a colectate spam. Butoanele de

control al mesajelor sunt disponibile `n cadrul

aplica]iilor suportate, acesta fiind singurul mod

prin care utilizatorul va putea elimina alarmele

fals pozitive sau indica amenin]\ri care au sc\pat

neinterceptate.

Player multimedia

Winamp

5.5

Nullsoft

www.winamp.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

5.5

Windows 2000/XP/2003/Vista

-

freeware  

Contact 

Evaluare general\

+ suport bogat formate audio

+ interfa]\ modern\

+ suport extins taguri

+ Media Server

Verdict

� � � � �

Celebrul player multimedia nu mai are nevoie de

nicio recomandare sau prezentare, acesta fiind, de

10 ani, alegerea foarte multor utilizatori, aceasta

fiind de altfel [i aplica]ia care a adus consacrarea

formatului audio MP3.

BENTO

De la apari]ia versiunii 5, echipa original\ Nullsoft

practic a disp\rut, locul lor fiind luat de oameni

noi. Datorit\ acestui fapt, [i versiunile care au

ap\rut au fost destinate mai degrab\ acoperirii

unor buguri, facilit\]ile introduse cuprinzând

decodoare pentru formatele noi sau [lefuiri ale

celor vechi. Versiunea 5.5 aduce o binemeritat\

schimbare a interfe]ei, aceasta cuprinzând `n

cadrul unei ferestre mari atât interfa]a de baz\,

cât [i libr\ria media, net superioar\, din punct de

vedere al func]ionalit\]ii, celei vechi. R\sfoirea

pieselor audio stocate locale (actualizate automat

prin Media Monitor) este mult mai simpl\, Winamp

intrând astfel `n rândul aplica]iilor moderne bazate

pe libr\rii multimedia solide. Denumit\ Bento,

interfa]a este oferit\ `n dou\ versiuni, cea de-a

doua fiind o varia]ie destinat\ ecranelor cu

rezolu]ii foarte mari.

CE ESTE NOU

Dincolo de interfa]a nou\, Winamp 5.5 aduce [i o

serie de facilit\]i noi. De acum este permis\

crearea automat\ sau manual\ de taguri, serviciul

utilizat fiind Gracenote, sau plasarea, `n cadrul

fi[ierelor audio, a coper]ilor albumelor (Cover Art).

O facilitate interesant\ este posibilitatea

streamingului c\tre alte calculatoare din re]ea,

c\tre consolele next-gen disponibile pe pia]\ (Wii,

PlayStation 3 [i XBOX 360). Bine`n]eles, aplica]ia

aduce [i actualiz\ri ale decodoarelor FLAC [i MP3,

precum [i `mbun\t\]iri minore de ergonomie.

Software &
Comunicaþii

Laborator Freeware
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Securitate

JonDo

00.09

JonDonYm

www.jondos.de

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

00.09

Windows, Linux, MacOS X

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ securizare bun\ pentru HTTP

+ servicii multiple de anonimizare

- dificil de utilizat

- set\ri manuale

Verdict

� � � � �

Pentru cei care intimitatea online este un subiect

serios, p\strarea anonimatului este o activitate

important\, deseori `mpiedicat\ `ns\ de tarife mari

sau viteze sc\zute ale conexiunii. JonDo, clientul

serviciului JonDonym, va rezolva mul]umitor

aceast\ problem\.

CUM FUNC}IONEAZ|

Cl\dit `n colaborare cu universit\]ile din Dresda [i

Regensburg, sistemul JonDonym este un

intermediar `ntre clien]ii JonDo [i furnizorii de

servicii de anonimizare, denumi]i aici Mix

Operators. Ace[ti operatori pot fi utiliza]i

individual, pentru furnizarea serviciilor de criptare

[i direc]ionare a pachetelor, dar [i agrega]i `n

cadrul unor Mix Cascade, care vor m\ri securitatea

oferit\, cu o penalizare adus\ vitezei. ~n paralel cu

aceste servere, exist\ un al treilea canal de

comunica]ie, denumit InfoService, care este menit

s\ ]in\ eviden]a serverelor de tip Mix [i Mix

Cascades. ~n cadrul clientului JonDo, utilizatorul

poate alege serviciul dorit, mai ales c\ unele dintre

acestea percep sume de bani.

JON DOE

Utilizatorul care va dori s\ navigheze `n deplin\

siguran]\ va trebui s\ activeze unul dintre

serverele oferite, s\ modifice manual set\rile

browser-ului utilizat [i apoi s\ utilizeze noua

leg\tur\ securizat\ la Internet. Clientul va permite

verificarea `n orice moment a gradului de

securitate oferit, a cantit\]ii de date transferate,

precum [i a op]ionalelor credite consumate. ~n

cadrul clientului se va putea seta [i l\]imea de

band\ oferit\ de conexiunea utilizatorului, precum

[i cantitatea procentual\ utilizat\ care va fi

consumat\ pentru schimburile de informa]ii `ntre

clien]ii serviciului.

Manager download

Orbit Downloader
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-

-
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Evaluare general\

+ suport extins protocoale

+ video download

+ limit\ri de vitez\

+ suport P2P

Verdict

� � � � �

Mic [i compact, Orbit Downloader este un client

pentru desc\rcarea fi[ierelor, compatibil cu cele

mai importante protocoale Web. De[i utilizeaz\

termenul “social”, acesta nu ofer\ nicio

posibilitate de colaborare cu al]i utilizatori, acesta

fiind utilizat datorit\ integr\rii cu serviciile Web

2.0 celebre.

SUPORT BOGAT

Orbit Downloader ofer\ suport pentru protocoalele

HTTP, HTTPS, FTP, MMS, RTSP [i RTMP, fiind practic,

cel pu]in din acest punct de vedere, un client

complet. Integrarea cu browser-ul este oferit\,

prin intermediul unor plug-in-uri incluse, cu

Internet Explorer, Firefox, Opera [i Maxthon, acesta

fiind recunoscut [i de c\tre celebra extensie

FlashGot, scris\ pentru browserele derivate din

Mozilla Firefox. Ca orice alt client de calitate,

Orbit ofer\ suport pentru procesarea de tip batch

(cu sport pentru wildcard), limit\ri ale vitezei de

desc\rcare, monitorizarea memoriei Clipboard [i un

Drop ZOne, `n care utilizatorul va putea arunca

adrese Web care vor fi ad\ugate `n lista de fi[iere

destinate desc\rc\rii. Exist\ suport pentru

serverele proxy de tip SOCKS, precum [i un modul

menit s\ `nl\ture limit\rile stivei TCP/IP din

Windows XP.

EXTRAOP}IUNI

~n afara func]iilor clasice de Download manager,

Orbit ofer\ [i o serie de facilit\]i mai pu]in

uzuale. Acesta poate fi utilizat ca un client P2P,

func]iile fiind `ns\ limitate [i neconfigurabile.

Mult mai interesant este modulul Grab++, care

permite interceptarea [i desc\rcarea oric\rui

fi[ier video din cadrul unei pagini, indiferent de

tipul acestuia (audio sau video), acesta furnizând

[i un buton rapid de desc\rcare `n browser.

Securitate

Comodo Firewall

3.0

Comodo Group

www.comodo.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

3.0

Window s 2000/XP/2003/Vista

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ modul de detec]ie heuristic\

+ profile pentru aplica]ii

+ imprimant\ virtual\

- resurse consumate

Verdict

� � � � �

Chiar de la apari]ia primelor versiuni, Comodo

Firewall a devenit una dintre alegerile preferate

ale utilizatorilor, datorit\ facilit\]ilor puternice,

actualiz\rilor regulate [i gratuit\]ii.

UN PRODUS COMPLET

Versiunea 3 aduce o serie de facilit\]i noi, cum ar

fi Host Intrusion Prevention sau analiza euristic\ a

comportamentului aplica]iilor. Acestea permit

detectarea comportamentelor suspecte ale

activit\]ilor unor aplica]ii sau a conexiunilor

generate de acestea, blocându-le direct datorit\

driverelor care ruleaz\ `n mod kernel [i care au

acces privilegiat la rutinele sistemului de operare.

Acest modul elimin\ par]ial conexiunile ascunse

sau atacurile bazate pe DLL Injection. Modulele noi

introduse necesit\ `ns\ o [lefuiere din partea

produc\torului, consumul de resurse fiind destul de

mare, iar erorile generate, `n anumite configura]ii,

destul de dese. Comodo Firewall utilizeaz\ o serie

de profile gata preg\tite pentru aplica]iile

detectate, baza de date fiind imens\ [i u[urând

munca utilizatorului. O tehnologie interesant\,

denumit\ de c\tre produc\tor Clean PC, permite

crearea unor jurnale ale modific\rilor efectuate de

aplica]iile nou instalate asupra sistemului, precum

[i posibilitatea restaur\rii modific\rilor `n cazul

apari]iei unui virus sau troian. De[i modificat\

radical, interfa]a a devenit pu]in mai greoaie decât

cea oferit\ de versiunea 2.0, 

NU ESTE TOTUL PERFECT

De[i `mbun\t\]irile fa]\ de versiunea 2 sunt mari [i

binevenite, acestea au adus [i un consum mai mare

de timp de procesor. Mai mult, datorit\ rutinelor

low-level de filtrare, este posibil\ apari]ia unor

conflicte cu alte aplica]ii de securitate, care se vor

solda cu nedorite ecrane albastre.
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Un calculator singuratic este o

prezenþã din ce `n ce mai rar\ `n

cadrul unei re[edin]e de familie,

pentru a nu mai vorbi de o firm\

de mici dimensiuni. Pe lâng\

calculatorul unui utilizator pot

ap\rea un alt sistem, un laptop,

o imprimant\, o consol\ de

jocuri, un telefon mobil sau PDA

cu facilit\]i wireless, un

echipament de tip Media Center

[i nu numai. ~n aceste condi]ii,

conectarea acestor sisteme [i

realizarea unei leg\turi

permanente la Internet

reprezintã pasul necesar imediat

urm\tor.

Cele mai uzuale tipuri de conexiune vor fi cele prin

intermediul direct al unui cablu de re]ea Ethernet

sau al unui modem de cablu, acestea fiind [i cel mai

simplu de utilizat. Doar utilizarea direct\ a cablului

de re]ea sau conectarea, cu ajutorul cablului

Ethernet inclus `n pachetul router-ului, desparte

utilizatorul de introducerea router-ului `n re]eaua

furnizorului de servicii.

~n cazul conexiunilor ADSL, utilizatorul poate

alege `nlocuirea modemului livrat de furnizor cu un

router ADSL sau, `n cazul `n care modemul ofer\

doar un port USB, `nlocuirea acestuia cu un model

cu port Ethernet. Pu]inii utilizatori ai unei re]ele

wireless vor avea cele mai mari probleme de

conectivitate: echipamentele care pot func]ia ca un

client wireless sunt foarte pu]ine, acestea

necesitând deseori [i instalarea unui firmware scris

de ter]i, fapt care va anula garan]ia proasp\tului

achizi]ionat router.

~n cadrul num\rului 90, XtremPC a testat o

gam\ larg\ de routere, utilizatorul putând alege un

model care s\ corespund\ cu necesit\]ile [i bugetul

alocat. Alegerea unui model trebuie f\cut\ cu grij\,

`n func]ie de tipul conexiunii Internet, tipul de

adaptoare de re]ea existente [i al celor trecute pe

lista de cump\r\turi [i de alte facilit\]i op]ionale,

cum ar fi managementul de band\, server pentru

imprimant\ sau stocarea intern\.

Suplimentar, utilizatorul va trebui s\ identifice

particularit\]ile re]elei locale (cum ar fi

conectivitate gigabit) sau necesitatea unei viteze

mari wireless (caz `n care va putea opta pentru un

router bazat pe standardul 802.11n, care `ns\ va

ridica semnificativ nota de plat\). Acest fapt va

permite restrângerea gamei de produse care

corespund cerin]elor.

Etapa final\ va necesita o vizit\ pe site-urile

produc\torilor [i desc\rcarea manualelor complete

ale produselor, fapt care va permite studierea `n

detaliu a facilit\]ilor acestora. Unii produc\tori,

cum ar fi D-Link, ofer\ chiar un emulator online

pentru echipamentele produse. De asemenea, este

recomandat\ c\lduros c\utarea online a diverselor

discu]ii pe marginea posibilelor probleme ale

echipamentelor. ~n cazul achizi]ion\rii [i a unor noi

pl\ci de re]ea wireless, este recomandat\ studierea

produselor de acest tip promovate de produc\torul

router-ului. Aceasta nu este doar o metod\ de

promovare a pl\cilor de re]ea proprii, vitezele

maxime ale conexiunii putând fi deseori atinse doar

cu aceste produse.

CABLURI, CONECTORI {I CONFIGURAREA INI}IAL|

Pentru utilizatorii care vor opta doar pentru

conectarea wireless, aceast\ etap\ se va `ncheia

rapid. Cei care vor dori s\ utilizeze vechiul [i

rapidul Ethernet vor trebui s\ treac\ prin etapa

suplimentar\ a confec]ion\rii sau achizi]ion\rii

cablurilor de re]ea. ~n cazul `n care nu exist\

cuno[tin]ele [i instrumentele necesare sertiz\rii

cablurilor, este recomandat\ achizi]ionarea

acestora. Pentru a evita problemele care pot ap\rea

`n viitor odat\ cu actualizarea echipamentelor, se

recomand\ achizi]ionarea cablurilor certificate Cat

5+ sau Cat 6.

~n cazul utiliz\rii conexiunii wireless, este

TIPS & TRICKS

O REÞEA ÎN ZECE MINUTE

Ianuarie 200888

Software &
Comunicaþii

Laborator Tips & Tricks

082-091_software.qxd  22.12.2007  15:00  Page 88



recomandat\ pozi]ionarea router-ului la o distan]\

de 1.5 metri minim fa]\ de sol [i departe de pere]i.

De[i nu exist\ niciun studiu care s\ confirme

efectele nocive ale undelor radio asupra corpului

uman, unii utilizatori acuz\ st\ri de disconfort

(grea]\, migrene sau ame]eal\) atunci când antena

se afl\ prea aproape de ei. ~n consecin]\, se

recomand\ amplasarea echipamentului cât mai

departe de calculatoarele utilizatorilor.

Odat\ alimentat de la re]eaua de energie,

utilizatorul poate conecta la router cablul Ethernet

care ofer\ acces la Internet `n portul etichetat WAN

sau Internet [i cablul care va lega la rândul lui

acest echipament de un calculator, porturile

aferente fiind eticheta LAN.

Conexiunea de re]ea de pe sistemul conectat la

re]ea va trebui trecut\ `n modul DHCP (Obtain an IP

address automatically [i Obtain DNS server

automatically). Dup\ ce calculatorul `[i va lua noua

adres\ IP, utilizatorul se va putea conecta `n sfâr[it

la interfa]a Web a router-ului, pentru face set\rile

necesare conect\rii la Internet. Accesibil\ cu

ajutorul unui browser Web, aceasta va avea forma

unei adrese IP, portul implicit de conectare fiind 80.

Aceast\ adres\ va fi specificat\ `n manualul de

utilizare, acolo fiind definite [i numele de utilizator

[i parola implicit\.

Odat\ `nc\rcat\, pagina Web a router-ului va

permite accesarea meniului WAN (sau Internet),

unde utilizatorul va introduce parametrii pe care `i

utiliza `n trecut pentru conectarea direct\. Este

necesar\ [i alegerea modului de conectare, acesta

putând fi de tip IP fix, IP alocat dinamic sau PPPoE

(PPPoA `n cazul ADSL), fiecare dintre aceste

conect\ri având set\ri specifice, comunicate de

furnizorul de servicii Internet. Dup\ introducerea

corect\ a acestora, o restartare a router-ului va

aduce `n sfâr[it mult dorita conectare online.

~n cazul `n care utilizatorul va dori s\ utilizeze o

adres\ IP fix\ pentru re]ea, acesta va putea folosi

orice adres\ din subnetul implicit al 

router-ului (de exemplu 192.168.1.xxx), masca de

re]ea 255.255.255.0 [i adresa gateway care este

adresa IP intern\ a router-ului, la care acesta s-a

conectat pentru configurare. Deoarece majoritatea

routerelor pot func]iona ca DNS Relay, pentru

comoditate se poate alege ca server DNS aceea[i

adres\ a router-ului din re]eaua intern\ (cel mai

adesea 192.168.1.1). Dac\ se dore[te [i conectarea

temporar\ a unor echipamente cu alocare dinamic\

de adres\ IP, gama utilizat\ pentru acestea se poate

verifica `n meniul DHCP.

Singurele probleme care pot ap\rea `n aceast\

etap\ sunt lipsa conectivit\]ii cu router-ul, caz `n

care se vor verifica infrastructura fizic\ [i set\rile

de re]ea, [i lipsa conexiunii Internet, caz `n care vor

trebui verifica]i parametrii de conectare introdu[i `n

meniul WAN.

~n cazul conexiunilor wireless, conectarea

sta]iilor se va face prin aceea[i metod\, doar c\ se

va putea utiliza modulul aferent pl\cilor wireless,

care vor permite autodetec]ia re]elei [i conectarea

la aceasta. ~n mod implicit, conexiunea wireless nu

este securizat\, lucru care va trebui schimbat.

SECURIZAREA CONEXIUNII WIRELESS

Dac\ o infrastructur\ bazat\ pe cabluri este sigur\

prin `ns\[i structura ei, o re]ea wireless folose[te

undele radio ca metod\ de transmitere a datelor,

fiind, `n consecin]\, mult mai vulnerabil\ la atacuri.

Securizarea acesteia implic\ trei etape simple

care vor permite utilizatorilor acesteia s\ doarm\

mai lini[ti]i noaptea. Prima, [i cea mai important\,

este alegerea unui protocol de criptare a datelor

puternic: WPA sau, acolo unde este disponibil,

WPA2. Bazat pe chei de criptare puternice, acesta

permite crearea unui [ir de caractere a c\rui

dimensiune poate fi cuprins\ `ntre 8 [i 63 de

caractere. Acolo unde este disponibil algoritmul de

criptare AES, utilizatorul este sf\tuit c\lduros s\-l

utilizeze, o re]ea protejat\ astfel putând fi

considerat\ sigur\. Toate aceste set\ri se reg\sesc

`n cadrul sec]iunii Wireless din modulul Web de

administrare. Dupã aplicarea acestor set\ri,

utilizatorul va fi deconectat de la re]eaua Wi-Fi,

reconectarea ducând la apari]ia meniului care va

cere cheia de acces stabilit\ [i intrarea `n modul

securizat. A doua metod\ de securizare este oprirea

emiterii identificatorului SSID. Necesar pentru

autodetectarea re]elei, acesta este utilizat [i pentru

descoperirea unor noi re]ele de c\tre cei mai pu]in

bine inten]iona]i. Ca o consecin]\ a acestei

opera]iuni, re]eaua nu va mai fi disponibil\ `n

modulul Windows, care ofer\ alegerea re]elei,

utilizatorul fiind nevoit s\ creeze o conexiune nou\

prin intermediul unui wizard, Set up a wireless

network, prezent `n cadrul aceleia[i ferestre. Ultima

metod\, disponibil\ doar `n cazul anumitor

echipamente, este cea a limit\rii accesului  pe baza

adresei fizice MAC. Aceasta poate fi ob]inut\ rulând

`n Command Prompt comanda getmac, care va

`ntoarce o adres\ de 12 caractere, care va fi

introdus\ `n meniul de acces wireless. ~n cazul `n

care modulul wireless nu va fi utilizat, este

recomandat\ oprirea complet\ a acestuia.

PORT FORWARD {I UPNP

Datorit\ faptului c\ acest tip de echipament

utilizeaz\ tehnologia Network Address Translation,

care permite utilizarea unei singure adrese IP de

c\tre mai multe calculatoare din cadrul unei re]ele,

utilizatorul va avea `n permanen]\ activ un serviciu

care ofer\ [i func]ia de firewall, prin `nsu[i modul

de conectare [i management al conexiunilor.

Aceast\ tehnologie are [i un revers: imposibilitatea

acces\rii din exterior a serviciilor rulate pe un

calculator din re]ea.

Cea mai simpl\ solu]ie este cea numit\

Universal Plug and Play, prezent\ `n cadrul

echipamentelor [i sistemelor de operare moderne.

Aceast\ tehnologie permite deschiderea dinamic\ a

unor porturi de c\tre aplica]iile compatibile cu ea,

f\când practic invizibil\ bariera impus\ de NAT. De

aplica]iile care `ns\ nu cunosc acest protocol

utilizatorul va trebui s\ se `ngrijeasc\ singur.

Denumit de c\tre produc\torii de routere

Virtual Server sau Port Forwarding, meniul aferent

acestui tip de serviciu va permite selectarea unui

port extern de conectare [i redirec]ionarea c\tre o

adres\ IP din interiorul re]elei. Uneori este posibil\

[i redirec]ionarea acestui port, astfel `ncât toate

apelurile din exterior primite pentru un port s\ fie

direc]ionate c\tre un calculator din re]eaua intern\

pe un alt port. ~n func]ie de aplica]ia router-ului, va

fi posibil\ redirec]ionarea unei game de porturi, nu

doar a unui port unic. Aceast\ op]iune va impune, `n

cazul anumitor aplica]ii, modificarea set\rilor de

conectare. ~n acest caz va trebui ales modul pasiv

de conectare, caz `n care se vor seta portul ales [i

deja redirec]ionat [i adresa IP extern\ a conexiunii

la Internet, `n ipoteza c\ aceast\ aplica]ie nu o

poate detecta `n mod automat.

ADRES| GRATUIT|

Datorit\ r\spândirii conexiunilor cu alocare

dinamic\ a adresei IP, o simpl\ deconectare [i

reconectare accidental\ `n lipsa utilizatorului

`nseamn\ pierderea calculatorului de acas\ `ntr-un

noian de adrese IP str\ine. Solu]ia o reprezint\

serviciile gratuite care ofer\ un subdomeniu la

alegerea utilizatorului (dintr-o gam\ totu[i restrâns\

de domenii achizi]ionate de c\tre furnizorul

serviciului), actualizarea adresei IP facându-se

automat de c\tre router-ul utilizat de acesta,

majoritatea acestor echipamente oferind suport

pentru cel pu]in un astfel de serviciu. Dintre

acestea, cel mai cunoscut [i cu suportul cel mai larg

este serviciul DynDNS.org.

Dup\ `nregistrarea pe site, utilizatorul va trebui

s\ acceseze DNS Services, sec]iunea care ne

intereseaz\ fiind Dynamic DNS. Butonul “Create

hosts” va conduce utilizatorul c\tre pasul urm\tor,

unde va trebui s\ `[i aleag\ domeniul [i subdomeniul

care vor fi alocate adresei sale IP. ~n acest moment,

DynDNS ofer\ 89 de domenii, alegerea lor [i a

subdomeniului fiind o op]iune a utilizatorului,

evident dac\ acesta nu este deja ocupat. Dup\

alegerea acestuia, utilizatorul va trebui s\

efectueze [i restul set\rilor. Cele mai importante

sunt alegerea tipului de serviciu (A-record pointed

to IP address) [i setarea pentru Time to Live (TTL).

Aceasta din urm\ este deosebit de important\, cele

dou\ tipuri fiind destinate unor categorii diferite de

conexiuni. Prima dintre ele (60 seconds - standard

Dynamic DNS settings) este destinat\ conexiunilor

cu adres\ IP dinamic\, `n timp ce cea de-a doua

este destinat\ conexiunilor cu IP fix.

Dorian Prodan
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Compania taiwanez\ MiTAC nu

este una cuprins\ `n vârtejul

pasiunilor, discu]iilor `n

contradictoriu [i controverselor,

ceea ce nu `nseamn\ c\ aceasta

nu produce terminale mobile

interesante. Datorit\ acestei

discre]ii, terminale deosebite pot

sc\pa pe nedrept aten]iei

publicului, acestea putând

rivaliza `ns\ cu modele mai

celebre [i mai scumpe. Mio

Technologies, o subsidiar\ a

companiei, a cucerit `ns\

celebritatea datorit\ terminalelor

GPS de calitate, `n linia de

produse care poart\ `i poart\

numele existând [i terminale

mobile de tip Smartphone.

Având o dimensiune de numai 95.7x59.6

milimetri, modelul Mio A501 este un terminal mic.

Doar grosimea acestuia, de aproape 21 de

milimetri, ar putea fi considerat un impediment,

perfect scuzabil dac\ ]inem cont c\ este totu[i un

Smartphone care ofer\ [i un modul GPS complet.

Forma acestuia este foarte bun\, marginea

inferioar\ rotunjit\ mulându-se perfect `n podul

palmei, combina]ia cu materialul plastic de bun\

calitate f\cându-l un telefon destul de greu de

sc\pat din mân\. Singura problem\ de ergonomie

este joystick-ul lateral (amplasat `n partea stâng\

a terminalului), care nu ofer\ un feedback tactil

satisf\c\tor, atunci când terminalul este þinut `n

mâna dreapt\, [i devine deranjant atunci când

acesta este ]inut `n mâna dreapt\. O simpl\ rol\

ar fi fost o op]iune mult mai bun\. Din fericire,

aceast\ deficien]\ de design este `ns\ singular\.

Restul de butoane sunt a[ezate ergonomic, iar

blocul central, care permite navigarea rapid\

`ntre meniul special Mio, modulul GPS [i desktop-

ul Windows Mobile, este foarte util.

HARDWARE DE CALITATE

Procesorul Texas Instruments OMAP 850 nu este

un demon al vitezei, acesta rulând la viteza de

200MHz. Aceast\ vitez\ sc\zut\ `ns\ va deveni

vizibil\ doar `n unele momente, terminalul fiind

unul destul de rapid. Acest procesor aduce [i

suportul EDGE, singurul standard de mare vitez\

disponibil.

Lipsa unor module wireless, UMTS sau HSDPA

este singurul punct cu adev\rat deranjant. De[i

un utilizator se poate `mp\ca cu lipsa lor,

alegerea neimplement\rii acestora pe un

terminal lansat la sfâr[itul anului 2007 este

destul de greu de `n]eles. Cei care `ns\ au nevoie

doar de un telefon mobil, un PDA [i de facilit\]i

puternice GPS vor putea trece peste acest

neajuns.

Modulul GPS este bazat pe cunoscutul [i

puternicul chip SiRFstar III, capabil s\ furnizeze o

sincronizare rapid\ cu sistemul global GPS [i s\

asigure o acurate]e mare a localiz\rii prin

utilizarea a pân\ la 20 de canale de comunica]ie

cu sateli]ii. Acesta este capabil s\ asigure o

localizare [i `n ariile urbane sau `n medii mai

pu]in propice, cu vizibilitate sc\zut\, antena

MIO A501
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intern\ fiind dublat\ de

posibilitatea conect\rii la o

anten\ extern\.

Cel mai pl\cut aspect

tehnologic al acestui

terminal este `ns\ ecranul

touch de foarte bun\

calitate. Cu un suport pentru

256.000 de culori (de[i

Windows Mobile nu suport\

momentan decât 65.000),

acesta are o senzitivitate

foarte bun\, care permite

utilizarea `n condi]ii optime

a majorit\]ii ecranelor, f\r\

a necesita decât arareori

utilizarea stylus-ului. Cu

pu]in\ `ndemânare, chiar [i

minusculul buton OK, tipic

platformelor Windows

Mobile, sau icoanele

minuscule de pe desktop

pot fi accesate f\r\ a

ap\sa un câmp adiacent.

Camera foto, cu o rezolu]ie de 2 megapixeli,

focalizare automat\ [i flash este bun\, f\r\ a

excela `ns\ la vreun capitol.

SOFTWARE BOGAT {I UTIL

Motorizat de b\trânul Windows Mobile 5, A501 a

fost `ns\ particularizat foarte bine de c\tre Mio,

oferind op]iuni care nu sunt de g\sit `n alte

terminale sau sunt mult mai greu de accesat. Ca

o bonifica]ie, interfa]a este tradus\ `n limba

român\, singura aplica]ie care a r\mas `n limba

englez\ fiind MioMenu.

Fa]\ de clasica pagin\ Home a unui terminal

Windows Mobile, Mio a introdus o serie de op]iuni

utile. Cea mai simpl\, dar [i una dintre cele mai

utile, este posibilitatea bloc\rii ecranului cu un

simplu click, deblocarea f\cându-se la fel de

rapid. Mult mai interesante sunt `ns\ cele 6

icoane din partea inferioar\ a ecranului, care

permit accesarea rapid\ a Task Manager-ului, a

butonului de Speeddial activat vocal, a

informa]iilor despre spa]iul disponibil r\mas `n

memoria telefonului [i pe cardul op]ional SD sau

MMC, sau rotirea ecranului `n modul Landscape.

O alt\ facilitate, aparent minor\, dar dorit\ de

unii utilizatori, este posibilitatea particulariz\rii

butonului de `nchidere a aplica]iei, care poate

oferi atât comportamentul implicit, adicã

minimizarea aplica]iei, cât [i `nchiderea real\ a

acesteia.

Terminalul Mio are facilit\]ile unui PDA,

oferind client de e-mail Outlook Mobile, cu

suport pentru tehnologia PushMail, [i care este [i

un loc de centralizare pentru mesajele de tip

MMS [i SMS. Suita Office oferit\ este una

complet\, aplica]iile Word, Excel [i Powerpoint

oferind [i posibilitatea edit\rii documentelor, nu

doar banala vizualizare. Aceste aplica]ii sunt

completate de o agend\, un manager pentru

activit\]i [i un client pentru luarea noti]elor.

Acesta permite utilizarea tuturor metodelor de

introducere a informa]iilor

suportate de terminal,

adic\ utilizarea tastaturii

virtuale, utilizarea 

stylus-ului ca un creion

virtual (urmat\, op]ional,

de recunoa[terea

caracterelor), dar [i

`nregistrarea audio cu

ajutorul microfonului.

Recunoa[terea caracterelor

`n timp real func]ioneaz\

bine, dar necesit\ o

acomodare destul de

lung\. Câmpul de scriere

este de mari dimensiuni,

oferind marcaje vizuale

care vor putea ajuta

utilizatorul s\ scrie cu

majuscule sau

minuscule, suplimentat

de un suport

nea[teptat pentru

Mouse Gesture.

Pentru comunicarea online, terminalul vine

cu aplica]ia Pocket MSN deja instalat\, ceea ce

permite trimiterea [i primirea de mesaje prin

intermediul serviciului MSN [i mesagerie instant\

`n aceast\ re]ea.

MIOMAP

Ajuns la versiunea 3.3,

Miomap este o aplica]ie

GPS puternic\, cu

facilit\]i de stabilire a

traseelor, de introducere

a punctelor de ocolire, de

evitare a anumitor zone

sau de particularizare `n

func]ie de mijlocul de

deplasare utilizat.

Calcularea rutelor este

rapid\, comutarea `ntre

modurile de vizualizare

satelit, bird-eye sau 3D

f\cându-se din câteva

click-uri. Ca orice

aplica]ie GPS

respectabil\, Miomap

ofer\ [i ghidare vocal\,

permi]ând orientarea f\r\

consultarea regulat\ a

ecranului. H\r]ile

disponibile `n cadrul

acestei versiuni sunt cele

pentru Europa de Est.

Calitatea acestora este

bun\, nu toate ora[ele

bucurându-se `ns\ de h\r]i

perfecte sau actualizate.

Am detectat erori de

calcul al traseului atât pe

harta ora[ului Ploie[ti, cât

[i denumiri de str\zi

amplasate gre[it pe harta

Mangaliei. Aceste probleme `ns\ se pot rezolva

prin actualizarea regulat\ a acestor h\r]i.

UN TERMINAL DEOSEBIT

Cu excep]ia regretabil\ a modulelor wireless [i 3G,

Mio A501 a l\sat o impresie deosebit\ prin aspectul

[i dimensiunile sale, cât [i prin calitatea modului

de particularizare a sistemului de operare [i a

ecranului tactil. Func]iile GPS sunt o bonifica]ie

deloc neglijabil\ pentru cei care c\l\toresc des.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Software &
Comunicaþii

Comunicaþii MIO A501

Dimensiuni: 95.7x59.6x20.7mm

Greutate: 135 g

Ecran: Touchscreen, 256K culori, 

240x320 pixeli, 2.7 inch

Camerã foto: 2 Megapixeli, 1600x1200

Slot memorie: SD/MMC

Conectivitate: Bluetooth 2.0 A2DP, USB 1.1, 

GPRS, EDGE

Sistem de operare: Windows Mobile 5

Baterie: Li-Ion 1050 mAh, 200 ore

stand-by, 4.5 ore convorbiri

Mesagerie: SMS, MMS, Email, mesagerie 

instant\

Alte facilit\]i: Receptor GPS SiRF Star III 

Office Mobile, MP3/MPEG4, 

WAP, xHTML, Voice Dial, 

Voice Memo, Handwriting

SPECIFICA}II
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Jocuri Start

Preþul

adevãrului

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

jocuri

De la `nceputurile ei, presa a

fost supus\ unei duble presiuni:

necesitatea de a spune adev\rul

[i de a evita cerin]ele unor

subiec]i de a li se oferi avantaje

nemeritate.

Pân\ acum, presa specializat\ a jocurilor a fost

`n mare parte scutit\ de scandaluri legate de

articole p\rtinitoare. ~n afar\ de controversa

Driv3r 3, niciun alt material nu a ap\rut ca

evident p\rtinitor/def\im\tor la adresa unui

anume joc. Recent `ns\, un zvon (confirmat apoi,

par]ial) a zguduit presa [i publicul cititor. Unul

dintre cei mai vechi editori ai celebrului site

GameSpot, Jeff Gerstmann, a fost concediat pe

loc, se pare din cauza articolului [i notei date

titlului Kane&Lynch: Dead Men. Spunem “se

pare” pentru c\ motivul concedierii nu a fost dat

publicit\]ii. Numitul joc, publicat de Eidos, a

primit nota 6, `n condi]iile `n care versiunilor de

Xbox 360 [i PS3 li s-a f\cut publicitate intensiv\

pe site. Se pare c\ oficialii Eidos au fost

nemul]umi]i de tonul materialului [i au

amenin]at c\-[i retrag campania. Adev\rat\ sau

nu, motiv pentru concediere sau nu, aceast\

amenin]are a fost urmat\ de eliminarea unui

editor aflat `n echipa site-ului de 10 ani.

Ca r\spuns la aceste zvonuri, pe site-ul

Valleywag au ap\rut comentarii presupus venite

de la un angajat/fost angajat GameSpot. Acesta

sus]ine c\ nimeni nu a [tiut ce urma s\ se

`ntâmple; prezent\rile GameSpot sunt aprobate

de `ntreaga echip\ editorial\, astfel c\

problemele legate de un text ar fi afectat pe

toat\ lumea. ~n plus, concedierea a venit imediat

dup\ `ncheierea perioadei extrem de aglomerate

din noiembrie-decembrie, când apar toate

titlurile importante. Se pare c\ CNET, proprietarii

site-ului, au a[teptat inten]ionat pân\ au fost

scrise toate prezent\rile. Astfel, s-au asigurat c\

protestele sau refuzul de a scrie ce ar putea

ap\rea din partea echipei nu vor afecta veniturile

din publicitate.

Dac\ `ntr-adev\r o not\ mic\ (cam dur\, dar

justificat\) a fost motiv de concediere, o astfel

de `ntâmplare nu poate fi decât un semnal de

alarm\ pentru presa de jocuri [i pentru ziari[ti `n

general. Presa este implicat\ `n toate domeniile

de activitate, prezint\ aspecte pozitive, dar [i pe

cele problematice, este ahtiat\ dup\ scandal, dar

avem [i publica]ii serioase. Se prea poate ca unii

dintre voi s\ nu considere jurnalism paginile

despre jocuri din aceast\ revist\. V\ asigur c\

este, jurnalism de specialitate se nume[te [i

scrie despre jocuri, hardware [i software a[a cum

se scrie [i `n revistele auto, pentru femei sau

pentru medicii de familie. Iar ca jurnalist, nu e

de dorit s\ te treze[ti pe drumuri doar pentru c\

]i-ai exprimat opinia justificat\ la adresa unui

joc, `n acest caz. Cazul ideal este acela `n care

echipa de marketing nu are ce c\uta `n redac]ie.

Din p\cate `ns\, imixtiunile sunt din ce `n ce mai

puternice, ajungându-se pân\ la eliminarea

materialelor care ar putea strica imaginea unei

persoane sau a unui grup care “bag\ bani”. Nu

este cazul `n România, cel pu]in nu la XtremPC,

de[i nu putem b\ga mâna `n foc pentru articolele

politice sau sociale din presa generalist\. 

Evident c\ to]i produc\torii vor ca jocurile

lor s\ ia note mari. Dar o not\ mare este

inevitabil legat\ de ni[te calit\]i pe care jocul

trebuie s\ le aib\. Dac\ nu le are, calificativul

se va acorda `n consecin]\, asta `n condi]iile

unei prese al c\rei drept la libera exprimare nu

este `ngr\dit. Dac\ editorul nu poate scrie

adev\rul (acel adev\r interpretat de el, evident,

pentru c\ orice articol este m\car 1% subiectiv)

dintr-un motiv sau altul [i trebuie s\ se team\

pentru slujba lui, atunci mai bine nu ne mai

consider\m democra]i [i ajungem doar la

propagand\. Aceast\ concediere creeaz\ un

precedent periculos pentru presa din industrie,

[i a[a presat\ indirect de marii

produc\tori/publisheri prin intermediul

cerin]elor de marketing.

Ultima or\

Nout\]i din lumea jocurilor

Starcraft 2

Produsele anului 2007

Unreal Tournament III

F.E.A.R.: Perseus Mandate

Universe at War: 

Earth Assault

Guitar Hero III: 

Legends of Rock

Kane&Lynch: Dead Men

SimCity Societies

Overlord: Raising Hell

Juiced 2: Hot Import Nights

BlackSite: Area 51

Soldier of Fortune: Payback

Blackview

093

094

102

096

106

107

110

111

112

112

113

108

113

114
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HEROES OF MIGHT AND MAGIC: KINGDOMS

Ianuarie 2008

JocuriPe scurt

Dac\ credea]i c\, odat\ cu Tribes of The East,

seria Heroes va lua o pauz\, Ubisoft tinde s\ v\

contrazic\, anun]ând Heroes of Might and Magic:

Kingdoms, un nou joc de strategie web-based, a

c\rui ac]iune va avea loc `n binecunoscutul

univers fantastic Might and Magic.

Milioane de juc\tori vor putea s\ st\pâneasc\

regate virtuale, s\ conduc\ `n lupt\ armate

uria[e, s\ fac\ comer] [i s\ creeze eroi de

legend\. Jocul nu va necesita download sau

instalare, ci doar o conexiune activ\ la Internet.

~n plus, fiecare va putea juca `n propriul s\u ritm,

având posibilitatea s\ aleag\ `ntre sesiuni de joc

de zece minute sau partide ce se pot desf\[ura

pe decursul a zeci de ore.

Beta testul va debuta la `nceputul acestui an,

produc\torii jocului estimând c\ acesta se va

`ntinde pe o perioad\ de trei luni. Pentru mai

multe detalii, precum [i o cheie pentru acest

beta test, pute]i accesa

www.hommkingdoms.com.

Regatul din browser

Ubisoft are o surpriz\ pentru

pasiona]ii de First Person Shooters

cu tematic\ militar\, confirmând

c\ are `n dezvoltare cea de-a doua

parte a seriei Tom Clancy’s

Rainbow Six Vegas, pentru

consolele de nou\ genera]ie [i PC.

Realizat de studioul Ubisoft din

Montreal, mult-a[teptatul sequel

tactic se va lansa `n luna martie

2008. Noul titlu reprezint\ cea de-

a [asea itera]ie a francizei Rainbow

Six (care anul viitor va s\rbãtori un

deceniu de existen]\), marc\ ce a

`nregistrat deja vânz\ri de peste 16

milioane de unit\]i `n `ntreaga

lume. 

Rainbow Six Vegas 2 va aduce

noi elemente de gameplay, precum

[i adi]ii vizuale impresionante,

demne de un joc din 2008 [i de

posibilit\]ile oferite de DirectX10.

Juc\torii se vor bucura de o

campanie single player intens\,

desf\[urat\ `n diverse loca]ii din

Las Vegas, fiecare oferind

posibilit\]i tactice inedite. Noul

titlu va oferi, de asemenea,

surprize `n ceea ce prive[te

modurile de joc multiplayer

(cooperativ sau competitiv) [i va

permite o interac]iune f\r\

precedent `ntre versiunile single [i

multiplayer ale jocului.

Lara în lumea de dincolo

De[i Eidos nu a anun]at `nc\ niciun

detaliu oficial despre urm\torul

Tomb Raider (la care Crystal

Dynamics lucreaz\ cu spor),

publisherul a `nregistrat deja

numele acestui joc: Tomb Raider:

Underworld! 

Se pare c\ firul epic al noului

Tomb Raider va fi strâns legat de

calendarul maya[, cunoscut sub

numele de Wayeb’. La sfâr[itul

acestuia se g\sesc cinci zile f\r\

nume, `n care profe]iile spun c\ va

avea loc deschiderea por]ilor

dintre t\râmul muritorilor [i lumea

de dincolo, eliberând astfel ni[te

zeit\]i de mult apuse. 

Jocul folose[te acela[i motor

grafic ca [i Tomb Raider: Legend

sau Anniversary, pe care `l va

`mprumuta [i noului Deus Ex 3,

titlu aflat `n lucru `n studiourile

Eidos din Montreal.

Echipa Rainbow 

din nou în oraºul pãcatelor

RAINBOW SIX VEGAS 2 TOMB RAIDER: UNDERWORLD

93
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O introducere este relativ inutil\ pentru Starcraft 2, pentru c\ dac\

nu a]i auzit m\car de Starcraft ori sunte]i mult prea tineri, ori total

dezinteresa]i de genul strategic. Fanii au fost extazia]i s\ afle c\

Blizzard mai face [i altceva `n afar\ de WoW, Starcraft 2 fiind

prezentat ca un joc cu acelea[i fac]iuni, dar cu toate nout\]ile

anului 2008. Povestea se petrece la patru ani dup\ evenimentele

din add-on-ul Brood War, cu acelea[i rase: Terrans (oamenii),

extratere[trii Zerg [i misterio[ii Protoss. Fiecare era condus\ de un

erou (Jim Raynor-Terrans, Kerrigan-Zerg [i Zeratul-Protoss), care

vor reap\rea [i `n Starcraft 2. Nu va lipsi nici Xel'Naga, rasa

misterioas\ care a contribuit la evolu]ia Zerg [i Protoss; au fost

create noi lumi, ca refugiul religios Bel'Shir, abandonat dup\ o

invazie Zerg sau baza oamenilor Braxis Alpha, o zon\ puternic

industrializat\. 

~n schimb, nu va exista o a patra ras\, nici eroi ca `n Warcraft

III, iar b\t\liile vor ajunge pân\ la 300 de unit\]i simultan pe ecran.

Managementul va fi redus la minimum pentru ca strategii s\ se

concentreze pe lupte. Gameplay-ul va include elementele

pozi]ionale care ofereau bonusuri, de exemplu, trupelor terestre

aflate pe un deal. Vor fi disponibile [i viteze diferite de joc pentru

a se ajunge pân\ la rapiditatea [i competitivitatea Starcraft-ului

original. Unit\]ile vor fi o combina]ie de vechi [i nou, criteriul

esen]ial fiind relevan]a lor `n ansamblul universului Starcraft; cele

p\strate vor fi rebalansate [i modificate pentru a se potrivi cu

unit\]ile noi.

Grafic, num\rul de poligoane a crescut mult de la Warcraft III,

iar efectele sunt mai mult decât generoase; toate sunt bazate pe

DX9 [i Pixel Shader 2.0, pentru c\ interesul este accesul a cât mai

multor juc\tori, indiferent de PC-ul lor. Deocamdat\ nu exist\

suport pentru DX10, de[i Starcraft 2 va rula [i pe Windows Vista;

situa]ia se poate schimba relativ u[or dup\ apari]ia jocului. Nu vor

lipsi nici uneltele de editare, pentru ca orice f\uritor de stele s\-[i

creeze propria aventur\.

Blizzard este poate singurul studio care nu a stricat niciodat\

un joc; chiar dac\ a fost adesea `njurat pentru timpii lungi de

dezvoltare, preferam un rezultat final bun decât un rasol

dezam\gitor. {i cum chiar [efii Blizzard zic c\ vor cheltui atâta

timp [i bani cât e nevoie, ne putem a[tepta la un joc excelent.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

STARCRAFT 2

DATA APARI}IEI: martie 2008

� PRODUC|TOR: BLIZZARD

� PUBLISHER: VIVENDI

� WEB: WWW.STARCRAFT2.COM

RTS

Jocuri Avanpremierã Starcraft 2
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A mai trecut un an, `n cursul c\ruia am v\zut

apari]ia unui sistem de operare nou (Vista), dar [i

a lui DirectX10, care a schimbat fa]a jocurilor. A[a

cum am procedat [i anul trecut, i-am pus la munc\

pe membrii forumului, care [i-au exprimat p\rerile

`n leg\tur\ cu cele mai bune jocuri din 2007,

`mp\r]ite `n 12 categorii. Tot `n spiritul anului

trecut, v\ vom `mp\rt\[i din nou opiniile noastre,

pentru c\ la unele categorii am fi vrut s\ vedem

al]i medalia]i cu aur. Am avut parte [i de

câ[tig\tori-surpriz\, [i de situa]ii destul de

amuzante, exact `n cazul mareului premiat cu

distincþia jocului anului, Call of Duty 4: Modern

Warfare. De[i acesta a fost desemnat cel mai bun

dintre cei mai buni, `n mod paradoxal nu a reu[it

s\ câ[tige niciuna dintre categoriile specifice la care

a participat (cel mai bun FPS [i cel mai bun

multiplayer FPS). Probabil la aceste categorii premiile

au fost date mai mult pe criteriul graficii sau al

renumelui jocului decât pe baza unui ra]ionament

logic. Astfel, urm\torul clasat dup\ Call of Duty 4 este

Crysis, copilul-minune al celor de la Crytek care a

speriat toate procesoarele Quad Core, SLI-urile [i

Crossfire-urile de pe planet\. B\t\lia a fost strâns\,

dup\ cum arat\ [i procentajul, CoD 4 câ[tigând doar

cu un plus de 3%. Pe locul trei s-a clasat BioShock, a

c\rui combina]ie FPS/RPG a reprezentat o atrac]ie

major\ [i a suscitat destule controverse legate de

adâncimea mediului [i pove[tii oferite.

~n continuare, v\ invit\m s\ citi]i despre alegerile

forumului XtremPC pentru cele mai bune jocuri din

2007.

Cosmin Aioni]\

Anda Dr\gnu]\

cosmin.aioni]\@xtrempc.ro

anda.dragnuta@xtrempc.ro  

Not\: Procentele lips\ pân\ la 100% au fost

acordate altor jocuri, care nu au ajuns `n topurile

finale.

PRODUSELE ANULUI 2007

CITITORII XTREMPC AU ALES

Best of the Best

Având `n vedere laurea]ii tuturor

celorlalte categorii, am putea spune

c\ produsul celor de la Infinity Ward

este un câ[tig\tor-surpriz\ al

premiului pentru cel mai bun joc al

anului 2007.

Odat\ ce ajungi `ns\ pe

câmpurile de lupt\ virtuale din Call

of Duty 4, realizezi c\ Modern

Warfare nu este doar un titlu

spectaculos [i bine realizat, este pur

[i simplu `ntruchiparea jucabilit\]ii

dus\ la extrem `n anul care tocmai

s-a `ncheiat.

XPC: De[i nu a reu[it s\ se impun\ `n

niciuna dintre categoriile unde a

concurat, Call of Duty 4: Modern

Warfare a avut de partea sa dou\

mari atuuri. Primul este intensitatea

campaniei single player, care, de[i

scurt\, a reu[it din nou s\ impun\

noi standarde `n domeniul jocurilor

de inspira]ie militar\. ~ns\ oricât de

bun\ ar fi aceast\ campanie single,

multiplayer-ul este capitolul la care

crea]ia celor de la Infinity Ward

str\luce[te cel mai mult.

Modurile de joc, sistemul foarte

bine gândit de avansare `n nivel pe

baza experien]ei dobândite `n lupt\,

precum [i abilit\]ile personajelor fac

din acest joc adev\ratul `nlocuitor al

vechiului Counter-Strike.

Call of Duty 4: Modern Warfare

Top 3

1. Call of Duty 4: Modern Warfare 23%

2. Crysis 20%

3. BioShock 12%

Ianuarie 200896

Jocuri Produsul anului 2007 Cititorii XtremPC au ales
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Best FPS

Crysis a câ[tigat lupta strâns\

pentru FPS-ul anului `n fa]a lui Call

of Duty 4, bazându-se pe o grafic\

ultrarealist\, completat\ de un

gameplay deosebit [i o poveste

destul de `nchegat\.

Anda: Am jucat Crysis [i nu pot s\-i

neg evidentele calit\]i grafice [i

modul de realizare. Totu[i, prefer

jocurile care ofer\ complexitate [i

atmosfer\, indiferent de gen,

astfel c\ anul acesta

S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of

Chernobyl a fost mai aproape de

sufletul meu. ~n ciuda bug-urilor [i

problemelor de concep]ie,

atmosfera stresant\ post-atomic\

[i anomaliile au reu[it s\ m\

impresioneze mai mult decât

extratere[trii zbur\tori [i lipsa

gravita]ei din unele niveluri din

Crysis.

Cosmin: De[i Crysis este `n mod

evident cel mai ar\tos joc existent

`n acest moment pe PC, Call of

Duty 4 reu[e[te s\-l dep\[easc\ la

mai toate capitolele, `n ciuda

liniarit\]ii campaniei sale single

player.

Pe lâng\ acestea, Modern

Warfare ofer\ [i o component\

multiplayer cum rareori ne-a fost

dat s\ `ntâlnim `n ultimii ani.

Crysis

Top 3

1. Crysis 29%

2. Call of Duty 4: Modern Warfare 25%

3. BioShock 18%

Best Multiplayer FPS

Renumele seriei Unreal [i-a f\cut

efectul, Unreal Tournament III

`nh\]ând premiul pentru cel mai

bun first person shooter

multiplayer, `n ciuda concuren]ei

foarte puternice.

Forumi[tii XtremPC au ales s\

mearg\ pe solu]ia rodat\, sigur\, `n

detrimentul credit\rii unor titluri

noi precum Call of Duty 4 sau

Enemy Territory: Quake Wars. Team

Fortress 2, shooter-ul multiplayer al

celor de la Valve, nu a reu[it s\

stârneasc\ un interes prea mare `n

rândul cititorilor revistei,

popularitatea sa sc\zut\ fiind

cauzat\ probabil de necesitatea

de]inerii unei versiuni legale pentru

a putea juca corespunz\tor.

XPC: Ajunge s\ arunca]i un ochi pe

sec]iunea rezervat\ jocului anului

pentru a vedea care ar fi fost

op]iunea noastr\ legat\ de cel mai

bun shooter multiplayer din 2007.

Call of Duty 4: Modern Warfare

ofer\ cam tot ce-]i po]i dori de la

un asemenea titlu: free for all

intens [i haotic, moduri de joc `n

echip\ capabile de a-l detrona deja

pe prea b\trânul Counter-Strike [i

un sistem de acumulat experien]\

care te face s\ joci din ce `n ce

mai mult [i mai des.

Unreal Tournament III

Top 3

1. Unreal Tournament III 40%

2. Call of Duty 4: Modern Warfare 23%

3. Team Fortress 2 15%

Best Racing

De[i a ap\rut la `nceputul anului,

DiRT nu a fost uitat de pasiona]ii

curselor de ma[ini virtuale [i [i-a

`ntrecut contracandida]ii datorit\

superiorit\]ii gameplay-ului.

XPC: De[i nu putem spune c\ jocul

celor de la Codemasters nu a avut

parte de o concuren]\ real\ `n

acest an, tocmai problemele

evidente ale celorlal]i candida]i au

urcat DiRT pe locul frunta[.

Test Drive: Unlimited a fost o

umbr\ palid\ a versiunii dedicate

consolei Xbox 360, varianta de PC

fiind `mp\nat\ de bug-uri de toate

felurile, de la anomalii grafice [i

pân\ la coruperea salv\rilor din

joc.

Need for Speed ProStreet, de[i

a schimbat complet macazul `n

acest an, adoptând cursele

organizate `ntr-un mediu legal, s-a

lovit de o implementare

defectuoas\ a modalit\]ilor de

control, precum [i de o optimizare

`ndoielnic\ a versiunii de PC.

~n aceste condi]ii, dar [i prin

lipsa unui nou titlu al seriei FlatOut

de pe pia]\ `n acest an, DiRT a

reu[it s\ se impun\ f\r\ mari b\t\i

de cap, fiind probabil ultimul titlu

de acest gen ce `i va purta numele

r\posatului pilot de raliuri sco]ian.

Colin McRae DiRT

Top 3

1. Colin McRae DiRT 39%

2. Test Drive Unlimited 30%

3. NFS: ProStreet 27%%

Best Action/Adventure

Cel mai bun joc al anului trecut pe

Xbox 360 a generat `ndeajuns de

mult hype `ncât s\ fie ales [i de

forumi[tii no[tri drept cel mai bun

action/adventure al anului. Marele

perdant al acestei categorii este f\r\

`ndoial\ micu]ul [i originalul Portal,

realizat de pãrin]ii seriei Half-Life.

Anda: Gears of War nu mi-a atras

aten]ia atât de tare `ncât s\ `i ofer

mult\ aten]ie; Lara Croft, ca

aventurier\, a avut mult mai multe

[anse s\ m\ ]in\ aproape de monitor,

cu povestea ei ref\cut\ dup\ primul

Tomb Raider. Nu se poate spune c\

Anniversary este un joc extraordinar

sau extrem de original, pân\ la urm\

reia concepte dintr-un titlu de acum

circa 10 ani. Dar pentru o juc\toare

va fi `ntotdeauna o pl\cere s\

controleze o eroin\, cu atât mai mult

cu cât ea reprezint\ o femeie

frumoas\, inteligent\, puternic\ [i

bogat\. Un ideal.

Cosmin: De[i alegerea mea nu a

acumulat îndeajuns de multe voturi

pentru a intra în primele trei jocuri

ale acestei categorii, sunt de parere

c\ Resident Evil 4 rãmane cel mai

bun titlu de acest gen aparut în

2007 pe PC, mai ales dupã

instalarea ultimul-ui patch lansat de

Capcom.

Gears of War

Top 3

1. Gears of War 33%

2. Portal 25%

3. Tomb Raider: Anniversary 16%
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Best Simulator

Oferta de simulatoare de orice tip

este destul de slab\ `n ultimii ani,

astfel c\ alegerile sunt din p\cate

restrânse. Dintre dou\ simulatoare

de zbor (unul mai mult arcade) a

câ[tigat simulatorul de submarine,

realizat de echipa autohton\ Ubisoft

România.

XPC: Vân\torul silen]ios a fost `n

mod clar pe placul pasiona]ilor de

astfel de jocuri complexe, capabile

s\ simuleze pân\ la ultima liniu]\

procesul de depistare [i eliminare a

unei ]inte. Silent Hunter 4 a fost

mult ajutat [i de scalarea acestei

complexit\]i, pentru a nu-i fug\ri pe

aceia care au avut media 5 la

matematic\ sau care nu apreciaz\

faptul c\ trebuie s\ stea 15 minute

`nainte s\ apese pe butonul de

“foc”. 

{i noi am apreciat aceast\

posibilitate, la fel cum am apreciat

acurate]ea realiz\rii modelelor

submarinelor `ntrebuin]ate, `n

func]ie de perioada `n care au

activat acestea. Poate nu ne-a

pl\cut lipsa unei campanii cu

japonezii, dar se pare c\

informa]iile prea pu]ine i-au

descurajat [i pe produc\tori `n

aceast\ direc]ie.

A[tept\m Silent Hunter 5.

Silent Hunter 4

Top 3

1. Silent Hunter 4 46%

2. Blazing Angels 2 30%

3. Flight Simulator X 22%

Best RPG

2007 a fost un an slab reprezentat

din punct de vedere RPG-istic. ~n

topul nostru complet, ultimii trei

clasa]i au reprezentat mai mult o

umplutur\ decât candida]i viabili,

dar chiar [i a[a, au avut [ansa lor.

Totu[i, The Witcher a concurat

aproape singur [i a reu[it s\-[i

adjudece un premiu binemeritat.

XPC: Am putea spune c\ apari]ia The

Witcher dup\ patru ani de la anun]ul

ini]ial a fost un pic de “surpriza

anului”, al\turi de S.T.A.L.K.E.R.

Polonezii produc\tori au reu[it s\

scoat\ un titlu extrem de imersiv,

complex [i bine pus la punct din

perspectiv\ narativ\. Au cam dat-o

ei `n bar\ la capitolul tehnic, dar

anumite lucruri pot fi trecute cu

vederea, mai ales c\ au fost

rezolvate cu ajutorul patch-urilor.

Desigur c\ aceia dintre voi care a]i

citit prezentarea din revist\ ve]i

spune c\ nota a fost mic\ ([i chiar

a]i [i spus unii dintre voi pe forum);

de[i jocul ne-a pl\cut extrem de

mult, am `ncercat s\ d\m o not\

pentru ceea ce era la momentul

apari]iei, nu dup\ patch-uri [i 

fix-uri. Probleme rezolvate, corect,

dar totu[i probleme. Dincolo de

toate `ns\, The Witcher merit\ din

plin s\ fie RPG-ul anului.

The Witcher

Top 3

1. The Witcher 62%

2. Hellgate: London 26%

3. Jade Empire 7%

Best Sports

Dac\ anul trecut, EA Sports a reu[it

s\ fac\ din FIFA 07 op]iunea

majorit\]ii pentru cel mai bun

simulator sportiv, `n 2007 Konami le-a

suflat titlul canadienilor. Aspectul

grafic next gen, dar [i jucabilitatea

deosebit\ caracteristic\ seriei au

f\cut din Pro Evolution Soccer 2008

preferatul vostru `n acest an.

XPC: Chiar dac\ b\t\lia s-a dat [i `n

2007 `ntre FIFA [i Pro Evolution

Soccer, alegerea noastr\ se

`ndreapt\ c\tre un joc care nu

apar]ine niciuneia dintre aceste

dou\ serii.

UEFA Champions League 2006-

2007 folose[te, ce-i drept, motorul

grafic [i fizic caracteristic lui FIFA

07, `ns\ aduce destule `mbun\t\]iri

de gameplay pentru a se ridica

peste acesta.

Principalul avantaj al UEFA

Champions League, fa]\ de cea mai

nou\ `ncarnare a seriei FIFA, este

u[urin]a cu care se poate `nscrie,

portarii nefiind aproape invincibili,

ca `n FIFA 08.

Acest aspect al jocului ridic\

multiplayer-ul din UCL 2006-2007

foarte mult, jocurile EA Sports

permi]ând [i jocul `n re]ea sau

direct IP, spre deosebire de Pro

Evolution Soccer 2008.

Pro Evolution Soccer 2008

Top 3

1. Pro Evolution Soccer 2008 61%

2. FIFA 08 20%

3. NHL 08 12%

Best Strategy

Nici pentru strategii n-a fost un an

foarte prolific, mai ales pentru cele

realizate `n modul turn-based. La

aceast\ categorie a intrat `n top [i

o alegere “sc\pat\” de noi [i

semnalat\ de forum, Empire Earth

3 (de[i poate ar fi mers mai bine la

categoria RTS).

XPC: De[i Empire Earth 3 este mult

mai accesibil din punct de vedere

al gameplay-ului, majoritatea

covâr[itoare a voturilor a mers spre

Europa Universalis III, o serie destul

de nedrept\]it\ de-a lungul anilor.

E adev\rat c\ gameplay-ul este mai

complicat, cu o curb\ de `nv\]are

lung\ [i cu numeroase op]iuni nu

tocmai evidente. Dar Europa

Universalis III ofer\ celor care au

r\bdare s\-i descopere secretele

numeroase posibilit\]i de a

interveni [i schimba cursul istoriei

sau de a participa la descoperirea

unor tehnologii cruciale pentru

evolu]ia umanit\]ii. Atât pe ap\,

cât [i pe uscat, r\zboinicii vor

putea cuceri Europa prin for]a

armatelor, dar nici pasiona]ii de

solu]ii diplomatice [i “vorba dulce

mult aduce” nu vor fi dezam\gi]i.

Op]iuni sunt nenum\rate, timp [i

r\bdare mai trebuie pentru a cuceri

lumea.

Europa Universalis III

Top 3

1. Europa Universalis III 55%

2. UFO: Afterlight 20%

3. Empire Earth 3 13%
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SimCity: Societies

Best RTS

Strategiile `n timp real au avut anul

acesta un membru de prestigiu: al

treilea joc dintr-o serie celebr\,

Command&Conquer 3: Tiberium

Wars. Dup\ mul]i ani [i cu un alt

studio produc\tor, Kane revine pe

monitoarele noastre [i câ[tig\

distinc]ia suprem\ a categoriei

sale. 

XPC: Toate cele trei titluri din top

au avut o gam\ impresionant\ de

puncte forte care s\ le propulseze

spre câ[tigarea de premii. Supreme

Commander a dep\[it `n dimensiuni

[i micromanagement cam tot ce s-a

realizat pân\ acum; World in

Conflict ne-a ]inut cu sufletul la

gur\ [i ne-a oferit [i o poveste

impresionant\ pe fondul unui

conflict nuclear. Totu[i, C&C 3 a

reu[it s\ `mbine cel mai bine

cerin]ele strategilor moderni, poate

`n parte [i datorit\ numelui celebru

de care beneficiaz\. Tiberium Wars

este de departe un titlu mult mai

u[or de abordat decât competitorii

s\i, lucru nu neap\rat r\u, dar

pu]in `ngrijor\tor `n ceea ce

prive[te viitorul jocurilor complexe

`n general.

Oricum, revenirea lui Kane a

fost bine primit\ [i `i a[tept\m [i

replica `n add-on-ul Kane’s Wrath.

C&C 3: Tiberium Wars

Top 3

1. C&C 3: Tiberium Wars 58%

2. World in Conflict 24%

3. Supreme Commander 17%

Best Expansion Pack

Dac\ anul trecut Oblivion câ[tiga

cursa pentru jocul anului, `n 2007

expansion pack-ul s\u a luat

premiul `ntâi la categoria celui mai

bun add-on. Cursa a fost extrem de

antrenant\, dup\ cum arat\ [i

procentajele, iar lista, mult mai

lung\.

XPC: Nu neg\m calit\]ile

“nebune[ti” din Shivering Isles, nici

originalitatea personajului lui

Sheogorath. Totu[i, HoMM V: Tribes

of the East ne-a pl\cut mai mult

anul acesta; poate pentru c\

`ncheie elegant povestea reginei

Isabel [i a luptei `mpotriva

demonilor malefici. Poate pentru

c\ Heroes V are mai mult\

rejucabilitate [i mult mai multe

varia]iuni pe aceea[i tem\ decât

Shivering Isles, de[i nici acesta din

urm\ nu duce lips\ de quest-uri [i

op]iuni. Tribes of the East aduce

`ns\ [i o ras\ cerut\ de la apari]ia

originalului Heroes V, orcii, cu tot

cu `nclina]ia lor sângeroas\ spre

putere, balansând astfel cu

celelalte rase care prefer\ magia.

Astfel, universul modern din seria

Heroes se `ntrege[te pentru a

câ[tiga m\car o parte din gloria pe

care a avut-o Heroes III. 

Oblivion: Shivering Isles

Best Adventure

Dup\ ce anul trecut primul episod

al proaspetei serii Sam&Max a

pierdut lupta cu Dreamfall: The

Longest Journey, `n 2007 jocurile

celor de la Telltale Games nu au

avut niciun contracandidat serios la

titlul de cel mai bun joc de

aventur\.

Am putea spune c\ singurul

remarcat ar mai fi jocul spaniolilor

de la Pendulo Studio, Runaway 2:

The Dream of The Turtle. Acesta

este totu[i un titlu plin de

probleme, care nu poate rivaliza cu

tradi]ia seriei Sam&Max.

XPC: Cei de la Telltale Games au

fost `ndeajuns de amabili pentru a

ne pune la dispozi]ie lun\ de lun\

episoadele primului sezon

Sam&Max, prezent\rile acestora

ap\rând de fiecare dat\ `n premier\

na]ional\ `n XtremPC.

Iar `n peisajul actual al jocurilor

de aventur\, este greu de crezut c\

vreun alt titlu de gen va putea

detrona saga celor doi detectivi de

ocazie `n 2008. Seria deja a intrat `n

al doilea sezon de existen]\, pre]ul

sc\zut al fiecarui episod fiind un alt

argument `n favoarea jocurilor

Telltale. Poate doar Vampyre Story

s\ mai schimbe ierarhiile `n acest

domeniu `n 2008...

Sam&Max Season One

Top 3

1. Sam&Max Season One 78%

2. Runaway 2 10%

3. Murder on the Orient Express 6%

Best Tycoon/Manager

~nc\ o categorie slab reprezentat\,

de altfel ca multe dintre genurile

care nu sunt FPS sau ac]iune cu

`mpu[c\turi de orice tip. Cele

câteva titluri de management

ap\rute sunt serii deja consacrate

sau, `n cazul câ[tig\torului, bazate

pe o licen]\ renumit\ (SimCity). 

XPC: A[a cum pute]i citi [i `n

prezentare, SimCity: Societies nu

este nici pe departe un joc bun. Nu

are complexitate, nici adâncime,

pentru `mp\timi]ii genului city

builder el nu are aproape nimic de

oferit `n afar\ de (eventuala)

provocare de a câ[tiga ni[te

medalii [i debloca toate cl\dirile.

Pe de alt\ parte, este genul de joc

cu un gameplay mult mai accesibil

juc\torului ocazional, care are de

pierdut câteva ore pentru a cl\di

un ora[ de mar]ipan unde nu exist\

[omaj sau criminalitate.

Concuren]ii lui Societies fac parte

dintr-o categorie care atrage

aten]ia `n primul rând pasiona]ilor

de sport, iar ace[tia, din p\cate,

se pare c\ n-au fost de ajuns de

mul]i pentru a vota un joc care

merita poate mai mult s\ câ[tige

premiul `ntâi al acestei categorii [i

a[a destul de s\race. 

Top 3

1. Oblivion: Shivering Isles 18%

2. HoMM V: Tribes of the East/WoW:

The Burning Crusade 16%

3. F.E.A.R.: Perseus Mandate 15%

Top 3

1. SimCity: Societies 42%

2. FIFA Manager 08/Football

Manager 2008 20%

3. Championship Manager 2008 16%
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Exist\ `n acest moment `n industria jocurilor

video o serie `ntreag\ de companii pe care

juc\torii veterani le acuz\ de stoparea

evolu]iei unui anumit gen. Nu pu]ini au fost cei

care au `ndreptat degetul spre id Software,

afirmând c\ firma texan\ tr\ie[te `n continuare

`n epoca anilor ‘90, DOOM3 nefiind demn de

noua genera]ie de shootere ap\rute dup\

primul Half-Life. Electronic Arts Los Angeles [i

Blizzard [i-au primit propriile serii de mustr\ri

din partea celor care doresc o evolu]ie

serioas\ a genului RTS. Prin Unreal Tournament

III, cei de la Epic Games `ncep din ce `n ce mai

tare s\ se apropie de tipologia produc\torului

care tr\ie[te mai mult de pe urma gloriilor de

mult apuse.

Nu m\ `n]elege]i gre[it, Unreal Tournament

III este `n continuare un joc foarte bun, `ns\

ap\rut `ntr-o epocã `n care parc\ shooterele de

mod\ veche nu mai au o atât de mare c\utare.

~n aceste condi]ii, produc\torii ar fi trebuit s\

se concentreze pe realizarea unui titlu cât mai

familiar veteranilor seriei Unreal Tournament [i

`n niciun caz pe un joc de tipul “punct [i de la

cap\t”, a[a cum pare UT3 la prima vedere.

O prim\ schimbare fundamental\ poate fi

observat\ `nc\ de la pornirea jocului, acesta

cerându-i juc\torului s\-[i creeze un profil

online (bazat pe nume de utilizator [i parolã),

profil necesar chiar [i `n cazul `n care se

dore[te doar abordarea campaniei single

player. Exist\ o op]iune de a juca offline, `ns\,

pân\ la primul patch, jocul nu ]inea minte

nicio modificare adus\ set\rilor de control sau

progresului din campania single player, atunci

când nu exista o conexiune la Internet. Nu era

oare mai simplu s\ se pãstreze sistemul clasic

din precedentele jocurile ale seriei?

Pentru c\ tot veni vorba de campania

single player, pentru prima dat\ `n cadrul

jocurilor Unreal Tournament, cei de la Epic au

`ncercat sã duc\ mai departe banalul concept

de lupt\ `mpotriva bo]ilor controla]i de

calculator. Unreal Tournament III beneficiaz\

de o poveste real\, spus\ prin intermediul

unor secven]e cinematice interesant realizate.

Din p\cate, jocul se ia mult prea mult `n serios

la acest capitol, `ncercând sa dea ni[te

explica]ii plauzibile unora dintre regulile

nescrise dup\ care se ghideaz\ genul FPS de

aproape dou\ decenii. Spre exemplu, cei de la

Epic ]in mor]i[ s\ ne explice de ce solda]ii se

respawneaz\ dup\ ce cad `n lupt\, motivând

aceast\ deja banal\ ac]iune prin existen]a unor

unit\]i de respawn menite s\ regularizeze

pierderile din timpul r\zboaielor. Nu vreau s\

mai amintesc de explica]iile fanteziste legate

de obi[nuitele steaguri din modul de joc

Capture The Flag, pentru c\ m\ pufne[te din

nou râsul. Per total, `n afara realiz\rii 

propriu-zise a secven]elor cinematice

intermediare, introducerea firului epic `n

Unreal Tournament III este mai mult for]at\,

povestea nereu[ind s\ atrag\ juc\torul `n

lumea din UT, a[a cum [i-ar fi dorit probabil

produc\torii.

Odat\ ce trece]i peste inutilitatea

campaniei single player, Unreal Tournament III

`[i va dezv\lui adevãratele calit\]i `n modurile

de joc multiplayer. Pasiona]ii de free for all se

vor sim]i `n largul lor `n modurile de joc

Deathmatch [i Duel (1vs1). Pentru adep]ii

echipelor, Unreal Tournament III vine cu Team

Deathmatch, Vehicle Capture The Flag [i

Warfare. Dac\ despre modurile Deathmatch

chiar nu mai avem ce spune, Capture The Flag

câ[tig\ dinamism prin apari]ia vechiculelor `n

mijlocul luptei. Pe lâng\ pleiada de tancuri sau

zbur\toare de atac, Unreal Tournament III

introduce un nou tip de vehicul, de[i

hoverboard-ul nu poate fi comparat totuºi cu

ma[in\riile clasice. Acesta este accesibil

juc\torilor oricând `n timpul meciului, fiind

foarte potrivit pentru o evadare rapid\ din

baza inamic\, cu steagul acestora `n spate.

Dac\ dori]i câteva senza]ii tari, v\ pute]i

Procesor: Pentium 4 2.0GHz � RAM: 512MB � Video: 128MB Pixel Shader 2.0 � Num\r juc\tori: 1-32 (LAN,

ONLINE) � Sistem de operare: Windows XP / Vista � Controllere suportate: N/A

Pre]: N/A � Produc\tor: Epic Games � Publisher: Midway � Distribuitor: Monosit �

Web: www.unrealtournament3.com

F\r\ `ndoial\, un joc

bun, dar care nu va

atrage `ns\ noi fani

pentru seria Unreal

Tournament.

VERDICT

8.0

• adi]iile aduse modurilor de joc multiplayer

• num\rul [i varietatea h\r]ilor din joc

• grafic\ detaliat\ [i optimizare bun\

PRO

• campanie single player inutil\ [i penibil\ câteodat\

• gameplay care `ncepe s\-[i arate vârsta

• interfa]\ realizat\ pentru console

CONTRA
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prinde de un vehicul mai rapid, exact ca

puradeii care se aga]\ de tramvaiele autohtone.

Aveþi grij\ `ns\, pentru c\ un juc\tor aflat pe

hoverboard este foarte vulnerabil, chiar [i la

cele mai slabe atacuri.

Modul Warfare vine s\ `nlocuiasc\

Onslaught-ul din UT2004, principiul de joc fiind

`n mare parte acela[i: echipele `ncearc\ s\

captureze o re]ea de noduri, unul câte unul,

câ[tig\toare fiind echipa care distruge prima

baza inamic\. Exist\ `ns\ dou\ deosebiri majore

`ntre Warfare [i vechiul Onslaught. ~n primul

rând, fiecare echip\ beneficiaz\ de aportul

adus de un glob ce poate fi c\rat `n mijlocul

b\t\liei. Rolul acestui glob este similar cu cel al

gigan]ilor de metal care realimenteaz\ din zbor

avioanele de lupt\. Astfel, este facilitat\

r\mânarea `n via]\ a propriei echipe pentru

mai mult timp, oferind posibilitatea de a

captura mai multe noduri `ntr-un singur ciclu.

De asemenea, unele h\r]i con]in unele noduri

separate, a c\ror capturare nu este obligatorie

pentru a avea acces la baza inamic\, `ns\ care,

odat\ de]inute, ofer\ diferite bonusuri echipei

posesoare. Warfare r\mâne astfel o op]iune

interesant\, `ns\ numai pentru grupurile

numeroase de prieteni dispuse s\ investeasc\

timp [i r\bdare `n acest mod de joc.

Aspectul grafic din Unreal Tournament III

poate fi privit din dou\ puncte de vedere

diferite. H\r]ile arat\ bine, sunt pline de foarte

multe detalii, iar jocul ruleaz\ nea[teptat de

bine pe o gam\ variat\ de sisteme. Din p\cate,

juc\torul profesionist caut\ s\ `[i depisteze cât

mai u[or inamicul `n timpul luptei, iar acest

lucru devine din ce `n ce mai greu odat\ cu

aglomerarea h\r]ilor cu detalii inutile. M\car

exist\ op]iunea de a putea dezactiva

modelele personalizate de lupt\tori, oferind

astfel acelea[i condi]ii de “vizibilitate”

tuturor juc\torilor

implica]i `n

lupt\. Unreal

Tournament III ofer\ câteva op]iuni

interesante de personalizare a modelelor de

lupt\tori, `n stilul realiz\rii unui personaj din

jocurile de tip RPG, `ns\ produc\torii nu s-au

omorât totu[i cu prea

multe astfel de

posibilit\]i.

Interfa]a oarecum

simplist\ poate

deveni de

asemenea

deranjant\,

cu meniuri

foarte s\race `n

op]iuni [i cu

informa]ii vitale

care lipsesc din

leaderboard

(ping-ul a

ap\rut abia

dup\ primul

patch). 

Nu `n ultimul rând, am `ntâlnit juc\tori care s-au

plâns de m\rimile exagerate ale reticulelor de

]intire oferite implicit de joc. Toate aceste

elemente indic\ faptul c\ Unreal Tournament III

a fost dezvoltat `n principal pentru PlayStation3,

versiunea de consol\ fiind mult mai atr\g\toare

pentru juc\torii de peste ocean.

De altfel, declinul FPS-urilor old-school, dar

[i popularitatea `n continu\ sc\dere a jocurilor

de PC au f\cut ca Unreal Tournament III s\

`nregistreze `n prima sa lun\ de la lansare

vânz\ri de doar 30.000 de exemplare pe

teritoriul Statelor Unite. Ne apropiem `ncet-`ncet

de sfâr[itul unei ere, iar produc\tori precum

Epic ar trebui s\ defineasc\ coordonatele unei

noi genera]ii de jocuri, nu s\ recicleze formule

tocite de mai bine de zece ani.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Jocuri Prezentare Unreal Tournament III
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Ce faci când eºti în panã de idei? ~ncerci s\ storci

[i ultimele pic\turi de via]\ din unele mai vechi,

Perseus Mandate potrivindu-se ca o m\nu[\ `n

aceast\ categorie. Pentru c\ nu mai era mare

lucru de continuat din povestea originalului [i a

primului add-on (Extraction Point), produc\torii au

venit cu “ineditul” unei intrigi paralele.

Protagonist este acum membrul unei alte echipe

F.E.A.R., intrat\ [i ea `n complexul Armacham, dar

`ntr-o alt\ zon\. Teoretic, ve]i afla adev\rul despre

proiectul Perseus, v\ re`ntâlni]i la o cafea [i ni[te

membre `n sânge cu neobosita Alma [i chiar cu

Paxton Fettel, revenit din mor]i sub form\ de

fantom\. Povestea este nu doar paralel\ cu cea

din primul F.E.A.R., dar [i cu sine `nsu[i, nu prea

are rost s\ v\ chinui]i s\ o g\si]i. Iar ce exist\ din

ea este complet `ngropat de gameplay-ul identic

cu cele dou\ titluri anterioare din serie. 

F.E.A.R. chiar era `nsp\imânt\tor pe alocuri,

iar Perseus Mandate vrea [i el s\ ne ridice p\rul

pe spinare, doar c\ metodele folosite sunt mult

prea vechi. Avem mon[tri care se dizolv\,

enervantele apari]ii `n spate, zone `ntunecate cu

apari]ii fantomatice [i tot felul de sunete

adecvate. S\ fim serio[i, am mai jucat asta de cel

pu]in dou\ ori `n F.E.A.R. [i Extraction Point; [i de

mult prea multe ori `n alte titluri care folosesc

re]eta de când era DOOM fat\ mare. Acela[i lucru

se poate spune [i despre niveluri: coridoare goale,

cur]i [i cl\diri de birouri. Spa]ii semideschise pân\

la urm\, care permit utilizarea spectaculoas\ a

armelor, dar sunt extrem de terne, atât ca

realizare, cât [i la nivelul coloristic limitat la gri

[i maro.

Pentru a justifica `ntr-o oarecare m\sur\

banii, Perseus Mandate vine [i cu o serie de arme,

plus inamici noi care s\ serveasc\ drept cobai.

Trei arme: un lansator de grenade extrem de

inutil; o mitralier\ cu lunet\ care m\re[te nivelul

de ilumina]ie (totu[i, niciun nivel nu e a[a

`ntunecat `ncât s\-i justifice utilizarea); o pu[c\

cu chain-lightning, doar nou\, nu [i mai eficient\

decât restul armelor [i electricitatea nici m\car

nu are efect `n ap\. 

Noul inamic-cobai se nume[te Nightcrawler [i

poate da dureri de cap serioase: se mi[c\ foarte

repede (sau folose[te la rândul lui efectul de slow

motion, `ncetinind juc\torul), este exact `n

aruncarea grendelor, salt\ [i danseaz\ pe pere]i [i

o s\ goli]i `n el duzini serioase de gloan]e pân\ s\

se decid\ s\ sucombeze. ~n rest, luptele se

desf\[oar\ `ntr-un mod deja arhicunoscut. Inamicii

[tiu s\ se ascund\ [i s\ arunce grenade, unii

`ncearc\ s\ v\ trag\ `n p\mânt, dar AI-ul atât de

spectaculos `n 2005 deja este banal. Acela[i lucru

se poate spune [i despre grafic\, plictisitoare ca

un mo[ pensionat de 10 ani, tern\ [i clar `n urma

produc]iilor recente, ca TimeShift, Jericho sau

Call of Duty 4. 

Alegerea e simpl\. Dac\ vre]i acela[i tip de

b\t\lii, cu slow motion din plin [i doar vreo dou\

nout\]i, Perseus Mandate abia a[teapt\ s\ `l

`ncerca]i. Dar dac\ vre]i poveste nou\ [i mai

persistent\, gameplay mai r\s\rit sau pur [i

simplu grafic\ uluitoare, nu v\ deranja]i. Oferta

la shootere este extrem de generoas\.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

F.E.A.R.: 

PERSEUS MANDATE

Procesor: Pentium 4 1.7GHz � RAM: 512MB RAM � Video: 64MB Video � Num\r juc\tori: 1- 16 (LAN,

ONLINE) � Sistem de operare: Windows XP/Vista � Controllere suportate: Joystick/Gamepad

PRE}: 139.86RON • PRODUC|TOR: Timegate Studios • PUBLISHER: Sierra • DISTRIBUITOR: Best Distribution •

WEB: www.whatisfear.com

Pia]a de FPS-uri v\

invit\ s\ alege]i

cam orice altceva.

VERDICT

6.0

Jocuri Prezentare F.E.A.R.: Perseus Mandate

First Person Shooter
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UAW este un joc nedrept\]it de produc\tori. Prima

impresie, dup\ dou\, trei misiuni de campanie single

player merge spre “ce e [i cu vechitura asta?”. Toat\

diversitatea celor trei rase din joc, stilurile lor

esen]ial separate de dezvoltare sunt `ngropate `n

campania excesiv de scriptat\, care nici m\car nu

face uz de arborele tehnologic extrem de bine

`nfrunzit. Nici povestea nu ajut\ deloc, fiind

nepl\cut de cli[eistic\: o ras\ extraterestr\ invadeaz\

P\mântul, alt\ ras\ vine s\-o `mpiedice s\ distrug\

omenirea, iar o a treia na]ie se treze[te dintr-un

somn milenar deranjat\ de manelele vecinilor... aaa,

pardon, de sunetele exploziilor. Toate ideile bune din

joc sunt ascunse bine sub stratul de poveste expirat\,

astfel `ncât mul]i juc\tori s-ar putea s\ renun]e

`nainte s\ descopere partea frumoas\.

Prima ideea bun\ din campanie: nu exist\ oameni

ca fac]iune. Avem `n schimb trei tipuri extraterestre,

extrem de diferite. Novus, extrem de dezvolta]i

tehnologic, dar fragili, se bazeaz\ pe un original

sistem de turnuri energetice, ce le permite c\l\toria

instant `n orice col] de hart\. Hierarchy, du[manii lor,

sunt exact invers, bazându-se pe câteva unit\]i

mobile, dar extrem de puternice, uria[e [i cu multe

upgrade-uri. Massari vin cu un sistem centrat pe

propria baz\: constructorii pot fi “lega]i” de anumite

cl\diri pentru a aduce bonusuri `n produc]ie,

cercetare sau dezvoltarea trupelor, ceea ce `i face

foarte versatili.

Posibilit\]ile variate de gameplay ies la lumin\

doar `n skirmish sau multiplayer (`n cazul din urm\, cu

condi]ia ca “miraculosul” serviciu Live s\ nu v\

blocheze iremediabil jocul). Scenariile (de trei tipuri)

`n stilul Risk se desf\[oar\ atât la nivel global, cât [i

`n b\t\lii tipic RTS-istice, doar c\ totul este `n timp

real (dac\ a]i jucat Star Wars: Empire at War, [ti]i ce

vreau s\ zic). Teritoriile au h\r]i diferite, dar

`ntoarcerea constant\ pentru a le ap\ra s-ar putea

s\ v\ plictiseasc\ prematur. Pe partea online,

anumite bonusuri sunt oferite doar contra cost,

ceea ce s-ar putea s\-i `ndep\rteze pe juc\torii de

PC, obi[nui]i s\ capete gratuit orice con]inut

adi]ional.

Avem probleme [i de concep]ie, mai ales legate

de AI [i pathfinding. Deja cred c\ e o conspira]ie a

genului strategic ca niciun joc s\ nu aib\ bine puse

la punct aceste elemente esen]iale unei experien]e

ludice satisf\c\toare. Unit\]ile cam pleac\ `n orice

direc]ie vor ele sau nu p\zesc un obiectiv atunci

când ar trebui. Desemnarea de grupuri func]ioneaz\

când are chef, dar din fericire nu avem de-a face cu

un num\r atât de mare de unit\]i `ncât s\ apar\

`ncurc\turi majore.

Nici partea vizual\ nu impresioneaz\ excesiv,

de[i are meritul de a func]iona fluid [i pe

configura]ii mai `mb\trânite. La polul opus, `n

DirectX10 sc\derile de framerate sunt total

nejustificate, astfel c\ nu vi le recomand\m.

Efectele sunt `ns\ remarcabile, iar muzica face fa]\

cu brio, de[i s-ar putea s\ fi]i deja s\tui de

acordurile rock de acum banal de utilizate pe

fundalul science-fiction.

Universe at War este o strategie excelent

balansat\, dar `ngropat\ `ntr-o poveste banal\ [i o

campanie prea liniar\. Dac\ renun]a]i la partea

single player `n favoarea h\r]ilor skirmish sau a

multiplayerului ve]i descoperi un titlu care merit\

foarte mult\ aten]ie [i are multe de oferit.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

UNIVERSE AT WAR:

EARTH ASSAULT

Procesor: Pentium 4  2.0GHz � RAM: 512MB � Video: 128MB Pixel Shader 2.0 � Num\r juc\tori: 1 � Sistem

de operare: Windows XP/Vista � Controllere suportate: N/A

PRE}: N/A • PRODUC|TOR: Petroglyph • PUBLISHER: SEGA • DISTRIBUITOR: N/A • WEB:

www.sega.com/gamesite/universeatwar/fullsite

Balansare excelent\,

dar ascuns\ sub un

concept SF `nvechit [i

o campanie single

player dezam\gitoare.

VERDICT

8.0

JocuriPrezentare Universe at War: Earth Assault

RTS

Ianuarie 2008 107

102-113 jocuri.qxd  22.12.2007  15:04  Page 107



Jocurile din seria Guitar Hero reprezentau unul

dintre acele motive din cauza c\rora utilizatorii de

console puteau s\ le râd\ `n fa]a celor de PC.

Primul Guitar Hero a avut un succes enorm pe

PlayStation2, partea a doua fiind lansat\ de

asemenea [i `n variant\ next gen, pentru Xbox 360.

Mai mult, `n vara lui 2007, Activision a lansat o

versiune special\ de Guitar Hero, intitulat\ Guitar

Hero: Rocks the 80s, special dedicat\ fanilor muzicii

rock din acea perioad\. Odat\ cu schimbarea

studioului produc\tor (Neversoft se ocup\ acum de

Guitar Hero), cea de-a treia parte a seriei a f\cut

pasul, `n acest sfâr[it de an, spre noi platforme -

PlayStation3, Wii [i PC. Aceast\ din urm\ versiune

de Guitar Hero III face subiectul acestui articol,

portarea pe PC a jocului fiind realizat\ de Aspyr

Media (studio ce a mai colaborat cu Neversoft [i la

port\rile jocurilor din seria Tony Hawk).

Pentru cine nu [tie, Guitar Hero III este un joc

muzical, care se bazeaz\ pe ap\sarea corect\ a

unor butoane la un anumit moment dat, `n func]ie

de succesiunea de note afi[at\ pe ecran. Exist\

cinci astfel de butoane, codate pe culori [i

corespunz\toare celor cinci corzi ale unei chitare,

precum [i un buton rezervat “lovirii corzilor

active”. Trebuie men]ionat `nc\ de la `nceput c\

Guitar Hero III a fost gândit pentru a fi jucat

neap\rat cu ajutorul controller-ului `n form\ de

chitar\ inclus `n pachet. De[i se poate opta [i

pentru controlul de la tastatur\ sau mouse, jocul nu

are niciun farmec `n acest mod. ~n primul rând,

efectul whammy bar-ului (maneta de vibrato) nu

mai este acela[i atunci când se folose[te doar un

buton de pe tastatur\ pentru aceast\ func]ie. ~n al

doilea rând, senzorul de mi[care din gâtul chitarei,

care este folosit pentru a activa star power (un

power-up ob]inut prin interpretarea corect\ [i

succesiv\ a unor note marcate special), aduce un

farmec de neegalat jocului, “chitaristul” din fa]a

monitorului sim]indu-se precum un adev\rat star

rock. Din p\cate, se vede c\ Guitar Hero nu a fost

un titlu gândit pentru PC, juc\torul având nevoie de

un spa]iu generos `n fa]a ecranului pentru a se

zbengui corespunz\tor. De asemenea, nu se poate

juca prea bine din pozi]ia a[ezat, activarea star

power-ului fiind mult mai u[or de executat din

picioare.

Op]iunile de joc sunt suficiente, dintre acestea

remarcându-se f\r\ `ndoial\ campania, ce poate fi

abordat\ fie de unul singur, fie al\turi de un “coleg

de trup\”. Acest mod de joc este `mp\r]it `n mai

multe calupuri de melodii, terminarea cu succes a

unui set de piese fiind necesar\ pentru a avea acces

la urm\torul. Primele melodii vor fi ceva mai

u[oare, urmând ca, pe m\sur\ ce

juc\torul/juc\torii avanseaz\ `n poveste,

dificultatea s\ creasc\ direct propor]ional. Pe lâng\

complexitatea pieselor propriu-zise, exist\ [i un

selector general de dificultate, cu patru pozi]ii (pe

easy se folosesc doar trei dintre cele cinci butoane

colorate ale controller-ului; pe extreme `]i `mbârligi

degetele pe chitar\). De altfel, aceasta poate fi o

problem\ pentru juc\torii `ncep\tori, nu toat\

lumea fiind capabil\ s\ “interpreteze” cu succes

melodiile puse la dispozi]ie de produc\tori. {i, dac\

tot am ajuns la playlist, putem spune cu mâna pe

inim\ c\ orice ascult\tor de muzic\ rock `[i va g\si

cu siguran]\ m\car o pies\ preferat\ `n Guitar Hero

III. Oferta este foarte variat\, plecând de la melodii

old-school cum ar fi Mississippi Queen (Mountain),

Sunshine of Your Love (Cream) sau Black Magic

Woman (Santana), trecând prin punk - Anarchy in

the U.K. (The Sex Pistols), hard rock - Rock You Like

A Hurricane (Scorpions), Welcome To The Jungle

(Guns N' Roses), rock modern - Bulls on Parade

(Rage Against the Machine) sau Before I Forget

(Slipknot) [i ajungând pân\ la heavy/thrash metal

precum Raining Blood (Slayer), The Number of The

GUITAR HERO III:

LEGENDS OF ROCK

Procesor: Pentium D 2.8GHz � RAM: 1GB � Video: 128MB Pixel Shader 2.0 � Num\r juc\tori: 1-2 (ACELA{I SISTEM, ONLINE) � Sistem de operare: Windows XP,

Windows Vista � Controllere suportate: Guitar Hero 3 Official PC Guitar Controller

Pre]: 199,9RON � Produc\tor: Neversoft/Aspyr Media � Publisher: Activision � Distribuitor: Best Distribution � WEB: www.aspyr.com/product/info/85

Party game

Jocuri Prezentare Guitar Hero III: Legends of Rock
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Beast (Iron Maiden) sau One (Metallica). Multe

dintre aceste melodii sunt prezente `n joc sub

forma `nregistr\rilor originale, un mare plus fa]\ de

vechile titluri ale seriei.

Modul de joc campanie este punctat [i de trei

b\t\lii `mpotriva unor chitari[ti celebri, printre care

Slash (ex-Guns N' Roses, Velvet Revolver) [i Tom

Morello (ex-Audioslave, Rage Against the Machine).

V\ las pl\cerea s\ afla]i singuri cine este boss-ul de

final din Guitar Hero III. Din p\cate, aceste dueluri

chitaristice sunt destul de simple, star power-ul

amintit mai devreme fiind `nlocuit de anumite

power-up-uri, ce `l fac pe oponent s\ gre[easc\ sau

s\ aib\ probleme tehnice la chitar\.

Aspectul grafic din Guitar Hero III: Legends of

Rock este pl\cut, identic cu cel din versiunile

jocului dedicate consolelor next gen. De[i

produc\torii s-au chinuit s\ creeze numeroase

loca]ii pentru concerte, precum [i personaje foarte

bine animate (soli[tii au chiar [i lip sync corect

pentru versurile melodiilor), aceste lucruri conteaz\

mai pu]in, aten]ia juc\torilor fiind `ndreptat\ `n 99%

din timp asupra succesiunii de note ce trebuie

“interpretate” corect. Anumi]i utilizatori au

raportat unele probleme de performan]\ cu

versiunea de PC a jocului, chiar [i pe calculatoare

foarte puternice. ~n cadrul testului, personal nu m-

am `ntâlnit cu astfel de probleme, Guitar Hero III

rulând fluid pe o configura]ie dotat\ cu procesor

Core 2 Duo, 2GB de memorie RAM [i o plac\ video

8600GT.

De[i Guitar Hero III pentru PC a reprezentat o

surpriz\ pl\cut\, parc\ locul acestui joc ar fi trebuit

s\ r\mân\ pe console. Modalitatea sa inedit\ de

control nu se `mpac\ deloc cu pozi]ia tipic\ de stat

la PC, iar necesitatea folosirii unui controller

specializat poate `ndep\rta o serie `ntreag\ de

poten]iali juc\tori. Altfel st\ situa]ia `ns\ atunci

când calculatorul personal este cuplat la HDTV-ul

din sufragerie. ~n acest caz, tot ce v\ lipse[te este

un grup de prieteni pleto[i, mai multe navete de

bere [i câteva... groupies. Rock on!

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Opta]i pentru versiunea

de PC numai `n cazul `n

care nu de]ine]i una

dintre consolele pe

care a ap\rut jocul.

VERDICT

8.0

JocuriPrezentare Guitar Hero III: Legends of Rock

• melodii rock bine alese ºi variate

• controlul cu ajutorul chitarei incluse `n pachet

• mod de joc cooperativ pe acelaºi PC

PRO

• controlul de la tastaturã ºi/sau mouse

• cerin]ele de sistem cam ridicate

• gameplay adaptat mai bine consolelor decât PC-ului

CONTRA
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IO Interactive a fost dintotdeauna un studio  foarte

respectat, seria Hitman reprezentând dovada vie c\

danezii [tiu ceva meserie. Având `n vedere debutul

cinematografic al Agentului 47, p\rin]ii acestuia 

s-au gândit s\-i ofere o binemeritat\ vacan]\,

concentrându-se pe o franciz\ nou\ - Kane&Lynch.

Dac\ credea]i c\ asasinul chel este un personaj

savuros, `nc\ nu a]i f\cut cuno[tin]\ cu protagoni[tii

din acest joc: Kane, un fost mercenar h\ituit de

organiza]ia din care a f\cut parte, [i Lynch,

“câinele de paz\”, un schizofrenic care [i-a ucis

propria so]ie `n timpul unei crize.

Firul epic din Kane&Lynch a fost f\urit dup\

chipul [i asem\narea personajelor principale, de

departe cea mai lucrat\ [i finisat\ component\ din

titlul celor de la IO. Ac]iunea jocului reprezint\

probabil cel mai negru co[mar pentru militan]ii

`mpotriva violen]ei din astfel de produc]ii. Cei doi

nu se vor sfii s\ reduc\ la t\cere unit\]i `ntregi de

politi[ti, mafio]i americani [i japonezi, solda]i

cubanezi sau gardieni de `nchisoare, cu ajutorul

armelor de foc sau prin metode ceva mai pu]in

ortodoxe, prin atacuri stealth. Dialogurile dintre

Kane [i Lynch constituie, la rândul lor, unele dintre

cele mai bine scrise astfel de discu]ii. Uita]i de

orice alt\ `ncercare de a transpune un film clasic de

ac]iune de la Hollywood pe monitor, Kane&Lynch

este noua referin]\ `n domeniu.

Din p\cate, pe cât de bine sunt [lefuite

elementele descrise mai sus, pe atât de pu]in este

finisat gameplay-ul propriu-zis. Ca orice shooter la

persoana a treia modern, Kane&Lynch trebuia s\

includ\ un sistem de cover, prin care personajul

(Kane, `n timpul campaniei single player) are ocazia

s\ se ad\posteasc\ `n spatele anumitor elemente din

decor. Spre deosebire de Gears of War sau Rainbow

Six Vegas, `n jocul celor de la IO nu exist\ o tast\

special\ pentru activarea acestui cover. Personajele,

`n schimb, vor trece automat `n aceast\ pozi]ie atunci

când juc\torul le mi[c\ spre un cover point. Se

creeaz\ astfel situa]ii haotice, `n care protagoni[tii nu

ac]ioneaz\ a[a cum ar dori juc\torul, fie “blocându-

se”, fie refuzând s\ se ascund\ dup\ unele obiecte.

~n timpul jocului, Kane va fi acompaniat mai tot

timpul de Lynch, pe care juc\torul `l poate controla

prin intermediul unui sistem primitiv de ordine. Mai

târziu, cei doi vor beneficia de ajutorul altor

“colegi de breasl\”, la rândul lor controlabili prin

intermediul acestor ordine. AI-ul nu este `ns\ prea

grozav, nici `n cazul lui Lynch, nici `n cazurile

celorlal]i. Nu de pu]ine ori ace[tia `l scot chiar pe

Kane din ac]iune, `n momente-cheie. ~n plus,

produc\torii au ales s\ arunce spre personajele

principale `ntregi armate, sus]inute de elicoptere.

Ad\uga]i sistemul deficitar de cover [i sc\p\rile

impardonabile ale AI-ului [i ob]ine]i re]eta unui titlu

foarte greu, chiar [i pentru juc\torii veterani.

O alt\ bil\ neagr\ o `ncaseaz\ prezentarea

grafic\, deloc `n pas cu anul 2007. Nivelurile sunt

sterpe [i lipsite de detaliu, iar modelele inamicilor

penibile `n compara]ie cu cele ale personajelor

principale. Aceste neajunsuri sunt totu[i

compensate de secven]ele cinematice [i voice

acting-ul de excep]ie. Dac\ publisher-ul renun]a la

lansarea gr\bit\, Kane&Lynch avea foarte multe

[anse s\ devin\ un etalon `n domeniul jocurilor de

ac]iune. ~n forma sa actual\ `ns\, nu poate emite

preten]ii pe o pia]\ deja suprasaturat\.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro
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~n ciuda personajelor

[i pove[tii reu[ite, are

prea multe probleme

legate de finisarea

gameplay-ului

propriu-zis.
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Avem urm\toarele ingrediente: seria Sims, cu

omule]ii virtuali care pot face orice [i pot fi

oricine; seria SimCity, city builder obsedat de

detalii, mân\ `n mân\ ca gen cu seria Caesar. Se

combin\ cele dou\ [i rezult\ o nou\ societate

virtual\, cu urm\toarele scopuri: simplificarea

gameplay-ului plin de micromanagement [i

personalizarea vie]ii urbane cu detaliile sim[ilor. 

Primul scop a fost atins cu vârf [i `ndesat:

Societies este simplificat pân\ a deveni prea

simplist pentru orice juc\tor care prefer\ s\ aib\

un scop chiar [i `n activit\]ile ludice. Zonele

desemnate special pentru anumite activit\]i au

fost `nlocuite cu plasarea de cl\diri individuale,

dintr-o gam\ foarte larg\, de la ora[ele Vestului

S\lbatic pân\ la c\su]e de turt\ dulce [i statui-

iepuri de ciocolat\. Avem [ase “energii sociale”

(productivitate, prosperitate, autoritate,

creativitate, spiritualitate [i cunoa[tere), iar

fiecare construc]ie produce [i/sau consum\ unul

sau mai multe astfel de atribute. {i `ncep s\ apar\

ciud\]eniile: un muzeu pentru copii ofer\ în

cunoa[tere, dar consum\ creativitate. P\i [i atunci

de ce s\ mai duci copilul acolo, dac\ nu este

stimulat? O fabric\ ar trebui s\ adauge

productivitate, nu s\ o consume; nu e niciodat\

clar\ balan]a consum-produc]ie, astfel c\ `ntregul

concept al “energiilor sociale” r\mâne vag.

Oricum, orice problem\ se poate rezolva cu

aruncarea pe hart\ a unor decora]iuni. N-au niciun

scop practic, dar cresc valoarea men]ionatelor

energii; [i nu conteaz\ c\ sunt plasate undeva `n

col]ul opus al h\r]ii unde niciun cet\]ean nu le

vede, ele tot aduc bonusul aferent. ~n aceea[i

manier\, energia pentru ora[ vine din simpla

plasare a centralelor, au disp\rut re]elele de

distribu]ie de curent sau ap\ ale vie]ii reale. Nu c\

ne-ar deranja prea tare dispari]ia

micromanagemntului, dar distan]a `ntre Societies

[i un ora[ real este de ani-lumin\ [i juc\torul nu se

vede motivat prea mult\ vreme s\ construiasc\ tot

felul de tufi[uri [i fântâni. 

Personalizare? Avem, `n m\sura `n care ora[ele

sunt extrem de variate, pe aceea[i linie a

dep\rt\rii de societatea real\. Oamenii sunt `ns\ [i

ei supu[i bizarelor alegeri de design din joc.

Popula]ia cre[te, chiar dac\ nu sunt locuin]e

`ndeajuns sau locurile de munc\ lipsesc. Astfel c\

mic[orarea popula]iei poate fi un deziderat

aproape imposibil, eventual `ndeplinit prin

provocarea inten]ionat\ de cataclisme. ~ntr-un

ora[ urât unii sim[i vor refuza s\ munceasc\ [i vor

cauza probleme, dar nimic atât de grav `ncât s\ nu

poat\ fi ignorat cu brio pentru a c\uta `nc\ un

col]i[or unde s\ mai plas\m un panou publicitar

decorativ.

Pentru juc\torul casual, Societies chiar va p\rea

complex: are multe cifre ata[ate, statistici de tot

felul [i poate fi o provocare deblocarea tuturor

cl\dirilor [i ob]inerea de medalii. Totu[i, chiar [i

deblocarea r\mâne o simpl\ op]iune, pentru c\ de la

`nceput se poate alege modul sandbox cu bani

nelimita]i [i toate cl\dirile la `ndemân\. Ca s\

enerveze [i mai mult, drumurile merg construite

doar `n unghi drept, iar detaliul vizual acceptabil

vine cu pre]ul unor sc\deri inexplicabile de

framerate chiar [i pe un procesor Quad Core. A[a

c\... aten]ie ce vre]i de la Societies dac\ v\ apuca]i

de el: e un joc simplu], f\r\ preten]ii de

management urban sau organizare social\; departe

de SimCity, dar agreabil câteva ore m\car `n timpul

unei zile friguroase de weekend.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

SIMCITY SOCIETIES

Procesor: Pentium 4 1.7 GHz � RAM: 512MB RAM � Video: 128MB Pixel Shader 2.0 � Num\r juc\tori: 1 �

Sistem de operare: Windows XP/Vista � Controllere suportate: N/A

PRE}: 149.87RON • PRODUC|TOR: Tilted Mill Entertainment • PUBLISHER: EA • DISTRIBUITOR: Best Distribution

• WEB: http://simcitysocieties.ea.com

Nesatisf\c\tor,

inconsistent [i cu

idei implementate

ciudat.
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Dr\cu[orii, clovnul enervant [i faptele rele n-au

a[teptat prea mult s\ revin\ `n aten]ia st\pânilor

virtuali ai r\ului. Raising Hell este un expansion

pack de sine st\t\tor, de fapt un pachet care

vine sub form\ de noi niveluri demonice al\turi

de jocul original. Fiecare nou t\râm este un

p\mânt diavolesc corespunz\tor celor cinci

regate: Mellow Hills, Evernight, Heaven’s Peak,

Golden Halls [i Ruborian Desert. Overlordul va

cobor` `n aceste abisuri pentru a sc\pa odat\

pentru totdeauna de enervan]ii eroi care `i

amenin]\ st\pânirea malefic\; a[a c\ `[i ia

minionii [i `i pune iar la treab\, s\ readuc\

haosul [i supu[ii terifia]i `napoi unde le e locul,

la munc\ for]at\.

Al\turi de noile Iaduri, produc\torii au mai

inclus tot sub form\ de pachete separate [apte

h\r]i multiplayer, `n care pute]i captura fecioara

ca s\ v\ redecoreze pere]ii turnului de re[edin]\

sau trebuie s\-l ap\ra]i contra unor valuri

succesive de inamici. Avem [i un mod

“legendary"” pentru pasiona]ii de niveluri de

dificultate nebune[ti, dar aten]ie, situa]iile `n

acest caz devin rapid cople[itoare dac\ nu v\

utiliza]i judicios dr\cu[orii [i magiile distructive.

{i `ntr-o mi[care destul de rar\ pe PC, avem [i un

mod split-screen care permite celor doi juc\tori

s\ lupte pentru a ob]ine un scor mai bun sau s\

coopereze pentru a scoate sufletul (la propriu)

dintr-un gigant de piatr\.

Nout\]ile s-ar putea s\ nu v\ men]in\

interesul foarte mult\ vreme, dar `n orice caz

merit\ s\ le acorda]i aten]ie. ~n rest, nu s-a

schimbat nimic `n abordarea RTS/RPG a jocului,

nici `n cantitatea ridicat\ de replici umoristice

de calitate; nici apari]ile ocazionale ale unor

bug-uri legate de controlul dr\cu[orilor nu

lipsesc, dar se poate trece u[or peste ele cu ceva

r\bdare. V\ ur\m asasinate pl\cute!

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

Jocuri Prezentare Mini review

Pe vremea când realizam prima impresie pentru

acest joc, eram `ncrez\tor c\ cei de la Juice Games

b\gaser\ la cap gre[elile f\cute cu primul Juiced,

iar Hot Import Nights urma s\ fie un competitor de

luat `n seam\ pentru seria Need for Speed. Primele

semne de `ndoial\ au venit odat\ cu amânarea pe

termen nedefinit a versiunii de PC a jocului, `n timp

ce variantele de console se l\f\iau deja pe rafturile

magazinelor. Apoi, `ntr-o zi, parc\ din neant, [i-a

f\cut apari]ia versiunea demo pentru PC. Tot la fel

de subit, la mai bine de o lun\ dup\ demo, a ap\rut

[i versiunea complet\.

Odat\ ce porne[ti Juiced 2: Hot Import Nights,

realizezi care au fost motivele pentru care THQ a

preferat s\ nu promoveze aproape deloc versiunea

de PC a acestui joc. Practic, Juiced 2, `n afara

p\r]ii de tuning [i personalizare a ma[inilor, nu are

mai nimic: grafica rivalizeaz\ cu succes cu Need for

Speed Underground rulat pe detalii minime, iar

controlul se aseam\n\ cu cel al unei ma[inu]e

teleghidate c\reia i-a]i pierdut telecomanda. La ce

folos c\ jocul `]i realizeaz\ un profil dinamic `n timp

ce conduci - numit driver DNA - dac\ modul online

folose[te rutinele Games for Windows, care, la fel

ca `n Gears of War, crasheaz\ când ]i-e lumea mai

drag\?!

Pe lâng\ partea de tuning [i personalizare,

`ndeajuns de stufoas\ pentru a mul]umi `mp\timi]ii

genului, singurul lucru cât de cât interesant `n jocul

lansat de THQ este modul drift, realizat `ntr-un stil

foarte arcade. Când `ns\ un joc atât de neatr\g\tor

din punct de vedere grafic sacadeaz\ `ngrozitor pe

un sistem Quad Core cu 4GB RAM [i Radeon HD 2900

Pro, chiar nu-]i mai pas\ de niciuna dintre

eventualele sale calit\]i.

Dac\ ar fi s\ reexaminez acum Need for Speed

ProStreet, dup\ ce am jucat Juiced 2, titlul celor de

la EA ar putea fi considerat o capodoper\. Astfel,

Hot Import Nights poate concura cu succes pentru

titlul de cel mai prost joc cu preten]ii lansat `n

2007.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro
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JocuriPrezentare Mini review

2007 nu a fost un an prea grozav pentru Midway:

jocul realizat cu ajutorul lui John Woo - Stranglehold

- a dezam\git foarte mult\ lume; Hour of Victory a

fost numit unul dintre cele mai slabe shootere

inspirate din cel de-al doilea r\zboi mondial;

versiunea de PC a mult-a[teptatului FPS multiplayer

Unreal Tournament III a `nregistrat vânz\ri foarte

modeste. ~n aceste condi]ii, un nou e[ec nu mai mir\

pe nimeni, BlackSite: Area 51 nereu[ind s\ se ridice

nici m\car la valoarea predecesorului s\u apãrut `n

2005.

De[i folose[te puternicul motor grafic Unreal 3,

BlackSite arat\ mai degrab\ a MOD f\cut de

amatori, finisarea jocului l\sând mult de dorit, atât

la nivelul graficii, cât ºi la cel al gameplay-ului.

Produc\torii au mers pe ideea din Rainbow Six

Vegas, de a folosi o tast\ special\ pentru a da ordine

camarazilor de arme. ~ns\ dac\ `n jocul celor de la

Ubisoft acest sistem func]iona chiar foarte bine, `n

BlackSite este aproape inutil. Singurele momente

care necesit\ implicarea coechipierilor sunt anumite

u[i, care pot fi doborâte doar cu ajutorul acestora.

Realizarea slab\ a inamicilor nu este dep\[it\ decât

de gradul lor de retardare mintal\, scenele de lupt\

din BlackSite asem\nându-se cu cele dintr-un tir de

bâlci. Cât despre grafic\, joc mai plin de bloom de

prost gust [i umbre mai pixelate ca aici nu am mai

v\zut. ~n plus, se mi[c\ [i ceva mai prost decât

celelalte titluri motorizate de Unreal 3.

Un lucru mi-a pl\cut `ns\ `n jocul celor de la

Midway: controlul cu ajutorul gamepad-ului de Xbox

360. Dintre toate FPS-urile `ncercate pân\ acum cu

un astfel de dispozitiv, BlackSite pare a oferi cel mai

bun suport pentru perifericul de la Microsoft.

Vibra]iile intervin atunci când trebuie, iar modul `n

care se realizeaz\ autoaim-ul este mult mai de bun-

sim] decât `n alte titluri similare. Din p\cate, dac\

controlul cu gamepad-ul este cea mai reu[it\

component\ a unui FPS (care, `n mod evident, se

joac\ mult mai bine pe mouse [i tastatur\), atunci

este limpede c\ anumite lucruri nu au mers tocmai

bine `n procesul de realizare al acestuia. 

De altfel, Harvey Smith, lead game designer-ul

jocului, a recunoscut public faptul c\ BlackSite este

un rateu, compania produc\toare trecând practic

jocul de la stadiul alpha la gold din cauza lipsei

timpului. Nu mul]i sunt dispu[i `ns\ s\ pl\teasc\

pentru a juca un produs alpha...

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Atunci când publisherii se feresc s\ ofere detalii

despre anumite titluri pe care urmeaz\ s\ le

lanseze, pute]i fi siguri c\ ceva nu e tocmai `n

ordine cu acestea. Anun]area celui de-al treilea joc

al seriei Soldier of Fortune trebuia s\ genereze un

anumit grad de interes `n rândurile fanilor primelor

dou\ titluri. Vestea c\ Raven Software nu va realiza

Payback a stârnit `ns\ o serie de nel\muriri despre

acest titlu, ideea conform c\reia noul SoF va fi

doar un titlu de buget nefiind tocmai

`mbucur\toare. Internetul a fost atunci `mpânzit de

zvonuri care `i d\deau pe slovacii de la Cauldron

(Gene Troopers, Knights of The Temple) drept

realizatorii jocului ce urma s\ fie publicat de

divizia de titluri de buget a celor de la Activision -

Activision Value. Publisher-ul a s\rit atunci s\

infirme aceste zvonuri, afirmând c\ jocul este

produs de un studio intern al Activision [i, de[i s-a

plecat de la ideea realiz\rii unui titlu de buget,

Soldier of Fortune: Payback a primit pân\ la urmã

suportul [i bugetul demn de numele s\u. Dar, exact

ca `n filmele cu pro[ti, v\ las s\ ghici]i singuri ce

divizie de jocuri de buget a publicat pân\ la urm\

jocul [i ce studio slovac l-a produs.

Sigur, toate aceste evenimente ar fi contat

mult prea pu]in `n fericita situa]ie `n care Payback

era un joc reu[it. Din p\cate, nu este cazul, ultimul

Soldier of Fortune fiind doar o palid\ umbr\ a

vechilor jocuri realizate de Raven. Intriga

copil\reasc\ de genul mercenarul care ucide zecile

de terori[ti arabi este sus]inut\ de ni[te secven]e

cinematice care mai bine lipseau. De[i grafica

jocului nu e tocmai rea, motorul folosit fiind

decent, mi[carea personajului principal [i modul `n

care armele trag nu pot stârni decât hohote de râs.

Titlurile Soldier of Fortune au ajuns faimoase

datorit\ violen]ei lor excesive, sistemul GHOUL

realizat de Raven oferind posibilitatea ciopâr]irii `n

detaliu a cadavrelor inamicilor. Payback `ncearc\ s\

re`nnoade aceast\ tradi]ie, `ns\ rezultatul este

dezam\gitor. Spre exemplu, când reu[e[ti un

headshot `n acest joc, capul oponentului pur [i

simplu dispare. Penibil.

Motivul pentru care Activision a ales s\-[i bat\

joc de una dintre cele mai cunoscute francize ale

lor r\mâne un mister pentru noi. Tot ce [tim este

c\ Soldier of Fortune: Payback este un titlu de

evitat. Cu orice pre]!

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

SOLDIER OF FORTUNE:
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ATENÞIE LA PINGUIN
Anul \sta am decis s\ `mi petrec s\rb\torile de

iarn\ `n Antarctica. Ini]ial vorbisem cu Mo[ Cr\ciun

s\ d\m o chermez\ la Polul Nord, dar pe ultima

sut\ de metri am primit o invita]ie tentant\ de la

un fost vecin din Balta Alb\, Spiridon Cristocea,

care `[i g\sise o slujb\ bine pl\tit\ ca pinguin de

serviciu pentru o sta]ie de cercetare din Antarctica.

Aparent o flam\ solar\ de propor]ii urma s\ se

petreac\ `n preajma Anului Nou, ceea ce garanta

un excelent spectacol de lumini oferite gratuit de

aurora austral\. Dup\ spusele lui Spiridon, Pilu

pentru prieteni, a[a ceva se putea vedea numai o

dat\ la o sut\ de ani. Nu se f\cea s\ ratez un

asemenea eveniment pentru o be]ie cu Mo[

Cr\ciun, plus c\ ultima oar\ când ni s-a terminat

whiskey-ul, de[teptul a venit cu o dr\cie din lapte

fermentat de ren de am debordat peste marginea

saniei vreo dou\ ore. Sper din toat\ inima s\ fi avut

umbrele cet\]enii care au ie[it s\ se plimbe `n

noapte aia prin Paris, Bruxelles, Hanovra, Var[ovia

[i Afuma]i.  

Am plecat din timp c\tre Polul Sud, pentru c\

aveam mult de mers: cu avionul pân\ la Buenos Aires

[i de-acolo cu o curs\ charter pân\ la Ushuaia,

capitala Tierra del Fuego, de unde trebuia s\ iau

Trenul de la Cap\tul Lumii pân\ `ntr-un mic port de

unde urma s\ m\ `mbarc pe o [alup\ care s\ m\

conduc\ pân\ la malul Antarcticii. ~n }ara de Foc am

`nv\]at o expresie interesant\: “Mamihlapinatapai”,

un cuvânt din limba Yaghan care este `nscris `n

Cartea Recordurilor ca fiind cel mai succint cuvânt

din lume [i totodat\ cel mai greu de tradus. El

descrie o privire `mp\rt\[it\ de doi oameni care vor

fiecare ca cel\lalt s\ ini]ieze un lucru pe care

amândoi [i-l doresc, dar pe care niciunul nu vrea s\ `l

`nceap\. Sau, dup\ cum s-a dovedit `n practic\,

privirea pe care [i-o arunc\ doi b\rba]i care se

`ntâlnesc `n fa]a toaletei de pe o [alup\, [tiind cât de

rece este colacul când afar\ sunt minus 20 de grade. 

Revederea cu Pilu a fost `nduio[\toare: era

foarte simpatic `n postur\ de pinguin imperial.

Aparent puteam s\ optez [i eu pentru o transformare

asem\n\toare, dar având `n vedere c\ momentan

opera]ia nu era reversibil\, am preferat s\ `nfrunt

frigul. 

- Bibicule, nu [tii ce pierzi, mi-a zis Pilu. Ca

pinguin e[ti flau[at, aerodinamic, adaptat la mediu,

te place fetele…

L-a `nghiontit pe amicul cu care venise, [i el tot

pinguin, care râse `ndatoritor. Helmut Cotoi, dup\

cum se prezentase, urma o terapie de yoga prin râs

`n urma unei depresii [i avea obiceiul s\ izbucneasc\

`ntr-un râs fals, metod\ care teoretic ar fi trebuit s\

promoveze o stare de bine

- {tii, nu mi-ai zis niciodat\ cu ce se ocup\ sta]ia

asta de cercetare unde lucrezi, am deschis eu

discu]ia `n snowmobilul pe [enile care ne ducea

c\tinel c\tre destina]ie prin peisajul orbitor de alb

din Antarctica. 

- P\i, zise Pilu, `n primul rând este o chestie

ultrasecret\, bibicule. Am semnat un contract de

confiden]ialitate, ce naiba. {i `n al doilea rând, nu

prea `n]eleg nici eu ce se `ntâmpl\ pe-acolo, sunt

doar un simplu pinguin de serviciu. Ceva cu

calculatoare cuantice, molecule polare reci,

superconductivitate, b\l\rii dintr-astea. Toat\

aparatura e controlat\ de la distan]\, noi suntem

acolo `n caz c\ sare o siguran]\ sau ceva. ~n mare e

lejer, mai un campionat de Team Fortress cu b\ie]ii

de la alte sta]ii de cercetare, mai un pornache, trece

vremea, banu' merge... 

Helmut chicoti `ndesat. Greu de spus dac\ era cu

adev\rat amuzat, pinguinii nu au cine [tie ce expresii

faciale.

***

Num\rul de camere `nc\lzite din sta]ia de

cercetare Meissner-Shor era de fix trei, restul bazei

variind `ntre diferite grade de frig: frig de ]i se face

pielea de g\in\, frig de dai `n benga [i frig de mori.

La propriu. 

Din fericire amicii mei pinguini aveau un stoc

generos de b\uturi care aveau mai multe grade decât

oferea `n direc]ia opus\ pe termometru temperatura

din exterior, a[a c\ nu puteam s\ m\ plâng, dar am

descoperit suficiente motive de depresie `n doar dou\

zile cât s\ `ncep s\ `l `n]eleg pe numitul Helmut

Cotoi. 

~n seara fatidic\ `n care urma s\ aib\ loc

spectaculoasa auror\ austral\, m-am `ncoto[m\nit cu

jum\tate din hainele pe care le aveam la mine [i am

ie[it pe acoperi[ul sta]iei. Unde am dat nas `n nas cu

un urs polar. 

Am dat `napoi, c\]\rându-m\ pe membrele

inferioare ale pinguinului din spatele meu. 

- Ce faci, bibicule?! url\ acesta exasperat. N-ai

cântar acas\?

- Shhh! i-am f\cut semn s\ tac\. E un urs polar

pe acoperi[. 

Pilu `mi trase un ghiont la fica]i. 

- E[ti tembel, e Frank, de la baza militar\. Mai

vine pe la noi când li se termin\ t\ria. B\iat de

comitet. 

- Parc\ nu erau baze militare `n Antarctica, zic

eu

- Oficial? Nu sunt, râji Pilu. Dac\ `ntreab\ cineva,

Frank e un urs polar obi[nuit. 

- Cu men]iunea c\ ur[ii polari obi[nui]i tr\iesc la

polul opus, morm\i Cotoi. 

Frank-ursul polar `i d\du un brânci prietenesc

care `l propuls\ de pe acoperi[ `n z\pada adunat\ `n

spatele sta]iei de cercetare.

- Ciocul mic [i joc de glezne, zise el, `ntr-o

român\ acceptabil\. 

- Bine c\ ai fost tu la liceul de judo, n\tângule,

strig\ cu obid\ Helmut de jos.

Ursul se uit\ la ceasul Patek-Philippe comand\

special\ de pe laba stâng\ [i zise imperturbabil:

- Any minute now...

Aerul era `nc\rcat de o tensiune greu de explicat

pân\ ce mi-am dat seama c\ pân\ [i vântul t\ios de

rece omniprezent `n Antarctica se lini[tise de tot,

parc\ `n expectativ\. 

Un v\l verde alb\strui `ncepu s\ fluture pe cerul

`nstelat [i se transform\ `ncet `ntr-o simfonie de

culori care ne l\s\ cu gura c\scat\. Sau ciocul, dup\

caz. Nuan]e nemai`ntâlnite `n natur\ se

`ntrep\trundeau `n aceast\ feerie imposibil de descris

`n cuvinte. Pentru o clip\ am crezut c\ dup\ atâta

privit la stele ochii `mi joac\ feste, pentru c\ p\rea

c\ balustradele metalice [i antenele parabolice de pe

acoperi[ c\p\taser\ [i ele un halou verde alb\strui.

Dar nu era o iluzie, pentru c\ Pilu `mi observ\

privirea [i m\ lini[ti:

- E efectul secundar al furtunii geomagnetice `n

care ne afl\m, dar n-ai de ce s\ te `ngrijorezi.

Nivelul de radia]ie e rezonabil. Vedem mâine dac\ ne

cade p\rul sau ceva. Hai noroc [i la mul]i ani, ridic\

el paharul. 

Ca pentru a contrazice non[alan]a cu care

aborda situa]ia, o siren\ `ncepu s\ sune [i lumini de

alert\ se aprinser\ pe acoperi[. 

- Hmm, se pare c\ ceva e `n neregul\ cu

ma[in\riile de jos, de[i ar trebui s\ fie protejate

pentru astfel de evenimente, zise Pilu [i se arunc\ pe

sc\ri `n jos ca pe tobogan.

Intriga]i, l-am urmat, ceva mai pu]in n\valnic

`ns\. Camera de control ar\ta cam ca `n timpul unei

alerte ro[ii `n Star Trek, cu principala diferen]\ c\

toate aparatele erau `necate `n acela[i halou verde

alb\strui pe care `l v\zusem [i pe acoperi[, care

acum pulsa `ntr-un mod `ngrijor\tor. 

Pilu tasta frenetic la un terminal, ceea ce este o

realizare pentru un pinguin.

- Din ce `mi dau seama, cel pu]in jum\tate din

nucleele procesorului cuantic au luat-o razna, zise el.

Asta ca s\ m\ exprim `n termeni tehnici. Razna cu

cr\ci. {i exist\ mari interferen]e `n canalul de

comunica]ie cu laboratorul care controleaz\

experimentele, a[a c\ sincer nu [tiu ce s\ fac.

O fereastr\ de Yahoo Messenger ap\ru pe ecranul

terminalului. 

*hei*, ap\ru pe ecran.

*sunt eu, Pilu*.

*???*, tast\ Pilu.

*e complicat de explicat, dar `]i scriu dintr-un

univers paralel*.

*un accident cuantic a f\cut posibil\

comunicarea*.

*de[i noi suntem `n viitor [i voi sunte]i `n trecut*.

*nu mai râde, Helmut*.

Helmut, care râdea nervos `n timp ce se holba

peste um\rul lui Pilu sughi]\ nervos.

*`n câteva secunde o s\ trece]i printr-o perioad\

de anomalii perceptuale*.

* e important s\ v\ p\stra]i calmul*.

*vom deschide un portal interdimensional [i v\

vom trimite un dispozitiv care s\ v\ ajute s\ repune]i

pe picioare calculatorul cuantic*.

O parad\ militar\ ap\ru fantomatic din perete [i

tromboni[tii trecur\ printre noi f\r\ s\ ne vad\.

Camera p\ru s\ se `ncline [i `ncepu s\ miroas\ a

portocaliu [i s\ se aud\ cârna]i de oaie. Dup\ care `n

mijlocul camerei ap\ru o bul\ str\lucitoare care

disp\ru cu un zgomot de dop de [ampanie, l\sând `n

urm\ un cadou ambalat frumos, cu fund\.

*deschide-l*, ap\ru pe ecran.

Pilu se apropie nesigur de cadou [i trase de

fund\. Odat\ `ndep\rtat ambalajul, `n\untru se g\sea

o cutie obi[nuit\. ~n cutie, un cub de lemn. Pe o fa]\

scria "}eap\!". Pe cea opus\ era [tan]at “1 Aprilie

2008”.

Pilu `l roti `n mân\ `ncercând s\ `n]eleag\.

*Helmut zice: “Ha, ha, ha”* ap\ru pe ecran.

Afar\, aurora dansa furibund pe cerul `nghe]at.
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Black view Aten]ie la pinguin
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