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Colectionarii de
continut media pot fi
usor de recunoscut:
camera lor are rafturile
pline ochi cu DVD-uri,
AudioCD-uri sau jocuri.
Se pare ca aceste
colectii vor fi din ce in
ce mai exclusiviste,
continutul digital online
facandu-si din ce in ce
mai des si mai agresiv
simtita prezenta.
Utilizatorii sunt de buna seama deja
familiarizati cu mediile de distributie
digitala online. Amatorii de jocuri
cunosc sau folosesc serviciile
Direct2Drive, Stardock Central sau
GameTap, pentru a nu mai vorbi de
faimosul sistem de distributie Steam.
Amatorii de muzica deja au facut din
iTunes Music Service cel mai mare
distribuitor retail de muzica din
Statele Unite, in timp ce amatorii de
filme sau carti digitale se bucura si ei
de servicii similare.

Se pare ca ultima luna a adus un
impuls vizibil industriei media online,
comunicatele oficiale ale companiilor
care se grabesc sa intre cat mai
repede intr-un domeniu cu un viitor

]-DDRB TN TEST

Editie cu CD
pret: 7.9 lei

asigurat aparand unul dupa altul intr-
un ritm alert.

Prima dintre aceste companii si
cea care va investi cel mai putin din
punct de vedere tehnic este Google.
Dupa ce a anuntat ca YouTube a
depasit, din punct de vedere al
numarului de cautari, rivalii Yahoo si
Live, devenind, in ciuda specificului
sau restrans, al doilea motor de
cautare, Google a introdus si o cale
noua de monetizare a costisitoarei
achizitii. Vizitatorii anumitor
secvente video vor descoperi imediat
sub obiectul Flash aferent legaturi
catre iTunes sau Amazon.com de unde
vor putea achizitiona piesa audio sau
albumul din care aceasta face parte.
MySpace este, de o buna perioada de
timp, un paradis al trupelor indie
aflate la inceput de drum sau chiar al
trupelor consacrate. Acestea isi
promoveaza creatiile prin intermediul
paginilor gazduite aici si tin legatura
cu fanii. Ideea de a cladi un serviciu
de distributie a pieselor audio
gazduite de site s-a impus de la sine,
MySpace colaborand cu acelasi
Amazon.com pentru a permite
achizitia legald a pieselor audio.
Acest nou rival pentru iTunes ofera
preturi mai mici, posibilitatea de
auditie integrala a pieselor inainte de
a trece la achizitia efectiva, un
catalog bogat care cuprinde nu mai
putin de 5 milioane de melodii si o
meritorie lipsa a protectiilor digitale.

Modelul integrat implementat de

Revista apare in urmatoarele variante:

DILOS QN

Editie cu DVD
pret: 12.9 lei

Apple, care ofera atat software,
hardware cat si continut media este
insa superior abordarilor singulare.
Acest succes a atras atentia rivalilor
Apple, care se vad deja concurati pe
propriul teren de catre terminalul
mobil iPhone. Odata cu lansarea
terminalului 5800 XpressMusic, Nokia
a anuntat si lansarea serviciului
Comes with Music. intr-un mod
similar cu iTunes, aplicatia desktop
este integratd cu serviciul online de
achizitie si cu terminalele
compatibile, permitand utilizatorilor
sa cumpere, sa descarce si sa
transfere pe terminalele proprii
muzica dorita. Nici rivalul Sony
Ericsson nu a stat cu mainile in san,
acesta oferind insa o abordare
diferita; PlayNow Plus este numele
serviciului care completeaza linia de
telefoane Walkman, acesta oferind
insa acces nelimitat la un catalog de
circa 5 milioane de piese, care pot fi
ascultate oricand, atat timp cat
utilizatorul isi plateste abonamentul.
Dupa cum lesne se poate observa,
zilele in care utilizatorul trebuia sa
viziteze un magazin pentru a-si
procura legal continutul media
preferat par din ce in ce mai scurte.
Mai ieftina, mai comoda si mai
accesibila, distributia online ofera
avantaje indiscutabile care vor
invinge in final retincentele
colectionarilor.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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T express

PC-ul, asa cum il vedem in ziua
de azi, a evoluat pe parcursul a

aproape trei decade.

Primul Personal Computer, sau PC, a fost modelul
5150 lansat de IBM pe data de 12 august 1981.
Acest model folosea un procesor Intel 8088 tactat
la 4.77MHz, unitati floppy disk sau casete pentru
stocarea informatiilor si putea utiliza pana la
256KB de memorie de sistem. Acesta dispunea de
optiunea de a-i fi atasat un harddisk de 10MB.
Puterea de calcul oferita era de ajuns pentru
aplicatii de birou.

Componente noi au oferit posibilitatea rularii
unor sarcini din ce in ce mai complexe. Printre
acestea se numara randarea tridimensionala a
imaginii si redarea cu fidelitate a sunetelor.
Prelucrarea datelor a fost efectuata prin
intermediul unor acceleratoare dedicate, sub
forma unor placi de extensie.

Dorinta de a putea reda sunete si a asculta
muzica a facut ca placile de sunet sa fie adoptate
la scara larga de cétre utilizatori. Un efect
secundar este integrarea placilor de sunet pe
placile de baza. Aceastd tactica a fost adoptata
de producatorii de placi de baza pentru a conferi
o atractivitate sporita produselor lor, marea parte
a utilizatorilor fiind multumiti cu nivelul de
calitate oferit de solutiile integrate. Dimensiunile
reduse ale chip-urilor folosite si cerintele
modeste au facut ca integrarea acestei facilitati
pe placile de baza sa poata fi facuta fara mari
dificultati. Tot in aceasta categorie pot fi incluse
placile de retea si controllerele Firewire si RAID.
Odata cu introducerea tehnologiilor noi, facilitati
care necesitau achizitionarea unor placi de
extensie dedicate au fost integrate pe placile de
baza in momentul in care asemenea solutii puteau
oferi performante satisfacatoare pentru marea
masa a utilizatorilor.

Placile grafice sunt un subiect mai complex.
Solutii grafice integrate pe placile de baza exista
de foarte mult timp. Acestea au oferit
intotdeauna performante indestulatoare pentru

Dan Motoroiu
dan.motoroiu@xtrempc.ro

Solutiil
mtegrate

sarcini simple, rularea jocurilor fiind lasata in
seama solutiilor dedicate. O buna parte din
utilizatori achizitioneaza solutii grafice dedicate
pentru a rula cele mai noi jocuri. Evolutia
constantd a motoarelor grafice si dorinta
producatorilor de a impinge calitatea imaginii la
noi limite necesita achizitionarea periodica a unor
placi grafice noi. Pentru a oferi performante din
ce in ce mai bune de la o generatie la alta,
producatorii imping totul la limita.

Chipset-uri cu grafica integrata mai noi,
precum AMD 780G sau AMD 790GX, ofera un nivel
de performanta foarte ridicat pentru asemenea
solutii, insa nu suficient pentru a permite rularea
celor mai noi titluri la setari de calitate
satisfacatoare. Integrarea unei solutii grafice
indeajuns de performanta pentru a satisface
cerintele majoritatii utilizatorilor pasionati de
jocuri prezinta o serie de probleme din punct de
vedere tehnic la ora actuala. in primul rand, este
necesar un PCB cu foarte multe straturi, ceea ce
duce la o crestere a pretului placii de baza. in al
doilea rand, un asemenea nucleu grafic va
consuma inevitabil peste 100W, fiind necesar un
circuit de alimentare pe masura. Sistemul de
racire reprezinta un alt aspect important.
Dimensiunile acestuia, alaturi de caldura degajata
in apropierea restului componentelor din sistem,
reprezinta factori care scad eficienta unui
asemenea design.

Atat AMD, cat si Intel au anuntat ca lucreaza
la realizarea unor solutii care integreaza nuclee
de procesare si acceleratoare grafice foarte
puternice pe aceeasi pastila. Lansarea primelor
astfel de solutii este asteptatd anul viitor, insa
poate fi amanata pana in 2010. Acestea ar putea
reprezenta primele solutii viabile pentru
integrarea placilor video. Un aspect esential este
balansarea puterii intre nucleele de procesare si
nucleele grafice in acest caz, pentru a nu intalni
situatii in care puterea grafica sa fie insuficienta
sau viceversa. Daca vor indeplini cerintele pietei,
aceste solutii vor reprezenta o evolutie foarte
importanta.
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Feature GeoEye

GeoEye

Primele imagini capturate de satelitul GeoEye-1

GeoEye este o companie care se ocupa cu
preluarea de imagini satelitare de inalta
rezolutie, cunoscuta anterior si sub denumirea de
Orbital Imaging Corporation sau ORBIMAGE.
Compania a fost fondata in anul 1992 si are sediul
in Dulles, Virginia. GeoEye este recunoscuta
pentru contractele pe care le are cu Google si
Yahoo pentru furnizarea de imagini terestre de
rezolutie mare; mai mult, satelitul GeoEye-1 este
folosit in mod special de compania lui Larry Page
si Sergey Brin. Compania cu sediul in Dulles
opereaza o intreaga flota de sateliti, cei mai
importanti fiind IKONOS, lansat in anul 1999, si
ORBVIEW-2, lansat in anul 1997.

Satelitul GeoEye-1 a fost lansat pe orbita in
data de 6 septembrie 2008 de la baza aeriana
Vandenberg, California, cu o racheta Delta Il,
dupa ce lansarea acestuia, programata initial in
luna aprilie, a fost amanata de mai multe ori.

Primele imagini capturate de satelitul
comercial GeoEye-1, a cérui finantare a fost
asigurata de Google, au fost cele ale universitatii
Kutztown din Pennsylvania.

Satelitul orbiteaza la inaltimea de 681km si
se misca cu o viteza de 27359km/h.

in momentul de fatd GeoEye-1 este cel mai
performant satelit comercial de imagistica,
reusind sa capteze imagini cu rezolutia de 41

Boston Retinal Implant Project

centimetri (un pixel din imagine reprezintd o
imagine terestra cu latura de 41 centimetri).
Tehnologia de captare a imaginilor integrata
in acest satelit depdseste puterea de scanare a
multor sateliti militari detinuti de tari cu
pretentii in domeniu, iar modul in care aceste
imagini ajung la dispozitia publicului larg
contureaza o vaga idee despre adevaratele
performante atinse in domeniul militar.

Astfel de instrumente de vizionare a spatiului

terestru, impreuna cu datele aferente, au o
utilitate ridicata in planificare operatiunilor
militare sau a atentatelor teroriste asupra unor
obiective strategice. Desi a avut o contributie

financiara foarte importanta, Google nu va detine

in totalitate drepturile asupra imaginilor captate,
armata Statelor Unite ale Americii fiind
organismul care va filtra imaginile ce pot fi
vizionate de public.

Pana in anul 2012, cand este programata
lansarea urmatorului satelit GeoEye, capabil sa
scaneze imagini cu rezolutia de 25cm, satelitul
operat de Google va fi cel mai important
instrument pentru utilizatorii ce cauta imagini cu
destinatiile preferate de vacanta sau drumul cel
mai scurt catre serviciu.

Google Earth va oferi in acest fel imagini de
calitate superioara datorita capacitatilor mari de

scanare ale noului satelit, iar timpii de
actualizare se vor micsora in mod considerabil.
De asemenea, facilitatile programului si detaliile
reprezentarii grafice a terenurilor vor creste
semnificativ, zonele nepopulate fiind in acest
moment scanate la o rezolutie care nu permite
observarea drumurilor, spre exemplu.

National Geospatial-Intelligence Agency si Google
au platit 502 milioane de dolari pentru acest
proiect ce are un scop pur comercial.

Ochiul bionic

Ochiul bionic este intr-o continua
dezvoltare, iar tehnologiile de
fabricatie tot mai fine aduc
conceptele imaginate de oamenii de
stiinta mai aproape de realitate.
Cercetatorii de la MIT
(Massachusetts Institute of
Technology) si Harvard Medical

School au pus la punct noi
prototipuri menite sa ofere
persoanelor care si-au pierdut
vederea bucuria de a zéri din nou
lumina.

Progresele inregistrate in
ultimul deceniu si o0 mai buna
intelegere a proceselor fizico-
chimice dau sperante reale
nevazatorilor care sufera de boli
imposibil de vindecat in zilele
noastre. Implanturile au fost testate
pe animale, iar primele incercari de
transplant pe subiectii umani vor
avea loc incepand cu 2010.

in functie de tipul si gravitatea
bolii, implanturile se pot adapta pe
nevoile pacientului asemenea unei
proteze ortopedice. In cazurile in
care retina este afectata si aceasta
nu mai transmite impulsuri nervului
optic, un numar de 15 electrozi sunt
introdusi in interiorul ochiului
pentru a sintetiza o imagine
formata din 15 pixeli. Pe viitor,
grupul de cercetatori spera sa poata

progresa in acest sens astfel incat
sa ofere variante cu 100 sau chiar
1000 de pixeli. Imaginile sunt
transmise wireless chip-ului
implantat in interiorul ochiului de
un dispozitiv extern format dintr-o
camera video si un microcontroler
care proceseaza imaginile intr-o
forma simpla. Electronica in forma
actuala se apropie de limitele fizice
teoretic posibile, tranzistorii
construiti pe baza tehnologiei de 45
nanometri incapand cu usurinta in
interiorul celui mai mici celule
umane. Principalele probleme
intampinate de cercetatori nu
constau in realizarea protezelor
electronice, ci in gasirea unei
modalitati de transmitere a datelor
catre creier astfel incat acesta sa
proceseze intreaga cantitate de
informatii primita.

Alte teste au incercat sa
transmita impulsurile electrice
direct in zona cortexului vizual
pentru simularea influxurilor

nervoase din interiorul creierului,
insa rezultatele clare intarzie sa
apara.

"Ultimele implanturi realizate
pe porcine, care au ochii de
dimensiuni asemanatoare cu cei ai
oamenilor, au fost un succes.
Tehnologia nu a fost testata inca pe
oameni, dar se spera ca nevazatorii
sa poata zari pentru inceput cateva
puncte luminoase astfel incat sa fie
capabili sa diferentieze obiectele
mari din natura. Stim ca aceasta
tehnologie functioneaza, iar acum
pregatim dispozitivele electronice”,
a declarat Shawn Kelly, unul dintre
cercetatorii MIT implicati in
proiectul Boston Retinal Implant.

in prezent se cauta noi solutii
pentru a fixa chip-urile electronice
de tesuturile umane pentru o
perioada mare de timp, precum si
noi tipuri de algoritmi care sa
calculeze un tipar de transmisie a
impulsurilor electrice cat mai
aproape de cel biologic.
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Tohoku University

Feature Tohoku University

Memoriile MRAM, cu un pas mai aproape de realitate

Memoriile magneto-rezistive (MRAM)
sunt vazute de ceva timp drept un
posibil succesor pentru memoriile
RAM actuale, acestea promitand
performante superioare si un
consum mai redus de energie. Spre
deosebire de memoriile RAM
obisnuite, care pierd informatiile
stocate de indatd ce nu mai sunt
alimentate cu energie, principiul de
functionare al tehnologiei MRAM nu
necesita actualizarea permanenta a
informatiei stocate, fiind capabile
sa retina informatia inclusiv dupa
oprirea completa a calculatorului.
Un avantaj evident este eliminarea
necesitatii unui ciclu de incarcare
complet al sistemului de operare,
acesta ramanand rezident in
memorie chiar si in cazul opririi
complete a PC-ului si deconectarii
sale de la reteaua electrica.

Desi in prezent mai multe
companii lucreaza in paralel pentru
dezvoltarea acestei tehnologii, un
grup de fizicieni japonezi a
descoperit o metoda complet noua
de implementare a tehnologiei

UC-Santa Barbara

MRAM, care utilizeaza mai putina
energie, ofera performante
superioare, dar si costuri de
productie diminuate. Acestia
utilizeaza o proprietate a
domeniului magnetic intr-un mod
complet nou. Domeniile magnetice
sunt portiuni in interiorul celulelor
MRAM, care se pot afla intr-una
dintre doua stari magnetice
distincte, corespunzatoare functiilor
1 si 0 in sistem binar sau nord-sud in
sistem mecanic. Tehnologia actuala
este bazata pe citirea sau scrierea
bitilor 1 si 0 prin rotatia orientarii
magnetice a domeniilor, obtinuta
prin aplicarea unui curent electric
cétre grupuri de electromagneti
miniaturali aflati in apropiere.
Pentru citirea datelor, un mic curent
electric este aplicat unor electrozi.
O metoda similara este utilizata de
fizicienii japonezi pentru
determinarea starii celulelor, insa
usor diferita. Acestia utilizeaza un
material semiconductor pe baza de
fier drept substrat, deasupra caruia
sunt create celulele, precum si
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electrozii si traseele de
comunicatie necesare. In locul
utilizarii electromagnetilor, starea
domenilor este schimbata prin

aplicarea unei mici sarcini electrice

catre electrozi, obtinandu-se un
efect similar, folosind mult mai
putina energie. Cercetarile au
aratat ca orientarea polilor
nord-sud poate fi alterata cu pana
la 10% folosind acest procedeu,
reusind astfel in premiera
manipularea domeniilor magnetice
fara utilizarea de electromagneti.
Cercetatorii lucreaza acum la
implementarea unui grup de
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electrozi capabili sa tranzitioneze
orientarea magnetica cu 180%,
folosind doar electricitate. Noul
procedeu oferd o reducere drastica
a consumului de energie si
simplifica semnificativ procesul de
fabricatie al acestui tip de
memorii, eliminand nevoia utilizarii
electromagnetilor in componenta
acestora. Aceste caracteristici fac
din memoria MRAM un candidat
ideal pentru implementarea in
telefoane mobile si notebook-uri,
urmand ca aceasta sa inlocuiasca
apoi si memoria RAM din sistemele
PC performante.

Un nou procedeu pentru asamblarea circuitelor integrate

Noul procedeu de fabricatie, numit Block
Co-polymer Litography (BCP), promite sa
revolutioneze modul de fabricare a circuitelor
integrate performante. Dezvoltata de cinci
companii dferite, printre care si gigantii Intel si
IBM, noua tehnologie este deja patentata si
programata pentru utilizare la scara larga in

facilitatile de fabricatie a circuitelor
semiconductoare incepand cu anul 2011. Noul
procedeu utilizeaza structuri auto-asamblate,
modelate utilizand substante chimice cu
proprietati similare proteinelor din corpul uman.
Structurile create in acest mod au dimensiuni
situate intre 5nm si 20nm, semnificativ mai mici
decat cele obtinute prin utilizarea procedeelor
tehnologice actuale, bazate pe litografie pe
45nm. Una dintre marile probleme intalnite pana
acum in crearea moleculelor auto-asamblate este
tendinta acestora de a forma structuri specifice,
cu forme hexagonale de tip fagure, de cele mai
multe ori inutile pentru utilizarea in structura
unui microprocesor. Structura procesoarelor si
circuitele semiconductoare moderne utilizeaza in
principal modele care au in componenta linii
drepte si patrate, structurile de tip hexagonale
fiind practic inexistente in sabloanele actuale, ce
au o valoare combinata de ordinul zecilor de
miliarde de dolari. Acest neajuns a fost ocolit de
cercetatori prin folosirea unui proces de
fabricatie in doua etape, ce utilizeaza auto-
asamblarea a doua structuri distincte pentru a
obtine modelul final cu forma dorita.
Descoperirea permite astfel utilizarea noului

procedeu pentru fabricarea microprocesoarelor,
impunand schimbari minime asupra design-ului
chip-urilor existente. Conform dezvoltatorilor,
procedeul de litografie prin auto-asamblare poate
fi oferit drept upgrade pentru facilitatile de
asamblare actuale, utilizand aceleasi unelte de
baza si procedee de fabricatie. Acest aspect
esential permite pastrarea fabricilor actuale,
detinute de companii precum Intel si IBM, in care
acestea au investit deja miliarde de dolari.
Tehnologia BCP permite continuarea evolutiei
procesoarelor conform legii lui Moore, oferind o
dublare a numarului de tranzistori inclusi in
acestea o data la 18-24 luni. Aceasta tendinta va
fi pastrata pana in preajma anului 2020, cand
aparitia circuitelor integrate bazate pe litografie
pe 16nm va semnaliza sfarsitul evolutiv pentru
microprocesoarele conventionale. Artificii
tehnologice precum organizarea suprapusa a chip-
urilor ar putea oferi sporuri de performanta in
plus, obtinute insa cu pretul unor costuri de
productie suplimentare si consum de energie
crescut. Desi tehnologia BCP ofera mai mult loc
de expansiune pentru procesele tehnologice
actuale, in final acestea va trebui inlocuite de
ceva cu totul nou.
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DELL

Laptop-uri

pentru nomazi

T

Ca urmare a colabordrii cu aproape
4000 de specialisti IT si utilizatori
finali, Dell a lansat o gama noua de
laptop-uri Latitude si Precision, de la
cel mai usor ultraportabil Dell pana
la cele mai performante statii de
lucru.

Noile sisteme Latitude asigura o
durata de lucru extinsa si ofera un
design modern in cinci variante
cromatice.

De asemenea, compania ofera
Latitude On, o noud tehnologie care
permite accesul imediat la email,
calendar, fisiere atasate, contacte si

LENOVO

i digitali

internet fara a fi necesara pornirea
sistemului de operare principal. Dell
Latitude On utilizeaza un subprocesor
dedicat, cu un voltaj redus si un
sistem de operare propriu care
permite utilizarea continua pe o
perioada de mai multe zile.

Dell intentioneaza sa implementeze
aceasta tehnologie in laptop-urile
Latitude E4200 si E4300.

Odata cu noile laptop-uri,
compania Dell a lansat un nou site,
denumit Digital Nomads. Acesta se
adreseaza celor care lucreaza in
mediul mobil si isi doresc conectarea
permanenta fie pentru activitatile de
serviciu, fie pentru divertisment,
indiferent de locul in care se afla.
Membrii comunitatii pot impartasi
experiente, opinii, precum si
informatii si sfaturi privind cele mai
bune practici.

Vanzarile Dell in Romania au
totalizat 85.000 de PC-uri anul
trecut, iar pentru acest an compania
estimeaza ca va vinde circa 130.000
de unitati.

SYMANTEC
Cele mai rapide produse

de securitate Norton

Symantec a anuntat lansarea in
Romania a noilor aplicatii de
securitate Norton Internet Security
2009 si Norton AntiVirus 2009
localizate in limba romana. Produsele
Norton 2009 au fost concepute
pentru performante “zero-impact”
(fara a incérca sau bloca sistemul de
operare), sustinute de peste 300 de
imbunatatiri ce acopera aproape
fiecare instrument incorporat, de la
motoarele de scanare pana la
interfata de utilizator.

“Norton Internet Security 2009 si
Norton AntiVirus 2009 sunt foarte
usor de instalat, au o interfata
intuitiva si functii de protectie ce le
recomanda ca o solutie de securitate
ideala pentru clientii casnici sau IMM-
uri cu pana la 50 de calculatoare”, a
spus Gabriel Tomescu, Country
Manager Symantec Romania.

Norton AntiVirus 2009 ofera
protectie rapida si continua
impotriva virusilor, atacurilor
spyware, viermilor, botilor si a altor

amenintari de acest tip.

Norton Internet Security 2009 este o
solutie completa si moderna de
protectie impotriva amenintarilor
online. Norton Internet Security 2009
si Norton AntiVirus 2009 sunt
disponibile din acest moment pentru
achizitionare in Romania, prin
retelele distribuitorilor si partenerilor
locali Symantec.

Pretul recomandat de vanzare
pentru Norton Internet Security 2009
este de 50 euro (fara TVA) per
utilizator si include un an de utilizare
si update-uri. Pretul recomandat
pentru Norton AntiVirus 2009 este de
34 euro (fara TVA) per utilizator,
incluzénd un an de utilizare si
update-uri.

Lenovo lanseaza noile notebook-uri ThinkPad SL

Lenovo a prezentat noile notebook-
uri ThinkPad SL destinate
utilizatorilor din companiile mici si
mijlocii. Noua gama contine aplicatii
ce aduc un plus de valoare si servicii
de ultima generatie.

Notebook-urile sunt echipate cu
procesoare ce au la baza noua
tehnologie mobild, Intel Centrino 2,
creata pe microarhitectura
revolutionara Intel Core.
Procesoarele vor oferi consum redus
de energie, durata de viata mai
lungd a bateriei, viteza superioara,
precum si capacitati sporite in
vederea securizarii sistemelor. De
asemenea, echiparea cu noile
procesoare mobile Intel ofera
posibilitatea configurarii de la
distanta a notebook-urilor
prezentate, precum si capacitatea
de a le administra wireless, mai sigur
si mai usor.

Cele trei notebook-uri lansate -
SL300, SL400 si SL500 - includ
tehnologie de inalta clasa, ca de

exemplu conexiune mobila
broadband de mare viteza
incorporatd, excelente functii
multimedia oferite de un DVD player
Blu-Ray optional pentru modelele
selectate, precum si un finisaj in
negru lucios pe capac ce confera un
design deosebit.

De asemenea, Lenovo a anuntat
ca va lansa alte sase notebook-uri:
ThinkPad R400, R500, T400, T500,

X200 si W500. Lenovo aduce in
cateva modele selectate din aceasta
linie si multe dintre tehnologiile
lansate pentru prima data pe piata
odata cu notebook-ul ThinkPad X300,
cum ar fi posibilitatea de stocare a
datelor pe un SSD, ecran LED backlit
si functionalitate GPS. Noua Serie T
include modele cu aplicatii precum
sisteme grafice interschimbabile si
suport pentru Display Port. Aceste

produse extind portofoliul Lenovo in
domeniul notebook-urilor realizate
intr-un mod responsabil fata de
mediu, deoarece multe dintre ele au
primit calificativul Gold, acordat de
Electronic Product Environmental
Assessment Tool (EPEAT -
Instrumentul pentru Eco-Evaluarea
Produselor Electronice). Toate

noile notebook-uri Lenovo

ThinkPad anuntate, inclusiv Seria SL,
se bazeaza pe cea mai recenta
tehnologie de procesor

Intel Centrino 2.

Notebook-urile ThinkPad SL400 si
SL500 sunt oferite pe piata incepand
cu pretul de 1090 USD + TVA si sunt
disponibile imediat, prin Partenerii
de Business Lenovo si pe
www.lenovo.com. Celelalte
notebook-uri sunt disponibile din
luna august; preturile initiale pentru
modelele selectate vor oscila intre
1150 USD + TVA pentru notebook-ul
ThinkPad SL300 si 2760 USD + TVA
pentru notebook-ul ThinkPad W500.
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Rezolutia de 1920 x 1200 este mai mare decat cea de inalta
definitie, care este definita ca fiind de 1920 x 1080 pentru
1080p. Cu o varietate de opliuni de conexiune, va puteli
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“Pe partea de distributie hardware IT, credem
ca in crestere vor fi solutiile mobile si networking”

XtremPC in dialog cu Mircea Ciucur, Director General ELKOTech Romania

XtremPC: De unde a pornit si unde se situeaza
astazi Elko Group?

Mircea Ciucur: ELKO Group a pornit in anul 1993 in
Riga, oras unde isi are sediul si astazi. Ca sa facem
putina istorie, as putea sa va dau cateva repere
importante ale evolutiei ELKO: a fost infiintata,
cum spuneam, in anul 1993, incepe apoi sa se
extinda in Tarile Baltice si semneaza primele
parteneriate cu producatori importanti: Seagate,
Western Digital, Sony, Samsung. Urmeaza apoi
expansiunea in Rusia si semnarea parteneriatului cu
Intel, in anul 1995. Noi parteneriate strategice sunt
incheiate cu producatori precum Microsoft, Acer, in
paralel cu extinderea in Ucraina si in tdrile din CEE
- Romania, Slovacia, Croatia si Slovenia. Din anul
2000 vorbim despre ELKOTech Romania, firma
membra a Grupului ELKO.

Un alt moment important este achizitionarea de
catre doua fonduri de investitii financiare a 25.5%
din actiunile ELKO Group, este vorba despre Amber
Trust I S.C.A. si East Capital Baltic Fund, capital
menit sa sprijine o dezvoltare rapida si stabila de
cel putin 20% pe an. In acelasi an, 2005, ELKO
Group devine cea mai mare firma din Letonia ca
cifra de afaceri. Revenind in actualitate, in 2007
ELKO atinge cifra de afaceri de 1 miliard de dolari,
inainte de termenul prognozat.

Astézi, foarte pe scurt, ELKO Group inseamna
unul dintre cei mai importanti distribuitori regionali
din piata IT, cu prezentd in 9 tari (Tarile Baltice,
Rusia, Ucraina, CEE), peste 70 de producatori si
7.000 de produse in portofoliu, 500 de angajati si
peste 6.000 de clienti. Ocupa o pozitie in topul
producatorilor strategici in fiecare tara unde
activeaza. Este lider in Rusia pentru o gama
importanta de produse precum Intel, notebook-uri
Acer, Asus, Sony, dar se situeaza pe o pozitie foarte
buna si in EMEA - in TOP3 al distribuitorilor de Intel
sau TOP5 al distribuitorilor de harddisk-uri (Seagate,
Western Digital, Hitachi).

ELKOTech Romania a luat fiinta in anul 1999, iar
in anul 2000 a fost incorporata in grupul ELKO.
Astazi, ELKOTech Roménia inseamna 30 de angajati,
peste 1.000 de clienti (reselleri, asamblori,
retaileri, integratori de sistem), peste 30 de
producatori in portofoliu. Consideram ca avem o
pozitie stabila si recunoscuta pe piata de distributie
IT si estimam pentru anul acesta o cifra de afaceri
de 60 de milioane de dolari.

XPC: Care sunt domeniile de distributie in
crestere si care domenii credeti ca vor scadea in
importanta?

M.C.: Strict legat de partea de distributie
hardware IT, credem ca in crestere vor fi solutiile
mobile si networking, impreuna cu produsele
retail, iar in scadere componentele. Domeniile in

noiembrie 2008

crestere se situeaza in centrul atentiei noastre si
ne propunem ca si pe viitor sa investim in
dezvoltarea pe aceste directii pe care le-am
amintit: solutiile mobile, de networking si
securitate, produsele retail.

XPC: Care sunt zonele geografice acoperite de
Elko si in care directii intentionati sa va extindeti?
M.C.: In acest moment acoperim, practic, prin
reprezentanti zonali, toate regiunile importante ale
Romaniei: Moldova, Banat si Transilvania. Muntenia
o acoperim din Bucuresti. Nu ne propunem in
perioada urmatoare sa extindem activitatea in
aceste zone si prin deschiderea unor depozite
locale, partea de logistica acoperind-o din
Bucuresti. Studiem acum posibilitatea extinderii in
tarile vecine.

XPC: Considerati oportuna pastrarea activitatii in
domeniul distributiei sau doriti sa intrati si pe
piata retail?

M.C.: Am fost si vom ramane o firma exclusiv de
distributie. Acesta este modelul la nivelul intregului
grup ELKO, iar evolutia noastra, inca de la
infiintare, ne-a confirmat valabilitatea acestei
optiuni. Nu ne propunem intrarea directa in piata
de retail. Accesam acest segment, dar indirect, prin
intermediul partenerilor nostri.

XPC: Cat de important este domeniul online
pentru Elko si pentru partenerii sai?

M.C.: Foarte important, dovada este si efortul pe
care il facem pentru dezvoltarea solutiei de B2B, pe
care am instalat-o la inceputul acestui an, odata cu
lansarea in productie a noului soft integrat ORACLE.
Oferim partenerilor o solutie eCom cu functionalitati
multiple, care le permite acestora atat plasarea
comenzilor online, cat si accesarea unor informatii
importante precum cele de ordin financiar (termenul
de plata, limita de credit, balanta de plati), istoric

de achizitii, situatia produselor trimise la reparat
etc.

XPC: Care sunt cele mai importante parteneriate
cu producatorii de echipamente si care sunt
beneficiile aduse de acestea pentru parteneri si
pentru utilizatorii finali?

M.C.: in ordinea importantei date de cifra de
afaceri, am putea spune: ACER, Intel, WD, Seagate,
D-Link, Hitachi, Creative. Dintre produsele care s-au
addugat anul acesta in portofoliul nostru sunt
Microsoft OEM, monitoarele Samsung, echipamentele
Allied Telsis si memoriile Kingston. Avantajele pe
care le au partenerii nostri sunt cele oferite de
canalul oficial. ELKOTech Romania este distribuitor
oficial pentru produsele aflate in portofoliul sau. Din
ce in ce mai multi parteneri inteleg ca o relatie pe
termen lung in cadru oficial confera stabilitate,
preturi competitive, suport in licitatii etc.

XPC: intr-un segment in care concurenta este tot
mai acerbd, care credeti ca sunt avantajele ELKO
in fata celorlalti distribuitori?

M.C.: Speram ca serviciile oferite prin introducerea
unor instrumente de lucru extrem de utile si usor de
folosit in cadrul firmei sa reprezinte principalul
avantaj fata de competitie

XPC: Unii distribuitori din Romania s-au orientat
catre un sistem de franciza care sa poata fi
adoptat de partenerii de afaceri, considerati ca
acest lucru le ofera un avantaj substantial?
M.C.: Si noi studiem acest mod de abordare, care
pare extrem de interesant, dar deocamdata nu am
luat nicio decizie.

XPC: Care ar fi locul ocupat de Elko in cadrul
pietei de distributie IT?

M.C.: Noi credem ca ne situam undeva printre
primii 6 jucétori in piata de distributie IT.
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Bucura-te de Muzica Surround in cel mai Placut Mod

Inca de la primul contact visual, ASUS M50 te cucereste, gratie designului si a constructiei de
calitate. Notebook-ul de 15" widescreen beneficiazd de tehnologia exclusiva ASUS Al Surround
care oferd un sunet surround rafinat si puternic prin procesare digitald Euphany, Dolby Home
Theater si sistem de boxe Altec Lancing. Touch pad-ul dual-mode multimedia permite
utilizatorilor sa controleze usor aplicatiile multimedia. ASUS M50 are la baza tehnologia Intel®
Centrino® 2 processor si Genuine Windows Vista® Business.
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Panasonic

Prin modelul EZ Touch multitouch,

Panasonic incearca sa reinventeze
clasica telecomanda. Aceasta lasa in
urma clasicele butoane si ecranul cu
functie touch screen folosit de unele
modele, abordand o modalitate
complet noua de control, mult mai
intuitiva. Modelul EZ Touch este
prevazut cu touch pad dual, ce
acopera intreaga suprafata utila a
carcasei, ocupata in mod traditional
de butoane. Prin utilizarea
concomitenta a celor doua suprafete
pot fi executate sarcini complexe, cum
este manipularea functiei zoom sau
scroll in documentele afisate. Functiile
cele mai uzuale, cum sunt ajustarea
volumului audio sau schimbarea
canalelor, pot fi executate prin simple
gesturi realizate pe suprafata de
control, fara a mai fi necesare
cdutarea si apasarea butoanelor
potrivite. Accesarea functiilor mai
putin utilizate este asistata vizual, pe
ecranul televizorului, de un model
virtual al telecomenzii controlat cu
ajutorul unui cursor. Este prezent
totusi si un grup de cinci butoane
obisnuite pentru functiile cele mai

Vuzix

Daca simpla ascultare a

melodiilor favorite folosind
castile audio sau vizionarea unui
videoclip pe ecranul media playerului
de buzunar nu va mai incanta
simturile, iWear AV310 are putea fi
raspunsul pentru dumneavoastra.
Acesta incorporeaza in formatul unor
ochelari o pereche de casti audio si
un display LCD in format wide. AV310
accepta semnal video in format

comune, util pentru utilizatorii
neinitiati. Spre deosebire de o

telecomanda conventionald, Panasonic

EZ Touch este un model complet

composite si permite ajustarea
individuala a focalizarii imaginii
pentru fiecare ochi in parte. Castile
audio sunt detasabile, putand fi
substituite cu usurinta de cele oferite
impreuna cu playerul iPod sau
telefonul mobil. Alimentarea este
asigurata de o singura baterie in
format AA, capabila sa ofere o
autonomie de pana la 11 ore.
Pachetul include un cablu RCA

audio/video cu o lungime de 1.5m,
cablu adaptor pentru conectarea la
playerul iPod si o husa de protectie
pentru transport. Ca dotare
optionald, este oferita si o masca de
protectie, care odata montata peste
ochelari are rolul de a bloca complet
lumina ambianta, oferind o
experienta mai imersiva utilizatorului.
iWear AV310 poate fi achizitionat
pentru un pret de 250 dolari.

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

MINORU3D

Daca v-ati plictisit de

obisnuitele sesiuni de
videconferinta si aspectul anost,
lipsit de viata, al imaginilor
oferite de clasicul webcam,

dinensiune acestora. Utilizand un
ansamblu compus din doua camere
video, separate la o distanta
comparabilad cu cea a ochilor
umani, sunt obtinute imagini
stereoscopice, care pot fi apoi
vizionate folosind o pereche de
ochelari speciali.
Modelul se remarca prin
formatul inedit al
carcasei, inspirat din
filmele SF si sistemul de
prindere ajustabil, care
permite atasarea directa
de rama monitorului sau
pozitionarea pe masa,
intr-un unghi optim.
Software-ul livrat ofera
compatibilitate cu o
gama larga de programe
de mesagerie instant,

MINORU 3D webcam adauga o noua

personalizabil, putand fi utilizat atat
in pozitie verticala, cu o singura mana,
dar si asezat orizontal, fiecare mana
operand una dintre cele doua
suprafete de control pentru viteza si
precizie sporita.

printre care se regasesc
clientul Skype, Windows
Live Messenger, AOL,
OoVoo si multi altii. in
afara sesiunilor de
videoconferinta, MINORU

3D webcam permite realizarea de
fotografii si capturi video 3D,
pentru vizionare offline sau upload
pe YouTube. Capturile video 3D
utilizeaza un format de fisier
obisnuit, putand fi rulate si cu un
player video obisnuit, insa
necesita utilizarea ochelarilor 3D
pentru vizionare. MINORU 3D
webcam va fi lansat in luna
decembrie a acestui an si va fi
disponibil pentru un pret mai mic
de 100 dolari.
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AMD
pe din doua

Problemele financiare cu care se
confrunta AMD de peste doi ani
nu mai sunt un secret pentru
nimeni. Achizitia ATI
Technologies parea un pas mare
pentru companie, dar momentul
efectuarii sale s-a dovedit unul
total neinspirat. Implicarea
producatorului pe piata solutiilor
grafice nu a adus un beneficiu
imediat si, in plus, i-a distras
acestuia atentia de la
dezvoltarea unor procesoare
competitive. in plus, alocarea
fondurilor pentru a se impune
pe piata solutiilor grafice a
permis concurentei sa domine
piata procesoarelor din punctul
de vedere al performantei.

Decizia AMD de a se implica pe piata solutiilor
grafice nu a fost una gresita, acest pas fiind unul
necesar. Atat AMD, cat si Intel lucreaza la
integrarea solutiei grafice in procesor. Intel
numeste acest proiect Larabee, in timp ce AMD
l-a botezat Fusion. in aceste conditii, cel mai
mult de suferit va avea NVIDIA, care nu detine o
licenta pentru a dezvolta procesoare x86. in plus,
producatorul se confrunta cu probleme in ceea ce
priveste produsele sale actuale.

Concentrarea asupra solutiilor grafice a
inceput sa dea rezultate pentru AMD. Dupa ce
prima generatie de modele DirectX 10 - Radeon
HD 2000 - a fost un adevérat esec, Radeon HD
3000 a reusit s& depaseasca in performanta
pentru scurt timp solutiie concurentei. Radeon HD
4000 este insa generatia care a adus o victorie
clara pentru AMD.

noiembrie 2008

Radu Bozga
radu.bozga@xtrempc.ro

Pe langa dezvoltarea unor solutii grafice
competitive, compania a luat si masuri drastice
pentru a reduce pierderile. Una dintre actiuni a
fost micsorarea cheltuielilor prin reducerea
numarului de angajati. Cu putin timp in urma,
conducerea a luat decizia de a instraina 8.1% din
actiuni. Banii primiti in schimbul acestora de la
Mubadala - o firma de investitii araba - au fost
folositi pentru continuarea cercetarilor. Pierderile
s-au redus, insa nu au disparut complet. S-au
vehiculat zvonuri despre o posibila impartire a
companiei in doua entitati. Cu toate acestea, ele
nu au fost confirmate pana de curand, cand
producatorul a luat decizia de a transfera
unitatile de productie unei companii nou
infiintate - The Foundry Co. 56 de procente din
noua entitate au fost preluate de o alta companie
araba - Advanced Technology Investment Company
- restul de actiuni fiind detinute de AMD. In plus,
Mubadala si-a marit cota de actiuni AMD la 19.3
procente.

Masurile par a fi disperate, compania
nepermitandu-si sa mai plateasca datoriile si sa
investeasca in cercetare in acelasi timp. Cu toate
acestea, trebuie sa recunoastem ca aceasta era
cea mai accesibila solutie. De asemenea, NVIDIA
reprezinta un caz cunoscut in care concentrarea
eforturilor pe dezvoltare a avut succes. Pe de alta
parte, Intel ameninta sa puna bete in roate
acestei tranzactii, sustinand ca incalca licenta
pentru dezvoltarea si productia procesoarelor x86
detinuta de AMD. Cel mai probabil, cei doi
producatori vor ajunge insa la o intelegere.

Masurile luate de AMD sunt luate intr-un
moment potrivit, cu ceva mai mult de un an
inainte de introducerea procesoarelor Larabee si
Fusion. Noua abordare de a integra solutia grafica
in procesor va schimba radical industria, fiind o
mare sansa pentru AMD sa castige o cota buna din
piata, iar investitiile din exterior sunt cele care
fac posibil acest lucru. Producatorul a mai reusit
in trecut sa se impuna pe piata procesoarelor si
cu ajutor financiar are mari sanse sa reuseasca
din nou.

Ultima ora
atile care merita toata atentia

Overclocking
AMD pas cu pas

DDR3 in test

Viitorul memoriei RAM

Stocare digitala
Inscriptoare DVD

HDD VS SSD

harddisk-ul, la capat de drum

Laborator
In fiecare lund XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Topuri
Locuri unde poti alege un produs
cu adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza LGA775 / Socket AM2+:

CPU - Intel Core 2 QX9650/AMD Phenom X4 9850 Black Edition
Memorie - 2x1024MB ADATA DDR3-1600 7-7-7-20/
2x1024MB Crucial Ballistix PC2-8500 CAS5

HDD - Seagate ST3250410AS 250GB

VGA - Leadtek PX8800GTS TDH 640MB

Sursa - Fortron Epsilon 10100W/Cooler Master Real Power M620

Placi video PCI-Express:

CPU - Intel Core 2 QX6700 @ 3.2GHz

Placa de baza - MSI P35 Platinum

Memorie - 2x1024MB GelL DDR2-800 4-4-4-12
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Sursa - Fortron Epsilon 1010W



AVerMedia

www.avermedia.com
*

x X

'\ Priviti cu cele mai bune TV -
Tunere de la AVerMedia -

Cel mai complet functional Cea mai simpla dar satisfacatoare

Box TV pentru distractie TV experienta de vizualizare TV!
- Priveste la TV pe monitorul DV| & VGA « Cea mai simpla dar satisfacatoare experienta de vizualizare TV!
+ Super rezolutie de pana la 1920x1200 + Bucura-te de TV Analog, TV Digital si Radio FM oriunde in lume.
+ Fereastra PIP Transparenta cu urmatoarele + Suport de calitate High Definition pana la 1080i/720p

dimensiuni 1/4, 1/9, 1/16 + Suport pentru Sunet Stereo oriunde in lume
+ Intensificare Color/Edge - Inregistrare Video in format H.264 si redare pe iPod
- Scanare progresiva - Consum redus de energie in modul DVB-T (<0.3A)

AVerTV DVI Box 1080i AVerTV Hybrid Volar HX

AverMedia all rights reserved. The specficications may be changed without notice. All other trademarks belang to thalr respective companies
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KINGSTON DATATRAVELER 150
Kingston Technology a actualizat
gama sa de dispozitive USB flash
drive, oferind un nou model cu o
capacitate de 32GB. Kingston
DataTraveler 150 ofera dimensiuni
de 78x22x12mm si dispune de o
garantie de 5 ani.
www.kingston.com

DRIVE SSD DE 64GB PENTRU EEE
PC DE LA SUPER TALENT
Super Talent ofera trei noi drive-uri
SSD in format mini-PCle, adresate
seriei ASUS Eee PC. Acestea ating
viteze de transfer de 40MB/s la
citirea datelor, respectiv 15MB/s la
scriere si sunt disponibile in
capacitati de 16GB, 32GB si 64GB,
pentru un pret de 53, 79 si 149
dolari.

www.supertalent.com

WESTERN DIGITAL CAVIAR GREEN
N VERSIUNEA A DOUA
Western Digital a lansat a doua
versiune a seriei de harddisk-uri
Caviar Green, cu eficienta
energetica ridicata. Conform
companiei, tehnologia GreenPower
incorporata in noua serie de
harddisk-uri ofera reduceri
semnificative ale consumului de
energie, in comparatie cu harddisk-
urile traditionale. Noile modele
dispun de 32MB memorie cache si
utilizeaza platane cu o densitate
de 333GB, fiind oferite in versiuni
cu capacitati cuprinse intre 500GB
si 1TB. Noile modele ofera o
reducere cu 10% a consumului de
energie fata de cele din prima
generatie Caviar Green si cu 20%
mai putin decat harddisk-urile
obisnuite. Modelul de top
WD10EADS, cu capacitatea de 1TB,
este disponibil pentru un pret de
doar 219 dolari.

www.wdc.com

TOSHIBA SPURSENGINE IN
VERSIUNE DESKTOP
Toshiba SpursEngine este un video
encoder/decoder hardware, bazat
pe arhitectura procesorului Cell de
la IBM, cu suport pentru formate
video de inalta definitie. Leadtek
WinFast PxVC1100 permite
encodarea si decodarea fisierelor
video in format H.264, MPEG-2 si
MPEG-4, oferind un nivel de
performanta mult superior celui
oferit de solutiile software
obisnuite. Acesta dispune de 128MB
memorie XDR la 1.6GHz si un sistem
de racire activ pentru procesorul
tactat la 1.5GHz.

www. leadtek.com

Telefon cu camera foto de 8MP de la LG

Cu o grosime de numai 13.9mm, LG KC780 este cel mai
subtire telefon din lume, echipat cu camera foto de 8MP.
Acesta utilizeaza lentile Schneider-Kreuznach si este ajutat

de algoritmi avansati de procesare a imaginii, printre care

se regasesc functia “smile detection”, pentru captarea
automata a imaginilor in functie de zambetul celor
fotografiati, si functia “beauty mode”, pentru retusarea
automata a imperfectiunilor pielii. Pentru rezultate bune in
conditii de luminozitate redusa, fotografierea este asistata
de un sistem integrat de stabilizare a imaginii, iar senzorul
de imagine suporta o sensibilitate I1SO de pana la 1600. Este
prezent si un blitz integrat, util pentru fotografierea pe
timp de noapte. KC780 poate realiza capturi video la o
rezolutie de 640x480 pixeli si poate juca inclusiv rolul unui
webcam pentru PC, conexiunea fiind realizata prin interfata
Bluetooth. Printre dotarile suplimentare mai pot fi regasite
un accelerometru, modul radio FM si un slot micro SD,
capabil sa acomodeze pana la 8GB memorie flash. LG KC780

cantareste 119 grame si dispune de o baterie de 900mAh,
capabila sa asigure o autonomie de pana la 450 ore in
stand-by sau 9 ore de convorbire.

www.lge.com
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FUJIFILM

FinePix S2000HD

Fujifilm a lansat o noua camera
digitala compacta cu mega-zoom,
adresata deopotriva utilizatorilor
ocazionali, dar si mediului
profesional. Fujifilm FinePix S2000HD
beneficiaza de un senzor CCD de
imagine cu o rezolutie de 10MP.

Ansamblul optic ofera un zoom maxim
15X, distanta focala de 27.6-414mm si
un sistem dual de stabilizare a
imaginii, bazat pe o combinatie intre
tehnologia CCD Shift de reducere a
vibratiilor si un timp redus de
expunere a imaginii. Modelul include
atat un ecran LCD de 2.7”, cat si
viewfinder electronic pentru un
control mai precis. FinePix S2000HD
este prima camera digitala de la
Fujifilm capabila sa permita simultan
fotografierea si inregistrarea de
material video in format HD, la
rezolutie 720p si compresie in

format MPEG4. Functia zoom este
utilizabila atat in modul de
fotografiere cat si in cel de captura

video. Capturile obtinute pot fi
vizionate apoi direct pe televizor,
folosind functia video-out si
telecomanda livrata in pachet. Pozele
pot fi captate si in regim de
fotografiere continua, cu o viteza de
13.5 cadre pe secunda la o rezolutie
de 3MP sau 0.5 cadre pe secunda
pentru rezolutia nativa de 10MP, in
limita memoriei disponibile. Mai sunt
oferite functii pentru detectia fetelor
din imagini si inlaturarea efectului de
ochi rosii. FinePix S2000HD este
alimentat de patru baterii in format
AA si cantareste 386 grame.
Capturile obtinute sunt stocate pe
card de memorie SD/SDHC
www.fujifilm.com

MSI
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MSI Wind U120

Urmasul popularului U100, MSI Wind U120 ofera
un design revizuit, adresat de aceasta data
mediului profesional. Acesta utilizeaza in
continuare un panou LCD de 10” in format
wide, cu suport pentru o rezolutie de 1024x600
pixeli. Stocarea datelor este asigurata de un
harddisk cu capacitatea de 120GB sau drive
SSD de 20GB sau 40GB.

Procesorul utilizat ramane acelasi

Intel Atom N270 la 1.6GHz

cu tehnologie hyper-

threading, ajutat de 1GB

memorie RAM DDR2 la 533MHz.

Noul U120 ofera atat conectivitate WiFi

802.11n, cat si modem 3.5G, impreuna cu slot-ul aferent

pentru card SIM.
Mai sunt prezente un conector
Ethernet LAN, port VGA pentru
conectarea unui monitor extern, trei
porturi USB 2.0, card reader
4-in-1 cu suport pentru medii
SD/MMC/MS/MSpro si un webcam cu o
rezolutie de 1.3MP.
in functie de tipul bateriei Li-lon
utilizate, cu 3 sau 6 celule, U120 ofera
o greutate de 1g sau 1.3kg. MSI va oferi
noul model pentru un pret recomandat
situat sub pragul de 600 dolari, incepand
cu luna decembrie a acestui an.
www.msi.com.tw




TOSHIBA

Toshiba Satellite E105

Prin modelul Satellite E105,
Toshiba propune o alternativa
mai accesibila pentru seria
MacBook Pro de la Apple sau seria
Vaio oferita de Sony. Noul
Satellite E105 cantareste numai
2.5Kg si dispune de un panou in
format wide, cu diagonala de
14.1” si rezolutie 1280x800
pixeli. Acesta ruleaza sistemul de
operare Windows Vista Home
Premium 64bit si este construit in
jurul platformei Centrino 2 de la
Intel. Configuratia sa include un
procesor Intel Core 2 Duo P8400
la 2.26Ghz, 4GB memorie RAM
DDR2 800 si o interfata grafica
Intel GMA 4500MHD. Aceasta
ofera suport hardware pentru
specificatiile DirectX 9 si redarea

formatelor video de inalta
defnitie, inclusiv Blu-ray.
Stocarea datelor este asigurata
de un harddisk cu capacitatea de
320GB si o viteza de rotatie a
platanelor de 5400RPM. Mai sunt
oferite o unitate optica
inscriptoare
pentru medii
CD/DVD si un
card reader
5-in-1.
Conectarea la
retea este
asigurata de o
interfata WiFi
802.11a/g/n, un
port gigabit LAN si
conexiune Bluetooth 2.1 +
EDR. Rama panoului LCD

incorporeaza un microfon si
webcam pentru sesiuni de
videoconferinta. Printre optiunile
de conectare ale diferitelor
periferice se regasesc doua

porturi USB 2.0, un
conector eSATA, dar si un
port HDMI cu suport
pentru formatul video
1080p.

Toshiba Satellite E105
dispune de o garantie
de doi ani si poate fi
achizitionat
pentru

un
pret
de 1200 de
dolari.
www.toshiba.com

ASUS

O noua unealta pentru overclocking

SOLUTIA PERFECTA
PENTRU ORICE MEDIU
DE LUCRU - Seria L42

@ LG

Life's Good

Asus OC Palm este versiunea imbunatatita pentu LCD
Poster, un accesoriu cu o utilitate destul de limitata,
regasit pe unele modele de placi de baza destinate
utilizatorilor entuziasti. OC Palm inlocuieste vechiul
display monocrom cu unul color, capabil sa ofere o
rezolutie de 320x240 pixeli. Incomodul mod

SONY

Sony ofera un nou sistem PC multimedia

Sony VAIO VGC-RT150Y este un
sistem PC multimedia complet,
construit in spatiul unui panou
LCD wide, cu diagonala de 25.5”.
Desi poate indeplini cu succes
rolul unui sistem PC media
center, acesta este conceput in
primul rand pentru mediul
profesional. Configuratia sa
include un panou LCD in format
16:10 cu rezolutie nativa
1920x1200 pixeli si procesor Intel
Core 2 Quad Q9400 la 2.66GHz.
Stocarea datelor este asigurata
de o matrice RAID 0 cu o

capacitate de 1TB, ajutata de un
inscriptor Blu-ray si card reader
pentru transportul de date.
Aplicatiile de editare video si
procesare imagini vor beneficia
de pe urma a 8GB memorie RAM
DDR2 la 800MHz, in timp ce

slideshow este acum inlocuit de un set de butoane
pentru selectarea parametrilor afisati, referitori la
voltaje, temperaturi si turatiile ventilatoarelor din
sistem. Asus OC Palm permite modificarea directa a
frecventelor si a altor parametri ai placii de baza,
fara a intrerupe jocul sau benchmark-ul rulat,
oferind in permanenta informatii referitoare la
starea de functionare a PC-ului. In afara
parametrilor tehnici de functionare, OC Palm ofera
suport pentru Yahoo Widgets, asigurand informatii
de uz general despre starea vremii sau alte unelte.
Tehnologia OC Palm va debuta odata cu noile placi
de baza Asus P6T, cu chipset Intel X58, fiind
destinata seriei de procesoare Intel Core i7.
WWWw.asus.com

pentru petrecerea timpului liber
este oferit un tuner HDTV.
Interfata grafica este asigurata
de un accelerator grafic NVIDIA
GeForce 9600M GT, prevazuta cu
port HDMI. Suplimentar, este
oferitd si o intrare HDMI pentru
conectarea echipamentelor
externe. Conectarea la retea
poate fi realizata prin interfata
Gigabit LAN si Wi-Fi
802.11a/b/g/n sau si Bluetooth
pentru conectarea diverselor
periferice.

www.sony.com

LG Electronics a lansat de curand noua serie de
monitoare LCD L42 cu design ergonomic, care se
adreseaza in principal consumatorilor din segmentul
business. Monitoarele sunt disponibile in format 4:3 si
diagonala de 19”.

Monitoarele din seria L42 sunt astfel concepute incat
se pot adapta cu succes oricarui mediu de lucru, de la un
birou obisnuit pana la un laborator de informatica sau
chiar in lanturile de retail.

Noile monitoare din seria L42 dispun de o serie de
inovatii, pentru mai mult confort in utilizare. Suportul
specific acestor modele permite rotirea monitorului cu 90
de grade in jurul axei proprii pentru a putea vedea
integral un document afisat la 100% din dimensiunea
normala. Acesta ajutd de asemenea la reglarea inaltimii
monitorului pentru a se adapta oricarui utilizator.

Seria L42 include monitoare cu pivot ultra-rezistent
(L42H), care face fata utilizarii in medii cu trafic intens -
biblioteci publice, scoli, puncte de vanzare sau zone de
informare din aeroporturi.

Alte caracteristici apreciate de segmentul business
includ: difuzoarele ascunse, sursa de intrare duala (la
modelul L42H) si sursa de intrare analogica (la modelul
L42S). L42S si L42T ofera posibilitatea inclinarii ecranului
cu pana la 30 de grade, ceea ce permite utilizatorilor o
reglare in functie de necesitatile individuale. Astfel, se
vor reduce oboseala fizica, durerile de umeri si gat
cauzate de lucrul prelungit la computer.

Noua serie de monitoare LG L42 ofera si o calitate
deosebita a graficii, care permite folosirea optima de
catre designeri, arhitecti sau graficieni. Timpul de
raspuns al monitoarelor, de 5 ms, oferd un continut
dinamic la standarde de exceptie, reducand pana la
eliminare imaginile distorsionate. Rata de contrast de
8.000:1 furnizeaza o diferentiere superioara a culorii,
usurand citirea hartilor si a graficelor sau folosirea
softurilor de grafica, cum ar fi aplicatiile de design
computerizat.

Seria de monitoare L42 de la LG este formata din
modelele S, T, H, P si SM, fiecare dintre ele oferind
avantaje specifice diferitelor grupuri de industrii si
utilizatori, precum caracteristici pentru mediul general
de afaceri (S&T), ergonomie (H&P) si difuzoare ascunse
(SM). Modelele sunt disponibile la distribuitorii autorizati

si in magazinele specializate.
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PRIMELE MEMORII TRIPLE
CHANNEL DE LA OCZ
OCZ a demonstrat primele memorii
triple channel pentru noua gama de
procesoare Intel Core i7 si chipset
Intel X58 Express, in variante cu
3GB si 6GB capacitate. Noile
module utilizeaza un voltaj de
alimentare de 1.65V si ofera
latente CL9-9-9-20 si CL8-8-8-24
pentru seria Gold, respectiv
CL7-7-7-20 pentru seria Platinium,
destinata utilizatorilor entuziasti.
Compatibilitatea memoriilor OCZ
triple channel cu sistemele Intel
este pe deplin garantata de
producator.
www.ocztechnology.com

CANON POWERSHOT SX110 IS
Canon oferd un nou model de
camera digitala din gama SX “Super
Zoom”, echipata cu senzor optic de
9MP si ecran LCD de 3”. PowerShot
SX110 IS dispune de stabilizator
optic de imagine si ofera un zoom
maxim 10X, cu distanta focala
36-360mm. Modelul este construit
in jurul procesorului DIGIC IIl cu
tehnologie iSAPS. Sunt oferite 20 de
moduri de fotografe, printre care
se regasesc modul “Easy Mode”
pentru utilizatori neinitiati, dar si
un mod de lucru complet manual
pentru profesionisti. Functia de
captura video poate filma cu 30 de
cadre pe secunda, limitata doar de
memoria disponibild. PowerShot
SX110 IS este alimentat cu baterii AA.

www.canon.com

BENQ S6
Benq a lansat primul séu dispozitiv
din gama mobile internet device
(MID), echipat cu procesor Atom la
800MHz, ajutat de 512MB RAM si un
chipset Intel GMA 500. Modelul
ruleaza distributia linux RedFlag
Midinux si oferd o interfata grafica
intuitiva, controlatd prin
intermediul ecranului de 4.8”, cu
rezolutie 800x480 pixeli si functie
touch screen. Spatiul de stocare de
2GB, oferit de catre drive-ul SSD
integrat, poate fi extins folosind
carduri de memorie microSD.
Conectarea la internet este
asigurata de o interfata WiFi
802.11b/g si modem 3.5G,
respectiv conexiune Bluetooth 2.0 +
EDR si port miniUSB pentru
periferice. Optional, Benq S6 este
oferit impreuna cu un modul GPS
integrat. Benq Sé ofera o greutate
de 370g si dimensiuni 158x90x22
mm, integrand totusi o baterie
Li-lon de 1880mAh.
www.benqg.com

Vodoo Envy 133 - un nou laptop

dintre cele mai subtiri laptop-uri din lume. Construit in
jurul platformei Intel Centrino, acesta ruleaza sistemul de
operare Windows Vista Home Premium si utilizeaza un
procesor Core 2 Duo SP7700 la 1.8GHz, cu 4MB memorie
cache L2 si FSB 800. Stocarea datelor este asigurata de un
drive SSD cu o capacitate de 64GB sau harddisk de 80GB,
cu viteza de rotatie a platanelor de 4200RPM. Interfata
grafica este bazata pe un chipset Intel GMA X3100,
memoria video fiind partajata din cei 2GB memorie RAM
disponibili si un panou LCD wide cu diagonala de 13.3”.

Acesta din urma ofera o rezolutie nativa de 1280x800 pixeli

si utilizeaza un backlight cu tehnologie LED, a carei
intensitate este ajustata dinamic, multumita senzorului
pentru lumina ambientala integrat. Carcasa utilizeaza
materiale sintetice ce au in compozitie fibra de carbon.
Desi formatul compact nu permite integrarea unei unitati
optice, pachetul include un model extern, care poate fi
conectat utilizand portul eSATA disponibil. Mai sunt oferiti
doi conectori cu mufa Jack 3.5mm pentru casti si
microfon, un port USB 2.0 si port HDMI. Printre accesorii,
se mai regasesc un webcam si un slot 32mm ExpressCard.
Conectarea la retea este realizata prin interfata wireless
802.11 a/b/g/n, conexiunea Bluetooth sau portul Ethernet.
Design-ul bine finisat al acestui model este completat de

tastatura iluminata, prevazuta cu senzor de proximitate,
menit sa dezactiveze automat touchpad-ul atunci cand
tastatura este utilizata. In ciuda dimensiunilor reduse, HP
a reusit sa integreze in acest model chiar si un adaptor AC
cu o putere de 56W, eliminand astfel necesitatea includerii
unui adaptor extern in bagajul de calatorie. Versiunea
echipata cu drive SSD cantareste numai 1.53Kg si poate fi
achizitionata pentru suma de 2099 dolari. HP ofera
posibilitatea personalizarii seriei Vodoo Envy 133 prin

gravare cu laser.

www.hp.com

Rezultatele concursului “Umfla potul!” din numarul 101

“Poturile” 101 - XPERTZ GADGETS,

EDIMAX si BenQ au fost umflate!

Premiile concursului
“Umfla Potul” din numarul
101 al revistei au constat
din cinci telefoane mobile
oferite de XPERTZ
GADGETS. Castigatorii
premiilor XPERTZ GADGETS
au fost: Crintea Dan din
Focsani, judetul Vrancea -
Nokia 6500 clasic, Olteanu
Alexandru din Vanatori
Neamt, judetul Neamt -
Nokia 6500 slide, Pruteanu
Robert din Odorheiul

TR - CLAGH - (LRGSR - (AT -

Secuiesc, judetul Harghita
- SonyErricson W850,
Dinulescu Radu George
din Bucuresti, sectorul 2 -
Motorola Z8, Hartig Ovidiu
din Oravita, judetul Caras
Severin - Motorola V9.
Premiile concursului
“Umfla Potul” din numarul
101 al revistei au constat
din opt routere broadband
wireless BR6574N oferite
de EDIMAX. Castigatorii
premiilor EDIMAX au fost:

Gaman Vlad lonut din
Constanta, Filip Ovidiu din
Piatra Neamt, judetul
Neamt, Lazar Ovidiu din
Ramnicu Valcea, judetul
Valcea, Vontea Lucian din
Timisoara, Forsea Adrian
leronin din Gheorgheni,
judetul Harghita, Mihai
Vladut George din Buftea,
judetul Ilfov, Trofin
Alexandru din lasi si Vlad
Marius din Cosmesti,
judetul Galati - cate un

UMFLA
POTUL!

router broadband wireless
BR6574N . Premiile
concursului “Umfla Potul”
din numarul 101 al revistei
au constat din 3 monitoare
BenQ de 20 inch oferite de
BenQ. Castigatorii
premiilor BenQ au fost:
Murariu Robert din
Chisineu Cris, judetul
Arad, Aciu Marius din
Timisoara, Nicolae Florin
din Bucuresti, sectorul 4 -
cate un monitor BenQ
G2010WAP. Cei care au
completat formularele si
le-au trimis pana la data
de 9 octombrie 2008 (data
postei) au participat la
tragerea la sorti efectuata
la sediul XtremPC.

Filmele tragerilor la sorti
le puteti viziona pe DVD-ul
XtremPC. Va uram mult
succes la urmatoarele
concursuri!




ASUS

Eee PC S101

Eee PC S101 este un model de top din
gama Eee PC de la Asus, adresat
utilizatorilor mai pretentiosi,
nemultumiti de dotarile hardware
modeste oferite de sistemele Eee PC
obisnuite. Acesta impresioneaza
printr-un design mult mai bine finisat,
cu o grosime de numai 23-26mm
pentru corpul carcasei, comparat cu

29-38mm pentru Eee PC 1000, dar si o
greutate redusa la numai 1.1kg.
Carcasa ofera un finisaj lucios cu
forme rotunjite pentru exterior si un
aspect de aluminiu slefuit pentru rest-
pad. Eee PC S101 este echipat cu un
panou in format wide, cu diagonala de
10.2” si rezolutie nativa 1024x600
pixeli, iluminat cu ajutorul unui
backlight cu tehnologie LED. Navigarea
este realizata folosind un touch-pad cu
tehnologie multi-touch, capabil sa
ofere un control mai precis prin
utilizarea ambelor degete pentru
operatiuni complexe. Configuratia
include un procesor Atom N270 la
1.6GHz, drive SSD cu o capacitate de
16GB sau 32GB si 1GB memorie RAM.
Din pacate, memoria RAM nu este
expandabild, singurul slot de memorie

SODIMM fiind deja ocupat. Bateria
Li-lon de 4900mAh ofera o autonomie
de pana la 5 ore. Interfata grafica este
asigurata de un chipset Intel GMA945.
Conectarea la retea este asigurata de
o interfata WiFi 802.11b/g/n si un port
Ethernet, in timp ce pentru
conectarea diverselor accesorii este
oferit suport pentru conexiuni
Bluetooth 2.0. Mai sunt prezente trei
porturi USB 2.0, un card reader
compatibil cu medii SD, conectori
audio pentru casti si microfon cu mufa
Jack 3.5mm, dar si un port VGA pentru
conectarea unui monitor extern. in
functie de preferintele utilizatorului,
Asus Eee PC S101 este oferit impreuna
cu sistemul de operare Windows XP sau
distributia Xandros Linux.
WWW.asus.com

SAMSUNG

Samsung pregateste module de memorie
DDR3 cu 16GB capacitate de stocare

Samsung a inceput productia de chip-uri
de memorie DDR3, folosind litografie pe
50nm. Acestea ofera capacitati de 1Gb

si 2Gb si promit o reducere cu 40% a
consumului de energie fata de modelele
actuale. Dimensiunile reduse permise de
procesul de fabricatie pe 50nm aduc o
crestere de 60% a productivitatii liniilor
de asamblare si permit crearea de
module de memorie cu capacitati de
pana la 8GB pentru versiunile RIMM
(registered in-line memory module) si
4GB pentru versiunile SODIMM,
destinate notebook-urilor. Utilizarea

procedeului de impachetare dual-die
permite atingerea unei densitati de
16GB pentru module destinate
sistemelor de tip server si desktop.
Samsung afirma ca chip-urile cu 2Gb
capacitate de stocare pot atinge rate de
transfer de 1.3GB/s, folosind 1.5V sau
1.35V. Conform companiei, productia de
masa folosind noile chip-uri va incepe in
anul 2009.

WWWw.samsung.com

PE SCURT

NVIDIA TSI REDENUMESTE LINIA DE
ACCELERATOARE GRAFICE
NVIDIA va renunta la seriiile de
acceleratoare grafice GeForce 8 si
9, adoptand in schimb un sistem de
numire a produselor similar celui
folosit pentru seria GT200. Astfel,
acceleratoarele grafice pe 55nm
din seria GeForce 9 vor fi oferite
sub denumirea G100, GT120,
GT130, GT140 si GT150. Odata cu
aparitia GPU-urilor pe 45nm,
asteptata pentru inceputul anului
2009, compania va trece complet
la noul sistem de numire a

produselor, oferind modele din
seria GTX200 din gama enthusiast,
GT200 pentru sectorul
performance, GS200 pentru gama
mainstream si G200 pentru
produsele entry-level.
www.nvidia.com

SANYO - CAPACITATI DE PANA LA
100GB PENTRU DISCURI BLU-RAY
Sanyo a dezvoltat un nou tip de
dioda laser pentru inscriptoarele
Blu-ray, cu o lungime de unda de
450mW. Conform producatorului,
noua tehnologie permite
inscriptionarea de discuri Blu-ray
cu pana la patru straturi, fiecare
cu o capacitate de 25GB. Noul
laser permite astfel utilizarea unor
discuri cu o capacitate de pana la
100GB, ce pot fi inscriptionate cu o
viteza maxima 12X in mai putin de
10 minute. Din pacate, utilizarea
acestei tehnologii impune
implementarea unor noi standarde
si aparitia unei noi generatii de
inscriptoare Blu-Ray.
www.sanyo.com

™ www.soliton.ro

email: info@ soliton.ro
Tel/Fax: +4 021 335.64.08

/N\=SEEEET S

<M

mushkin enhanced

4GB XP2-8500
5-5-5-15 2.1V

ii Th avantaj
u noul pachet promotional



Feature Overclocking - AMD pas cu pas

OVERCLOCKING
AMD PAS CU PAS

Procesoarele AMD sunt printre
cele mai ieftine procesoare
disponibile la ora actuala. Dual
core, triple core sau quad core,
overclocking-ul acestor
procesoare depinde de
arhitectura folosita, K8 sau K10.
in timp ce modelele Athloné4
X2 folosesc arhitectura K8 in
continuare, mai noile modele
Phenom X3 si Phenom X4 sunt
motorizate de noua arhitectura
AMD K10. Overclocking-ul
procesoarelor AMD necesita o
cantitate sensibil mai mare de
cunostinte hardware decat cel
al procesoarelor Intel. Acest
fapt se datoreaza controller-ului
de memorie integrat si folosirii
magistralei Hyper Transport,
numarul de setari fiind mai
mare.
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Dupd cum am mentionat in articolul din numarul
trecut, marirea frecventei de lucru a procesorului
poate fi realizatd in doud moduri, prin cresterea
frecventei magistralei de sistem (system bus) sau
prin cresterea valorii multiplicatorului de
frecventa. Spre deosebire de procesoarele Intel,
care folosesc o magistrala de tip FSB (Front Side
Bus), procesoarele AMD folosesc o magistrala de
tip Hyper Transport, care poate atinge frecvente
mult mai inalte de functionare si ofera o latime de
banda mai mare. Overclocking-ul procesoarelor
AMD Athloné4 este doar putin mai complicat decat
cel al procesoarelor Intel disponibile la ora
actuald, deoarece utilizatorul trebuie sa tina cont
de frecventa magistralei Hyper Transport pentru a
obtine frecvente de lucru stabile. Frecventa
magistralei Hyper Transport este obtinuta prin
inmultirea frecventei de baza a magistralei cu un
factor numit multiplicatorul magistralei Hyper
Transport. Prin cresterea frecventei de baza a
magistralei Hyper Transport, utilizatorii vor mari
atat frecventa de lucru a procesorului, cat si
frecventa efectiva a magistralei Hyper Transport,
in cazul in care valoarea multiplicatorului acesteia
este pastratd. Majoritatea procesoarelor AMD
Athloné4 disponibile la ora actuala utilizeaza o
frecventa efectiva a magistralei Hyper Transport
de 2000MHz, fiind folosite valori ale
multiplicatorului cuprinse intre x1 si x5. De
exemplu, in cazul folosirii unei frecvente de baza

a magistralei Hyper Transport de 200MHz si a unui
multiplicator al acesteia de x5, obtinem o
frecventa de lucru efectiva de 2000MHz. Acest
lucru se datoreaza faptului ca magistrala Hyper
Transport este bidirectionald, la fel ca memoriile
DDR (Double Data Rate). Magistrala Hyper
Transport folositd de arhitectura AMD K8 poate
functiona stabil la 2400MHz sau chiar mai mult,
insa acest fapt variaza de la un exemplar la altul.
Din aceasta cauza, utilizatorii trebuie sa aiba in
vedere frecventa efectiva a magistralei Hyper
Transport in cazul in care procesorul este
supratactat. In cazul procesoarelor AMD din seriile
FX si Black Edition, frecventa de lucru a
procesorului poate fi marita prin cresterea valorii
multiplicatorului acestora, frecventa magistralei
Hyper Transport nefiind afectata.

Overclocking-ul procesorului implica si
schimbarea parametrilor de functionare a
memoriei RAM. Frecventa de lucru a chip-urilor de
memorie RAM este obtinuta tot prin aplicarea unui
multiplicator de frecventa asupra frecventei de
baza a magistralei Hyper Transport. Pentru a
restrictiona influenta memoriilor RAM asupra
overclocking-ului procesorului si pentru a spori
compatibilitatea cu cat mai multe kit-uri de
memorie RAM, sunt folositi divizorii de frecventa.
Deoarece toate procesoarele AMD, incepand de la
primele modele Athloné4, au controller-ul de
memorie integrat, divizorii sunt identici pentru
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toate procesoarele cu aceeasi revizie a nucleului.
Astfel, toate procesoarele AMD single core si dual
core ce folosesc socket-ul AM2 dispun de patru
divizori pentru frecventa memoriei RAM. Acestia
sunt DDR2-400, DDR2-533, DDR2-667 si DDR2-800.
Dupd cum sugereaza si denumirea, acestea sunt
frecventele la care vor functiona modulele de
memorie RAM cat timp magistrala Hyper Transport
este tactata la o frecventa de baza de 200MHz.
Prin cresterea frecventei de baza a magistralei
Hyper Transport va fi marita si frecventa memoriei
RAM in mod proportional. in functie de divizorul
folosit, va fi obtinuta frecventa de lucru a
memoriei. Frecventa de baza a magistralei Hyper
Transport este mult mai mica decat cea a
memoriilor DDR2. Controller-ul de memorie
integrat in procesoarele AMD K8, a cérui frecventa
de functionare este sincronizata cu cea a
procesorului, foloseste un algoritm special pentru
a obtine diferitele frecvente ale memoriei RAM.
Drept consecinta, frecventa de lucru a modulelor
de memorie RAM este diferita de cea setata in
BIOS in cazul folosirii unui multiplicator impar
pentru obtinerea frecventei de lucru a
procesorului. Diferentele nu sunt mari, frecventa
fiind in general micsorata cu aproximativ 66MHz.
Cu toate acestea, pentru overclocking este
recomandabila modificarea multiplicatorului
procesorului la o valoare para. Frecventele
obtinute de memoria RAM in overclocking pe o
platforma motorizata de un procesor AMD Athlon64
sunt mai mici decat cele obtinute pe o platforma
Intel, insa latimea de banda obtinuta este
semnificativ mai mare datorita frecventei
magistralei Hyper Transport si includerii
controller-ului de memorie direct in pastila
procesorului. Folosirea unor latente mai mari va
duce la obtinerea unor frecvente de lucru a
memoriei RAM mai mari.

Procesoarele AMD Phenom ce folosesc
arhitectura AMD K10 ofera o serie de optiuni in
plus. Printre primele specificatii care se remarca
este magistrala Hyper Transport 3.0. Astfel,
procesoarele AMD Phenom din seria Black Edition
folosesc o frecventa efectiva a magistralei Hyper
Transport de 4000MHz, corespunzatoare folosirii
unui multiplicator de 10x. De asemenea,
controller-ul de memorie integrat in pastila
procesorului a suferit schimbari majore de la
arhitectura AMD K8. Frecventa de lucru a acestuia
este obtinuta acum independent de cea a
nucleelor de procesare, frecventa memoriei RAM
fiind exact cea setatd din divizori. Pentru a obtine
frecventa de lucru a controller-ului de memorie,
inginerii AMD au dotat arhitectura K10 cu un
multiplicator de frecventa separat de cel al
procesorului. AMD recomanda folosirea acelorasi
valori pentru multiplicatoarele de frecventa ale
controller-ului de memorie si a magistralei Hyper
Transport. Majoritatea placilor de baza socket
AM2+ pun la dispozitia sistemelor ce folosesc
procesoare din seria Black Edition valori si mai
mari ale multiplicatorului frecventei magistralei
Hyper Transport. De asemenea, a fost introdus un
divizor nou, DDR2-1066, care permite functionarea
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memoriilor RAM la aceasta frecventa fara a ridica
frecventa de baza a magistralei Hyper Transport.
Practic, diferenta la overclocking-ul procesoarelor
AMD Phenom este ca utilizatorul trebuie sa aiba in
vedere si frecventa controller-ului de memorie.
Frecventa de lucru a controller-ului de memorie
integrat in procesoarele AMD Phenom poate atinge
valori de aproximativ 2500MHz. De asemenea,
frecventa efectiva a magistralei Hyper Transport
poate fi ridicata pana la valori de aproximativ
4400MHz. Procesoarele AMD Phenom pe 65nm sunt
dezavantajate de consumul mare in overclocking.
De asemenea, folosirea unor sisteme de racire
foarte performante este necesara in cazul cresterii
tensiunii de alimentare peste cea standard. Pentru
overclocking-ul procesoarelor AMD Phenom
recomandam folosirea unor placi de baza cu un
VRM foarte bun, placi precum DFI LanParty DK
790FX-M2RS (AMD 790FX) sau ASUS CROSSHAIR 11
FORMULA (NVIDIA nForce 780a SLI) reprezentand
alegeri demne de luat in seama.

Unul dintre factorii esentiali pentru obtinerea
unei frecvente de baza cat mai ridicate a
magistralei Hyper Transport este folosirea unei
placi de baza care ofera optiuni de overclocking
cat mai numeroase. De asemenea, chipset-ul
folosit de placa de baza este esential. La ora
actuald, cele mai bune implementari sunt cele cu
chipset-uri AMD din seria 7, acestea oferind cel
mai mare potential de overclocking. De asemenea,
utilitarul AMD Overdrive pus gratuit la dispozitia
tuturor celor care detin o placd de baza cu chipset
AMD reprezinta o alegere foarte buna pentru
utilizatorii care doresc acces la toate setédrile de
overclocking direct din sistemul de operare.

Folosirea unor sisteme de racire adecvate este
necesara. Datorita pozitionarii procesorului langa
slot-urile de memorie RAM, recomandam folosirea
unor coolere de procesor al caror flux de aer
poate fi directionat si catre modulele de memorie.
De asemenea, in cazul overclocking-ului
procesoarelor AMD Phenom, racirea activa a VRM-
ului placii de baza este o necesitate pentru a
preveni avarierea iremediabila a placii de baza.

Procesoarele AMD Athlon64 pot suporta
tensiuni de alimentare de 1.50-1.55V pentru uz
zilnic, cat timp este folosit un sistem de racire
adecvat. in cazul procesoarelor AMD Phenom, nu
recomandam cresterea tensiunii de alimentare
peste 1.50V fard a asigura un flux de racire foarte
puternic peste VRM. De asemenea, am dori sa
amintim faptul ca nu toate placile de baza socket
AM2+ pot sustine un procesor AMD Phenom X4 in
full load la o tensiune de alimentare de 1.50V,
fiind posibila avarierea VRM-ului. Cu toate
acestea, cele doua modele mentionate mai sus
s-au dovedit capabile sa sustina un procesor AMD
Phenom X4 9850 Black Edition supratactat la 3GHz
reali folosind o tensiune de alimentare de 1.5V.

Tensiunile de alimentare pentru placile de
baza difera de la un chipset la altul, iar in unele
cazuri chiar de la un exemplar la altul. Cele mai
importante voltaje sunt cele pentru procesor,
northbridge si magistrala Hyper Transport.
Recomandam experimentarea cu voltajele oferite,

insa in limita a 20% maxim peste valoarea
implicita. De asemenea, tensiunea de alimentare a
chip-urilor de memorie RAM depinde de la un
model la altul. Din acest motiv putem doar oferi
ca indicatie valori cuprinse intre 2.0V si 2.4V
maximum, in functie de comportamentul
modulelor la aceste tensiuni de alimentare in
testele de stabilitate, alaturi de temperaturile
atinse. Recomandam monitorizarea temperaturilor
inregistrate in full load de componentele
supratactate pe parcursul rularii testelor de
stabilitate pentru a preveni distrugerea acestora.

CONCLUZIE

Desi cunostintele necesare pentru supratactarea
procesoarelor AMD sunt mai numeroase decat in
mod normal, sporul de performanta obtinut
justifica pe deplin efectuarea acestui procedeu.
Procesoarele AMD Athlon64 X2 pot atinge cu
usurinta 3GHz si chiar semnificativ mai mult in
cazul modelelor Black Edition.

Supratactarea procesoarelor AMD Phenom nu
aduce intotdeauna aceleasi satisfactii, frecventele
obtinute fiind sensibil mai mici, insa sporul de
performanta poate justifica riscurile asumate.
Lansarea noilor modele de placi de baza cu
southbridge AMD SB750 aduce un spor de cateva
sute de MHz procesoarelor din seria Black Edition
prin intermediul utilitarului AMD Overdrive, fara a
fi necesara cresterea tensiunii de alimentare.

Dan Motoroiu
dan.motoroiu@xtrempc.ro
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DDR3 IN TEST
VIITORUL MEMORIEI RAM

Memoria RAM este una dintre
componentele cele mai
importante din orice PC. O
cantitate insuficienta de
memorie RAM sau viteze prea
mici de lucru pot incetini vizibil
sistemul. Ajunse la a treia
generatie, memoriile DDR
(Double Data Rate) ofera viteze
de lucru masurate in GHz, insa si
timpi de acces foarte mari.
Primele module de memorie
DDR3 operau la 1066MHz sau
1333MHz frecventa efectiva,
sensibil mai mult decat
memoriile DDR2 prezente in acel
moment pe piata. Cu toate
acestea, sporul de performanta
era mic datorita timpilor de
acces mari. De asemenea, costul
modulelor de memorie DDR3 era
exorbitant.
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Pretul memoriilor DDR3 a fost prohibitiv pentru
majoritatea utilizatorilor inca de la aparitie.
Decizia producatorilor de a se axa pe viitor pe
acest tip de memorii si aparitia unui numar mai
mare de placi de baza capabile sa le foloseasca au
dus la ieftinirea memoriilor DDR3 indeajuns de
mult pentru a reprezenta o solutie viabild pentru
entuziasti si pasionatii de overclocking. Principalul
avantaj al modulelor de memorie DDR3 este faptul
ca acestea pot atinge frecvente de functionare
foarte mari comparativ cu memoriile DDR2
utilizate la scara larga la ora actuala. Cu toate
acestea, timpii de acces sunt mult mai mari,
acesta fiind principalul dezavantaj din punct de
vedere al performantelor oferite. Un avantaj
indiscutabil este faptul cd memoriile DDR3 pot
atinge acele frecvente foarte ridicate de
functionare folosind tensiuni de alimentare
scazute. O frecventa efectiva de 1333MHz poate fi
obtinuta folosind o tensiune de alimentare de doar
1.5V, comparabil cu cei aproximativ 2.4V necesari
pentru a atinge o frecventa de functionare cat mai
apropiata cu memorii DDR2. Consumul este implicit
mai mic. Temperaturile de functionare sunt, de
asemenea, mult mai mici.

Memoriile DDR2 au ajuns, la ora actuala, la
limitele tehnologice. Cele mai performante
memorii DDR2 oferite in prezent ating frecvente
efective de functionare de 1250MHz, folosind o
tensiune de alimentare de 2.4V si latentele 5-5-5-

18. La frecvente de functionare foarte mari,
functionarea corecta a modulelor de memorie
depinde foarte mult de integritatea semnalului.
Memoriile DDR2 nu pot atinge frecvente de
functionare semnificativ mai mari decat cele
datorate proiectdrii acestei tehnologii.

in schimb, memoriile DDR3 au fost proiectate
pentru a obtine frecvente de functionare mult mai
mari. Arhitectura ce sta la baza chip-urilor
comercializate in prezent este optimizata pentru a
permite atingerea unor frecvente de functionare
foarte mari in conditii de stabilitate. Acest rezultat
este obtinut prin ajustarea fina a parametrilor
fiecarui modul de memorie, spre deosebire de
balansarea generald a acestora pentru intregul
ansamblu de module de memorie RAM.

Principalul dezavantaj al memoriilor DDR3 este
cresterea latentelor si a timpilor de acces in
general. Comparativ cu memoriile DDR2, care pot
folosi CAS3, CAS4 si CAS5, memoriile DDR3 necesita
folosirea CAS7, CAS8 sau CAS9 pentru a obtine
frecvente de functionare foarte mari. O
comparatie foarte buna poate fi facuta intre
memoriile DDR3-1600, ce folosesc latentele 8-8-8-
24, si memoriile DDR2-800, ce folosesc latentele 4-
4-4-12. In acest caz, frecventa efectiva a
memoriilor DDR3 este de doua ori mai mare, insa
memoriile DDR2 beneficiaza de un set de timpi de
acces de doua ori mai mici. Teoretic,
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performantele oferite de acestea ar trebui sa fie
aproximativ identice in acest caz, frecventa de
lucru mai mare compensand pentru folosirea unor
timpi de acces de doua ori mai mari. In realitate,
modulul de memorie DDR3 ofera o latime de banda
superioara datorita frecventei de lucru si celorlalte
imbunatatiri.

Unul dintre principalele avantaje ale
memoriilor DDR3 este prefetch buffer-ul pe opt biti
de care dispune, spre deosebire de memoriile
DDR2, care folosesc un prefetch buffer pe patru
biti. Modulele de memorie DDR foloseau un
prefetch buffer pe doi biti. Prefetch buffer-ul este
un cache de memorie folosit pe modulele de
memorie RAM moderne, utilizat pentru a stoca
date inainte ca acestea sa fie folosite. Pentru a
creste latimea de banda a modulelor de memorie,
prefetch buffer-ul citeste simultan adrese de
memorie de pe mai multe chip-uri, intr-un mod
similar functionarii matricilor RAID. Specificatiile
tehnice ale memoriilor RAM sunt imbunatatite de
la o generatie la alta, capacitatea prefetch
buffer-ului fiind dublata.

Consumul avantajeaza memoriile DDR3
deoarece tensiunea de alimentare folosita este
mult mai mica. Un modul de memorie DDR3 care
foloseste o tensiune de alimentare de 1.5V
consuma cu aproximativ 32% mai putin decat un
modul de memorie DDR2 ce foloseste o tensiune de
alimentare de 1.8V. Utilizatorii obisnuiti nu vor
observa diferenta deoarece modulele de memorie
consuma foarte putin spre deosebire de alte
componente din sistem. Fermele de servere,
notebook-urile si toate domeniile in care consumul
reprezinta un factor important vor beneficia din
plin de beneficiile aduse de memoriile DDR3 la
acest capitol.

Dupa cum am mentionat la inceputul
articolului, preturile practicate pentru memoriile
DDR3, pana de curand, erau extrem de mari.
Diversificarea substantiala a ofertei datorata
intrarii in productie de masa si suportul
producatorilor de placi de baza si procesoare
pentru aceasta tehnologie au dus la scaderea
pretului memoriilor DDR3. La ora actuald, pretul
celui mai ieftin modul de 1GB de memorie DDR3
este de aproximativ trei ori mai mare decat al
celor mai ieftine module DDR2 de aceeasi
capacitate. Cu toate acestea, este un pas major in
fata catre adoptarea la scara a memoriilor DDR3.
La fel cum s-a intamplat si cu memoriile DDR2,
preturile vor scaddea odata cu cresterea cererii.
Lansarea procesoarelor Intel Core i7 va impulsiona
vanzarile memoriilor DDR3, in special a modelelor
dedicate entuziastilor si pasionatilor de
overclocking. De asemenea, este asteptata
anuntarea primelor procesoare AMD Phenom cu
controller de memorie DDR3.

Un alt avantaj este ca densitatea chip-urilor de
memorie DDR3 este cuprinsa intre 512 megabiti si
opt gigabiti. Astfel, pot fi realizate module de
memorie de pana la 16GB. Desi utilizatorii normali
nu vor avea nevoie de o asemenea cantitate de
memorie RAM prea curand, astfel de module
reprezintd un mare pas in fata pentru servere si

workstation-uri. De asemenea, evolutia
programelor si a sistemelor de operare pe 64 de
biti va fi accelerata deoarece un numar tot mai
mare de utilizatori vor detine 4GB de memorie
RAM sau mai mult in PC-uri.

Pasionatii de overclocking vor aprecia cel mai
mult avantajele oferite de memoriile DDR3.
Frecventele foarte mari ce pot fi atinse de
modulele de memorie DDR3 pentru overclocking
permit folosirea unor divizori mari in paralel cu
atingerea unor valori foarte mari ale BUS-ului. De
asemenea, tensiunea de alimentare scazuta,
alaturi de imbunatatirile aduse chip-urilor, ofera
posibilitatea obtinerii unor temperaturi de
functionare mult mai mici. Majoritatea modulelor
prezente in test s-au incalzit foarte putin chiar si
in overclocking. Temperatura chip-urilor SEC HCH9
produse de SAMSUNG a fost foarte scazuta chiar si
la 2.0V in regim full load, in conditiile in care
producatorul nu a dotat modulele de memorie
aferente cu radiatoare. in polul opus se situeaza
chip-urile Qimonda, acestea incélzindu-se mai tare
decat media. De asemenea, tensiunile de
alimentare ridicate la care pot functiona chip-urile
Micron D9, in special modelele D9GTS, fac ca
modulele dotate cu aceste chip-uri sa necesite
sisteme de récire elaborate.

Tensiunea de alimentare maxima a memoriilor
DDR3 pentru uz zilnic depinde de chip-urile de
memorie folosite. Cu toate acestea, majoritatea
chip-urilor oferite pot functiona la 2.0V pe
perioade indelungate cat timp sunt dotate cu
sisteme de racire eficiente.

PLATFORMA DE TEST S| METODOLOGIA

Platforma de test folosita este compusa din
procesor Intel Core 2 Duo E7200 cu nucleu
Wolfdale 3M, cooler Cooler Master Geminll cu doua
ventilatoare Scythe S-Flex SFF21F, placa de baza
ASUS RAMPAGE EXTREME cu chipset Intel X48, placa
grafica Leadtek WinFast PX8800GTS TDH 640MB,
harddisk Seagate ST3250410AS de 250GB si sursa
Cooler Master Silent Pro M700. Sistemul de operare
folosit este Windows XP Professional SP2.

Pentru a masura performantele am folosit o
suitd de teste compusa din Lavalys Everest
Ultimate Edition 4.60, optiunea benchmark &
hardware test din WinRAR 3.71, suitele de test
pentru sistem si memorie oferite de PCMark05,
3DMark 2001SE la setari default si Unreal
Tournament Il la rezolutia de 640x480 folosind
setdrile minime de calitate a imaginii. 3DMark
2001SE si Unreal Tournament Ill au fost alese
deoarece sunt aplicatii dependente de procesor.

Stabilitatea componentelor in overclocking a
fost testata prin rularea Blend Test-ului din
Prime95 timp de jumatate de ord, deoarece acesta
foloseste o cantitate foarte mare de memorie RAM.

Testele au fost impartite in doua categorii,
cele efectuate la frecventele implicite si testele
de overclocking. Testele de overclocking au fost
structurate in trei parti, frecventa maxima
obtinuta folosind CAS7, frecventa maxima obtinuta
folosind CAS8 si frecventa maxima obtinuta.
Tensiunea de alimentare folosita pentru

overclocking este cea maxima la care modulele au
rulat stabil, in functie de caz.

Rezultatele obtinute la frecventa garantata de
producator au reprezentat 20% din nota finala,
cele obtinute la CAS7 si CAS8 cate 25% fiecare. Cu
30% din verdict au contribuit rezultatele obtinute
la frecventa maxima stabila folosind CAS9.

Pentru a asigura conditii egale pentru toate
kit-urile prezente in test, o serie de setari au fost
pastrate drept standard. Multiplicatorul
procesorului a fost setat la valoarea x7, frecventa
acestuia crescand in mod proportional cu frecventa
memoriilor RAM, prin cresterea frecventei
BUS-ului. Astfel, influenta procesorului asupra
rezultatelor, desi nu a fost eliminata, a fost
uniformizatd, pentru a reflecta frecventele
superioare obtinute de memoriile testate. Pentru
obtinerea frecventei de lucru a modulelor de
memorie RAM, am folosit cel mai mare divizor pus
la dispozitie de BIOS-ul placii de baza. Astfel,
frecventa efectiva a memoriilor RAM obtinuta a
fost intotdeauna de patru ori mai mare decat
frecventa BUS-ului.

CONCLUZIE

Memoriile DDR3 reprezinta o alegere demna de
luat in seama de catre entuziasti si pasionatii de
overclocking. Cu toate ca pentru realizarea
testului am folosit una dintre cele mai bune placi
de baza disponibile, limitarile impuse de
controller-ul de memorie DDR3 utilizat de
chipset-ul Intel X48 sunt inca evidente. Cu toate
acestea, unele dintre memoriile DDR3 testate au
putut atinge DDR3-2000, chiar folosind latente
foarte bune. Asemenea kit-uri raman foarte
scumpe insd. Kit-urile de 2x2GB, in schimb, nu au
obtinut rezultate foarte bune in overclocking. Cel
mai probabil, aceste rezultate se datoreaza tot
controller-ului de memorie al chipset-ului.

Chip-urile de memorie Micron s-au dovedit a fi
cele mai performante, oferind frecvente de lucru
foarte mari si latente stranse. Chip-urile SAMSUNG
ofera alternative interesante, frecventele maxime
atinse de acestea rivalizand cu chip-urile Micron.
Totusi, folosirea unor latente mai mici de 9-9-9-28
duce la obtinerea unor frecvente semnificativ mai
mici. Rezultatele obtinute de modulele dotate cu
chip-uri Qimonda le recomanda pe acestea
utilizatorilor care cautda module de memorie cu un
raport performanta/pret cat mai bun. Singurul kit
de memorii cu chip-uri ELPIDA prezent in test nu a
obtinut rezultate foarte bune.

Memoriile DDR3 ofera un spor semnificativ de
performantd la ora actuald. Modelele foarte
performante inca sunt foarte scumpe, iar intregul
lor potential nu poate fi fructificat. Odata cu
lansarea noilor procesoare Intel Nehalem este
asteptatd atingerea unor frecvente de lucru mai
mari pentru memoriile DDR3, insa la ora actuala nu
exista nicio confirmare in acest sens. De
asemenea, se zvoneste ca pe noile platforme
Socket LGA1366 vor exista restrictii in privinta
tensiunii de alimentare a memoriilor.

Dan Motoroiu
dan.motoroiu@xtrempc.ro
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CORSAIR
Twin3X2048-1333C9

DDR3-1333
1.70V
Twin2X2048-1333C9 ver1.1

9-9-9-24
Qimonda

Twin3X2048-1333C9 este un kit de 2x1GB oferit de
Corsair celor care doresc un kit DDR3 entry-level.

Modulele sunt de tip double sided, fiind
folosite cate opt chip-uri pe fiecare parte a
PCB-ului. Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard.
Conform informatiilor oferite de Corsair, sunt
folosite chip-uri Qimonda pentru realizarea acestor
module. Temperatura este mentinuta la un nivel
scazut prin intermediul radiatoarelor din aluminiu
eloxat oferite de Corsair. Caldura este preluata de
pe chip-uri si transferata radiatoarelor prin
intermediul unor pad-uri termoadezive.
indepartarea radiatoarelor de pe chip-urile acestui
modul poate duce la defectarea definitiva a
modulelor. Pentru lucrul la DDR3-1333, Corsair
specifica folosirea unei tensiuni de alimentare de
1.7V si latentele 9-9-9-24. Modulele se incalzesc
moderat la setédrile implicite.

in overclocking am obtinut maximum DDR3-
1480, folosind o tensiune de alimentare de 2.0V si
latentele 9-9-9-28. In compania latentelor 8-8-8-22
si a unei tensiuni de alimentare de 2.0V am
obtinut DDR3-1440. Frecventa maxima obtinuta
folosind latentele 7-7-7-20 si o tensiune de
alimentare de 2.0V este DDR3-1240.

CONCLUZIE

Twin3X2048-1333C9 ver1.1 reprezinta o alternativa
pentru utilizatorii care cauta un kit de memorie
DDR3 entry-level.

N/A Lei N/A luni

Royal Computers

noiembrie 2008

APACER
78.01GCO0.331

9-9-9-24
monda 13G

78.01GC0.331 sunt module individuale de 1GB
oferite de Apacer celor care doresc un raport
performantd/pret bun.

Pentru realizarea acestor module sunt folosite
chip-uri Qimonda 13G. Modulele sunt de tip double
sided, cele 16 chip-uri fiind dispuse cate opt pe
fiecare parte a PCB-ului. Dimensiunile PCB-ului
sunt cele standard. Apacer nu a dotat aceste
module cu vreun sistem de racire, insa la
frecventele implicite acestea nu se incing
puternic. Cu toate acestea, recomandam montarea
unui kit de radiatoare in cazul supravoltarii acestor
module pentru a nu avaria modulele. Apacer
garanteaza functionarea acestor module la
DDR3-1333 folosind latentele 9-9-9-24, insa nu este
specificatd o tensiune de alimentare.

Comportamentul acestor module in
overclocking este satisfacator. Folosind o tensiune
de alimentare de 2.0V si latentele 9-9-9-28, am
obtinut DDR3-1520. Latentele 8-8-8-24 au permis
atingerea DDR3-1492 folosind o tensiune de
alimentare de 2.0V. Rularea la frecventa implicita
folosind latentele 7-7-7-20 nu a fost posibila,
frecventa maxima obtinuta stabil folosind aceste
latente si o tensiune de alimentare de 2.0V fiind
DDR3-1300.

CONCLUZIE
Apacer ofera o alternativa celor care doresc
memorii DDR3 la un pret satisfacator.

463 Lei N/A luni Ultra PRO Computers

CSX
CSX0O-D3-L0-1333-1GB

 ALEGEREA
REDACTIE
RiremPC

P

DDR3-1333 9-9-9-24
SEC HCH9

verificati chip-urile

CSX0-D3-LO-1333-1GB sunt module de 1GB oferite
de CSX celor care doresc memorie DDR3 cu un
raport performanta/pret bun.

CSX folosesc chip-uri SEC HCH9 produse de
SAMSUNG pentru realizarea acestor module.
Modulele sunt de tip single sided, toate cele opt
chip-uri fiind dispuse pe o singura parte a PCB-
ului. Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard. CSX
nu a dotat aceste module cu radiatoare.
Temperatura chip-urilor a fost scazuta pe toata
durata testelor, chiar si in overclocking. Setéarile
garantate de producator sunt conservatoare, DDR3-
1333 folosind o tensiune de alimentare de 1.5V si
latentele 9-9-9-24, insa acestea nu indica
adevaratul potential al acestor module.

Aceste module de RAM reprezinta surpriza
placuta a testului. Pentru overclocking am folosit o
tensiune de alimentare de 2.0V, orice valoare
superioara ducand la instabilitatea sistemului de
test. Folosind latentele 7-7-7-20, am atins in
conditii de stabilitate perfecta DDR3-1740. in
compania latentelor 8-8-8-24 am obtinut DDR3-
1840 stabil. Cu latentele 9-9-9-28 am atins DDR3-
2000, o valoare excelenta pentru memorii DDR3-
1333 de buget.

CONCLUZIE

Prin CSXO-D3-L0O-1333-1GB, CSX ofera module de
memorie cu un raport performanta/pret foarte bun
si un potential de overclocking excelent.

N/A Lei N/A luni Partenerii CSX Romania
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KINGSTON
KVR1333D3N9/1G

DDR3-1333
1.50V
verificati chip-urile

9-9-9-24
ELPIDA DJ-E

Kingston ofera prin KVR1333D3N9/1G un modul de
1GB pentru cei care doresc DDR3 la un pret bun.

Pentru realizarea acestui modul sunt folosite
chip-uri ELPIDA DJ-E, singurele de acest fel din
test. Modulul este de tip single sided, toate cele
opt chip-uri de memorie fiind dispuse pe aceeasi
parte a PCB-ului. Dimensiunile PCB-ului sunt cele
standard. Kingston nu au dotat KVR1333D3N9/1G
cu radiatoare, insa modulele nu se incélzesc
aproape deloc in overclocking. Kingston garanteaza
functionarea acestui modul la DDR3-1333 folosind o
tensiune de alimentare de 1.5V si latentele 9-9-9-
24 in mod single channel, insa nu am intalnit
probleme la folosirea acestor setari si in cazul
folosirii a doud module in dual channel.

Cresterea tensiunii de alimentare peste 1.8V
rezultd in instabilitatea sistemului si poate duce la
avarierea modulului pe termen lung. Sporul de
performanta obtinut in overclocking este
satisfacator, DDR3-1500 folosind o tensiune de
alimentare de 1.80V si latentele 7-7-7-20. Am
obtinut in conditii de stabilitate DDR3-1518 atat
folosind latentele 8-8-8-24. Folosind CAS9 nu am
obtinut frecvente mai mari. Am folosit o tensiune
de alimentare de 1.8V.

CONCLUZIE

Kingston KVR1333D3N9/1G reprezinta o alternativa
pentru utilizatorii care doresc memorie DDR3 la un
pret accesibil.

292 Lei N/A luni ASBIS Romania

A-DATA
Vitesta E.E. DDR3-1600+

DDR3-1600
1.75V - 1.85V
N/A

A-Data ofera prin Vitesta Extreme Edition DDR3-
1600+ un kit de 2x1GB de memorii DDR3 dedicate
entuziastilor si pasionatilor de overclocking.

Pentru realizarea acestui kit sunt folosite
chip-uri Micron D9JNM. Modulele sunt de tip single
sided, cele opt chip-uri fiind montate pe aceeasi
parte a PCB-ului. A-Data a dotat aceste module cu
radiatoare rosii din aluminiu eloxat. Transferul de
céldura este efectuat prin intermediul unor pad-uri
termoadezive. Chip-urile de memorie intra in
contact cu pad-urile termoadezive doar pe
aproximativ jumatate din suprafata. A-Data
garanteaza functionarea acestor module la DDR3-
1600 folosind o tensiune de alimentare cuprinsa
intre 1.75V si 1.85V si latentele 8-8-8-24.

Potentialul de overclocking al acestor memorii
este bun. Folosirea unei tensiuni de alimentare de
peste 1.85V a dus la instabilitatea sistemului de
test. Folosind latentele 7-7-7-20 si o tensiune de
alimentare de 1.85V, am obtinut maxim DDR3-1860
in conditii de stabilitate perfecta. DDR3-1880 a
fost limita pe care am atins-o folosind o tensiune
de alimentare de 1.85V si latentele 8-8-8-24.
Frecventa maxima, DDR3-1900, a fost atinsa
folosind latentele 9-9-9-24.

CONCLUZIE

Vitesta Extreme Edition DDR3-1600+ se recomanda
celor care doresc un kit de 2x1GB de memorie
DDR3 pentru overclocking la un pret foarte bun.

439 Lei
347 Lei

99 ani
Lifetime

PCCenter.ro
PCZONE

CORSAIR
TW3X2G1600C9DHX

DDR3-1600 9-9-9-24
Micron D9GTS

TW3X2G1600C9DHX ver3.1

TW3X2G1600C9DHX este oferit de Corsair celor
care doresc un kit de overclocking la un pret bun.

Pentru realizarea acestor module sunt folosite
chip-uri Micron D9GTS. Cele opt chip-uri de
memorie sunt dispuse pe aceeasi parte a PCB-ului,
modulele fiind de tip single sided. PCB-ul si
sistemul de racire folosite sunt cele specifice seriei
DHX oferita de Corsair. Sistemul de racire este
foarte eficient, temperaturile fiind scazute chiar si
in overclocking. Orice incercare de a inlatura
radiatoarele de pe chip-urile de memorie va duce
la avarierea iremediabila a modulelor datorita
compusului termoadeziv foarte puternic folosit.
Setdrile garantate de producator sunt bune, DDR3-
1600 folosind latentele 9-9-9-24 si o tensiune de
alimentare de doar 1.5V.

Chip-urile Micron D9GTS cu care sunt dotate
acest kit favorizeaza atingerea unor frecvente de
functionare ridicate in compania unor latente
stranse. Am obtinut o frecventd maxima de DDR3-
1880 folosind latentele 8-8-7-24 si o tensiune de
alimentare de 2.1V. DDR3-1860 este frecventa
maxima atinsa stabil cu latentele 7-7-6-20.
Tensiunea de alimentare este de 2.1V, aceasta
fiind si valoarea maxima recomandabila.

CONCLUZIE

Twin3X2048-1600C9DHX reprezinta o alternativa
pentru utilizatorii care doresc frecvente mari si
latente stranse.

381 Lei Lifetime IT Direct
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TEAM GROUP
TXD32048M1333HC7DC

EXCELERAM
EX3-21800X2-SC

DDR3-1333
1.75V - 1.85V

1.53

Renumitul producator Team Group ofera prin
TXD32048M1333HC7DC un kit de 2x1GB DDR3
pentru entuziasti si pasionatii de overclocking.

Nu am putut afla ce chip-uri sunt folosite
pentru realizarea acestui kit. Modulele sunt de tip
single sided, cele opt chip-uri fiind dispuse pe
aceeasi parte a PCB-ului. Datorita radiatoarelor
folosite de Team Group, aceste module sunt mai
mari decat cele standard. Radiatoarele sunt
construite din aluminiu anodizat negru, fiind prinse
cu suruburi, insa o parte din chip-uri nu intra in
contact cu radiatoarele. Transferul de caldura
catre radiatoare este efectuat prin intermediul
unor pad-uri termoadezive. Temperaturile obtinute
sunt foarte bune. Setdrile garantate de producator
pentru acest kit de memorie sunt bune, DDR3-1333
folosind o tensiune de alimentare cuprinsa intre
1.75V si 1.85V si latentele 7-7-7-21.

Performantele obtinute in overclocking sunt
foarte bune. Am obtinut DDR3-1800 folosind o
tensiune de alimentare de 2.10V si latentele 9-9-9-
28. De asemenea, am obtinut DDR3-1780 folosind
latentele 8-8-8-24. Folosind latentele 7-7-7-20, am
obtinut stabil DDR3-1760 folosind o tensiune de
alimentare de 2.1V.

N/A

CONCLUZIE

TXD32048M1333HC7DC reprezinta o alternativa
pentru cei care doresc un kit de memorii DDR3 cu
un potential ridicat de overclocking.

DDR3-1800
1.85V-1.90V

8-8-8-24

Micron D9JNM 8 27
]

Exceleram ofera prin EX3-21800X2-SC un kit de
2x1GB de memorie DDR3 dedicat entuziastilor si
pasionatilor de overclocking.

Pentru realizarea acestui kit, Exceleram a
folosit chip-uri Micron D9JNM. Modulele sunt de tip
single sided, cele opt chip-uri de memorie fiind
dispuse pe aceeasi parte a PCB-ului. Dimensiunile
acestor module sunt cele standard. Pentru a
asigura stabilitatea modulelor in overclocking,
acestea sunt dotate cu radiatoare albastre din
aluminiu eloxat. Caldura este condusa cétre
radiatoare prin intermediul unor pad-uri
termoadezive. Nu recomandam indepartarea
radiatoarelor, deoarece unele dintre chip-uri se
pot smulge. Producatorul garanteaza functionarea
acestor module la DDR3-1800 cu o tensiune de
alimentare cuprinsa intre 1.85V si 1.90V si
latentele 8-8-8-24.

Tensiunea de alimentare maxima obtinuta
pentru aceste module este de 2.1V. Am obtinut
maximum DDR3-1920 in conditii de stabilitate
perfecta folosind latentele 9-9-8-24. Latentele 8-8-
7-24 au permis rularea maximum DDR3-1880 in
conditii de stabilitate. DDR3-1860 este limita de
frecventa pentru latentele 7-7-7-20.

N/A

CONCLUZIE

EX3-21800X2-SC se recomanda celor care doresc
performante ridicate si un raport
performanta/pret foarte bun.

N/A Lei N/A luni Royal Computers

531 Lei N/A luni

Soliton Computers

NSIgNE

notebook

Vrei un laptop
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sau

unul ieftin
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CORSAIR
Twin3X2048-1800C7DF

CSX
DIABLO3-2000-2GB-KIT

MUSHKIN
XP3-14400 996602

DDR3 7-7-7-20

Micron D9GTS

2.00v
Twin3X2048-1800C7DF ver3.1

Twin3X2048-1800C7DF face parte din seria
Dominator oferita de Corsair entuziastilor si
pasionatiolor de overclocking.

Modulele testate in redactie sunt de tip single
sided si folosesc chip-uri Micron D9GTS, toate cele
opt chip-uri de memorie fiind montate pe aceeasi
parte a PCB-ului. PCB-ul folosit este proiectat de
Corsair special pentru modelele de top. Sistemul
de racire denumit de Corsair DHX raceste atat
chip-urile de memorie, cat si PCB-ul, prin
intermediul a doua radiatoare mai mici montate pe
partea superioara a PCB-ului. Transferul de caldura
intre chip-uri si radiatoare este efectuat cu
ajutorul unui compus termoadeziv foarte puternic.
Este oferit si un modul Corsair Dominator Airflow
in pachet. Corsair garanteaza functionarea acestor
module la DDR3-1800 folosind latentele 7-7-7-20 si
o tensiune de alimentare de 2.0V.

Performantele obtinute in overclocking sunt
bune. Chip-urile de memorie Micron D9GTS rularea
stabila la DDR3-1940 folosind latentele 8-8-7-24 si
o tensiune de alimentare de 2.1V, aceasta fiind
frecventa maxima. Folosind latentele 7-7-6-20 am
obtinut DDR3-1920. Sistemul de racire este foarte
eficient in orice conditii.

CONCLUZIE

Twin3X2048-1800C7DF se recomanda celor care
doresc performante foarte bune in overclocking
alaturi de un sistem de racire foarte eficient.

787 Lei
N/A Lei

IT Direct
Royal Computers

Lifetime
N/A luni

noiembrie 2008

DDR3-2000 9-9-9-24
2.0V-2.1V Micron D9JNL
verificati eticheta

DIABLO3-2000-2GB-KIT este modelul de top oferit
de CSX pasionatilor de overclocking si entuziastilor.

Site-ul producatorului specifica faptul ca
aceste module folosesc chip-uri Micron D9GTS sau
D9GTR, insa modulele testate folosesc chip-uri
Micron D9JNL. Modulele sunt de tip single sided,
cele opt chip-uri folosite pentru fiecare modul
fiind dispuse pe aceeasi parte a PCB-ului.
Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard, insa
radiatoarele folosite de CSX fac ca inaltimea
modulelor sa fie aproape identica cu cea a
modelelor Corsair Dominator. Transferul de caldura
este efectuat prin intermediul unor pad-uri
termoadezive. CSX specifica trei seturi de setari
garantate in functie de chipset-ul placii de baza.
in cazul de fata, este garantaté obtinerea unei
frecvente efective de 1800MHz folosind o tensiune
de alimentare cuprinsa intre 2.0V si 2.1V si
latentele 8-8-8-24.

Kit-ul oferit de CSX a obtinut performante
bune. Astfel, frecventa maxima stabila obtinuta
este DDR3-1900, folosind o tensiune de alimentare
de 2.15V si latentele 9-8-7-24. Memoriile au rulat
stabil la DDR3-1860 folosind latentele 8-8-7-24. Cu
latentele 7-7-7-20 am obtinut DDR3-1820.

CONCLUZIE

DIABLO3-2000-2GB-KIT reprezinta o alternativa
pentru utilizatorii care doresc un kit de memorii
DDR3 performante.

N/A luni Partenerii CSX Romania

8-8-7-20
Micron D9JNM

DDR3-1800
1.90V-1.95V
996602

Mushkin ofera prin XP3-14400 996602 un kit de
2x1GB dedicat entuziastilor.

Pentru realizarea acestui kit sunt folosite
chip-uri Micron D9JNM. Modulele sunt de tip single
sided, cele opt chip-uri corespunzatoare fiecarui
modul fiind montate pe aceeasi parte a PCB-ului.
Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard. Mushkin
a montat pe aceste module radiatoare Frostbyte
din aluminiu. Transferul de caldura este efectuat
prin intermediul unor pad-uri termoadezive.
Pad-urile termoconductoare intra in contact cu
chip-urile de memorie doar pe aproximativ
jumatate din suprafata acestora datorita
proiectarii radiatoarelor. Setarile garantate de
Mushkin pentru aceste module sunt bune,
DDR3-1800 folosind o tensiune de alimentare
cuprinsd intre 1.90V si 1.95V si latentele 8-8-7-20.

Potentialul de overclocking al acestor module
oferite de Mushkin este bun. Frecventa maxima
obtinuta este DDR3-1920 folosind o tensiune de
alimentare de 2.05V si latentele 9-9-8-24. Folosind
latentele 8-8-7-24 am obtinut in conditii de
stabilitate DDR3-1880. DDR3-1860 reprezinta
frecventa maxima la care acest kit a rulat stabil cu
latentele 7-7-6-20 si 2.05V.

CONCLUZIE

XP3-14400 996602 reprezinta o alternativa pentru
utilizatorii care doresc un kit de 2x1GB de memorii
DDR3 pentru overclocking.

690 Lei N/A luni Soliton Computers




Test comparativ DDR3 in test

CORSAIR
Twin3X2048-1333CIDHX

DDR3-1333 9-9-9-24
1.50v Qimonda
Twin2X2048-1333C9DHX ver1.1

Twin3X2048-1333C9DHX este un kit entry level de
memorii DDR3 oferit pasionatilor de overclocking.

Conform informatiilor oficiale Corsair,
versiunea testata in redactie este dotata cu
chip-uri produse de Qimonda. Modulele sunt de tip
double sided. PCB-ul folosit urmeaza un design
proprietar Corsair, oferind o suprafata
suplimentara. Aceasta este folosita pentru a ceda
unei perechi de radiatoare din aluminiu de mici
dimensiuni caldura transferata de chip-urile de
memorie PCB-ului. Doud radiatoare de mari
dimensiuni din aluminiu sunt folosite pentru a raci
chip-urile de memorie. Este folosit un compus
termoadeziv foarte puternic pentru a efectua
transferul de caldura intre chip-urile de memorie
si radiatoare. Setdrile garantate de Corsair sunt
satisfacatoare, DDR3-1333 folosind o tensiune de
alimentare de 1.5V si latentele 9-9-9-24.

Performantele obtinute in overclocking sunt
satisfacatoare. DDR3-1600 este cea mai mare
frecventa obtinuta cu acest kit, folosind latentele
9-9-9-28 si o tensiune de alimentare de 2.0V. Cu
latentele 8-8-8-24 am obtinut DDR3-1500.
DDR3-1333 este frecventa maxima obtinuta stabil
cu latentele 7-7-7-20.

CONCLUZIE

Corsair Twin3X2048-1333C9DHX reprezinta o
alternativa pentru cei care doresc memorii DDR3 si
un sistem de racire foarte performant.

483 Lei Lifetime Ultra PRO Computers

MUSHKIN
Ascent XP3-12800 996624

DDR3-1600
1.80V-1.90V
996624

7-7-6-18
Micron D9JNM

Mushkin ofera prin Ascent XP3-12800 996624 un kit
de 2x1GB dedicat overclocking-ului.

Pentru realizarea acestor module sunt folosite
chip-uri Micron D9JNM. Modulele de memorie sunt
de tip single sided. Chip-urile de memorie, opt la
numar, sunt montate pe aceeasi parte a PCB-ului.
Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard. Pentru a
spori potentialul de overclocking al acestor
module, Mushkin foloseste un sistem de racire
denumit Ascent. Acesta foloseste tehnologia vapor
chamber pentru a distribui rapid si uniform caldura
pe toata suprafata radiatorului de aluminiu.
Sistemul de racire Ascent si-a dovedit eficienta pe
parcursul testelor. Dimensiunile acestor module
sunt atipice. Setarile garantate de Mushkin pentru
aceste module sunt printre cele mai bune din test,
DDR3-1600 folosind o tensiune de alimentare
cuprinsa intre 1.8V si 1.9V si latentele 7-7-6-18.

Performantele obtinute in overclocking sunt
printre cele mai bune din test. Astfel, aceste
module au putut rula stabil testele la DDR3-2000
folosind o tensiune de alimentare de 2.15V si
latentele 8-8-7-24, aceasta fiind si frecventa
maxima obtinuta. Latentele 7-7-6-20 au permis
tactarea modulelor la DDR3-1960.

CONCLUZIE

Ascent XP3-12800 996624 se recomanda celor care
doresc performante foarte bune si un sistem de
racire eficient indiferent de costuri.

521 Lei N/A luni Soliton Computers
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Test comparativ DDR3 in test

GOODRAM
GR1333D364L9/2GDC

DDR3-1333
1.50V

9-9-9-24
Micron D9GTS
v erificati chip-urile

GOODRAM ofera prin GR1333D364L9/2GDC un kit
de memorii DDR3 cu un raport performanta/pret
foarte bun.

Pentru realizarea acestui kit sunt folosite
chip-uri Micron D9GTS. Modulele sunt de tip single
sided, cele opt chip-uri de memorie fiind dispuse
pe aceeasi parte a PCB-ului. Recomandam
montarea unui kit de radiatoare pentru
overclocking pentru a preveni avarierea modulelor.
Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard. Nu
recomandam folosirea unor tensiuni de alimentare
ridicate fara montarea unui kit de radiatoare,
totusi. GOODRAM garanteaza functionarea acestor
module la DDR3-1333 folosind o tensiune de
alimentare de 1.5V si latentele 9-9-9-24, insa
acestea nu evidentiaza adevaratul potential al
acestui kit.

Nu am putut folosi tensiuni de alimentare mai
mari de 2.0V deoarece platforma devenea instabila
si exista riscul de a avaria chip-urile de memorie.
Frecventa efectiva maxima obtinuta este de
1840MHz, folosind latentele 7-6-5-21. Utilizarea
latentelor 8-8-7-24 sau a oricarui alt set de latente
nu a avut ca efect obtinerea unor frecvente de
functionare mai mari.

CONCLUZIE

GR1333D364L9/2GDC reprezinta o alternativa
pentru cei ce doresc un kit performant de
overclocking.

N/A Lei N/A luni Partenerii GOODRAM Romania

38  noiembrie 2008

KINGSTON
KHX14400D3K2/2G

DDR3-1800
1.90v
N/A

8-8-8-24
Micron D9GTS

KHX14400D3K2/2G este cel mai performant kit de
memorie DDR3 oferit de Kingston la ora actuala.

Acest kit Kingston face parte din seria HyperX,
modelele incluse in aceasta serie fiind printre cele
mai performante oferite de Kingston. Pentru
realizarea acestor module s-au folosit chip-uri
Micron D9GTS. Modulele sunt de tip single sided,
cele opt chip-uri de memorie fiind dispuse pe
aceeasi parte a PCB-ului. Radiatoarele folosite sunt
cele standard pentru seria Kingston HyperX.
Transferul de céldurd intre chip-uri si radiatoare
este efectuat prin intermediul unor pad-uri
termoadezive. Setarile garantate de producator
pentru aceste module sunt foarte bune, DDR3-1800
folosind o tensiune de alimentare de doar 1.90V si
latentele 8-8-8-24.

Performantele in overclocking ale acestor
module sunt foarte bune, fiind printre putinele din
test capabile sa atinga frecventa maxima de
functionare cu latente foarte stranse. Astfel, limita
de frecventa obtinuta este de DDR3-1900, insa
folosind latentele 7-7-6-20. Relaxarea timpilor de
acces nu au rezultat in obtinerea unor frecvente
mai mari. Am folosit o tensiune de alimentare de
2.1V pentru testarea acestor memorii.

CONCLUZIE

Kingston KHX14400D3K2/2G se recomanda celor
care doresc obtinerea unor frecvente ridicate in
compania unor latente foarte bune.

680 Lei Lifetime Partenerii Kingston Romania

APACER
Aeolus 78.0AGCA.BNO

DDR3-1600 7-7-7-20
1.80V Micron D9JNM
78.0AGCA.BNO

Apacer ofera prin 78.0AGCA.BNO un kit de 2x1GB
din noua serie Aeolus pentru entuziasti.

Pentru a oferi un potential de overclocking cat
mai mare, Apacer au optat pentru folosirea
chip-urilor Micron D9JNM. Modulele sunt de tip single
sided, cele opt chip-uri fiind montate pe aceeasi
parte a PCB-ului. Apacer au optat pentru folosirea
unui PCB de dimensiuni standard. Totusi, sistemul de
racire cu care sunt dotate aceste module este
proiectat sa ofere performante cat mai bune.
Radiatoarele sunt realizate din aluminiu anodizat si
oferd o suprafata foarte mare pentru disiparea
caldurii. Pentru a spori eficienta radiatoarelor,
acestea sunt dotate cu cate un ventilator de 38mm.
Acestea se alimenteaza prin intermediul a doi
conectori cu trei pini de dimensiuni standard. Apacer
garanteaza ca aceste module vor functiona la
DDR3-1600 folosind o tensiune de alimentare de
1.80V si latentele 7-7-7-20.

Aceste module sunt certificate Intel Xtreme
Memory Profile. Performantele obtinute in
overclocking sunt bune. Am obtinut maximum
DDR3-1880 folosind o tensiune de alimentare de
2.1V si latentele 9-9-8-24. Cu latentele 8-8-7-24
am atins DDR3-1860. DDR3-1820 este frecventa
maxima obtinuta cu latentele 7-7-7-20.

CONCLUZIE
Aeolus 78.0AGCA.BNO reprezinta o alternativa
pentru pasionatii de overclocking.

849 Lei eflamingo.ro




Test comparativ DDR3 in test |«

CORSAIR
Twin3X2048-1600C7DHX

Twin3X2048-1600C7DHX este oferit de Corsair
entuziastilor care doresc un kit de 2x1GB de
memorii DDR3 de overclocking.

Pentru realizarea acestor module sunt utilizate
chip-uri Micron D9GTS. Cele opt chip-uri folosite
pentru realizarea fiecarui modul sunt montate pe
aceeasi parte a PCB-ului. PCB-ul folosit este cel
specific seriei DHX, dimensiunile acestuia fiind
semnificativ mai mari decat cele standard.
Sistemul de racire DHX (Dual-Path Heat Xchange)
proiectat de Corsair raceste atat chip-urile de
memorie, cat si PCB-ul. Transferul de caldura este
facilitat prin folosirea unui compus termoadeziv
foarte puternic. Radiatoarele DHX s-au dovedit
foarte eficiente pe durata testelor. Corsair
garanteaza functionarea acesto module la DDR3-
1600 in conditiile folosirii unei tensiuni de
alimentare de 1.80V si a latentelor 7-7-7-20.

Performantele obtinute in overclocking sunt
foarte bune datoritd chip-urilor Micron D9GTS cu
care sunt dotate aceste module. Astfel, am obtinut
o frecventd maxima de DDR3-1900, folosind
latentele 8-8-7-24 si o tensiune de alimentare de
2.1V. Cu latentele 7-7-6-20, sistemul a putut sa
ruleze stabil la DDR3-1880.

CONCLUZIE

Twin3X2048-1600C7DHX se recomanda utilizatorilor
care doresc un kit foarte bun de 2x1GB pentru
overclocking si latente stranse.

KINGSTON
KHX11000D3LLK2/4G

DDR3-1375
1.70v
N/A

KHX11000D3LLK2/4G este un kit de 4GB din seria
HyperX oferit de Kingston entuziastilor.

Pentru realizarea modulelor testate sunt
folosite chip-uri Micron D9JNL. Cele 16 chip-uri
sunt montate pe ambele parti ale PCB-ului,
modulele fiind de tip double sided. Dimensiunile
PCB-ului sunt cele standard. Pentru a asigura
stabilitatea acestor module in overclocking sunt
folosite radiatoarele standard pentru seria HyperX.
Design-ul acestora este deosebit. Transferul de
céldura intre chip-urile de memorie si radiatoare
este efectuat prin intermediul unor pad-uri
termoadezive. Setarile garantate de producator
sunt bune, DDR3-1375 folosind o tensiune de
alimentare de 1.70V si latentele 7-7-7-20.

Performantele obtinute in overclocking sunt
bune pentru kit-urile de 2x2GB. Astfel, am obtinut
maximum DDR3-1700 stabil folosind o tensiune de
alimentare de 2.1V si latentele 9-9-8-24.
DDR3-1680 este frecventa maxima la care am
obtinut stabilitate folosind latentele 8-8-7-24. Cu
latentele 7-7-6-20 am obtinut DDR3-1640. Nu
recomandam folosirea unei tensiuni de alimentare
mai mare de 2.1V pe perioade indelungate.

CONCLUZIE

KHX11000D3LLK2/4G reprezinta o alternativa
pentru utilizatorii care doresc capacitatea mare
oferita de acest kit si performate bune in
overclocking.

478 Lei Lifetime IT Direct

830 Lei Lifetime Partenerii Kingston Romania
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Test comparativ DDR3 in test

MUSHKIN
XP3-12800 996601
ALEGERES
REDACTIE!
L REEEN

DDR3-1600
1.85V-1.90V
996601

XP3-12800 996601 este un kit de 2x2GB oferit de
Mushkin pasionatilor de overclocking.

Acest kit este realizat cu chip-uri Micron
D9JNM. Modulele sunt de tip double sided, cele 16
chip-uri utilizate fiind montate pe ambele parti ale
PCB-ului. Dimensiunile PCB-ului sunt cele standard.
Mushkin a dotat modulele ce compun acest kit cu
radiatoare de tip Frostbyte. Acestea confera
modulelor Mushkin un design deosebit. Transferul
de caldurad intre chip-urile de memorie si
radiatoare este efectuat prin intermediul unor
pad-uri termoconductoare. Datorita grosimii celor
doua randuri de chip-uri, pad-urile
termoconductoare intra in contact cu acestea pe
intreaga suprafata. Mushkin garanteaza
functionarea acestor module la DDR3-1600 cu o
tensiune de alimentare cuprinsa intre 1.85V si
1.90V si latentele 7-7-6-18.

Performantele obtinute in overclocking sunt
bune. Frecventa maxima atinsa este DDR3-1720,
folosind o tensiune de alimentare de 2.0V si
latentele 9-9-8-24. Cu lantentele 8-8-7-24 am
obtinut DDR3-1700 stabil. DDR3-1660 este cea mai
mare frecventa obtinuta stabil folosind latentele
7-7-6-20.

CONCLUZIE

Mushkin XP3-12800 996601 se recomanda
utilizatorilor care doresc un kit de 2x2GB de
memorie DDR3 pentru overclocking.

1092 Lei N/A luni Soliton Computers

noiembrie 2008

KINGSTON
KHX12800D3K2/4G

DDR3-1600 9-9-9-27
1.90v Micron D9JNL
N/A

KHX12800D3K2/4G este un kit de 2x2GB de
memorie DDR din seria HyperX oferit de Kingston
entuziastilor.

Pentru realizarea acestui kit sunt folosite
chip-uri Micron D9JNL. Modulele sunt de tip double
sided, chip-urile fiind dispuse cate opt pe fiecare
parte a PCB-ului. Dimensiunile PCB-ului folosit sunt
cele standard. Kigston a dotat aceste module cu
radiatoarele specifice seriei HyperX pentru a
asigura fiabilitatea acestor module in timp.
Transferul de caldurd intre chip-urile de memorie
si radiatoare este facilitat prin folosirea unor pad-
uri termoadezive. Setarile garantate de Kingston
pentru aceste module sunt satisfacatoare,
DDR3-1600 folosind o tensiune de alimentare de
1.90V si latentele 9-9-9-27.

Performantele obtinute in overclocking sunt
bune. Nu recomandam utilizarea unei tensiuni de
alimentare mai mare de 2.10V. Folosind latentele
9-9-8-24 si o tensiune de alimentare de 2.1V, am
obtinut o frecventa maxima stabila de DDR3-1700.
DDR3-1680 este frecventa maxima la care am
putut folosi latentele 8-8-7-24. Cu latentele 7-7-6-
20 am obtinut DDR3-1640 folosind o tensiune de
alimentare de 2.10V.

CONCLUZIE

KHX12800D3K2/4G reprezinta o alternativa pentru
utilizatorii care doresc un kit de 2x2GB cu
performante bune.

1150 Lei Lifetime Partenerii Kingston Romania

CORSAIR

DDR3-1600
1.90v Mi D9GTS
Twin2X4096-1600C7DHX ver3.1

7-7-7-20

Twin3X4096-1600C7DHX este un kit de 2x2GB oferit
de Corsair pasionatilor de overclocking. Acesta
este identic cu kit-ul Twin3X4096-1600C7DHXIN
testat, cu exceptia ca cel din urma ofera suport
pentru Intel Xtreme Memory Profile.

Dimensiunile chip-urilor folosite, comportarea
acestora in teste si versiunea descrisa de Corsair
specifica folosirea chip-urilor Micron D9GTS.
Modulele sunt de tip double sided, chip-urile fiind
montate cate opt pe fiecare parte a PCB-ului.
Aceste module folosesc PCB-ul si sistemul de racire
specifice Corsair. Radiatoarele Corsair DHX s-au
dovedit a fi eficiente, pastrand temperatura
acestor module la un nivel scazut in overclocking.
Corsair garanteaza functionarea acestor module la
DDR3-1600 folosind o tensiune de alimentare de
1.9V si latentele 7-7-7-20.

Performantele obtinute de aceste module in
overclocking sunt foarte bune pentru un kit de
memorii DDR2. Frecventa maxima atinsa de aceste
module este DDR3-1700, folosind o tensiune de
alimentare de 2.1V si latentele 7-7-6-20. Aceeasi
frecventa maxima a fost obtinuta si in compania
latentelor 8-7-6-20. Nu recomandam folosirea unei
tensiuni de alimentare mai mare de 2.1V.

CONCLUZIE

Twin3X4096-1600C7DHX se recomanda utilizatorilor
care doresc un kit de 2x2GB de memorie DDR3
pentru overclocking.

1114 Lei Lifetime IT Direct

Twin3X4096-1600C7DHX
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Test comparativ DDR3 in test

Corsair Mushkin Kingston Mushkin Exceleram CSX
Twin3X2048-1800C7DF ver3.1 Ascent XP3-12800 996624 KHX14400D3K2/2G  XP3-14400 996602 EX3-21800X2-SC Diablo DIABLO3-2000-2GB-KIT

Pret 787 Lei 521 Lei 680 Lei 690 Lei 531 Lei N/A
Frecventa memorie DDR3-1800 DDR3-1600 DDR3-1800 DDR3-1800 DDR3-1800 DDR3-1800
Latente memorie 7-7-7-20 7-7-6-18 8-8-8-24 8-8-7-20 8-8-8-24 8-8-8-24
Tensiune de alimentare 2.0V 1.8V-1.9V 1.9v 1.9V-1.95V 1.85V-1.9V 2.0V-2.1V
Chip-uri folosite Micron D9GTS Micron D9JNM Micron D9GTS Micron D9JNM Micron D9JNM Micron D9JNL
Single Sided sau Double Sided SS SS SS SS SS SS

Sistem de racire Corsair DHX Mushkin Ascent Black Pasiv Mushkin Frostbyte Pasiv DIABLO cooler
Extra Corsair Dominator Airflow - - - - -

Frecventa procesor/bus 3150MHz/450MHz 2800MHz/400MHz 3150MHz/450MHz 3150MHz/450MHz 3150MHz/450MHz 3150MHz/450MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 10067 8711 9828 9828 9854 9856

Everest 4.60 memory write (MB/s) 9673 8698 9540 9540 9567 9521

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 9541 8536 9442 9442 9472 9551

Everest 4.60 memory latency (ns) 54.3 65.1 56.4 56.4 56.3 54.9

Everest 4.60 FPU SinJulia 1582 1393 1565 1565 1565 1581

WIinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1611 1424 1569 1569 1571 1572
PCMark05 System Test Suite 8451 7845 8386 8406 8392 8421
PCMark05 Memory Test Suite 7345 6632 7261 7321 7283 7287

3DMark 2001 SE 51087 46677 51388 51388 51388 50984

Unreal Tournament |1l 640x480 189.02 168.87 191.55 191.55 191.55 188.21
Frecventa memorie DDR3-1920 DDR3-1960 DDR3-1900 DDR3-1860 DDR3-1860 DDR3-1820
Latente memorie 7-7-6-20 7-7-6-20 7-7-6-20 7-7-6-20 7-7-7-20 7-7-7-20
Tensiune de alimentare 2.10V 2.15V 2.1V 2.05V 2.10V 2.15V
Frecventa procesor/bus 3360MHz/480MHz 3430MHz/490MHz 3325MHz/475MHz 3255MHz/465MHz 3255MHz/465MHz 3185MHz/455MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 10721 10811 10687 10544 10511 10093
Everest 4.60 memory write (MB/s) 10332 10498 10284 9844 9821 9721

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 10283 10574 10283 9991 9975 9587

Everest 4.60 memory latency (ns) 52.4 50.7 52.7 51.7 51.8 54.2

Everest 4.60 FPU SinJulia 1673 1700 1651 1617 1617 1590
Frecventda memorie DDR3-1940 DDR3-2000 DDR3-1900 DDR3-1880 DDR3-1880 DDR3-1860
Latente memorie 8-8-7-24 8-8-7-24 8-7-6-20 8-8-7-24 8-8-7-24 8-8-7-24
Tensiune de alimentare 2.10V 2.15V 2.1V 2.05V 2.10V 2.15V
Frecventa procesor/bus 3395MHz/485MHz 3500MHz/500MHz 3325MHz/475MHz 3290MHz/470MHz 3290MHz/470MHz 3255MHz/465MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 10721 10827 10598 10311 10212 10287
Everest 4.60 memory write (MB/s) 10533 10556 10223 9935 9896 9894

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 10475 10327 10211 9896 9832 9802

Everest 4.60 memory latency (ns) 52.1 52.9 51.7 53.4 53.5 53.5

Everest 4.60 FPU SinJulia 1686 1738 1651 1635 1635 1617
Frecventa memorie DDR3-1940 DDR3-2000 DDR3-1900 DDR3-1920 DDR3-1920 DDR3-1900
Latente memorie 8-8-7-24 8-8-7-24 7-7-6-20 9-9-8-24 9-9-8-24 9-8-7-24
Tensiune de alimentare 2.10V 2.15V 2.1V 2.05V 2.10V 2.15V
Frecventa procesor/bus 3395MHz/485MHz 3500MHz/500MHz 3325MHz/475MHz 3360MHz/480MHz 3360MHz/480MHz 3325MHz/475MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 10721 11178 10687 10445 10411 10411
Everest 4.60 memory write (MB/s) 10533 10784 10284 10114 10102 10232
Everest 4.60 memory copy (MB/s) 10475 10533 10283 9897 9943 10011
Everest 4.60 memory latency (ns) 52.1 51.3 51.1 53.5 53.3 53.1

Everest 4.60 FPU SinJulia 1686 1739 1651 1673 1673 1652

WinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1727 1801 1682 1672 1667 1671
PCMark05 System Test Suite 8823 8952 8724 8735 8734 8734
PCMark05 Memory Test Suite 7899 8123 7767 7761 7754 7732

3DMark 2001 SE 53678 54962 51922 52012 51985 51923

Unreal Tournament Ill 640x480 202.78 207.43 199.01 202.01 201.43 198.74

Nota setari implicite 8.64 7.68 8.53 8.54 8.54 8.56

Nota CAS7 8.80 8.98 8.75 8.60 8.59 8.33

Nota CAS8 8.89 8.92 8.75 8.53 8.49 8.48

Nota frecventa maxima 7.83 8.03 7.71 7.64 7.64 7.63

Verdict L 10) 8.42 8.39 8.28 8.27 8.20
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NETGEAR

Connect with Innovation™

WIRELESS- N
DE LA NETG EAR

* 4+-1 porturi Gigabit Ethernet 10/100/1000 Mbps | = 4-1 porturi Fast Ethernet 10/100 Mbps * 441 porturi Fast Ethernet 10/100 Mbps

= Wireless: 802.11n draft version, 802.11g,802,11b, | = Wireless: 2.4 GHz draft 802.11n, 802.11g, 802.11b * Wireless: 802.11n draft version, 802,11g, 802.11b,
2.4GHz 5 GHz draft 802.11n, 802.11a 2.4 GHz

= § antene interne pentru maximizarea « 8 antene interne pentru maximizarea performantelor | = 3 antene interne pentru optimizarea
performantelor si acoperire extinsa 5l acoperire extinsa performantelor si acoperire extinsa

= Securitate firewall dubla (SP1+ NAT) = Securitate firewall dubld (SPI + NAT); DoS = Securitate firewall dubla (SP1 + NAT); DoS

= Prevenirea atacurilor prin Denlal of Service (DoS) * Functie QoS pentru streaming video HD « QoS analizeaza §i prioritizeaza aplicatiile

= Functie QoS pentru streaming video HD

* Suporta 2 tuneluri VPN

o {] | [ ltunncﬂ 1¢
{ cinet T i .. pl

i -ha'_ aallalel] _.l
 —

GENESYS Pentru informatii suplimentare si comenzi contactati GENESYS DISTRIBUTIE prin e-mail
i sk la sales@genesys.ro sau telefonic la 0372 187 800, 021 242 05 42. WwWw.genesys.ro
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Let's Grow Together!



Test comparativ DDR3 in test

Corsair A-Data Corsair Apacer CSX GOODRAM
Twin3X2048-1600C7DHX ver3.1 Vitesta E.E. DDR3-1600+ TW3X2G1600C9DHX ver3.1 Aeolus 78.0AGCA.BNO  CSX0O-D3-LO-1333-1GB GR1333D364L9/2GDC
AEGER

Pret 487 Lei 347 Lei 381 Lei 849 Lei N/A N/A
Detalii tehnice

Frecventa memorie DDR3-1600 DDR3-1600 DDR3-1600 DDR3-1600 DDR3-1333 DDR3-1333
Latente memorie 7-7-7-20 8-8-8-24 9-9-9-24 7-7-7-20 9-9-9-24 9-9-9-24
Tensiune de alimentare 1.8V 1.75V-1.85V 1.8V 1.8V 1.5V N/A
Chip-uri folosite Micron D9GTS Micron D9JNM Micron D9GTS Micron D9JNM SAMSUNG HCH9 Micron D9GTS
Single Sided sau Double Sided SS SS SS SS SS SS

Sistem de racire Corsair DHX Pasiv Corsair DHX Apacer Aeolus - -

Extra - - - -

Rezultate teste setari implicite

Frecventa procesor/bus 2800MHz/400MHz 2800MHz/400MHz 2800MHz/400MHz 2800MHz/400MHz 2333MHz/333MHz 2333MHz/333MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 8712 8483 8211 8577 7390 7319
Everest 4.60 memory write (MB/s) 8682 8433 8169 8576 7038 7097
Everest 4.60 memory copy (MB/s) 8497 8281 8037 8403 6524 7091
Everest 4.60 memory latency (ns) 65.2 65.4 66.2 66.2 73.2 75.6
Everest 4.60 FPU SinJulia 1393 1393 1393 1392 1158 1161
WIinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1425 1397 1362 1367 1194 1168
PCMark05 System Test Suite 7847 7832 7796 7812 6959 6957
PCMark05 Memory Test Suite 6631 6468 6233 6401 5428 5421
3DMark 2001 SE 47632 47536 47401 47498 41575 41371
Unreal Tournament |1l 640x480 168.87 168.48 168.11 168.11 142.58 141.97
Frecventa memorie DDR3-1880 DDR3-1860 DDR3-1860 DDR3-1840 DDR3-1740 DDR3-1840
Latente memorie 7-7-6-20 7-7-7-20 7-7-6-20 7-7-7-20 7-7-7-20 7-6-5-21
Tensiune de alimentare 2.1V 1.85V 2.1V 2.0v 2.0V 2.0V
Frecventa procesor/bus 3290MHz/470MHz 3255MHz/465MHz 3255MHz/465MHz 3220MHz/460MHz 3045MHz/435MHz 3220MHz/460MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 10411 10539 10301 10198 9858 10203
Everest 4.60 memory write (MB/s) 9921 9832 9832 9821 9139 9739
Everest 4.60 memory copy (MB/s) 9902 9989 9789 9913 9389 9912
Everest 4.60 memory latency (ns) 53.2 53.2 53.4 53.1 55.3 53.7
Everest 4.60 FPU SinJulia 1635 1617 1617 1600 1512 1600
Frecventa memorie DDR3-1900 DDR3-1880 DDR3-1880 DDR3-1880 DDR3-1840 DDR3-1840
Latente memorie 8-8-7-24 8-8-8-24 8-8-7-24 8-8-7-24 8-8-8-24 8-8-7-24
Tensiune de alimentare 2.1V 1.85V 2.1V 2.0V 2.0V 2.0v
Frecventa procesor/bus 3325MHz/475MHz 3290MHz/470MHz 3290MHz/470MHz 3290MHz/470MHz 3220MHz/460MHz 3220MHz/460MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 10427 10311 10366 10187 10086 10230
Everest 4.60 memory write (MB/s) 10263 9935 10183 9873 9729 9834
Everest 4.60 memory copy (MB/s) 10211 9896 10147 9789 9759 9906
Everest 4.60 memory latency (ns) 53.4 53.4 53.6 53.6 54.5 53.9
Everest 4.60 FPU SinJulia 1652 1635 1635 1635 1600 1617
Frecventa memorie DDR3-1900 DDR3-1900 DDR3-1880 DDR3-1900 DDR3-2000 DDR3-1840
Latente memorie 8-8-7-24 9-9-9-28 8-8-7-24 9-9-8-24 9-9-9-28 7-6-5-21
Tensiune de alimentare 2.1V 1.85V 2.1V 2.0V 2.0V 2.0V
Frecventa procesor/bus 3325MHz/475MHz 3325MHz/475MHz 3290MHz/470MHz 3325MHz/475MHz 3500MHz/500MHz 3220MHz/460MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 10427 10347 10366 10211 10827 10203
Everest 4.60 memory write (MB/s) 10263 10040 10183 10023 10556 9739
Everest 4.60 memory copy (MB/s) 10211 9897 10147 9855 10327 9912
Everest 4.60 memory latency (ns) 53.4 53.5 53.6 53.6 52.9 53.7
Everest 4.60 FPU SinJulia 1652 1652 1635 1652 1738 1600
WinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1674 1633 1637 1633 1711 1710
PCMark05 System Test Suite 8734 8702 8702 8702 8940 8385
PCMark05 Memory Test Suite 7764 7703 7683 7703 8029 7198
3DMark 2001 SE 52374 51879 51982 51879 54887 52171
Unreal Tournament Ill 640x480 198.36 198.11 197.79 198.11 206.27 183.22
Nota setari implicite 7.69 7.58 7.45 7.58 6.46 6.47

Nota CAS7 8.55 8.55 8.47 8.46 8.04 8.43

Nota CAS8 8.67 8.53 8.61 8.47 8.36 8.46

Nota frecventa maxima 7.66 7.57 7.60 7.56 7.89 7.42
Verdict 8.14 8.06 8.04 8.02 7.76 7.74
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When voltage rises ...

Protejati-va sistemul impotriva intreruperilor de retea
si varfuri de tensiune cu sistemele UPS AEG

Protect A. Protect B. Protect C. Protect 1.

Siguranta totala pentru siguranta totala pentru servere UPS-uri de inalta performanta Sisteme UPS online pentru
PC-uri, statii de lucru gi si componente de retea pentru departamentele IT din retele si centre de calcul
sistemele de telefonie companiile medii.

PERFECT IN FORM AND FUNCTION

Str. Lopoftal Tautu nr, 66 Tel: +4 021-317.56.56 Mail: sales. bucureshiaaline.ro www.aling.no
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Test comparativ DDR3 in test

Team Group Kingston Corsair Apacer Corsair Corsair
Xtreem TXD32048M1333HC7DC  KVR1333D3N9/1G Twin3X2048-1333C9DHX ver1.1  78.01GC0.331 Twin3X2048-1333C9 ver1.1  Twin3X4096-1600C7DHX ver3.1

Pret N/A 292 Lei 483 Lei 463 Lei N/A 1114 Lei
Frecventa memorie DDR3-1333 DDR3-1333 DDR3-1333 DDR3-1333 DDR3-1333 DDR3-1600
Latente memorie 7-7-7-21 9-9-9-24 9-9-9-24 9-9-9-24 9-9-9-24 7-7-7-20
Tensiune de alimentare 1.75V-1.85V 1.5V 1.5V 1.50V 1.7V 1.9v
Chip-uri folosite N/A Elpida DJ-E Qimonda Qimonda 13G Qimonda Micron D9GTS
Single Sided sau Double Sided SS SS DS DS DS DS
Sistem de racire Pasiv - Corsair DHX - Pasiv Corsair DHX
Extra - - - - - -
Frecventa procesor/bus 2333MHz/333MHz 2333MHz/333MHz 2333MHz/333MHz 2333MHz/333MHz 2333MHz/333MHz 2800MHz/400MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 7538 7155 7261 7447 7250 8709
Everest 4.60 memory write (MB/s) 7035 7055 7043 7014 7025 8663
Everest 4.60 memory copy (MB/s) 7167 6432 7022 6922 7047 8435
Everest 4.60 memory latency (ns) 72.1 76.1 75.1 75.9 75.2 65.7
Everest 4.60 FPU SinJulia 1161 1158 1158 1158 1158 1394
WIinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1235 1172 1193 1218 1191 1422
PCMark05 System Test Suite 6950 6933 6978 6953 6980 7851
PCMark05 Memory Test Suite 5499 5384 5422 5470 5420 6641
3DMark 2001 SE 41884 41576 41588 41580 41564 47612
Unreal Tournament |1l 640x480 143.74 141.01 143.36 144.04 142.92 168.47
Frecventa memorie DDR3-1740 DDR3-1500 DDR3-1333 DDR3-1300 DDR3-1240 DDR3-1700
Latente memorie 7-7-7-20 7-7-7-20 7-7-7-20 7-7-7-20 7-7-7-20 7-7-6-20
Tensiune de alimentare 1.90v 1.8V 2.0V 2.0v 2.0V 2.1V
Frecventa procesor/bus 3045MHz/435MHz 2624MHz/375MHz 2333MHz/333MHz 2276MHz/325MHz 2170MHz/310MHz 2975MHz/425MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 9849 8386 7501 7320 7006 9253
Everest 4.60 memory write (MB/s) 9213 7930 7047 6856 6540 9204
Everest 4.60 memory copy (MB/s) 9386 7455 7132 6882 6566 8962
Everest 4.60 memory latency (ns) 55.2 64.1 72.3 73.3 76.7 61.8
Everest 4.60 FPU SinJulia 1512 1303 1161 1130 1078 1482
Frecventa memorie DDR3-1780 DDR3-1518 DDR3-1500 DDR3-1492 DDR3-1440 DDR3-1700
Latente memorie 8-8-8-24 8-8-8-24 8-8-8-24 8-8-8-24 8-8-8-22 8-7-6-20
Tensiune de alimentare 2.10V 1.8V 2.0V 2.0V 2.0V 2.1V
Frecventa procesor/bus 3115MHz/445MHz 2656MHz/379MHz 2625MHz/375MHz 2611MHz/373MHz 2520MHz/360MHz 2975MHz/425MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 9789 8265 8132 8175 7959 9132
Everest 4.60 memory write (MB/s) 9432 8039 7901 7870 7591 9114
Everest 4.60 memory copy (MB/s) 9515 7495 7754 7751 7633 8845
Everest 4.60 memory latency (ns) 56.1 63.4 65.7 64.1 66.1 55.2
Everest 4.60 FPU SinJulia 1547 1319 1321 1297 1252 1482
Frecventa memorie DDR3-1800 DDR3-1518 DDR3-1600 DDR3-1520 DDR3-1480 DDR3-1700
Latente memorie 9-9-9-28 8-8-8-24 9-9-9-24 9-9-9-28 9-9-9-28 7-7-6-20
Tensiune de alimentare 2.10V 1.80V 2.0V 2.0v 2.0V 2.1V
Frecventa procesor/bus 3150MHz/450MHz 2656MHz/379MHz 2800MHz/400MHz 2660MHz/380MHz 2591MHz/370MHz 2975MHz/425MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 9828 8265 8277 8213 8048 9253
Everest 4.60 memory write (MB/s) 9540 8039 8127 8011 7810 9204
Everest 4.60 memory copy (MB/s) 9442 7495 8016 7762 7664 8962
Everest 4.60 memory latency (ns) 56.4 63.4 66.3 66.4 67.8 61.8
Everest 4.60 FPU SinJulia 1565 1319 1393 1319 1287 1482
WinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1569 1320 1392 1348 1322 1510
PCMark05 System Test Suite 8361 7501 7814 7590 7464 8341
PCMark05 Memory Test Suite 7184 6083 6367 6170 6027 7056
3DMark 2001 SE 51388 45212 47312 45583 44990 49202
Unreal Tournament Ill 640x480 191.55 158.14 167.23 162.44 159.05 178.51
Nota setari implicite 6.58 6.38 6.48 6.53 6.48 7.68
Nota CAS7 8.05 6.81 6.15 5.99 5.72 7.67
Nota CAS8 8.11 6.85 6.80 6.81 6.62 7.79
Nota frecventa maxima 7.24 6.16 6.37 6.20 6.08 6.92
Verdict 7.53 6.54 6.44 6.37 6.20 7.48
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T3 Ultra PRO

Z:] Computers

ultrabuni in calculatoare

e, Ultra A6010

Procesor: AMD Phenom™ X4 9750 quad-core processor
Chipset: AMD 770/SB600
Placa de baza: ASUS M3A
Grafica: ATl Radeon™ HD 3870 graphics processor
Placa video: ASUS Radeon HD3870 512 MB
(EAH3870/HTDI)
Memorie: 2 x 1 GB DDR2 667 MHz Kingmax
Harddisk: 500 GB Samsung SATA Il 16 MB cache
Unitate optica;: DVDRW Samsung 20X S202J
Card reader: Apacer USE 2.0
Carcasa: Foxconn TLA-566 420 W
Monitor: LG Flatron L246WH
Tastalura: Logitech G-15
Maus: Logitech MX1000
Antivirus: Bitdefender 10 Professional Ultra PRO Computers
Sistem de operare: Microsoft Windows Vista Home Premium

EXPERIENCE
AMDO GAME!

AT,




Test comparativ DDR3 in test

Corsair Mushkin Mushkin Kingston Kingston
Twin3X4096-1600C7DHXIN ver3.1  XP3-12800 996601 XP3-12800 996657 KHX12800D3K2/4G KHX11000D3LLK2/4G

g
} REDACTIE!

1092 Lei 1026 Lei 1150 Lei

Pret

Frecventa memorie DDR3-1600 DDR3-1600 DDR3-1600 DDR3-1600 DDR3-1375
Latente memorie 7-7-7-20 7-7-6-18 7-7-7-20 9-9-9-27 7-7-7-20
Tensiune de alimentare 1.9v 1.85V-1.9v 1.85V-1.95V 1.9v 1.7V

Chip-uri folosite Micron D9GTS Micron D9JNM SAMSUNG HCFO Micron D9JNL Micron D9JNL
Single Sided sau Double Sided DS DS DS DS DS

Sistem de racire Corsair DHX Mushkin Frostbyte Mushkin Frostbyte Pasiv Pasiv

Extra - - - - -

Frecventa procesor/bus 2800MHz/400MHz 2800MHz/400MHz 2800MHz/400MHz 2800MHz/400MHz 2408MHz/344MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 8687 8721 8689 8278 7601

Everest 4.60 memory write (MB/s) 8654 8702 8653 8184 7087

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 8456 8522 8536 8196 7225

Everest 4.60 memory latency (ns) 65.6 65.3 65.4 68.8 71.9

Everest 4.60 FPU SinJulia 1394 1393 1393 1393 1175

WinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1412 1412 1398 1321 1247
PCMark05 System Test Suite 7853 7844 7833 7784 6958
PCMark05 Memory Test Suite 6620 6617 6598 6383 5512

3DMark 2001 SE 47625 46598 46568 46247 41906

Unreal Tournament |1l 640x480 168.53 168.29 168.43 167.84 144.21
Frecventa memorie DDR3-1700 DDR3-1660 DDR3-1640 DDR3-1640 DDR3-1640
Latente memorie 7-7-6-20 7-7-6-20 7-7-7-20 7-7-6-20 7-7-6-20
Tensiune de alimentare 2.1V 2.0V 2.0V 2.1V 2.1V
Frecventa procesor/bus 2975MHz/425MHz 2905MHz/415MHz 2870MHz/410MHz 2870MHz/410MHz 2870MHz/410MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 9230 9048 8906 8927 8916

Everest 4.60 memory write (MB/s) 9195 9029 8869 8856 8871

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 8984 8841 8749 8765 8725

Everest 4.60 memory latency (ns) 61.7 62.9 63.8 63.9 63.9

Everest 4.60 FPU SinJulia 1482 1445 1428 1428 1428
Frecventa memorie DDR3-1700 DDR3-1700 DDR3-1660 DDR3-1680 DDR3-1680
Latente memorie 8-7-6-20 8-8-7-24 8-8-8-24 8-8-7-24 8-8-7-24
Tensiune de alimentare 2.1V 2.0v 2.0V 2.1V 2.1V
Frecventa procesor/bus 2975MHz/425MHz 2975MHz/425MHz 2905MHz/415MHz 2940MHz/420MHz 2940MHz/420MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 9107 9078 9014 9058 9042

Everest 4.60 memory write (MB/s) 9096 9074 8977 8974 8933

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 8872 8859 8856 8758 8783

Everest 4.60 memory latency (ns) 55.2 58.9 63.3 71.9 71.9

Everest 4.60 FPU SinJulia 1482 1482 1445 1463 1463
Frecventa memorie DDR3-1700 DDR3-1720 DDR3-1740 DDR3-1700 DDR3-1700
Latente memorie 7-7-6-20 9-9-8-24 9-9-9-28 9-9-8-24 9-9-8-24
Tensiune de alimentare 2.1V 2.0v 2.0V 2.1V 2.1V
Frecventa procesor/bus 2975MHz/425MHz 3010MHz/430MHz 3045MHz/435MHz 2975MHz/425MHz 2975MHz/425MHz
Everest 4.60 memory read (MB/s) 9230 9275 9284 9166 9158

Everest 4.60 memory write (MB/s) 9195 9154 9211 9032 9046

Everest 4.60 memory copy (MB/s) 8984 8961 9083 8877 8892

Everest 4.60 memory latency (ns) 61.7 63.7 62.9 64.1 64.1

Everest 4.60 FPU SinJulia 1482 1497 1515 1482 1482

WinRAR 3.71 B&H test (KB/s) 1500 1481 1485 1432 1421
PCMark05 System Test Suite 8344 8432 8518 8319 8306
PCMark05 Memory Test Suite 7034 7113 7178 6944 6943

3DMark 2001 SE 49138 49301 49446 49048 49023

Unreal Tournament Ill 640x480 179.06 180.91 183.18 178.62 178.58

Note |
Nota setari implicite 7.67 7.67 7.65 7.42 6.62

Nota CAS7 7.67 7.52 7.42 7.42 7.41

Nota CAS8 7.79 7.68 7.5 7.34 7.34

Nota frecventa maxima 6.91 6.92 6.97 6.82 6.82

Verdict 7.47 7.41 7.35 7.22 7.06
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Test comparativ Stocare digitala

STOCARE DIGITALA
INSCRIPTOARE DVD

Odata cu cresterea puterii de
calcul, si marimea datelor a
crescut. Cele mai sigure
dispozitive de stocare s-au
dovedit harddisk-urile. Cu toate
acestea, cea mai mare parte a
utilizatorilor prefera discurile
optice. Desi este un lucru bine
cunoscut ca atat DVD-urile, cat si
CD-urile au o perioada de viata
limitata, ele sunt folosite la
scara larga. Stocarea datelor in
acest fel este foarte comoda si
totodata accesibila utilizatorilor
de toate felurile. Discurile Blu-
ray sunt la inceput de drum si
din acest motiv preturile de
achizitie sunt deocamdata
prohibitive. in aceste conditii,
DVD-urile sunt folosite in
continuare de un numar mare de
utilizatori.

noiembrie 2008

Vanzarile de unitati optice au cunoscut o crestere
ametitoare, motiv pentru care costurile de
productie au inregistrat o scadere semnificativa. De
aceea, preturile de achizitie au scazut drastic. S-au
schimbat totodata si liderii pietei. Daca pe vremea
CD-ului Plextor si Teac erau numele cu greutate, in
momentul de fatd piata este dominata de LG,
Samsung si ASUS. O explicatie simpla este ca cei doi
producétori nu si-au putut adapta produsele la
cerintele pietei, care dorea preturi de achizitie cat
mai mici. Aceasta tendinta a fost provocata de
concurenta puternica declansata de LG.

PROCEDURA DE TESTARE
Pe langa fiabilitate, care nu poate fi determinata
in laborator, unitatile optice mai sunt caracterizate
de performanta si de calitatea scrierii.
Performanta reprezinta viteza cu care un drive
poate scrie informatia pe diverse medii, iar
calitatea scrierii este reflectata de numarul de
erori C2 sau PIF prezente pe discul scris.
Performanta se imparte la randul sau in doua
categorii: performanta la citire si performanta la
scriere. Pentru testarea vitezelor la citire, am
utilizat cele trei discuri oferite de editia 100 a
revistei XtremPC. Performanta la scriere s-a testat
pe urmatoarele medii: CD-R, DVD+R, DVD-R,
DVD+RDL, DVD-RDL, DVD+RW, DVD-RW si DVD-RAM.
Deoarece CD-urile nu mai sunt la fel de
utilizate ca in trecut, citirea, scrierea si calitatea

scrierii acestor medii au primit fiecare cate 5% din
nota finala. Viteza de citire a celor doua medii
DVD-ROM a primit 10% din verdict. Viteza scrierii
mediilor +R a primit 25 de procente din nota
finald, iar scrierea celor -R si DVD-RAM a primit 15
procente. Calitatea scrierii a primit 20 de procente
in cazul mediilor +R si 10 procente in cazul
mediilor -R. S-a ales un sistem de punctare diferit
pentru mediile +R si cele -R deoarece majoritatea
utilizatorilor folosesc +R. Restul de cinci procente
au fost alocate dotarilor precum LightScribe,
capacitatea memoriei tampon, posibilitatea de a
citi sau scrie pe medii Blu-ray si corectia erorilor
C2. Ca medii, am folosit cele mai bune discuri
Verbatim datoritd compatibilitatii ridicate pe care
se stie ca o ofera acestea. Exceptie a facut discul
DVD-RW, care a fost limitat la 4x. Toate
consumabilele au fost oferite de MGT Educational.

CONCLUZIE
Dupéa cum reiese din teste si din erorile intalnite
pe parcurs, reducerea costurilor de productie are
si consecinte neplacute. Se observa o neglijenta
clara din partea tuturor producatorilor de unitati
optice in ceea ce priveste calitatea produselor.
Acest lucru este normal daca tinem cont de
preturile mici pe care le au aceste dispozitive,
chiar si pentru utilizatorii cu bugete foarte mici.
Radu Bozga
radu.bozga@xtrempc.ro
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Test comparativ Stocare digitala

PIONEER
DVR-215BK

Bulk
Nu
20x/20x

Pioneer DVR-215BK s-a dovedit cea mai rapida
unitate optica in ceea ce priveste citirea si
scrierea mediilor DVD.

Modelul testat in redactie este in varianta
Bulk, motiv pentru care nu este insotit de niciun
fel de accesorii. Cu toate acestea, producatorul
ofera cateva instructiuni de instalare si
specificatiile dispozitivului. Interfata de conectare
este SATA, iar memoria tampon are o capacitate de
2MB. Un neajuns ar putea fi considerata absenta
functiei LightScribe.

La citire, vitezele maxime de transfer s-au
apropiat de cele specificate de producator. Situatia
este similara si in cazul testelor de scriere,
unitatea depasind 20x atat in cazul mediilor
DVD+R, cat si in cazul celor DVD-R. Calitatea
scrierii este in limite normale. Astfel, am masurat
sub 1000 de erori PIF atat in cazul DVD+R, cat si
DVD-R. Viteza maxima de numai 4.02x inregistrata
la scrierea DVD-RW se datoreaza limitarii impuse de
mediul folosit. Cu toate acestea, scrierea unui
DVD-RAM dureaza foarte mult timp: peste 30 de
minute. Pe parcursul testarii, nu s-au observat
zgomote sau vibratii peste limita normalului.

CONCLUZIE

Pioneer DVR-215BK se adreseaza celor care doresc
o0 unitate optica de incredere, prezentand un bun
echilibru intre performanta si calitatea scrierii.

ASUS
DRW-201451

Retail
Nu
20x/20x

ASUS DRW-2014S1 este, conform producatorului, o
unitate compatibila cu toate mediile DVD prezente
pe piata.

Conectarea se realizeaza prin intermediul
interfetei PATA, iar memoria tampon oferd o
capacitate de 2MB. Producatorul ofera in pachet
aplicatia Nero 7, un manual de instalare si suruburi
pentru fixarea in carcasa. Drive-ul nu este dotat cu
tehnologie LightScribe.

Viteza maxima atinsa la citirea CD-ROM este
dezamaégitoare - sub 16x. Cu toate acestea,
citirea DVD-ROM s-a realizat cu o viteza
apropiata de cea specificata de producator. Din
pacate, testarea vitezei de citire pentru DVD-
ROM(DL) nu a putut fi realizata, modelul
comportandu-se la fel ca DRW-2014L1T. Vitezele
de scriere pe DVD+R si DVD-R sunt dezamagitoare
- 15.99x si, respectiv, 16.01x. Cu toate acestea,
viteza de scriere a CD-ului s-a apropiat de
maximul specificat de producator - 48x. Scrierea
DVD-RAM a avut loc cu o viteza medie de 2.12x.
In timpul functionarii am observat un nivel de
zgomot ridicat.

CONCLUZIE

ASUS DRW-2014S1 nu exceleaza prin performantd,
insa discurile scrise prezinta un numar de erori
suficient de mic astfel incat unitatea sa fie o
solutie demna de luat in considerare.

SAMSUNG
SH-S223F

Retail
Nu
22x/22x

Samsung SH-S223F este un inscriptor DVD cu
interfata SATA si memorie tampon de 2MB.

Varianta de prezentare testata in redactie a
fost ce Retail. Astfel, pachetul contine cablu SATA,
suruburi pentru montarea in carcasda, Nero 7 si
doua fete de schimb (una argintie si una alba).
Modelul nu ofera functie LightScribe pentru
imprimarea discurilor speciale.

Desi producatorul specifica viteze maxime de
22x pentru scrierea mediilor DVD+R si DVD-R,
unitatea nu reuseste sa le atinga. Astfel, am
masurat 20.08x pentru DVD+R si 18.21x pentru
DVD-R. Din pacate, unitatea pierde la capitolul
performantd deoarece nu a efectuat testul de
citire DVD-ROM(DL) nici dupa trei incercari. Cu
toate acestea, discul a fost citit fara probleme.
Desi 2.44x pentru DVD-RAM este o viteza cu mult
sub limita teoretica permisa de mediu, ea este
destul de buna in comparatie cu cele inregistrate
de ceilalti participanti la test. Calitatea scrierii
este buna, neobservandu-se un nivel prea ridicat
de erori pe niciunul dintre mediile folosite.

CONCLUZIE

Trecand peste problema imposibilitatii de a testa
viteza de citire a mediilor DVD-ROM(DL),
Samsung SH-S223F reuseste sa imbine
performantele bune cu o scriere de calitate a
mediilor optice.
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ASUS
DRW-2014L1T

Retail
Da
20x/20x

Desi nu se remarca printr-o pozitie buna in
clasament, DRW-2014L1T este cea mai rapida
unitate optica ASUS prezenta in test.

Modelul este dotat cu interfata SATA si
memorie tampon de 2MB. Pachetul contine o fata
de schimb argintie, aplicatia Nero 7, un manual si
suruburile necesare montarii in carcasa.

in timpul functionarii, s-au observat vibratii
peste medie si un nivel de zgomot ridicat. in ciuda
vitezei maxime de citire de 48x pentru CD-ROM
specificata de producator, unitatea de abia a reusit
sa depaseasca 16x. La scrierea unui CD s-a
inregistrat insa o viteza maxima de 47.28x. in plus,
viteza de citire DVD-ROM(DL) nu a putut fi
masurata din cauza unei erori la spin up. Cu toate
acestea, drive-ul a citit aparent fara probleme
acest mediu. Si la scrierea DVD+R si DVD-R s-au
obtinut viteze maxime cu mult sub cele specificate
de producator. Cu toate acestea, calitatea scrierii
este imbucuratoare, numarul de erori pe fiecare
disc scris fiind destul de mic. Imprimarea
LightScribe pe disc la cea mai buna calitate s-a
realizat in peste 23 de minute.

CONCLUZIE

Desi nu se remarca prin performante de top, ASUS
DRW-2014L1T este o solutie demna de luat in
considerare datorita numarului mic de erori pe
discurile scrise.

Test comparativ Stocare digitala

LG
GH20NS15

Bulk
Nu
20x/20x

LG GH20NS15 este o unitate optica destinata celor
care nu au nevoie de viteze de scriere mai mari de
20x sau de imprimare LightScribe pe discuri.

Exemplarul testat in redactie este in
prezentare Bulk. De aceea, el nu este insotit de
niciun fel de accesorii. Conectarea se realizeaza
pe interfata SATA, iar memoria tampon are o
capacitate de 2MB. Conform producatorului,
unitatea este compatibila atat la scriere, cat si la
citire cu toate mediile prezente pe piata, mai
putin Blu-ray.

in ciuda vitezei de 48x specificata de
producator pentru citirea CD-urilor, in laborator nu
am reusit sa atingem nici 25x, chiar si in urma mai
multor incercari. Cu toate acestea, conform
masuratorilor, scrierea unui CD se poate realiza cu
viteze chiar si de 48.78x. in cazul DVD-urilor
utilizate pentru testarea vitezei de citire,
specificatiile coincid cu realitatea. Acelasi lucru se
poate spune si despre scrierea DVD+R si DVD-R. Din
pacate, unitatea nu a permis inscriptionarea
mediilor DVD-RDL, nici chiar dupa trei incercari.
Mediile scrise prezintd un numar satisfacator de
erori, dar distrugerea a trei medii DVD-RDL este
penalizata.

CONCLUZIE
LG GH20NS15 se adreseaza utilizatorilor cu mai
putine pretentii, pretul de achizitie fiind redus.

OPTIARC
BC-5100S

Bulk
Nu
12x/12x

Optiarc BC-5100S este o unitate Combo, care
inglobeaza un inscriptor DVD si un reader pentru
discuri Blu-ray.

Producatorul a dotat acest model cu o
interfata SATA si memorie tampon de numai
1600KB. Desi poate citi medii Blu-ray, drive-ul nu
poate inscriptiona astfel de discuri. Unitatea nu
beneficiaza de tehnologia LightScribe.

Fiind o unitate Combo, performantele sunt
reduse. Cu toate acestea, trebuie apreciat faptul
ca in majoritatea cazurilor valorile masurate sunt
similare cu cele specificate. Singura nemultumire
este scrierea CD-ului cu numai 4.01x, necesitand
un timp de peste 20 de minute. De asemenea,
4.01x pentru scrierea DVD+RDL sau 6.02x pentru
DVD+RW sunt viteze mici, insa coincid cu cele din
specificatiile produsului. Scrierea DVD-RAM s-a
realizat in mai putin de 30 de minute - un timp
destul de bun raportat la performantele celorlalti
concurenti. La capitolul calitate a scrierii, se
observa un numar de erori usor peste medie in
cazul DVD-RDL.

CONCLUZIE

Pe parcursul testarii modelului Optiarc BC-5100S,
nu am intalnit niciun fel de probleme, insa
datorita performantelor reduse acesta nu poate fi
recomandat decat utilizatorilor care au nevoie de
0 unitate capabila sa citeasca medii Blu-ray.
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Test comparativ Stocare digitala

ASUS
DRW-2014S51T

Retail
Nu
20x/20x

ASUS DRW-2014S1T este un inscriptor DVD
caracterizat de o interfata SATA si o memorie
tampon de 2MB.

Modelul testat in redactie a fost Retail,
pachetul continand un manual de instalare si
aplicatia Nero 7. Unitatea este compatibila cu
toate mediile DVD prezente pe piatd, insa nu
integreaza tehnologia LightScribe.

Pe parcursul testdrii ne-am confruntat cu mai
multe probleme. La fel ca toate unitatile optice
ASUS testate, DRW-2014S1T nu a putut rula testul
de citire pentru DVD-ROM(DL). in plus, prima
incercare de scriere a unui CD a esuat. Acelasi
lucru s-a intamplat si in cazul mediului DVD+R.
Vitezele de scriere DVD+R si DVD-R sunt si ele cu
mult sub limitele specificate de producator. La
prima incercare de simulare overburning, sistemul
nu a mai raspuns la comenzi, fiind necesara
repornirea acestuia. Viteza de citire CD-ROM nu a
atins nici pragul de 16x. in ciuda acestor
neajunsuri, calitatea scrierii este buna,
inregistrandu-se putine erori pe mediile scrise.

CONCLUZIE

ASUS DRW-2014S1T demonstreaza un numar
alarmant de probleme la capitolul performanta,
insa acestea vor fi probabil rezolvate printr-un
firmware nou. in plus, numarul de erori
inregistrate este redus.

LG
GH22NP20

Bulk
Nu
22x/22x

GH22NP20 reprezinta cea mai rapida unitate optica
LG prezenta in test.

Memoria tampon oferita are 2MB, iar
conectarea se realizeaza pe interfata SATA.
Unitatea este compatibila cu toate mediile CD si
DVD cunoscute. Se remarca absenta functiei
LightScribe.

Desi producatorul specifica o viteza maxima de
48x la citirea CD-urilor, unitatea nu reuseste sa se
apropie de aceasta, maximul masurat fiind de
numai 44.08x. Cu toate acestea, in cazul celor
doua DVD-uri utilizate se obtin viteze maxime de
citire apropiate de cele specificate de producator.
Trebuie mentionat ca testul de citire pentru
DVD-ROM nu a rulat pana la capat din prima
incercare, fiind necesara reinitializarea testului.
Performanta la scriere este imbucuratoare,
inregistrandu-se un maxim de peste 22x, atat in
cazul DVD+R, cat si in cazul DVD-R. in ceea ce
priveste calitatea scrierii, se observa un numar putin
cam mare de erori in cazul DVD-R. Viteza maxima de
scriere masurata pentru DVD-RAM este de numai
2.05x, desi discul suportd teoretic 5x si unitatea 12x.

CONCLUZIE

LG GH22NP20 a primit distinctia "Alegerea
redactiei” datorita renumelui pe care il are
producatorul, dar si datorita performantelor
demonstrate.

PIONEER
DVR-116DBK

Bulk
Nu
20x/20x

La fel ca si modelul DVR-215BK, Pioneer
DVR-116DBK nu este insotit de specificatii de top in
ceea ce priveste vitezele de citire sau de scriere.

Primul neajuns cu care ne-am confruntat in
cazul acestui model a fost incompatibilitatea cu
medii DVD-RAM in ceea ce priveste scrierea.
Unitatea nu poate decat sa citeasca acest tip de
mediu. De asemenea, nu beneficiaza de functia
LightScribe, necesara pentru a imprima imagini sau
text pe discuri.

La citire s-au inregistrat viteze maxime
apropiate de cele specificate de producator in
cazul mediilor CD-ROM si DVD-ROM(SL). Cu toate
acestea, viteza maxima de citire pentru
DVD-ROM(DL) a fost cu circa 25% mai mica decat
cea specificata. Nici viteza de scriere a CD-ului nu
s-a apropiat de cea mentionata de producator
pentru aceasta unitate. Calitatea scrierii este buna
in cele mai multe cazuri, un numar ceva mai mare
de erori inregistrandu-se in cazul DVD+RDL. La
inscriptionarea mediilor DVD+R si DVD-R, viteza
maxima a depasit usor limita specificata.

CONCLUZIE

Pentru cei care nu au nevoie de o unitate capabila
sa scrie pe DVD-RAM, Pioneer DVR-116DBK este un
model demn de luat in calcul, ratele de transfer si
calitatea scrierii fiind satisfacatoare pentru cea
mai mare parte a utilizatorilor.
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Test comparativ Stocare digitala

SAMSUNG
SH-S223Q

Retail
Da
22x/22x

Samsung SH-5223Q se deosebeste de modelul
SH-S223F prin prezenta tehnologiei LightScribe
pentru inscriptionarea discurilor.

Interfata oferitd de acest model este SATA, iar
capacitatea memoriei tampon este de 2MB.
Producatorul ofera in pachet un cablu de date,
suruburi pentru montare, aplicatia Nero 7 si doua
fete de schimb.

Desi este o unitate similara cu SH-S223F, acest
model se claseaza mai prost. Pe langa
imposibilitatea de a rula testul de citire pentru
DVD-ROM(DL), SH-S223Q nu a putut duce la capat
nici scrierea pe DVD-RW. Timpul de acces aleatoriu
este de sub 100ms, atat in cazul CD-ului, cat si al
DVD-ului. Vitezele inregistrate cu celelalte medii
atat la citire, cat si la scriere au fost bune. in
plus, unitatea se remarca prin cea mai mare viteza
maxima de scriere pe DVD-RAM inregistrata pe
parcursul testului - 2.46x. Imprimarea unui disc la
cea mai buna calitate s-a realizat in 26 de minute
si 59 de secunde.

CONCLUZIE

Lasand la o parte imposibilitatea scrierii pe medii
DVD-RW, care oricum sunt utilizate la scara redusa,
vitezele masurate, calitatea scrierii si
implementarea tehnologiei de imprimare
LightScribe, Samsung SH-S223Q se adreseaza unui
numar mare de utilizatori.

T
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ASUS
DRW-2014L1

Retail
Da
20x/20x

ASUS DRW-2014L1 este varianta cu interfata PATA a
modelului DRW-2014L1T.

Capacitatea memoriei tampon care echipeaza
modelul este de 2MB. Pachetul contine o fata de
schimb de culoare alba, manualul de instalare,
aplicatia Nero 7 si suruburile pentru fixarea in
carcasa.

Singura problema intalnita pe parcursul testarii
acestui model a fost imposibilitatea de a masura
viteza la citire pentru DVD-ROM(DL). Desi nu se
apropie de viteza specificata de producator, citirea
CD-ROM s-a efectuat mult mai rapid decat in cazul
celorlalte modele ASUS. La scrierea DVD+R si DVD-
R vitezele maxime masurate sunt insa considerabil
mai mici decat cele declarate. Nici in cazul scrierii
DVD+RW viteza obtinuta nu este prea buna - numai
6.01x, in conditiile in care producatorul specifica
8x, iar discul folosit este compatibil 8x. La
capitolul calitate a scrierii, se observa un numar
de erori peste medie in cazul DVD-R. Imprimarea
LightScribe a discului s-a efectuat in 23 de minute
si 14 secunde.

CONCLUZIE

ASUS DRW-2014L1 nu a excelat nici la capitolul
performantd si nici in ceea ce priveste calitatea
scrierii. Cu toate acestea, nu am intalnit probleme
majore, motiv pentru care putem recomanda
unitatea celor care doresc un model LightScribe.

LG
GE20LU10

Retail
Da
20x/20x

LG GE20LU10 este o unitate optica externa pe
interfata USB care, pe langa compatibilitatea cu
toate mediile DVD, integreaza si tehnologia
LightScribe.

Pachetul ofera toate accesoriile necesare
conectarii: cablu USB, alimentator si cablu de
alimentare. n plus, producétorul ofera si un scurt
ghid de instalare.

Citirea CD-ului folosit s-a realizat destul de
lent, cu mult sub limita de 48x specificata de
producator. De asemenea, timpul de acces este
destul de mare. Situatia sta altfel in ceea ce
priveste scrierea unui CD, depasindu-se 48x.
Vitezele maxime de scriere pentru DVD+R si DVD-R
nu reusesc sa le egaleze pe cele specificate, insa
sunt destul de bune. De asemenea, viteza de
10.01x atinsa la scrierea DVD+RDL este
imbucuratoare. Simularea pentru overburning
indica o depasire a capacitatii discului cu numai
doud procente. Trebuie apreciat insa timpul redus
necesar pentru imprimare LightScribe - sub 20 de
minute. Cele peste trei milioane de erori numarate
pe discul DVD-R scris sunt ingrijoratoare.

CONCLUZIE

DVD-R fiind un mediu utilizat rar, putem
recomanda GE20LU10 celor care doresc o unitate
optica externa oferita de un producator cu
experienta.
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SAMSUNG
SE-S224Q

Retail
Da
22x/22x

Samsung SE-5224Q a primit cea mai mare nota
dintre toti participantii la test.

Fiind o unitate externd, conectarea se
realizeaza prin intermediul interfetei USB. De
asemenea, pentru functionare este necesara
alimentarea la priza. Pe langa cablurile necesare si
alimentator, pachetul mai contine un picior pentru
asezarea in pozitie verticald, aplicatia Nero 7 si un
ghid de instalare.

Se observa valori bune in privinta timpului de
acces: 92ms pentru CD, 99ms pentru DVD-ROM si
104ms pentru DVD-ROM(DL). Unitatea nu exceleaza
in privinta performantelor la scriere DVD+R si DVD-
R, nereusind sa atinga limitele specificate de
producator. Cu toate acestea, s-au obtinut valori
bune in ceea ce priveste calitatea scrierii.
Simularea de overburning a avut ca rezultat 12
procente peste capacitatea discului folosit. Pentru
a finaliza imprimarea LightScribe la calitate
maxima, au fost necesare peste 26 de minute. Nu
s-au intalnit niciun fel de probleme sau
incompatibilitati cu niciunul dintre mediile
folosite. De asemenea, nivelul de zgomot si
vibratiile sunt reduse.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o unitate optica externa,
Samsung SE-5224Q ar putea fi una dintre cele mai
bune solutii disponibile pe piata la ora actuala.

Test comparativ Stocare digitala

LG
GE20NU10

Retail
Nu
20x/20x

GE20NU10 este un model identic cu GE20LU10, cu
mentionarea cd acesta nu ofera tehnologie
LightScribe.

Accesoriile oferite in pachet sunt aceleasi
disponibile si cu GE20LU10: ghid de instalare,
cablu USB, alimentator si cablu de alimentare.
Conectarea se realizeaza pe interfata USB, iar
memoria tampon are o capacitate de 2MB.

In timpul testarii nu s-au observat zgomote
sau vibratii peste limita normala. Citirea CD-ROM
s-a realizat mai rapid decat in cazul unitatii
GE20LU10, insa nu s-a apropiat de limita
specificata. Pentru scrierea CD-ului, s-a atins o
vitezd maxima de 48.76x, sarcina finalizandu-se
in mai putin de trei minute. La scrierea DVD+R si
DVD-R s-au obtinut viteze bune, chiar daca nu au
fost atinse cele mentionate de producator. Se
observa aceeasi scriere slaba calitativ pentru
DVD-R ca in cazul lui GE20LU10, insa valorile
masurate pentru celelalte medii sunt in parametri
normali. In plus, mediile -R sunt folosite la scara
redusa, motiv pentru care aceasta problema nu
este prea grava.

CONCLUZIE

Pentru cei care nu au nevoie de imprimare
LightScribe, dar doresc o unitate optica externa
oferita de un producator renumit, LG GE20NU10
este un model care nu poate fi neglijat.

LACIE
d2 LightScribe

Retail
Da
20x/20x

Desi este cea mai lenta unitate optica externa din
test, Lacie d2 LightScribe reuseste performante
mai bune decat unele modele interne.

D2 se remarca prin design, aspect specific
produselor Lacie. Lungimea drive-ului este ceva
mai mare decat a celorlalte modele externe
testate. De asemenea, carcasa realizata partial din
metal contribuie la o greutate ridicata a
dispozitivului. Deoarece Lacie nu produce drive-uri
propriu-zis, in interior se afla un model Samsung.
Pachetul contine accesoriile necesare pentru
alimentare si conectare la PC, dar si un scurt ghid
de instalare si un disc cu utilitare.

Se observa o viteza foarte mica la scrierea
DVD+RDL. Nici inscriptionarea mediilor DVD+R si
DVD-R nu s-a realizat la viteza specificata de
producator. De asemenea, drive-ul nu a reusit sa
finalizeze testul de citire pentru DVD+R(DL).
Aceste neajunsuri sunt compensate de o calitate
buna a scrierii pe toate mediile testate.
Imprimarea LightScribe la calitate maxima a unui
disc s-a realizat in mai putin de 25 de minute.

CONCLUZIE

Lacie d2 LightScribe se adreseaza in special
utilizatorilor care pun mare pret pe design si
doresc in acelasi timp o unitate optica externa
capabila sa imprime pe discuri compatibile
LightScribe.
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OnSITE Delivery

148 Lei 24 luni Partenerii LG Romania

250 Lei 24 luni Aline Distribution Grup

noiembrie 2008
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Versus HDD vs SSD

HDD VS SSD
HARDDISK-UL, LA CAPAT DE DRUM

Introdus pentru prima data de IBM
in anul 1956, harddisk-ul a avut
parte de uimitoare progrese
tehnologice de-a lungul timpului.
Daca primele modele erau de
marimea unui frigider si ofereau
capacitati de stocare reduse,
modelele actuale sunt adevarate
bijuterii tehnologice, capabile sa
gazduiasca pana la 1.5TB de date.
De asemenea, vitezele de transfer
depasesc cu usurinta pragul de
100MB/s. In ciuda progreselor
facute, harddisk-ul ramane prin
natura sa un dispozitiv mecanic
bazat pe elemente mobile, a
caror performanta este limitata
de legile fizicii. Fiind bazate pe o
tehnologie complet diferita,
dispozitivele SSD elimina aceste
neajunsuri, insa introduc altele
noi.

60  noiembrie 2008

Prezente pe piata de mai bine de doi ani,
drive-urile SSD devin incet, dar sigur o alternativa
viabila pentru clasicul harddisk. Avand de partea
lor avantajul lipsei componentelor in miscare,
dispozitivele de stocare SSD ofera un consum de
energie mai mic decat un harddisk obisnuit si un
timp de acces sub o milisecunda. Mai mult decat
atat, acestea ofera o silentiozitate deplina si o
rezistenta foarte buna la socuri mecanice, fiind o
alegere excelenta atat pentru calculatoare
portabile, cat si pentru sistemele desktop unde
este dorita o functionare mai silentioasa.

Exista, desigur, si unele dezavantaje. Desi din
punctul de vedere al interfetei de comunicatie
acestea sunt utilizate la fel ca harddisk-urile
obisnuite, principiul de functionare intern este
diferit, modul de acces aleatoriu al informatiei
fiind inlocuit de un sistem in care informatia este
accesata prin citirea unor blocuri de date cu
dimensiune predefinita. Acest fapt reduce
considerabil performanta in cazul lucrului cu
fisiere mici, fiind scris un volum mult mai mare de
date decat dimensiunea fisierului original. Acest
neajuns este ocolit insa prin implementarea unei
memorii cache si scrierea fisierelor in rafala atunci
cand volumul de date acumulat de acestea este
mai mare decat dimensiunea unei celule (de
exemplu 128KB). Fiind bazate pe chip-uri de
memorie NAND flash, dispozitivele solid state sunt
supuse unor serii de limitari specifice acestei

tehnologii, cea mai importanta fiind numarul
limitat de cicluri scriere-citire suportat de acestea.
Memoriile flash obisnuite pot fi rescrise de cel
putin 10.000 de ori pentru chip-urile de tip MLC
(multi-level-cell) si chiar de 100.000 de ori pentru
cele de tip SLC (single-level-cell). Aceasta limitare
este ocolita de producatori prin implementarea
unor algoritmi de distribuire a ciclurilor de scriere
in mod uniform, pe toata suprafata de stocare,
astfel incat aceeasi celula nu va fi utilizata din nou
decat dupa ce toate celelalte celule au fost scrise
cel putin o data. Acest algoritm este completat de
un mecanism intern de corectie a erorilor, capabil
sa detecteze celulele aflate pe cale sa cedeze si sa
recupereze datele stocate. Acestea sunt marcate
apoi ca fiind defecte si inlocuite folosind celule
dintr-un spatiu de stocare auxiliar, oferit de
producator pentru acest scop. Aceste masuri
permit atingerea unei longevitati impresionante
pentru mediile de stocare solid state. Astfel,
modelul X25-M oferit de Intel se poate lauda cu o
duratd medie de viata de cel putin 5 ani, in
conditiile scrierii unui volum de date de peste
100GB, in fiecare zi. Un alt neajuns mai putin
important este durata retentiei informatiei oferit
de celulele FLASH. Standardul JEDEC specifica o
durata minima de 10 ani pentru retentia
informatiei, in conditiile in care celulele folosite
sunt noi. Celulele flash uzate, aflate aproape de
sfarsitul duratei de viata, pot cobori insa acest
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interval la aproximativ un an. in prezent,
dispozitivele de stocare solid state sunt impartite
in doua categorii principale. Cele construite in
jurul memoriilor NAND flash de tip SLC ofera cel
mai ridicat nivel de performanta la citirea si
scrierea datelor, dar si un numar ridicat de cicluri
de rescriere, fiind astfel ideale pentru gazduirea
sistemului de operare sau a altor aplicatii care
gestioneaza cantitati mari de date. Dispozitivele
SSD bazate pe celule MLC au de partea lor pretul
sensibil mai mic al chip-urilor de memorie
utilizate, acestea oferind o densitate dubla a
informatiilor stocate. Desi ofera viteze similare de
transfer la citirea datelor, memoriile flash de tip
multi-level-cell sunt dezavantajate de vitezele
sensibil mai mici atinse la scrierea datelor si
consumul de energie ceva mai ridicat. Daca in
privinta harddisk-urilor viteza de transfer depinde
in mare masura de densitatea oferita de platanele
utilizate si viteza de rotatie a acestora,
dispozitivele de stocare SSD pot atinge viteze de
transfer mult mai ridicate decat chip-urile de
memorie individuale, multumitda modului de
gestionare aplicat de controller-ul utilizat. Astfel,
chip-urile de memorie sunt accesate simultan,
folosind mai multe canale de comunicatie,
performanta crescand odata cu numarul acestora.

PLATFORMA DE TESTARE

Testele au fost rulate folosind o placa de baza
Intel, bazata pe o combinatie intre chipset-ul P45
si southbridge-ul ICH10R. Procesorul utilizat este
un model Intel Core 2 Quad QX6700, ajutat de
catre 2GB memorie DDR2. Sistemul de operare ales
este Windows Vista Ultimate 32bit. Reprezentantul
noii generatii de medii de stocare SSD este un
model Intel X25-M, oferit de partenerii Intel
Romania. Acesta utilizeaza interfata SATA Il si este
bazat pe chip-uri de memorie de tip MLC.
Harddisk-urile utilizate pentru comparatie au fost
modele Western Digital, in versiuni desktop
highend si mainstream, dar si o versiune pentru
sisteme de tip laptop - WD Scorpio Blue
(WD2500BEVS), cu o capacitate de 250GB. Modelul
WD VelociRaptor (WD3000HLFS)

si modelul WD Caviar Blue (WD6400AAKS), cu
capacitati de 320GB si, respectiv, 640GB, au fost
oferite de Asesoft Distribution.

METODA DE TESTARE

Timpul de initializare a sistemului de operare a
fost masurat folosind o copie proaspat instalatd, cu
driverele necesare instalate, si defragmentatd apoi
pentru o performanta optima. Testul de copiere a
fisierelor a fost compus din doua etape. Am folosit
o suita de 16800 fisiere, masurand un total de
475MB, pentru a determina performanta la lucrul
cu fisiere mici, dar si un singur fisier de 4.14GB,
pentru a masura viteza maxima de transfer a
drive-ului testat. Ambele teste au fost rulate prin
masurarea timpului necesar copierii fisierelor
intr-un al doilea director situat pe aceeasi partitie,
evitand astfel eventualele limitari impuse de
interfata utilizata sau harddisk-ul secundar. in
afara de testul “HDD test suite” oferit de

Producator Intel Western Digital Western Digital Western Digital
Model Intel X25-M WD3000HLFS WD6400AAKS WD2500BEVS
Tip SSD HDD HDD HDD
Capacitate 80GB 320GB 640GB 250GB
Viteza rotatie platane N/A 10.000 7200 5400
Memorie Cache 16MB 16MB 16MB 8MB
Timp de acces (ms) 0.085 4.7 12 12
Interfata SATA Il SATA I SATA Il SATA
Consum energie idle / load (W) 0.06 / 0.15 4.53 / 6.08 7.7 /8.3 0.85 / 2.50
Temperatura idle / load (°C) N/A 35/37 43 / 44 38/ 41
Timp boot-are Vista Ultimate (s) 24.5 30 44 49

HD Tune 2.55 - average read (MB/s) 210.5 100.9 87.5 44.5
HD Tune 2.55 - acces time (ms) 0.1 6.8 12 17

HD Tune 2.55 - burst rate (MB/s) 104.1 189.3 143.7 86.1
HD Tune 2.55 - CPU usage (%) 2.6 1.3 1.2 5.3
DskSpeed Linear Read (MB/s) 215.54 117.85 105.23 49.21
DskSpeed Random Read (MB/s) 66.03 6.3 4.63 2.87
DskSpeed Access time (ms) 0.1 6.7 6.0 9.19
DskSpeed Score 2179087 26903 17706 5464
SiSoftSandra Drive Index (MB/s) 175 101 89 47
Read buffered (MB/s) 177 249 221 119
Read sequential (MB/s) 235 116 106 54
Read random (MB/s) 161 75 64 36
Write buffered (MB/s) 44 235 205 72
Write sequential (MB/s) 64 117 103 55
Write random (MB/s) 43 90 74 36
Average access time (ms) 2 5 6 9
PCMark Vantage - HDD test suite 21996 5496 3680 2161
Copiere kit programe 475MB (MB/s) 25 27 11.8 6.71
Copiere imagine DVD 4.14GB (MB/s)  51.1 42 42 20.29
Crysis - level load time (s) 28 42 44 54

HDD vs SSD

benchmark-ul PCMark Vantage, restul testelor au
fost rulate cu dispozitivele de stocare conectate ca
unitati secundare pentru a evita eventualele
variatii cauzate de activitatea sistemului de
operare.

REZULTATE TESTE

Cu exceptia vitezei de transfer de 64MB/s la
scrierea datelor, masurata de benchmark-ul SiSoft
Sandra, drive-ul SSD oferit de Intel demonstreaza
un potential uimitor in privinta performantei
oferite. Incepand cu timpul de doar 24.5 secunde
necesar incarcarii sistemului de operare Windows
Vista si timpul de acces masurat la mai putin de
0.1ms, Intel X25-M evidentiaza cu fiecare ocazie
ivita limitarile harddisk-urilor obisnuite in privinta
performantei oferite. Chiar si modelul high end,
Western Digital VelociRaptor, este invins categoric
in privinta timpului de acces si vitezei de transfer,
cei 235MB/s atinsi de modelul Intel la citirea

datelor reprezentand un spor de 100%. Totusi,
viteza de transfer la scrierea datelor ramane
punctul forte pentru VelociRaptor, cei 117MB/s
obtinuti evidentiind foarte bine limitarile
tehnologiei NAND Flash cu celule de tip MLC. Pe
toata durata testelor, drive-ul Intel X25-M a ramas
aproape complet rece la atingere, oferind o
experienta foarte diferita fata de ceilalti
participanti la test, deosebiti cu usurinta prin
zgomotul usor sesizabil produs la accesarea
datelor.

CONCLUZIE
Performantele excelente, consumul aproape
neglijabil de energie si rezistenta foarte buna la
socuri mecanice fac din noul Intel X25-M o optiune
excelenta atat pentru calculatoare portabile, cat si
pentru sisteme desktop performante. Din pacate,
acesta are de suferit inca de pe urma lipsei de
maturitate a tehnologiilor utilizate, oferind o
capacitate de stocare modesta si un pret
exorbitant, comparat cu pretul unui harddisk
obisnuit. Chiar daca aceste neajunsuri sunt menite
sa dea serios de gandit celor interesati de o
asemenea solutie de stocare, drive-urile SSD au
parte de un inceput promitator, fiind o alternativa
demna de luat in seama pentru harddisk-ul clasic.
Chiar daca dispozitivele SSD nu vor inlocui complet
harddisk-ul in viitorul apropiat, performantele
superioare si preturile aflate in continua scadere
vor face cu siguranta din acesta o optiune tot mai
atragatoare.
Aurelian Mihai
aurelian.mihai@xtrempc.ro



Laborator

Ugobe Pleo

Acum 10 ani, designer-ul Caleb Chung a cucerit
cumparatorii lansand produsul Furby. Noua ani mai
tarziu, bazandu-se pe experienta acumulata si pe
progresul tehnologic, creatorul a venit cu un nou
produs: Pleo. Inainte de a verifica inc& o data
titlul revistei pe care o cititi, trebuie sa
mentionam faptul ca Pleo nu este ceea ce pare,
adica o jucarie. Rezultatul unei colaborari intense
intre specialisti in robotica, ingineri software,
specialisti in inteligenta artificiala si biologi, Pleo
este un robot complet functional, menit sa
simuleze un exemplar in varsta de numai o
saptamana al rasei Camarasaurus. In ciuda
aspectului copilaros, acest produs este destinat
mai degraba adultilor care doresc un partener de
joaca digital configurabil decéat copiilor, care nu
vor putea aprecia pe deplin calitatile produsului.

HARDWARE

Deoarece exemplarul primit a facut parte dintr-o
serie foarte redusa importata in Romania, nu am
indraznit sa-l dezmembram, dar, pe baza datelor
oferite de producator si imaginilor oferite de
site-ul pleobot.com, am obtinut o imagine
completa a acestui robot casnic. Inima centrala a
sistemului este un procesor ARM7 pe 32 de biti,
care permite rularea sistemului de operare LifeOS,
centralizarea informatiilor primite de la cei 8
senzori incorporati, prelucrarea informatiilor si
trimiterea de comenzi catre sistemele de
propulsie. Acest procesor are un partener, similar
din punct de vedere al performantelor, care se
ocupa exclusiv de procesarea informatiilor oferite
de sistemele electronice amplasate in cap.

Conform declaratiilor producatorilor, specia
robotului a fost aleasa datorita capului de mari
dimensiuni caracteristic acesteia, aspect care a
permis gazduirea tuturor sistemelor electronice
necesare. Astfel, in capul dinozaurului se regasesc
3 diode pentru spectrul infrarosu - primele doua,
un transmitator si un receptor, sunt folosite
momentan doar pentru comunicarea cu celelalte
exemplare prezente in aria de acoperire, in timp
ce al treilea sistem, amplasat in gura, permite
detectarea obiectelor care pot fi prinse.

In completarea acestor senzori sunt prezente
si doud microfoane, amplasate in zona ochilor,
care permit orientarea in spatiu dupa sursele de
zgomot, si o0 camera video color care permite
orientarea vizuala in spatiu. Pleo nu este capabil
sa retina fizionomia persoanelor din jur, dar este
capabil sa retina si sa intepreteze formele
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obiectelor din jur, cum a fi frunza de cauciuc,
oferita ca hrana virtuald, dar si ca jucarie.
Dinozaurul nu va raspunde nici la comenzi vocale
sau zgomote scurte pentru a evita supraincarcarea
procesorului, dar este capabil s& sesizeze vocile
din jur care intretin o conversatie.

Scheletul principal este confectionat din
plastic, acesta gazduind cele 14 motoare care
permit controlul a tot atatea segmente ale
corpului. Motoarele ofera atat functiile motrice,
cat si functiile de force-feedback, ceea ce
permite sesizarea obstacolelor si rezistentei opuse
miscarii. Aceste motoare sunt controlate de 4
procesoare pe 8 biti, care, sub supravegherea
procesorului central, permit compunerea
miscarilor complexe. in plus, in corpul robotului
este amplasat si un senzor gravitational, care
permite sesizarea miscarilor de scuturare,
rasturnare sau lovire.

Pentru a nu furniza experienta neplacuta a
unui animal inert, stimulii vizuali si auditivi sunt
completati de o serie de senzori tactili. Fiecare
talpa contine un senzor care permite robotului sa
sesizeze suprafata pe care calca si pierderea
contactului cu aceasta. Acesti patru senzori sunt
completati de 8 senzori capacitivi, ascunsi sub o
serie de placute metalice, care sunt amplasati pe
cap, barbie, umeri, solduri si cele patru picioare.

SOFTWARE

Sistemul de operare LifeOS face posibila rularea
unor rutine de inteligenta artificiala care vor
permite constientizarea lumii inconjuratoare si
interactiunea cu persoanele din jur. In primele
30-45 de minute dupa pornire, Pleo va trece prin
fazele de initializare, inspectand si invatand
mediul, cerand atentie si invatand sa se joace.
Dupéa aceasta etapd, Pleo devine un dinozaur
activ. In functie de stimularea primita, Pleo va
deveni jucdus, afectuos sau suparat, aceste reactii
neavand un caracter mecanic, adica simple

simulari preinregistrate, ci fiind efectul in timp
real al interactiunilor celor din jur cu el.

Tras de coada, Pleo va pune capul in pamant
si va refuza dialogul o perioada de timp. Tinut in
brate sau dezmierdat, acesta isi va destinde
membrele si gatul, gudurandu-se catre utilizator,
iar lasat singur, acesta va incepe sa exploreze
mediu din jur. Cand va fi bucuros, va canta si va
folosi acea secventa pentru a-si chema stapanul,
iar daca este plictisit va adormi.

Datorita senzorului video care nu oferd o
rezolutie prea mare, Pleo va avea ceva probleme
cu suprafetele lucioase, reflexive sau cu contrast
scazut intre denivelari, ceea ce ii va provoca
surprize neplacute, la care va reactiona in
consecinta, emitand strigate uluite in timp ce se
va rostogoli. Cei care doresc experiente noi vor
putea apela la aplicatiile de modificare a
comportamentului, de la simplul MySkit pana la
extrem de complexul Dino-Mite, sistemul fiind
accesibil gratie conectorului USB. Pe site-ul si
forumul companiei sunt disponibile si o serie de
comportamente prefabricate, care pot fi incarcate
prin intermediul unui card SD.

CONCLUZIE

Pleo este un robot casnic inovator, introducand in
casa utilizatorului un element futurist interesant
si oferind momente de amuzament sau relaxare
deosebite. Singurele neajunsuri ar fi durata destul
de mica de viata a acumulatorului, aproximativ
1.5 ore, si dificultatea reprogramarii integrale.

Procesoare: 2x32bit ARM7, 8x8bit controller + Greutate: 1.6kg -
Dimensiuni: 52.5x15.2x19cm + Conectare: USB, card SD - Senzori: 8
senzori capacitivi, 4 senzori mecanici, microfoane, camera video,
accelerometru - Autonomie: 1-1.5 ore - Acumulator: 7.2V, 2200mAh

Pret Garantie Contact
1290 Lei N/A Diverta

Performanta: 9.0 Dotari: 9.0

Verdict .00
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Laborator

NIKON
D90

HIS
H467QT512P

Nikon D90, urmasul lui D80, este
primul DSLR din lume cu functie
video, care permite realizarea de
videoclipurilor HD la o rezolutie
maxima de 1280x720 cu o rata de 24
cadre pe secunda. Aparatul este
dotat cu un senzor CMOS in format
DX de 12,3 Mp, senzor imprumutat
de la fratele mai mare D300, dispune
de functia LiveView si de sistemul de
curdtare a senzorului prin vibratii de
inalta frecventa. Ecranul de 3 inchi
cu o rezolutie de 920.000 de pixeli si
unghiuri de vizibilitate de 170 de
grade este cel mai bun ecran pentru
DSLR-uri disponibil pe piata in
momentul actual. D90 are un sistem
de autofocus in 11 puncte TTL dispus
sub forma de diamant si poate
realiza fotografii in rafala de pana la
4,5 cadre pe secunda. Kitul Nikon
D90 contine si obiectivul AF-S
NIKKOR 18-105mm F/3.5-5.6 ED VR,
un obiectiv versatil care combina un
superangular cu un teleobiectiyv,
impreuna cu sistemul de reducere a
vibratiilor care permite cresterea
vitezei de fotografiere din mana cu
Pret Garantie

3999 Lei 24 luni

pana la trei stopuri. Lentila este
construita din 15 elemente impartite
in 13 grupe, are un indice de
dispresie foarte redus si este asferica
ceea ce se traduce prin imagini de
rezolutie mare, contrast ridicat si
aberatii cromatice minime. Functia
Active D-Lighting ajusteaza automat
contrastul intre zonele luminoase si
cele intunecate, fiind foarte
folositoare n conditii de iluminare
reduse sau de contrast marit. in test
D90 s-a descurcat excelent, focusul
fiind rapid si precis, calitatea
imaginilor foarte buna, iar zgomotul
redus chiar si la valori ISO mari.

Un sistem util il reprezinta Picture
Control ce permite editarea direct
din aparat a fotografiilor realizate,
printre noutati numarandu-se
functiile: Distorsion Control, Fisheye
Straigthen sau RAW processing.

CONCLUZIE

Nikon D90 este un aparat foto
recomandat fotografilor semiavansati
datorita functiilor multiple si
performantelor deosebite.

Contact

PCCenter.ro

Detalii tehnice

Rezolutie senzor: 12.3MP - Tip senzor: CMOS(DX) * Tip card: SD Card - I1SO: 100-6400 - Rezolutie

maxima: 4288 x 2848 pixeli - Dimensiune ecran: 3” -

Dimensiuni: 132 x 103 x 77 mm -

Greutate: 703g + Altele: 3D tracking AF, Sistem curatare senzor, Detectia fetei, LiveView

Performante

9.50

HIS ofera o versiune IceQ si pentru
mezinul seriei HD 4000 - Radeon HD
4670.

Cooler-ul este de origine Arctic
Cooling. El este alcatuit dintr-un
radiator de dimensiuni mari
confectionat din aluminiu si un
ventilator turbionar. Nu este prezent
niciun heatpipe sau alt element din
cupru. Din pécate, chip-urile de
memorie GDDR3 si VRM-ul nu
beneficiaza de niciun fel de racire.
Cu toate acestea, placa este livrata
cu nucleul grafic tactat la 780MHz.
Bundle-ul software este inexistent,
pachetul rezumandu-se la cele doua
convertoare de semnal video DVI-to-
VGA si DVI-to-HDMI.

La frecventele implicite,
temperatura nucleului grafic variaza
intre 37°C in idle si 73°C in sarcina.

Pret Garantie

343 Lei 24 luni

Detalii tehnice

in ciuda cooler-ului impunétor,
nucleul nu a putut depasi 810MHz, in
conditiile in care memoriile au rulat
la 2214MHz. Temperatura a crescut
cu 3°C atat in sarcina, cat si in idle.
in ciuda potentialului de
overclocking destul de mic, sporul de
performantd este vizibil: 578 de
puncte in 3DMark06 si intre 1 si 2
cadre pe secunda in jocuri. De
asemenea, framerate-urile obtinute
arata ca placa poate rula
majoritatea jocurilor actuale in
conditii satisfacatoare.

CONCLUZIE

HIS H467QT512P dezamageste usor la
capitolul overclocking, insa este o
placa video potrivita pentru cei care
ruleaza jocuri ocazional si nu au
pretentii prea mari.

Contact

Asesoft Distribution

Chipset: RV730 - Memorie video: 512MB GDDR3 - Interfata cu memoria: 128bit - Frecvente de

functionare GPU/Mem: 780MHz / 2000MHz *
Out - Jocuri: N/A

Teste

3DMark06 1280x1024 8530 9108
Crysis 1280x1024 27.4 29.28
Crysis 1600x1200 19.96 21.34
Crysis 1280x1024 4x/8x 18.9 20.12
Crysis 1600x1200 4x/8x 13.67 14.57
C.0.H. O.F. 1280x1024 35.6 37.2
C.0.H. O.F. 1600x1200 28.4 29.8
C.0.H. O.F. 1280x1024 4x/8x 30.0 32.3
C.0.H. O.F. 1600x1200 4x/8x 24.0 247

Performante

Performanta: 3.61 Overclocking: 3.45

Interfata: PCl-Express X16 - Conectori: 1xDVI, 1xTV-

3DMark06 1600x1200 4x/8x 5377 5803
World in Conflict 1280x1024 32 33
World in Conflict 1600x1200 26 28

World in Conflict 1280x1024 4x/8x 18 21
World in Conflict 1600x1200 4x/8x 17 18

Call of Juarez 1280x1024 28.1  29.9
Call of Juarez 1600x1200 22.4 239
Call of Juarez 1280x1024 4x/8x 25.2  26.9
Call of Juarez 1600x1200 4x/8x 21.2  22.6

3.49]

Dotari: 2.0



Sapphire
Toxic HD4870

Sapphire ofera propria sa
implementare pentru solutia grafica
Radeon HD 4870.

La o prima vedere, se remarca
schimbarea cooler-ului. Solutia de
racire pentru care a optat
producatorul este tot dual slot,
dispune de trei heat pipe-uri si de
vapor chamber. In plus, fluxul de aer
este asigurat de un ventilator cu
diametrul de 90mm. Cu toate
acestea, nu putem sa nu atragem
atentia asupra faptului ca o parte
din aerul cald este evacuata in
carcasa. Frecventele alese de
producator sunt cu siguranta pe
placul overclockerilor - 780MHz
pentru nucleul grafic si 4000MHz
pentru chip-urile de memorie
GDDR5. Bundle-ul este bogat,
oferindu-se trei jocuri, 3DMark

Pret Garantie

1106 Lei N/A

Detalii tehnice

Laborator

Vantage Advanced Edition, PowerDVD
7 si CyberLink DVD Solutions.

Datorita frecventelor marite,
performantele sunt foarte bune. In
plus, placa ruleaza stabil cu nucleul
tactat la 850MHz si memoriile la
4400MHz. Sporul de performanta
este vizibil in toate aplicatiile
rulate. Temperatura maxima atinsa a
fost de numai 62°C, insa trebuie
mentionat ca nivelul de zgomot este
destul de ridicat, turatia
ventilatorului urcand de la 1700RPM
la 2900RPM.

CONCLUZIE

Sapphire Toxic HD4870 este o solutie
grafica excelenta pentru pasionatii
de jocuri, potentialul de
overclocking oferit fiind si el foarte
bun.

Contact

Partenerii Sapphire Romania

Chipset: RV770 - Memorie video: 512MB GDDR3 - Interfata cu memoria: 256bit - Frecvente de

functionare GPU/Mem: 780MHz / 4000MHz *

Interfata: PCl-Express X16 2.0 - Conectori: 2xDVI,

1xTV-Out - Jocuri: Call of Juarez, Dungeon Runners, Stranglehold

Teste

3DMark06 1280x1024
Crysis 1280x1024

Crysis 1600x1200

Crysis 1280x1024 4x/8x 32.81 36.57
Crysis 1600x1200 4x/8x 23.94 245
C.0.H. O.F. 1280x1024 56.3 57.2
C.0.H. O.F. 1600x1200 54.2 54.6
C.0.H. O.F. 1280x1024 4x/8x 54.0 54.9
C.0.H. O.F. 1600x1200 4x/8x 49.3 479

15122 15246
49.92 51.08
40.15 42.59

Performante

Performanta: 6.81 Overclocking: 6.33

3DMark06 1600x1200 4x/8x
World in Conflict 1280x1024
World in Conflict 1600x1200
World in Conflict 1280x1024 4x/8x 37
World in Conflict 1600x1200 4x/8x 34
Call of Juarez 1280x1024 59.6
Call of Juarez 1600x1200 49.4
Call of Juarez 1280x1024 4x/8x 47.0
Call of Juarez 1600x1200 4x/8x 44.0

6.72)

11490

Dotari: 7.5

CREATIVE

X-Fi

7EM*

iz
l.ul“ il :II!.I,lI.

——

m

L

-~

& P

Disponibil in Standard 8 GB si
16 GB sau 32 GB cu Wireless LAN

/ EN XFi

muzicd  fotografie © video = radio

Claritate de cristal a sunetului cu tehnologie X-Fi.

Bucuré-te de muzica! Sunet de inalté calitate prin
castile EP-830 sau boxele integrate.

Slot pentru card SD pentru extra-capacitate.

Vizioneazé filme si fotografii pe ecranul larg de 2.5".

Radio si reportofon integrat.

Versiunile ZEN X-Fi de 16GB si 32GB au suport

% elko

Wireless LAN,

ZEN
MOZAIC

Prin partenerii ELKOTech Romania
Distribuitor autorizat CREATIVE in Romania

e-mail: sales@elko.ro, http: www.elko.ro



MSI
EX400X-009EU

EX400X-009EU este un membru al
seriei Entertainment de la MSI.

Modelul prezinta noul logo al
producatorului, care aduce o nota de
stil in plus, pe langa capacul lucios
cu striatii. Diagonala de 14.1” a
ecranului este o imbinare reusita
intre portabilitate si functionalitate.
Din pécate, la capitolul conectivitate
laptop-ul nu se situeaza prea bine,
oferind numai trei porturi USB si
niciunul FireWire. Totodatd, singura
metoda disponibild pentru
conectarea unui display extern este
prin intermediul conectorului D-Sub.
Pe de alta parte, trebuie apreciate
interfata wireless 802.11b/g/n si
interfata Bluetooth. Plasticul utilizat
pentru fabricarea carcasei este de o
calitate medie, insa ofera o
rigiditate buna sistemului. Palm rest-
ul se incalzeste, insa in limite

acceptabile. Se observa o vibratie
Pret Garantie
3399 Lei 24 luni

Detalii tehnice

Laborator

deranjanta provenita de la
functionarea unitatii optice.

Din pacate, acumulatorul de
numai 4400mAh nu reuseste sa ofere
0 autonomie prea mare, limitandu-se
la o ora si 44 de minute in cazul
rularii de continut video.
Performantele sunt bune,
configuratia permitand rularea unor
jocuri in conditii bune. Astfel, se
observa un punctaj de 1676 de
puncte in 3DMark06 si un framerate
mediu de peste 50 de cadre pe
secunda in HL2: Lost Coast.
Harddisk-ul de 250GB ofera o viteza
de transfer de 42MB/s.

CONCLUZIE
MSI EX400X-009EU este o solutie
excelenta pentru cei care au nevoie
de mobilitate, dar si de performante
bune, fara ca investitia sa se simta
puternic in buget.

Contact

PCCenter.ro

Procesor: Intel Core 2 Duo 7350 - Memorie: 3GB DDR2 667MHz - Interfata grafica: ATl Radeon HD
3450 - Display: 14.1” WXGA 1280x800 - HDD: Western Digital WD2500BEVS 250GB + Unitate optica:
Optiarc AD-75605S + Conectori: D-Sub, RJ-45, 3xUSB - WLAN: 802.11b/g/n - Dimensiuni: 330X240x37

mm - Greutate: 2.2kg

Teste

Autonomie multimedia (min) 104 SYSMark 2007 95
3DMark06 1676 WinRAR 3.71 (KB/s) 468
HL2: Lost Coast 1280x800 (FPS) 51.68  Cinebench R10 x CPU 215
PCMark Vantage 2900 Everest Memory Read (MB/s) 4555
Video playback VC-1 HD DVD (FPS) 27.04 Everest Memory Write (MB/s) 4051
Audio Transcoding MP3-WMA 0.35  Sandra 2008 Memory (MB/s) 4049
HDD Application Loading (MB/s) 2.19 Sandra 2008 HDD (MB/s) 42

Performante

Performanta: 5.32 Autonomie: 3.46

noiembrie 2008

Dotari: 4.25

ASUS
Eee PC 904HD

De la lansarea primului netbook,
ASUS a introdus mai multe variatii
ale Eee PC-ului.

904HD este prevazut cu un
display de 8.9”, dar dimensiunile
sistemului sunt similare unui model
cu display de 10”. Din acest motiv,
boxele sunt amplasate in capac, in
stanga si in dreapta ecranului. De
asemenea, tastele au dimensiuni
ceva mai mari decat in cazul
modelului 901 si tastarea este mai
usoara. Un dezavantaj este aspectul
oarecum nepldcut datorat ramei
foarte groase. Plasticul folosit pentru
confectionarea palm rest-ului si a
capacului este lucios si ofera
rigiditatea cu care ne-a obisnuit Eee
PC-ul. O alta deosebire fata de
modelul 901 este configuratia aleasa
de producator. Astfel, procesorul
Atom a fost inlocuit cu un Celeron M
tactat la 900MHz, iar in locul celor
doua SSD-uri se afla acum un
harddisk de 80GB si 4200RPM. Nivelul

Pret Garantie
N/A N/A

Detalii tehnice

de zgomot este neglijabil, iar palm
rest-ul se incélzeste foarte putin.

Acumulatorul utilizat este
acelasi care echipeaza si modelul
901, avand o capacitate de
6600mAh. Cu toate acestea,
schimbarea configuratiei se reflecta
intr-o reducere a autonomiei de la
sase ore la mai putin de trei ore si
jumatate. De asemenea, procesorul
utilizat are un rol esential in
reducerea performantelor. Nici
turatia mica a platanelor harddisk-
ului nu contribuie la imbunatatirea
rezultatelor obtinute in teste. Cu
toate acestea, modelul se preteaza
fara probleme mediului office.

CONCLUZIE

ASUS Eee PC 904HD reuseste sa
combine autonomia ridicata cu o
capacitate de stocare a datelor
destul de mare. De asemenea,
dimensiunile alese imbina ergonomia
cu costurile de productie reduse.

Contact

Partenerii ASUS Romania

Procesor: Intel Celeron M 900MHz - Memorie: 1GB DDR2 533MHz - Interfata grafica: Intel GMA 915 -
Display: 8.9” 1024x600 - HDD: Seagate ST980811AS + Unitate optica: N/A - Conectori: D-Sub,
Audio, MMC/SD, 3xUSB, RJ45 - WLAN: 802.11 b/g - Dimensiuni: 265x190x38 mm - Greutate: 1.36kg

- Acumulator: 6600mAh

Teste

Autonomie multimedia (min) 196  Sandra 2008 Memory (MB/s) 2019
WinRAR 3.71 (KB/s) 296 Everest Memory Read (MB/s) 2380
PCMark 05 1186 Everest Memory Write (MB/s) 2069
Performante

Performanta: 6.0 Autonomie: 8.4

7.53]

Dotari: 8.2




Laborator

ZT-98GES3P-FCP

ZT-98GES3P-FCP reprezinta versiunea
aMP! oferita de Zotac pentru
modelul GeForce 9800GT.

Placa este livrata cu frecventele
de 700MHz pentru nucleul grafic,
1700MHz pentru unitatile de shader
si 2000MHz pentru chip-urile de
memorie GDDR3. Se observa o mica
modificare si la sistemul de racire,
ventilatorul de 70mm beneficiind de
LED-uri si functionand la o viteza de
rotatie maxima de 3600RPM.
Radiatorul utilizat este cel standard,
acoperind nucleul grafic, chip-urile
de memorie si VRM-ul. Pachetul
contine accesoriile obisnuite,
precum convertoarele de semnal
video DVI-to-VGA si DVI-to-HDMI,
cablul HDTV sau adaptorul pentru
alimentare, dar si jocul Xl Century
Death of Glory.

600 Lei 60 luni

Chipset: - Memorie video:
functionare GPU/Mem:
- Jocuri:

3DMark06 1280x1024

Crysis 1280x1024

Crysis 1600x1200

Crysis 1280x1024 4x/8x
Crysis 1600x1200 4x/8x
C.0.H. O.F. 1280x1024
C.0.H. O.F. 1600x1200
C.0.H. O.F. 1280x1024 4x/8x
C.0.H. O.F. 1600x1200 4x/8x

Performanta: Overclocking:

* Interfatd cu memoria:
* Interfata:

Pentru ca nimic nu este mai rau
decat sa ti se termine bateria la
mijlocul prop_

Eficienta energetica de varf la nivel mondial se imbina
cu performanta unui notebook premiat:

familia de hard diskuri Hitachi Travelstar™

Famiilin Trawelatar O e fni a5

0 cambinatie imbalabild nire Chagacithgi BO-500GE
performant i, CEpacitate gi durath Vilad i 5,000 §i 7200 AFM
mare de funcjlonars a bister Intorteys: SATA g PATA

pantru PC-urile da tip notabook.

Caractmristic] prncigale:

Permite clisntilor 23 stochese pind

Ia 124 da ore de materials video de fralta
cnfinitis, 17B de fime, 125000 de mnkodil
Cu diFata s 4 minute say 250 de jocuri

Ruland la frecvente implicite,
temperatura nucleului grafic a variat
intre 58°C si 86°C, turatia
ventilatorului crescand de la
1800RPM in idle la 3500RPM in
sarcina. Am obtinut un overclocking
de 10% pentru nucleul grafic,
unitatile de shader fiind tactate la
1782MHz si chip-urile de memorie la
2345MHz. Caldura degajatd a
crescut, temperatura maxima
inregistrata fiind de 91°C. De
asemenea, turatia ventilatorului a
crescut pana la 100% sau 3600RPM.

ZT-98GES3P-FCP este o solutie
grafica suficient de rapida pentru
cea mai mare parte a pasionatilor de
jocuri. Trebuie atrasa insa atentia
asupra nivelului ridicat de zgomot.

pc-coolers.ro

- Frecvente de
- Conectori:

3DMark06 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024
World in Conflict 1600x1200
World in Conflict 1280x1024 4x/8x
World in Conflict 1600x1200 4x/8x
Call of Juarez 1280x1024

Call of Juarez 1600x1200

Call of Juarez 1280x1024 4x/8x
Call of Juarez 1600x1200 4x/8x

HITACHI

Inspire the Next

% elko

Dotari: WA el FE




Twintech

Laborator

TT-98GT512D3E-XT OC

ASUS

RAMPAGE EXTREME

Desi este un producator mai putin
cunoscut, Twintech ofera solutii
grafice bazate pe nuclee grafice
NVIDIA.

TT-98GT512D3E-XT OC foloseste
frecventele de 650MHz pentru
nucleu, 1900MHz pentru memoria
GDDR3 si 1625MHz pentru shadere.
Pe langa cresterea frecvenselor,
producatorul a inlocuit si cooler-ul
standard cu unul dual slot ce
beneficiaza de un heat pipe
impresionant. Din pacate, chip-urile
de memorie nu sunt prevazute cu
radiatoare. Ambalajul este si el
deosebit, constand intr-o cutie
metalica prevazuta cu maner. Din
pacate, producatorul nu oferd niciun
joc, dar sunt prezente accesoriile
standard: convertor de semnal video
DVI-to-VGA, cablu HDTV, cablu

Pret Garantie

495 Lei N/A

Detalii tehnice

S-Video si adaptor de alimentare de
la doi conectori de tip MOLEX la
conector cu sase pini.

Folosind placa la frecventele
recomandate de producator,
temperatura nucleului a variat intre
47°C si 78°C. Cooler-ul s-a dovedit a
fi unul destul de silentios, nivelul de
zgomot produs de acesta fiind
acoperit de cel produs de cooler-ul
procesorului - Cooler Master CM
Spheere. Frecventele maxime atinse
in conditii de overclocking au fost
756/1836/2160 MHz. Temperatura in
sarcina a urcat pana la 81°C.

CONCLUZIE

Twintech TT-98GT512D3E-XT OC se
adreseaza unui numar ridicat de
pasionati de jocuri sau de
overclocking.

Contact

Soliton Computers

Chipset: G92 - Memorie video: 512MB GDDR3 - Interfatd cu memoria: 256bit - Frecvente de

functionare GPU/Mem: 650MHz / 1900MHz *
1xTV-Out - Jocuri: N/A

Interfata: PCl-Express X16 2.0 - Conectori: 2xDVI,

Teste

3DMark06 1280x1024 13161 13717
Crysis 1280x1024 40.34 45.47
Crysis 1600x1200 29.68 33.68
Crysis 1280x1024 4x/8x 21.46 23.59
Crysis 1600x1200 4x/8x 10.1  10.93
C.0.H. O.F. 1280x1024 49.4  54.1
C.0.H. O.F. 1600x1200 40.0 45.4
C.0.H. O.F. 1280x1024 4x/8x 42.2 489
C.0.H. O.F. 1600x1200 4x/8x 35.1 37.9

Performante

Performanta: 5.00 Overclocking: 4.91

noiembrie 2008

3DMark06 1600x1200 4x/8x 8051 8988
World in Conflict 1280x1024 45 48
World in Conflict 1600x1200 37 42

World in Conflict 1280x1024 4x/8x 27 29
World in Conflict 1600x1200 4x/8x 19 21

Call of Juarez 1280x1024 30.0 334
Call of Juarez 1600x1200 25.4 28.3
Call of Juarez 1280x1024 4x/8x 27.1 299
Call of Juarez 1600x1200 4x/8x 22.6 253

[XH

Dotari: 2.5

RAMPAGE EXTREME este cea mai
performanta placa de baza oferita de
ASUS la ora actuala.

Layout-ul lui RAMPAGE EXTREME
este aerisit, desi PCB-ul este incarcat
cu chip-urile necesare dotarilor
suplimentare. VRM-ul folosit este pe 16
stagii. Pentru realizarea acestuia sunt
folosite tranzistoare MOSFET digitale,
bobine cu miez de ferita si
condensatori solizi. Sistemul de racire
este alcatuit dintr-o suita de
radiatoare din aluminiu si cupru
conectate prin intermediul unor
heatpipe-uri din cupru. In pachet sunt
oferite doua radiatoare pentru a
imbunatati racirea northbridge-ului si a
unei jumatati din VRM. Pe langa
traditionalele butoane de Power
On/Off, Reset si Clear CMOS pe back
panel, sunt oferite doua butoane
aditionale si un joystick. Acestea
din urma permit efectuarea

Pret Garantie
N/A N/A

Detalii tehnice

overclocking-ului manual. Sistemul de
racire este foarte eficient in orice
conditii. Placa de sunet PCl-Express x1
livrata de ASUS foloseste un codec ADI
AD2000B, aceasta folosind software
Creative. Bundle-ul oferit de ASUS
este impresionant, fiind oferite
accesorii care i vor multumi si pe cei
mai pretentiosi utilizatori.

Setarile de overclocking oferite in
BIOS sunt excelente. Bus-ul maxim
obtinut este de 475MHz. Frecventa
maxima a procesorului de test
obtinuta stabil este de 3950MHz,
folosind un bus de 395MHz si un
multiplicator de 10x. Memoriile au
lucrat la DDR3-1580 cu latentele
8-8-8-24.

CONCLUZIE

RAMPAGE EXTREME este cea mai
performanta implementare a lui X48,
insa pretul este pe masura.

Contact

Partenerii ASUS Romania

Socket: LGA 775 - Chipset: Intel X48 + ICH9R + FSB: 1600MHz * Sloturi: 2xPCI-Express 2.0 x16, 3xPCl-
Express x1, 2xPCl - Memorie/sloturi: DDR3-2000/4x + Conectori: 12xUSB, 2xGb LAN, 1xS/PDIF,
1XRCA, 1xeSATA, 2xFirewire - ATA: 8xSATAIl, 1xeSATA, 1xATA133 - Extra: ASUS RoG bundle

Teste

3DMark Vantage Performance P4890 P5013
3DMark Vantage CPU Score 12338 16298
PCMark Vantage 5870 6666
PCMark Vantage CPU Gaming 10686 13092
PCMark Vantage HDD App. Load.  3.16 3.12
Call of Juarez 1280x1024 Low 43.6 44.1

World in Conflict 1280x1024 Low 175 195

Performante

Performanta: 8.44 Overclocking: 8.31

Everest 4.20 memory read 8162 9123
Everest 4.20 memory write 7104 8359
Everest 4.20 memory latency 64.5 61.3
Everest 4.20 FPU SinJulia 17767 23354
WIinRAR 3.71 bé&h test 1627 1843
Crysis 1280x1024 Low 102.98 114.16
UT3 1280x1024 Low 203.48 226.51

8.39]

Dotari: 8.40
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Laborator

Edimax
BR-6574N

Edimax a reimprospatat linia superioara de
routere wireless, introducand modelul BR-6574N,
care ofera conectivitate gigabit pentru porturile
Ethernet si suport Draft 2 pentru 802.11N.

Producéatorul a implementat o interfata Web
nouad, bazata acum pe icoane de mari dimensiuni
si module separate grupate ierarhic. Acest aspect,
completat de o rutina rapida de instalare, vine in
ajutorul utilizatorilor incepatori care pot gasi mai
rapid optiunile dorite.

Ca de obicei, Edimax a implementat un modul
QoS de calitate, care permite atat setarea unor
limite globale pentru download si upload cat si
crearea unor reguli de alocare a unor latimi de
banda maxime sau minim garantante. Modulul SPI
este configurabil, permitand setarea limitelor de
la care acesta va intra in functiune. Modulul
EZView permite autodetectarea si afisarea
echipamentelor compatibile UPnP din retea,
acestora putandu-li-se aplica reguli de control al
latimii de banda. Evident, suportul pentru port
triggering, DNS dinamic, port forward sau port
maping este nelipsit, exitand si facilitati de
jurnalizare si monitorizare utile.

Performantele procesorului sunt bune, viteza
de transfer WAN atingand 68Mbps. Suportul pentru
standardul 802.11N este bun, viteza de transfer in
modul de banda extins ajungand la 71Mbps.

CONCLUZIE
Edimax BR-6574N este o solutie broadband de
calitate, care ofera performante bune si dotari

software excelente la un pret imbatabil.
Pret Garantie
312 Lei 24 luni

Contact

Partenerii Edimax Romania

Detalii tehnice

Conectori: 1XWLAN, 4xLAN gigabit, 1xWAN gigabit - Protocoale:
Ethernet, 802.11b, 802.11g, 802.11n - Management banda: da -
Securitate: WEP, WPA, WPA2

n

Performanta: 4.10 Dotari: 3.20

70  noiembrie 2008

Genius
Ergo 525 Laser

VIVOTEK
PZ7151

Genius Ergo 525 Laser este un mouse optic
destinat pasionatilor de jocuri.

Acesta dispune de un senzor optic cu o
rezolutie de 2000dpi, care utilizeaza lumina
infrarosu in locul clasicului LED rosu, mult mai
deranjant pentru ochi. Carcasa foloseste o tema in
nuante de negru si indigo, cu forme rotunjite si
baza cu aspect cauciucat pentru o prindere ferma.
Un element inedit pentru acest model, foarte util
pasionatilor de jocuri, este includerea unui buton
pentru ajustarea rezolutiei de lucru a senzorului
optic. Rotita de scroll poate fi folosita pentru
navigarea rapida a documentelor, atat pe
verticala, cat si pe orizontala. Cele doua butoane
pozitionate de-a lungul axei sale permit ajustarea
nivelului de auditie si schimbarea melodiilor.

Calitatea senzorului optic este una foarte
buna, asigurand un control precis si un timp de
reactie excelent. Carcasa prezinta o constructie
solida si este prevazuta cu un buton ce permite
demontarea rapida a capacului frontal pentru
spalare. Modelul permite o utilizare confortabila,
multumita bazei destul de late a carcasei, ce
asigura o prindere ferma si stabilitate foarte buna.
Exista totusi riscul ca dimensiunile destul de mari
alese sa incomodeze unii utilizatori. Rotita de
scroll este placuta la atingere si silentioasa, insa
opune o rezistenta destul de mare la actionare.

CONCLUZIE
Genius Ergo 525 Laser ofera o performanta foarte
buna si un design reusit, adecvat pentru grupul de
utilizatori cdruia ii este adresat.

Pret Garantie Contact

77 Lei 24 luni eflamingo.ro

Detalii tehnice

Interfata: USB - Compatibilitate: Windows Vista/XP x64/ XP/
2003/2000 - Rezolutie senzor: 2000dpi - Functii speciale: functie
scroll pe 4 axe, buton pentru controlul rezolutiei senzorului op.

Performanta: 8.0 Dotari: 8.5

VIVOTEK PZ7151 este o camera de supraveghere
cu conectare la retea.

Aceasta utilizeaza un senzor CCD de imagine
cu rezolutie VGA si un ansamblu optic capabil sa
ofere un zoom maxim 2.6X. Monitorizarea
dispozitiului este realizata prin interfata web,
folosind conexiune Ethernet. Capturile video cu
sunet sunt trimise in format MJPEG sau MPEG-4,
multumita encoderului hardware integrat. Modelul
permite controlul de la distanta a functiei zoom si
rotirea camerei pe verticala si orizontald, folosind
interfata web. Multumita suportului power-over-
ethernet, PZ7151 poate fi instalata cu usurinta
folosind un simplu cablu de retea. Software-ul
livrat permite monitorizarea pana la 16 camere
video simultan si inregistrarea capturilor obtinute
in mod continuu, programat, sau pe baza
evenimentelor detectate in imagini.

Capturile video oferite de acest model ofera
un framerate destul de ridicat si un nivel calitativ
satisfacator, limitat insa de nivelul de compresie
ales, optimizat pentru o dimensiune cat mai mica
a fisierelor video rezultate. Rotirea camerei si
utilizarea functiei zoom produc un zgomot distinct
de motor, insa suficient de redus pentru a nu
distrage atentia celor din jur.

CONCLUZIE
VIVOTEK PZ7151 este un model performant, usor
de instalat si administrat, fiind o buna optiune
pentru intemeierea un sistem de supraveghere.
Din pacate pretul acestui model este pe masura
dotarilor sale.

Pret Garantie Contact

1940 Lei 24 luni SEEKTRON

Detalii tehnice

Tip senzor: CCD, scanare progresiva - Rezolutie: 640x480 pixeli -
Interfata: Ethernet LAN - Alimentare: Adaptor AC, PoE - Format
imagine: MPEG-4, MJPEG - Zoom: 2.6X (optic) - Sunet: mono

Performanta: 8.5 Dotéri: 9.0
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Seria de Placi de Baza ASUS P5Q

Tnezuzin 5 Szuunds!

Acces Rapid la Internet, Fotografii si Instant Messengers cu Express Gate!

Nu este asa ca ti-ai dorit sa poti trece peste momentele in
care sistemul de operare se incarca si sa ajungi mai repede
pe Internet sau sa poti viziona fotografii? Exact acest lucru
face noua tehnologie ASUS Express Gate in doar 5
secunde de la apasarea butonului de pornire. Disponibila
pe seria de placi de baza ASUS P5Q, aceasta inovatie iti
permite sa accesezi rapid Internetul prin intermediul unor
aplicatii bine cunoscute precum Instant Messenger,
browser, aplicatii VolP; Mai mult, poti viziona fotografii si
asculta muzica online. In plus, Express Gate dispune de o
interfata usor de utilizat atat de utilizatorii cu experienta
céat si de cei care nu folosesc in mod curent calculatorul.

Internet Access Go on Skype

*The actual boot time is subject to hardware configurations and product models

“Vremea pierdutd cu timpul lung de
incércare al sistemului de operare este de
domeniul trecutului. Cu noua tehnologie
ASUS Express Gate poti accesa rapid
Internet-ul, viziona fotografii sau discuta
online in doar 5 secunde de la pornirea
calculatorului fara sa intri in Windows”

ASUS Express Gate este un sistem de operare integrat pe
placa de baza care iti permite sa ai acces rapid la o serie de
aplicatii doar cu o singura apasare de buton. Vine intr-o
versiune 55D cu Express Gate preinstalat pe o memorie
flash integrata pe placa de baza, iar in acest fel ai acces la
toate functiile fara sa ai un hardsdisk conectat la sistem!

N G

Photo view Online chat



Laborator

Cooler Master
Hyper 2600

Cooler Master Hyper Z600 este un model adresat
entuziastilor si pasionatilor de overclocking.

Baza si cele sase heatpipe-uri sunt realizate
din cupru nichelat, iar cele 46 de lamele sunt
fabricate din aluminiu. Partea superioara a lui
Hyper Z600 este acoperita cu o masca din plastic
ce poarta sigla Cooler Master. Hyper 2600 a fost
proiectat sa ofere performante cat mai bune in
mod pasiv. Cu toate acestea, sunt oferite in
pachet clemele necesare pentru montarea a pana
la doud ventilatoare de 120mm. Ventilatoarele pot
fi alese de utilizator in functie de dorinte.
Sistemul de prindere cu care este dotat Hyper
7600 foloseste suruburile.

Pentru a testa acest model, am folosit
platforma Intel si conditiile specificate in ultimul
test de coolere, din numarul 102 al XtremPC. Pe
perioada testelor, Hyper Z600 a fost dotat cu un
ventilator ZEROtherm SFA1225MU-12P. Procesorul
de test Intel Core 2 Quad Extreme QX9650 a atins
49°C in idle si 57°C in full load la frecventele
implicite. In overclocking (3.6GHz si 1.55V) s-au
inregistrat 51°C in idle si 74°C in full load. De
asemenea, Hyper Z600 a putut sustine in mod
pasiv procesorul de test la 3GHz, folosind o
tensiune de alimentare de 1.25V.

CONCLUZIE

Cooler Master Hyper 2600 se recomanda celor care
doresc un cooler foarte performant, atat in mod
pasiv, cat si folosind ventilatoare.

Pret Garantie Contact

153 Lei 24 luni

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket LGA775/754/939/940/AM2/AM2+ -
Ventilator: 120mm - Flux de aer: - - Viteza: - - Greutate: 1045g -
Dimensiuni: 127.28 x 127.28 x 160 mm + Material: cupru si
aluminiu - Heatpipe-uri: 6 (6x2) - QX9650 idle: 49°C - QX9650
load: 57°C - QX9650 oc idle: 51°C - QX9650 oc load: 74°C

8.29

PCCenter.ro

Performante
Performanta: 8.48

Ergonomie: 9.00

Samsung
SyncMaster 2253BW

Belkin
N1 Vision

Samsung SyncMaster 2253BW este un monitor in
format wide, cu diagonala de 22 inch.

Acesta utilizeaza un panou in format 16:10, cu
matrice TN si rezolutie nativa de 1680x1050 pixeli.
Modelul oferd un timp de raspuns de 5ms BTB,
unghiuri de vizibilitate de 170°/160°, rata de
contrast dinamic 8000:1 si o luminozitate maxima
de 300cd/m2. Conectarea la PC poate fi realizata
folosind interfata DVI sau D-SUB. Carcasa ofera un
format compact pentru rama panoului si utilizeaza
un material plastic negru-lucios pentru corpul
carcasei. Pentru un aspect ingrijit, butoanele de
control sunt ascunse in partea de jos a ramei
ecranului, in spatele ornamentului transparent
confectionat din plexiglas. Suportul de sustinere al
panoului permite inclinarea acestuia pe verticala,
insa nu oferd suport pentru ajustarea pe inaltime
sau rotirea panoului in mod portret.

Imaginile afisate de acest model ofera un
nivel calitativ destul de bun, insa sunt necesare
mici corectii asupra canalelor de culoare pentru o
redare corecta a nuantelor. in urma testelor au
putut fi masurate o rata de contrast de 705:1 si o
luminozitate maxima de 312cd/m?. Unghiurile de
vizibilitate permit suficienta libertate de miscare,
iar nivelul de negru al panoului, masurat la doar
0.26cd/m?, recomanda acest model pentru
aplicatii multimedia si filme.

CONCLUZIE
Samsung SyncMaster 2253BW este un produs cu un
design modern, potrivit pentru jocuri si aplicatii
multimedia, dar si pentru mediul office.
Pret Garantie
897 Lei 36 luni
Detalii tehnice

Diagonala ecran: 22” - Rezolutie: 1680x1050 - Contrast: 8000:1
(DCR) - Luminozitate: 300 cd/m? - Timp de raspuns: 5ms BTB -
Unghi vizibilitate: 170°/160° - Redare culori: 16.7m

[ ]

Performanta: 8.0 Dotari: 8.0

Contact

DECK Computers International

In cadrul numarului 100 am prezentat modelul de
router broadband N1 Vision produs de cunoscuta
companie Belkin. Acesta a oferit o performanta
multumitoare, fiind insa inferior asteptarilor.
Producatorul a remediat problemele, oferind acum
noua versiune care are revizia 1165YY.

Portul WAN, precum si porturile LAN sunt de tip
gigabit, N1 Vision fiind, din acest punct de vedere,
un echipament modern. Cel mai interesant aspect
este insa ecranul amplasat pe partea frontala a
echipamentului, acesta permitand vizualizarea
diferitelor informatii, cum ar fi traficul, numarul de
clienti conectati sau starea retelei.

Oferind 3 antene si suport 802.11N Draft 2,
pentru a permite dezlantuirea puterii
echipamentelor de tip MIMO, Belkin ofera o buna
acoperire in interior. Datorita acestui detaliu,
viteza de conectare in testul de distanta a fost
una dintre cele mai mari intalnite (8.2 Mbps), cea
din testul efectuat la 3 metri fiind excelenta:
95Mbps. Viteza interfetei WAN a crescut la
excelenta rata de transfer de 97Mbps. Interfata
Web ofera majoritatea optiunilor pe care un
utilizator si le doreste, facandu-se simtita lipsa
managementului de banda, a facilitatii port
triggering, a DHCP-ului static si lipsa VPN IPSec.

CONCLUZIE

Cu un aspect deosebit si performante foarte bune,
Belkin N1 Vision este un router wireless
recomandat, dar trebuie verificat neaparat
numarul reviziei hardware.

Pret Garantie Contact
589 Lei lifetime Media Galaxy
589 Lei lifetime Tehnomarket Vitantis

Detalii tehnice

Conectori: 1XWLAN, 4xLAN gigabit, 1xWAN gigabit - Protocoale:
Ethernet, 802.11b, 802.11g, 802.11n - Management banda: nu -
Securitate: WEP, WPA, WPA2

n

Performanta: 5.19 Dotari: 2.24
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Mereu Ceva hou!
Diverta Magheru!

PREMIUL 1

Noul SEAT Ibiza

PREMIUL 2

Notebook Tashiba A200-1YW

PREMIUL 3

Imprimonta HE Officeiet Ha70 Mahile

MENTIUNI

Produse IT, DVD-uri, CD-uri, Jucarii
Vino in magazinul Diverta Magheru, In perioada 29 august - 19 decembrie,
si inscrie-te la tombola! Cumpéra produse in valoare de minimum 50 lei,
completeazi talonul, depune-| in urna special amenajata in cadrul magazinului si

poti fi unul dintre castigatori! Pastreaza bonul pentru validarea premiului. Talonul
este valabil doar pentru produsele achizitionate la magazinul Diverta Magherul!
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Akasa
AK-BKINF-02 infiniti ZOR

AVerMedia
AVerTV Duo Hybrid PCI-E I

Cooler Master
Silent Pro M500
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AK-BKINF-02 infiniti ZOR este cel mai nou model
dedicat entuziastilor lansat de cunoscutul
producétor Akasa.

Sasiul si panourile laterale ale lui AK-BKINF-02
sunt realizate din otel industrial. Greutatea acestui
model este de 10,5Kg. Masca frontala este
realizata din aluminiu. Conectorii frontali si
butoanele nu sunt montate pe sasiu, ci pe masca
frontala. Sunt oferiti doi conectori USB, doi audio,
unul Firewire si unul eSATA frontali. Bay-urile de
5.25” sunt acoperite in intregime cu suprafete de
metal perforate. Acest model este livrat impreuna
cu trei ventilatoare Akasa de 120mm, ce pot atinge
maxim 1200RPM, dotate cu LED-uri albastre. Doua
dintre acestea sunt montate pe cele doua custi
pentru harddisk-uri cu care este dotata
AK-BKINF-02. Panoul lateral este confectionat din
plexiglas. in partea superioara a carcasei pot fi
montate inca doua ventilatoare de 120mm sau un
radiator de dimensiuni generoase pentru sisteme
de racire cu apa. Nota la ergonomie este de 8.00.

Performantele obtinute de AK-BKINF-02 infiniti
ZOR sunt bune, insa greutatea acestui model ar fi
justificat pe deplin folosirea aluminiului.

CONCLUZIE
Akasa AK-BKINF-02 reprezinta o alternativa pentru
cei care doresc o carcasa de dimensiuni generoase
si alcatuirea unui sistem de racire cu apa.
Pret Garantie
452 Lei 12 luni
Detalii tehnice
Material constructie: otel - Bay 5.25”/3.5” ext/3.5” int: 4/1/6 -
Ventilatoare: 5x120 - Antifonare: Nu - Filtre praf: Da - Conectori
frontali: 2xUSB, Audio, Firewire, eSATA - Panou plexiglas: Da -+
Temp. CPU idle/load/idle oc/load oc (°C): 48/67/58/74 -
Temp. sistem idle/load/idle oc/load oc (°C): 33/34/34/36 -
Temp. CPU VRM idle/load/idle oc/load oc (°C): 44/58/50/80 -
Temp. GPU idle/load/idle oc/load oc (°C): 62/90/67/91 -
Temp GPU Ambient idle/load/idle oc/load oc (°C): 50/66/53/66
- Temp. GPU VRM idle/load/idle oc/load oc (°C): 58/84/62/86
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Performanta: 7.58 Dotari: 7.50

Contact

pc-coolers.ro

AVerMedia AVerTV Duo Hybrid PCI-E Il este un
tuner TV dual, cu suport pentru receptia
transmisiunilor analogice si digitale in sistem DVB-T.

Modelul este prevazut cu doua tunere dedicate,
pentru transmisiuni analogice si digitale, ajutate de
doua chipset-uri SAA7136E. Este oferit suport
“picture-in-picture”, pentru receptia simultana a
transmisiunilor TV analogice si digitale, acestea din
urma putand fi redate inclusiv la rezolutiile 1080i si
720p, in format MPEG4. Modulul radio permite
receptia transmisiunilor FM analogice, dar si
digitale, cu sunet stereo. Functia de captura video
este realizata folosind un codec software pentru
transmisiunile analogice si in format MPEG2 sau
MPEG4, fara pierdere de calitate, pentru
transmisiunile digitale.

Aplicatia software livrata este stabila si nu a
pus probleme in timpul utilizarii, insa mai poate fi
imbunatatita in privinta ergonomiei. Receptia
programelor TV este de buna calitate, acestea
fiind detectate corect si receptionate fara
interferente. Cele doua tunere ofera un timp de
reactie destul de redus, atat in mod analogic, cat
si digital, comutarea programelor fiind realizata in
aproximativ o secunda. Functia timeshifting si cea
de captura video ofera o buna calitate a
compresiei si un nivel moderat de incarcare a
procesorului.

CONCLUZIE

AVerMedia AVerTV Duo Hybrid PCI-E Il este

recomandat pentru sisteme de tip Media Center,

software-ul livrat fiind adecvat acestui scop.
Pret Garantie
N/A N/A Partenerii AVerMedia Romania

Detalii tehnice

Sistem TV: DVB-T, Analog - Telecomanda: Da, MCE - Decodare
video: MPEG-2, H.264 - Accesorii: Antena RF, Adaptor Video Out -
Compatibilitate: Windows® XP/XP MCE/Vista/Vista MCE

n

Performanta: 8.5 Dotari: 9.0

Contact

Cooler Master ofera prin modelul Silent Pro M500 o
sursa de alimentare dedicata celor care doresc un
sistem silentios.

Silent Pro M500 este un model de tip
single-rail, putand livra o intensitate de 34A pe
rail-ul de 12V disponibil, conform specificatiilor
producatorului. Eficienta specificata de
producator este de 85%, acest model purtand
certificarea 80plus. Pentru a facilita cable
management-ul, modelul Silent Pro M600 este
modular. Cu exceptia cablurilor de alimentare
pentru placa de bazd si pentru procesor, restul
cablurilor pot fi detasate complet de sursa.
Cablurile folosite faciliteaza efectuarea cable
management-ului, fiind invelite intr-un material
sintetic. Acest model dispune de doi conectori PCI-
Express cu opt pini. Cei doi pini suplimentari
specifici acestor conectori pot fi indepartati
pentru a obtine conectori normali PCI-Express cu
sase pini. Sursele din seria Silent Pro sunt livrate
de Cooler Master cu distantiere din cauciuc pentru
a atenua vibratiile si pentru a oferi o silentiozitate
sporitd. De asemenea, acest model este dotat cu
un ventilator de 135mm, capabil sa creeze un flux
de aer sporit la turatii reduse.

CONCLUZIE
Cooler Master Silent Pro M500 se adreseaza celor
care doresc o sursa de 500W silentioasa si cu
performante bune, capabila sa alimenteze sisteme
de calcul performante, destinate in mare parte
jocurilor.

Pret Garantie Contact
339 Lei
Detalii tehnice

60 luni PCCenter.ro

Putere reala: 500W - Conectori: 6xSATA, 5xMOLEX, 1xFloppy,
2xPCI-E 8-pin, CPU 4+4-pin, motherboard 20+4-pin - Ventilator:
135mm Super Silent « Rail-uri 12V: 1 - 12V: 34A - Eficienta: 85%

« Protectii: OVP/UVP/OCP/OPP/OTP/SCP/OLP

Performante

Performanta: 7.50 Dotari: 9.00



FSP
NB PLUS

Laborator

LaCie
Skwarim

FSP NB PLUS Universal Notebook Adaptor este un
adaptor de alimentare universal, pentru sisteme
de calcul portabile.

Acesta dispune de sase mufe adaptoare
interschimbabile, oferind astfel suport pentru cea
mai mare parte a notebook-urilor existente pe
piata. Voltajul de alimentare utilizat poate fi
cuprins intre 15V si 21V, pentru o putere maxima
furnizata de 90W. Este prezent si un conector USB
pentru reincarcarea dispozitivelor ce folosesc
aceasta conexiune, cu suport pentru un curent de
cel mult 1A. Carcasa urmeaza un format compact
si este confectionatd din material plastic negru,
lucios. Pentru a asista in procesul de selectare a
voltajului livrat, dar si pentru monitorizarea
temperaturii de lucru a sursei de alimentare, este
oferit un display LCD iluminat albastru. Pachetul
mai include si o husa de protectie cu fermoar,
utild in timpul transportului.

in timpul functionarii, FSP NB PLUS s-a facut
remarcat printr-o temperatura destul de redusa,
ce nu a depasit valoarea de 37°C. Desigur,
rezultatele obtinute pot varia in functie de tipul
de notebook utilizat si consumul acestuia.
Sistemul de prindere a mufelor adaptoare nu a pus
probleme, acesta oferind un contact ferm.

CONCLUZIE

FSP NB PLUS Universal Notebook Adaptor poate fi

un inlocuitor excelent pentru adaptorul clasic de

notebook, in cazul defectarii acestuia. Modelul se

remarca printr-o greutate redusa si temperaturi

mici de functionare.
Pret Garantie
N/A N/A

Detalii tehnice

Putere: 90W - Conectori: 6 mufe adaptoare, 1 x USB (max. 1A) -
Gama Voltaje: 15V, 16V, 18V, 19V, 21V - Accesorii: husa de

protectie - Altele: afisaj LCD

Contact

Partenerii Fortron Romania

Performante

Performanta: 9.0 Dotéri: 9.0

LaCie Skwarim este un harddisk mobil cu o
capacitate de 60GB si interfata USB.

Modelul utilizeaza un harddisk in format 1.8”,
oferind deopotriva o greutate redusa si o
constructie compacta. Acesta este prevazut cu
conector USB retractabil, insa pentru instalarea in
locatii mai greu accesibile pachetul include si un
cablu USB suplimentar. Carcasa ofera o constructie
solida, cu un design modern, dar functional,
suficient de compact pentru a fi purtat in buzunar.

in privinta performantei, LaCie Skwarim ofera
rezultate destul de bune, in ciuda folosirii unui
harddisk cu o viteza de rotatie a platanelor de
numai 4200RPM. Testele realizate sub benchmark-
ul SiSoft Sandra au relevat o viteza medie de
transfer la citirea si scrierea datelor de 23MB/s,
pentru un timp de acces de 20ms. Desi viteza de
transfer oferita nu pune probleme la transferul
fisierelor de dimensiuni mari, timpul de acces
destul de modest tinde sa ingreuneze lucrul cu
fisiere de dimensiuni mici. Astfel, transferul unui
director cu dimensiunea de 475MB si 6400 fisiere a
durat putin peste 5 minute. In timpul functionérii,
temperatura dispozitivului a urcat foarte putin, iar
nivelul de zgomot produs este neglijabil.

CONCLUZIE
Prin greutatea redusa si formatul compact, LaCie
Skwarim este o unealtd excelentd pentru arhivarea
si transportul de date. Performanta oferita este
insa destul de modesta pentru un harddisk
portabil, aceasta fiind situata sub nivelul altor
modele echipate cu harddisk in format 2.5”.

Pret Garantie

380 Lei 24 luni

Detalii tehnice

Capacitate: 60GB - Interfata: USB 2.0 - Greutate: 99g -
Dimensiuni: 85 x 85 x 13 mm - Viteza de rotatie a platanelor:
4200RPM + Memorie cache: 2MB - Culoare: Roz

]

Performanta: 5.9 Dotari: 5.0

Contact

Aline Distribution Grup
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Laborator

NorthQ
Siberian Tiger NQ-3580

Seagate
FreeAgent Desk

Cooler Master

NorthQ Siberian Tiger NQ-3580 este un sistem de
racire cu apa pentru procesor, compatibil cu
platforme AMD si Intel.

Acesta este un circuit de racire complet
asamblat, compus din doar doud elemente
principale. Caldura degajata de procesor este
absorbita de un waterblock cu baza din cupru,
asamblat impreuna cu pompa de circulatie si vasul
de expansiune intr-un singur pachet etans. El este
conectat prin doud tuburi flexibile de un radiator
de 120mm, proiectat pentru a fi atasat direct de
unul dintre porturile de aerisire ale carcasei.
Circulatia aerului este asigurata de un ventilator
de 120mm cu turatie reglabila, fiind asigurate
deopotriva racirea procesorului si aerisirea
carcasei, aerul cald fiind evacuat direct in
exterior.

Desi eficienta racirii nu este cu mult mai buna
decat cea a unui cooler obisnuit racit cu aer,
NQ-3580 impresioneaza printr-o functionare
silentioasa si performante bune, chiar si pentru o
turatie mai redusa a ventilatorului. in urma
testelor rulate cu procesorul Intel QX9650
supratactat la 3.6GHz, a putut fi masurata o
temperatura maxima de 74°C, valoare destul de
ridicata pentru un sistem de racire cu apa, dar
totusi in limite rezonabile.

CONCLUZIE

NorthQ Siberian Tiger NQ-3580 este recomandat

utilizatorilor pasionati de overclocking, care

doresc o solutie de racire performanta, insa nu

foarte zgomotoasa.
Pret Garantie
379 Lei N/A

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket 478/754/939/940, AM2, LGA775 -
Ventilator/Radiator: 120mm (viteza ajustabila) / 120mm - Nivel
Zgomot: <20 dBa - Waterblock: Curpru - MTBF: 50.000 ore

]

Performanta: 8.27 Dotari: 6.5

Contact

dream-it.ro
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Seagate FreeAgent Desk este un harddisk extern,
cu interfata USB 2.0.

Acesta utilizeaza un harddisk in format 3.5”,
cu o capacitate de stocare de 1TB si viteza de
rotatie a platanelor de 7200RPM. Fiind destinat in
primul rand extinderii capacitatii de stocare a
unui sistem PC sau laptop, acesta este alimentat
de un adaptor extern, care ii limiteaza
portabilitatea. Conectarea la PC este realizata
folosind cablul USB inclus in pachet. Modelul poate
fi instalat atat orizontal, cat si vertical, atasand
suportul de sustinere inclus in pachet.

Performanta oferita de acest model este
foarte buna, fiind atinsa o viteza medie de
transfer la scrierea si citirea datelor de 33MB/s,
cu un timp de acces de 8ms. Copierea unei suite
de 6400 fisiere, totalizand 475MB, a durat numai
84 secunde, in timp ce copierea unui singur fisier
cu dimensiunea de 4.14GB a durat 323 secunde. In
timpul functionarii, dispozitivul a devenit destul
de cald la atingere, temperatura urcand si mai
mult in conditiile unei utilizari intensive. Nivelul
de zgomot produs la accesarea datelor, desi in
limite rezonabile, este suficient de puternic
pentru a fi auzit intr-un mediu cu zgomot ambiant
mai redus.

CONCLUZIE
Seagate FreeAgent Desk reprezintd o solutie de
stocare performantd, adresata utilizatorilor care
au nevoie de o capacitate de stocare generoasa si
apreciaza versatilitatea si usurinta instalarii unui
harddisk extern.
Pret Garantie
612 Lei 60 luni Partenerii ELKOTech Romania

Detalii tehnice

Capacitate: 1000GB - Interfata: USB 2.0 - Greutate: 1KG -
Dimensiuni: 175 x 33.7 x 172 mm - Viteza de rotatie a
platanelor: 7200RPM - Diametru platan: 3.5” - Culoare: Argintiu

]

Performanta: 7.3 Dotari: 5.0

Contact

Cooler Master V8 este un cooler de procesor
adresat utilizatorilor entuziasti.

Pentru o greutate de 865 grame, acesta
include nu mai putin de opt heat pipe-uri, fiind
organizat sub forma a patru radiatoare
individuale, dispuse in jurul unui ventilator central
cu diametrul de 120mm. Baza acestuia si heat
pipe-urile cu diametrul de 6mm sunt
confectionate din cupru nichelat, in timp ce
lamelele radiatoarelor sunt confectionate din
aluminiu. Turatia ventilatorului central poate fi
ajustatd intre 800RPM si 1800RPM, multumitd
potentiometrului instalat in dreptul unuia din
slot-urile PCI. Kit-ul de montare utilizeaza
suruburi pentru o prindere ferma si include o
seringd cu pasta termoconductoare.

in ciuda dimensiunilor destul de mari,
pozitionarea destul de inalta a radiatoarelor lasa
suficient spatiu pentru componentele adiacente.
Nivelul de zgomot produs in timpul functionarii
este practic inaudibil la turatie minima si limitat
la un vuiet usor suportabil la turatie maxima, fiind
limitat la spectrul audio inferior. Eficienta racirii,
desi nu stabileste noi recorduri, se afla la un nivel
foarte bun in raport cu nivelul de zgomot generat.
n urma testelor rulate cu procesorul de test, Intel
QX9650 supratactat la 3.6GHz, cu un voltaj de
1.5V, a fost atinsa o temperatura maxima de 72°C.

CONCLUZIE

Cooler Master V8 este recomandat utilizatorilor

care doresc un cooler cu performante bune, dar si

o functionare silentioasa.
Pret Garantie Contact

199 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket 478/754/939/940, AM2, LGA775 -
Ventilator: 120mm (PWM + viteza ajustabila) - Nivel Zgomot: 17-
21 dBa - Greutate: 865g - Dimensiuni: 120 x 128 x 158 mm

Performanta: 8.64 Dotari: 10.0



Microsoft
SideWinder X5

Laborator

TITAN
HW-350

SideWinder X5 este cel mai nou si mai performant
mouse oferit de Microsoft entuziastilor.

Noul model SideWinder X5 este o versiune mai
economicd a primului model SideWinder, acest
fapt reflectandu-se asupra pretului de achizitie in
primul rand. Forma lui SideWinder X5 este
identica cu cea a primului model SideWinder,
butoanele fiind pozitionate identic. Rotita de
scroll este acoperita cu cauciuc pentru a oferi o
aderenta sporita. Deasupra rotitei de scroll sunt
oferite trei butoane pentru controlul manual al
senzitivitatii senzorului de miscare. Acestea pot fi
calibrate manual din software-ul oferit. Este
folosit un senzor laser foarte performant, ce ofera
o rezolutie de 2000DPI. Performantele senzorului
optic sunt foarte bune. Cu exceptia schemei
coloristice, SideWinder X5 se deosebeste de
predecesorul sau prin lipsa unor optiuni, precum
pad-urile de teflon detasabile, ecranul LCD sau
ajustarea greutatii. Doua LED-uri rosii
imbunatatesc apectul estetic al lui SideWinder X5.

SideWinder X5 nu este un model ambidextru,
butoanele laterale nefiind accesibile utilizatorilor
stangaci. Pad-urile folosite aluneca foarte usor pe
orice suprafata. Dimensiunile lui SideWinder X5 il
recomanda in mod special utilizatorilor cu maini
mari. De asemenea, forma acestui mouse poate fi
incomoda pentru unii utilizatori.

CONCLUZIE
SideWinder X5 se recomanda celor care doresc un
mouse performant, pentru care forma neobisnuita
a acestui model nu este un dezavantaj.
Pret Garantie
209 Lei 36 luni

Detalii tehnice

Numar butoane: 9 - Tip senzor: Laser - Rezolutie maxima: 2000dpi
« Interfata: USB 2.0 - Acceleratie maxima: 20g - Greutate: N/A -
Viteza maxima: 45+ inches per second

EE

Performanta: 9.50 Ergonomie: 9.00

Contact

Partenerii autorizatl Microsoft

TITAN HW-350 este un invertor de tensiune auto,
cu o putere de 350W.

Acesta are rolul de a transforma curentul
livrat de bateria unui autoturism in tensiune
standard 220V, putand alimenta astfel
echipamente obisnuite, proiectate pentru uz
casnic. Modelul poate furniza un curent sustinut
cu o putere de 350W, pentru un curent de intrare
de 33A la borna de 12V a autoturismului. Circuitul
de conversie utilizat este unul cu eficienta
energetica ridicata, ce poate atinge pragul de 85-
95%. Pentru a preveni supraincalzirea
componentelor interne, carcasa este confectionata
din aluminiu si aerisita folosind un ventilator
integrat. Modelul este prevazut cu o singura priza
standard 220V si un comutator pornit/oprit.
Pachetul mai include un cablu prevazut cu adaptor
pentru utilizarea prizei de 12V a autoturismului,
dar si un cablu prevazut cu clesti metalici pentru
conectarea direct la bornele bateriei. Din pacate,
dispozitivul nu este prevazut si cu un sistem de
fixare, greutatea sa de 860g putand constitui un
risc destul de ridicat in cazul unui accident.

CONCLUZIE
TITAN HW-350 poate fi de un real folos in
drumetiile mai lungi cu autoturismul personal sau
in camping, putand alimenta cu usurinta aparate
precum o combind muzicala sau chiar un PC.
Trebuie avute insa in vedere cerintele destul de
mari asupra bateriei si instalatiei electrice a
autoturismului, nefiind recomandata utilizarea
indelungata cu motorul autoturismului oprit.

Pret Garantie

N/A N/A

Detalii tehnice

Putere: 350W (max. 700W) - Alimantare: 12V, 33A - Curent livrat:
230Vrms AC + 10, 50Hz + 2.5 Hz - Eficienta: 85 - 95% -
Dimensiuni: 138 x 108 x 60mm - Greutate: 837g

EE

Performanta: 9.0 Dotari: 7.5

Contact

Aline Distribution Grup
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Laborator

Kingston
DataTraveler 150

iRiver
Spinn

Sony Ericsson
W980

Kingston introduce un nou membru al familiei de
drive-uri flash pe interfata USB DataTraveler -
DataTraveler 150.

Dispozitivul ofera o capacitate de stocare de
32GB. Carcasa este realizata din plastic dur si are
acelasi design ca modelul Vault. Capacul de
protectie este realizat tot din plastic, iar partea
din spate a dispozitivului este prevazuta cu un LED
albastru. Modelul este compatibil Windows Vista
ReadyBoost. Din pacate, producétorul nu ofera
nicio aplicatie software, iar singurul accesoriu
prezent in pachet este snurul de dimensiuni
reduse, specific modelelor Kingston.

Performantele obtinute sunt peste nivelul
mediu, remarcandu-se rata de transfer de
270.16KB/s la scrierea celor 1246 de fisiere cu o
capacitate de 12.4MB. De asemenea, la scrierea
fisierelor de mari dimensiuni s-a obtinut o viteza
de 18.37MB/s. La citire, se pot atinge rate de
transfer de peste 30MB/s.

CONCLUZIE
Desi nu reuseste performante la fel de bune ca
cele mai rapide drive-uri USB ale producatorului -
HyperX si Vault - putem afirma despre Kingston
DataTraveler 150 ca reuseste sa imbine intr-un
mod fericit capacitatea mare de stocare si rate de
transfer bune.

Pret Garantie Contact

N/A N/A
Detalii tehnice

Partenerii Kingston Romania

Capacitate: 32GB - Capacitate reala: 30776MB - Material de
constructie: Plastic - LED: Da - Software: Nu - Accesorii: $nur -
Compatibil Windows Vista Ready Boost: Da - Dimensiuni:
77.9x22x12.05 mm - Greutate: N/A - Sandra 2008 Drive Index:
30.48MB/s - HD Tune Read Min/Max/Avg/Burst Rate:
26.4/31.7/31.2/17.9 MB/s - HD Tune Access Time: 0.9ms - Citire
fisier 6.03GB/fisiere MP3 705MB: 31.66/25.17 MB/s - Scriere
fisier 6.03GB/fisiere MP3 705MB/suita fisiere 12.4MB:

18.37/9.52/0.27 MB/s

Performante

Performanta: 6.90 Dotari: 1.0

78  noiembrie 2008

iRiver Spinn este un media player portabil, echipat
cu 8GB memorie flash.

Modelul este prevazut cu ecran AMOLED in
format wide, cu diagonala de 3.3” si rezolutie
480x272 pixeli. Navigarea meniurilor si a listelor
de melodii este realizata cu ajutorul unei rotite de
scroll pozitionate in partea dreaptd a carcasei,
actionata prin rotire si apasare, dar si cu ajutorul
functiei touch screen. Printre dotérile sale mai pot
fi regasite un tuner FM stereo si interfata Blutooth
pentru utilizarea unui set de casti wireless. iRiver
Spinn poate reda fisiere audio in format MP3, WMA
sau FLAC, secvente video in format WMV si AVI,
dar si imagini si documente text. Ajustarea
tonalitatii sunetului poate fi realizata cu ajutorul
egalizatorului grafic cu cinci benzi de frecventa
sau prin utilizarea functiilor de postprocesare a
sunetului.

iRiver Spinn impresioneaza prin calitatea
foarte buna a imaginilor afisate de ecranul OLED si
redarea fluenta a secventelor video. Din pacate,
acuratetea redarii sunetului nu se ridica la nivelul
asteptarilor, in parte si datorita castilor utilizate,
ce dau dovada de o performanta modesta.
Amplasarea conectorului pentru césti, orientat pe
latimea carcasei, nu este foarte inspirata, acesta
incomodand la purtarea in buzunar.

CONCLUZIE
iRiver Spinn este o buna alegere pentru cei care
doresc sa poata viziona filme sau videoclipuri pe
durata calatoriilor. Din pacate, fidelitatea audio
oferita lasa loc si de mai bine.
Pret Garantie
789 Lei 12 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Dimensiuni: 99.5 x 51 x 10.7mm - Greutate: 55g - Capacitate
Memorie: 8GB - Display: AMOLED 3.3”, 480x272 pixeli - Formate
suportate: MP3, WMA, OGG, APE, GLAC, ASF, MPEG-4 SP, WMV
Performante
Performanta: 7.5

Contact

Dotari: 9.0

Prin utilizarea ei in terminalele Sony Ericsson,
marca Walkman a cunoscut o noua tinerete, fiind
utilizata pentru promovarea telefoanelor dedicate
amatorilor de muzica. W980 reuseste sa elimine
nuanta de sportivitate a design-ului liniei,
inlocuind-o cu o eleganta sobra.

Carcasa are un design de tip clamshell,
capacul frontal fiind confectionat din plastic lucios
si oferind si o serie de butoane senzitive de
control si selectie. Butoanele interioare au un
design retro, datorita dimensiunilor mari ale
acestora blocul de taste functionale devenind cam
incomod. Terminalul dispune de un accelerometru
intern, acesta fiind folosit doar in cadrul player-
ului media si in tag-urile EXIF ale fotografiilor.

Piesa de rezistenta a telefonului este playerul
software Walkman 3.0, care ofera o interfata
eleganta si eficienta de rasfoire a pieselor audio.
Acesta oferd suport pentru podcast, audiobooks si
un interesant mod de selectie a pieselor audio in
functie de starea de spirit a ascultatorului:
SensMe. Calitatea audio este deosebita, avand o
dinamica buna si distorsiuni mici, pentru
imbunatatirea auditiei fiind implementate un
modul de egalizare si unul de spatializare. Camera
interna nu dispune de focalizare automata sau
flash, senzorul de 3.2MP neputand face minuni.

CONCLUZIE
Sony Ericsson W980 oferd o capacitate de stocare
generoasa si o calitate audio buna intr-o carcasa
elegantd, umbrit fiind doar de calitatea slaba a
camerei foto si a castilor din pachet.
Pret Garantie
N/A N/A Partenerii Sony Ericsson Roménia

Dimensiuni: 92 x 46 x 16.9 mm - Retea: GSM 900/ 1800/ 1900/
GPRS/EDGE/HSDPA - Greutate: 100g + Camera: 3.2MP si QVGA -
Memorie: 8GB - Altele: radio FM, transmitator FM, A2DP
Performante
Performanta: 9.5

Contact

Dotari: 9.5



Altec Lansing
FX 3022

Laborator

Microsoft
Wireless Media Desktop 1000

Altec Lansing FX3022 Expressionist Bass este un
sistem audio 2.2 cu un design interesant.

Cele doua boxe sunt confectionate din
material plastic negru lucios, si adopta un format
neconventional, de forma conica. Fiecare dintre
cele doud boxe este prevazuta cu doua difuzoare
pentru redarea gamei frecventeloar joase,
respectiv medii si inalte. Difuzorul de bass cu
diametru de 4” este pozitionat in partea
inferioara a boxei, orientat catre podea pentru un
sunet omnidirectional, in timp ce difzorul lateral,
de voce, cu diametru de 1.5”, are rolul de a
directiona sunetul catre utilizator. Modelul este
alimenat de un adaptor AC extern si poate fi
controlat cu ajutorul a trei butoane pozitionate pe
una din boxe, responsabile de ajustarea functiei
volum, respectiv pornit/oprit. Conexiunea audio
este relizata folosind un singur cablu cu muféa Jack
3.5mm, insa este posibila conectarea unei surse
de semnal aditionale, cu ajutorul intrarii audio
auxiliare. FX3022 se remarca printr-o constructie
solida, in ciuda folosirii integrale de material
plastic. Rolul de subwoofer atribuit ambelor
incinte audio are drept rezultat un bass destul de
puternic, adecvat pentru o incapere de mici
dimensiuni. Din pacate, reproducerea neuniforma
a spectrului audio, atenuat in gama frecventelor
medii, reduce destul de mult calitatea auditiei.

CONCLUZIE

Altec Lansing FX3022 Expressionist Bass este o

buna optiune pentru pasionatii de jocuri PC sau

filme care nu dispun de un buget foarte generos.
Pret Garantie
439 Lei 24 luni
Detalii tehnice

Putere RMS: 25W - Conectori: AUX In, Audio In (Jack 3.5mm) *
Alimentare: Adaptor AC - Dimensiuni: 134 x 134 x 254mm + Gama
frecvente: 40Hz - 16Khz - Raport semnal/zgomot: > 85 dB

n

Performanta: 8.0 Dotari: 7.5

Contact

PCCenter.ro

Microsoft Wireless Media Desktop 1000 este un kit
de tastatura si mouse optic.

Formatul constructiv al carcasei este unul
ergonomic, cu o organizare compacta a grupurilor
de taste si un rest-pad inglobat in corpul acesteia.
Modelul utilizeaza o combinatie de negru si
argintiu pentru ornamente, dintr-un material
plastic mat care nu permite amprentarea. Tastele
sunt bine conturate pentru o deosebire usoara si
au o cursa de apasare destul de scurta, oferind
totusi o senzatie placuta in timpul utilizarii.
Grupurile de taste multimedia au un profil mai
putin indltat si dimensiuni reduse, fiind ceva mai
greu de apasat si deosebit din cauza organizarii
inghesuite. Mouse-ul este un model generic cu trei
butoane, confectionat din acelasi plastic negru
mat si alimentat de doua baterii AA, la fel ca si
tastatura. Producatorul garanteaza o autonomie
de sase luni pentru un set de baterii. Mouse-ul
permite o utilizare confortabila si un control
precis, multumita senzorului optic de buna
calitate si formatului ergonomic ales pentru
carcasd. Din pacate, rotita de scroll este destul de
zgomotoasa in timpul utilizarii. Reciver-ul wireless
nu a pus probleme in privinta stabilitatii
semnalului, oferind o buna libertate de miscare.

CONCLUZIE
Noul set de tastatura si mouse de la Microsoft se
face remarcat prin utilizarea unor materiale de
buna calitate, tastele fiind comode in utilizare,
adecvate pentru o tastare rapida si lucrul in
mediul office.

Pret Garantie Contact

179 Lei 36 luni Partenerii autorizatl Microsoft

Detalii tehnice

Interfata: USB - Tip: wireless - Functii speciale: Windows Flip 3D
Key, tasta Media Center, cinci taste programabile -
Compatibilitate: Windows 2000/XP/Vista, Media center

Performanta: 8.0 Dotari: 8.5
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Laborator

Placi de baza

LGA775 - High End

ASUS P5E64 WS Evolution 8.67 | Intel X48+ICHI9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.95 8.91 8.55 6.37 XPC100
2 Foxconn BlackOPS 8.49 | Intel X48+ICHIR 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.33 8.89 8.70 6.67 XPC100
3 ASUS RAMPAGE EXTREME 8.39 | Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.38 8.55 8.31 8.4 XPC103
4 ASUS P5E3 Premium WiFi-AP @n 8.35 | Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 8.38 8.87 8.37 5.80 XPC100
5 GIGABYTE GA-X48T-DQ6 8.25 | Intel X48+ICHI9R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.19 8.73 8.33 6.30 XPC100
6 Zotac NF790I-A-E 8.23 | NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.47 8.67 7.88 7.04 XPC100
7 EVGA 132-CK-NF79-A1 8.19 | NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.50 8.61 7.81 6.67 XPC100
8  MSI X48 Platinum 8.18 | Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.28 8.71 8.04 6.30 XPC100
9  ABIT IX38 QuadGT 8.12 | Intel X38+ICHI9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.1 8.86 8.06 5.68 XPC100
10 ASUS Rampage Formula 8.08 | Intel X48+ICHIR 1600MHz 10 2 2xGigabit 7.95 8.84 8.16 5.56 XPC100
11  GIGABYTE GA-X48-DS4 8.04 | Intel X48+ICHIR 1600MHz 12 3 2xGigabit 7.95 8.74 8.08 5.68 XPC100
LGA775 - Mainstream
GIGABYTE GA-EP45T Extreme 8.28 | Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.40 8.82 8.11 6.42 XPC101
2 ASUS Maximus Il Formula 8.25 | Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.19 8.88 8.22 6.30 XPC100
3 ASUS P5Q PRO 8.14 | Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.16 8.81 8.10 5.56 XPC100
4 ABIT IP35 PRO XE 8.11 | Intel P35+ICHI9R 1600MHz 12 1 2xGigabit 8.13 8.70 8.12 5.43 XPC100
5 ASUS P5Q Premium 8.10 | Intel P45 + ICH10R 1600MHz 14 2 4xGigabit 8.15 8.41 7.96 7.28 XPC102
6  DFI LANPARTY LT P35-T2R 8.07 | Intel P35+ICH9R 1333MHz 12 2 2xGigabit 8.04 8.82 8.01 5.80 XPC100
7  GIGABYTE GA-EP45-DQ6 8.05 | Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 3 4xGigabit 8.03 8.71 7.94 6.42 XPC100
8  MSI P45 Platinum 8.04 | Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.17 8.72 7.84 5.68 XPC100

Placi de baza

AM2 - High End
1 DFI LanParty UT 790FX-M2R 9.00 | AMD 790FX + SB600 4GHz 10 2 2xGigabit 9.30 8.93 8.93 7.41 XPC99
2 ASUS Crosshair Il Formula 8.92 | NVIDIA nForce 780a SLI 4GHz 12 2 2xGigabit &.13 8.62 8.62 8.15 XPC99
3 DFI LanParty DK 790FX-M2RS 8.80 | AMD 790FX + SB600 4GHz 10 0 1xGigabit 9.07 8.86 8.82 6.17 XPC99
4 GIGABYTE GA-MA790FX-DQ6 8.75 | AMD 790FX + SB600 4GHz 10 3 2xGigabit 9.01 8.78 8.74 6.54 XPC99
5  MSI K9N2 Diamond 8.69 | NVIDIA nForce 780a SLI 4GHz 10 2 2xGigabit 9.18 8.45 8.43 7.65 XPC99
6 MSI K9A2 Platinum 8.69 | AMD 790FX + SB600 4GHz 10 2 1xGigabit 8.92 8.92 8.65 6.17 XPC99
7 ASUS M3A32-MVP Deluxe WiFi-AP 8.63 | AMD 790FX + SB600 4GHz 10 2 1xGigabit 9.04 8.92 8.29 6.67 XPC99

AM2 - Mainstream
1 ABIT AX78 8.58 | AMD 770 4GHz 10 0 1xGigabit 9.00 8.85 8.46 4.94 XPC99
2 GIGABYTE GA-MA78G-DS3H 8.55 | AMD 780G + SB700 4GHz 12 3 1xGigabit 9.04 8.64 8.30 6.05 XPC99
3 ASUS M3A-H/HDMI 8.54 | AMD 780G + SB700 4GHz 12 0 1xGigabit 9.06 8.68 8.30 5.43 XPC99
4 Sapphire PC-AM2RX780 8.54 | AMD 770 + SB600 4GHz 10 0 1xGigabit 9.00 8.83 8.45 4.32 XPC99
5 GIGABYTE GA-MA790X-DS4 8.52 | AMD 790X + SB600 4GHz 10 3 1xGigabit 9.07 8.73 8.26 5.06 XPC99
6 ASUS M3N-H/HDMI 8.52 | NVIDIA GeForce 8200 4GHz 12 2 1xGigabit 9.01 8.66 8.24 5.93 XPC99
7 J&W JW-RX780X-AM2+ 8.41 | AMD 770 + SB600 4GHz 10 0 2xGigabit 8.86 8.75 8.24 4.69 XPC99
8  MSI K9N SLI-F V2 8.39 | NVIDIA nForce 570LT SLI 2GHz 10 0 1xGigabit 8.99 8.64 8.28 3.46 XPC99
9  Foxconn 560A 8.28 | NVIDIA nForce 560 2GHz 8 0 1xGigabit 8.91 8.58 8.14 3.09 XPC99

DVD Writere
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1 PHILIPS SPD6003BD 8.31 IDE 48X/16X 48X/24X 18X/18X 8.76 7.92 8.5 8 XPC91
2 HP DVD1040! 8.30 IDE 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.60 7.99 8.5 8 XPC91
3 PLEXTOR PX-810SA 8.28 SATA 40X/16X 40X/32X 18X/18X 7.63 9.69 8.0 2 XPC91
4 SAMSUNG SH-S202H 8.07 IDE 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.40 9.04 7.5 2 XPC91
5 OPTIARC AD-7173A 8.05 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 7.64 8.60 8.0 6 XPC91
6  PLEXTOR PX-810UF 8.04 USB, FIREWIRE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.70 8.91 8.0 8 XPC91
7  OPTIARC AD-7170S 7.85 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.05 8.60 8.0 0 XPC91
8  SAMSUNG SH-S183L 7.74 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.63 8.58 5.5 10 XPC91
9 SAMSUNG SH-S203B 7.71 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.59 9.05 6.5 0 XPC91
10  OPTIARC AD-5170A 7.69 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.02 8.59 7.5 0 XPC91
11 LG GSA-E40L 7.63 UsB 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.60 8.33 7.5 8 XPC91
12 LG GSA-H54L 7.61 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.62 7.39 7.0 8 XPC91
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Laborator

Tunere TV

Tuner TV intern

1 Leadtek WinFast PxDVR3200 H 9.10 CX23885+CX23417+Intel CE6353 | 9.0 9.0 9.0 10.0 XPC94
2 Leadtek WinFast DTV2000 H 9.00 CX23881+CX22702 8,5 8,0 7,5 10,0 XPC95
3 Compro VideoMate T750 8.80 SAA7135ML 9.0 10.0 7.0 8.0 XPC94
4 AVerMedia AVerTV Duo Hybrid PCI-E Il 8.75 2xSAA7136E 8,5 8,5 9,0 9,0 XPC103
5 Leadtek WinFast PYR2100 8.75 N/A 9.0 9.0 8.5 8.8 XPC99
6 AVermMedia AVerTV Hybrid Speedy PCI-E 8.60 SAA7136E 9.0 8.0 8.0 10.0 XPC94
7 Leadtek WinFast PxPVR2200 8.50 Conexant 23885+23417 9.0 8.0 7.5 10.0 XPC94
g Compro VideoMate E650 8.30 CX23885 8.5 10.0 7.0 8.0 XPC94
9 Compro VideoMate X500 8.20 CX23883 8.5 10.0 5.0 8.0 XPC94
10 AVerMedia AverTV Hybrid+FM PCI 8.20 SAA713HL 8.0 9.0 7.5 8.5 XPC94
11 Leadtek WinFast PVR 3000 Deluxe 8.15 CX23416 + NEC D64015AGM 8.5 7.5 7.5 10.0 XPC94
12 Inno3D SmartTV-DX 7.70 CX23883 9.0 9.0 3.5 7.0 XPC94
13 Leadtek WinFast PxTV1200 7.45 CX23885+ Xceive silicon tuner 9.0 6.5 4.5 10.0 XPC94
14 AVerMedia Aver TV Hybrid Super 007 7.25 SAA7131E 7.0 8.0 6.5 7.5 XPC94
15 Compro VideoMate E300 7.15 CX23885 8.0 8.0 4.5 6.5 XPC94
16 AVerMedia AverTV Super 007 6.95 SAA7131E 7.0 8.0 5.0 7.5 XPC94
1 Pinnacle PCTV Dual DVB-T Diversity Stick 86.4 USB2.0 98 94 65 60 XPC83
2 Leadtek WinFast Walkie TV 85.4 USB2.0 90 90 65 94 XPC83
3 Compro VideoMate U890 85.2 USB2.0 90 88 70 92 XPC90
4 Leadtek WinFast PalmTop TV 84.8 USB2.0 90 88 65 94 XPC83
5 Conceptronic USB 2.0 Digital TV 84.4 USB2.0 98 94 40 90 XPC83
6 Pinnacle PCTV Nano Stick 82.5 USB2.0 80 80 90 80 XPC100
7  AverMedia AVerTV USB2.0 Plus 82.4 USB2.0 90 88 65 70 XPC83
8 Leadtek WinFast PalmTop DTV200 H 80.0 USB2.0 80 60 85 95 XPC100
9 Pinnacle PCTV Analog Pro USB 78.6 USB2.0 88 88 55 60 XPC83
10 Hercules Smart TV USB2 77.2 USB2.0 84 82 55 80 XPC83
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Routere wireless
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1  D-Link DIR-655 7.71 5.60 19.4 68.8 88.1 3.20 4.51 XPC90
2 Trendnet TEW-633GR 7.57 4.92 20.8 101 77 3.04 4.53 XPC92
3 Belkin N1 Vision 7.43 4,90 24,2 95 97,00 2,24 5,19 XPC103
4 SMC WBR14-N2 7.42 5.65 19.2 58.1 87.8 3.04 4.38 XPC90
5 Edimax BR-6574N 7.30 4,50 22,2 71 68,00 3,20 4,10 XPC103
6  Trendnet TEW-511BRP 7.24 5.80 22.2 = 65.3 2.88 4.36 XPC90
7  Asus WL-700Ge 7.10 4.90 20.8 - 57.1 3.12 3.98 XPC90
8 Planet WRT-415 7.01 6.10 16.1 = 63.2 2.56 4.58 XPC90
9  D-Link DI-624 7.00 5.01 18.7 - 82.2 2.88 4.12 XPC90
10 Edimax BR-6504N 6.98 4.86 21.5 57.2 68.1 2.96 4.02 XPC90
11 Trendnet TEW-452BRP 6.93 5.45 18.4 - 72.3 2.72 4.21 XPC90
12 Siemens Gigaset SE551 6.90 6.12 19.2 = 68.0 2.96 3.94 XPC90
13 Linksys WRT-150N 6.90 4.88 19.7 45 77.9 2.88 4.02 XPC91
14 MSI RG60SE 6.86 5.31 21.6 = 73.5 2.64 4.22 XPC90
15 Netgear KWGR614 6.76 5.10 20.1 - 90.1 2.72 4.04 XPC90
16  USR 5461 6.34 5.53 23.2 = 54.4 2.40 3.94 XPC90
17 Edimax BR-6315SGR 6.30 4,80 21,6 - 62,00 3,20 3,10 XPC102
18  Linksys WRT54GL 6.29 4.80 20.7 = 47.9 3.04 3.25 XPC90
19 Edimax BR-6215SGR 6.19 4.50 24.9 - 39.8 3,20 2.99 XPC93

Monitoare LCD 19”

1 Samsung SyncMaster 971P 8.27 1500:1 250cd/mp 6ms G to G DVI 36W Hub USB2.0 XPC80
2  Eizo FlexScan S1931 7.98 1000:1 280cd/mp 8ms G to G DVI, D-SUB 45W Boxe stereo XPC79
3 ASUS PG191 7.97 800:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 90w Boxe 2.1, Hub USB, Webcam XPC79
4 LG L1970HR 7.96 2000:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 39w 5 XPC79
5 NEC MultiSync 90GX2 7.94 700:1 400cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI 54W Hub USB XPC79
6  AG Neovo P19 7.87 700:1 300cd/mp 3ms G to G DVI, D-SUB, S-Video, RCA 70W Boxe 2.1, NeoV Optical Glass XPC79
7  Samsung 940BF 7.87 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 38w - XPC79
8 Samsung 970P 7.85 1000:1 250cd/mp 6ms G to G DVI, D-SUB 36W Magic Stand XPC79
9 LG Flatron M1921A 7.75 700:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB, Line In SCART, Composite, S-Video | 45W Boxe, tuner TV XPC98
10 BenQ FP93GX 7.68 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 40W - XPC79
11 Philips 190X6 7.26 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB 41W Boxe stereo, hub USB XPC79
12 Samsung SyncMaster 932MP 7.22 550:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB, CVBS, S-Video, SCART, RF 58W Tuner TV, tuner FM XPC79
13 Samsung SyncMaster 940BW 7.19 500:1 300cd/mp 4ms G to G DVI, D-SUB 2W - XPC86
14  Prestigio P391 7.17 1000:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB n/a Boxe stereo XPC79
15 BenQ FP92Wa 7.14 700:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB 45W XPC86
16 BenQ FP93E S 7.07 800:1 300cd/mp 5ms G to G DVI, D-SUB 50W Boxe stereo XPC87
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Placi video PCl Express
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ASUS EAH4870X2/HTDI/2G/A
GIGABYTE GV-R487X2-2GH-B
Sapphire Radeon HD 4870 X2
HIS H487X2F2GP

ASUS ENGTX280 TOP

ASUS EN9800GX2 TOP/G/2DI/1G
Zotac GeForce GTX 280 AMP! Edition
ASUS EN9800GX2/G/2DI/1G
GIGABYTE GV-NX98X1GHI-B
Leadtek WinFast PX9800 GX2
Gainward Bliss 9800 GX2 PCX

Performance
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Sapphire Toxic HD4870
GIGABYTE GV-N26-896H-B
Leadtek WinFast GTX 260
GIGABYTE GV-R487-512H-B
ASUS EAH3850 X2
Sapphire Toxic HD4850

HIS H485QX512P
GIGABYTE GV-R485-512H-B
ASUS EAH4850 TOP
Foxconn GeForce 9800GTX Extreme OC
Zotac ZT-98PES2P-FCP

12 GIGABYTE GV-R4850C-1GH

13 Zotac ZT-98XES2P-FCP

14 GIGABYTE GV-N98XP-512H-B

15 MSI N9800GTX-T2D512

16 Gainward Bliss 9800 GTX PCX
17  ASUS EN980OGTX/HTDP/512M/A

18 Zotac ZT-98GES3P-FCP

19 Zotac ZT-98GES3P-FSP

20 Inno3D I-8800GTS-H5GTCDS

21 ASUS EN8800GT TOP/G/HTDP/512M/A
22 Leadtek WinFast PX8800 GTS

23 Twintech TT-98GT512D3E-XT OC

24 Mushkin 8800GT 512MB Xp Overclocked Edition
25 GIGABYTE GV-NX88T512HP

26 EVGA e-GeForce8800GT KO

27 BFG GeForce 8800 GT 0C2

28  Inno3D C8800GTX-H5GTCD

Mainstream

= =
= =

8.55 R700 750MHz | 2x1024MB | 2x256bit | 3600MHz 2xDVI, TV-Out 9.43 8.47 8.01 6.5 XPC101
8.42 R700 750MHz | 2x1024MB | 2x256bit | 3600MHz 2xDVI, TV-Out 9.40 8.37 8.00 5.0 XPC101
8.38 R700 750MHz | 2x1024MB | 2x256bit | 3600MHz 2xDVI, TV-Out 9.23 8.19 7.94 7.0 XPC101
8.37 R700 750MHz | 2x1024MB | 2x256bit | 3600MHz 2xDVI, TV-Out 9.45 8.29 7.87 5.0 XPC101
7.50 GT200 | 670MHz | 1024MB 512bit 2430MHz 2xDVI, TV-Out 8.37 7.40 7.09 5.0 XPC102
7.25 G92 670MHz | 2x512MB | 2x256bit | 2130MHz 2xDVI, HDMI 8.57 6.66 6.85 6.0 XPC98
7.21 GT200 | 700MHz | 2x512MB | 512bit 2300MHz 2xDVI, TV-Out 8.06 7.00 6.79 6.0 XPC101
7.06 G92 600MHz | 2x512MB | 2x256bit | 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.29 6.41 6.84 6.0 XPC98
7.01 G92 600MHz | 2x512MB | 2x256bit | 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.30 6.40 6.84 5.0 XPC99
6.99 G92 600MHz | 2x512MB | 2x256bit | 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.28 6.36 6.84 5.0 XPC98
6.97 G92 600MHz | 2x512MB | 2x256bit | 2000MHz 2xDVI, HDMI 8.28 6.35 6.86 4.5 XPC98
6.72 RV770 | 780MHz | 512MB 256bit 4000MHz 2xDVI, TV-Out 7.37 6.39 6.33 7.5 XPC103
6.49 GT200 | 576MHz | 896MB 448bit 1998MHz 2xDVI, TV-Out 7.06 6.24 6.59 4.5 XPC102
6.44 GT200 | 575MHz | 896MB 448bit 1998MHz 2xDVI, TV-Out 7.03 6.25 6.34 5.0 XPC101
6.30 RV770 | 750MHz | 512MB 256bit 3600MHz 2xDVI, TV-Out 7.09 6.15 6.05 4.0 XPC101
6.11 2xRV67Q 669MHz | 2x512MB | 2x256bit | 1656MHz 2xDVI, TV-Out 7.63 5.61 5.90 2.0 XPC102
BEO5 RV770 | 675MHz | 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.47 5.62 5.64 7.0 XPC102
5.85 RV770 | 685MHz | 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.35 5.58 5.77 5.5 XPC102
5.69 RV770 | 625MHz | 512MB 256bit 1986MHz 2xDVI, TV-Out 5.95 5.55 5.83 4.5 XPC100
5.68 RV770 | 680MHz | 512MB 256bit 2100MHz 2xDVI, TV-Out 6.33 5.67 5.66 2.0 XPC102
5.64 G92 780MHz | 512MB 256bit 2360MHz 2xDVI, TV-Out 6.67 5.06 5.35 5.5 XPC98
5.63 G92 756MHz | 512MB 256bit 2300Mhz 2xDVI, TV-Out 6.62 5.04 5.42 5.5 XPC102
5.61 RV770 | 700MHz | 512MB 256bit 1986MHz 2xDVI, TV-Out 6.24 5.67 5.49 2.0 XPC102
5.54 G92 750MHz | 512MB 256bit 2360MHz 2xDVI, TV-Out 6.59 4.94 5.26 5.5 XPC98
5.52 G92 740MHz | 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.47 4.91 5.37 5.5 XPC102
5.43 G92 675MHz | 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.27 4.57 6.27 8.0 XPC101
5.27 G92 675MHz | 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.23 4.57 5.28 5.0 XPC98
5.21 G92 675MHz | 512MB 256bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 6.24 4.57 5.25 4.0 XPC98
5.19 G92 700MHz | 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 6.11 4.60 5.08 5.0 XPC103
4.99 G92b 660MHz | 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.83 4.36 5.06 4.5 XPC102
4.95 G92 650MHz | 512MB 256bit 1944MHz 2xDVI, TV-Out 5.96 4.15 4.98 5.0 XPC98
4.92 G92 700MHz | 512MB 256bit 2020MHz 2xDVI, TV-Out 6.11 4.25 4.75 4.0 XPC98
4.88 G92 650MHz | 512MB 256bit 1944MHz 2xDVI, TV-Out 5.99 4.14 4.71 5.0 XPC98
4.85 G92 650MHz | 512MB 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 5.80 4.39 4.91 2.5 XPC103
4.84 G92 700MHz | 512MB 256bit 1950MHz 2xDVI, TV-Out 5.91 4.08 4.63 5.5 XPC98
4.75 G92 700MHz | 512MB 256bit 1840MHz 2xDVI, TV-Out 5.95 4.10 4.71 3.0 XPC98
4.74 G92 675MHz | 512MB 256bit 1950MHz 2xDVI, TV-Out 5.85 4.01 4.62 4.5 XPC98
4.73 G92 675MHz | 512MB 256bit 1950MHz 2xDVI, TV-Out 5.85 4.02 4.55 4.5 XPC98
4.70 G92 700MHz | 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.80 3.85 4.68 5.0 XPC98
[ Mainstreqm _________________________________________ __________________________________ |
1 4.32 G9%4 700MHz | 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI, Display Port | 5.24 3.70 4.18 4.5 XPC98
4.31 G94 725MHz | 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.28 3.69 4.30 3.5 XPC100
4.31 G94 700MHz | 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, HDMI, DisplayPort 5.23 3.61 4.21 5.0 XPC100
4.28 G9%4 700MHz | 1024MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.1 3.85 4.39 3.0 XPC102
4.28 G94 700MHz | 512MB 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 5.13 3.65 4.22 4.5 XPC98
4.24 G94 690MHz | 512MB 256bit 1880MHz 2xDVI, TV-Out 5113 3.64 4.07 4.5 XPC98
4.21 G94 720MHz | 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.31 3.77 4.25 1.0 XPC98
4.21 G94 720MHz | 1024MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.12 3.7 4.25 2.5 XPC99
4.15 G94 700MHz | 512MB 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 4.98 3.60 4.06 4.0 XPC98
4.14 G9%4 675MHz | 512MB 256bit 2000MHz 2xDVI, TV-Out 5.02 3.57 4.14 35 XPC98
4.13 G94 650MHz | 512MB 256bit 1625MHz 1xDVI, 1xHDMI, TV-Out 4.97 3.58 4.41 2.0 XPC102
4.12 G94 650MHz | 512MB 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 4.83 3.48 4.00 5.5 XPC98
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Gainward Bliss 9600 GT PCX Golden Sample
Zotac ZT-96TES3P-FCP

Palit 9600GT Sonic

MSI N9600 GT Hybrid Freezer
EVGA e-GeForce 9600 GT KO
BFG GeForce 9600 GT OC2

ASUS EN9600GT TOP/HTDI/512M
GIGABYTE GV-NX96T1GHP
Inno3D 1-96GT-H5GTCDX

Galaxy GF 9600GT

ASUS EN9600GT Matrix

Leadtek WinFast PX9600GT

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste in XtremPC 103

Nume firma Telefon

Ali
AS|

Asesoft Distribution

021 217.56.56
021 233.38.41
021 211.18.56

ne Distribution Grup
BIS Romania

DECK Computers International 021 434.34.00
Diverta 021 210.87.79
dream-it.ro 031 805.64.42
eflamingo.ro 021 222.63.36
IT Direct 021 320.54.62

Media Galaxy

021 319.99.31

noiembrie 2008

www

www.aline.ro
www.asbis.ro

www.asesoftdistribution.ro

www.deck.ro

www.dol.ro
www.dream-it.ro
www.eflamingo.ro
www.itdirect.ro
www.mediagalaxy.ro

Nume firma

OnSITE Delivery

PCCenter.ro
pc-coolers.ro
PCZONE

Royal Computers

SEEKTRON
Soliton Computers

Tehnomarket Vitantis
Ultra PRO Computers

EE ]
021 250.63.73

021 323.99.49
021 313.24.77
021 410.21.00
0244 56.77.50
021 335.64.08

021 211.70.90

www.onsite.ro

www.pccenter.ro
www.pc-coolers.ro
WWww.pczone.ro

WWW.r-c.ro

www.seektron.ro

www.soliton.ro

www.ultrapro.ro
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Protectie totala

Firewall

Prima linie a apararii

Dialog online
Mesagerie instanta moderna

Portabilitatea
numerelor
de telefon

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro

La ora la care cititorii vor avea
sub ochi noul numar al revistei,
portabilitatea numerelor de
telefon din Romania va fi deja o
facilitate activa. Din data de 21
octombrie, orice utilizator al unei
retele de telefonie isi va putea
pastra numarul de telefon chiar
daca isi va schimba operatorul,
putand vorbi practic de un nou
element al identitatii personale.

Portabilitatea numerelor de telefon este un
deziderat vechi al Uniunii Europene, facand parte
dintr-un pachet mai larg de initiative, menit sa
asigure mai multe drepturi si libertati utilizatorilor
de servicii telecom din spatiul uniunii. Pe langa o
informarea mai buna a utilizatorilor atunci cand
acestia aleg tarifele si serviciile, protectia mai buna
a datelor personale si semnalizare eficientd a
breselor de securitate aparute sau suportul mai bun
pentru persoanele cu handicap, Comisia Europeana
a cerut si aceasta portabilitate a numerelor, vazuta
ca o libertate de baza a unui utilizator.

Pana acum, schimbarea unui furnizor de servicii
de telefonie necesita si schimbarea numarului de
telefon, o alegere foarte dificila pentru cei care
detin un abonament sau o cartela telefonica veche.
In afara contactelor din agends, care puteau fi
atentionate prin intermediul unui mesaj SMS trimis
unui intreg grup, probabil ca acest numar figura si
pe carti de vizita, documente, contracte si o
sumedenie de alte locuri, greu sau imposibil de
modificat. in aceste conditii, utilizatorul fie renunta
la abonament, asumandu-si aceste probleme, fie
renunta la contractarea unui abonament in alta
retea, fiind practic obligat sa ramana abonatul unei

retele pe care nu o mai doreste. Cea de-a treia
optiune, suportarea a doua abonamente in acelasi
timp pentru o perioada de timp, nici nu mai merita
amintita datorita absurdului situatiei.

Conform noilor reguli, o cerere de mutare a
numarului de telefon dintr-o retea in alta va trebui
solutionata in maxim 10 zile, dupa care numarul va
trebui sa devin activ in noua retea aleasa de
utilizator. Comisia Europeana nu este insa multumita
complet de prestatia operatorilor europeni, acestia
dand ca exempu Australia, unde aceastd mutare
necesita doar 2 ore. Dezideratul Uniunii Europene
este o reducere a acestui timp la numai o zi,
aceasta durata urmand sa fie insa analizata pe
parcurs. Tot in cadrul acestor norme se stipuleaza si
tariful care va putea fi perceput de operatori,
acesta putandu-se ridica la maximum 11 euro
pentru serviciile de telefonie mobila si 13 euro
pentru numerele din retele telefonice fixe. Nu vor fi
insa posibile migrarile intre aceste doua tipuri de
conexiuni, utilizatorii putandu-si utiliza numarul
doar in cadrul retelelor de acelasi tip.

in afara acestor avantaje directe, utilizatorul va
beneficia in timp si de efectele unei concurente mai
indarjite intre operatori. Nemaiputandu-si pastra
utilizatorii in reteaua proprie prin blocarea
numarului, operatorii vor trebui sa suporte
posibilele migrari in masa determinate de practicile,
calitatea serviciilor sau tarifele oferite. Cu aceasta
ocazie vom observa probabil ca vor disparea si acele
oferte care promit cantitati impresionante de
minute gratuite sau la pret redus “in retea”, in
favoarea celor care ofera preturi de interconectare
sau roaming mici. Intr-un mod similar disparitiei
operatorilor de Internet care se laudau cu viteze
nemaiintalnite “metropolitane”, ne vom bucura si in
domeniul telefoniei de oferte civilizate, care ne vor
permite sa comunicam cand dorim si cat dorim fara
a ne mai sili sa ne uitam in prealabil la numele
retelei din care face parte interlocutorul.

- Lem :
Laborator
Programe Freeware

ASUS P320

Un smartphone accesibil

Pentru

protectia eficienta

a datelor personale
instalati Titan Backup
1.5 de pe DVD si
introduceti cheia de mai
jos:

000020-ACM8KK-
1Y18MT-JZT4EV-RZU6Z3-
RUC5VN-6CJB6C-UO1EAG

Pentru

protectia eficienta

a calculatorului
instalati BitDefender
Antivirus 2009 de

pe DVD si introduceti
cheia de mai jos:

254C64DDAD31218881C2
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95.87% din site-uri nu respecta standardele Web

Opera Software ASA a anuntat
public, la jumatatea lunii
octombrie, viitorul motor
proprietar de cautare care va
permite cautarea, indexarea si
intepretarea modului in care este
structurata si prezentata
informatia in mediul online.
Denumit Metadata Analysis and
Mining Application, sau pe scurt
MAMA, acest motor de indexare va
cauta nu continut, asa cum o fac
celelalte motoare de cautare, ci
tehnologii. Robotii acestui site vor
analiza codurile CSS, HTML,
XHTML, JavaScript si altele
similare, centralizand informatii
importante despre acestea. Pe
baza acestui motor de cautare,
dezvoltatorii de tehnologii Web vor
putea regdsi raspunsuri la unele
dileme de implementare sau vor
putea analiza codul altor site-uri.
Conform declaratiilor oficiale,
acest motor de cautare este inca

in stadiul de testare, catre
sfarsitul anului fiind promisa o
versiune care va putea fi analizata
de persoane din afara companiei,
accesul urmand sa se faca pe baza
unei invitatii.

MAMA va avea importanta si
pentru viitorul dezvoltarii Web,
permitand descoperirea site-urilor
care respecta specificatiile W3C,
precum si gradul de utilizare a
acestora. Pe baza acestor
rezultate, se vor descoperi cele
mai des utilizate tehnologii Web,
care vor primi mai multd atentie,
precum si tehnologiile foarte
exotice, care vor putea fi trecute
in plan secundar sau abandonate.
Pe baza cautérilor MAMA se va
putea analiza si modul in care un
site respecta standardele Web,
oferind posibilitati suplimentare de
detectare si corectie a
problemelor generate de aceste
lacune.

Validation Service

Jump To: Congratulations - loons
Result; “assed
Address : metp: / fwun . apers. comf
Encoding: utfg (datect autamaically) w|
Doctype: XHTML 1.0 Strict (datect auomatically) |

Root Element: himl
RootN

5 hitpc/ana w3 ongi 1 9990htmi

Options

O show Source Cshow Quiline  ® List Messages Sequentially ) Group Error Messages by Type

Civanoate eror pages  Cvernose Output Tl Clean up Markup win HTML Tidy

este de mirare ca utilizatorii au
inca probleme de afisare in
browsere, iar dezvoltatorii de
browsere sunt nevoiti sa utilizeze o
serie de trucuri menite sa impace
produsul propriu cu problemele
generate de dezvoltatori si cu
pretentiile utilizatorilor.

Primele statistici furnizate de
Opera au lasat un gust destul de
amar. Astfel, numarul mediu de
erori de validare o codului HMTL si
CSS al unui site se ridica la cifra
de 47, in timp ce doar 4.13% din
site-uri respecta cu strictete
standardele. In aceste conditii, nu

Adobe Flash 10

AbDBE FLASH PLAYER 10°

NATIVE 3D .

2D, Cle.atp-.n.mp
code by ngsting 3D-transformed objects *
inside each other. g

DYNAMIC STREAMING

Dupa mai bine de sase luni de
testare, Adobe a lansat cea de-a
10-a versiune a plug-in-ului Flash,
cea mai celebra si utilizata
platforma software pentru rularea
de aplicatii Web. Lansata
concomitent cu a doua versiune a
rivalului Microsoft Silverlight,
Adobe Flash 10 introduce o serie de
schimbari importante, cum ar fi
degrevarea compozitiei graficii 3D
catre procesorul grafic, ajustarea
automata a bitrate-ului fisierelor
video (Dynamic Streaming), suport
nativ pentru grafica si animatie 3D,
suport pentru animatii imbunatatite

-

smple

gratie Inverse Kinematix sau
posibilitatea de creare a propriilor
efecte grafice, texturi si filtre care
pot fi aplicate din mers pe imagini,
fluxuri video sau obiecte 3D.

in plus, noua versiune Flash
aduce un nou motor de rasterizare
a textului, ceea ce permite
manipularea directa a fonturilor
prin aplicarea de filtre de
antialiasing, rotire si dimensionare.
Suportul pentru managementul de
culoare este acum si el inclus, iar
noul codec audio Speex va oferi
transmisii de voce cu latenta
scazuta si calitate ridicata.

0040/21/317908
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Nokia 5800 XpressMusic

Chiar daca nu este primul terminal
mobil Nokia cu touchscreen, asa
cum in mod gresit ne-am putea
grabi sa credem, proaspat lansatul
Nokia 5800 XpressMusic este in mod
cert primul terminal de acest tip
fabricat de finlandezi care va avea
si succes. Fata de demult uitatele
modele Nokia 7710 si Nokia 6708,
5800 XpressMusic este nascut
pentru a avea succes.

Anuntat la inceputul lunii
octombrie, terminalul face parte
din gama medie dedicata
amatorilor de muzica XpressMusic.
Avand o memorie de sistem de
128MB si un spatiu de stocare
generos de 8GB, care poate fi
extins pana la 16GB, noul terminal
este motorizat de cea mai noua
versiune a sistemului de operare
Symbian, mai exact 9.4, si de prima
versiune a celebrei interfete S60

care ofera suport pentru
touchscreen. Avand o rezolutie de
360x640 pixeli si o dimensiune de
3.2 inch, acest ecran suporta scrisul
de mana si este secondat de un
accelerometru si un senzor de
proximitate. Gratie eforturilor
dezvoltatorilor, compatibilitatea cu
deja existentele aplicatii Symbian a
fost pastrata, singurele exceptii
fiind acele produse care necesita
taste hardware specializate.
Celelalte dotari includ un
modul GPS cu suport A-GPS, o
camera foto din clasa medie, cu o
rezolutie de 3.2MP, conector audio
Jack de 3.5mm, iesire TV-Out si
conexiuni EDGE, HSDPA si wireless.
Dupa cum se poate observa,
Nokia a ales sa sondeze piata cu un
terminal din clasa medie, 5800
urmand sa deschida calea pentru
produsele din gamele de top N si E.

| Ultima ori Noutatile care merita toata atentia

Adobe Creative Suite 4

La un an de la lansarea versiunii
anterioare si la doar cateva
saptamani de la anuntul oficial,
rotile celui mai important
eveniment din istoria companiei
Adobe, dupa cum au declarat chiar
reprezentantii acesteia, s-au pus in
miscare: Adobe Creative Suite 4
este disponibil pentru cumparatori.

Disponibil in sase variante, care
acopera de la necesitatile
designerilor Web sau graficienilor
pana la cele ale studiourilor care
utilizeaza toate formele de
exprimare media, Creative Suite 4
include versiunile imbunatatite ale
nu mai putin de 13 produse
software diferite, completate de o
serie de utilitare diverse.

Spre bucuria utilizatorilor, s-a
produs una dintre cele mai
asteptate schimbari, integrarea

completa a fostelor produse
Macromedia si unificarea si
omogenizarea interfetelor. Lista
imbunatatirilor este impresionanta,
de la procesari nedistructive ale
imaginii, posibilitati de prelucrare
directa a obiectelor 3D si suport
pentru accelerarea grafica OpenGL
prin degrevarea catre procesorul
grafic a unor operatiuni pana la
suportul avansat pentru grafica si
animatie 3D din Flash sau importul
layerelor 3D din Photoshop direct in
timeline-ul Premiere.

Aceasta bogatie de facilitati va
face mai putin neplacut pretul de
achizitie al pachetelor Design, Web,
Production sau Ultimate. Ca de
obicei, exista si posibilitatea
actualizarii vechilor pachete
Creative Suite, pretul cerut fiind
insa destul de piperat.

Windows 7 si Windows Vista Service Pack 2, in iulie 2009

Desi declaratia facuta de Bill Gates acum cateva
luni parea prea optimistd, se pare ca urmasul
nenorocosului Windows Vista va vedea lumina
zilei in cursul anului urmator. Denumit pana la
urma chiar Windows 7, noua versiune va pastra
radacinile Vista, dar va aduce o serie de
imbunatatiri majore, cum ar fi suportul nativ
pentru touchscreen, dar imbunatatind si
performantele actuale pastrand aceleasi cerinte
hardware cu sistemul de operare curent.

In ciuda denumirii, Windows 7 nu va fi bazat
pe o noua versiune de kernel ci tot pe nucleul
6.1, implementat in Windows Vista Service Pack
1 si Windows 2008 Server. Denumirea insa va fi
pastrata, un produs comercial denumit Windows
6.1 fiind, in opinia purtatorilor de cuvant
Microsoft, prea anost pentru a sugera progresul

pe care acest sistem de operare il va aduce.
Pana la lansarea acestuia, utilizatorii pot urmari
lansarea primei versiuni Beta, care va avea lor
la sfarsitul lunii octombrie anul curent.

Nici actualul Windows Vista nu a fost uitat,
acesta urmand sa beneficieze, impreuna cu
Windows 2008 Server, de o actualizare majora in
aceeasi perioada a anului. Detaliile despre
aceasta actualizare raman inca necunoscute,
declaratiile oficiale afirmand doar ca acesta va
include o parte din facilitatile care vor fi
introduse in Windows 7. Daca acest mic haos nu
este suficient, Steve Ballmer a anuntat aparitia
iminenta a unui sistem de operare, denumit
aparent Windows Strata, dedicat rularii
aplicatiilor intr-un media online partajat de tip
Cloud Computing,
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1 X ATI Radeon HD 4870 X2

o 2 GB of GDDRS memory

e 512-bit GDDR5 memory interface
o 2.4 teraFLOPS GPU power

e Shader Model 4.1

* PCI Express® 2.0 x16

* OpenGL 2.1 support :
ATI Avivo™ HD Video and Display Platform

The future is fusion

s N 4 4
X AMD Phenom X4 9350e

A N 7, A

o Core Speed (MHz) 2000

e L1 Cache Size (KB) 128
e L2 Cache Size (KB) 512

3{ X ATI Radeon HD 4550 e
=4

' ‘ o Core Clock: 600 MHz & 80 Stream Processors
M| ° Memory Clock: 900MHz, 1800 Mbps.

e PC| Express 2.0 x16 bus interface

e 512MB /64bit DDR3 memory interface
» Single Slot Active Cooler

* HDMI compliant

» 7.1 Audio Channel Support

e Microsoft® DirectX® 10.1 support =g
F "' - /.

Pentru a
putea participa
Mentiuni: la concurs trebuie
T 3 o doar 58 completezl corect
Premiile sunt oferite de AMD Romania o 85 sxpedicr taianul
www.amd.com “Umfla Potull” Necesita

timibru pogtal
Termenul limita al concursului este 3 decembrie 2008 data postei.
Cagtigatorii vor fi anunfati in numarul 105 XtremPC.

CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONC

Premiile nevevendicate de cdtre cdstigdtons in termen de 3 (tred) (uni
de lg data lo care acestio au fost anunfali revin in propriefotea XtremPC.
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Internet Secur

Fondata in anul 1990, compania
spaniola Panda Security a devenit
treptat una dintre cele mai
puternice si celebre companii din
domeniul solutiilor de securitate.
in cadrul ultimelor studii
disponibile publicate de Gartner,
Panda Security se situa pe un
comod loc 4 in topul vanzarilor,
devansand companii cu renume.
Acest succes s-a datorat atat
activitatilor eficiente de
promovare a produsului, cat si
inovatiilor aduse in permanenta de
producatori. Astfel, Panda Antivirus
a fost primul produs desktop care a
integrat un modul Host Intrusion
Prevention System, TruPrevent
fiind inca unul dintre cele mai
solide module de acest gen
introduse in cadrul unor astfel de
aplicatii.

| Feature Panda 2009

Produsele antivirus Panda si-au atras de-a lungul
timpului un numar mare de simpatizanti, acestia
declarandu-se intotdeauna multumiti de rata buna
de detectie si actualizérile rapide. Cu toate
acestea, problema consumului de resurse a viciat
imaginea produselor Panda Security, utilizatorii
unor sisteme mai putin performante preferand sa
aleaga o alta solutie.

in cursul anului trecut, cAnd am testat
produsele din seria 2008, am remarcat eforturile
companiei de a imbunatati performantele generale
ale produsului. Cu toate acestea, ramasese destul
de mult loc pentru imbunatatiri, consumul de
memorie, dar mai ales timpul de procesor
consumat fiind suficient de mari pentru a necesita
o revizuire.

Sistemul pe care am testat produsul cel mai
complex din gamd, Panda Global Protection 2009,
are o configuratie slaba pentru pretentiile
moderne, permitandu-ne insa sa observam mai
bine comportamentul general al aplicatiei si modul
de alocare a resurselor. Procesorul Sempron Mobile
3000+, ajutat de o cantitate de memorie de
1024MB si un HDD lent de 5400 de rotatii, nu a fost
pus in dificultate, impactul asupra resurselor fiind
minim. Fata de versiunea precedenta, consumul de
memorie a crescut intr-o oarecare masurd, de la
110MB acesta ajungand in prezent la circa 150MB.
Acest aspect, coroborat cu preturile modice ale
baretelor de memorie, este putin semnificativ.

®
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Mult mai importanta este optimizarea timpului de
procesor consumat, care a devenit insesizabil in
conditiile activarii tuturor facilitatilor disponibile
in acest pachet software. Mai mult, exista si o
optiune care va permite scaderea vitezei de
scanare a produsului in momentul in care resursele
sistemului au o alta destinatie. Singura optiune
consumatoare de resurse a ramas scanarea
heuristica in timp real, care este insa dezactivata
in mod implicit la instalare.

Viteza de scanare a fisierelor necomprimate a
atins cifra de 16MB/s, in timp ce durata de scanare
a unui director cu 24.000 de fisiere comprimate,
care contineau 221.000 de fisiere, a necesitat 17
minute, reducand viteza de scanare la circa
4.5MB/s. Timpul de incarcare a sistemului de
operare este afectat intr-o mica masura, acesta
crescand de la 48 la 64 de secunde.

INSTALARE $I CONFIGURARE
Rutina de instalare a aplicatiei este simpla, oferind
posibilitatea instalarii implicite sau
particularizarea acesteia. Cei care vor alege a
doua cale vor putea apela sau nu la scanarea
memoriei si discurilor fixe, ca si la selectarea
componentei Web Content Control, care este
menita sa protejeze accesul la retea, ea fiind
deselectata in mod implicit.

Fata de versiunea 2008, interfata aplicatiei a
fost cosmetizata, pastrand insa acelasi schelet
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simplu. intr-un mod asemanator cu al celorlalte
suite de securitate destinate chiar si utilizatorilor
cu un nivel scazut de cunostinte, aceasta interfata
dispune de elemente grafice de mari dimensiuni
care ofera indicatori vizuali pentru starea
aplicatiei.

Optiunile si facilitatile sunt impartite in trei
sectiuni principale, Protection, Maintenance si
Upgrade. Prima dintre acestea adaposteste practic
toate modulele de securitate, adica antivirus,
firewall, protejarea informatiilor private, filtrul
antispam, scanarea pentru vulnerabilitati si
controlul accesului la retea. Optiunile fiecaruia
dintre aceste module pot fi accesate direct din
interfata principala, posibilitatile de
particularizare fiind in general suficiente.

Cel de-al doilea modul, Maintenance, permite
efectuarea si restaurarea unor copii de siguranta a
celor mai importante fisiere, care pot fi selectate
automat sau alese de utilizator, atat pe disc, cat si
pe un mediu optic de stocare. Suplimentar,
utilizatorii inregistrati pot apela la stocarea online
data de producator, care ofera un multumitor
spatiu de stocare de 2GB, suficient pentru
documente sau imagini. Cea de-a doua utilitate a
acestui modul este intretinerea sistemului, ea fiind
insd destul de redusa. Aceasta permite stergerea
unor fisiere temporare si defragmentarea discului,
in acest ultim caz fiind utilizata aplicatia oferita
deja de sistemul de operare Windows.

PROTECTIE AVANSATA

Protectia antivirus este impartita in doua sectiuni:
scanarea pe baza semnaturilor virale si scanarea pe
baza analizei comportamentului fisierelor
necunoscute. Daca prima dintre acestea este
clasica, permitand detectarea fisierelor maligne de
tip virus, spyware, adware, troian, dialer, hacking,
cea de-a doua este mult mai interesanta, deoarece
adaposteste setarile pentru detectia pe baza
comportamentului.

Detectia amenintarilor inca necunoscute este
mult mai interesantd, rata de detectie fiind de
peste 98%, conform analizelor efectuate de AV-
Test. Aceasta rata mare de detectie se datoreaza
atat modulului de scanare heuristica, care este
insa dezactivat pentru scanarea in timp real, cel
mai probabil din cauza consumului vizibil de
resurse, cat si excelentului modul HIPS, denumit
de producator TruPrevent. Aceasta cifra este
impresionanta, suplinind rutinele de detectie
bazate pe semnaturi, a caror eficienta este de
91.8% pentru fisierele virale si 95.6% pentru
amenintarile de tip adware si spyware.

Apérut pentru prima data in anul 2004,
TruPrevent este un motor de analiza de tip Host
Intrusion Prevention, care permite inspectia si
analiza codului rulat, oferind totodata module de
control si impunere a restrictiilor necesare. Prima
componenta a acestui motor avansat este Proteus,
care verifica, in momentul rularii oricarui fisier
care contine cod care poate fi rulat, toate
apelurile cétre API-urile de sistem, toate
operatiunile efectuate cu discul sau memoria si
orice alt comportament al acestuia. Pe baza
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acestei analize sunt activate sau nu facilitatile
celui de-al doilea modul, KRE, care permite
aplicarea unor restrictii asupra codului rulat,
limitand accesul la disc, registri, spatii de memorie
sau rutine de retea.

Conform analizelor efectuate de celebra
companie de analiza Gartner, aceasta pereche de
module sta la baza celui mai solid motor HIPS,
asigurand astfel deja mentionata rata de detectie.

O componenta interesanta adaugata de Panda
Security este noul modul de colectare, analiza si
partajare a amenintarilor nou descoperite,
denumit Collective Intelligence. Acesta colecteaza
rezultatele analizelor modului TruPrevent, le
expediaza cétre serverele companiei, unde acestea
sunt procesate si sunt returnate catre ceilalti
utilizatori sub forma actualizarilor. Aceasta
modalitate noua de colaborare transparenta
permite cresterea gradului de protectie fara un
efort prea mare din partea companiei,
contracarand partial cresterea exploziva a
numarului de fisiere maligne existente: peste 1.5
milioane, cifra care s-a dublat in ultimele 12 luni.

Modulul firewall este simplu, dar solid. Acesta
nu oferd protectii avansate, cum ar fi protectia
impotriva injectiilor de cod in cadrul proceselor
sau firelor de executie, un lucru normal tinand
cont de faptul ca face parte dintr-o suita care
ofera protectie impotriva acestor tipuri de
comportament malign. Acest firewall va recunoaste
automat aplicatiile legitime si va crea reguli de
conectare pentru acestea. Regulile pot fi
modificate ulterior, pentru a crea filtre mai
eficiente in functie de adresa IP si port, putand fi
setate independent pentru fiecare tip de
conexiune de retea utilizata (privata sau publica).

Modulul antispam are o eficienta buna, rata
mesajelor nesolicitate interceptate fara antrenarea
filtrelor de tip bayesian fiind de circa 75%. Din
pacate, Panda Security a neglijat din nou clientii
alternativi de e-mail, bara de instrumente fiind
disponibila doar in cazul aplicatiilor Outlook si
Outlook Express. in conditiile in care numérul
utilizatorilor de produse alternative, cum ar fi
Mozilla Thunderbird sau Ritlabs The Bat!, este
destul de mare, lipsa atentiei acordate acestora
este dezamagitoare.
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PROTECTIA IDENTITATII
Migrarea tipologiei creatorilor de fisiere maligne de
la simpli amatori de glume nesarate sau
egocentrici care au ceva de dovedit lumii intregi
catre criminali cibernetici a dus si la necesitatea
importantei protectiei informatiilor private critice.
Tintele acestora sunt acum conturile bancare,
numerele de asigurari sociale sau codurile PIN ale
cartilor de credit, produsul Panda oferind un modul
care permite interceptarea acestor date in
momentul in care sunt detectate in cadrul
traficului de retea. Aceste date trebuie insa
introduse manual de utilizator imediat dupa
instalare. Ca un supliment, acest modul ofera si
detectia site-urilor destinate phising-ului, existand
si posibilitatea introducerii manuale a unor site-uri
cunoscute ca fiind maligne care nu sunt inca
detectate de produsul software.

Un modul interesant, care nu este instalat in
mod implicit, este Web Content Control. Pe baza
unor conturi de utilizator, carora li se ataseaza un
profil de filtrare a continutului Web, utilizatorii vor
fi restrictionati in momentul vizitarii unor site-uri.
Din pacate, modul de setare a acestei facilitati, de
altfel utild intr-un mediu cu mai multi utilizatori,
este greoi si neintuitiv. Odata setat corespunzator
insa, acesta va permite, pe baza filtrelor furnizate
de serviciul online oferit de Cobion AG si Panda
Security, controlul continutului Web vizitat de
ceilalti utilizatori, fiind o masura de protectie
eficienta destinata minimizarii daunelor create de
alti utilizatori.

UN PAS PROMITATOR
Odata cu lansarea noilor versiuni 2009, Panda
Security a reusit sa isi rezolve critica problema a
resurselor consumate, oferind totodata o linie de
produse care va multumi atat utilizatorii avansati,
gratie protectiei de calitate, cat si utilizatorii
incepatori, gratie simplitatii. Cei care doresc
produse mai simple pot opta pentru produsul
antivirus sau pentru suita Internet Security, care
este vaduvita de neconvingatoarele optiuni de
mentenantd, dar si de posibilitatea efectuarii
back-up-ului online.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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FIREWALL

Utilizat pentru prima data in cursul
secolului XVIIl, termenul “firewall”
a fost utilizat pentru a descrie
facilitatile de aparare ale unei
cladiri impotriva posibilelor
amenintari generate de camerele
cu grad ridicat de risc, cum ar fi
bucatariile sau instalatiile de
incalzire. Un secol mai tarziu,
aceasta denumire a fost folosita
pentru a descrie peretele de otel
menit sa separe compartimentul
mecanicilor locomotivelor cu abur,
o sursa frecventa in acele vremuri
pentru incendiile din transportul
feroviar. Dupa inca un secol, nou
nascutul Internet se lovea pentru
prima data de problema securitatii.
Preluarea denumirii “firewall”,
datorita functiilor similare oferite
de echipamentele si aplicatiile
dedicate, a venit de la sine.

La sfarsitul anilor ‘80, Internetul era inca o retea
cu pretentii globale care se baza pe o prezumata
nevinovatie si incredere reciproca. Chiar daca
solutiile firewall hardware, mai precis
echipamentele de tip router, era disponibile deja
pe piatd, acestea inca nu erau vazute ca fiind
produse cu o necesitate stringenta.

A fost nevoie de un caz flagrant de spionaj
stiintific si de atacul viermelui Morris pentru ca
problema securitatii sa fie analizata cu simt de
raspundere de cercetatorii din domeniul IT.
Primele documentatii care au stat la baza
protectiei firewall au fost definitivate in 1988,
cand inginerii software ai companiei Digital
Equipment Corporation au scris primele rutine de
filtrare a pachetelor. De atunci si pana in ziua de
astazi, aceste solutii au depasit nivelul
exclusivitatii solutiilor dedicate serverelor si au
patruns in calculatoarele utilizatorilor, sub forma
aplicatiilor de tip firewall personal.

CE INSEAMNA TOATE NOTIUNILE ACESTEA?
Inainte de a incepe prezentarea tehnologiilor care
stau in spatele unei aplicatii firewall desktop,
este necesara descrierea unor termeni care vor fi
des intalniti in cadrul articolului.

in cadrul suitei de protocoale TCP/IP, care
stau la baza Internet-ului si a retelelor organizare
in mod similar, sunt definite o serie de protocoale
de comunicatie, cele mai importante dintre

acestea fiind cele care i-au dat si denumirea: TCP
si IP.

Protocolul IP este baza comunicatiilor in
cadrul unei retele care utilizeaza TCP/IP, rolul
acestuia fiind livrarea pachetelor de date intre
doud noduri de comunicatie pe baza
identificatorului acestora, adresa IP si a
informatiilor privind distantele logice si nodurilor
prezente intre acestea. Aceste pachete contin
datele generate de aplicatiile si serviciile de
retea ale utilizatorilor, care sunt impartite in
segmente de date carora li se adauga alte
informatii, cum ar fi adresa IP de destinatie,
adresa IP sursa, suma de control, tipul de
protocol de transport utilizat (TCP si UDP),
setarile TTL (numarul maxim de noduri de retea
prin care acest pachet poate trece inainte de a fi
considerat pierdut).

Fata de comunicatiile de nivel jos oferite de
protocolul IP, TCP asigura comunicatiile la un
nivel superior, direct intre doua sisteme care
doresc sa schimbe date. Daca protocolul IP
asigura livrarea efectiva a pachetelor in care au
fost impartite datele care trebuie transmise, TCP
se va ocupa de managementul acestor pachete,
stabilind ordinea in care acestea sunt trimise si
reasambland la destinatie mesajul in ordinea
corecta. Un alt protocol des intalnit, care are
acelasi rang ierarhic cu TCP, dar nu foloseste
algoritmi de corectie si control, fiind utilizat in
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situatiile in care pierderea unui pachet este
preferata asteptarii impuse de reasamblarea
datelor, este UDP. Ambele protocoale
implementeaza punti software virtuale de
conectare, care permit stabilirea comunicatiilor
in cadrul stratului de transport, denumite porturi.
Utilizatorii familiarizati cu modelul ierarhic
OSI vor observa ca TCP/IP foloseste o schema
ceva mai redusa in complexitate. Daca straturile
de retea si de transport sunt similare, cuprinzand
protocoalele IP si, respectiv, TCP si UPD,
straturile superioare de sesiune, prezentare si
pentru aplicatii sunt comasate intr-unul singur.
Aceste protocoale amintite sunt scheletul
principal al comunicatiilor Internet, nefiind insa
unice. Pe langa ele se mai regasesc cunoscutele
ICMP (protocol de semnalizare a starii si erorilor,
utilizat de functiile sau aplicatiile arhicunoscute
Ping si Traceroute), IPSec (o versiune a
protocolului IP bazata pe certificate de
securitate) sau RTP (protocol pentru transportul
datelor audio si video), precum si altele, mai
putin sau deloc uzuale pentru un utilizator final.

TREI PASI CATRE SECURITATE

Primul aparut pe piata, si cel mai putin poate
performant din punct de vedere al securitatii, a
fost modelul firewall fara inspectie a pachetelor
(stateless). Oferind doar o filtrare a pachetelor in
functie de protocol, adresa IP sau port, acesta nu
poate face diferenta dintre un pachet legitim si
un pachet nedorit sau dintre o conexiune initiata
din exterior si un raspuns la o conexiune initiata
din interior.

Pasul urmator, firewall-ul cu inspectie de
pachete (statefull), a rezolvat aceste probleme
prin implementarea facilitatilor de memorare,
inspectare si analiza a pachetelor. Clientul care
va initia o conexiune trimite un pachet care
contine in header bitul SYN, pe baza caruia

firewall-ul va sti ca are de-a face cu o conexiune
noud. In cazul in care serviciul care ruleaza pe
server va accepta conexiunea, acesta va trimite
catre client un raspuns care va contine bitii SYN si
ACK, instiintandu-l ca a luat la cunostinta de
cerere. Acest client va raspunde la randul sau cu
ACK, dupa aceasta etapa conexiunea fiind
stabilita. Firewall-ul va permite trimiterea
pachetelor catre exterior, dar va accepta doar
intrarea pachetelor care fac parte dintr-o
conexiune deja stabilita. Firewall-ul va crea o
tabela de stare, care va pastra toate detaliile
referitoare la conexiunile initiate, de la inceput
pana la terminarea sesiunii. Pentru a nu aglomera
aceasta tabela si pentru a nu mari consumul de
memorie si procesor, firewall-ul va considera
inchise conexiunile al céror trafic a fost nul pe o
perioada anumita de timp. Setérile aplicatiilor de
transfer care stipuleaza ca permit pastrarea
activa a conexiunilor nu fac altceva decat sa
trimita o comanda valida catre server la intervale
regulate de timp, generand trafic si improspatand
intrérile aferente conexiunilor sale in tabela de
stare a aplicatiei firewall.

De acest mod de lucru, aflat la baza oricarui
oricarui firewall desktop modern, se folosesc
atacurile de tip Denial of Service (DoS): prin
trimiterea unui numar mare de pachete SYN la
care nu se raspunde, tabela de stare a aplicatiei
se va umple rapid pana in momentul in care
conexiunile noi nu vor mai fi acceptate, ceea ce
va duce la blocarea firewall-ului si
indisponibilizarea serviciilor care ruleaza dincolo
de el.

Acest tip de firewall a fost considerat insa
insuficient pentru protectia unui sistem desktop,
care ruleaza un numar mult mai mare si mai
variat de servicii si aplicatii decat un server si
este mai sensibil la atacurile provenite din
interior. Pentru a rezolva aceasta problema,

aplicatiile de tip firewall desktop au introdus un
al treilea strat al protectiei: controlul la nivelul
aplicatiilor.

Spre deosebire de protectia oferita de un
firewall cu inspectie a pachetelor, care
functioneaza la nivelul straturilor de retea si de
transport, filtrarea la nivelul aplicatiilor se
situeaza la un nivel superior, oferind protectie in
stratul superior al stivei modelului TCP/IP, mai
exact in stratul aplicatiilor (corespunzatoare
straturilor din modelul OSI cu numerele 5, 6 si 7).
Astfel, functionand la acest nivel superior, un
firewall desktop poate face diferenta dintre
traficul HTTP generat de un browser Web si o
aplicatie de mesagerie instanta, permitand astfel
tratarea separata a acestora, spre deosebire de
un simplu firewall cu inspectie de pachete, care
le-ar fi tratat identic.

Pentru a putea functiona, un firewall cu
filtrare la nivelul aplicatiilor nu se mai poate baza
doar pe rutarea pachetelor, ci necesita tehnologii
de functionare superioare. Un server proxy este,
in cazul de fata, un modul software care
functioneaza ca un intermediar intre doua sisteme
intre care exista un trafic de date. Acesta preia
toate apelurile clientului, le proceseaza si le
valideaza conform politicilor de securitate
implementate si apoi le expediaza catre
destinatie, alterand sau nu, in functie de
implementare, continutul acestora. Pe baza
acestor servere proxy mentinute de firewall,
utilizatorul are acces la o serie de setari de nivel
ridicat, in functie de tipul protocolului de
aplicatie interceptat. Astfel, acest proxy poate
redirectiona traficul de email catre serviciul
proxy similar rulat de produsul antivirus pentru
scanarea in timp real a mesajelor primite sau
trimise, poate modifica traficul HTTP pe baza
politicilor stabilite de filtrare a continutului Web
sau poate intercepta, in cadrul pachetelor TCP,
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date personale restrictionate de un serviciu de
protectie a datelor personale. Datorita acestor
rutine, utilizatorul poate controla toate aplicatiile
care doresc sa se conecteze la Internet, putand
crea, sterge sau modifica regulile fiecaruia dintre
acestea in parte. Nu toate aceste produse ofera
insa o protectie integrala, adica o filtrare atat a
conexiunilor initiate din exterior (ingress), cat si
a celor initiate din interior (egress). De exemplu,
Windows Firewall implementat in Windows XP nu
ofera filtrarea celor din urma, iar implementarea
din Windows Vista permite filtrarea acestora doar
prin accesarea consolei de management.

DE LA IDS LA HIPS

intr-un mod similar caruselului amenintarilor
virale, si tehnologiile de tip firewall genereaza
noi tipuri de amenintari menite sa descopere cai
alternative de ocolire a restrictiilor.

Dupa cum am amintit, saltul de la aplicatiile
firewall fara inspectia pachetelor la cele cu rutine
de acest tip a generat un nou tip de atac: Denial
of Service. Ca raspuns la acest gen de atac,
aplicatiile firewall au introdus primele metode de
eliminare a acestor atacuri din ceea ce mai tarziu
vom cunoaste sub denumirea de IDS (Intrusion
Detection System). Aceste prime madsuri au constat
in introducerea unor limite a numarului de
conexiuni facute intr-un interval de timp de la o
adresa IP si blocarea, definitiva sau temporara, a
oricarui apel, in cazul in care aceste apeluri
depaseau limitele impuse de administratori. De-a
lungul timpului, lista facilitatilor introduse de
rutinele IDS s-a marit, acoperind din ce in ce mai
multe tipuri de amenintari greu sau imposibil de
interceptat altfel.

Pe lista facilitatilor oferite de aplicatiile
firewall desktop au aparut astfel posibilitati de
detectare a scanarilor de porturi, de determinare
a sistemului de operare rulat, de declansare a
unor atacuri bazate pe coruperea zonelor de
memorie (buffer overflow) sau de exploatare a
unor brese de securitate cunoscute. Unele dintre
aceste tipuri de contraofensive functioneaza pe
baza unor sabloane statice, care pot fi eventual

ajustate din punct de vedere al strictetii lor, aici
regasindu-se indeosebi intruziunile neautorizate.
Alte tipuri de masuri, cum ar fi cele de prevenire
a exploatarii breselor de securitate, necesita
actualizari regulate, menite s& imbogateasca baza
de date a sabloanelor de securitate.

Aceste metode suplimentare de protectie se
regasesc in cadrul aplicatiilor firewall avansate,
oferind o protectie suplimentara utilizatorilor.
Diversele tehnici, care au aparut sub forma
raspunsului la protectiile IDS, permit evitarea
rutinelor amintite prin diferite metode. Astfel,
atacatorii pot recurge la metode de impachetare
si codare a traficului pe care serviciile-tinta le
pot intepreta, dar in fata carora rutinele IDS sunt
oarbe - un exemplu ar fi codarea Unicode pentru
a evita scanarea de catre solutiile IDS vechi,
incapabile sa manipuleze altfel de date. Alte
exemple ar fi codurile polimorfice, care
invalideaza bazele de date din cadrul sabloanelor
de securitate, fragmentarea datelor pentru a
specula diferentele dintre timpii de expirare a
sesiunilor din cadrul rutinelor IDS si a serviciilor
atacate sau manipularea ordinii pachetelor TCP.

in fata acestor tipuri de atacuri, reactiile
preponderent pasive ale unui sistem IDS standard
au devenit insuficiente, acestea evoluand catre
HIPS: Host-based Intrusion Prevention Systems. O
facilitate intalnita doar in componenta produselor
firewall sau a suitelor de securitate de top,
rutinele IPS asigura un raspuns activ care permite
preintampinarea atacurilor atat din exterior, cat
mai ales a atacurilor din interior, o0 masura
importanta atunci cand protectiile antivirus si
antispyware esueaza.

La fel ca IDS, dar in mod diferit fata de
functiile de filtrare si analiza ale unui firewall
standard, rutinele HIPS permit analiza pe baza
continutului datelor, fata de clasica analiza a
adreselor IP si a protocoalelor de transport. Aflate
la granita aplicatiilor antivirus cu cele firewall si
imbinand concepte din cadrul ambelor, rutinele
HIPS vor supraveghea integritatea sistemului,
semnaland si blocand modificarile care ridica
suspiciuni aduse la nivelul sistemului de operare

sau al serviciilor rulate de aplicatii. Modificarea
stivei TCP/IP din cadrul sistemului de operare,
instalarea unor drivere care ruleaza intr-un mediu
cu regim privilegiat, alterarea setarilor de retea,
alterarea registrilor sau injectarea de cod in
cadrul proceselor sau firelor de executie ale
aplicatiilor rulate sunt ocaziile in care un motor
HIPS performant isi va face simtita prezenta. in
general implementate ca module transparente
pentru utilizatorul final, aceste rutine software
pot oferi uneori utilizatorilor avansati interfete
de control, in care acestia isi pot defini de la bun
inceput restrictiile dorite pentru aplicatiile
instalate, fiind astfel si o modalitate de prevenire
activa a utilizatorului.

Destul de departe de conceptele de baza de
la care a pornit protectia de tip firewall, modulul
HIPS face parte din ceea ce este numit generic
Unified Threat Management, care include, intr-un
singur pachet software omogen, de la protectii
standard bazate pe analiza traficului la protectie
antispam, filtrare Web, suport VPN sau protectie
antivirus. Aceste solutii sunt insa la inceput,
putine fiind suitele care se pot lauda cu un
portofoliu atat de larg de servicii integrate. Mai
mult, analiza in medii virtualizate necesita un
consum de resurse sporit, care nu este disponibil
oricarui utilizator.

FIREWALL SAU ANTIVIRUS?
Dupd cum se poate observa, pe masura ce au
evoluat, solutiile firewall au intrat tot mai mult
pe taramul aplicatiilor antivirus, contribuind din
ce in ce mai mult la protectia sistemului.
Bazandu-ne pe problemele escaladarii progresive
a amenintarilor virale intdmpinate de producatorii
antivirus, putem afirma ca detectia inteligenta,
bazata pe analiza heuristica si de comportament,
va minimiza din ce in ce mai mult importanta
clasicei protectii antivirus bazate pe semnaturi.
Pana atunci insa, acestea vor convietui impreuna,
imbinand cele mai utile facilitati din cele doua
domenii diferite.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Aparuta pentru prima data in
cursul deceniului 7 al secolului
trecut, mesageria instanta s-a
folosit initial de facilitatile
oferite de sistemele de operare
multiutilizator CTSS si Multics.
Folosit initial pentru
semnalizarea automata a erorilor
de sistem, sistemul de
comunicare in timp real a avut
mai mult succes in randul
utilizatorilor umani. Indiferent
daca aveau o arhitectura
peer-to-peer sau centralizata,
retelele de mesagerie instanta au
crescut rapid, oferind o cale
rapida, eficienta si mai ales
gratuita de comunicare in timp
real, concurand, cel putin pentru
schimbul rapid de mesaje,
mesageria electronica obisnuita,
si ea aflata in ascensiune.

Primul client si prima retea de mesagerie instanta,
in sensul modern al acceptiunii conceptului, a fost
ICQ. Apérut in 1996, ICQ a oferit o interfata
grafica moderna si facilitati de centralizare a
partenerilor de retea precum lista de contacte. Un
an mai tarziu aparea pe piata primul rival,
produsul AOL Instant Messenger (AIM), urmat apoi
de celebrii Yahoo! Messenger si MSN.

Fiecare dintre acesti clienti folosea un
protocol proprietar, lipsa unor standarde deschise
si dorinta de limitare a utilizatorilor pentru a crea
obligativitatea rularii clientilor proprietari, o
platforma excelentd pentru distributia publicitara,
posibilitate de interconectare. Urméatorul pas mare
a fost facut de Jabber, un protocol deschis care
permite crearea unor servere care sa ofere atat
centralizarea conexiunilor, cat si deschiderea unor
porti catre alte retele de mesagerie. Jabber a
supravietuit pana in ziua de astazi, cei care doresc
sa utilizeze un client unic, dar nu sunt multumiti
de oferta clientilor multiprotocol avand astfel o
sansa de conectare in plus.

Functiile de baza ale unui astfel de client
cuprind mesageria instanta si pastrarea unei liste
de contacte favorite. Acestor facilitati li s-au
addugat ulterior comunicatii audio si video,
posibilitatea crearii de grupuri de discutii sau
chiar de comunicatii VolP, transfer de fisiere sau
chiar partajare directd a imaginilor si secventelor

multimedia. Nici mesageria clasica nu a ramas de
izbeliste, celebrii “zambareti” capatand caractere
grafice, insotite de sunete sau chiar medii grafice
complexe, cum ar fi Environments, utilizat de
clientul Yahoo! Messenger.

Aceste tipuri de retele de mesagerie nu au
ramas doar simple mijloace de comunicatie, dar si
de pierdut timpul, intrand, prima data prin Lotus
Sametime, ulterior prin alte servicii server-client,
in sfera afacerilor.

CUM AM TESTAT

Sistemul pe care au fost testati cei sase candidati
a constat dintr-o platforma AMD cu un procesor
Sempron 3000+ ajutat de o cantitate de 1024MB
memorie. Criteriile pe baza carora s-a calculat
nota finala au fost pe de o parte resursele si
compatibilitatea, si pe de alta parte ergonomia,
care au reprezentat cate 25 de procente din nota,
si facilitatile, care au reprezentat restul de 50 de
procente.

Rezultatele acestui test puncteaza calitatea
aplicatiei, suma de facilitati oferite de client si
reteaua din care acesta face parte. Nu trebuie
uitate insa nevoile utilizatorului, acesta fiind
nevoit sa utilizeze reteaua in care are cei mai
multi parteneri, acest aspect primand in fata
calitatii aplicatiei sau bogatiei facilitatilor.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Celebrul si batranul client de
mesagerie instanta dezvoltat de
compania Yahoo! nu mai are nevoie de
nicio prezentare, acesta fiind liderul
incontestabil in topul preferintelor
utilizatorilor din Romania. Avand deja
10 de ani de existenta, acest client a
devenit celebru si datorita
interoperarii autentificarii cu Yahoo
Mail, unul dintre primele servicii de
e-mail publice gratuite.

Criticat cel mai des pentru
problemele de alocare a memoriei,

Redenumit Windows Live Messenger,
odatd cu lansarea platformei online
Microsoft Live, fostul MSN Messenger
a cunoscut o a doua tinerete, prin
implementarea unor facilitati noi si
a unei interfete moderne.

Suportul multiplatforma este
firav, cu exceptia sistemelor proprii
de operare, precum si a platformei
Windows Mobile si a consolei
XBOX360. Acest client mai este
disponibil pentru telefoanele Nokia
care folosesc Symbian si interfata

Minimalism si interoperabilitate sunt
liniile pe care s-a axat compania
Google atunci cand a lansat clientul
de mesagerie instanta Talk.

Bazat pe protocolul Extensible
Messaging and Presence Protocol
(XMPP), un standard deschis
construit la randul sau pe XML,
Google Talk este un client deschis
catre interconectare. De altfel, in
ianuarie 2006, Google a
implementat in cadrul serviciilor
sale posibilitatea de conectare intre

Acest client a fost livrat o buna
perioada de timp sub titulatura
GAIM, dar a fost redenumit din
cauza presiunilor companiei America
OnLine, care dorea sa-si pastreze
neatinsa denumirea clientului
propriu AIM, dupa care aceasta
aplicatie s-a si inspirat de altfel.
Noul nume ales de producatori,
Pidgin, este parca predestinat,
caracterizand modul de functionare.
Aplicatia ofera suport pentru o
gama larga de retele proprietare sau

Yahoo Messenger a reusit sa-si rezolve
problemele, versiunea 9 fiind o
imbunatatire majora din acest punct
de vedere.

Interfata aplicatiei a ajuns un
standard de facto, fiecare produs
software similar replicand practic
modul de lucru si functionalitatile
acestui client. in afara de
subinteleasa mesagerie, Yahoo!
Messenger ofera o serie de facilitati,
cum ar arhivarea mesajelor,
comunicatii audio/video, transfer de

S60, precum si pe platformele
Apple, aceasta versiune fiind insa
net inferioara din punct de vedere
al facilitatilor oferite.

Versiunea 2009 a aplicatiei,
aflatda momentan in stadiul Beta,
aduce un aer proaspat aplicatiei,
oferind o tema noua de interfata si
inlaturand butoanele inutile. O
facilitate interesanta a aplicatiei
este partajarea unor directoare,
facilitate superioara clasicului
transfer de fisiere sau imagini.

servere, ceea ce permite oricarui
utilizator care este conectat la un
server Jabber sa dialogheze cu un
utilizator de Google Talk. Destinat
initial doar mesageriei text si
centralizarii unei liste de contacte,
acest protocol a adaugat ulterior
VolIP si transfer de fisiere, fiind
acum utilizat de o serie larga de
clienti precum Gizmo sau iChat.
Fata de rivalii din test, plini de
facilitati, optiuni si plug-in-uri,
Google Talk este o aparitie spartana,

deschise, cum ar fi MSN, Yahoo!,
AIM, 1CQ, Google Talk, Jabber, Lotus
Sametime si altele. Pidgin se
bazeaza insa pe reverse engineering,
atunci cand nu exista specificatii
pentru protocoalele proprietare,
ceea ce face ca suportul pentru
anumite retele de mesagerie sa fie
foarte firav, la limita inferioara a
functionalitatii.

Cei care insa nu deplang lipsa
suportului convorbirilor audio sau
video vor descoperi un client solid,

fisiere, partajare de imagini sau
suportul nativ pentru plug-in-uri si
jocurile gazduite de Yahoo!

Desi teoretic aceasta aplicatie
este multiplatforma, doar versiunea
pentru sistemul de operare Windows
este intretinuta cu consecventa.
Utilizatorii sistemului de operare
MacOS X se bucura de atentie
crescutd, desi versiunea 3.0 se afla de
mai bine de 2 ani in stadiu Beta, in
timp ce versiunile Unix au fost
abandonate in 2003.

Facilitatea de chat este
implementata sub forma grupurilor,
o categorie speciala in lista de
contacte, iar utilizatorii cei mai
accesati pot fi amplasati in meniul
Favorites. Pe baza unui API pot fi
dezvoltate microaplicatii, care pot fi
utilizate in comun. Foarte util este
suportul nativ pentru protocolul
Universal Plug and Play, care
permite setarea automata a
conexiunilor, existand si posibilitatea
verificarii starii acestei legaturi.

care ofera doar minimum necesar
utilizatorilor. Lista de contacte,
partajata cu serviciul GMail, nu
permite organizarea contactelor pe
grupuri. Suportul pentru comunicatii
video este absent, utilizatorii
trebuind sa se multumeasca cu
comunicatiile audio sau cu
facilitatile de voicemail. Criptarea
mesajelor schimbate intre utilizatori
este absenta, suportul fiind
implementat doar pentru
comunicatiile cu serverul.

care dispune de o gama larga de
plug-in-uri menite sa
imbunatateasca sau sa completeze
facilitatile native. Utilizand
multiplatforma GTK pentru rulare,
aplicatia poate folosi temele de
interfata oferite de aceasta, fara a
schimba prea mult sentimentul de
austeritate al acesteia. Aplicatia nu
va cripta decat conexiunile
desfasurate cu serverul, sesiunile
peer-to-peer ramanand
neprotejate.
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Modern si stralucitor, Digsby este cel
mai interesant client din acest test.
Aparut mult mai tarziu decat rivalii
sai, mai precis in luna decembrie a
anului trecut, Digsby a preluat ce
era mai interesant din tendintele
online, adaugand, pe langa clasicele
optiuni ale clientilor de mesagerie
instanta, si integrarea cu serviciile
online la moda: Facebook, MySpace,
Linkedin si Twitter.

Construit, din punct de vedere
tehnic, pe wxWidgets si Webcore,

impreuna cu Pidgin, Trillian face
parte din suita clientilor alternativi
de mesagerie instanta celebri.
Aplicatia este disponibila in
doua versiuni, Basic si Pro. Versiunea
comerciala ofera in plus suportul
pentru plug-in-uri, posibilitatea
crearii unor conturi multiple si
suport pentru Skype, Apple Bonjour,
Jabber si Novell GroupWise.
Utilizatorii versiunii gratuite se vor
bucura de un suport suficient
multiprotocol: AIM, ICQ, Windows

Ca si Google Talk, Miranda IM este
un client care ofera minimum de
facilitati, fiind dedicat celor care
vor mesagerie, si nu o revarsare de
culori, sunete si resurse consumate.
Spre deosebire de rigidul Google
Talk insa, Miranda IM are o
arhitectura software deschisa, care
ii permite particularizarea in detaliu
in functie de preferinte si
necesitati. Gratie acestui aspect,
Miranda IM ofera posibilitati
nelimitate de extindere, aceasta

Eternul rival al aplicatiei Yahoo!
Messenger, AIM este un client
celebru care are o istorie
indelungata in spate. Odata cea mai
populata retea de mesagerie, cu
peste 100 de milioane de utilizatori
inregistrati, AIM a pierdut acest
avantaj ca urmare a dezvoltarii si
implementarii lente a unor facilitati
noi in cadrul clientului de mesagerie
si al serviciilor aferente acestuia.
Ca si celelalte aplicatii
proprietare, AIM vine cu o gama

Digsby este o aplicatie care ofera o
interfata simpla cu posibilitati de
modificare a temelor, ferestrelor
pentru conversatii, pachetelor de
emoticoane sau a sunetelor. in lipsa
unui suport nativ video, Digsby va
face streaming video catre serverele
companiei, partenerul primind un
URL care contine un obiect Flash.
Utilizatorul este obligat sa-si
creeze un cont suplimentar Digsby,
care permite salvarea setarilor
aplicatiei pe server. in plus, suma de

Live Messenger, Yahoo! si IRC.
Interfata aplicatiei este simpla,
existand si un suport bun pentru
teme. Fata de clientii originali
proprietari, Trillian Basic aduce
facilitati noi, cum ar fi conectarea
multipla la aceeasi retea. Doua
facilitati interesante sunt
posibilitatea atasarii mai multor
adrese de IM unui singur utilizator,
aceasta optiune reducand numarul
de contacte din lista, si
particularizarea unor alerte pentru

munca nefiind insa una prea simpla.
in mod implicit, Miranda IM
ofera suport pentru retelele Yahoo!,
MSN, Jabber, IRC, AIM si ICQ,
existand insa posibilitatea conectarii
si la alte retele, gratie
plug-in-urilor. Suportul pentru
acestea este insa destul de limitat.
Dupa cum se observa, in mod
implicit Miranda IM duce lipsa unor
facilitati esentiale, cum ar fi
formatarea mesajelor, afisarea unor
emoticoane sau preluarea grupurilor

aproape completa de facilitati, de la
formatarea mesajelor pana la
trimiterea de mesaje SMS catre
utilizatori sau realizarea de legaturi
video. Restructurata in mod vizibil,
versiunea 6, cunoscuta sub numele
de cod Triton, a adus o interfata
noud, o agenda imbunatatita care se
poate integra cu serviciile Plaxo, o
integrare mai buna cu serviciile
telefonice, precum si suport pentru
plug-in-uri. Gratie acestora, AIM
poate oferi utilizatorilor acces la

control a acestei parole este
utilizata pentru criptarea
conexiunilor cu serverul.

Ca orice aplicatie moderna, nici
Digsby nu este lipsit de probleme.
Pe langa alocarea prea mare de timp
de procesor, care se manifesta
aleatoriu, exista si unele probleme
cu conectarea, aplicatia
nedetectand intotdeauna corect
prezenta unui firewall, utilizatorul
fiind nevoit sa modifice manual
setari nu tocmai cunoscute.

fiecare utilizator in parte. Suportul
de retea este bun gratie suportului
UPnP nativ, dar exista posibilitatea
aparitiei problemelor de conectare
in lipsa implementarii acestuia in
cadrul aplicatiei firewall.

Chiar daca momentan aplicatia
nu oferd suport pentru terminalele
mobile si alte sisteme de operare,
viitorul Trillian Astra va rula pe o
gama largd de terminale, oferind si
suport extins pentru protocoalele
suportate in prezent.

de utilizatori. Nici suportul pentru
teme nu este mai bun, acestea
nefiind banale colectii de imagini si
fisiere de configurare, ci tot
plug-in-uri standard. Optiunile
modulelor deja prezente ofera insa
posibilitati foarte mari de extensie, care
nu sunt disponibile in clientii oficiali
Suportul de retea este bun,
oferind si suport UPnP, din pacate
detectarea conexiunilor
restrictionate nu functioneaza
intotdeauna cum ar trebui.

diverse functii, in mod implicit
aplicatia oferind streaming radio,
jocuri sau carnet de notite.
Protocolul de baza al aplicatiei
este OSCAR, o parte a specificatiilor
acestuia fiind oferite publicului, sub
numele TOC, pentru asigurarea unei
minime colaborari cu alti clienti.
Pentru o perioada scurta de timp,
AIM a adaugat si suport pentru
protocolul XMPP, din pacate aceasta
civilizata facilitate de
interconectare fiind abandonata.
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Nascut ca un protocol deschis, Extensible
Messaging and Presence Protocol (XMPP) este bazat
pe limbajul de descriere Extensible Markup
Language (XML), oferind o platforma pe baza
céreia sa se poata implementa solutii software
pentru schimbul de mesaje si semnalizarea
prezentei. Tmbogétit intre timp cu facilitati noi,
cum ar fi VoIP sau transfer de fisiere, XMPP este
baza nucleului software Jabber, care a devenit
intre timp o platforma apreciata pentru
dezvoltarea de aplicatii de mesagerie instanta
pentru mediul de afaceri.

Principalul avantaj al acestui protocol este
descentralizarea. Practic, orice utilizator poate

instala si configura un server Jabber, care se va
putea sincroniza cu ceilalti membri ai retelei
publice. Gratie acestei descentralizari, problemele
de fiabilitate care afecteaza retelele centralizate
dispar, aparand insa probleme cauzate de
necesitatea sincronizarii serverelor si suportarii
traficului mare generat de acest protocol.
Utilizatorii sistemului de operare Windows vor
putea alege dintr-o gama nu prea mare, dar
satisfacatoare de clienti Jabber, instalarea si
inregistrarea fiind douda operatiuni simple. Dupa
acest pas, utilizatorul va trebui sa-si gaseasca un
server la care sa se poata conecta, dupa aceasta
operatiune el devenind un nou membru al acestei

retele de mesagerie. Chiar daca exista liste de
servere publice, cautarea unui server anume
devine importanta atunci cand se doreste
utilizarea unei facilitati importante a platformei:
poarta de acces. In functie de server, utilizatorul
va beneficia de acces direct si la retelele private
de mesagerie, cum ar fi Yahoo!, MSN, AIM sau ICQ,
fara a fi nevoit sa foloseasca clienti multiprotocol
si sa-si creeze cont pentru fiecare din aceste
retele. Datorita protocolului comun, integrarea cu
reteaua Google Talk este nativa, utilizatorul fiind
nevoit doar sa utilizeze serverul talk.google.com si
sa se autentifice cu numele de utilizator si parola
sa.

Windows Live
Messenger 9

AIM 6.9.1.2

Yahoo! Messenger Pidgin 2.5.1
9

3.1.11

Trillian Basic

gsby build Google Talk 1.0 Miranda 0.7.10

Microsoft AOL &> Yxrioo! Jelr  egricar

Licenta freeware freeware
Adresa Web Www.live.com WWW.aim.com
Consum memorie 7 6
Firewall Da Da
Proxy Da Da
Suport UPnP Da Da
Suport multiplatforma PC Da Da
Suport mobil Da Da
Interfata tabulara Nu Da
Client web based Da Da
Plugin-uri Da Da
Suport multiprotocol Nu Nu
Teme interfata Da Da
Arhiva mesaje Da Da
Mesaje offline Da Da
Corector lexical Nu Nu
Autentificare multipla Da Da
Help Da Da
Status Da Da
Grupuri pentru contacte Da Da
Alerte auditive Da Da
Alerte vizuale Da Da
Invizibilitate globala Da Da
Invizibiltate sau blocare utilizator Da Da
Convorbiri audio Da Da
Convorbiri video Da Da
Conectare telefon/SMS Da Da
Conferinta Da Nu
Criptare Nu Partial
Transfer fisiere Da Da
Partajare imagini Da Da
Formatare text Da Da
Avatar Da Da
Emoticon Da Da
Integrare Web Nu Nu
Integrare e-mail Da Nu
Idle Da Da
Resurse si compatibilitate 8.66 8.50
Ergonomie 7.00 8.00

Functionalitate 8.95 8.16

Google

freeware open source freeware freeware freeware open source
www.yahoo.com www.pidgin.im www.ceruleanstudios.com www.digsby.com www.google.com www.miranda-im.org
7 9 8 7 9 9
Da Da Nu Da Da Nu
Da Da Da Nu Da Da
Nu Da Da Nu Nu Da
Da Da Nu Nu Nu Nu
Da Nu Nu Nu Da Nu
Nu Da Da Da Nu Nu
Da Nu Da Nu Da Nu
Da Da Nu Nu Nu Da
Nu Da Da Da Nu Da
Da Da (via GTK) Da Da Nu Da
Da Da Da Da Da Da
Da Da Da Da Da Da
Nu Da Nu Nu Nu Da
Nu Nu Nu Nu Da Nu
Da Da Da Da Da Da
Da Da Da Da Da Da
Da Da Da Da Nu Da
Da Da Da Da Da Da
Da Da Da Da Da Da
Da Da Da Da Nu Da
Da Da Da Da Da Nu
Da Nu Da Da Da Nu
Da Nu Da Da Nu Nu
Da Nu Da Da Nu Nu
Da Da Da Nu Nu Nu
Nu Partial Nu Partial Partial Nu
Da Da Da Da Da Da
Da Nu Nu Nu Nu Nu
Da Da Da Da Nu Nu
Da Da Da Da Da Da
Da Da Da Da Nu Nu
Da Nu Nu Da Da Nu
Da Nu Da Da Da Nu
Da Da Da Da Da Da
7.16 7.50 4.33 2.66 6.00 4.50
6.00 7.50 7.00 6.00 5.00 7.00
9.47 6.58 8.42 8.68 5.00 4.21
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Utilizatorii sistemelor portabile se lovesc deseori
de problema conectarii la mai multe retele, care
presupune schimbarea unor serii de setari. Aceasta
activitate devine deranjanta atunci cand se repeta,
o solutie software care sa se aplice acestei setari
in mod automat fiind salvarea mult-asteptata.

LIBERTATE PENTRU LAPTOP

Scopul principal al aplicatiei este salvarea
profilelor de retea, care includ adresa IP,
subnet-ul, gateway-ul si serverele DNS, permitand
astfel schimbarea dintr-un simplu click a setarilor
necesare pentru utilizarea retelei. In numar de
maxim sase, aceste profiluri pot fi modificate dupa
dorinta, selectandu-se setarile care trebuie
aplicate odata cu activarea unui profil.

n plus fata de aceste setari de baza,
NetSetMan 2.5 permite si activarea unor optiuni
ceva mai avansate, cum ar fi adresa server-ului
WINS, numele grupului de utilizatori necesar
accesarii resurselor disponibile in retea sau chiar
numele calculatorului.

Interesante sunt insa si posibilitatile de
incarcare automata a unor resurse disponibile in
cadrul retelei, cum ar fi imprimanta de retea
implicitd, adresa server-ului SMTP sau maparea
local a unor discuri de retea. in plus, exista
posibilitatea aplicarii unor fisiere HOSTS noi, ca si
rularea unor scripturi utile sau obligatorii.

GRATUIT, DAR LIMITAT

Versiunea gratuita a acestei aplicatii permite
salvarea unui numdr de sase setari, insa cei care
doresc mai mult pot opta pentru versiunea
comerciald, care ofera un numar nelimitat de
profiluri, posibilitatea schimbarii setarilor proxy in
Internet Explorer si Firefox, precum si
autentificarea intr-un domeniu.

Producator Ilja Herlein
Web www.netsetman.com
Versiune 2.5.0
Sistem Windows 2000/XP/2003/Vista
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ simplu de utilizat

+ sase configuratii separate

+ suport resurse partajate

+ control fisiere HOSTS si SMTP

Verdict

*x Kk ok Kk Kk

ServersCheck Monitor
7.14
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Supravegherea si controlul unei retele reprezinta
una dintre sarcinile continue ale unui departament
IT. Atunci cand complexitatea retelei este insa
foarte micd, o simpla solutie software de
supraveghere este suficienta pentru a asigura
companiei o activitate fara probleme.

SUPORT EXTINS
Dupa instalarea simpla care nu necesita decat
setarea adresei de mail la care vor fi trimise
avertizarile, aplicatia ServersCheck Monitors va fi
gata de utilizare. Ruland ca serviciu Windows,
aceasta va fi intotdeauna activa, interfata acesteia
putand fi vizualizata in orice browser.

in mod implicit, produsul software va face
singur setarile pentru monitorizarea catorva
parametri ai calculatorului pe care ruleaza:
memoria, incarcarea procesorului si spatiul pe disc.
Utilizatorul va putea adauga ulterior si alte sisteme
din retea, lista de sisteme de operare fiind
complexa si impresionanta. Pe langa supravegherea
acestor sisteme, ServersCheck Monitor va putea
interoga insa si serverele Web, bazele de date sau
serverele de mesagerie, verificand atat
functionarea sistemului efectiv, cat si
disponibilitatea serviciului monitorizat. in plus,
fata de sistemele de operare desktop sau server
sunt suportate si o serie extrem de larga de
sisteme de operare pentru routere, switch-uri cu
management sau imprimante de retea. Versiunea
gratuita este limitata la 10 senzori activi.

TOTUL SUB OCHII UTILIZATORULUI

Ca orice aplicatie care se respectd, ServersCheck
Monitors poate genera rapoarte complexe, care
permit studierea evolutiei in timp a calitatii
serviciilor din retea sau durata si persistenta
problemelor.

Contact

Producator ServersCheck BVBA
Web www.serverscheck.eu
Versiune 7.14
Sistem Windows 2000/XP/2003/Vista
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ suport pentru diverse forme de monitorizare
+ suport bogat pentru sisteme de operare

+ rulare ca serviciu Windows

- limitare la 10 senzori activi

Verdict

*x ok ok ko

Player audio

QuuxPlayer Standard
2.0.7.13

Chiar daca piata software abunda de aplicatii de
acest gen, QuuxPLayer Standard este un produs
aparte, datorita simplitatii sale, dar si unor
facilitati suficient de puternice pentru a-l face
competitiv cu rivalii renumiti.

MEDIA LIBRARY

Ca orice player audio modern, QuuxPlayer Standard
este axat pe catalogarea si indexarea pieselor
audio, selectia facandu-se prin navigarea in cadrul
acesteia. Interfata este simpla, permitand
vizualizarea butoanelor de control, a listei de
fisiere redate si a intregului catalog, acesta din
urma putand fi sortat dupa informatiile cuprinse in
IDTag si indexate. Pe langa listele de redare create
de utilizator sau in mod automat de aplicatie, se
pot crea si liste inteligente. Acestea se bazeaza pe
scripturi simplu de creat, sintaxa acestora fiind
suficient de simpld pentru a putea fi inteleasa de
oricine. Egalizatorul cu 10 benzi permite ajustarea
parametrilor audio, iar controlul preamplificarii
permite ajustarea globald a volumului. Din
nefericire, suportul ReplayGain nu este permis
decat in cadrul versiunii comerciale.

FACILITATI INTERESANTE

Una dintre facilitatile binevenite este suportul
nativ pentru perifericele de tip gamepad, acestea
putand fi utilizate ca telecomenzi multimedia fara
a pune probleme prea mari. Suportul pentru
extragerea si salvarea locala a copertilor albumelor
prin intermediul site-ului Amazon.com este iar
binevenit, utilizatorii nemaifacand eforturi
suplimentare pentru cautarea manuala a acestora.
Cei care doresc sa utilizeze aceasta aplicatie pe un
Home Theater PC vor aprecia setarea omonima,
care permite marirea fonturilor, necesara pentru
afisarea pe ecranele de dimensiuni mari.

Contact

Producator Quux Software
Web www.quuxplayer.com
Versiune 2.0.7.13
Sistem Windows 2000/XP/2003/Vista
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ indexare rapida

+ HTPC mode

+ suport gamepad sau telecomandata
- limitari deranjante

Verdict

* Kk ok N K



BLOGGING-UL POATE AFECTA
SEGURITATEA INFORMATIILOR PERSONALE

BLOGGING-UL A DEVENIT O ACTIVITATE B&NALE\ A UTILIZATORILOR
DE CALCULATOARE, INDIFERENT DE VARSTA SAU PROFESIE

Cu toate acestea, un simplu post pe teme variate aparut pe
blogul personal poate avea un impact nedorit asupra securitatii si
il poate expune pe utilizator unor riscuri suplimentare nu doar
din punct de vedere al intimitatii, dar si din cel al furtului de
identitate sau balantei de cont.

Multi bloggeri scriu in mod uzual despre topicuri precum
muzica sau actorii preferati, probleme personale, hobby-uri si
alte teme variate care aparent nu implica niciun risc. Este
extrem de usor sa scrii pe aceste subiecte sau sa impartasesti
cititorilor din diferitele tale experiente, dar, in acelasi timp, se
pot oferi persoanelor malitioase informatii necesare in derularea
cu succes a unui atac de phishing sau vishing (echivalentul
telefonic al phishingului).

Pentru a intelege mai bine aceste riscuri, sa consideram
urmatorul scenariu: un blogger achizitioneaza un telefon mobil
nou, mai eficient si mai inteligent. Poate deschide documente in
format .pdf, are conectivitate Wi-Fi (sau cel putin se poate
conecta la blog prin GPRS, pentru a introduce noi materiale in
timpul unei calatorii). Dintr-o data, bloggerul mentionat mai sus
poate incepe sa se laude pe blog intr-o maniera mai personala.

Wl

i
%
L™

&bitdefender

"Tocmai am achizitionat un nou telefon mobil pentru a avea
acces si contact cu voi oricand si de oriunde. Am acum noul
[brand-ul telefonului] cumpdrat ieri de la magazinul [compania
mobild]. Nu vd vine sd credeti cat de incantat sunt! E cel mai
tare telefon ever!”

Apoi, inchipuiti-va ca randurile de mai sus ajung sa fie citite
de persone cu intentii mai putin ortodoxe, care apeleaza
bloggerul pretinzand ca reprezinta compania respectiva de
telefonie mobild. Multi bloggeri au inregistrate propriile nume ca
domenii si au de obicei numarul de telefon listat in baza de date.

"Bund ziua! Numele meu este X-ulescu si vd sun din partea
companiei de telefonie mobild Y, si as dori sd vd retin cu cateva
intrebdri despre noul gadget achizitionat de dumneavoastrd ieri
din magazinul nostru. Dar, inainte de toate, as dori sd vd confirm
identitatea. Vd rog sd-mi spuneti CNP-ul, data de nastere si
adresa de facturare”.

Acesta este doar unul dintre posibilele scenarii care pot
duce la furtul de identitate. Ca o regula generala, cu cat faci
publice mai multe informatii personale despre tine, cu atat este
mai usor pentru un eventual atacator sa ghiceasca restul
detaliilor. A vorbi despre felul de mancare preferat, actori ai
caror fan esti si alte detalii cotidiene le ofera atacatorilor un
punct de plecare excelent pentru a-ti ghici parola de cont sau
pentru a-si completa informatiile lipsa pentru a recupera o
presupusa parola pierduta a contului curent de e-mail.

Instalarea si activarea unei aplicatii de securitate anti-
malware este primul pas imperios necesar pentru a-ti proteja

identitatea online. Unele produse de securitate ofera si protectie
antiphishing care alerteaza utilizatorul daca site-ul pe care il va
accesa nu este legitim sau poate reprezenta o bresa in
securitate. Bloggerii sunt sfatuiti sa nu posteze informatii
personale in exces, tinand cont de faptul ca toate detaliile pot si
vor fi folosite de personane malitioase in orice moment.

Address: West Gate Park, Building H2, 24 Preciziei Street, Sector 6, Bucharest, Romania

Phone: +40 212 063 470; Fax: + 40 212 641 799
Email: pr@bitdefender.ro; www.bitdefender.ro
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ASUS P320

Telefoanele inteligente, cunoscute
indeobste sub denumirea de
Smartphone si PDA Phone, au
cunoscut o crestere lenta din
cauza a doi factori principali:
pretul si imaginea creata in ochii
utilizatorilor. Ocupéand circa 10
procente din totalul vanzarilor de
telefoane (cu exceptia
terminalelor din gama
entry-level), aceste terminale par
sa fi intrat pe o panta ascendenta.
Anul 2007 a adus o crestere de
53% fata de vanzarile din anul
precedent, ceea ce inseamna ca
utilizatorii au inceput sa realizeze
necesitatea unor terminale cu
facilitati puternice care permit
rularea unei game largi de
aplicatii. A doua piedica, cea a
pretului, pare sa fie atacata
acum.

De la debutul séu pe piata terminalelor mobile,
compania Asus a adus pe piata o serie de terminale
interesante, demonstrand ca spiritul inovator poate
anula handicapul experientei. Odata cu lansarea
modelului P320, compania incearca sa atace si
criticul aspect al pretului, care a tinut pana acum la
distanta o parte a utilizatorilor care ar fi dorit un
astfel de terminal, dar nu si l-au putut permite.
Avand un pret de aproximativ 1000RON pe piata
autohtond, Asus P320 este un PDA Phone accesibil,
ale cérui facilitati vor satisface majoritatea
pretentiilor consumatorilor.

PRIMA IMPRESIE CONTEAZA

Pentru un utilizator care a testat o gama largd de
astfel de terminale, modelul P320 este incredibil de
mic. Avand dimensiuni de 99x55x13 milimetri si o
greutate de numai 105 grame, acest terminal este
acceptabil chiar si pentru clasa terminalelor de tip
Featurephone, ca sa nu mai vorbim de sectorul
masivelor terminale inteligente.

Confectionatd integral din plastic, carcasa lui
Asus P320 ofera o masca frontala eleganta, care va
face ca acest model sa fie agreat si de persoanele
care nu prea apreciaza aspectul exclusiv masculin al
majoritatii terminalelor PDA Phone. in afara
ecranului de 2.6 inch, aceasta masca frontala
adaposteste butoanele functionale (softkeys),
butoanele de preluare si intrerupere a apelurilor,
butonul care oferd acces rapid la meniul Windows si

un buton OK. Bineinteles, nu poate lipsi clasicul
D-Pad, implementat sub forma unei role.

Rama laterala adaposteste butoanele de apelare
vocald, perechea de taste dedicata controlului
volumului, declansatorul camerei si butonul de
blocare a terminalului fiind completate de slot-ul
MicroSD, conectorul pentru antena externa a
modulului GPS si conectorul MiniUSB destinat
conectarii la calculator, incarcarii bateriei si
conectarii unor casti. Partea din spate este
confectionata din plastic rugos antiderapant si
adaposteste obiectivul camerei foto integrate.

Dupa cum se observa, Asus a eliminat orice tip
de tastatura numerica sau QWERTY, reducand astfel
atat costurile, cat si dimensiunile telefonului. in
compensatie, pachetul cuprinde, in afara telefonului
propriu-zis, incarcatorul si un cablu USB, un
handsfree cu o calitate multumitoare si, cel mai
important, un carkit complet care face astfel din
acest terminal si o solutie GPS auto interesanta si
mai ales accesibila. Husa textila elegantd, si ea in
pachet, coroborata cu deja mentionatul aspect
stilat, arata clar optiunea Asus de a oferi acest
terminal celor care doresc un terminal inteligent,
dar aratos in acelasi timp.

HARDWARE MODEST, DAR SOLID

Inima terminalului P320 este un procesor Texas
Instruments OMAP 850, care ruleaza la viteza de
200MHz. Bazat pe arhitectura ARM, procesorul,
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cunoscut sub numele de cod ARM926EJ-S, este des
intalnit si in cadrul altor terminale, cum ar fi
modele Featurephone din seriile K si W oferite de
Sony Ericsson. Chiar daca cifra efectiva a
megahertzilor nu impresioneaza prea mult, puterea
reala oferita de procesorul TI OMAP 850 este
suficienta pentru activitatile cotidiene, singurele
momente in care se face simtita lipsa unor
performante superioare fiind cele in care se
ruleaza aplicatii care folosesc intensiv subsistemul
grafic, cum ar fi iGO 2008 in modul de vizionare
tridimensional.

Memoria RAM are o capacitate de 64MB,
suficientd pentru o utilizare nepretentioasa. Am fi
preferat insa sa vedem o cantitate de cel putin
128MB, cei 22MB de memorie ramasa libera
neputand asigura un confort prea mare in timpul
rularii aplicatiilor pretentioase. Stocarea interna se
face pe o memorie Flash interna cu o capacitate de
128MB, o buna partea din aceasta fiind insa deja
ocupata de sistemul de operare. Cei care doresc sa
extinda capacitatea acestei memorii vor aprecia
slot-ul MicroSD.

Facilitatile de conectare sunt destul de bune,
oferind, in afara normalului standard GSM
850/900/1800/1900, suport pentru standardul de
date EDGE, un modul Bluetooth cu suport A2DP si o
placa de retea wireless compatibila cu standardele
802.11b si 802.11g. Dupa cum se observa,
conexiunile de mare viteza UMTS si HSDPA lipsesc,
ceea ce va face indezirabil acest telefon pentru
utilizatorii care au nevoie de viteze mari de transfer.
Mai mult, in lipsa suportului EDGE, utilizat doar de
un singur operator din Romania, acesti utilizatori vor
fi condamnati la utilizarea ratelor de transfer infime
ale conexiunii GPRS.

Ecranul, cu o diagonala de 2.6 inch, ofera un
contrast si o luminozitate buna in conditii
normale de utilizare. In lumina directa a soarelui
sau a altor surse puternice de lumina acesta
devine insa foarte putin lizibil. Facilitatea de
touchscreen functioneaza foarte bine, ecranul
permitand in general selectarea unor elemente de
mici dimensiuni cu o precizie destul de buna.
Datorita aspectului si modului de functionare a

interfetei sistemului de operare Windows Mobile,
stylus-ul atasat este insa indispensabil.

Modulul GPS, care ofera si posibilitati de
localizare alternativa prin intermediul facilitatilor
A-GPS, este deja unul celebru: SiRFstar Ill. Cu o
viteza de localizare foarte buna, sub un minut in
conditiile destul de dificile ale mediului urban, si
posibilitati de conectare simultana pe 20 de canale,
acest modul asigura celor care doresc facilitati de
navigatie GPS o orientare fara probleme.

Ca orice alt terminal din clasa PDA Phone, P320
dezamageste in domeniul multimedia. Calitatea
pieselor audio redate este mediocra, iar redarea
filmelor, chiar recomprimate si redimensionate la
rezolutia de 320x240 pixeli, nu este intotdeauna
cursiva. Cum insa niciunul dintre aceste telefoane nu
pretinde ca ar avea facilitati multimedia, acest
aspect nu ar trebui sa ne mire, dar nici sa ne
dezamageasca. Nici camera foto nu reuseste sa mai
rezolve aceasta prestatie multimedia modesta,
calitatea senzorului de 2MP fiind doar multumitoare.
Lipsa conectarii 3G atrage dupa ea si lipsa camerei
secundare pentru apeluri.

O OFERTA SOFTWARE DE BUNA CALITATE
ASUS a adus o serie de modificari sistemului de
operare utilizat, Windows Mobile 6.1 Professional,

Dimensiuni: 99x55x13mm
Greutate: 105g
Ecran: 240x320 pixels, 2.6 inch,

65K culori, touchscreen
2MP, 1600x1200 pixeli,
autofocus, video

Camera foto:

Procesor: Tl OMAP 850, 201MHz
Memorie: 64MB RAM

Stocare: 128MB ROM, Slot MicroSD
Conectivitate: GSM 850/900/1800/1900,

EDGE, Wi-Fi 802.11b/g,
Bluetooth, USB

Windows Mobile 6.1 Pro
Li-lon, 1100mAh

GPS, A-GPS, Pocket Office,
Java, Internet Explorer
Mobile, Windows Media
Player, Push Mail

Sistem de operare:
Baterie:
Alte facilitati:

prin introducerea unei serii de aplicatii
suplimentare, nu foarte mare, dar suficient de
diversificata pentru a oferi ceea ce alte telefoane nu
ofera in mod implicit.

Ca orice telefon inteligent, acesta include lista
clasica de aplicatii (calendar, agenda, lista de
contacte, client de e-mail cu suport PushMail,
browser), carora li se adauga aplicatiile standard
Microsoft, cum ar fi clientul de mesagerie pentru
conectarea la retea Hotmail, suport Windows Live
inclus si playerul multimedia Windows Live.

in lista aplicatiilor oferite de ASUS se regasesc:
Newstation, un client pentru fluxuri RSS, Remote
Calendar, o interfata nativa pentru serviciul online
Google Calendar, Streaming Player, o solutie pentru
vizionarea fluxurilor video disponibile online, si GPS
Catcher, o aplicatie pentru actualizare regulata a
efemeridelor. Suplimentar, in ecranul principal al
telefonului, utilizatorul va descoperi o aplicatie de
filtrare a apelurilor, care va permite blocarea
numerelor de telefon deranjante, si ASUS Status, un
mic modul care ofera informatii utile despre starea
bateriei, cantitatea de memorie disponibild, spatiul
de stocare ramas liber sau luminozitatea aleasa
pentru ecran.

Cel mai interesant modul software ramane insa
ASUS Today, o aplicatie care va aduce in cadrul
ecranului de baza o serie de taburi care vor permite
fie accesarea mai rapida a unor functii, cum ar fi
clientul RSS, ceasul, managerul de apeluri sau
calendarul, fie introducerea unora noi, cum ar fi un
mic widget pentru prognoza meteo.

UN PDA PHONE PENTRU INCEPATORI
ASUS P320 este un PDA Phone mic, usor si elegant,
care este dedicat celor care vor sa renunte la
vechiul telefon clasic, dar nu sunt dispusi sa
plateasca prea mult pentru aceste facilitati.
Utilizatorii avansati vor fi insa usor dezamagiti
de lipsa posibilitatilor de conectare mobila de mare
viteza, precum si de puterea de procesare, care este
suficientd, dar nu se ridica la nivelul pretentiilor
actuale.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro



SUA muncesc din greu pentru a limita
pirateria software, dovada fiind
Prioritizing Resources and
Organization for Intellectual Property
Act, o propunere ce ar putea deveni
lege. Pe scurt, acest act mareste
pedepsele incalcarii dreptului de
autor prin largirea sensului legislativ

al termenului "opera”; largeste
posibilitatea guvernului de a confisca
permanent bunuri; creeaza o noua
functie, Intellectual Property
Enforcement Coordinator, al carei
scop e aplicarea acestei noi posibile
legi.

Aceasta propunere nu acopera doar jocurile, ci
si muzica si filmele, iar consecintele adoptarii ei
sunt destul de asemanatoare. In industria jocurilor,
ca si in restul domeniilor, cererea si oferta,
producatorul si consumatorul, sunt doua categorii
indisolubil legate. lar zona divertismentului
interactiv a fost dintotdeauna destul de
ingaduitoare cu piratul casnic, ca sa zicem asa,
urmarind in principal dezmembrarea grupurilor
organizate. Din acest punct de vedere, propunerea
ar insemna trimiterea in judecata a intregii
populatii SUA si confiscarea oricarei aparaturi
intrate in (presupus) contact cu materialul piratat.
E imposibil s& nu existe o persoana cu acces la
tehnologia moderna care sa nu fi piratat ceva;
acum, descarcarea unui singur .mp3 inseamna
potential timp petrecut la inchisoare, pentru ca
notiunea de "operd" a fost extinsa si la elemente
individuale. De aici, concluzionam ca si muzica
licentiata dintr-un joc reprezinta mai multe opere
separate, ceea ce inseamna ca piratul poate fi
acuzat si de furtul jocului in sine, dar si de furtul
fiecarei melodii in parte.

Pe de alta parte, nu e foarte clar daca artistii
vor putea intenta procese separat de producatorul

PRO-IP,
anti-jocuri

Anda Dragnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro

unui joc sau daca publisherii vor fi cumva obligati
sa deschida actiunea legislativa. Totusi, daca nu o
fac, ar putea fi la randul lor dati in judecata de
autoritati, chiar daca e vorba, cine stie, de un joc
de acum 10 ani. $i, teoretic, si un pusti de sapte
ani ar putea fi arestat, iar parintii sa plateasca
amenzi sau sa faca inchisoare in locul lui. In plus,
exista o serie de produse derivate dintr-un joc.
Continutul creat de utilizatori ar putea intra si el in
calcul, in special filmele realizate cu ajutorul
motorului grafic, asa-numitele machinima. E clar ca
in acest moment lipsesc din aceastd propunere
reglementari specifice pentru fiecare mediu de
exprimare al "operei"’, chestiuni care ar putea fi
rezolvate (daca PRO-IP devine lege) doar practic,
prin decizii luate de judecatori pe cazuri concrete
(ceea ce ar constitui apoi precedente juridice).
Pentru ca o astfel de lege sa functioneze corect
si pentru creatorul, si pentru consumatorul operei
respective, e nevoie de o balanta. Daca amendezi
un utilizator pentru cd a luat un .mp3 sau un film
doar o datd, in mod cert ii vei tdia elanul sa mai
cumpere sau sa se duca la cinema. Nu spunem ca ar
trebui ignorati complet piratii individuali, doar ca
focusul ar trebui sa fie pe distribuitorii in masa. Pe
de alta parte, si artistii trebuie sa traiasca, iar lipsa
totala a legii ar duce la disparitia lor prin simplul
fapt ca n-ar mai avea din ce scoate profit, deci nici
motivatia de a crea. intr-o lume perfecta, n-am
avea nevoie de reglementdri ale proprietatii
intelectuale pentru ca pirateria nu ar exista, iar
expunerea la noutati n-ar fi limitata de vreo taxa.
Totusi, nu traim intr-o lume perfecta. lar
momentan trebuie sa existe un echilibru intre
producator si consumator si intre elementele
legislative care le reglementeaza amandurora
drepturile si obligatiile. O astfel de propunere,
chiar daca pana la urma nu va deveni lege, e de
fapt un pas inapoi si o limitare in plus a drepturilor
utilizatorului obisnuit. Nu, nu sustinem pirateria,
dar de ce ar trebui sa fie arestat doar Mihai de la
patru si nu si personajul suspect de la Universitate,
cu taraba desfasurata in plina stradd, incarcata de
produse software furate si reproduse in masa?

Ultima ora 104
Noutati din lumea jocurilor

Brothers in Arms:
Hell's Highway

Warhammer Online: Age of
Reckoning

FIFA 09 vs Pro Evolution
Soccer 2009

Nikopol Secrets of the
Immortals
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UBISOFT ROMANIA

Nou studio la Craiova

Craiova a reusit in ultima vreme sa
atraga atentia publicului larg doar cu
impuscaturi stradale si cu iesiri
nervoase ale magnatilor fotbalului,
dar de data aceasta orasul de pe Jiu
ne intereseaza din punct de vedere
ludic. Si nu cu sportul rege, ci pentru
cd este urbea aleasa de Ubisoft sa-si
deschida al doilea studio romanesc,
al patrulea pe lista punctelor de
lucru din Europa de Est.

Noul studio porneste cu o echipa
de 12 tineri pasionati de jocuri, dar si
talentati si creativi, scopul final fiind
insa dezvoltarea pana la 100 de
angajati in urmatorii trei ani. $i cum
o astfel de tinta nu se atinge decat
investind, managementul companiei
anticipeaza fonduri totale intre cinci
si 10 milioane de euro, dupa
investitia initiala de 50.000 de euro.
Evenimentul a fost marcat
corespunzator prin invitarea
personalitatilor marcante din cadrul
Ubisoft Romania, dar si a
notabilitatilor orasului. Pe langa

sarbatorirea evenimentului
propriu-zis, ziaristii invitati au asistat
si la semnarea unei intelegeri intre
Ubisoft si Departamentul de Inginerie
Software al Facultatii de Automatica,
Calculatoare si Electronica, rezultatul
concret al unei colaborari incepute
acum doi ani. Cele doua parti
semnatare vor contribui la
perfectionarea si formarea
profesionala a studentilor prin
infiintarea unui laborator performant
de grafica si prin realizarea de
training-uri de specialitate pentru
ceea ce pare a deveni prima sectie
universitara de la noi dedicata
programarii pentru jocuri.

Conferinta de presa a fost
imbogatita si cu prezentari ale celor
mai importante si asteptate titluri
Ubisoft, programate pentru aceasta
iarna sau inceputul anului viitor:
Brothers in Arms: Hell’s Highway, Far
Cry 2, Prince of Persia sau Tom
Clancy’s H.A.W.X. Discutiile
interesante au urmat insa dupa

ceremonia oficiala (in care detaliile
tehnice au fost mentinute la un nivel
minim, pentru a nu incurca presa
generalista prezenta la eveniment),
in acordurile unui concert de camera
si unei expozitii de fotografie
promovate tot de compania franceza
("Aproape liniste", imaginile fiind
realizate de Alin Popescu si Bogdan
Panait). Exercitiile de franceza si
engleza s-au dovedit a fi extrem de
productive, pentru ca sefii Ubisoft s-

au aratat destul de deschisi in ceea
ce priveste detaliile muncii lor; prea
multe lucruri n-au fost confirmate
oficial (ceea ce ne impiedica si pe
noi sa le dezvaluim aici), dar va
putem spune insa ca Ubisoft nu
intentioneaza sa-si opreasca
expansiunea romaneasca la Craiova.
Cel mai probabil urmatorul pe lista
este lasiul, dacd studiile de
fezabilitate vor dovedi ca investitia
va ajunge sa dea roade.

STARCRAFT II

Continuarea strategica devine trilogie

BlizzCon-ul de anul acesta nu a avut
foarte multe noutati de dezvaluit, mai
ales ca Starcraft Il, Wrath of the Lich
King si Diablo Ill erau deja proiecte
anuntate oficial. Totusi, panelul legat
de Starcraft Il a oficializat, prin
intermediul lui Rob Pardo, faptul ca
RTS-ul va fi lansat ca o trilogie, nu ca
un singur titlu strategic.

Pardo a subliniat faptul ca jocul
devenise mult mai mare decat primul
Starcraft in ceea ce priveste
campania, astfel ca s-a ajuns la
impaértirea lui - prima parte, intitulata

Wings of Liberty, se va axa pe rasa
oamenilor, pe Terrans. Mai exact, se
va incerca rezolvarea conflictului
dintre Jim Raynor si Kerrigan, punctul
culminant al intrigii din primul joc.
Partea a doua, Heart of the Swarm, se
va axa pe Zerg, iar cea de-a treia
parte si ultima, Legacy of the Void, fi
va avea pe Protoss ca personaje
principale.

Fiecare parte din joc va fi o
campanie de sine statatoare, cu 26-30
de misiuni. Pardo a mai evidentiat
faptul c&, desi fiecare joc va avea un

singur final, cum se ajunge la acel
final va fi la alegerea jucatorului,
existand multe ramuri ale intrigii. Tot
Pardo a declarat ca Heart of the
Swarm si Legacy of the Void pot fi mai
curand considerate expansion pack-
uri, dar ca Blizzard doreste sa fie
apreciate de jucatori drept produse
independente.

Din pacate, dar ca de obicei si
tipic Blizzard, nu a fost dezvaluita si o
datd de lansare pentru aparitia
primului titlu din acum trilogia
Starcraft Il.
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Avanpremiera F.E.A.R. 2: Project Origin

FIRST PERSON SHOOTER

F.E.A.R. 2: PROJECT ORIGIN

Dupa cum relatam chiar in numarul trecut, Monolith Productions a
reintrat in posesia drepturilor pentru numele F.E.A.R., cedate de
Vivendi Universal in urma fuzionarii cu Activision. Astfel, continuarea
FPS-ului anului 2005 se va numi F.E.A.R. 2: Project Origin, subtitlul
fiind ales prin intermediul unui concurs organizat in randul comunitatii
jocului. Tnsa indiferent de numele sau, noul joc de la Monolith promite
sa imbunatateasca reteta din F.E.A.R., eliminand partile nereusite ale
primului titlu din serie.

Povestea va fi relatata de aceasta data din perspectiva unui nou
personaj: Michael Becket, membru al unei echipe Delta Force trimise
in misiune chiar spre sfarsitul primului F.E.A.R. De altfel, actiunea din
Project Origin incepe cu doar jumatate de ora inainte de explozia de
proportii care punea capat evenimentelor din primul joc. La un
moment dat, Becket va fi supus unei interventii chirurgicale, prin
intermediul careia va dobandi abilitatea de a incetini timpul,
asemenea eroului din F.E.A.R.

Actiunea si luptele armate raman componentele de baza din
F.E.A.R. 2: Project Origin, Monolith acordand o atentie sporita
imbunatatirii acestor elemente. Astfel, coridoarele gri din primul joc
au fost inlocuite de locatii mult mai variate, o buna parte a jocului
desfasurandu-se pe strazile unui oras distrus. Diversitatea este
cuvantul de ordine si atunci cand vine vorba de inamici, pe langa
soldatii Replica facandu-si acum aparitia si locuitorii orasului,
desfigurati si corupti de evenimentele mai putin obisnuite care au
avut loc. Nu in ultimul rand, atunci cand vorbim de inamicii din
F.E.A.R., nu o putem uita pe Alma, care isi va face aparitia din nou,
mai infricosatoare ca oricand. Fetita terifianta din primul joc s-a
maturizat, producatorii oferind asigurari ca interventiile ei din Project

Origin vor fi mult mai socante.

De aceasta data, eroul va avea posibilitatea de a conduce roboti
bipezi, foarte bine dotati atunci cand vine vorba de armura sau
arsenalul din dotare. Acestia sunt echipati cu mitraliere rotative
extrem de eficiente, dar si cu un lansator de rachete capabil sa
distruga o cladire din temelii. Din pacate, acestia nu vor putea zbura
sau sari, asa cum se intampla cu masinariile de razboi din Lost Planet.
O alta veste imbucuratoare pentru fanii shooterelor de PC este decizia
celor de la Monolith de a renunta la regenerarea automata a sanatatii
eroului (planificata initial si inspirata probabil din titluri precum Halo
sau Call of Duty). In schimb, vor fi folosite medipack-uri, exact la fel
cum se intampla si in primul joc al seriei.

F.E.A.R. 2: Project Origin foloseste acelasi motor grafic ca
predecesorul sau, imbunatatit insa drastic de echipa producatoare
pentru titluri precum Condemned: Criminal Origins sau Condemned 2.
Sangelui i-a fost acordata o atentie deosebitd, reprezentarea acestuia
in joc fiind foarte realista. De asemenea, datorita imbunatatirilor
aduse tehnologiei grafice, decorurile urbane din Project Origin promit
a fi foarte spectaculoase.

Programata initial pentru sfarsitul acestui an, continuarea seriei
F.E.A.R. isi va face aparitia abia in luna februarie a anului viitor,
deschizand astfel sirul lansarilor de calibru din 2009.

Cosmin Aionita
cosmin.aionita@xtrempc.ro
PRODUCATOR: BLIZZARD

PUBLISHER: ACTIVISION BLIZZARD

WEB:

13 februarie 2009

noiembrie 2008
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Feature Afurisenia pamantului

AFURISENIA PAMANTULUI

RAUTATE INTERACTIVA

in toata gama uriasa de jocuri
exista intotdeauna un conflict,
altfel nu ar mai exista motivarea
jucatorului si ducerea la capat a
unei povesti, oricat de "subtire” ar
fi ea. Si intr-o serie de jocuri
puteti alege calea binelui sau a
raului sau chiar vi se da
posibilitatea sa fiti din start
personajul negativ, ale carui
misiuni vor fi inevitabil malefice.
Destul de putine titluri sunt
realizate astfel, dar majoritatea
sunt pline de raufacatori
memorabili, de alegeri mai mult
sau mai putin morale sau de bosi
care au facut istorie in industria
interactiva.

De obicei, discutam despre bine si rau ca niste
concepte abstracte idealizate, niciodata suta la suta
clare si mereu idealuri de neatins. De fapt, viata
reald e plina de nuante de gri, de decizii cu efecte
pe termen scurt, mediu si lung care ii afecteaza

inevitabil pe cei din jur. Si, oricat ai vrea sa fii bun
in sensul religios sau absolut al cuvantului, viata va
avea mereu grija ca cineva sa fie ranit de o actiune
sau decizie, chiar daca nu cu intentie. La fel ca in
realitate, producatorii de jocuri incearca sa
introduca aceste complexe nuante de gri ale
proceselor decizionale in titlurile lor, in special in
RPG-uri. Jocul de roluri permite prin organizarea sa
realizarea unei povesti complexe, cu diferite tipuri
de misiuni, care sa solicite constiinta jucatorului in
sensul alegerilor morale sau imorale, in functie de
interesul si tipul de personaj ales.

Cele mai evidente jocuri in care se intalnesc
aceste alegeri, chiar din etapa realizarii eroului, sunt
RPG-urile D&D, ca Neverwinter Nights. Clasele
personajelor ofera o gama foarte larga de
aliniamente, de la un erou absolut bun, care va
refuza orice contact cu personajele rele, si pana la
rautatea absoluta, protagonistul care nu se uita pe
ce cadavre calca, fiind interesat doar de ascensiunea
proprie. Evident ca intre aceste extreme exista acele
nuante gri deja mentionate, care in termenii D&D ai
acestui material se refera la Lawful Evil, Neutral Evil
si Chaotic Evil. Cum ar arata aceste trei optiuni in
realitate? Prima categorie se refera la caractere care
folosesc legea si organizarea societala in folosul
propriu. Organizarea ii va ridica pe culmile puterii pe
aceia care merita si va defini clar limitele dintre
stapan si servitor. Daca cineva sufera in acest proces,
ghinionul lui, pentru ca astfel de personaje sunt

nativ talentate in a folosi sistemul in asa fel incat
sa-| faca sa lucreze in favoarea lor. Pentru ca se
bazeaza totusi pe un sistem legal, astfel de
personaje isi dau cu greu cuvantul in scris si, cand o
fac totusi, se asigura ca avantajele sunt ale lor si
nimeni nu-i poate prinde cu mata in sac.

Persoanele Neutral Evil sunt interesate doar de
avansare, de reusita personald, le-am putea usor
numi ariviste. Astfel ca orice avantaj, legal sau nu, ii
nu-i prinda cineva. Banii si puterea sunt pe primul
loc, asa ca mita e o metoda foarte buna pentru a
discuta cu un astfel de personaj. Chiar daca se va
intampla ca in viata unui astfel de om sa existe si
persoane iubite, undeva in relatia lor va fi mereu un
interes, o umbra de profit si beneficii.

Cei Chaotic Evil sunt motivati de dorinta si
placerea castigului personal, dar cu o caracteristica
in plus: li se pare ca au dreptul de a lua orice vor
doar pentru ca au aceasta posibilitate. Legile sunt
doar pentru cei slabi si incapabili sa se descurce
singuri, astfel ca incélcarea lor nu pune o problema.
Astfel de persoane vor fi mai mereu solitare,
asociindu-se cu altele de aceeasi teapa doar pentru
a indeparta o amenintare mai puternica. Chiar si
asa, niciodata planurile malefice de indepartare a
aliatilor de moment nu se opresc, pentru ca mai bine
elimini din fasa o potentiala amenintare decat sa te
confrunti cu ea cand va fi mai puternica. Si daca
vreodatd exista cineva mai puternic ce nu poate fi
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pamantului

eliminat, personajele rele, dar si inteligente vor sti
sa devina indispensabile si de neinlocuit.

Daca am vazut cum se pot aplica legile D&D in
viata reald, sa vedem totusi si ce tipuri de personaje
negative exista in lumea jocurilor si nu numai,
pentru ca multe dintre arhetipuri au fost intai
inventate in literatura si apoi transferate in
cinematografie. Raufacatorii, in mod evident, se
opun eroilor pozitivi, reprezinta un obstacol in calea
scopului luminos al binelui. Si pentru ca discutam in
cadrul jocurilor de povesti fictionale, raufacatorul
trebuie sa fie mult mai bine realizat decat baiatul
bun, pentru ca motivele sale trebuie sa fie mult mai
credibile. E mult mai usor sa fii bun decat sa
convingi pe cineva ca scopurile tale malefice ar
putea beneficia cuiva in afaré de persoana ta. in
aceasta putere de convingere sta "geniul” eroilor
negativi, fie ei doar fictionali sau reali si de trista
amintire, ca Hitler, de exemplu.

Exista o serie de prototipuri pentru diferitele
personaje negative si vom incepe cu anti-
raufacatorul, opusul anti-eroului. Acesta se afla in
echipa baietilor rai, dar considera ca are o tinta
nobild, eventual diferita de cea a sefului grupului.
Totusi, actiunile sale pentru a ajunge la respectivul
scop sunt imorale, violente, criminale chiar. in acest
caz, scopul nu scuza sub nicio forma mijloacele.
Kane din seria Command&Conquer ar putea fi un
exemplu bun pentru aceasta categorie, pentru ca el
considera utilizarea tiberiumului ca un tel onest,
chiar daca actiunile sale pentru a capata suprematia
asupra acestei resurse sunt cel putin chestionabile.

Inamicul principal (archenemy) al eroului pozitiv
se va remarca fie pentru ca este extrem de puternic,
detine o arma fatala, i-a omorat familia

protagonistului sau in vreun fel l-a afectat personal
sau pur si simplu e "nemuritor” prin posibilitatile
parca nelimitate de a scapa din inchisoare. Sigur
perechile Batman - The Joker, Superman - Lex
Luthor, Neo - agentul Smith va sunt familiare, fie ele
mai mult din filme decat din jocuri.

Stapanul intunecat ii are ca reprezentanti de
seama pe Darth Vader, Sauron din Lord of the Rings
sau Lord Voldemort din Harry Potter, dar nu-i putem
uita pe Arthas, Lich King in Warcraft sau Ganon
(Ganondorf) din seria Legends of Zelda. Astfel de
personaje sunt de obicei atotputernice pe domeniul
lor, dar cauta sa domine lumea in intregimea ei; se
folosesc de obicei de magii si armate uriase pentru
a-si atinge scopurile si pentru a domina tiranic
universul.

Geaméanul malefic e un alt tip de raufacator
destul de des intalnit, reprezentat ca fateta
intunecata a personajului pozitiv. Venom (simbiontul
respins pana la urma de Spider-Man), Wario
(reprezentarea egoista si lacoma a lui Mario), Liquid
Snake (fratele geaman al lui Solid Snake din seria
Metal Gear Solid), Lore (androidul geaman malefic al
lui Data din serialul Star Trek) sunt doar cateva
exemple.

Femeia fatala ar putea fi alegerea multora
dintre voi ca raufacator, pentru ca isi foloseste
sexualitatea pentru a elimina personajul pozitiv.
Daca vreti si un exemplu vechi de milenii, Dalila din
Biblie, cea care i-a taiat parul lui Samson (si astfel
l-a lasat fara puteri), e o astfel de femeie fatald, dar
nu le putem uita pe Catwoman si Poison Ivy
(adversarele lui Batman) sau pe diversele oponente
seducatoarele ale omnipotentului James Bond, care
insd reuseste mereu sa le pice in plasa.

Omul de stiinta nebun (geniul rau) reprezinta
pericolele tehnologiei folosite in scopuri malefice. Si
cu aceasta ocazie va vom reaminti de Doctor
Octopus, obsedat sa-| distruga pe Spider-Man si
astfel sa-si dovedeasca geniul si de Julius No,
antagonistul din prima ecranizare cu James Bond,
Dr.No.

Super-raufacatorul s-ar putea confunda intr-o
oarecare masura cu archenemy-ul; diferenta majora
e cda de obicei are puteri sau un echipament special
care ii confera abilitati de ajuns de speciale pentru a
se confrunta cu eroul. Green Goblin ar fi exemplul
ideal, personajul imbracat in costum de goblin si
decis sa-l elimine pe Spider-Man. Tot din lumea
filmelor ar mai fi Blofeld, dar care are talentul sa se
incadreze si la categoria geniului dus cu pluta si ca
inamic persistent, pentru ca apare in trei dintre
romane si in sase din filmele cu James Bond.

Raufacatorul tragic e o categorie aparte, pentru
ca ajunge sa comita acte malefice in urma unei crize
de constiinta. Actiunile sale sunt rele, dar
convingerea este ca vor aduce binele pana la urma.
Gollum e un astfel de personaj, desi ar putea intra si
la categoria geamanului malefic, dacé ii ludm in
considerare dubla personalitate. La fel de celebru e
Anakin Skywalker, cel care va deveni la fel de
cunoscutul Darth Vader, corupt de partea intunecata
a Fortei.

Clovnul reprezintd o clasa aparte de raufacator,
pentru ca eroul gaseste de obicei o metoda de a-l

elimina fara violenta. The Joker va va fi cel mai
familiar, desi el oscileaza intre a fi doar enervant
pana la un potential mortal.

La final, ar mai fi de mentionat raufacatorii
secundari, dar nu fac altceva decat sa urmeze
ordinele sefului cel mare, de multe ori insa pandind
ocazia perfecta de a-i lua locul.

Avand acum incadrati raufacatorii, din orice
ramura a fictiunii, urmeaza sa ne intrebam: de ce un
jucétor ar alege constient un avatar rau? Sau de ce
ar alege raspunsurile ce duc pe calea intunecata in
cazul RPG-urilor a caror consecinta morala se
reveleaza prin optiunile de dialog? Problema poate fi
privita din doud unghiuri: personajele rele din
MMORPG-uri, unde jocul in comun are un rol extrem
de important si anti-eroii din campaniile single
player, unde exista o singura moralitate umana. In
primul caz, studiile efectuate asupra jucatorilor de
MMO-uri au relevat trei motive principale pentru
care e ales un erou negativ: continutul jocului,
nivelul de confort in timpul jocului si gradul mai
mare de libertate in cadrul gameplay-ului.
Continutul jocului se referd la atmosfera creata si la
tipurile de jucatori, pentru cé se pare ca
respondentii sondajelor au ajuns la concluzia ca
avatarurile rele au in spatele lor, in mod paradoxal,
jucétori mult mai maturi din toate punctele de
vedere. In plus, alegerea constienta a unui personaj
negativ tine si de accesul la diferite skill-uri,
disponibile doar aliniamentelor rele, dar pe care
jucatorul e curios sa le vada la lucru.

Nivelul de confort tine de relatia dintre jucator
si personajul sau. Unii oameni pur si simplu se simt
bine avand ca avatar un raufacator, desi asta nu
inseamna neaparat ca s-ar manifesta la fel si in viata
reald. Ideea de a avea un personaj construit din start
cu limitari nu le face placere, chiar daca nu pleaca
de la inceput cu ideea ca vor omori sau jefui vreun
NPC. Pe de alta parte, exista si aceia care utilizeaza
personaje negative, chiar daca nu le place in mod
deosebit, doar pentru ca firul narativ sau rezultatul
alegerilor lor in cadrul jocului i-au dus pe acel drum.
Eroii negativi sunt preferati si pentru ca ofera
libertatea actiunii fara consecinte. Raul nu ia in
considerare efectele, ci merge doar pe ideea
interesului propriu, iar alegerea unui astfel de
personaj poate fi si defularea imposibilitatii de a
actiona malefic in lumea reald. Cum notiunea de
"rau” e extrem de complexa, multi dintre jucatorii
studiati nu-si considera avatarurile neaparat rele, ci
doar influentate de procesul actiune/efect, ceea ce
le transforma in personaje egoiste si nepasatoare,
dar nu tiranice.

Intr-un MMO sau intr-un joc tabletop, consecinta
neplacutd ar putea fi stricarea distractiei celorlalti
participanti. Automat, asta duce la ostracizarea
personajului respectiv. O solutie ar fi ca toata lumea
din grupul respectiv sa aleaga un erou rau, de dragul
experimentului macar, pentru ca nimeni sa nu se
simta jignit sau nedreptatit. Evident, la un moment
dat va aparea insa si tradarea si jucatorii mai slabi
vor fi inevitabil injunghiati pe la spate. O alta
optiune, in cazul posibilitatii alegerii aliniamentului
intr-un joc tabletop de obicei, e ascunderea
caracteristicilor profund rele. Un astfel de personaj
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poate juca alaturi de eroi pozitivi, alegand sa
actioneze impotriva lor doar la momentul potrivit.

in partea single player motivele alegerilor sunt
ceva mai greu de discernut, pentru ca de obicei
jucatorilor le e destul de usor sa oscileze intre
diferite decizii sau pur si simplu sa salveze intr-un
moment crucial pentru a relua apoi secventa.
Personal, am jucat intotdeauna si cu un personaj de
aliniament negativ (sau neutru, in cazul optiunilor
D&D) doar pentru a vedea si reversul medaliei.
Jocuri ca Knights of the Old Republic sau Mass Effect
ofera linii narative destul de diferite si finaluri
separate pentru eroi pozitivi sau negativi sau
abilitati rezervate special. De exemplu, in KotOR I
am preferat eroul negativ pentru simplul fapt ca
stapanirea abilitatilor Fortei intunecate oferea ca
bonus Force Crush, o magie extrem de puternica,
dar rezervata personajelor de tip Darth Vader (alte
abilitati, ca Force Lightning, puteau fi folosite si de
personajele bune cu pretul unor penalizari sau fara
acestea, daca se utilizau optiuni de cross-class). Pe
de alta parte, mi s-a parut o provocare mai mare sa
rezolv anumite quest-uri pe calea violentd, pentru
simplul fapt ca era mai dificil. Evident, in single
player e mai simplu, pentru ca intr-un fel sau altul
ajungi la o finalitate a povestii. Jocurile multiplayer
au insa tendinta de a elimina personajele negative
pentru ca oamenilor nu le convine sa vina X si sa le
omoare personajul la care au muncit doi ani, sa
zicem; sau pur si simplu lipsa de prieteni duce la
abandonarea avatarului respectiv, pentru ca destul
de putini se alatura constient unui personaj rau.
Inerent, elementele interzise de legile si societatea
reala vor fi aduse si in interiorul jocului si aplicate,
cu exceptia momentelor in care toti jucatorii decid
sa fie rdi pentru a vedea cum e.

Daca pana acum am discutat destul de abstract
despre motivatii psihologice sau categorii de
raufacatori, vom trece si la subiectii concreti.
Personaje din jocuri, masculine sau feminine,
colective, dar si cateva titluri care ii pun pe jucatori
obligatoriu in pielea eroului negativ. Dintre acestea
din urma, Dungeon Keeper oferea in 1997 ceea ce
multi jucatori ar vrea si acum, dar jocurile actuale
nu mai au: in loc sa ia cu asalt catacombe,
protagonistul le construieste, le populeaza cu
monstri si plaseaza capcane, totul pentru a distruge
eroii buni trimisi regulat de Al. Dungeon Keeper este

practic un joc de strategie si avea drept cursor o
mana ce putea muta in diverse locuri monstrii, idee
imprumutata si in Black&White. Evil Genius, lansat in
2004, mergea cam pe aceeasi idee, a strategiei
malefice, doar ca folosind o parodiere a filmelor cu
spioni si/sau James Bond din anii '60. Geniul rau vrea
sa cucereasca lumea si va construi una dintre cele
trei superarme ce vor fi folosite la sfarsitul povestii.
Desi destul de plin de bug-uri si de probleme
tehnice, Evil Genius a fost apreciat pentru umorul
aparte si pentru faptul ca nu se impiedica de
moralitate si le dadea voie jucatorilor s& puna cu
botul pe labe tot felul de agentii guvernamentale.

Stubbs the Zombie in Rebel Without a Pulse e
mai mult neobisnuit ca idee decat rau prin definitie.
Oricum, protagonistul Stubbs vrea sa se razbune pe
cei care l-au omorat pe cand era un om normal
mancandu-le creierul. Astfel, Stubbs ajunge sa aiba o
intreaga armata de zombie si distruge un intreg oras
futuristic, Punchbowl, dupa care va trai fericit
alaturi de fosta lui iubita, transformata si ea in
nemort. Cel mai recent astfel de joc este Overlord,
un action adventure lansat anul trecut care ii ofera
jucatorului posibilitatea de a recuceri un taram din
mana catorva eroi. Overlordul este, evident, rau,
rapeste printese pe care sa si le faca sotie si
foloseste tot felul de ajutoare pentru a elimina
diversele probleme care se pun in calea stapanirii
sale. Ati putea spune ca in acesta categorie ar putea
intra si jocurile de tip god game, ca Black&White. De
acord, dar problema ar fi ca raul e o alegere a
jucatorului, nu o caracteristica impusa din start de
producator.

Personaje rele avem in toate jocurile, dupa cum
spuneam si la inceput, pentru ca altfel n-ar mai
exista motivatia protagonistului de a duce la bun
sfarsit o insarcinare. Dar unii anti-eroi sunt celebri in
lumea interactiva, evident mult mai multi de gen
masculin decat de gen feminin. Avem raufacatori de
tip Catwoman sau Poison vy, care apar intr-un
moment sau altul, dar avem si personajul din KotOR,
Revan, barbat sau femeie, in functie de preferinta
jucatorului. Revan devine rau doar prin alegerea
jucatorului, dar intorsaturile intrigii se vor dovedi
extrem de surprinzatoare, pana in punctul in care
poti ajunge sa te autodezici de personajul creat
pana in acel moment. Tot in seria KotOR, un
exceptional personaj feminin este reprezentat de
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Kreia, mentora eroului si calauzitoarea lui pe
parcursul jocului. Pana la urma, ea se dovedeste a fi
un Sith Lord, pe nume Darth Traya; totusi,
transformarea ei este atat de subtila, personajul isi
tine atat de bine ascunse intentiile rele, incat
dezvaluirea finala e o totala surpriza.

Un personaj feminin mult mai vechi decat Kreia
(si mult mai putin subtil in constructie) e Anna
Navarre, din Deus Ex. Dotata cu tot felul de adaugiri
mecanice pentru a deveni aproape complet un
cyborg, Anna prefera metodele de asasinsat linistite,
bazate pe stealth. Evolutia protagonistului, JC
Denton, duce la mai multe ocazii cand malefica Anna
poate fi omorata, fie prin mijloace clasice, fie
rostind o fraza anume ce ducea la un fel de
autodistrugere. O altd antagonista recentd este
Alma, fetita misterioasa din F.E.A.R., al carei destin
constituie intreaga poveste a jocului. Alma apare in
tot felul de viziuni, e perceputd de personaj in
halucinatii, fie ca o fetita intr-o rochie rosie, fie ca o
femeie matura, cu parul lung, goala. Alma cauzeaza
atacuri ale unor creaturi infernale, iar aparitiile ei
sunt precedate de tot felul de evenimente
sangeroase.

Oarecum asexuat, pentru ca e o entitate
virtuald omnipotentd, urmeaza sa ne ocupam de
Shodan, computerul din seria System Shock.
Respectiva inteligenta artificiala avea o placere
deosebita sa trimita tot felul de mutanti si cyborgi
pe urmele jucatorului, subliniindu-i in acelasi timp si
inutilitatea, mai ales ca Shodan e singurul ajutor pe
care il primeste protagonistul. Eliminarea sa finala
este in consecinta cu atat mai placuta, dar oricum
aveti grija cum va comportati cu PC-urile proprii...
sa nu cumva sa prinda viata. $i tradator, si
raufacator, vine la rand Albert Wesker din seria
Resident Evil. In afara de faptul ca si-a abandonat
coechipierii in fata mutagenului fatal, pana la urma
se dovedeste a fi implicat pana peste urechi in
experiment, ba chiar a si testat pe sine virusul.

De undeva din negurile industriei apar inca doi
antagonisti celebri, ambii hotarati sa-i sparga capul
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instalatorului nostru preferat, Mario, doar, doar nu o
va mai salva pe printesa Peach. Primul este Bowser,
testoasa bipeda care o rapeste pe Peach... din
dragoste. Sau pentru ca ii e de ajutor in planurile
sale malefice de a conduce regatul ciupercilor;
oricum, cert e ca rasuflarea sa de foc si rezistenta
sporita nu sunt de ajuns in fata cheii franceze a lui
Mario. Al doilea dusman este Wario, fratele geaman
malefic, egoist si lacom, dar care isi indeplineste
scopurile prin bizare actiuni de partea binelui.
Situatia este valabila si pentru Luigi, fratele mai mic
al lui Mario, "pricopsit” si el cu o ruda afurisita,
Waluigi.

Pentru cei care au avut de-a face cu consolele,
nu se poate sa nu le fie cunoscut Ganon (Ganondorf
in forma umana), bosul final din majoritatea
jocurilor seriei The Legend of Zelda. Ganon e crud,
egocentrist, tiranic, iar cei din jur sunt simple unelte
sau inamici de distrus; abilitatile sale magice ii
asigura puteri deosebite, plus aproape nemurirea,
fiind capabil sa supravietuiasca unor rani mortale.
Ramanem tot pe consola pentru a-l numi pe unul
dintre personajele care a castigat foarte des
distinctia de "cel mai bun raufacator": Sephiroth,
antagonistul din Final Fantasy VII. El incearca sa
distruga lumea cu un meteorit, dar personajul este
apreciat pentru personalitatea complexa ce i-a fost
oferitd de creatorul sau, Tetsuya Nomura. $i nu
putem uita nici superba lui sabie, Masamune, numita
dupa Masamune Okazaki, considerat unul dintre cei
mai mari fauritori de katane.

Daca mutam faptele rele pe PC, unele nume nici
nu mai au nevoie de vreo prezentare. Primul care
imi vine in minte este Diablo, poate nu cel mai rau,
dar oricum unul dintre cei mai rezistenti. Fie din
filme, fie din jocuri, sigur l-ati urat si poate v-a fost
mild de Darth Vader pe parcursul tragicei sale
transformari din Anakin in lordul Sith intunecat.
Numele si imaginea sa au devenit sinonime cu raul si
multe personalitati publice/politice au fost atacate

de adversarii lor cu acest nume. Cel putin la fel de
celebru ca Vader e Kane, antagonistul principal din
seria Command&Conquer, autoproclamatul lider
mesianic al Brotherhood of Nod. Inclestat intr-o
interminabila lupta cu rivalii din GDI, Kane considera
misterioasa substanta verde (tiberiumul) drept
resursa ce va duce umanitatea intr-o noua epoca.
Discursurile sale seamana extrem de mult cu ale
autohtonului Corneliu Vadim Tudor, fiind pline de
fraze sforaitoare, dar goale de continut. Un alt
raufacétor din seria sora a lui C&C, Red Alert, este
Yuri, aparut in expansion pack-ul Yuri's Revenge. El
incearca sa controleze lumea printr-o tehnologie
care domina mintea, iar jucatorul e obligat sa se
intoarca in timp pentru a-l contracara.

Cam de aceeasi varsta cu aparitia primordiala a
lui Kane in C&C sunt si urmatoarele doua personaje.
Primul dintre ele vine din epoca de aur a titlurilor de
aventura si nu se poate sa nu fi auzit de LeChuck.
Piratul fantomatic este indragostit de eroina din
Monkey Island si incearca cu orice pret sa o faca sa
se casatoreasca cu el. LeChuck apare ca pirat-
fantoma, pirat-zombie, demon-zombie-fantoma-pirat
si gigant de piatrd, iar in ultimul joc al seriei poate
trece prin toate aceste forme. Totusi, chiar daca
distruge si omoara totul in jurul lui, LeChuck este un
personaj comic, in total acord cu spiritul umoristic al
seriei. Cel de-al doilea erou negativ e reprezentat de
magul care face experimente pe protagonistul din
Baldur's Gate Il. Pe numele sau Jon Irenicus, acest
magician va fi urmarit prin tot universul jocului
pentru a-l distruge, jucatorul fiind si el foarte
aproape de a se autodistruge, in functie de optiunile
bune/rele pe care le alege.

Un personaj dual extrem de interesant este
Arthas Menethil, printul din Warcraft, fie seria
strategica, fie World of Warcraft. Ca om, Arthas
lupta contra orcilor si a nemortilor, dar cruciada lui
impotriva raului il va duce la intalnirea cu
Frostmourne. Sabia ii va poseda sufletul si il va pune

sub controlul lui Lich King; odata ajuns la Frozen
Throne, Arthas decide sa abandoneze ultimele urme
de umanitate si devine una cu Ner'zhul, puternicul
demon intemnitat in inchisoarea de gheata. In WoW,
povestea din expansion pack se invarte in jurul
entitatii Arthas-Ner'zhul, acesta fiind conducatorul
Undead Scourge si cu el se va da batalia finala din
add-on-ul Wrath of the Lich King.

Tot din Knights of the Old Republic si universul
Star Wars mai pe larg vine HK-47, robotul asasin.
Loial si prietenos cu cel pe care il considera "stapan”,
HK-47 va distruge insa orice alta forma de existenta
umana, pentru care are un dispret adanc inradacinat
in programele sale. Desi scopurile sale principale
sunt asasinatele in forme cat mai violente, el este si
robot de protocol, dar fara neindemanarea atat de
amuzanta a lui C3PO. Pana la urma, se dovedeste a
fi creatia lui Darth Revan, dar numai dupa ce
jucatorul isi afla adevarata identitate. in KotOR II,
HK-47 este facut bucati si refacerea lui reprezintd o
misiune secundara; daca jucatorul e dispus sa
mearga pe partea rea a Fortei si sa castige influenta
cu el, are multe de aflat despre background-ul
povestii principale.

Printre cele mai intalnite si cliseistice personaje
rele se mai numara zombie si nazistii. Primii apar
prin orice colt si in aproape orice joc care are cea
mai mica legatura cu horror-ul, sperieturile pe
intuneric, cosmarurile sau lumile post-apocaliptice.
Urati, putreziti, miscandu-se aproape taras si
aparand din toate dulapurile si colturile intunecate,
zombie sunt poate printre elementele cliseu din
jocuri de care ne-am saturat pana peste cap, dar
fara de care ni s-ar parea ciudate unele titluri.
Nazistii sunt si ei la fel de vechi ca personaje
negative, de la Wolfenstein incoace jucatorii avand
grija sa-i elimine dintr-o gramada de titluri.
Tmpreuné cu seful lor absolut, Hitler, nazistii sunt o
specie extrem de placuta de omorat, cu conditia sa
nu fii in Germania. Acolo orice referinte sunt
interzise chiar si din jocuri, astfel ca nazistii sunt
doar niste soldati generici, iar Hitler eventual un
mustacios fara personalitate.

in cele din urm&, dar nu neaparat pe ultimul
loc, ar mai fi de amintit un personaj negativ. Nu din
jocuri, dar anti-jocuri, desi momentan amenintarea
lui s-a stins. Jack Thompson ne-a cauzat de-a lungul
anilor multe momente de frustrare, dar si de
amuzament, cu ideile sale trasnite si total contra
jocurilor. Oricum, el a fost dat afara din barou,
astfel ca momentan suntem ca Sherlock Holmes fara
Arsene Lupin, am ramas fara inamicul de-o viata.

in mod sigur, in functie de ceea ce ati jucat,
fiecare aveti personaje negative preferate. Intr-un
fel, orice raufacator e memorabil, pentru ca e
necesar ca actiunile sale sa fie de asa natura incat sa
justifice existenta eroului si a faptelor sale de
sacrificiu. Totusi, exista personaje care au un loc
aparte in istoria industriei si, desi nu avem pretentia
ca le-am epuizat pe toate, probabil le-am mentionat
macar pe cele mai importante 10 create de-a lungul
anilor.

Anda Drdgnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro



Prezentare King’s Bounty: The Legend

«“ }{mcis Boumg
Uﬁﬁi I__EGEND_IU




Tn anul de gratie 1989, romanii faceau
revolutie sau cel putin asa sustineau
discursurile din balconul viitorului fost CC al
PCR. In acelasi an, cei de la New World
Computing creau King's Bounty, jocul care avea
sa inspire o legenda a strategiilor pe ture, seria
Heroes of Might and Magic. De clasicul de acum
19 ani trebuie sa recunosc ca nu stiam mare
lucru, iar de jucat nici atata, pe vremea aia ma
ocupam cu caligrafia si tabla inmultirii. Totusi,
am recuperat, pentru ca am gasit originalul
King's Bounty si am avut si curajul sa il testez,
fiind disponibil gratuit si refacut pentru a rula
chiar si sub Windows XP. Evident ca un joc sub
DOS cu grafica cel putin rudimentara,
numeroase casute de text si o totala lipsa de
mouse nu e tocmai ideea voastra de experienta
interactiva in 2008. Constienti de asta, rusii de
la Katauri s-au pus pe treaba si au refacut
King's Bounty si i-au adaugat si subtitlul The
Legend, ca pentru a face mai bine legatura cu
taticul de acum aproape doua decenii.
Legaturile sunt mai mult de nume si de

mostenire spirituala, pentru ca avem de-a face
cu un titlu complet nou, de la taramul
fermecat unde se petrece actiunea si pana la
elemente de mecanica de joc si tactica. Pana
la un punct (in special partea de batalii pe
ture), King's Bounty seamana foarte mult cu
Heroes of Might and Magic si in unele parti de

. gameplay de pe harta. Dar, in rest, partea de
ture a disparut cu totul in afara bataliilor,
ramanand o harta in timp real, plina de
‘monstri si de tot felul de NPC-uri care ofera o
gama impresionanta de quest-uri, atat ca
numar, cat si ca originalitate (partial). Desigur,
pentru cei care ati jucat Heroes, multe
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elemente vi se vor parea cunoscute, altora le
veti duce dorul, altele sunt folosite intr-un
mod oarecum diferit, iar restul sunt noutati
adaugate atat ca elemente tactice, cat si ca
decoratiuni vizuale.

Poveste? Avem, chiar daca la un moment
dat s-ar putea sa pierdeti firul printre
numeroasele quest-uri secundare. Faptul ca
toate misiunile sunt explicate exclusiv prin
ecrane de text nu ajuta deloc, pentru ca
rabdarea de a lectura s-ar putea sa va
paraseasca destul de repede. in esenta, avem
lumea Endoriei, cu regatul Darion condus de un
rege al oamenilor cat se poate de bun si de
intelept, dar depasit de evenimentele negative
ce se petrec in jurul sau. De elfi nu s-a mai
auzit nimic de mult; orcii isi fac de cap violent
ca de obicei; dwarfii s-au suparat pe oameni
din cauza a ceea ce se va dovedi pe parcursul
intrigii o poveste contemporana de coruptie si
foame de bani; nemortii si demonii s-au apucat
sa iasa din strafundurile ladului, reluand
inevitabilele si vesnicele comploturi de a
cuceri lumea de la suprafata. lata ca avem un
univers fantasy cat se poate de tipic, cu rasele
si conflictele la care va asteptati. Pana la urma
insa, povestea nu e 100% inradacinata in
stereotipurile fantasy, avand si inspiratii
mitologice grecesti, egiptene si chiar din
miturile creationiste nord-americane sau
hinduse. Despre testoasa e vorba, dar va trebui
sa descoperiti singuri detaliile intrigii.

Protagonistul intregii aventuri poate fi ales
ca warrior, paladin sau mage, fiecare clasa
avand evidentele abilitati si limitari specifice.
S-ar putea sa vi se para putine alegerile, dar
eroul poate fi dezvoltat mai departe pe baza a

trei arbori de abilitati, Might, Magic si Mind.
Fiecare ramura are alocate rune specifice, cu
ajutorul carora va veti dezvolta calitatile de
luptator, magician sau hibrid vrajitoresco-
fortos, cunoscut si ca paladin. Tot cu un
paladin am preferat si eu sa joc, pentru ca
parea optiunea echilibrata intre forta si
inteligenta. Ca atribute generale, orice clasa
are atac, aparare, leadership si intelect, toate
patru crescand in nivel odata cu eroul. Dintre
acestea, cea mai importanta este in mod cert
leadership, pentru ca numarul trupelor este
dependent direct de punctele de conducator.
Si in mod cert de trupe e nevoie, pentru ca
nivelul de dificultate sare calul pe alocuri, iar
randomizarea are si ea efecte de tipul trupelor
"imposibile" in zonele de inceput ale jocului.
Odata ales eroul si primita prima misiune
oficiala de la rege, eroul ajunge pe harta,
despre care va spuneam ca e complet in timp
real, cu o perspectiva asemanatoare cu cea din
Diablo. Dar, ca la un joc respectabil din 2008,
camera poate fi intoarsa in orice directie, iar
zoom in-ul aduce un nivel acceptabil de
detalii, chiar daca nu vorbim in niciun caz de
un Crysis ca aspect vizual. Protagonistul are
toata libertatea din lume sa se duca sa
indeplineasca direct misiunile din povestea
principala sau sa ia la rand quest-urile
secundare; multe dintre acestea din urma pot
fi abordate in doua modalitati: violent, cu
sabia intr-o mana si sageata de foc in cealalta,
sau diplomatic, discutand cu partile implicate
si eventual ajungand la un compromis. Prin
mediul de joc, in afara de monstrii intotdeauna
pregatiti de lupta, aveti mereu de gasit
gramezi de bani, cufere (la suprafata sau
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ingropate, in cazul din urma fiind folosita
optiunea Dig, preluata ca idee din Heroes),
steaguri de leadership, care cresc abilitatea
aferenta si ascunzatori prin trunchiuri de
copaci, pline tot cu bani, scroll-uri de magie
sau obiecte utile. Unele din aceste obiecte
sunt speciale, in sensul in care trebuie sa le
invingeti gardienii pentru a le putea utiliza.

Misiunile secundare sunt de ajuns de
interesante si de numeroase pentru a urca
durata de viata a jocului la 60-70 de ore,
impreuna cu povestea principala. Astfel ca,
daca aveti placere si rabdare sa haladuiti prin
regatele Endoriei, veti omori monstri pentru a
elibera printese si veti cauta comori in castele
pline de fantome; sau veti ajuta un print sa
gaseasca iubirea, desi pana atunci pupase
broaste care se transformau doar temporar in
fete; sau veti rezolva conflicte intre frati sau
intre pirati; puteti elibera raufacatori din
inchisoare sau, din contra, ii puteti elimina
fara nicio remuscare, ca orice paladin care
lupta pentru adevar si lumina; o vrajitoare
vrea sa se marite si are nevoie de o potiune de
intinerire; o alta saboteaza un alchimist cu
ajutorul unei bombe puturoase; puteti elimina
cele sapte incarnari ale unui dragon rau sau
proteja un copac al vietii din taramurile elfilor.
Acestea sunt doar cateva din misiunile pe care
le puteti duce la bun sfarsit, cu conditia sa
aveti rabdare si multa, multa armata.

Ca in orice RPG respectabil, protagonistul
poate cumpara si vinde obiecte, magii si
potiuni de mana; interesanta este abordarea
preferata pentru ouale gasite in cuiburile unor
creaturi, pe care le puteti folosi pentru a
introduce trupe noi in armata proprie sau le

puteti vinde. Ecranul eroului seamana foarte
mult cu cel din Heroes, in sensul in care il
puteti echipa cu item-urile considerate cele
mai bune si exista si inventarul ce contine
toate obiectele si cartea de magie. Cresterea
in nivel si experienta sunt insa destul de
zgarcite, astfel ca e recomandat sa duceti la
bun sfarsit toate intrecerile din castele si sa
curatati cat mai multi din monstrii din hartile
de inceput, pentru ca de la un anumit punct
incolo nu mai puteti reveni pentru a va
improspata rezerva de armata. Aici apare si o
parte negativa a jocului, pentru ca trupele
dintr-un anumit loc, in special castelele mari,
nu vor reaparea odata cumparate toate. Astfel,
va trebui sa va intoarceti in mod constant in
diverse locuri pentru a mai cumpara armata,
aici simtindu-se nevoia unui refresh la creaturi
sau a unui loc de unde s-ar putea cumpara
orice creatura, un fel de mall al Endoriei.

Un adaugire aparte o reprezinta ecranul
sotiei si eventual al copilului protagonistului.
n joc exista diverse optiuni de insuratoare,
personal descoperind-o pe piratesa Mirabella
(dotata si cu un bug care crasa automat jocul
in desktop, dar rezolvat intre timp, se pare), o
printesa elfa si o demonita cu inclinatii sadice.
Nevasta nu e insa doar o adaugire pentru eroul
care se intoarce de la lupta sa sarbatoreasca in
dormitor, ci ofera si bonusuri; lucrul e valabil
si pentru eventualul copil. Daca insa nu va
place nevasta, puteti scapa de ea si lua alta,
pentru a vedea ce optiuni si bonusuri mai sunt
de luat in considerare.

n acelasi timp, nu exista o optiune de
upgrade pentru diversele trupe, ci doar le
puteti inlocui cu altele mai puternice. Slot-urile

sunt si ele putine, doar cinci, iar spre finalul
jocului veti da peste inamici cu armata cu 10
trupe in dotare; asta nu inseamna neaparat o
infrangere, ci doar mai multa armata pierduta
si destul de greu de inlocuit. La neplacerea de
a cumpara constant trupe se adauga si
inexistenta unui mijloc extrem de rapid de a
calatori intre diferite parti ale Endoriei,

ceva de tip Town Portal sau teleportarea

din Diablo. Anumite locuri le veti regasi doar
din aducere aminte sau, daca cititi acest text,
dupa ce ati marcat zona respectiva pe harta,
pentru ca acest lucru este posibil, chiar daca
nu prezentat explicit in vreun tutorial.

Exista, e adevarat, unele mijloce

mecanice de deplasare, ca dirijabilul care va
va duce la elfi si la dwarfi sau locomotiva care
face trecerea intre doua zone ale regatului
piticilor.

Partea cea mai importanta o reprezinta, in
mod evident, luptele. Ca idee, e de ajuns sa
spun Heroes si ati inteles deja mecanica
generala. Campul de batalie este o grila
hexagonala, dar, spre deosebire de Heroes, are
dimensiuni diferite, in functie de locul unde se
da lupta. Locurile ingramadite vor decima in
mod clar trupele de melee si vor conferi
avantaje armatelor cu multi arcasi; unele
abilitati va ofera bonusuri pentru atacuri pe
timp de noapte, iar configuratia terenului are
si ea un rol de jucat. De exemplu, demonii vor
avea avantaje daca luptati la ei acasa; cavalerii
trupelor umane vor avea bonus daca au loc sa
efectueze un charge; Ent-ii, trupele-copaci ale
elfilor, au o slabiciune la foc, dar sunt total
imuni la otrava; lupii pot afecta chiar si toate
trupele inamice daca nu sunt imune la Fear,
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ceea ci.j_nseamné pierderea controlu_l idi grafiﬂ'imele pur si simplu nu prease
pra lor. remarca, nici melodiile din joc, asacanu
In afara de aceste elemente oa e pierdeti mare lucru daca folositi playli
normale pentru o batalie pe ture, cei propriu. Oricum, sunt amestecul tipic
Katauri au mers mai departe, introducéand d melodii cu iz medieval, adecvate moment
elemente in plus. Pe campul de lupta, in . piro, de lupta sau zonelor unde va aflati.
de inevitabile obstacole, mai apar aleatoriu afica s-ar putea sa vi se para cam
cufere (cu bani, obiecte sau magii) si/sau o . i cum toate jocurile se
device-uri ce ataca sau ofera bonusuri ambelor ‘$1 ‘ ersonal, n-am fost der.
grupuri de armate. Aceste device-uri pot fi n i de poligoane
: ar nu ofera niciun avantaj special, *r
eferat eliminarea lor pentru a mai capabil de un
ierderile de tru al doilea calculatoare mai slabe
' e Ches ge. Cufarul desenati frumos, flacarile din
| spirite si e obtil sunt la locul lor, la fel si coame
al j bcului i ale inorogilor; am apreciat efe
ale aparitiei spiritelor pe campul
éjele continut si pe cele ale unor magii;
nzit pentru a fi cont s de ajuns sa bucure ochiul §
invingeti o trupa de magi; incat nicio lupta nu e de d
nevoi ceva mai aparte, Desigur, totul ar fi l
ment ce controleaza h exista o optiune de P
altul care reincarca bateriile cazurile in éa’r’é:, de
viitor, care analizeaza totul lupta extrem de usoara. Ba
si magiile din el pot fi fuga sau sa ii lasati sa fug CONTRA

« sistem excelent de batalii tactice
« elemente RPG si harta in timp real

» mediu colorat, viu, cu detalii imersive

elor de rage, diferite de pe apa, in ins
ie : atat fara di

« poveste principald destul de slaba

« optiuni lipsa, cum ar fi cea de quick battle

VERDICT

Desi are unele lipsuri,
orice strateg serios va
descoperi in King's Bounty

un joc complex si
distractiv.
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Prezentare Brothers in Arms: Hell’s Highway
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BROTHERS IN ARMS:
HELL'S HIGHWAY

Inca de la primul Medal of Honor, producatorii de
jocuri au devenit clienti fideli ai celui de-al doilea
razboi mondial, seria Call of Duty reprezentand
apogeul shooter-ului miliar de inspiratie istorica.
Unul dintre titlurile care au aderat la acea vreme la
moda WW?2 FPS a fost Brothers in Arms: Road to Hill
30. Spre deosebire insa de concurenta, Gearbox a
incercat sa ofere un sentiment de realism si
organizare tactica confruntarilor armate din Road to
Hill 30. Jucatorul era mai tot timpul acompaniat de
camarazi de arme, carora le puteau fi date diferite
ordine, aportul acestora fiind esential pentru
progresul in joc.

Anii au trecut, Brothers in Arms a trecut printr-
un expansion (Earned in Blood), si acum este gata sa
se ia la tranta cu noua generatie de shootere
militare, prin proaspat lansatul Hell's Highway.
Aparitia noului episod al seriei nu a picat tocmai
bine insa: popularitatea jocurilor inspirate din cel
de-al doilea razboi mondial se afla intr-un evident
regres, Call of Duty 4 abandonand deja aceasta
perioada temporald. Din pacate, Brothers in Arms:
Hell's Highway nu reuseste decat sa reaminteasca
cat de perimat a devenit acest subiect.

Povestea se concentreaza din nou asupra
vestitei Divizii 101 Aeropurtate a Armatei Americane,
de aceasta data implicata in Operatiunea Market
Garden. Pe langa lipsa factorului surpriza (Market
Garden este prezentd, intr-o forma sau alta, in mai
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toate jocurile de gen), firul epic se incapataneaza sa
puna accentul pe drama traita de Sergentul Matt
Baker si camarazii acestuia de front. Fiecare misiune
este precedata de o secventa cinematica plind de
vorbarie inutild intre diferiti soldati, replicile fiind
atat de "pasionante” incat nu retii mai nimic din
ceea ce se vorbeste. Personajele, incluzandu-l pe
erou, sunt pur si simplu prea generice pentru a se
evidentia in vreun fel, jucatorului fiindu-i
indiferente numele si ocupatiile diferitilor
protagonisti ai jocului. Astfel, unul din-obiectivele
echipei producatoare - atasamentul sentimental
dintre jucator si “fratii de arme" - este ratat de la
bun inceput.

Cat despre gameplay, Gearbox a adus cateva
imbunatatiri retetei din vechile jocuri ale seriei.
Astfel, in majoritatea timpului, Sergentul Baker este
acompaniat de cel putin o unitate de camarazi,
specializati in diferite domenii. Unii dintre ei poarta
o mitraliera grea portabild, pe care o pot monta in
diferite locuri, altii sunt foarte eficienti cand vine
vorba de flancarea si neutralizarea inamicului etc.
intr-un stil asemanator celui din Rainbow Six Vegas,
Baker poate ordona oamenilor sdi ocuparea anumitor
pozitii pe campul de lupta, flancarea si atacarea
inamicului, precum si regruparea rapida. De
asemenea, special pentru Hell's Highway, a fost
implementat si un sistem de cover, camera adoptand
o0 perspectiva la persoana a treia atunci cand Baker

sta ascuns. Folosind aceste abilitati, dar si harta
tactica accesibild in orice moment, jucatorul este
nevoit sa rezolve diferite situatii de criza, care, de
cele mai multe ori, implica eliminarea tuturor
soldatilor nazisti din zona. Dupa eliminarea unui
grup de soldati inamici, urmeaza checkpoint-ul
caracteristic jocurilor portate de pe console si apoi
povestea se repetd, cu urmatoarea unitate nazista
ce trebuie eliminata si urmatorul checkpoint. Desi
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producatorii se lauda cu realismul si autenticitatea
impinse la maximum, jocul efectiv nu prea are nimic
in comun cu acestea. Mi se pare aberant ca soldatii
aliati, cazuti pe front in timpul misiunii, sa reapara
vii si cat se poate de vioi atunci cand ating un
checkpoint. Se putea implementa un sistem de
vindecare similar celui din Rainbow Six Vegas, in
care camarazii cazuti sa poata fi "vindecati" prin
intermediul butonului "Use".

Din fericire, Gearbox s-a gandit si la cei mai
putin pasionati de tactica si lucru in echipd, Hell's
Highway oferind si cateva oportunitati in care Baker
va lupta singur, prin anumite locatii mai speciale,
cum ar fi un spital parasit. In aceste secvente, jocul
capata un aer veritabil de survival horror, reusind sa
iasa in sfarsit in evidenta. Din pacate, misiunile solo
nu sunt deloc frecvente, impresia buna fiind rapid
stearsa cu buretele de banalitatea si repetitivitatea
clasicelor confruntari cu "eternii" nazisti.

Ce m-a dezamagit insa cu adevarat este
prezentarea grafica a jocului. Desi Brothers in Arms:

Procesor: Dual Core 2.6GHz « RAM: 1GB « Video: 128MB Pixel Shader 3.0 « Numar jucatori: 1-20 (ONLINE)

Hell's Highway foloseste pretentiosul motor grafic
Unreal 3, rezultatele sunt mediocre. Modelele
personajelor sunt parca importate direct din titlurile
vechi ale seriei, expresiile faciale fiind aproape
inexistente. Mi se pare inacceptabil ca in 2008 sa te
mai lauzi cu asemenea personaje virtuale. Peisajele
sunt insa realizate decent, neiesind insa in evidenta
in vreun fel. Ma vad nevoit sa reamintesc
promisiunile producatorilor, care se laudau cu
realismul si violenta vizuala a luptelor din joc.
Acestea sunt partial adevdrate, insa singurul astfel
de element cu adevarat deosebit este reprezentat
de dezmembriérile realiste ale corpurilor, dupa
anumite explozii.

Brothers in Arms: Hell's Highway, in ciuda
neajunsurilor sale enumerate in aceasta prezentare,
nu este in niciun caz un joc prost. Nu reuseste insa
sd iasa din mediocritate, subiectul ales, precum si
decorurile deja banale ale celui de-al doilea razboi
mondial neajutandu-l in vreun fel. Se pare ca
ingredientele clasice ale unui shooter militar inspirat

Sistem de operare: Windows XP/Vista « Controllere suportate: Xbox 360
PRET: 110RON « PRODUCATOR: Gearbox « PUBLISHER: Ubisoft s DISTRIBUITOR: UBISOFT ROMANIA « WEB:

http://brothersinarmsgame.uk.ubi.com

Hell’s Highway

din cea de-a doua conflagratie mondiala pur si
simplu nu se mai ridica la indltimea asteptarilor

actuale. Poate noul Call of Duty: World at War va
reusi sa schimbe aceasta impresie...
Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

« 0 anumita acuratete in reprezentarea unor elemente
din joc
« sistemul de dezmembrare a cadavrelor din joc

« nivelurile solo, in special spitalul

CONTRA

« subiectul fumat si plictisitor
« povestea inutila si personajele generice

« aspectul grafic, dezamagitor in comparatie cu
standardele actuale

VERDICT

WW?2 a devenit deja
plictisitor, iar Hell's
Highway nu face nimic
pentru a schimba aceasta
impresie.
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WARHAMMER ONLINE:
AGE OF RECKONING

Daca este sa ne luam dupa maretul Internet,
Blizzard lucra prin anii '90 la un joc in universul
Warhammer. Games Workshop (proprietarii licentei)
ar fi decis spre final de proiect, spun zvonurile, ca
nu este in interesul lor sa creeze jocuri pe
calculator, pentru ca le-ar afecta negativ vanzarile
de produse non-digitale. Ofensati, cei de la Blizzard
au schimbat jocul suficient cat sa nu poata fi acuzati
de plagiat si l-au lansat sub numele de Warcraft:
Orcs vs Humans. Banuiesc ca suntem cu totii
familiarizati cu modul in care au evoluat lucrurile
dupa aceea. Avand aceasta informatie in minte, nu
pot sa nu ma gandesc la cum ar fi aratat
Warhammer Online daca ar fi fost creat de Blizzard.
in opinia mea, proprie si personald, mai bine. Nu ma
intelegeti gresit, Warhammer Online este un joc
bun, poate singurul MMO care poate sa ameninte la
ora actuala pozitia de monopol pe care World of
Warcraft o are pe acest segment de piata. Dar
aceasta amenintare nu o sa dureze foarte mult,
pentru ca Blizzard va aplica aceeasi strategie ca si
pana acum: va “imprumuta” elementele de succes si
le va implementa intr-o varianta imbunatatita in
MMO-ul propriu. Satisfactia de “noi am facut chestia
asta primii” nu ii va ajuta foarte mult pe cei de la
Mythic Entertainment, pentru ca sunt foarte putini
cei carora le pasa de acest aspect. lar in momentul
in care punctele de atractie ale jocului lor nu mai
sunt exclusive, parerea mea este ca Warhammer

Online nu mai poate concura cu World of Warcraft.
Acel moment nu este atat de departe pe cat ati
crede: expansion-ul Wrath of the Lich King se
lanseaza pe 13 noiembrie, o data care marcheaza a
doua luna de billing pentru Warhammer Online, un
moment propice pentru a da o lovitura grea unui
MMO incé in fasa. Inca dinainte de expansion pack,
Blizzard a anuntat sistemul de achievements, un
echivalent al modalitatii similare de contorizare a
realizarilor jucatorului, prezent in Warhammer
Online sub numele de Tome of Knowledge. In Wrath
of the Lich King avem prima zona de PvP
neinstantat, Lake Wintergrasp, care se aseamana
foarte mult cu mecanica de asalt a cetatilor din
Warhammer. lar la BlizzCon-ul de anul acesta,
Blizzard a declarat ca va implementa in viitorul
apropiat inca doua feature-uri de succes care in
momentul de fata apar exclusiv in Warhammer:
posibilitatea ca jucatorii sa se inscrie intr-un queue
pentru un battleground oriunde s-ar afla in joc si

faptul ca vor castiga puncte de experienta in PvP pe

langa honor points, ceea ce va diversifica procesul
de leveling.

Am mentionat toate astea si pentru a sublinia ca

exista destule lucruri pe care Warhammer le face
bine. Suficient de bine incat Blizzard sa decida ca
merita preluate. Unul dintre aspectele la care
Warhammer straluceste este focusul pe PvP. Spre
deosebire de Blizzard, care incearca sa faca din

World of Warcraft un soi de “de toate pentru toti” si
este intr-o lupta constantd cu morile de vant
incercand sa echilibreze personajele atat pentru PvP
cat si pentru PvE, WAR nu are astfel de retineri. Nici
nu ar avea de ce, atat timp cat personajele pot
acumula experienta si in PvP si pot participa la
scenarii instantate inca de la nivelul 1, deci nu se
pot plange c& nu pot levela “solo”. n plus, PvE-ul in
Warhammer se sprijina semnificativ pe sistemul de
Public Quests, un alt aspect exclusiv pentru WAR
care ar merita preluat si de alte MMO-uri. Numarul
de “dungeon”-uri sau instante, asa cum le stim din
World of Warcraft este oricum destul de redus in
Warhammer, astfel ca PvE-ul se reduce in mare
parte la questing. Avantajul questurilor publice este
cd incurajeaza socializarea, mai ales ca in WAR
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party-urile sunt default “open” si oricine se poate
alatura fara a mai astepta o invitatie. Faptul ca la
finalul unui public quest acordarea loot-ului este o
loterie, cu sansele ajustate in functie de contributie
(fie damage dealing, fie tanking sau healing) este
din nou un aspect pozitiv. Poti castiga daca ai
contribuit foarte putin, dar nu si daca nu ai
participat deloc. Item-urile sunt ascunse in saculeti
colorati dupa celebra tipologie white-common,
green-uncommon, blue-rare si purple-epic, care sunt
distribuiti in urma roll-ului automat, astfel ca nu
exista conceptul de “ninja looting” sau “greed roll”.
lar reward-urile pentru un anumit public quest sunt
intotdeauna aceleasi, astfel ca daca pierdeti la
loterie, puteti sa reincercati de oricate ori doriti.
Fiecare zona sau “chapter”, cum este abordarea in
WAR, are mai multe public quest-uri corelate, care
dau toate reputatie pentru chapter-ul in cauza. in
functie de cat de multa reputatie adunati, mai aveti
o serie de reward-uri asigurate.

Modul in care sunt construite clasele asigura in
mod implicit o progresie mai facila decat in World of
Warcraft, pentru ca healerii si tancii au capacitati
decente de damage chiar si cand nu sunt specializati
pentru asta. Unul dintre arhetipuri, reprezentat de
Shaman la Destruction si Archmage la Order, trebuie
chiar sa faca damage pentru a-si amplifica spell-urile
de healing. Sistemul functioneaza si invers: cu cat
casteaza mai multe spell-uri de healing, cu atat ii
creste damage-ul pe urmatoarea vraja ofensiva.
Warhammer introduce in premiera si arhetipul de
melee healer, reprezentat de Disciple of Khaine la
Destruction si de Warrior Priest la Order, a carui
abordare este relativ originala: este in marea
majoritate a timpului obligat sa isi loveasca
adversarii pentru a putea genera “mana” pentru
healing. Dualitatea damage-healing ii face
quasi-invincibili in primele 20 de niveluri, dar jocul

este echilibrat pentru mass-pvp la level 40, cand
lucrurile stau altfel (sau cel putin asa se vehiculeaza
pe forumuri). In mare, cele doua tabere, Order si
Destruction au o gama larga de arhetipuri la
dispozitie, fiecare cu un corespondent in tabdra
opusa: tanci ofensivi (Swordmaster/Black Orc), tanci
defensivi (Ironbreaker/Chosen), offensive healers
(Archmage/Shaman), defensive healers
(Runepriest/Zealot), melee healers (Warrior
Priest/Disciple of Khaine), dps pur la nivel de "glass
cannon” (Bright Wizard/Sorcerer), rogue-like
(Witchhunter/Witch Elf), pet class (White Lion/Squig
Herder), medium range support (Engineer/Magus).
Clasele care nu se imperecheaza perfect in opinia
mea sunt Shadow Warrior la Order si Marauder la
Destruction. Ambele sunt clase de dps, dar Shadow
Warrior-ul este ranged, similar cu hunter-ul din
WoW, doar ca fara pet. Marauder-ul este melee,
definit prin faptul ca isi poate transforma bratul in
tot felul de apendice grotesti cu care isi stalceste
adversarii.

in teorie, niciuna dintre tabere nu ar trebui sa
aiba avantaj asupra celeilalte datorita valorii
individuale a unei clase (cum s-a intamplat in WoW
cu paladinii, pana cand au ajuns si la Hoarda). Din
ce am constatat in scenariile PvP, teoria se
transpune si in practica, dar exista probleme din
alte puncte de vedere. Cea mai mare problema
survine din abordarea Mythic care, involuntar sau
nu, a prezentat Destruction ca fiind factiunea “cool”
din Warhammer in toate filmele si reclamele.
Rezultatul a fost ca la lansare, pe majoritatea
serverelor, personajele Destruction constituiau o
majoritate devastatoare (incepand de la 60%
Destruction, 40% Order pana la cazuri extreme de
80%-20%). Genul acesta de distributie nu ar fi o
problema atat de mare in WoW, dar in Warhammer,
unde PvP-ul joaca un rol central, (se merge pana la

a cuceri capitala factiunii adverse), un dezechilibru
de acest tip poate fi foarte frustrant. Mythic
incearca sa rezolve post-factum aceasta problema
oferind 20% bonus de experienta personajelor Order
nou-create pe serverele afectate de dezechilibru si
schimbandu-si politica de marketing (majoritatea
bannerelor pe care le-am vazut pe diverse site-uri
sugereaza mai mult sau mai putin discret "Join the
Order", cele cu "Join Destruction” sunt acum in
minoritate).

O alta problemd, mai putin deranjanta, dar
totusi greu de trecut cu vederea este ca cele doua
tabere mari, Order si Destruction, sunt impartite in
sub-factiuni (Empire, Dwarfs si High-Elves pentru
Order - Greenskins, Chaos si Dark Elves pentru
Destruction) iar unele dintre acestea au o distributie
mai bizara de clase. De exemplu Dark Elves nu au
decat arhetipurile melee healer, rogue si dps, dar
sunt pusi fata in fata cu High Elves care au de ales
intre tank, healer si doud clase de dps, deci au si
avantajul varietatii si pe cel al calitatii. Problema
este nu numai in PvP, unde tancii si healerii dedicati
fac diferenta, dar si in PVE. Public Quest-urile sunt
destul de greu de terminat fara aceste doua clase.

Chiar daca, dupa cum am mentionat, nu este
nevoie sa vorbesti cu un NPC anume ca sa te inscrii
in scenariile PvP, tot trebuie sa fii intr-o zona anume
ca sa poti accesa un anumit scenariu. Singura
metoda prin care, ca Black Orc, de exemplu, te poti
inscrie in scenariile de Dark Elfi pentru a compensa
lipsa de tanci este sa calatoresti pana pe teritoriile
lor sau sa fii in party cu cineva care este deja acolo
si poate accesa scenariul respectiv, inscriind tot
party-ul. A propos de asta, aici apare primul minus al
PvP-ului din Warhammer. In momentul de fata, in
PVP poti intra solo sau in party, dar nu si ca warband
(un warband este echivalentul unui raid group din
WoW si poate avea pana la 24 de jucatori, un party
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are maxim sase jucatori in WAR). Asta inseamna ca
daca aveti mai mult de cinci prieteni, va trebui sa
va resemnati ca nu veti putea juca cu toti in acelasi
scenariu. lar dupa cum am putut observa in PvP-ul
din WoW, diferenta dintre a juca cu un grup bine
inchegat, de oameni care stiu sa joace, organizati si
dotati cu comunicare vocala, si de a juca cu niste
necunoscuti care se impiedica unii de altii, este
enorma. Si pentru ca tot vorbeam de impiedicat unii
de altii, mai exista o alta particularitate a PvP-ului
din WAR pe care tind sa o etichetez drept minus:
faptul ca exista coliziune intre jucatori. Sigur, in
teorie asta face ca PvP-ul sa fie ceva mai tactic, dar
coliziunea este democratica, atat pentru adversari,
cat si pentru prieteni, iar atunci cand joci intr-un
grup dezorganizat este extraordinar de frustrant sa
te ciocnesti de toti impiedicatii, transformand
lucruri simple ca mersul din punctul A in punctul B
intr-un exercitiu de navigare mai ceva ca poligonul
de la testul pentru permisul de conducere. Si poate
ca nu ar fi atat de rau daca interfata nu ar complica
semnificativ lucrurile prin selectia greoaie a
jucétorilor, fie ei prieteni sau adversari, sau prin
functionarea intermitenta a rotirii camerei din
mouse, ceea ce combinat cu coliziunile mai sus
mentionate transforma PvP-ul intr-un calvar.

Este chiar bizar ca nu au putut gasi o solutie
pentru a permite grupurilor mai mari de sase
jucétori sa intre simultan intr-un scenariu, mai ales
data fiind politica Mythic de incurajare a socializarii
(de exemplu in WAR ghildele cresc si ele in
nivel/rank o data cu jucatorii, iar evolutia ghildei le
aduce membrilor tot felul de avantaje, un aspect
care lipseste complet din WoW). Lista aspectelor
negative poate fi completata cu crafting-ul slab

dezvoltat, in WAR existand doar doua profesii care
pot crea ceva: Talisman Making pentru (evident)
talismane, echivalentul gems-urilor din WoW, care
pot fi inserate in obiectele cu socket-uri (mult mai
numeroase decat in WoW) si Apothecary pentru
potiuni. Restul sunt profesii de gathering, care
genereazd materiale pentru cele de crafting. Merita
o mentiune speciald profesia Cultivation, care ofera
jucatorului un soi de parcele virtuale de pamant pe
care poate sa cultive seminte, sa le ude, sa le puna
ingrasamant si sa culeaga roadele, totul in timp
semi-real. Fascinant de original si plictisitor
totodata.

Dar toate aceste neajunsuri palesc in fata
principalei nemultumiri pe care o am la adresa
Warhammer Online. WAR este un joc urat. imi place
sa cred ca sunt destul de obiectiv cand spun asta, si
oricum exista un consens in aceasta privinta in
randul tuturor prietenilor alaturi de care am jucat.
Este atat de urat incat trebuie sa te chinui sa gasesti
avantaje care sa contrabalanseze acest minus.
Partial este si o problema de tehnologie, pentru ca
producatorii trebuie sa ia in calcul ca la un moment
dat pot exista sute de personaje in ecran, deci
detaliile trebuie sa fie mai reduse. Dar este uluitor
cat de tern pot arata peisajele si cat de similar-
inestetice pot fi personajele in ciuda faptului ca poti
sa iti vopsesti echipamentul in tot felul de culori.
Capitala Destruction, the Inevitable City, un oras cu
nume impunator, este printre cele mai urate creatii
pe care mi-a fost dat sa le intalnesc intr-un MMO, iar
capitala Order, Altdorf, nu este cu mult mai breaza.
Din fericire pentru Mythic, tranzitiile dintre zone se
fac printr-un scurt cutscene, altfel lumea s-ar prinde
mult mai repede cat de mica si meschina este lumea
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jocului. Sigur, se poate argumenta ca dupa doua-trei
luni de joc nici nu mai “vezi” grafica si ca
gameplay-ul este mai important decat aspectul
vizual si compenseaza pentru el. Din punctul meu de
vedere, Warhammer pierde mult la capitolul
atractivitate din acest motiv. Diferenta dintre cum
arata conceptele de personaje din artbook-ul care
vine cu Collector's Edition si cum arata personajele
respective in joc este deprimanta.

Ca sa tragem o inevitabila concluzie, pentru cei
care PvP-ul din WoW este nesatisfacator, si care nu
sunt foarte influentati de aspectul vizual al unui joc,
Warhammer este o alternativa excelenta pana cand
WoW va copia toate punctele forte. Din punct de
vedere PVE casual sau hardcore, WoW ramane regele
in ciuda unor aspecte interesante din WAR, gen
public quests. Alegeti dupa preferinte.

Adrian Dorobat
adrian.dorobat@xtrempc.ro

« clase construite pentru avansare usoara

« focus pe PVP si incurajarea socializarii

« party-uri deschise si looting in functie de contributie

« aspect grafic neplacut

« crafting slab dezvoltat

« coliziune intre jucatori

Ar putea ameninta

suprematia WoW daca

lansarea Wrath of the

Lich King nu ar fi atat de )
curand.
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LEGO BATMAN:
THE VIDEOGAME

Deja s-a cam spus tot ce se putea spune despre
abordarea LEGO a unor licente celebre. De la Star
Wars si Luke Skywalker am trecut la Indiana Jones si
aventurile sale originale, pentru a ajunge acum la
Batman si lupta sa impotriva raufacatorilor din
Gotham City. Jocul de fata este primul din serie care
are o poveste originald, nepreluatd dupa anumite
evenimente din filme; si, partial, tocmai aici apare o
problema: universul Batman are o gramada de
abordari, in functie de scenaristul sau desenatorul
care s-au ocupat de inventarea de noi aventuri. Si,
spre deosebire de Star Wars sau Indiana Jones, nu
prea sunt scene sau secvente cinematografice
memorabile care sa poata fi reproduse umoristic in
joc. De aceea, o parte din distractia pe care o aveai
garantata in Star Wars, de exemplu, unde se recrea
scena intalnirii lui Luke cu tatal sau, nu se regaseste
in mai genericul LEGO Batman.

Pe de altd parte, avem toate elementele
necesare pentru povestea justitiarului nocturn. Toti
baietii si fetele rele prinse de Batman de-a lungul
timpului evadeaza din inchisoare, iar liliacul uman
trebuie sa-i prinda inainte sa distruga cu totul
orasul. Primele trei capitole ale jocului ii au ca

protagonisti pe Batman si Robin, ca apoi sa ii aveti
sub control pe raufacatori, in timp ce se dezlantuie
asupra Gotham City. Jocul are si meritul de a include
o gramada din personajele negative deja celebre:
The Joker, Two Face, Catwoman, Poison Ivy, The
Penguin, Mr. Freeze sau Harley Quinn. Eroii pozitivi
beneficiaza de ajutorul costumelor speciale care le
oferd o serie de abilitdti, plus ca in fiecare nivel
exista si cate un vehicul care usureaza deplasarea.
Ca de obicei, si de data aceasta va recomandam
cu caldura utilizarea unui gamepad. Pe PC miscarile
personajelor sunt cam butucanoase si salturile sau
deplasarea pe margini inguste va vor da destule
batai de cap daca preferati tastatura. Din pacate,
Al-ul pare mai slab ca in restul jocurilor, mai ales
cand vine vorba de puzzle-urile cooperative; pana se
prinde Al-ul ca trebuie sa stea intr-un anume loc sau
sa sara, dureaza ceva timp. in plus, solutiile puzzle-
urilor nu prea se impaca cu logica normala sau pur si
simplu e vreun maner ascuns intr-un colt pe care ai
toate sansele sa-| ratezi. Restul gameplay-ului a
ramas acelasi, cu obiecte destructibile din care cad
Studs ce trebuie colectionati pentru a debloca in
pestera lui Batman tot felul de bonusuri. Ca si
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inainte, campania poate fi jucata cooperativ pe
acelasi sistem, dar de data aceasta doar offline, nu
si online, ceea ce e inca un minus pentru LEGO
Batman.

Ca sa puna capac, partea grafica nu mai e suta
la suta realizata din piese LEGO. O parte din
background-uri sunt doar desenate, iar Gotham-ul
sumbru, intunecat, gri-verzui nu ajutd deloc la
partea umoristica. Desi sunt doua campanii, cu
personaje diferite, ele se desfasoara in aceleasi
zone, astfel ca sigur va veti plictisi rapid de cladiri,
fabrici si canalizari.

Deocamdata, LEGO Batman e cel mai slab din
seria de jocuri realizate din blocuri colorate. Ar fi
avut nevoie de ceva mai mult umor si poate chiar de
dialoguri normale, pentru a suplini lipsa scenelor
memorabile. intr-un fel, jocul nu reuseste nici sa
distreze de ajuns copilul din tine, dar nici sa te faca
sa te simti ca un adevarat luptator impotriva raului
din lume.

Anda Drdgnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

Nimic nou fata de

jocurile anterioare, ba

chiar cu probleme si

lipsuri aditionale. [
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Prezentare FIFA 09 vs Pro Evolution Soccer 2009

Simulator sportiv

De trei ani, prezentarile jocurilor care trateaza
cel mai popular sport de pe mapamond -
fotbalul, au cazut in sarcina mea. De fiecare
data insa, au existat varii motive din cauza
carora nu am putut pune fata in fata cele doua
serii care isi disputa suprematia in acest
domeniu. Astfel, cel putin in XtremPC, batalia
dintre FIFA si Pro Evolution Soccer s-a purtat tot
timpul de la distanta. Notele pe care aceste
jocuri le-au primit in decursul timpului nu au
putut fi folosite de fiecare data drept un criteriu
obiectiv de departajare. lata ca in aceasta
toamna avem in sfarsit ocazia de a pune fata in
fata creatiile celor de la EA Sports si Konami, cu
plusurile si minusurile fiecareia.

De ceva vreme, EA Sports sunt acuzati ca
defavorizeaza PC-ul in favoarea consolelor,
oferind versiunile next-gen ale jocurilor FIFA
doar pentru acestea din urma. Anul acesta,
canadienii au ascultat intr-o oarecare masura
sugestiile venite din partea comunitatii, oferind
o atentie sporita variantei de PC a jocului FIFA
09. Prezentarea grafica a fost serios
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imbunatatita, jucatorii cu aspect de manechine
din ceara fiind acum inlocuiti cu modele
detaliate, importate direct din versiunea
next-gen aparuta anul trecut pe console. Chiar
daca proportiile, in cazul anumitor jucatori, nu
sunt tocmai corecte, noul look al fotbalistilor din
FIFA 09 este la ani lumina de ceea ce am putut
admira pe PC in anii trecuti. De asemenea, au
fost adaugate anumite shadere, care simuleaza
efecte precum transpiratia de pe fetele
jucatorilor sau reprezentarea tridimensionala a
firelor de iarba de pe gazon.

O alta aditie pe care o primeste FIFA 09, in
versiunea sa de PC, sunt widgets-urile. Tn meniul
jocului puteti adauga diferite widgets-uri, similar
sidebar-ului din Windows Vista, prin intermediul
carora puteti afla informatii in timp real despre
echipa favorita, despre adversarii impotriva
carora jucati online etc. Desi nu este o mare
realizare, meniul din FIFA 09, ajutat de aceste
widgets, da impresia unui produs realizat special
pentru PC, nu doar portat de pe PlayStation2.

Desi ramas fara licenta UEFA Champions
League, FIFA 09 sta destul de bine in privinta

fiind prezente cu sigla reala si echip

oficiale. Din pacate pentru noi, romanii,

Sports a ales sa ne ignore din nou, FIFA O L
neoferind nicio echipa de club din Romania. Mai
mult, Mutu lipseste din nou, iar echipa nationala
a Romaniei este foarte slab reprodusa.

n tabara Konami, lucrurile s-au schimbat
destul de mult, insa nu neaparat in bine. in
primul rand, desi Konami ofera acelasi joc atat
pentru consolele de noua generatie, cat si
pentru PC, Pro Evolution Soccer 2009 pare
invechit din punct de vedere grafic. Modelele
jucatorilor, in comparatie cu cele din FIFA 09,
parca au fost realizate pentru PlayStation2,
lipsindu-le detalii importante atunci cand vine
vorba de expresiile lor faciale. Spre exemplu,
din echipa Stelei, singurul pe care l-am
recunoscut imediat a fost Dayro Moreno, si asta
mai ales datorita bentitei si pletelor.

Dupa cum probabil v-ati dat deja seama din
cele scrise mai sus, Pro Evolution 2009 ofera in
sfarsit si doua echipe de club romanesti:
campioana CFR Cluj si Steaua Bucuresti. De

echipelor licentiate din joc, majoritaj cestora
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asemenea, PES 200 premiera Liga
Campionilor complet de la UEFA, cele
doua formatii romér]esti fiind angrenate in
aceasta competitie europeana. Din pacate, nu
toate echipele din UCL au putut fi introduse in
joc, Konami folosind in continuare nume si
echipamente imaginare pentru a inlocui lipsurile
(London FC in loc de Chelsea, spre exemplu). Un
mare minus insa este reprezentat de
componenta loturilor anumitor echipe,
transferurile din vara fiind ignorate. Astfel,
Semedo evolueaza inca la CFR Cluj, Shevchenko
nu stie ca s-a intors la AC Milan, iar nume
precum Arthuro, Kapetanos sau Juan Carlos Toja
sunt niste mistere pentru coechipierii lor de la
Steaua. Insa, din perspectiva jucatorului roman,
PES 2009 este mai complet decat adversarul sau
direct, oferind in sfarsit ocazia de a controla o
echipa din Romania in fictivul ei drum catre o
cupa europeana.

Am remarcat si atentia acordata realizarii
meniului din Pro Evolution Soccer 2009, mult
mai artistic si mai elegant decat cele folosite de
Konami in precedentele editii ale acestei serii.

Desi pe plan grafic EA Sports a facut progrese
imense in FIFA 09, gameplay-ul a ramas in mare
parte nemodificat. A fost totusi introdusa o serie
noua de animatii, precum si o detectare mai
corecta a coliziunilor dintre jucatori. Din pacate,
aceste aditii fac jocul la mijlocul terenului un pic
prea confuz, aparand acum numeroase ciocniri
amuzante intre jucatori, nu o data avand
impresia ca nu joc fotbal, ci pinball. Portarii
frustranti din FIFA 08 au fost inlocuiti cu unii
ceva mai umani si deloc priceputi la apararea
suturilor de la distanta. Practic, daca aveti
culoar de sut din afara careului si stiti sa alegeti
corect puterea executiei, golul este in proportie
de 90% asigurat. in rest, FIFA 09 va fi foarte
familiar jucatorilor care au trecut deja prin
vechile titluri din serie.

Pro Evolution Soccer 2009, in schimb, pune
accentul pe construirea migaloasa a fazelor de
atac. Ai mai tot timpul senzatia ca fotbalistii
echipei adverse se apara grupati pe doua randuri
in fata propriului careu, asemenea unei echipe
de handbal. Doar printr-un joc rapid si constant
de pase se pot crea brese in aceste aparari,

implementarea din PES 2009 fiind totusi un pic
fortata. De asemenea, jucatorii din PES 2009 au
prostul obicei de a suta doar cu latul, din mai
orice pozitie, suturile luand prea multa bolta,
chiar daca butonul nu a fost apasat decat foarte
putin. Se rateaza astfel situatii de-a dreptul
incredibile, in care fotbalistul controlat da
mingea peste poarta goala din doar doi metri.
FIFA 09 aduce noutati si in privinta
modalitatilor de control. Astfel, pentru prima
data de la FIFA '98 incoace, mouse-ul poate fi
folosit pentru a controla un joc de fotbal de la
EA Sports. Se poate folosi si o combinatie intre
tastatura si mouse, miscarea jucatorului fiind
controlata prin intermediul tastelor WASD, iar
directia si puterea paselor si suturilor cu
ajutorul mouse-ului. Din pacate, apasarea
prelungita a butonului de mouse repartizat
paselor va influenta nu doar forta pasei, ci si
bolta pe care aceasta o va primi. Se incearca
astfel contopirea conceptelor de pasa si centrare
intr-o singura miscare contralabila, concept
deloc comod si greu de acceptat pentru jucatorii
veterani de FIFA. Personal, am preferat tastatura
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sau gamepad-ul, ambele solutii fiind superioare
nou introdusei metode de control cu mouse-ul.

Cand vine insa vorba de Pro Evolution Soccer
2009, va recomand cu caldura controller-ul Xbox
360. Jocul afiseaza toate comenzile prin
intermediul simbolurilor acestui gamepad,
controlul fiind de asemenea destul de exact.
Suparatoare este insa folosirea stickului analog
dreapta pentru pasele manuale, driblingurile
fiind acum executate din D-pad sau stickul
analog stanga (sagetile, in cazul folosirii
tastaturii).

Ambele jocuri au insa obisnuitele probleme
cu selectarea ciudata a jucatorilor in fazele
fierbinti sau pasele date complet aiurea, catre
jucatori aflati in pozitii total diferite fata de
directia dorita de jucator. FIFA 09 este mult prea
asemanator cu predecesorii sai de pe PC, EA
Sports avand obligatia ca in urmatoarea editie a
jocului sa acorde atentie si desfasurarii jocului,

1o
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nu numai imbunatatirii graficii.

PES 2009 parca nu vrea sa inoveze,
gameplay-ul fiind prea incapsulat in formula pe
care japonezii o folosesc de prea multi ani
incoace. Dificultatea a fost de asemenea
crescuta (si prin metode artificiale, precum
suturile cu bolta amintite mai devreme), aparand
probleme chiar si pentru jucatorii obisnuiti ai
seriei.

Pe langa clasicele meciuri, atat FIFA 09, cat
si Pro Evolution Soccer 2009 ofera moduri de joc
alternative. in FIFA 09 se reintorc Manager Mode
si Be A Pro (existand de asemenea si o camera la
persoana a treia pentru acest mod de joc). Pe
langa UEFA Champions League, PES 2009 ofera si
un contracandidat pentru modul de joc Be A Pro
din FIFA. Intitulat deloc inspirat Be A Legend,
acesta va pune in pielea unui tanar junior de 17
ani, care trebuie sa avanseze in cariera sa de
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fotbalist profesionist. Se va porni de la echipe
mici si de la statutul de rezerva, tanarului talent
fiindu-i oferite la inceput doar cateva sfarsituri
de meci pentru a-si demonstra calitatile.
Ulterior, daca jucatorul controlat convinge, se
poate transfera la echipe importante si poate
ajunge titular incontestabil. Fotbalistului
controlat ii sunt contorizate executiile reusite
de pe teren, prin intermediul unui scor
asemanator celui din jocurile seriei Tony Hawk.
Am intalnit insa probleme la tranzitiile dintre
meciurile din Be A Legend, nu o data jocul iesind
neasteptat in desktop cu un mesaj de eroare.

La capitolul sunet, ambelor jocuri parca le
lipseste stralucirea de alta data. Coloana sonora
este compusa din melodii licentiate, insa mai
niciuna nu iese in vreun fel in evidenta.

VERDICT FIFA 09

Lupul isi schimba parul,
dar naravul ba.




Personal, simt lipsa “imnurilor” din vechile jocuri
FIFA, Song 2 de la Blur (FIFA 98) si Tubthumping
a celor de la Chumbawamba (World Cup 98) fiind
in continuare de neegalat. Cand vine vorba de
comentariile vorbite, FIFA 09 este aproape
identic cu precedentul titlu al seriei. insa chiar
si asa, este superior din toate punctele de
vedere comentariului din Pro Evolution Soccer
2009. Vocile comentatorilor englezi din PES
2009 sunt seci, fara personalitate si nu tradeaza
in niciun fel emotiile caracteristice unui meci de
fotbal, fie el amical sau din Liga Campionilor. Pro
Evolution Soccer 2009 nu sta mai bine nici cand
vine vorba de efectele sonore din timpul
meciurilor. Scandarile galeriilor sunt prea
molcome, iar anumite sunete, cum ar fi lovirea
barei cu mingea, sunt foarte stresante. FIFA 09
se multumeste sa foloseasca tot arsenalul sonor
din precedentele jocuri ale seriei.

Home & Away iormnl
varice b v Fisl

in privinta multiplayer-ului, FIFA 09 are din
nou un avantaj considerabil. Ambele titluri au
moduri de joc online, insa FIFA permite de
asemenea si jocul in retea sau prin conexiune
directa. Desi lag-ul din precedentul Pro
Evolution Soccer a fost in mare parte eliminat, in
PES 2009 a fost introdusa si obligativitatea
obtinerii unui Konami ID pentru a juca online.
Ma asteptam ca japonezii sa renunte la aceasta
practica dupa fiasco-ul din primavara, cand
jucatorii de Metal Gear Online au avut probleme
majore in a obtine aceste ID-uri.

Concluzia, din pacate, nu este tocmai
imbucuratoare. Niciunul dintre jocurile de
fotbal aparute anul acesta pe PC nu reuseste sa
ofere o experienta in totalitate satisfacatoare.
FIFA a facut progrese considerabile la capitolul
grafica, insa desfasurarea meciurilor din jocul
celor de la EA Sports a ramas aproape

Procesor: Pentium 4 1.4GHz « RAM: 1GB « Video: 128MB Pixel Shader 2.0 « Numar jucatori: 1-4 (ACELASI
SISTEM, ONLINE) « Sistem de operare: Windows XP/Vista « Controllere suportate: Xbox 360, gamepad

PRET: 155.77RON « PRODUCATOR: Konami « PUBLISHER: Konami « DISTRIBUITOR: MONOSIT « WEB:

WWW. pesunites.com

neschimbata. Fara schimbari majore, PES 2009
reuseste sa fie mai aproape de realitatea
sportului-rege, atat prin prezenta UCL, cat si a
echipelor autohtone. insa gameplay-ul nu pare a
fi evoluat, iar prezentarea grafica si sonora nu
sunt deloc la inaltime. Alegerea, pana la urma, o
fac jucatorii. Probabil ca fanii meciurilor
multiplayer vor alege in continuare FIFA 09,
impulsionati fiind si de noua haina grafica a
jocului. lubitorii de MOD-uri insa vor acorda o
atentie sporita jocului celor de la Konami, Pro
Evolution Soccer 2009 avand nevoie din nou de
interventia comunitatii pentru a-i pune in
valoare intregul potential.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

VERDICT PES 2009

Steaua, CFR si UCL nu
sunt de ajuns pentru a O
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ascunde neajunsurile
jocului.




Prezentare Nikopol Secrets of the Immortals

NIKOPOL SECRETS

OF THE

Studioul lui Benoit Sokal continua seria de aventuri,
de data aceasta inspirandu-se din opera unui
cunoscut autor francez (de origine iugoslava) de
benzi desenate - Enki Bilal. Secrets of the Immortals
se bazeaza partial pe prima parte a trilogiei Nikopol
a lui Bilal, alcatuita din The Carnival of Immortals,
The Woman Trap si Equator Cold. Spunem partial
pentru ca producatorii au luat in considerare doar
partea de intriga legatd de protagonistul Nikopol si
felul in care acesta ajunge dictatorul unei lumi
futuriste, din viitor, unde se amestecd tehnologii
avansate, masini zburatoare, zei egipteni si banale
obiecte ca un proiector sau haine si tevi.

Pe scurt, eroul Alcide Nikopol se afla in cautarea
tatalui sau, ce fusese intemnitat intr-o inchisoare
criogenica imediat dupa nasterea fiului sau. Se pare
insa ca tatal, readus la viata, e posedat de zeul
egiptean Horus, care vrea sa conduca lumea.
Evident, impotriva lui se ridica un alt zeu, Anubis,
dar nici acesta nu e total dezinteresat de putere si
de cine conduce Franta viitorului dictatorial.
Problema cu toatd povestea, interesanta de altfel, e
ca nu ofera altceva decat pe sine, nu exista

elemente contextuale care sa familiarizeze mai mult
jucatorul cu universul lui Bilal.

Ca in orice aventurd, povestea e dusa la final
prin rezolvarea de puzzle-uri. Ca de obicei, cele
mai enervante mi s-au parut secventele cu timp
limitat, in care trebuia sa traversezi o camera
exact cand gardianul era cu spatele sau cand
monstrul te cauta dezorientat prin odaia alaturata;
unele dintre aceste secvente sunt simple, dar la
altele va trebui sa reluati de cel putin trei, patru
ori suita de actiuni pentru a intelege cum trebuie
realizate corect. Restul de puzzle-uri sunt mult mai
decente si chiar interesante: spargere de coduri,
redirectionarea unor metrouri prin alternarea
curentului electric pe linii sau eliminarea unor
extraterestri. Dar, si avem din nou un dar, uneori
de ce trebuie facute anumite lucruri nu e tocmai
clar, astfel ca s-ar putea sa va treziti ca nu stiti
exact in ce directie trebuie continuata actiunea. in
plus, am avut de-a face si cu un puzzle cu solutia
"uitatd" in franceza, spre deosebire de restul
enigmelor, traduse in engleza. Noroc ca limba lui
Voltaire imi e la fel de familiara ca romana, altfel
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IMMORTALS

ar fi fost cam dificil sa duc la capat jocul.

Partea grafica s-ar putea sa vi se para depasita si
prafuita; de fapt, e doar o adaptare a stilului grafic
intunecat din benzile desenate ale trilogiei; detaliile
sunt insa dragute si secventele cinematice de ajuns
de detaliate. Dialogurile sunt si aici impartite intre
franceza si engleza; vocile si muzica sunt adecvate,
fara probleme sau exagerari. Cel mai mare neajuns
este insa faptul ca Nikopol se termina in maximum
patru ore, astfel ca jucatorul se va trezi rapid ca
Alcide a ajuns dictator, dar povestea ramane cu mari
semne de intrebare si evidentul "va urma", pentru ca
mai sunt inca doua episoade de realizat.

Povestea sci-fi si gameplay-ul simplu recomanda
Nikopol aventurierilor inraiti, fie ei familiarizati sau
nu cu romanele lui Enki Bilal. Ar fi fost nevoie de
ceva mai mult context, de ceva mai mult timp de
joc, de mai putine secvente cronometrate si de mai
multa claritate in continuitatea actiunii. Dar toate
acestea sunt usor de suportat.

Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

Extrem de scurt si fara

prea multe explicatii

contextuale care sa

ajute intelegerea [

universului.
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Rlese-Li aliatul. 31.10.08

Intré in batélie aléturi de una dintre cele trei factiuni din noul Red Alert 3. Fii invingétor pentru gloria Imperiului
Sovietic, ap@ré-fi paotria aldturi de Forfele Aliate sau combind tehnologia si mistica pentru victoria Imperiului
Soarelui Résare. loacd online cu un prieten sau alege dintr-un grup de comandanti controlati de computer
5i Iuptﬁ pentru a vedea cine va domina in batalia terestrd, navald si aviatica. Intrd chiar azi in lupté!
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Internetul vine oriunde cu tine

cu noile abonamente
internet pe mobil de 2 si 4 euro

ai pana la 100 MB pentru:
m contul personal de e-mail

= internet in orice moment

si acces nelimitat la distractie in Orange World

direct de pe mobil -
tarifele nu includ TVA



