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Nu trebuie descdrcat, doar click si apoi vizionare pldcutd.
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cele mal noi jocurl, de pe orice platforma.

Cele mai tari scene de film, de pe orice suport.
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YA Edition Crystal Collection Professional Series Professional Series
MSI PR200 YA Edition MSI PR200X Crystal Collection MSI PR200X MSI PR210X
| Procesar Intel® Core Duo TS250 (1.5 GHz) | Procesor Intel® Core2Dua | Procesor Intel* Core2Duo T7300 (2.0 GHz) | Procesar AMD Turlon™ 64 X2 TL-56
| Windows Vista@ Home Premium original | Ecran tip Glare 12.1" TFT WXGA ! Ecran tip Glare 12.1" TFT WXGA [ Ecran tip Glare 12.1" TFT WXGA
| Ecran tip Glare 12.1" TFT WXGA | VGA Intel GMA X3100 | VGA Intel GMA X3100 Memorie 1GB Turbo | VGA ATI X1270
| VGA Intel GMA X3100 | Memarie 2GB DDRI, HDD 160GHB SATA | Memorie 2GB DDRII, HDD 160GE SATA | Memaorie 2GB DDRII, HDD 250GE SATA
| Memaorie 2GB DDRIL, HDD 160GE SATA | SuperMulti DVD-RW, cititor de carduri 4-in 1 | SuperMulti DVD-RW, cititor de carduri 4-in 1 | SuperMulti DVD-RAW, cititor de carduri 4-in 1
| SuperMulti DVD-AW, cititor de carduri 4-in 1 | 802.11agn WLAN, Gigabit Ethernet LAN | 802.11agn WLAN, Gigabit Ethernet LAN | B0Z.11gb WLAN, Gigabit Ethernet LAN
| B02.11abg WLAN, Gigabit Ethermet LAN | Bluetooth, Geanta sl Mouse, 2kg | Camera web 1.3 MF, HOMI, Bluetooth | Camiera web 1.3 MF, HOMI, Bluetooth
| Bluetooth, Geanta si Mouse, 1.9kg | 120 cristale SWAROVSKI | Cititor de amprente, Geanta si Mouse, 1.9kg | Cititor de amprente, Geanta sl Mouse, 1.9kg

YA Edition Value Series Professional Series Entertainment Series

MSI EX600 YA Edition MSI VR600X MSI PR600X MSI ER710X

| Procesar Intel® Core2Duo 75250 (1.5 GHz) | Procesor Intel® CeleronM 440 (1.83 GHz) | Procesar Intel® Core2Duo T7100 (1.8 GHz) | Procesor AMD TurionX2 64 TL-52 (1.6 GHz)

| Windows Vista® Home Premium ariginal | Ecran tip Glare 15.4" TFT WXGA | Ecran tip Glare 15.4" TFT WXGA | Ecran tip Glare 17" TFT WXGA

| Ecran tip Glare 15.4" TFT WXGA | VGA Intel GMA 950 | VGA Intel GMA X3100 | VGA ATI X1270

| VGA NVIDIA GeForce NX8400-TC 1024 | Memorie 2GB DDRIl, HDD 120GB SATA | Memorie 2GB DDRIl, HDD 160GB SATA | Memorie 2GB DDRII, HDD 160GE SATA

| Memorie 2GB DDRII, HDD 16068 SATA | SuperiMulti DVD-AW, cititor de carduri 4-in 1 | SupsrMulti DVD-RW, cititor de carduri #-in 1 | SuperMulti DVD-AW, cititor de carduri 4-in 1
| SuperMulti DVD-RW, cititor de carduri 4-in 1 | 802.11bg WLAN, Gigabit Ethernet LAN | BO2.11agn WLAN, Gigabit Ethernet LAN 802.11gb WLAN, Gigabit Ethernet LAN

| B02.11agn WLAN, Gigabit Ethernet LAN | Tastatura numerica, 2.6kg | Camera web 1.3 MPx, Bluetooth | Camiera web 1.3 MPx, HDMI|, Bluetooth

| Camera web 1.3 MPyx, Bluetooth | Tastatura numerica, 2. 7kg | Tastatura numerica, 3.1kg

| Tastatura numerica, Geanta si Mouse, 2.6kg

World’s first overclockable notebook!

Gaming Series
MSI GX600E / GX700E

| Procesor Intel® Core2Duo T7500 (2.2 GHz)
| Windows Vista® Home Premium original

| Ecran tip Glare 15.4" / 17" TFT WSXGA

| VGA NVIDIA NVBB0O-TC1280

| Memaorie 2GB DDRIl, HDD 250GB SATA

| HD-DVD, cititor de carduri 4-in 1

| 802.11gb WLAN, Gigabit Ethernet LAN

| Camera web 1.3 MPx, HOM|, Bluetooth

| Tastatura numerica, 2.6kg / 3.4kg

| Geanta speciala pentru jocuri, mouse si casti.

Butoane colorate W A'S D pentru gameril pasionati.

Primul notebook overclockabil, cu/buton TURBO.

*Specification are stbyect to change

SKIN - www.skin.ro
PC CENTER - www.pccenter.ro

TORNADO SISTEMS - www.tornado.ro
FLAMINGO - www.flamingo.ro



MSI recomanda Windows Vista® Business.
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Editie fara disc
pret: 5.9 lei

pam-ul, una dintre sicanele
erei digitale, nu mai are nevoie

de nicio prezentare. In functie
de puterea filtrului antispam utilizat,
fiecare dintre noi pierde mai mult sau
mai putin timp in fiecare dimineata
cu stergerea mesajelor venite din
toate colturile lumii, care ofera
ultimele preturi actualizate la Viagra,
software OEM la preturi suspect de
mici si instiintari referitoare la
nemaipomenitele oportunitati de
imbogatire rapidd, disponibile acum
in Nigeria. Tehnologiile din spatele
acestor filtre sunt destul de simplu de
inteles, acestea utilizand diverse
metode de detectie, cum ar fi
cautarea anumitor cuvinte-cheie,
cautarea repetitiilor anumitor
caractere sau chiar analiza OCR a
imaginilor. Dar, mai presus de acest
aspect, filtrele antispam lupta cu
ceva usor de definit si simplu de
inteles: mesajele comerciale
nedorite. Cum poti insa lupta cu un
concept mult mai greu de definit in
termeni logici, cum ar fi stupiditatea
utilizatorilor?

Fiecare dintre noi s-a lovit, cel
putin o data, de manifestarile nu
tocmai mature ale anumitor
utilizatori de Internet. Forumuri,
blog-uri, site-uri de socializare
online, mesaje de e-mail, convorbiri

L

Editie cu CD
pret: 7.9 lei

intr-o retea de mesagerie instantd,
toate au avut discutabila onoare de a
primi vizitele acelor utilizatori certati
cu logica, bunul-simt sau chiar cu
gramatica limbii materne. O
adevarata pacoste pentru restul
comunitatii, acesti utilizatori
submineaza constant cursivitatea si
atmosfera discutiilor, fiind principalii
artizani ai mesajelor in afara
subiectului, ai discutiilor in
contradictoriu, ai certurilor si
amenintarilor.

Afluxul de utilizatori needucati
nu este, in ciuda aparentelor, un
fenomen nou, chiar daca Romania s-a
confruntat cu acest val mult mai
tarziu. Observat pentru prima data in
1993, fenomenul afluxului de
utilizatori, neobisnuiti cu eticheta
Internetului si cu respectul pentru
ceilalti membri ai comunitatilor, a
fost denumit Eternal September de
catre Dave Fischer. Aceasta denumire
s-a bazat atunci pe constatarea ca
fiecare luna septembrie a anului
aducea un nou aflux de studenti, care
erau atrasi de proaspatul si ineditul
Internet. Accesibilitatea din ce in ce
mai ridicata a acestuia, favorizata de
serviciile American on Line destinate
utilizatorilor finali, a fost cauza
aparitiei profetiei lui Dave Fischer,
care a spus ca anul 1993 este
inceputul perioadei unui septembrie
etern. Anii care au trecut nu au facut
decat sa-i confirme opinia.

Ideea unui filtru pentru aceste
mesaje, care sa crute rabdarea

Revista apare in urmatoarele variante:

utilizatorilor si sa simplifice munca
administratorilor, a aparut aproape de
la sine. Nascut in urma unei discutii
dintre Gabriel Ortiz si Paul Starr,
doua nume de care vom mai auzi cu
siguranta in viitor, proiectul
StupidFilter isi propune sa dezvolte o
serie de tehnologii open-source care
sa permita detectarea, dupa algoritmi
bayesieni, similari celor din filtrele
antispam, tuturor mesajelor care nu
corespund din punct de vedere al
calitatii. Preconizat a fi lansat, intr-o
versiune incipienta, la sfarsitul
acestui an, StupidFilter va necesita o
perioada lunga pentru implementare
si slefuire a metodelor de
interceptare si validare a
raspunsurilor. Acestea vor trebui sa
fie capabile sa faca diferenta dintre
mesajele monosilabice, onomatopeele
in exces sau greselile flagrante de
exprimare si mesajele ironice, care
pot contine cu buna stiinta astfel de
greseli, sau cele scrise corect, dar in
care sunt prezente unele cuvinte
dificile scrise gresit. Indiferent cat
timp va necesita implementarea
tehnologiei StupidFilter, nu putem
decat spera ca nu sunt departe
vremurile in care utilizatorii care nu
vor sa respecte regulile de civilizatie
online vor fi intampinati cu un
avertisment care ii va indemna catre
rescrierea mesajului dupa regulile
unanim acceptate.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Start

IT express

Dan Motoroiu

dan.motoroiu@xtrempc.ro

Consumul

si caldura

Computerele actuale tind sa consume exponential
mai mult curent electric decat predecesoarele.

Performantele componentelor care alcatuiesc un
computer modern cresc in fiecare an. Odata cu
performantele cresc si caldura la care
functioneaza acestea si consumul de curent
electric. Aceasta tendinta s-a accentuat in
ultimii ani, in special in privinta placilor video si
a placilor de baza.

Procesoarele de acum 10-15 ani aveau
sisteme de racire care constau in simple
radiatoare din aluminiu. Procesoarele actuale
necesita folosirea unor sisteme de racire din ce
in ce mai avansate. In acest sens, in ultimii ani,
folosirea heatpipe-urilor si a materialelor cu
capacitati termo-conductive ridicate a devenit
standard. De asemenea, dimensiunile sistemelor
de racire dedicate procesoarelor au crescut
simtitor, fiind introduse din ce in ce mai multe
modele care sa poata folosi ventilatoare de 12cm
(necesare obtinerii unui flux mai mare de aer la
un nivel de zgomot acceptabil). Greutatea
sistemelor de racire actuale ajunge la 900g si
chiar mai mult, sistemele de prindere de placa
de baza fiind proiectate pentru a sustine
asemenea colosi de metal. Consumul de energie
aferent acestor procesoare este destul de ridicat
(un procesor quad-core actual consuma in jur de
130W), caldura disipata fiind pe masura.

Primele placi video nu foloseau sisteme de
racire dedicate. Odata cu introducerea primelor
modele capabile sa randeze grafica 3D, au fost
introduse primele sisteme de racire pentru
acestea sub forma unor radiatoare din aluminiu
de mici dimensiuni. Dupa aparitia lui GeForce FX
5800 Ultra (prima placa video desktop ce folosea
un sistem de racire dual-slot), atat NVIDIA, cat si
ATI au pastrat, respectiv introdus, sisteme de
racire care foloseau inca un slot in spatele
carcasei pentru evacuarea aerului cald sau pur si
simplu datorita marimii acestora. Primele
ventilatoare folosite pentru placile video aveau
4cm in diametru, in prezent fiind folosite si
ventilatoare de 8cm. Mai mult de atat, pentru
placile video high end din generatia DirectX 10

m decembrie 2007

(atat modelele ATI, cat si cele NVIDIA) sunt
folosite ventilatoare centrifugale. Radiatoarele
folosite pentru racirea solutiilor grafice au
crescut exponential, atat in dimensiuni, cat si in
complexitate. Folosirea cuprului si a
heatpipe-urilor in constructia acestora a devenit
un standard in mare masura. Sistemele de racire
ale placilor video high end actuale au ajuns sa
acopere in proportie mai mare de 90% intreaga
placa. Din pacate, consumul placilor video a
crescut foarte mult in special in ultimii ani,
depasindu-se chiar 200W (215W, in cazul Radeon
HD 2900 XT). Acest consum a dus la aparitia unor
surse de alimentare din ce in ce mai puternice,
de peste 1000W.

Cele mai noi modele de placi de baza
folosesc sisteme de racire foarte complexe, cu
heatpipe-uri si fabricate in general din cupru.
Problema cea mai mare este ca chipset-urile
placilor de baza de top au ajuns sa consume
aproape cat unele placi video mainstream. Din
cauza acestor sisteme de racire avansate si a
dimensiunilor coolerelor de procesor, pot aparea
probleme de compatibilitate intre componente.

Tendinta generala de crestere a performantei
prin cresterea numarului de memorii, placi video
sau nuclee de procesare (procesoare multi-core)
folosite determina cresterea consumului general al
sistemului si caldurii ce trebuie evacuata din sistem.

Tinand cont de consumul unui procesor
single-core cu nucleu Prescott (115W),
procesoarele actuale stau destul de bine la
capitolul consum. Placile video in schimb emana
cantitati imense de caldura, o ventilatie foarte
buna a sistemului fiind necesard. Consumul unei
singure placi video high end actuale poate depasi
usor consumul celorlalte componente din sistem.

in aceste conditii, consumul si caldura
componentelor ce vor aparea in viitor vor trebui
sa scada deoarece sistemele de racire
conventionale actuale au ajuns foarte aproape de
limita, iar sursele recomandate, de mare putere
si de inalta calitate, sunt foarte scumpe.
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Dorian Prodan
redactor-sef

“Va felicit pentru testarea
unei platforme alternative
PC-ului, desi nu prea

populara in Romania”

gabe_racer, pe forum

INTRA IN CONTACT!

[ ] redactia@xtrempc.ro
M\  dorian.prodan@xtrempc.ro

WWW.XpC.ro/forum

@ 021-331.11.33

021-331.11.35

Cei mai activi forumisti in ultima luna:

gabe_racer
SoboLAN
Conrad_QS
Canaris
Elessarp

VINO
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Asa cum cititorii XtremPC sunt deja obisnuiti,
sfarsitul anului aduce cu el si topul celor mai bune
produse aparute in cursul anului curent. La ora la
care aceasta revista va ajunge pe piata, forumul
XtremPC va gazdui deja subiectele in cadrul carora
cititorul va putea alege produsele hardware,
software si jocurile care au avut un comportament
meritoriu. Topurile vor fi prezente in cadrul

numarului ianuarie 2008.

Daca doriti sa va sustineti compania sau

produsul preferat, acum este momentul propice
pentru exprimarea optiunilor. Pentru a putea vota,
este necesara autentificarea sau inregistrarea pe
site-ul si forumul XtremPC.

Tot pe site va oferim acum si o promotie
interesanta pentru cei care doresc sa-si completeze
colectia de reviste XtremPC. Aceasta permite
achizitia unui pachet care contine 3 numere mai

vechi, la alegere, cu o reducere de pret de 50 de

procente.

CU OCHII PE FORUM!

Conrad_QS: Panda nu mi-a placut
niciodata, nu a facut fata atacurilor
sau problemelor si, la inceput,
numele nu imi inspira "putere”, ca sa
zic asa. 100 MB de memorie consum
si timp de boot dublu? Posibil sa
merite, dar am totusi o intrebare:
TruPrevent nu vede si amenintari
false si nu ingreuneaza apoi lucrul la
PC, deschiderea unei arhive
necesitand un timp foarte
indelungat? Tehnologie de detectie
heuristica a introdus si Kaspersky,
modulul din versiunea 7 fiind mai
rapid decat vé6 si mai eficient.

Dorian Prodan: Cu cat un produs
de securitate ofera tehnologii mai
puternice de analiza si detectie,
cu atat creste si cantitatea de
resurse utilizata, indiferent daca
vorbim de cantitatea de memorie,
de timpul de procesor sau de
incarcarea rutinelor de 1/0.
Utilizatorul singur va decide ce il
avantajeaza mai mult, securitatea
sau performanta. TruPrevent este
o solutie de tip Host-Based
Intrusion Prevention System,
diferentele fata de clasica analiza
euristica fiind destul de mari, dar
destul de neclare datorita
abuzarii acestui termen de catre
producatori. Analiza euristica
este doar unul dintre
componentele unui sistem HIPS,
acesta introducand suplimentar si
analiza comportamentului
aplicatiilor, posibilitati de control

direct ale acestora, fara a
necesita emularea rularii intr-o
masina virtuala si validarea
pentru executie, si, bineinteles,
posibilitatile esentiale de blocare
a actiunilor considerate
periculoase. in acest moment
doar Panda TruPrevent, F-Secure
DeepGuard si Symantec SONAR
pot fi considerate solutii HIPS
reale, acestora alaturandu-se si
alte solutii, mai putin complete.
Raportul public Gartner “Why
Antivirus and Personal Firewall
technologies are not enough” din
ianuarie 2007 ofera o imagine
foarte buna asupra tehnologiilor
si companiilor producatoare de
solutii HIPS.

doru_bm: O prima impresie: din
pacate negativa , nu-mi place ca ati
pus si dvd-ul in coperta ca si la cd...
cel putin daca erau in plasticul dla
dinainte, le puteam pune intr-o
anumita ordine si le gaseam mai
usor pe urma... asa , am o groaza
de CD imprastiate deja, care numai
cand trebuie nu le gasesc...

Dorian Prodan: De-a lungul
timpului, carcasa DVD a fost
criticata datorita faptului ca era
fragila, nu oferea o protectie
optima pentru disc sau rupea
ambalajul de plastic al revistei.
Nici incercarile de a plasa aceasta
carcasa in interiorul revistei nu
au avut un succes prea mare,

pentru ca, datorita modalitatilor
nu intotdeauna delicate de
transport, a aparut o noua
problema: sfasierea paginilordin
interior. Plicul de carton a fost
ultima solutie sigura pe care am
putut-o oferi.

Conrad_QS: Varianta cu CD mai are
cautare? Inca mai apare bine merci,
desi era vorba sa se renunte de mult
la optiunea aceasta. Avand in vedere
raspandirea tot mai larga a
internetului, strecor doar o idee:
eliminarea definitiva a variantei cu
CD si reducerea pretului la cea cu
DVD. Luminita de la capatul
internetului sau viitorul luminos nu
fac decat sa intareasca perspectiva
NO DISC; Conform unui sondaj
recent, 73% din populatia Romaniei
nu acceseaza internetul, cititorii
XPC banui ca se numara in marea
majoritate in cealalta categorie.

Dorian Prodan: Numarul
exemplarelor cu CD a fost redus
constant, aceasta incapatanandu-se
sa nu se preadea chiar atat de
usor pe cat ne asteptam. Speram
ca aceasta mutare sa se incheie
cat mai curand. Cat despre
sondajul amintit de
dumneavoastra, prefer doar sa
comentez mucalit ca, asemeni
unui om din glumele cu aroma de
URSS, si acesta poate fi torturat
pana spune ce vrea sau ce crede
autorul acestuia

E simplu! Ai o problema la computerul tau si nu stii cum sa o rezolvi? Vrei sa-ti schimbi procesorul si ai nevoie de un sfat? Vrei sa
dialoghezi rapid si la subiect cu membrii redactiei? Se rezolva! Intr-un singur minut poti deveni membru al comunitatii
forumistilor XtremPC! Intra chiar acum pe www.xpc.ro si acceseaza “Forum”. Completezi cateva date la “Register”, apoi
“Submit” si gata! Esti inscris pe forumul XtremPC!
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Phoenix Technologies

Phoenix Technologies

PHOENIX ANUNTA HYPERSPACE

Phoenix Technologies dezvolta o noua modalitate de a rula aplicatiile software mai eficient si

cu mai putine resurse necesare.

Phoenix Technologies a anuntat o noua tehnologie, nevoie de un sistem de operare propriu-zis. Un

ce ar putea schimba modul de utilizare a avantaj principal este consumul minim de resurse.
calculatorului. Noua tehnologie, numita Nemaifiind nevoie de incarcarea sistemului de
HyperSpace, permite lansarea aproape instantanee operare impreuna cu toate driverele necesare

a aplicatiilor cel mai des folosite. HyperSpace acestuia, calculatorul poate fi pornit aproape
ocoleste sistemul de operare instalat pe calculator, instantaneu. BIOS-ul joaca rolul de sistem de

pe care il inlocuieste cu un mediu virtual in care operare si drivere, lasand memoria si resursele de
pot fi rulate aplicatii independente de acesta. sistem libere pentru aplicatia ce trebuie rulata.
HyperSpace este o tehnologie bazata pe functiile Acest mediu de lucru poate fi folosit fie separat,
de virtualizare implementate la nivel hardware in fara a incarca sistemul de operare, fie in paralel
procesoarele moderne si functioneaza ca o cu sistemul de operare obisnuit. Una dintre
extensie a BIOS-ului obisnuit. Acesta ofera primele implementari ale acestei tehnologii va fi
functionalitate de baza pentru accesarea integrarea a diverse aplicatii direct in BIOS-ul
componentelor hardware din sistem, fara a fi placii de baza. Astfel, aplicatii critice cum ar fi
cele de securitate vor putea fi mai bine protejate
impotriva atacurilor. Astfel de aplicatii vor putea fi
livrate direct cu PC-ul si vor putea functiona
indiferent de starea in care se afla sistemul de
operare. HyperSpace este proiectat sa functioneze
cu tehnologie de virtualizare de la AMD si Intel si
va fi introdus pe piata in viitorul apropiat. Este de
asteptat insa ca primele aplicatii ce vor beneficia
de aceasta tehnologie sa fie cele OpenSource, ce
sunt mai putin dependente de sistemul de operare
pentru care au fost scrise initial. Una dintre
principalele beneficii aduse de HyperSpace este

MIT

posibilitatea reintoarcerii la un model software
mai simplu, lasat in urma impreuna cu era MS-DOS.
Acesta ar putea permite o operare mai eficienta si
cu mai putine resurse consumate. in prezent,
exista deja numeroase tehnologii hardware ce pot
beneficia de un mai bun suport software prin
aceasta tehnologie. Exista insa temeri ca astfel va
fi posibila implementarea de tehnologii de
securitate mult mai intrusive ce vor afecta
libertatea utilizatorilor de a folosi calculatorul, dar
si noi modalitati de a spiona utilizatorii prin
livrarea de calculatoare cu software embedded ce
nu poate fi inlaturat prin metode obisnuite.

BATERII CONSTRUITE CU VIRUSI

Cercetatorii de la MIT au dezvoltat o metoda de a construi baterii, panouri solare si

tranzistori cu ajutorul virusilor.

0 echipa de cercetatori de la MIT a
anuntat descoperirea unei noi
modalitati de fabricare a
nanomaterialelor folosind virusii
drept componente microscopice.
Virusii folositi, inofensivi pentru
oameni, au fost creati pentru a servi
drept blocuri de asamblare
microscopice. Initial, acestia au fost
folositi pentru a crea un tip de fibra
cu proprietati similare nylon-ului.
Pentru ca aceasta nu s-a dovedit
foarte utila, cercetatorii au
continuat sa modifice virusul pentru
a se atasa de diferite materiale
folosite la crearea electrozilor din
baterii, a tranzistorilor si panourilor
solare. Aceasta noua metoda de
asamblare va putea fi folosita pentru
a fabrica noi tipuri de produse prin
interteserea fibrelor create de virusi
in structuri subtiri si flexibile. Astfel,
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vor putea fi produse baterii flexibile
ce pot fi integrate in imbracaminte.
Acelasi principiu poate fi folosit
pentru a crea articole de
imbracaminte ce pot functiona ca
baterii solare pentru a alimenta
dispozitivele purtatorului. Una dintre
posibilele aplicatii militare ale
acestei tehnologii ar putea fi crearea
unor uniforme capabile s& detecteze
diversi agenti chimici.
Autoasamblarea este una dintre
problemele fundamentale ale
nanotehnologiei. Astfel, grupurile
individuale de atomi necooperanti
trebuie sa se conecteze si sa se
alinieze dupa criterii precise pentru
a forma structuri functionale.
Dovada ca acest lucru este posibil
este insasi natura, unde viata
persista transformand molecule
organice in masinarii biologice foarte

sa creeze secvente de cod ADN
programabile, ce pot fi integrate in
ADN-ul propriu virusului. Astfel, se

complexe. Cercetatorii intentioneaza va putea manipula orice element din

sistemul periodic pentru a crea
structuri complexe la scara
nanometrica.
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MD Anderson Cancer Center

MD Anderson Cancer Center & Rice University

Nanotuburile de carbon pot fi utilizate
in tratarea cancerului

Tehnologiile de ultima ora pun la indemana medicilor din intreaga lume noi instrumente
pentru lupta impotriva cancerului

descoperit o modalitate de tratare a cancerului cu
ajutorul nanotuburilor de carbon. Tratamentul a fost
testat pe animale, rezultatele fiind mai mult decat

Tehnologia nanometrica, devenita realitate in utimii
ani, incepe sa-si arate adevaratul potential. Pana in
prezent, de ea a beneficiat din plin industria
electronica, aceasta reusind sa creeze adevarate
opere de arta formate din miliarde de componente

promitatoare. Tumorile au fost distruse in intregime
cu consecinte minime pentru tesutul din imediata
apropiere a acestora. Testele au fost efectuate pe
patru iepuri cu tumori la ficat, carora li s-a
administrat o solutie cu nanotuburi de carbon direct

cu dimensiuni mult mai mici decat o celula umana.
Daca o celula rosie din sange are un diametru
cuprins intre sase si opt microni, un tranzistor
dintr-un procesor Penryn este litografiat pe o
suprafata cu latura de numai 45 nanometri, fiind de
140 de ori mai mic decat aceasta. Conexiunea dintre
electronica si medicina incepe sa se faca treptat si
natural si, ajunse la dimensiuni comparabile, cele
doua sisteme prind viata impreuna. Sistemele de
monitorizare a starii de sanatate a pacientului,
ecografele sau aparatura pentru rezonanta
magnetica sunt lucruri absolut normale in orice
spital, dar adevaratele succese in ceea ce priveste
interactiunea dintre om si sistemelele artificiale

intarzie sa apara.

Cercetatorii din cadrul centrului medical MD
Anderson impreuna cu Universitatea Rice au

IBM Zurich Research

Imprimare cu 100.000dpi

Imprimarea de inalta precizie poate completa dezavantajele procesului de litografiere.

Imprimantele utilizate in
majoritatea birourilor au preturi
deosebit de accesibile data fiind
complexitatea acestora. Fie ca luam
in calcul imprimarea cu jet de
cerneala sau tehnologia laser,
calitatea imaginilor asternute pe
foaia de hartie se mentine la
standarde inalte. Tehnologia este
ajunsa la maturitate si evoluatd in

anumite privinte chiar dincolo de
limita perceptiei umane insa
cercetatorii din cadrul
laboratoarelor IBM din Zurich nu se
multumesc doar cu atat si pulseaza
spre un neverosimil procedeu de
imprimare cu 100.000 de puncte ce
se pot insira pe lungimea unui singur
inch. Cercetatorii pretind ca noul
procedeu de imprimare poate aseza
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particule cu dimensiunea de numai
60nm, adica de 100 de ori mai mici
decat dimensiunea unei celule rosii
sangvine. Particulele de asemenea
dimensiuni pot genera o rezolutie de
100.000dpi comparativ cu
imprimantele actuale care imprima
cu 1.500dpi si genereaza particule
de culoare cu diametru de 10.000nm
sau chiar mai mult. Noua tehnologie
studiata de cercetatorii IBM nu va fi
implementata in viitoarele
imprimante dar se va aplica cu
succes in constructia circuitelor
electronice imprimante. O cerneala
care conduce curentul electric ar
putea fi aplicata pe diverse
suporturi pentru a crea circuite
electronice complexe ce ar putea
interactiona cu tesutul viu.

Chiar daca se aseamana cu
tehnologia litografierii din industria
semiconductorilor, avantajele acestui
procedeu se fac simtite in ceea ce

in zona tumorii. Pentru activarea substantei
respective, cercetatorii au expus zona respectiva
unor unde electromagnetice cu frecventa de
13.56MHz pentru o durata de doua minute. Energia
astfel furnizata a incalzit nanotuburile de carbon
distrugand zona tumorii. Scurgerile de substanta au
afectat tesutul hepatic sanatos pe o distanta de
2-5mm in jurul zonei de actiune, suprafata
considerata sigura pentru interventie.

Oamenii de stiinta se gandesc in prezent la
diferite modalitati prin care sa reuseasca sa fixeze
solutia cu nanotuburi de carbon pe diferite tipuri de
tumori canceroase. Noua metoda de tratare a
cancerului se aseamana in oarecare masura cu
terapia prin criogenare a tumorilor cu ajutorul
azotului lichid, insa poate fi aplicata cu o precizie
mai mare, prezentand astfel un risc mai mic.

priveste autoasamblarea in sensul ca
se genereaza un nou material cu
proprietati diferite iar stratul suport
poate fi destul de variat. Pentru a
dovedi ca aceasta tehnologie este
fiabila, IBM a creat cateva imagini cu
soarele lui Robert Fludd, imagine
realizata in secolul 17.

Imaginea formata din 20.000 de
particule din aur, fiecare cu un
diametru de 60nm, a fost asezata pe
o suprafata speciala iar “fortele de
atractie intermoleculara din lichid
au creat o forma geometrica bine
definita” explica cercetatorul din
cadrul laboratoarelor IBM. Aplicatiile
in care poate fi implementata noua
tehnologie se pot dovedi deosebit de
variate de la medicina pana la
industria militara. IBM nu a facut
nicio declaratie in ceea ce priveste
data in care noul procedeu ar putea
ajunge pe piata in componenta
anumitor produse.
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AMD 790FX
In viziunea

GIGABYTE

GIGABYTE lanseaza seria de placi
de baza AMD 790FX, ce include
modelele GA-MA790FX-DQ6 si GA-
MA790-DS5, construite cu ajutorul
chipset-ul AMD 790FX, care este
compatibil cu noua generatie de
procesoare AMD Phenom quad-
core. Seria 790FX de la GIGABYTE
este compatibild cu procesoarele
Phenom pentru platforma AM2+,
dispune de un controller de
memorie DDR2 1066 integrat si de
tehnologia HyperTransport 3.0.
Pentru GA-MA790FX-DQ6 se ofera
conectivitate dual PCI Express 2.0

16x sau patru PCI Express 2.0 8x,
in timp ce GA-MA790-DS5 ofera
conectivitate dual PCI Express 2.0
16x, permitand seriei GIGABYTE
790FX sa dezvolte performante
grafice exceptionale pe un singur
display prin combinarea puterii de
procesare a doua sau mai multe
placi grafice. In plus, dual
GIGABYTE LAN cu functionalitatea
Teaming permite ca GA-MA790FX-
DQ6 sa foloseasca doua conexiuni
separate la internet ca pe una
singura, imbunatatind transferul
total de date.

Seria GIGABYTE 790FX
beneficiaza de caracteristicile
6-Quad ce includ QuadBIOS si
design-ul de alimentare Quad-
Double Phase. Seria de placi de
baza 790FX este echipata cu noua
tehnologie de racire GIGABYTE
Silent-Pipe fabricata complet din
cupru, precum si cu chipset-ul
audio Tealtek ALC889A, ce ofera
sunet high-definition pe 7.1 + 2
canale cu un raport semnal zgomot
de 106dB.

K Tech Electronics
anunta lansarea

Ultra A6007

K Tech Electronics anunta lansarea
sistemului Ultra A6007, primul PC ce
primeste certificarea SLI (Scalable Link
Interface) de la NVIDIA si este adresat
utilizatorilor entuziasti, pentru calitatea
maxima a detaliilor in cele mai noi
jocuri DirectX10, filme pe calculator la
calitate HD de ultima generatie si
aplicatii cu procesare grafica intensiva.
Lansarea calculatorului Ultra A6007
coincide cu obtinerea certificarii SLI la
inceputul lunii noiembrie 2007 pentru
sistemele asamblate de K Tech
Electronics sub marca Ultra. Sistemele
Ultra SLI vor oferi clientilor lantului de
retail Ultra PRO Computers posibilitatea
de a rula cele mai noi jocuri pe
calculator, incluzand jocurile de ultima
generatie DirectX10 lansate sau cele ce
vor avea lansarea in perioada urmatoare,
rularea de filme de rezolutie HD si
aplicatii cu procesare grafica dintre cele
mai complexe, de la procesari de imagini
la simulari. ”Noile sisteme Ultra vor
dispune din fabricatie de tehnologia
NVIDIA SLI, care aduce o crestere
aproape dubla a performantelor in
aplicatii si jocuri”, a declarat Catalin

Butolo, Director de Marketing al
companiei K Tech Electronics.

Prin interconectarea a doua placi
grafice, certificate NVIDIA, pasionatii de
jocuri au garantia ca sistemul
functioneaza la parametri maximi, prin
eliminarea oricaror incompatibilitati, si
mai ales pot obtine o nouad experienta
vizuald, printr-o rata buna de refresh si o
calitate superioara a imaginii. Nivelul de
performanta si stabilitate este garantat in
primul rand de rigurozitatea procesului de
certificare. Acesta presupune testarea si
verificarea fiecarei componente in conditii
extreme, respectand rigorile NVIDIA
recunoscute.

Noua serie de produse fullHD
de la Panasonic

Panasonic, principala marca sub care este cunoscut
concernul Matsushita Electric Industrial, lanseaza o
noua serie de plasme si LCD-uri fullHD. Noua gama
include modelele cu plasma: TH-65PY700,
TH-58PY700, TH-50PY70, TH-42PY70 si LCD fullHD
TX-37LZ70. Noile modele incorporeaza tehnologii
mult imbunatatite ce reusesc sa reproduca imagini
cu o claritate exceptionald, in culori naturale, pline
de viata. Implementarea noului procesor de semnal
V-Real Pro 2 si a optimizatorului digital reflecta
nivelul extrem de ridicat al tehnologiilor din noile
modele, pozitionandu-le in prim-planul produselor
de divertisment de inalta clasa.

Noile plasme fullHD Viera sunt concepute astfel
incat sa asigure o functionare optima timp de
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100.000 de ore (30 de ani, calculate la un timp
mediu de functionare de 8 ore/zi), impunand astfel
un nou standard al fiabilitatii si calitatii. Panasonic

a dezvoltat de-a lungul timpului tehnologii proprii
ce s-au bucurat de aprecierea unanima. V-Real a
fost si ramane unica, nenumaratele premii
internationale fiind o confirmare a capacitatilor
extraordinare de reproducere a imaginilor.
Imbunéatatirea permanenta a condus la aparitia
V-Real 2, iar acum a exceptionalului V-Real Pro 2.
Rezolutia fullHD, contrastul de 10.000:1, claritatea
si definitia perfecta a imaginilor recomanda noile
produse drept o alegere fireasca chiar si a celor
mai exigenti critici ai tehnologiei. Noile modele
incorporeaza toate tehnologiile Panasonic de ultima
generatie si sunt menite sa seteze noi standarde
ale divertismentului de inalta clasa, ale confortului
si usurintei in operare.
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“Performantele unei companii care adopta
tehnologia vPro vor creste”

Radu Bozga in dialog cu Intel despre tehnologia vPro si directia pe care o urmeaza compania

Klaus Wehler
Sales Manager for CEE
Intel GmbH

Radu Bozga: Ce este platforma Intel vPro si cum
functioneaza aceasta?

Klaus Wehler: In primul rand, tehnologia vPro se
adreseaza tuturor utilizatorilor, desi a fost
dezvoltata initial pentru segmentul business, unde
dorinta de protejare a datelor este mai mare. Am
introdus vPro anul trecut, dupa studii intense
efectuate pe mai multe companii. vPro este
rezultatul acestor studii, protejand datele din
calculator si, in acelasi timp, interesele
companiei. Utilizand vPro, un PC poate fi accesat
de la distanta pentru efectuarea operatiilor de
rutind, precum verificarea driverele folosite,
actualizarea programului antivirus, sau realizarea
unui backup. De asemenea, persoana responsabila
cu buna functionare a echipamentelor de calcul
dintr-o companie poate afla ce componenta este
defecta intr-un calculator, fara a se deplasa la
locatia unde se afla acesta. Principalul motiv
pentru care am dezvoltat aceasta tehnologie este
administrarea mai usoara a PC-urilor. in felul
acesta, o companie poate reduce considerabil
costurile de intretinere ale calculatoarelor din
dotare. Persoana care se ocupa de intretinerea
acelor calculatoare le poate accesa la orice ora si
din orice loc, chiar si daca acestea sunt oprite.

RB: Cum influenteaza tehnologia vPro
performantele unei companii care se foloseste
de ea?

KW: Performantele unei companii care adopta
tehnologia vPro vor creste deoarece perioada
medie de indisponibilitate a PC-urilor pe care le
detine va scadea drastic. Acest lucru este normal,
deoarece nu mai este necesar ca lucrérile de
intretinere sa consume din timpul de lucru al
angajatilor. Operatii precum reinstalarea sau
actualizarea driverelor si diverselor programe se
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pot efectua fara ca utilizatorul PC-ului cu pricina
sa fie nevoit sa ia o pauza.

RB: Ce avantaje aduce vPro pentru utilizatorii
care folosesc calculatorul acasa?

KW: De cele mai multe ori, utilizatorii obisnuiti se
pot dispensa de calculator pentru anumite perioade
de timp. in cazul unei defectiuni, de exemplu, un
astfel de utilizator isi permite sa lase PC-ul intr-un
service pentru o s&ptdmana sau doua. In cazul
companiilor, acest lucru nu este posibil. Pentru
acestea este imperativ ca PC-urile din dotare sa
functioneze tot timpul, nepermitandu-si perioade
de indisponibilitate. Cu toate acestea, vPro aduce
unele avantaje si pentru cei care utilizeaza PC-ul
acasa. Astfel, un utilizator mai putin experimentat
poate apela la un contract de service odata cu
achizitionarea calculatorului, iar la aparitia unei
probleme minore, precum instalarea unui driver
gresit, acesta poate contacta telefonic compania
cu care a incheiat contractu. In cazul existentei
unei conexiuni Internet, problema poate fi
depistata si chiar remediata de la distanta.

RB: Tehnologia vPro poate fi folosita atat in
reteaua locala, cat si prin intermediul
Internetului. Acest lucru nu atrage dupa sine
probleme de securitate?

KW: Nu, deoarece avem mai multe nivele de
securitate. vPro ofera securitate la nivel hardware
si software, precum si posibilitatea stabilirii mai
multor parole de acces. Cel care alege nivelul de
securitate utilizat este utilizatorul.

RB: Ce componente trebuie sa achizitioneze un
utilizator pentru a beneficia de avantajele
oferite de Intel vPro?

KW: Componenta esentiala a platformei este
chipset-ul placii de baza. Cel mai nou chipset care
ofera suport vPro este G35. De asemenea, placa de
baza trebuie echipata cu un procesor Core 2 Duo.
Cel de-al treilea element necesar pentru utilizarea
tehnologiei vPro este pachetul software. Intel
ofera o aplicatie de baza care permite verificarea
componentelor hardware, pornirea/oprirea PC-
ului, efectuarea diverselor actualizéri si
remedierea anumitor probleme. Pentru cei care
doresc mai mult, exista peste 30 de companii care
ofera software specializat ce poate fi utilizat
impreuna cu vPro. Este necesara utilizarea unui
procesor Core 2 Duo deoarece aceste modele au
implementate functii care merg mana in mana cu
cele oferite de chipset.

RB: A trecut circa un an de la lansarea vPro si
peste sase luni de la prima demonstratie
efectuata in Romania. Considerati ca este un
produs de succes pe piata de aici?

KW: Romania nu este o tara cu mult diferita fata
de altele, dar se afla intr-o continua si rapida
dezvoltare. Pietele mai dezvoltate sunt, desigur,
mai educate si adopta mai repede noile tehnologii.
In primul rand, trebuie s& pregatim distribuitorii
locali pentru a intelege ce este de fapt tehnologia
VPro. De asemenea, este nevoie de companii care
sa asigure servicii de mentenanta. Depunem mari
eforturi pentru a crea un ecosistem favorabil
tehnologiei vPro in Romania. Acelasi lucru s-a
intamplat in trecut si in cazul hot spot-urilor, iar
acum sunt prezente peste tot in lume.

RB: AMD a lasat sa se inteleaga ca procesoarele
Sempron vor fi prezente pe piata atat timp cat
va exista cerere pentru ele. Care sunt intentiile
Intel legate de modelele Celeron?

KW: Nu sunt la curent cu intentiile AMD, insa noi
dorim sa pastram procesoarele Celeron, insa este
posibil ca acestea sa beneficieze de imbunatatiri.
Nu vreau sa anunt prematur noi produse, dar pot
afirma ca Celeron va ramane cu siguranta pe
piata.

RB: La sfarsitul anului trecut, Intel a introdus
primul procesor desktop quad-core. Considerati
ca a fost lansat la momentul potrivit, sau a fost
numai o demonstratie de forta?

KW: Momentul ales pentru lansare a fost absolut
perfect. In momentul de fata, deja am livrat peste
un milion de procesoare quad-core, ceea ce arata
ca este un produs de succes. In continuare,
cererea pentru quad-core este incredibil de mare.

RB: Tn momentul de fata, Intel comercializeaza
procesoare single-core, dual core si quad-core,
in timp ce concurenta a anuntat si un model cu
trei nuclee. Va introduce si Intel un astfel de
model pe piata?

KW: Suntem de parere ca cel mai indicat este sa
ne contram asupra procesoarelor cu 2, 4, 8, 16,
32 si 64 de nuclee. Asigurarea unui management
bun pentru 3, 5 sau 7 nuclee este destul de
dificila. In prezent, lucram la cresterea numarului
de nuclee, iar anul viitor vom face prima
demonstratie a proiectului TeraScale (primul
procesor cu 128 de nuclee si proces de fabricatie
pe 32nm).

RB: Odata cu lansarea lui Core 2, toata lumea a
crezut ca Pentium este de domeniul trecutului.
Ce a determinat Intel sa relanseze acest nume
prin introducerea modelelor Pentium Dual Core?
KW: Am investit milioande de dolari in brand-ul
Pentium si am considerat ca ar fi pacat sa lasam
numele sa se stingd. Pentium, ca brand, este inca
viu si de aceea am creat un nou produs care
poarta acest nume.
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Crealev

Crealev este o firma ce se ocupa de

proiectarea si fabricarea de dispozitive ce au
la baza aplicatii practice ale principiului de
levitatie electromagnetica. Una dintre
inventiile acestei firme este o lampa in care
corpul superior ce emite lumina leviteaza la o
distanta considerabila deasupra bazei lampii.
Crealev foloseste o tehnologie patentata, care
permite levitatia la o inaltime considerabila
fara a folosi magneti voluminosi in forma de
potcoava ce ar strica aspectul produsului, totul
cu un consum redus de energie si o foarte buna
stabilitate a obiectului aflat in levitatie. in
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prezent, exista mai multe tehnologii
concurente ce au ca scop levitatia, cum ar fi
suspensia electrodinamica ce sta la baza
trenurilor de mare viteza (MAGLEV), materiale
superconductoare cu proprietati diamagnetice,
sisteme ce folosesc combinatii de magneti
permanenti si electromagneti sau campuri
electromagnetice oscilante de inalta frecventa.
Acestea au nevoie de conditii speciale pentru a
putea functiona si au un consum mare de
energie ce duc la costuri ridicate de
exploatare.

R
'*‘

[ =
|

NOTRE

IMEC

Pentru cei ce au probleme de
sanatate a caror evolutie
trebuie monitorizata permanent
nu este nicio bucurie in a purta

tot timpul echipamente
voluminoase de monitorizare sau
a urma controale medicale
stricte, menite sa previna
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vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

agravarea starii de sanatate.
IMEC vine in intampinarea celor
cu probleme cardiace ce
necesita monitorizare
permanenta, cu un dispozitiv
conceput pentru monitorizarea
semnelor vitale. Desi este inca
destul de departe de finalizare,
acesta este capabil sa realizeze
o electrocardiograma si sa
monitorizeze activitatea
musculara. Datele obtinute sunt
trimise wireless catre un
inregistrator de date sau PC ce
poate trimite mai departe un
semnal de alarma daca sunt
primite informatii ce indica un
pericol iminent pentru pacient.
Bateria de 175mAh cu care este
echipat poate oferi o autonomie
de 24 de ore pentru
monitorizarea ambilor parametri
si pana la o saptamana daca se
opteaza doar pentru
monitorizarea batailor inimii.

Computer warfare

Nu mai conteaza cum a inceput
totul, cine a aruncat primul
ghemotoc de hartie sau de unde a

venit acel creion ratacit.
Lansatorul de rachete USB este cea
mai mai avansata platforma
de

armament

pentru

birou, ce va

=,

Lansatorul de racete poate pivota la
180 de grade pe orizontala si 45 de
grade pe verticala si poate lansa
proiectile catre inamicii
dumneavoastra printr-un simplu cick.
Cu o inaltime de 14 centimetrii
si alimentat cu trei baterii,
acesta poate

J lansa pana la trei

Sl rachete insotite

va transforma dintr- L ~ de

un simpvluA coleg ce -u’,_g__ . * it ) efecte
lucreaza in : “\.\\h - audio
liniste la B - specifice.
calculator, = Software-
intr-un adevarat dictator digital ul oferit

ce conduce cu mana de fier
peste colegii de birou.
Acesta este capabil sa
lanseze rachete la

distanta de pana la

patru metrii si este
controlat prin

software direct de pe
calculatorul
dumneavoastra.

este compatibil cu

sistemul de operare
J windows, dar si
= linux pentru a

permite un
razboi total
intre cele
doua tabere.
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intel

Centrino

Duo

Core’2 Duo
inside”

Seria ASUSL/—
Mobilitate cu stil

ASUS Recomanda Windows Vista™ Business.

Mobilitate si stil

MNotebook-ul compact U3 are diagonala de
13,3" oferind caracteristicile unui notebook
de 12" din punct de vedere al mobilitati si
caracteristicile unui notebook de 14" din
punct de vedere multimedia. De la carcasa
special prelucratd pana la palm rest-ul
acoperit cu piele autentica, U3 reflecta stil si
bun gust. In plus notebook-ul U3 ofers
performante superioare pentru a corela
ulmitorul design cu cel mal recent procesor
Intel® Centrino® Duo Processor 5i cu
sistemul de operare Genuine Windowsi
Vista™ Business.

!
1 Palm rest acoperit cu

Pt ey o
~ ;:‘)/‘
- })/' piele

' Comunicare video
high-resolution

Design inovator
pentru balamale 5i
tastele speciale

Intel, the intel loge, Cantring and the Cestrng loge, Intel Core and Core Inside, are trademarks or registered tridemarks of intel Corporation or its subskdlaries i the United States and other countries
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De la inceputul anului, balanta a indicat o valoare
negativa pentru AMD, compania inregistrand
pierderi in fiecare trimestru. in al treilea
trimestru al anului 2006, AMD detinea 66% din
piata de procesoare desktop din Statele Unite. In
ultimul trimestru al aceluiasi an, cota de piata a
scazut la 54%, iar in primul trimestru al anului
2007 aceasta a scazut din nou, la 43%, Intel
devenind lider. Aceasta decadere, precum si
achizitia ATl au dus la pierderi de 611 milioane
USD in primul trimestru al anului 2007. Din
pacate, acesta nu a fost singurul trimestru negru
pentru companie. In ciuda unei cresteri a
venitului cu circa 11.7% (de la 1.233 miliarde USD
in primul trimestru la 1.378 miliarde USD in al
doilea trimestru), AMD a inregistrat in al doilea
trimestru pierderi de 600 de milioane USD. in cel
de-al treilea trimestru, compania s-a confruntat
cu restructurari si cu o serie de demisii. Mai mult,
zvonuri recente sustin ca Hector Ruiz, CEO AMD,
va fi inlocuit de Dirk Meyer, care in prezent ocupa
pozitia de COO (chief operating officer). Noua
politica pe care o aplica AMD pare sa dea roade,
deoarece in al treilea trimestru pierderile au fost
reduse la 396 de milioane USD.

Acest lucru nu inseamna insa neaparat ca
lucrurile merg bine. De curand, Mubadala
Development, o companie din Abu Dhabi a
confirmat achizitionarea a 8.1% din AMD.
Mubadala Development este o companie detinuta
de guvernul Emiratelor Arabe Unite, care, conform
Financial Times, a platit aproximativ 700 de
milioane USD. Aceasta tranzactie poate parea un
gest disperat. Dupa un an in care Intel a facut
regulile si AMD nu a ripostat in niciun fel, s-a
ajuns la instrainarea actiunilor. Mai mult, se pare
ca achizitia ATl si patrunderea pe piata placilor
video si a chipset-urilor pentru placi de baza nu
au ajutat in niciun fel compania. Cei mai multi
analisti considera ca tocmai aceasta extindere a
liniei de produse este cea care a adus AMD in
situatia in care se afla astazi.

Pe langa pierderile provocate in mare parte
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Radu Bozga

AMD

continua lupta

AMD a continuat sa inregistreze pierderi si in al
treilea trimestru, dar se intrezareste o redresare.

de necesitatea reducerii preturilor, AMD se mai
confrunta si cu alte probleme, precum datoriile cu
care se lupta de la achizitia ATI si lipsa capitalului
pentru dezvoltare. Astfel, cei 700 de milioane USD
s-ar putea dovedi foarte utili, permitand
reducerea acestor datorii sau dezvoltarea
companiei. De asemenea, o astfel de suma ar
putea fi investita in cercetare. Introducerea unor
produse competitive poate propulsa producatorul
spre pozitia detinutd in 2006.

Pe segmentul placilor video, AMD a suferit
deja un esec, prin seria Radeon HD 2000, care nu
a putut detrona NVIDIA. Acum, la sfarsitul unui an
plin de esecuri, producatorul a introdus seria HD
3800, prin care demonstreaza ca acorda o
importanta semnificativa segmentului
mainstream. Comercializarea unor solutii grafice
competitive la preturi bune este posibila datorita
reducerii procesului de fabricatie la 55nm.
Momentul este foarte bun pentru AMD, mai ales ca
NVIDIA se confrunta cu probleme de
disponibilitate in cazul modelelor GeForce 8800GT
care, din acest motiy, tind sa fie mai scumpe
decat Radeon HD 3870. O astfel de politica
aplicata corect ar putea duce la redresarea
companiei. Linia de microprocesoare desktop este
si ea revitalizata, prin inlocuirea batranului Athlon
cu Phenom. Din pacate, sfarsitul lui 2007 nu va
aduce decat modele quad-core, lansarea
procesoarelor dual core si triple-core din noua
generatie fiind programata pentru primul
trimestru al anului viitor. De asemenea, AMD a
lansat in acest trimestru si un nou chipset care
urmeaza sa echipeze placile de baza pentru
Phenom. Cele trei linii de produse lansate la
intervale scurte de timp poarta numele de
platforma Spider.

Obtinerea de capital prin instrainarea
actiunilor, precum si introducerea platformei
Spider sunt doua actiuni separate, insa impreuna
ar putea conduce la relansarea competitiei atat
pe piata microprocesoarelor desktop, cat si pe cea
a placilor video.

radu.bozga@xtrempc.ro U ERI ]

Noutatile care merita toata atentia

ASUS EEE PC 4G
Ultraportabil la pret redus

DDR2 Xtrem

Memorii pentru overclocking

De la 250GB la 1TB
Platane cu 7200rpm

AMD VS NVIDIA

Noi solutii grafice mainstream

Laborator
In fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Topuri
Locul unde poti alege un produs
cu adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza LGA775 / Socket AM2:

CPU - Intel Core 2 QX6700/Athlon64 3800+

Memorie - 2x1024MB GelL DDR2-800 4-4-4-12/2x512MB
GelL DDR2-800 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek PX8800GTS TDH/ATI Radeon X1900XTX
Sursa - Fortron Epsilon 600W

Placi video PCI-Express:

CPU - Intel Core 2 QX6700

Placa de baza - MSI P35 Platinum

Memorie - 2x1024MB GelL DDR2-800 4-4-4-12
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Sursa - Fortron Epsilon 1010W
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Imprimanta Xerox Phaser 6360 - liderul incontestabil al imprimantelor color de birou.
Imprima cel mai rapid volume mari, cu o calitate de exceptie.
Este una dintre cele mai fiabile solutii pentru birou.
Xerox Color. Afacerile de succes se recunose dupa culoare.

Xerox Phaser 6360 e capabili sa imprime péina
la 40 ppm atit color cit i alb-negru. Oricare
ar fi sarcina - fie ea color sau monocroma -
Phaser 6360 permite utilizatorilor sai sa
optimizeze costurile gi sa obtina imprimaéri de
calitate, la un pret avantajos.

2P

Xerox Phaser 6360 este imprimanta ideala
pentru birou: in doar ciateva minute poate
livra fie o prezentare color, o broguri sau un
fluturasg. lar afacerea ta va avea culoarea
succesului.
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Phaser G110 Phaser 8120 Phnser G180 Phaser B340 Phunser 7410 Phuser 776 -
WwWww.Xerox.ro Tehnologie | Managementul documentelor | Servicii de consultan{a |

Pentru a localiza cel mai apropiat partener contactafi Xerox Information Centre. tel.: 021 303 36 80. Orar: L-V: 9.00-18.00.
Distribuitori autorizati: Comservice (tel.: 0234 516 512, www.comservice.ro), Omnilogie (tel.: 021 303 31 00, www.omnilogic.ro),
RomTeamSolutions (tel.: 021 315 67 23, www.rtsol.ro). TopEdge Engineering (tel.: 0251 413 193, www.topedge.com),
Tornade Sistems (tel.: 021 206 77 77, www.tornado.ro), Service Syﬁlem (tel.: +373 22 210490, www.xerox.md).
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Ultima ora

PE SCURT

SAMSUNG OFERA UN NOU PANOU
LCD ILUMINAT PRIN TEHNOLOGIA
LED
Samsung a lansat un nou panou LCD
pentru sistemele mobile, iluminat
prin tehnologia LED, cu o diagonala
a ecranului de 15.4 inch pentru o
rezolutie de 1440x900 pixeli.
Producatorul specifica un consum
de numai 2W, contrast ce va atinge
10000:1 si unghiuri de vizibilitate
de 120 de grade in orice directie.
Www.samsung.com

INTEL A DESCHIS A DOUA FABRICA
CU SUPORT PENTRU PROCESUL PE
45NM
Fab 32 este a doua facilitate de
productie a Intel echipata pentru
procesul de fabricatie pe 45nm.
Noua fabrica foloseste wafere de
300mm si permite producerea in
masa a noilor procesoare Penryn pe
45nm. Waferele de 300mm permit
fabricarea unui numar mai mare de
procesoare la un moment dat,
reducand astfel costurile de
fabricatie pentru Intel, dar si
numarul de utilizatori finali.
www.intel.com

PANOU LCD SUPER-SUBTIRE DE LA
SAMSUNG
Samsung a prezentat un panou LCD
de 40 inch si 10mm grosime. Noul
panou suporta rezolutia 1080p si ar
putea permite construirea unor
televizoare LCD cu o grosime
similara cu cea a unui monitor LCD
cu diagonala de 10-20 inch. Baza
noului dispozitiv are doar 15mm
grosime, iar consumul de energie
este de maximum 90W, aproximativ
o treime din consumul unui panou
obisnuit cu diagonala similara.
WWW.samsung.com

ASUS A LANSAT NOI PLACI DE BAZA
CU CONECTOR HDMI
Asus a lansat noi placi de baza
construite in jurul chipset-ului Intel
G35 echipate cu port HDMI. P5E-V
HDMI ofera suport DirectX 10 si
permite rularea de continut
multimedia high-definition folosind
interfata grafica incorporata,
eliminand astfel nevoia unei placi
video separate pentru sistemele
home cinema.

Www.asus.com

decembrie 2007

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Topuri

ULTIMA ORA
NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

MICRON

Module de memorie de 4GB pentru
PC si notebook-uri

Micron a lansat primele chip-uri de memorie DDR3 a céror
capacitate atinge 2GB, oferind astfel chip-urile de memorie
cu cea mai mare densitate a datelor de pe piata. Noile
chip-uri permit crearea unor module de memorie cu
capacitati de 8GB si 16GB pentru servere si pana la 4GB

important.

pentru notebook-uri. Noile chip-uri de memorie sunt

raspunsul pentru problemele intalnite pana acum in
gestionarea cantitatilor mari de memorie, din ce in ce mai
necesare in sistemele de operare moderne. Noile memorii
sunt fabricate in litografie pe 78nm si ofera frecvente de
functionare de pana la 1333MHz pentru o performanta
sporita si un mai bun suport pentru procesoarele de ultima
generatie, ce au nevoie de memorii tot mai rapide. Noile
memorii ofera si un consum mai mic de energie, in urma
reducerii tensiunii de alimentare de la 1.8V pentru
memoriile DDR2 la 1.5V, ce se traduce intr-un consum de
energie cu pana la 30% mai mic, dar si datorita densitatii
marite a datelor ce duce la module de memorie mai
compacte si cu mai putine componente ce reduc consumul
cu pana la 40-50%. Astfel, noile memorii permit o mai buna

D
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economisire a energiei si o reducere a costurilor de racire in
cazul sistemelor server de tip data center si in acelasi timp
fac posibila atingerea unor capacitati de stocare sporite in
cazul sistemelor mobile, unde spatiul este un factor

www.micron.com
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Rezultatele concursului “Umfla potul!” din numarul 91

“Poturile” 91 - TOP HOLDING si
Asesoft Distribution au fost umflate!

Premiile concursului “Umfla Potul” din
numarul 91 al revistei au constat din
noua ceasuri Fossil oferite de TOP
HOLDING. Castigatorii premiilor TOP
HOLDING au fost: Ghitescu Victor din
Resita, judetul Caras-Severin - un ceas
Fossil SpeedWay CH2498, Stan Razvan
din Bucuresti - un ceas Fossil SpeedWay
CH2498, Dinu Lucian din Buzau - un ceas
Fossil SpeedWay CH2502, Tritean Adrian

din Zalau, judetul Salaj - un ceas Fossil
SpeedWay CH2502, Musac Gabriel din
lasi - un ceas Fossil SpeedWay CH2499,
Zadarascu Bogdan din Vanatori, judetul
Vrancea - un ceas Fossil SpeedWay
CH2503, Albeanu Constantin din
Bucuresti - un ceas Fossil Arkitekt
FS4311, lacob Cristian din Marghita,
judetul Bihor - un ceas Fossil TREND
JR9531 si Mihailescu Andrei Liviu din

18 - COPCURS - CORCURE - Comc LR - ConCuRg - O

Vaslui - un ceas Fossil TREND JR9462.
Premiile concursului “Umfla Potul” din
numarul 91 al revistei au constat din
premii Western Digital oferite de Asesoft
Distribution. Castigatorii premiilor
Asesoft Distribution au fost: Angelescu
Cristian din Sighisoara, judetul Mures -
HDD extern, Western Digital My Book
World WDG2NC20000E, capacitate 2TB,
Negoita lulian Liviu din Budesti, judetul
Calarasi - HDD extern, Western Digital
Passport [l WDXMS2500TE, capacitate
250GB si Banica Adrian din Bucuresti -
HDD extern, Western Digital Passport Il
WDXMS1600TE, capacitate 160GB.
Cei care au completat formularele si le-
au trimis pana la data de 8 noiembrie
2007 (data postei) au participat la
tragerea la sorti efectuata la sediul
XtremPC.
Filmul tragerii la sorti il puteti viziona pe
DVD-ul XtremPC.

Va uram mult succes la urmatoarele
concursuri!



SAMSUNG

SyncMaster 245T

SyncMaster 245T este
noul model de
monitoare de 24 inch de
la Samsung. Acest model
este unul high end,
gandit pentru utilizatorii
obisnuiti ce doresc un
produs de calitate, dar
si pentru mediul
profesional, unde este
dorita o reproducere cat
mai exactd a culorilor.
Panoul foloseste o
matrice de tip PVA si
promite o redare a 97% din gamut-ul de
culoare NTSC. Timpul de raspuns mediu de
6ms este obtinut cu ajutorul unei

INTEL

tehnologii numite "active motion
compensation”, ce promite
eliminarea efectului de ghosting
caracteristic monitoarelor LCD.
Rata de contrast specificata este
de 1500:1. Desi panoul are
dimensiuni destul de mari, este
oferita totusi functia de pivot
pentru rotirea ecranului in mod
portret. Pe langa obisnuitele
porturi DVI, pe partea de
conectivitate sunt oferite intrari
HDMI si component pentru
conectarea la surse de semnal

HDTV. in plus, este oferit si un hub USB cu 4 porturi,
montat in carcasa monitorului.

www.samsung.com

M-Audio lanseaza Studiophile Q40

pentru utilizatorii profes1omst1

Studiophile Q40 este primul model de
casti oferit de M-Audio. Destinate
audiofililor cu pretentii, acestea sunt
echipate cu difuzoare
dinamice de calitate
profesionala cu un
diametru de
40mm.

neodynium oferd performanta sporita
si bass patrunzator. Studiophile Q40
are o constructie ermetica si
foloseste cupe ce acopera
complet urechile pentru o
izolare fonica cat

mai buna ce

permite
folosirea inclusiv
in medii foarte
zgomotoase, cum
ar fi

studiourile de
inregistrare sau

Conform companiei, acestea sunt
capabile sa redea intregul spectru de
frecventd, dar si detalii sonore. O

combinatie de diafragme aerisite
realizate dintr-un material foarte g
rezistent numit mylar, conuri de o
voce din aluminiu si magneti din

discotecile.
Proiectat pentru a
emula experienta ascultdrii unui
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PLAY STATION 3 CU UN CONSUM
MAI REDUS DE ENERGIE

Noua versiune de Play Station 3 cu
harddisk de 40GB ofera si un
consum de energie redus la 135W,

fata de 200W cat avea versiunea
anterioara. Asta inseamna ca noua
consola este mai rece si mai
silentioasa. Sony a mai facut
cateva modificari sistemului de
racire cu heatpipe-uri si a inlocuit
placa de baza cu o versiune
actualizata.

Wwww.sony.com

NVIDIA NFORCE 7801, AMANAT
nForce 780i, urmatorul chipset
high end de la NVIDIA pentru
platforma LGA775 de la Intel, a
fost amanat pana in aceasta luna
din cauza unor probleme de
compatibilitate cu procesoarele
bazate pe arhitectura Penryn.
NVIDIA nu a dezvaluit natura
problemelor intalnite
www.nvidia.com

sistem audio la calitate profesionald,
noul design de la M-Audio promite
calitate si durabilitate intr-o
constructie usoara si compacta, cu
rama colapsabild pentru mobilitate.
Pentru transport, este oferita si o
husa ce poate acomoda accesoriile
oferite. Pentru conexiune, este oferit
un cablu de 3m detasabil impreuna
cu mufe adaptoare ce permit
conectarea la diferite surse de
semnal. Studiophile Q40 ofera un
raspuns in frecventd intre 10Hz si
20KHz si o sensitivitate de 116dB SPL
pentru o impedanta de 64 ohm.
Pretul unor astfel de casti ajunge la
aproximativ 180USD, insa este pe
deplin justificat de specificatiile
produsului.

Matco

computers

1el 021/252 5916 031/401 1156
mmm

www.m-audio.com

, chiar daca nu sunt achizitionate din reteaua magazinelor AEMD
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Asus EEE PC 4G

Feature

ASUS EEE PC 4G
ULTRAPORTABIL LA PRET REDUS

“Easy to learn, Easy to work, Easy to play” este sloganul unui portabil compact cu pret redus

produs de ASUS, care calca pe urmele X

TN MOMENTUL IN CARE FUNDATIA OLPC,

condusa de Nicholas Negroponte, a anuntat pentru
prima data dorinta realizarii unui sistem ultraportabil,
acesta a devenit subiectul unor controverse aprinse,
care dainuiesc chiar si astazi. Cu aceasta ocazie insa,
industria IT a observat ca micul portabil XO se
adreseaza unui sector care nu fusese atins pana
acum: acela al sistemelor portabile care sa imbine
dimensiunile mici cu un pret rezonabil.

Prima replica pentru XO a fost adusa de Intel,
modelul Classmate avand dimensiuni si facilitati
similare. Cu toate acestea, ambele sisteme sunt
inaccesibile utilizatorului obisnuit, acestea fiind
destinate utilizarii in cadrul unor programe
guvernamentale educationale. Cei care doresc un
astfel de terminal au fost nevoiti sa astepte
produsul ASUS, primul ultraportabil cu pret redus
destinat vanzarii pe piata retail.

PATRU MODELE, UN SINGUR CONCEPT
Anuntata oficial pe 16 octombrie anul curent,
oferta Asus include 4 modele, denumite, in ordinea
dotarilor, EEE PC 2G Surf, EEE PC 4G Surf, EEE PC
4G si EEE PC 8G. Acestea cuprind o serie de
componente comune, cum ar fi ecranul TFT cu
diagonala de 17.8cm, rezolutie de 800x480 pixeli si
iluminare de tip LED, chipset-ul Intel 910GML, care
include si procesorul grafic Intel GMA900, precum
si procesorul Celeron-M ULV 353, cu o vitezd de
900MHz.

Comune sunt si posibilitatile de conectare si
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si Classmate

expansiune. Toate modelele EEE dispun de un
adaptor Ethernet 10/100 Atheros L2, un modul
wireless Atheros AR5007EG 802.11b/g, un conector
VGA D-Sub care permite conectarea unui ecran
extern, rezolutia maxima suportata fiind 1600x1200
pixeli, precum si o solutie audio 5.1 Realtek
ALC6628. ASUS EEE ofera si 3 conectori USB 2.0, un
card reader incorporat care ofera posibilitatea
accesarii cardurilor de memorie de tip MMC si SD si
doi conectori jack de 3.5mm pentru casti si
microfon.

Deoarece sistemul se incélzeste destul de
puternic, datorita dimensiunilor foarte mici ale
carcasei (225x165x21mm), acesta dispune de un
ventilator pentru racirea procesorului. Aceasta este
de altfel singura componenta care contine parti in
miscare, ASUS EEE nedispunand de unitate optica,
iar stocarea interna fiind asigurata de un harddisk
de tip Solid State. in functie de model, acest disc
SSD poate avea capacitatea de 2GB (pentru
modelul 2G Surf) si 4GB (pentru modelele 4G) si
8GB pentru modelul de top. Oricum, spatiul ramas
disponibil este de aproximativ 1.5GB, restul fiind
ocupat de partitia de sistem si partitia pentru
System Restore. Datorita pretului scazut al
cardurilor SD, acesta este insa practic nelimitat.

Memoria de sistem este de tip DDR2, primele
doud modele oferind o memorie de sistem cu
capacitati de 256 si respectiv 512MB lipiti pe placa
de baza, in timp ce ultimele doua modele ofera
512MB si respectiv 1GB de memorie DDR2 667, cu

posibilitatea unui upgrade pana la 2GB. Aceste
ultime doua modele ofera si o camera Web cu
rezolutie de 0.3 megapixeli, calitatea acesteia fiind
bund, un microfon, precum si o baterie cu o
capacitate mai mare (5200mAh, cu 4 celule)
comparativ cu acumulatoarele modelelor mai
ieftine, care ofera doar 4400mAh.

LOOK AND FEEL

Cu o dimensiune redusa si o greutate de numai 920
de grame, incluzand si bateria, ASUS EEE va crea o
impresie placuta de la prima utilizare. Chiar daca
materialul plastic din care este confectionat nu
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este unul de natura sa creeze extaz estetic,
constructia este solida, neexistand parti care sa se
indoaie sau sa scartaie in mod neplacut.

Tastatura, in ciuda dimensiunilor reduse, nu va
necesita decat timp scurt de acomodare, calitatea
acesteia fiind foarte buna. Aceasta este de tipul
scissor switch cu membrana, oferind o cursa mare a
tastelor, dar cu o rezistenta la apasare mica si un
raspuns elastic. Partenerul acesteia, touchpad-ul,
are o rezolutie mare , oferind suplimentar si un
spatiu lateral special menit sa inlocuiasca rola de
derulare.

Desi a avut o prestatie in general buna, avand
atat o stralucire, cat si un contrast bun, ecranul a
dezamagit putin datorita prezentei fenomenului de
backlight bleeding. Chiar daca acesta foloseste
iluminarea de tip LED, in ecranele predominant
intunecate, cum ar fi ecranul de boot, se observa o
serie de 5 dungi verticale amplasate neuniform si
care au o stralucire diferita de cea generald. Acest
aspect nu deranjeaza utilizarea nici in cadrul
sesiunilor de lucru si nici in cazul filmelor rulate,
dar poate deveni, in anumite circumstante,
deranjant. Dimensiunea redusa a ecranului va
nemultumi multi utilizatori, navigarea necesitand o
derulare verticala destul de frecventa, datorita
rezolutiei verticale de numai 480 pixeli. Acest
neajuns major este insa un pret platit pentru
portabilitatea foarte mare la pret scazut.

Sistemul audio incorporat are o putere redusa
dar isi onoreaza satisfacator sarcina. Frecventele
inalte si medii sunt redate clar, lipsit fiind insa de
orice urma de bass. Departe de o solutie pentru
audiofili, sistemul audio este insa suficient pentru
activitatile uzuale.

LINUX SI WINDOWS

Pretul redus a determinat compania producatoare
sa apeleze la solutii software mai putin
costisitoare, sistemul de operare fiind o distributie
Linux produsa de Xandros, dar particularizata

pentru ASUS. Acest lucru nu trebuie sa sperie niciun
posibil utilizator, deoarece interfata acestuia este
una deosebit de simpla. Organizata pe taburi, care
grupeaza aplicatii si legaturi Web in functie de
specificul lor, aceasta interfata reuseste sa fie atat
prietenoasa pentru incepatori, cat si practica
pentru utilizatorii avansati.

Acestia din urma nu o vor simti ca pe o insulta
la adresa inteligentei lor, meritul acestei
flexibilitati a ergonomiei fiind dat de modul in care
aceasta este conceputa. Atat modul de organizare
a icoanelor, cat si raportul dintre marimea acestora
si interfata globala, paleta coloristica utilizata sau
denumirile acestora duc cu gandul la interfetele
utilizate de terminalele de tip PDA decat catre
interfata simplificata utilizata de produsul OLPC.
Taskbar-ul Xandros a fost pastrat, acesta oferind
acces rapid la Task Manager, aplicatia de
management a conexiunilor wireless, ceas, volumul
sistemului audio si butonul pentru oprire sau
restartare a sistemului. Ca orice alt desktop KDE,
acesta permite ascunderea acestui Taskbar,
permitand marirea spatiului util de ecran. Cei care
doresc totusi un desktop Linux clasic pot reveni,
prin simpla editare a unor fisiere de configurare, la
interfata implicita Xandros.

Mai mult, datorita faptului ca ASUS ofera
drivere si instructiuni de instalare pentru Windows
XP, micul portabil va putea rula si acest sistem de
operare in conditii multumitoare. Mai mult, in
perioada in care acest articol a fost scris,
aparusera deja primele tutoriale pentru instalarea
sistemului de operare Apple, MacOS X.

Chiar daca EEE 4G este un sistem nu foarte
puternic, acesta poate rula jocurile ceva mai vechi.
Singura problema este rezolutia nestandard de
800x480 pixeli, unele jocuri avand dificultati cu
rularea in aceste conditii. Cantitatea de memorie
video alocata este de 8MB, insa poate fi extinsa
dinamic pana la 64MB. Quake 3 sau Soul Reaver 2
au putut fi rulate in conditii perfecte, primul

Asus EEE PC 4G

SPECIFICATII ASUS EEE PC 4G

Procesor: Intel Celeron M ULV 900MHz
Interfata grafica: Intel GMA 900

Memorie: 512GB DDR2 667

Stocare interna: Solid State Drive 4Gb

Ecran: TFT, backlight LED, rezolutie 800x480

Retea: Fast Ethernet, wireless 802.11b/g

Conectivitate: 3 x USB 2.0, card reader SD/MMC,
conector video D-Sub (rezolutie
maxima 1600x1280)

Baterie: Li-lon, 5200 mAh, 4 celule

PERFORMANTA

Autonomie multimedia 151min
Autonomie office 176min
3DMark2001 1660
PCMark05 CPU 1006
PCMark05 Memory 1115
PCMark05 HDD 1812
Everest Memory Read 1639MB/s
Everest Memory Write 1429MB/s
SiSoftware Sandra CPU ALU/FPU 2027/1503
SiSoftware Sandra Memory 1367MB/s
SiSoftware Sandra HDD 27MB/s

necesitand insa ajustarea manuala a rezolutiei.
Pot fi rulate si jocuri mai recente, cum ar fi noua
serie Sam&Max, cu conditia derularii manuale a
ecranului, din cauza rezolutiei minime de 800x600
cerute.

Aplicatiile incluse in pachet sunt diverse si
acopera cam tot ce si-ar putea dori un utilizator:
browser-ul Mozilla Firefox, clientul de mesagerie
Thunderbird, clientul VoIP Skype, clientul de
mesagerie instanta Pidgin, suita de birou Open
Office, dictionarul Longman, playerul audio
Amarok, playerul video SMPLayer (bazat pe
celebrul si versatilul MPLayer), managerul de
imagini Gwenview sau clientul pentru carti digitale
FBReader. Acestea pot fi actualizate in mod
manual, prin utilizarea modulului Add/Remove
Software. Oferta software mai ofera o serie de
legaturi Web prestabilite care duc catre servicii
online precum Wikipedia, iGoogle, Mediayou,
GMail, Google Docs sau Skool. Bineinteles,
utilitarele de sistem care permit managementul
conexiunilor, verificarea starii bateriei, comanda
vocald, captura de imagini sau intretinerea unei
agende si a unui calendar nu lipsesc nici ele.
Ultimul tab al interfetei, Favorites, permite
adaugarea unei scurtaturi catre orice aplicatie sau
pagina Web prezenta pe desktop.

CINE iL VA FOLOSI?
Intrebarea ridicata in mod cert de catre cititor are
raspunsuri multiple. Oricine are nevoie de
mobilitate deplina la pret redus si fara facilitati
costisitoare inutile va descoperi in ASUS EEE un
partener de nadejde. Chiar si utilizatorii obisnuiti
vor putea gasi utilitatea acestui echipament,
conexiunea wireless facandu-l un cititor de carti
electronice, un client de comunicatii, un partener
pentru cursuri sau un terminal Web portabil, usor si
compact.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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MEMORII PENTRU OVERCLOCKING

Din ce in ce mai multi utilizatori aleg cresterea performantelor prin overclocking, iar
producatorii de memorii RAM ofera alternative in orice categorie de pret.

MEMORIILE RAM AU REPREZENTAT INTOTDEAUNA
o componenta esentiala in ansamblul performantei
oricarui computer modern. Importanta memoriilor
RAM pentru performanta generala a sistemului
poate fi usor explicata prin descrierea rolului
acestora in ansamblu.

Procesoarele moderne pot efectua calcule
matematice complexe la viteze de neinchipuit
acum zece ani. Ins tindnd cont de complexitatea
programelor pe care trebuie sa le ruleze, orice
procesor are nevoie de o cantitate de memorie
foarte rapida pentru a stoca datele necesare
proceselor pe care le executa. Cantitatea de
memorie necesara este direct proportionala cu
puterea de calcul a procesorului si cu marimea
aplicatiilor care sunt rulate. In acest scop,
procesoarele sunt dotate cu memorie cache,
aceasta fiind foarte rapida, singurul deficit fiind
cantitatea redusa datorita costurilor de productie
foarte ridicate. Astfel a aparut cererea pentru un
nou tip de memorie care sa poata oferi suficient
spatiu pentru stocarea datelor si o latime de banda
indeajuns de mare la un cost scazut.

Una dintre cele mai importante evolutii in acest
domeniu a fost trecerea de la memorii DRAM de
tipul SDR (Single Data Rate) la cele de tipul DDR
(Double Data Rate). Memoriile SDR (cunoscute si
drept SDRAM) aveau marele dezavantaj ca in acelasi
timp datele puteau fi ori primite/scrise ori
trimise/citite, nu ambele. Memoriile de tipul DDR

decembrie 2007

(sau DDRAM) beneficiaza de posibilitatea executarii
simultane a operatiilor de citire si scriere prin
folosirea a doua canale de lucru. Astfel, procesorul
nu mai este obligat sa astepte finalizarea unei
instructiuni pentru a accesa datele stocate in
memoria RAM. De asemenea, frecventa de lucru a
memoriilor de tipul DDR este calculata prin dublarea
frecventei la care ruleaza fiecare dintre cele doua
canale de transfer a datelor (de exemplu la DDR400
fiecare canal de transfer are frecventa de 200MHz,
fiind astfel inventat termenul “frecventa DDR”,
adica dublul frecventei reale a fiecarui canal).

TEHNOLOGII INTRODUSE
Cea mai importanta tehnologie aparuta de la
introducerea memoriilor DDRAM este dual-channel
dezvoltata de catre NVIDIA. Primele chipset-uri
care au implementat dual-channel au fost cele din
seria nForce 2 destinate platformelor AMD pe
socket A. Tehnologia dual-channel presupune
folosirea a doud module identice de memorie RAM
in paralel pentru a dubla efectiv latimea de banda
oferita. Astfel, este nevoie de doua unitati de
control a memoriei, fiecare unitate administrand
resursele unuia dintre cele doua module de RAM.
O alta tehnologie introdusa de NVIDIA pentru
memoria RAM este EPP (Enhanced Performance
Profiles). Pentru a asigura compatibilitatea
memoriilor RAM comercializate cu cat mai multe
placi de baza si pentru a garanta o functionare

stabila fara interventia utilizatorului, fiecare modul
de memorie RAM este dotat cu un chip SPD (Serial
Presence Detect). Chip-urile SPD contin latentele
de functionare a modulului la voltajul standard
pentru fiecare tip de memorie (1.8V pentru DDR2
de exemplu). Informatiile stocate pe SPD nu
utilizeaza intreaga capacitate a chip-ului, acest
fapt fiind folosit pentru implementarea EPP.
Enhanced Performance Profiles consta in oferirea
unei cantitati suplimentare de date care contin
informatii referitoare la diferite setari de
performanta suportate de modulul de memorie in
cauza. In combinatie cu o platforma compatibila cu
aceasta tehnologie (placa de baza cu chipset
NVIDIA din seria nForce 590 sau 680), aceste
informatii ofera o cale mult mai rapida de a
efectua overclocking asupra memoriilor RAM. Desi
utilizatorii experimentati prefera folosirea
metodelor clasice, incepatorii pot beneficia de
avantajele oferite de EPP.

MEMORIILE PREZENTATE IN TEST

Odata cu aparitia noului sistem de operare
Windows Vista, cantitatea de memore RAM
necesara rularii in conditii optime a aplicatiilor noi
si in special a jocurilor a devenit 2GB. Preturile
memoriilor DDR2 au scazut extrem de mult odata
cu adoptarea acestora de catre AMD, aceasta
tendinta continuand sa se manifeste si in prezent.
Deoarece overclocking-ul este o tehnica folosita din



ce in ce mai des de utilizatorii de toate categoriile,
nu numai de catre entuziasti si utilizatorii avansati,
am decis includerea in test a kit-urilor 2x1GB
DDR2-800 dedicate acestei tehnici. Singura
exceptie a fost kit-ul GelL Black Dragon de patru
module de 1GB DDR2-800, aceasta decizie fiind
luata datorita popularitatii acestuia printre
utilizatori si deoarece testele au putut fi efectuate
in aceleasi conditii cu a celorlalte participante la
test (au fost folosite numai doua module din cele
patru incluse in pachet).

A fost folosita o suita de programe de test care
sa reflecte atat cresterea de performanta a
memoriilor, cat si a sistemului in diferite conditii.
Pentru a testa stabilitatea memoriilor in conditii de
overclocking am folosit Orthos. Setarile au fost
considerate stabile dupa 30 de minute parcurse
fara erori. Notarea a fost facuta in felul urmator:
25% pentru rezultatele obtinute la setarile
implicite, cate 15% pentru CAS 3 si CAS 4, iar
pentru frecventa maxima 45%.

Performanta memoriilor RAM nu este data doar
de frecventa de lucru a acestora, timpii de acces
putand aduce cresteri semnificative de performanta
daca anumite conditii sunt indeplinite. Desi
memoriile DDR2 pot oferi o latime de banda net
superioara mai vechilor memorii DDR, timpii de acces
foarte ridicati scad eficienta latimii de banda foarte
mult, fiind imposibila atingerea unei eficiente de
peste 90% (procesoarele AMD K8 pe socket 939 putea
obtine o eficienta a latimii de banda de 99%).
Latenta CAS cea mai mica ce poate fi folosita de
memoriile DDR2 este CAS 3 iar cea mai mare este
CAS 6. Entuziastii si utilizatorii avansati prefera
cresterea performantelor memoriilor RAM nu numai
prin cresterea frecventei acestora ci si prin alegerea
unor latente cat mai mici. Din acest motiv am decis
sa introducem in test si frecventele maxime obtinute
la CAS 3 si CAS 4 pe langa traditionalul CAS 5. Pentru
a asigura corectitudinea testarii la diferitele valori
CAS au fost folosite o serie de trei latente standard
care nu au putut fi modificate si una care nu a putut
fi crescuta peste o anumita valoare. Astfel pentru

obtinerea frecventei maxime la CAS 3 kit-urile
trebuiau sa indeplineasca urméatoarele conditii:
setarile CAS, tRCD si tRP la valoarea 3, tRAS sa nu
depaseasca valoarea 9 iar Command Rate-ul 1T sau
2T. Pentru CAS 4 conditiile au fost urmatoarele: CAS,
tRCD si tRP la valoarea 4, tRAS sa nu depdaseasca
valoarea 12, Command Rate 2T. Pentru obtinerea
frecventei maxime conditiile au fost urmatoarele:
CAS, tRCD si tRP la valoarea 5, tRAS sa nu
depaseasca valoarea 15, Command Rate 2T.

Am decis cresterea frecventei memoriei in
tandem cu a procesorului. Raportul frecventei
memoriei RAM cu cea a procesorului pastrat pe tot
parcursul testului este cel standard: procesorul la
2000MHz (200x10) si memoria la DDR2-800. in cazul
in care memoria nu a putut lucra la DDR2-800 sau
mai mult a fost scazut multiplicatorul procesorului
la 8x si divizorul frecventei memoriei la DDR2-667
(fata de DDR2-800 standard) pentru a pastra
raportul intre frecventele de funtionare.

Pentru efectuarea acestui test am folosit o
platforma AMD deoarece latimea de banda reala
atinsa este afectata in mod vizibil de latentele
folosite. Diferentele inregistrate intre folosirea CAS
3 si CAS 5 sunt mult mai mari decat in cazul
folosirii unei platforme Intel.
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Astfel am folosit un procesor AMD Athlon64 X2
4800+ dual-core cu nucleu Brisbane G1, cooler
pentru procesor Scythe ANDY Samurai Master, placa
de baza Abit KN9 cu chipset nForce 4 Ultra, placa
video HIS Radeon HD 2900 PRO 512MB GDDR3 pe
512 biti, hard disk Seagate 7200.7 de 80GB, sursa
Tagan TG430-U15 si o suita de ventilatoare pentru
a asigura stabilitatea sistemului in orice conditii.
Procesorul utilizat suporta o frecventa de lucru
maxima de 3.12GHz in conditii de stabilitate
perfectd. Placa de baza Abit pe care am folosit-o in
test poate lucra stabil cu un bus HTT de 330MHz si
un HT Link de 1200MHz perfect stabil. Pentru a ne
asigura ca platforma de test indeplineste cerintele
tuturor kit-urilor din test in privinta tensiunii de
alimentare, am efectuat un Volt-MOD asupra chip-
ului Winbond W83320G responsabil cu controlul
voltajelor livrate modulelor de memorie RAM. Am
flosit un potentiometru cu o rezistenta de 50
KiloOhm. Potentiometrul a fost conectat intre pinul
de VSense al VRM-ului ce alimenteaza modulele de
memorie si masa. Dupa montarea rezistorului
variabil multiturd, se scade caderea de tensiune pe
rezistenta de feedback, controller-ul crezand ca
trebuie sa compenseze pentru tensiunea virtual
scazuta pe memorii. Teoretic, se putea obtine
acelasi rezultat cu o rezistenta simpla, dar e de
preferat un rezistor variabil multiturd pentru reglaj
de precizie si flexibilitate in obtinerea tensiunii
dorite. Cooler-ul, placa de baza, procesorul si
placa video ne-au fost puse la dispozitie prin
amabilitatea IT Direct, PC ZONE, Ultra PRO
Computers si Asesoft Distribution.

Tehnologia DDR2 a ajuns la maturitate,
performantele acesteia intrecandu-le cu mult pe
cele ale mai vechilor DDR-uri. Memoriile DDR2
dedicate overclocking-ului pot atinge performante
foarte bune, procentajul maxim de overclocking
obtinut in acest test fiind de 42,5%.
Dan Motoroiu
dan.motoroiu@xtrempc.ro
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DDR2 Xtrem

Ultima ora

A-Data
Vitesta E.E. DDR2-1066+

Frecventa: DDR2-800/DDR2-1066 * Latente: 4-4-4-
12/5-5-5-15 « Voltaj: 2.2V/2.4V « EPP: Da - Cod
identificare: M2OMIDG314170INC5Z + Radiatoare:
aluminiu + Chip-uri: Micron D9 GMH - Extra: -

8.47

A-Data ofera prin Vitesta Extreme Edition DDR2-
1066+ un kit de memorii destinate overclocking-
ului extrem.

CONSTRUCTIE Sl SETARI

Modulele de A-Data Vitesta Extreme Edition
DDR2-1066+ au dimesiuni standard. Fiecare modul
este dotat cu 16 chip-uri Micron D9 GMH, acestea
fiind dispuse cate opt pe fiecare parte a P.C.B.-
ului. Chip-urile sunt racite de radiatoare rosii din
aluminiu anodizat, modulele incalzindu-se puternic
la frecvente ridicate de lucru. Aceste modele de la
A-Data au specificatii duble, fiind garantat lucrul
atat la DDR2-800 cu latentele 4-4-4-12, cat si la
DDR2-1066 cu latente 5-5-5-15. Aceste memorii
suporta tehnologia EPP.

PERFORMANTA SI OVERCLOCKING

La 800MHz si latente standard, acest kit a obtinut
rezultate bune. Voltajul necesar functionarii
stabile la DDR2-800 cu latentele 4-4-4-12-1T este
de 2.2V. Din pacate, modelul nu a reusit sa ruleze
stabil la 3-3-3-5-1T decat la DDR2-748 la 2.4V, insa
latimea de banda oferita la aceste setari este
superioara celei obtinute la setdrile standard
datorita arhitecturii AMD K8 care beneficiaza de
latentele scazute. Folosind CAS 4 am atins DDR2-
920, acest kit putand fi utilizat de cei care doresc
obtinerea unor frecvente de lucru destul de
ridicate la 4-4-4-5-2T, insa doar la voltaje mari.
Frecventa maxima atinsa a fost 1108MHz la CAS 5,
latimea de banda oferita fiind una dintre cele mai
mari din test.

CONCLUZIE

A-Data Vitesta Extreme Edition DDR2-1066+ este un
kit care se adreseaza celor ce cautd performanta
ridicata. Acest kit poate fi folosit in overclocking
chiar si de incepatori, pe o platforma care suporta
tehnologia Enhanced Performance Profile.

479 Lei lifetime

PCCenter.ro

decembrie 2007

Feature

Teste comparative = Versus

Corsair
Twin2X2048-6400C4DHX

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400) - Latente: 4-4-4-
12 - Voltaj: 2.1V « EPP: Nu - Cod identificare:
6400C4DHX ver2.1 - Radiatoare: Corsair DHX
aluminiu + Chip-uri: ProMOS 90nm - Extra: -

8.08

Twin2X2048-6400C4DHX este un kit de memorii
DDR2-800 dedicat overclocking-ului oferit de
Corsair.

CONSTRUCTIE Sl SETARI

Ceea ce va atrage imediat atentia la aceste
module oferite de Corsair sunt radiatoarele de
aluminiu ce oferd o suprafata mult mai mare de
disipare a caldurii si care racesc si PCB-ul. Acestea
sunt denumite DHX (Dual-path Heat Xchange).
Marimea modulelor este atipica datorita
radiatoarelor si a PCB-ului in sine, putand pune
probleme in cazul folosirii unui cooler de procesor
de dimensiuni mari. Chip-urile folosite pentru
modelele pe care le-am testat sunt ProMOS 90nm,
conform informatiilor oficiale Corsair. Acestea sunt
dispuse cate 8 pe fiecare latura a PCB-ului,
modulele fiind double sided.

PERFORMANTZ\ S| OVERCLOCKING

La setarile standard, 6400C4DHX ofera
performante foarte bune, in special in jocuri.
Memoriile au putut atinge DDR2-770 la 3-3-3-9-1T
doar alimentate la 2.35V, insa radiatoarele masive
mentin temperatura scazuta a modulelor. La 4-4-4-
12-2T, frecventa maxima atinsa a fost DDR2-960,
performantele obtinute la aceste setari fiind
foarte bune. Radiatoarele nu se incing excesiv.
Frecventa maxima atinsa folosind acest kit de
memorie ram a fost DDR2-1040 cu latentele 5-5-5-
15-2T si o tensiune de alimentare de 2.2V.
Performantele sunt foarte bune, iar radiatoarele
mentin temperatura la un nivel acceptabil.

CONCLUZIE

Twin2X2048-6400C4DHX reprezinta o alegere foarte
buna pentru utilizatorii care doresc un kit capabil
de performante bune in overclocking. Sistemul de
racire folosit asigura stabilitatea acestor module in
orice conditii.

315 Lei lifetime
315 Lei lifetime

Caro Group
IT Direct

Laborator

Topuri

Mushkin
HP2-6400

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400) « Latente: 4-4-4-
12 - Voltaj: 2.1V « EPP: Nu - Cod identificare:
996576 - Radiatoare: aluminiu « Chip-uri: 2.5ns «
Extra: -

7.78

Mushkin ofera prin HP2-6400 un kit de memorii
dedicat celor care doresc obtinerea unor
performante bune.

CONSTRUCTIE SI SETARI

HP2-6400 sunt dotate cu acelasi tip de radiatoare
din aluminiu prezente si pe celelalte kit-uri
Mushkin din test, diferenta fiind facuta de
culoarea albastra a acestora. Marimea acestor
module este putin mai mare decat cea standard
datorita radiatoarelor mai inalte decat de obicei.
Din pacate nu am putut afla ce chip-uri sunt
folosite in constructia acestor memorii. Modulele
sunt double-sided, fiecare latura a PCB-ului fiind
dotata cu 8 chip-uri. Aceste memorii nu se
incalzesc puternic in overclocking, radiatoarele cu
care sunt dotate fiind suficiente.

PERFORMANTZ\ S| OVERCLOCKING

Performantele obtinute folosind setarile standard
sunt bune. Am obtinut DDR2-688 folosind latentele
3-3-3-9-2T cu o tensiune de alimentare de 2.2V. La
4-4-4-12-2T am atins DDR2-900 folosind aceeasi
tensiune de alimentare. Performantele obtinute in
aceste conditii au fost bune. Freventa maxima
atinsd cu acest kit de memorii Mushkin a fost
1000MHz (DDR2-1000) folosind latentele 5-5-5-15-
2T, conditii in care performanta sistemului este
semnificativ mai mare decat la frecventele
standard. Din pacate, performanta acestor module
nu se scaleaza la tensiuni de alimentare de peste
2.2V, aceste module putand fi folosite pe o placa
de baza care nu poate livra mai mult voltaj.

CONCLUZIE

Mushkin HP2-6400 este recomandat utilizatorilor
care doresc un kit de memorii capabile sa lucreze
la DDR2-1000 la un voltaj de numai 2.2V. Calitatea
radiatoarelor reprezinta o garantie a stabilitatii
acestor module in orice conditii.

299 Lei lifetime

Soliton Computers
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GelL
Ultra Plus DDR2-800

Feature

Teste comparative = Versus

Super Talent
T800UX2GC4

Laborator

Topuri

Princeton
Jaguar-EFX DDR2-800

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400) - Latente: 3-3-3-9
« Voltaj: 2.4V - EPP: Nu - Cod identificare:
GX22GB6400PDC (PN2334) - Radiatoare: aluminiu -
Chip-uri: Micron D9 GMH - Extra: -

8.36

GelL Ultra Plus DDR2-800 este un kit 2x1GB de
memorii dedicate celor care doresc obtinerea
latentelor foarte stranse la aceasta frecventa.

CONSTRUCTIE Sl SETARI

Modulele produse de GelL respecta marimile
standard ale modulelor DDR2. Voltajul recomandat
pentru folosirea setarilor standard este de 2.4V,
fiind indicata verificarea placii de baza detinute
inainte de achizitionarea acestor memorii. GelL a
dotat aceste module cu radiatoarele portocalii din
aluminiu anodizat specifice seriei Ultra. Chip-urile
folosite de memoriile testate sunt Micron D9 GMH,
performantele fiind pe masura. Modulele sunt
double sided, folosind cate 16 chip-uri per modul,
dispuse cate opt pe fiecare parte a PCB-ului.
Memoriile GelL Ultra Plus se incalzesc moderat
chiar si in overclocking.

PERFORMANTA SI OVERCLOCKING

La setarile standard, performantele sunt foarte
bune datorita latentelor foarte scazute cu care
lucreaza, insa nu au fost de ajuns pentru a le
asigura modulelor GelL primul loc. Au putut atinge
DDR2-812 la 3-3-3-5-1T, acest fapt denotand
predispozitia de a lucra cu latente foarte scazute.
La 4-4-4-5-2T s-a atins stabil DDR2-976, una dintre
cele mai mari frecvente din test la aceste setari.
Frecventa maxima obtinuta stabil cu aceste
memorii a fost DDR2-1104, procentul de
overclocking fiind de 38%. Temperatura atinsa nu
pune probleme de stabilitate pe termen lung.

CONCLUZIE

GelL Ultra Plus DDR2-800 este un kit recomandat
entuziastilor care doresc latente foarte stranse la
DDR2-800 si frecvente mari in overclocking. Pentru
a atinge aceste performante, utilizatorul are
nevoie de o placa de baza capabila sa alimenteze
memoriile la 2.4V.

459 Lei lifetime PCCenter.ro

decembrie 2007

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400) - Latente: 4-4-3-8
« Voltaj: 2.2V « EPP: Nu - Cod identificare:
T800UX2GC4 + Radiatoare: aluminiu -+ Chip-uri: - -
Extra: CrossFire Ready

8.12

Super Talent este un brand nou care a inceput sa-si
creeze un renume cu produse destinate
overclocking-ului.

CONSTRUCTIE Sl SETARI

Modulele oferite de Super Talent sunt garantate sa
functioneze la setari foarte agresive (4-4-3-8), insa
la o tensiune de alimentare adecvatd, de 2.2V. Din
pacate, nu am reusit sa aflam ce chip-uri sunt
folosite. Pentru racirea modulelor, sunt folosite
radiatoare albastre din aluminiu anodizat, care
sunt lipite cu pasta termo-adeziva de chip-urile de
memorie. Acestea se incélzesc puternic in
overclocking, fiind recomandata asigurarea unui
flux de aer pentru racirea lor eficienta. Chip-urile
sunt dispuse cate opt pe fiecare parte a PCB-ului,
modulele fiind double sided.

PERFORMANTA $I OVERCLOCKING

Latentele stranse garantate de producator au
asigurat performante bune modulelor Super Talent
in testele efectuate folosind setarile standard. Din
pacate, acestea nu au fost stabile la DDR2-800
folosind latentele 3-3-3-5-1T, fiind nevoiti sa
reducem frecventa de lucru. Astfel, aceste module
au lucrat stabil folosind CAS 3 doar la DDR2-770.
Folosind latentele 4-4-4-5-2T, am reusit atingerea
DDR2-960 la o tensiune de alimentare de 2.35V.
Frecventa maxima de functionare atinsa stabil a
fost DDR2-1060, folosind latentele 5-5-5-5-2T si o
tensiune de alimentare de 2.4V. Performantele
obtinute folosind aceste setdri au fost bune, insa
radiatoarele s-au incins puternic.

CONCLUZIE

T800UX2GC4 ofera performante bune, fiind un
produs de calitate. Pentru functionarea
indelungata la voltaje si frecvente mari, este
recomandata folosirea unor ventilatoare pe
modulele de memorie.

229 Lei lifetime

Global Systems Communications

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400) « Latente: 5-5-5-
16 - Voltaj: 1.8V « EPP: Nu - Cod identificare:
VPM80ONU005/1GB/K + Radiatoare: aluminiu -
Chip-uri: Princeton G8E - Extra: -

7.95

Prin Jaguar-EFX DDR2-800, Princeton ofera
entuziastilor un kit de memorii de overclocking de
productie proprie.

CONSTRUCTIE SI SETARI

Modulele Jaguar-EFX sunt motorizate de chip-uri
Princeton G8E, dispuse cate opt pe fiecare parte a
PCB-ului (16 in total pe fiecare modul). Deoarece
setdrile recomandate functionarii modulelor la
DDR2-800 nu sunt trecute nici pe module si nici pe
site-ul producatorului, am folosit setarile SPD (5-5-
5-16-2T, 1.8V). Pentru o stabilitate sporita in
overclocking, modulele Princeton sunt dotate cu
radiatoare din aluminiu cu un jaguar si denumirea
lor reliefate. Clemele de retentie ale radiatoarelor
par a fi prea mici. Modulele se incélzesc puternic,
in special in overclocking.

PERFORMANTZ\ S| OVERCLOCKING

Prestatia modesta a modulelor Princeton la
setarile standard se datoreaza latentelor foarte
ridicate. De asemenea, exemplarele pe care le-am
testat au putut lucra la 3-3-3-5-1T doar la DDR2-
640, fiind cel mai modest kit din test din acest
punct de vedere. Cea mai mare frecventa obtinuta
stabil la CAS 4 a fost buna: DDR2-960 la 4-4-4-12-
2T. Cea mai mare frecventa atinsa stabil de acest
kit a fost DDR2-1080 la 5-5-5-15-2T si 2.35V,
demonstrand ca memoriile Princeton pot fi
folosite cu succes in overclocking. Performantele
la DDR2-1080 sunt bune, remarcandu-se scorul
obtinut in SuperPl 1M.

CONCLUZIE

Princeton Jaguar-EFX pot reprezenta o alegere
bund pentru cei care cauta atingerea unor
frecvente ridicate la CAS 4 sau CAS 5. Este
recomandata folosirea unor ventilatoare pentru a
raci modulele in overclocking, deoarece caldura
generata le poate avaria iremediabil.

193 Lei lifetime Asesoft Distribution




A-Data
Vitesta E.E. DDR2-800+

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400)- Latente: 4-4-4-
12 - Voltaj: 2.0V-2.1V - EPP: Da - Cod identificare:
M20AD9G3I4170INE58 - Radiatoare: aluminiu -
Chip-uri: Micron D9 GMH - Extra: -

8.19

A-Data Vitesta Extreme Edition DDR2-800+ este un
kit oferit de A-Data celor care doresc memorii de
overclocking la un pret foarte bun.

CONSTRUCTIE SI SETARI

Ceea ce surprinde cel mai mult la aceste module
A-Data este folosirea chip-urilor Micron D9 GMH,
dat fiind pretul de comercializare. Pentru a asigura
stabilitatea modulelor in conditii de overclocking,
A-Data a dotat modulele Vitesta Extreme Edition
DDR2-800+ cu radiatoare rosii din aluminiu
anodizat cu un design deosebit. Se remarca faptul
cé pad-urile de transfer termic fac contact cu
intreaga suprafata a chip-urilor de la capetele
modulelor. Setdrile standard sunt 4-4-4-12 la DDR2-
800, folosind o tensiune de alimentare de 2V.
Modulele suporta Enhanced Performance Profile.
Chip-urile de memorie sunt dispuse cate opt pe
fiecare parte a PCB-ului (16 chip-uri per modul in
total), modulele fiind double-sided.

PERFORMANT.& S| OVERCLOCKING

Scorurile inregistrate folosind setarile standard
sunt foarte bune, in special latimea de banda
obtinuta. Folosind 3-3-3-5-1T, s-a atins stabil DDR2-
720, iar la 4-4-4-5-2T limita stabilitatii s-a tras la
DDR2-940. in ambele cazuri, performantele
inregistrate au fost foarte bune. Frecventa maxima
de functionare atinsa de aceste module a fost
DDR2-1100, la o tensiune de alimentare de 2.4V si
latente 5-5-5-5-2T. in acest caz, performantele au
fost foarte bune, scorurile in SuperPI 1M fiind cele
mai bune la aceasta frecventa.

CONCLUZIE

A-Data Vitesta Extreme Edition DDR2-800+ este un
kit de memorii pentru overclocking recomandat
celor avizi de performanta. Modelul are cel mai
bun raport performanta/pret dintre toate
modelele prezente in test.

184 Lei
224 Lei
200 Lei

Partenerii ELKOTech Roménia
PCCenter.ro
PCZONE

lifetime
lifetime
lifetime

Corsair
Twin2X2048-6400C4

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400) - Latente: 4-4-4-
12 - Voltaj: 2.1V - EPP: Da - Cod identificare:
6400C4 ver2.1 - Radiatoare: aluminiu « Chip-uri:
ProMOS 90nm - Extra: -

8.22

Corsair Twin2X2048-6400C4 se adreseaza celor care
doresc un kit de memorie capabil sa lucreze atat
la DDR2-800 cu CAS 4, cat si la frecvente ridicate.

CONSTRUCTIE SI SETARI

Chip-urile folosite de Corsair pentru realizarea
acestor module de memorie sunt ProMOS 90nm.
Setarile garantate pentru functionarea la DDR2-800
sunt 4-4-4-12 la o tensiune de alimentare de 2.1V.
Sunt folosite radiatoare negre din aluminiu pentru
asigurarea stabilitatii memoriilor in overclocking.
Modulele sunt double-sided, chip-urile fiind
dispuse cate opt pe fiecare parte a PCB-ului pentru
un total de 16 chip-uri per modul. Aceste module
suporta tehnologia Enhanced Performance Profiles,
acest lucru fiind ilustrat prin prezenta unui
abtibild cu inscriptia SLI-Ready pe ambalaj.
Temperatura este mentinuta la un nivel moderat
chiar si la frecventa maxima.

PERFORMANTA Sl OVERCLOCKING

Performantele obtinute cu acest kit de memorii
Corsair in teste au fost foarte bune. in
overclocking am putut atinge DDR2-770 folosind
latentele 3-3-3-9-2T la o tensiune de alimentare de
2.35V, remarcandu-se rata de transfer. La 4-4-4-12-
2T si o tensiune de alimentare de 2.35V am obtinut
stabil DDR2-980, performantele la aceasta
frecventa fiind foarte bune. Frecventa maxima
atinsa in conditii de stabilitate este DDR2-1100
folosind latentele 5-5-5-15-2T si o tensiune de
alimentare de 2.35V, demonstrand un potential
ridicat de overclocking.

CONCLUZIE

Performantele atinse de Twin2X2048-6400C4 le
recomanda celor care doresc un kit de memorii
performante, capabile sa lucreze atét cu latente
stranse, cat si la frecvente ridicate, fiind
excelente pentru overclocking.

290 Lei lifetime IT Direct

Player portabil
multimedia

Memorie: 30 GB

LCD: 4.3" widescreen

Redare clipuri video, fisiere foto,
fisiere MP3 si fisiere text

Slot card SD/MMC

Recorder integrat

Microfon integrat

Port USB 2.0

Software conversie video

CD instalare
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Mushkin
XP2-6400

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400) - Latente: 4-4-3-

10 - Voltaj: 2.0V + EPP: Nu + Cod identificare: 8 2 7
996523 - Radiatoare: aluminiu + Chip-uri: Micron D9 -

GMH - Extra: -

XP2-6400 este un kit de memorii oferit de Mushkin
celor care doresc performante in overclocking si
latente scazute.

CONSTRUCTIE Sl SETARI

Chip-urile folosite pentru XP2-6400 sunt Micron D9
GMH, performantele acestor module fiind pe
masura. Pentru protejarea chip-urilor la frecvente
mari si tensiuni de alimentare crescute, Mushkin a
dotat memoriile cu radiatoare negre din aluminiu.
Acestea se incalzesc destul de puternic in conditii
extreme (tensiuni de alimentare de 2.4V si
frecvente mai mari de DDR2-1000), fiind
recomandabild crearea unui flux de aer. Setérile
specificate de producator pentru functionarea la
DDR2-800 sunt 4-4-3-10 la o tensiune de
alimentare de 2V. Din pacate, exemplarele pe care
le-am testat au putut rula folosind aceste setari
doar alimentate la 2.2V. Modulele sunt double-
sided, chip-urile fiind dispuse cate opt pe fiecare
parte a PCB-ului.

PERFORMANTA S| OVERCLOCKING

Folosind setarile standard, scorurile obtinute sunt
bune. Aceste memorii au putut lucra stabil la
DDR2-800 cu latente 3-3-3-5-1T si o tensiune de
alimentare de 2.4V, performantele obtinute astfel
fiind foarte bune. Folosind latentele 4-4-4-5-2T,
aceste module Mushkin au putut rula in conditii de
stabilitate perfecta la DDR2-1000, rezultat peste
medie. Performantele obtinute la aceste setari au
fost foarte bune. Frecventa maxima atinsa de XP2-
6400 a fost DDR2-1100 la latente 5-5-5-5-2T si o
tensiune de alimentare de 2.4V.

CONCLUZIE

Mushkin XP2-6400 reprezinta o alegere demnd de
luat in seama de catre utilizatorii care urmaresc
obtinerea performantelor extreme. Raportul
performantd/pret este bun.

499 Lei lifetime

Soliton Computers

decembrie 2007

Feature

Teste comparative = Versus

Kingston
HyperX DDR2-800 EPP

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400) - Latente: 4-4-4-

12 - Voltaj: 2.0V - EPP: Da - Cod identificare: 8 08
KHX6400D2LLK2/2GN + Radiatoare: aluminiu + Chip- .

uri: Elpida 6E-E - Extra: -

Kingston ofera un kit de memorii DDR2-800 din

seria HyperX, dedicate entuziastilor si pasionatilor
de overclocking.

CONSTRUCTIE Sl SETARI

KHX6400D2LLK2/2GN folosesc chip-uri Elpida 6E-E.
Pentru a mari fiabilitatea in timp si pentru a le
spori stabilitatea in conditii de overclocking,
Kingston a dotat aceste module cu radiatoare
albastre din aluminiu cu un design deosebit.
Acestea isi indeplinesc cu succes menirea,
modulele incalzindu-se moderat la setarile cele
mai agresive. KHX6400D2LLK2/2GN au
implementata tehnologia Enhanced Performance
Profile (KHX6400D2LLK2/2G nu beneficiaza de
aportul acestei tehnologii, insa in rest sunt
identice cu KHX6400D2LLK2/2GN). Chip-urile sunt
dispuse cate opt pe fiecare parte a P.C.B.-ului,
modulele fiind double sided.

PERFORMANTA $I OVERCLOCKING

La setarile standard modulele Kingston ofera
performante bune, iesind in evidenta scorul
obtinut in SuperPl 1M. Setarile 3-3-3-9-1T au putut
fi obtinute la DDR2-770 la o tensiune de
alimentare de 2.35V. Am putut obtine stabil DDR2-
960 cu latente 4-4-4-12-2T la o tensiune de
alimentare de 2.2V (cresterea tensiunii de
alimentare nu a dus la cresterea frecventei
obtinute stabil). Frecventa maxima obtinuta a fost
DDR2-1040 cu latentele 5-5-5-15-2T la o tensiune
de alimentare de 2.35V, performantele obtinute la
aceste setari fiind bune.

CONCLUZIE

Modulele Kingston KHX6400D2LLK2/2GN pot
reprezenta o alegere buna pentru cei care doresc
obtinerea unor frecvente bune in overclocking la
CAS 4. Datorita radiatoarelor folosite, temperatura
modulelor in overclocking nu este o problema.

357 Lei lifetime

Senorg Roménia

Laborator

Topuri

Team Group
TXDD2048M1800HC5DC

Frecventa: DDR2-800/DDR2-1000 - Latente: 3-4-3-
8/5-4-4-10 - Voltaj: 2.2V-2.35V « EPP: Nu + Cod
identificare: TXDD2048M1800HC5DC - Radiatoare:
aluminiu -+ Chip-uri: Micron D9 GMH - Extra: -

8.60

TXDD2048M1800HC5DC este un kit de memorii
dual-specifications produs de Team Group adresat
overclocking-ului extrem.

CONSTRUCTIE Sl SETARI

Chip-urile folosite sunt Micron D9 GMH.
TXDD2048M1800HC5DC fac parte din seria Xtreem
oferita de Team Group celor pasionati de
overclocking-ul extrem si entuziastilor.
Radiatoarele din aluminiu cromat cu care sunt
echipate aceste memorii sunt atasate de chip-uri
prin intermediul unui pad termo-adeziv. Modulele
se incing puternic la frecvente si voltaj maxime,
fiind recomandata crearea unui flux de aer pentru
racirea acestora. Chip-urile sunt dispuse cate opt
pe fiecare parte a P.C.B.-ului, fiecare modul fiind
dotat cu 16 chip-uri (fiind double-sided). Aceste
module sunt garantate de producator in
combinatie cu doua setari, 3-4-3-8 la DDR2-800 si
5-4-4-10 la DDR2-1000. Tensiunile de alimentare
specificate se incadreaza in intervalul 2.2V-2.35V.

PERFORMANTA S| OVERCLOCKING
TXDD2048M1800HC5DC sunt castigatoarele testului,
performantele fiind extreme atat la setarile
implicite, cat si in overclocking. Aceste module au
putut rula stabil cu latentele 3-3-3-5-1T la DDR2-
800, scorurile obtinute la aceste setari fiind cele
mai bune din test. Folosind latentele 4-4-4-5-2T
am putut atinge stabil DDR2-1080 la o tensiune de
alimentare de 2.35V, aceasta fiind cea mai mare
frecventa atinsa cu aceste latente. Frecventa
maxima atinsa de acest kit de memorii a fost si
cea mai mare din test, DDR2-1140 cu latente 5-5-
5-5-2T si o tensiune de alimentare de 2.4V.

CONCLUZIE

Performantele singurului kit Team Group prezent in
test sunt de top, frecventele maxime atinse fiind
extreme indiferent de latentele folosite.

892 Lei 99 luni

Caro Group




Corsair
Twin2X2048-6400

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400) - Latente: 5-5-5-

12+ Voltaj: 1.9V « EPP: Nu - Cod identificare: 6400 8 O
ver 5.1 - Radiatoare: aluminiu + Chip-uri: ProMOS -

90nm - Extra: -

Prin Twin2X2048-6400 Corsair ofera un kit de 2GB
pentru utilizatorii care doresc obtinerea unor
frecvente bune in overclocking.

CONSTRUCTIE SI SETARI

Aceste modele fac parte din seria XMS2 si
integreaza chip-uri ProMOS 90nm. Radiatoarele
folosite sunt construite din aluminiu si sunt de
culoare neagra. Sunt folosite 16 chip-uri pentru
realizarea fiecarui modul de memorie, acestea
fiind distribuite cate opt pe fiecare parte a
PCB-ului (standard pentru modulele double-sided).
Setarile garantate de producétor pentru
functionarea stabila a acestor module la DDR2-800
sunt 5-5-5-12 la o tensiune de alimentare de 1.9V.
Modulele se incélzesc puternic in overclocking.

PERFORMANTA S| OVERCLOCKING

Performantele modulelor 6400 de la Corsair sunt
modeste la setdrile standard datorita latentelor
folosite. Am putut utiliza latentele 3-3-3-9-1T la
DDR2-704 stabil folosind o tensiune de alimentare
de 2.2V. Din pacate, chip-urile ProMOS cu care sunt
dotate exemplarele pe care le-am testat nu se
scaleaza peste 2.2V, aparand erori de procesare la
alimentarea acestora cu 2.3V la frecvente ridicate.
Folosind latentele 4-4-4-12-2T am putut atinge
DDR2-880 la o tensiune de alimentare de 2.2V,
performantele fiind bune. Frecventa maxima
atinsa la 5-5-5-15-2T a fost DDR2-1000 folosind
2.2V pentru alimentarea modulelor. Performantele
se situeaza la un nivel ridicat comparativ cu
concurenta la aceeasi frecventd, insa recomandam
folosirea unui flux de aer pentru mentinerea
stabilitatii modulelor in aceste conditii.

CONCLUZIE

Corsair Twin2X2048-6400 reprezinta o alegere buna
pentru utilizatorii care doresc un kit performant in
overclocking la un pret bun.

220 Lei lifetime IT Direct

GelL
Black Dragon DDR2-800

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400) - Latente: 4-4-4-
12 - Voltaj: 2.0V - EPP: Nu - Cod identificare:
GB24GB6400C4QC - Radiatoare: N/A + Chip-uri:
rebranded - Extra: FIFA 08

8.10

Black Dragon DDR2-800 este un kit de patru
module de 1GB cu un aspect deosebit oferite de
GelL la un pret bun.

CONSTRUCTIE SI SETARI

Black Dragon sunt singurele memorii din test care
nu beneficiaza de radiatoare, insa pe parcursul
testelor s-a dovedit ca aceste module nu necesita
racire suplimentara. Design-ul deosebit al
modulelor este completat de cele doua LED-uri
rosii ce reprezinta ochii desenului sub forma unui
cap de dragon. Deoarece testul este dedicat
kit-urilor 2x1GB am folosit doar doua module
pentru testare. Setarile folosite au fost cele
standard, anume 4-4-4-12 la voltajul recomandat
de producator (2V). Chip-urile sunt dispuse cate
opt pe fiecare parte a PCB-ului de culoare neagra.
Deoarece GelL nu produce chip-uri de memorie, iar
cele folosite sunt rebranded, nu putem spune cu
siguranta ce provenienta au cele utilizate pentru
Black Dragon.

PERFORMANTA SI OVERCLOCKING

in testele efectuate la setarile standard, modulele
Black Dragon DDR2-800 au inregistrat rezultate
bune, in special in jocuri si in PCMark05 Memory.
La latentele 3-3-3-5-2T, Black Dragon au functionat
stabil la DDR2-770, iar la 4-4-4-5-2T, au putut urca
stabil pana la DDR2-960. Frecventa maxima
obtinuta de GellL Black Dragon a fost DDR2-1040,
folosind latentele 5-5-5-5-2T la o tensiune de
alimentare de 2.35V. Se remarca latimea de banda
obtinuta la aceste setari.

CONCLUZIE

Aceste memorii reprezinta o alegere buna pentru
cei care cautd un kit de 4GB, raportul
performantd/pret fiind bun. Valoarea produsului
este sporita de includerea in pachet sub forma de
bundle gratuit a jocului FIFA 08.

599 Lei lifetime

PCCenter.ro

Slim
MP3 video player

Memorie: 2 GB/ 4 GB

LCD: 1,66" color TFT
Redare clipuri video, fisiere
MP3 si fisiere text

Recorder integrat

FM Tuner

Microfon integrat

Port USB 2.0

Software conversie video

CD instalare




hardware

DDR2 Xtrem

Ultima ora

Mushkin
EM2-6400

Feature

Teste comparative = Versus

GelL
Ultra DDR2-800

Laborator

Topuri

TakeMS
Mach2 DDR2-800

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400) - Latente: 5-5-5-
12 - Voltaj: 1.8V - EPP: Nu - Cod identificare:
996527 + Radiatoare: aluminiu - Chip-uri: 2.5ns *
Extra: -

7.56

Prin EM2-6400 renumitul producator Mushkin ofera
un kit dedicat utilizatorilor care doresc un raport
performanta/pret bun.

CONSTRUCTIE Sl SETARI

Producatorul garanteaza functionarea kit-ului
EM2-6400 la DDR2-800 folosind setarile 5-5-5-12 si
o tensiune de alimentare de numai 1.8V.
Radiatoarele folosite sunt construite din aluminiu
si respecta design-ul specific Mushkin. Modulele se
incalzesc doar moderat, chiar si la frecvente
maxime gratie radiatoarelor eficiente. Din pacate,
nu am putut afla ce chip-uri motorizeaza aceste
module Mushkin. Fiecare modul beneficiaza de 16
chip-uri de memorie, acestea fiind montate cate
opt pe fiecare parte a PCB-ului. Dimensiunile
modulelor sunt usor atipice datorita dimensiunilor
radiatorului folosite.

PERFORMANTA SI OVERCLOCKING

Performantele obtinute de Mushkin EM2-6400 sunt
medii la setarile standard datorita latentelor
ridicate. Am putut obtine stabil DDR2-672 in
compania latentelor 3-3-3-9-2T folosind o tensiune
de alimentare de 2.2V, insa latimea de banda
obtinutd nu justifica folosirea acestor setari in
detrimentul celor standard. Folosind latentele 4-4-
4-12-2T am obtinut o functionare stabila la DDR2-
880 la o tensiune de alimentare de 2.2V. Din
pacate, performanta acestor module nu se
scaleaza in cazul folosirii unor tensiuni de
alimentare de peste 2.2V. Frecventa maxima
obtinuta de EM2-6400 a fost de 936MHz (DDR2-936)
folosind latentele 5-5-5-15-2T si o tensiune de
alimentare de 2.2V.

CONCLUZIE

Mushkin EM2-6400 reprezinta o alternativa pentru
utilizatorii care doresc un kit ce beneficiaza de un
sistem de racire foarte bun.

250 Lei lifetime

Soliton Computers

decembrie 2007

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400) - Latente: 4-4-4-
12 - Voltaj: 2.1V « EPP: Nu - Cod identificare:
GX22GB6400UDC (PN2291) - Radiatoare: aluminiu -
Chip-uri: - + Extra: -

7.94

GelL Ultra DDR2-800 este un kit de memorii DDR2-
800 din seria dedicata overclocking-ului oferita
entuziastilor.

CONSTRUCTIE Sl SETARI

Din pacate, nu am putut identifica chip-urile de
memorie folosite de aceste module. Setérile
garantate de producator pentru functionarea
stabild a acestor module la DDR2-800 sunt 4-4-4-12
folosind o tensiune de alimentare de 2.1V. Pentru a
asigura stabilitatea acestor memorii in conditii de
overclocking, modulele sunt dotate cu radiatoare
portocalii realizate din aluminiu anodizat. Chip-
urile sunt dispuse cate opt pe fiecare parte a
PCB-ului, totalizand 16 chip-uri per modul, acesta
fiind standardul pentru modulele double-sided.
Radiatoarele se incing puternic chiar folosind
setarile standard, insa acest fapt pare sa nu puna
in pericol stabilitatea modulelor, cel putin nu pe o
perioada medie de timp.

PERFORMANTA Sl OVERCLOCKING

Performantele obtinute de GelL Ultra DDR2-800 la
setarile standard sunt bune gratie latentelor
folosite. In overclocking am reusit stabilizarea
acestor module la DDR2-770 folosind latentele 3-3-
3-9-2T la o tensiune de alimentare de 2.35V.
Folosind latentele 4-4-4-12-2T am obtinut DDR2-
960 la o tensiune de alimentare de 2.35V,
performantele inregistrate in aceste conditii fiind
bune. Frecventa maxima atinsa de aceste memorii
a fost 1000MHz (DDR2-1000) folosind latentele 5-5-
5-15-2T si o tensiune de alimentare de 2.35V.

CONCLUZIE

GelL Ultra DDR2-800 este o alegere buna pentru
utilizatorii care doresc un kit de memorii capabile
de overclocking la un pret bun. Temperatura
ridicata de functionare a acestor module poate
pune probleme pe termen indelungat.

223 Lei

PCCenter.ro

lifetime

Frecventa: DDR2-800/DDR2-1066 + Latente: 3-3-3-
8-2T/5-5-5-15-2T - Voltaj: 2.2V/1.8V + EPP: Da -
Cod identificare: TMS1GB264C081 + Radiatoare:
aluminiu - Chip-uri: TakeMS 1.8ns - Extra: -

8.27

Mach 2 este un kit de memorii DDR2-800
dual-specification produs de TakeMS dedicat
overclocking-ului.

CONSTRUCTIE SI SETARI

Setérile standard garantate de producatorul
german sunt 3-3-3-8-2T la DDR2-800 la 2.2V si 5-5-
5-18-2T la DDR2-1066 la 1.8V. Kit-ul testat de noi
nu a putut porni la setdrile garantate de
producator pentru DDR2-800 indiferent de
tensiunea de alimentare, ruland stabil in schimb la
3-4-4-8-2T la 2.2V. Chip-urile folosite sunt TakeMS
1.8ns, acestea fiind fabricate de producatorul
kit-ului. Modulele sunt dotate cu radiatoare rosxii
din aluminiu anodizat. Cu toate acestea, se incing
puternic in special in overclocking, fiind
recomandata folosirea unei solutii de racire active
pentru aceste module. Modulele sunt double-sided,
dispunerea chip-urilor de memorie fiind standard.

PERFORMANTA Sl OVERCLOCKING

Performantele obtinute la setédrile standard (sau
mai bine zis la 3-4-4-8-2T, cele mai bune setari
obtinute stabil la DDR2-800) sunt destul de
modeste. Folosind latentele 3-3-3-8-2T aceste
module au putut rula stabil la DDR2-704 cu o
tensiune de alimentare de 2.2V. Se remarca faptul
ca aceste module nu ruleaza stabil folosind
Command Rate 2T. La 4-4-4-12-2T s-a atins stabil
DDR2-960. Frecventa maxima atinsa stabil de
aceste memorii a fost DDR2-1100 la latentele 5-5-
5-16-2T, folosind o tensiune de alimentare de 2.2V.
Prestatia modulelor nu este imbunatatita prin
folosirea unor voltaje mai mari de 2.2V.

CONCLUZIE

Modulele Mach 2 produse de TakeMS pot
reprezenta o alternativa pentru cei care doresc
atingerea unor frecvente cat mai mari la tensiuni
de alimentare scazute.

476 Lei 10 ani

Lasting System




Corsair
Twin2X2048-6400C3DF

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400) + Latente: 3-4-3-9
- Voltaj: 2.4V - EPP: Da - Cod identificare: 6400C3D 8 43
ver1.1 - Radiatoare: Corsair DHX aluminiu + Chip- -

uri: Micron D9 GMH - Extra: Dominator Airflow

Twin2X2048-6400C3DF face parte din renumita
serie Dominator a celebrului producator Corsair,
aceste module fiind dedicate overclocking-ului.

CONSTRUCTIE Sl SETARI

Modulele Dominator folosesc radiatoare negre din
aluminiu anodizat pentru racirea chip-urilor, iar
acest kit este livrat cu un modul Dominator Airflow
pentru racirea activa a memoriilor. Modulul
Dominator Airflow este compus din trei
ventilatoare de 40mm si poate fi montat pe
aproape orice placa de baza, necesitand un singur
conector cu trei pini pentru alimentare. P.C.B.-ul
negru al modulelor este racit in partea superioara
de doua radiatoare mici din aluminiu. Marimea
acestor module este identica cu cea a modelelor
DHX. Chip-urile folosite sunt Micron D9 GMH, iar
setarile standard sunt 3-4-3-9 la DDR2-800 folosind
o tensiune de alimentare de 2.4V.

PERFORMANTA S| OVERCLOCKING

Performantele acestor module la setarile standard
sunt foarte bune. Chip-urile se incing puternic
chiar si la setédrile implicite, insa radiatoarele si
modulul Dominator Airflow mentin temperatura la
un nivel acceptabil. Aceste module se numara
printre putinele din test care au putut rula stabil
folosind latentele 3-3-3-5-2T la frecvente mai mari
de DDR2-800, in acest caz DDR2-820. Folosind
latentele 4-4-4-5-2T, aceste memorii au putut rula
stabil la DDR2-1060, performantele obtinute fiind
foarte bune. Frecventa maxima obtinuta de aceste
module Corsair este DDR2-1104 la 2.4V folosind
latentele 5-5-5-5-2T, scorurile realizate fiind
printre cele mai bune din test.

CONCLUZIE

Prin Twin2X2048-6400C3DF Corsair ofera un kit de
memorii foarte capabil, fiind recomandat tuturor
celor ce doresc performante maxime.

1055 Lei lifetime IT Direct

0CZ
Gold GX XTC DDR2-800

Frecventa: DDR2-800 (PC2-6400) - Latente: 5-5-5-
12 - Voltaj: 2.1V - EPP: Nu - Cod identificare:
0CZ2G8002GK - Radiatoare: OCZ XTC aluminiu -
Chip-uri: - « Extra: OCZ EVP

7.95

OCZ este un brand renumit la nivel mondial pentru
modulele de memorie destinate pasionatilor de
overclocking.

CONSTRUCTIE §I SETARI

OCZ Gold GX XTC DDR2-800 fac parte din seria
Gold oferita de renumitul producator. Ceea ce
deosebeste aceste module de restul competitorilor
sunt radiatoarele XTC (Xtreme Thermal
Convection), produse chiar de OCZ. Acestea sunt
construite din aluminiu si implementeaza un design
asemanator fagurelui de miere pentru a evacua
aerul cald de langa chip-urile de memorie. Din
pacate, nu am putut afla ce chip-uri sunt folosite
pentru producerea acestor module. Setarile
standard sunt destul de modeste, 5-5-5-12 la
DDR2-800. Modulele sunt double-sided, chip-urile
fiind dispuse cate opt pe fiecare parte a PCB-ului
(16 chip-uri per modul).

PERFORMANTA Sl OVERCLOCKING

Folosind setarile standard, performantele sunt
destul de modeste. Memoriile au putut rula stabil
folosind latentele 3-3-3-8-1T la DDR2-770 si
folosind latentele 4-4-4-12-2T la DDR2-970 si o
tensiune de alimentare de 2.35V. in ambele cazuri,
performanta oferita a fost buna. Frecventa
maxima atinsa in conditii de stabilitate a fost
DDR2-1016 la 5-5-5-15-2T la 2.35V, aceasta fiind
cea mai mica frecventa maxima din tot testul.
Radiatoarele si-au facut pe deplin datoria,
pastrand modulele la o temperatura moderata.

CONCLUZIE

0CZ2G8002GK se recomanda celor care vor sa
atinga frecvente pana in 500MHz (DDR2-1000)
folosind latentele 4-4-4-12. Radiatoarele cu design
deosebit le recomanda celor care doresc memorii
cu un aspect deosebit, acest kit fiind avantajat de
ramele radiatoarelor placate cu aur.

281 Lei 999 luni Depozitul de Calculatoare

Boxe 2.1

2.1 Woofer de lemn

Putere totala : 35W PMP
Putere Woofer: 15W PMP
Putere Sateliti: 2x10W PMP
Telecomanda pe fir




hardware

DDR2 Xtrem

Ultima ora

Team Group
TXDD2048M1800HC5DC  M20OMIDG314170INC5Z 6400C3DF ver1.1

Feature

A-Data

Teste comparative

Corsair

Versus

GelL

GX22GB6400PDC

Laborator

Mushkin

Topuri

XP2-6400 996523

TakeMS
TMS1GB264C081

Corsair
6400C4 ver2.1

Pret 892 Lei 479 Lei 1055 Lei 459 Lei 499 Lei 476 Lei 290 Lei
Latente 3-4-3-8-1T 4-4-4-12-1T 3-4-3-9-2T 3-3-3-8-2T 4-4-3-10-2T 3-4-4-8-2T 4-4-4-12-1T
Tensiune de alimentare 2.2v 2.2V 2.4V 2.4V 2.2V 2.2V 2.1V

EPP Nu Da Da Nu Nu Da Da

Racire Pasiva Pasiva Activa Pasiva Pasiva Pasiva Pasiva
Rezultate teste la seari implicite

Sandra 2007 memory bandwidth 7726 7559 7473 7757 7523 7494 7502

Sandra 2007 bandwidth efficiency 60% 59% 58% 61% 59% 58% 59%

Everest Memory Latency 54.4 55.9 51.1 53.6 57.7 58.4 58.9
Everest FPU SinJulia 5318 5318 5319 5316 5318 5303 5319
PCMark 05 memory 3739 3700 3734 3631 3622 3603 3688
WinAce arhivare i386 365 373 368 374 381 399 378

SuperPl 1M 43.144 43.375 42.969 43.508 43.672 43.390 43.501
3DMark 2006 default 7282 7253 7139 7198 7236 7116 7254
F.E.A.R. 640x480 low 201 200 207 204 198 199 199
F.E.A.R. 1280x960 high 85 84 85 84 83 83 84

Prey 640x480 low 130.5 129.3 130.2 131.6 128.3 126.6 128.1

Prey 1280x1024 high 117.9 116.9 117.6 117.3 116.2 115.6 116.9
Frecvente obtinute la CAS 3

Frecventa memorie DDR2-800 DDR2-748 DDR2-820 DDR2-812 DDR2-800 DDR2-704 DDR2-770
Latente memorie 3-3-3-5-1T 3-3-3-5-1T 3-3-3-5-2T 3-3-3-5-2T 3-3-3-5-1T 3-3-3-8-2T 3-3-3-9-2T
Voltaj memorie 2.4V 2.4V 2.4V 2.4V 2.4V 2.2V 2.35V
Frecventa procesor/multiplicator 2000MHz/10x 1872MHz/8x 2050MHz/10x 2030MHz/10x 2000MHz/10x 1760MHz/8x 1920MHz/8x
Frecventa bus HTT/multiplicator 200MHz/5x 234MHz/5x 205MHz/5x 203MHz/5x 200MHz/5x 220MHz/5x 240MHz/5x
Sandra 2007 memory bandwidth 7914 7821 7662 8201 7456 6627 7352

Sandra 2007 bandwidth efficiency 62% 65% 58% 63% 58% 59% 60%
Everest Memory Latency 54.1 56.3 49.4 52.7 50.6 44.9 55.8
SuperPl 1M 43.359 45.844 43.016 42.857 42.903 36.290 45.375
F.E.A.R. 1280x960 high 86 81 86 85 85 89 83
Frecventa memorie DDR2-1080 DDR2-920 DDR2-1060 DDR2-976 DDR2-1000 DDR2-960 DDR2-980
Latente memorie 4-4-4-5-2T 4-4-4-5-2T 4-4-4-5-2T 4-4-4-5-2T 4-4-4-5-2T 4-4-4-12-2T 4-4-4-12-2T
Voltaj memorie 2.4V 2.4V 2.4V 2.4V 2.4V 2.2V 2.35v
Frecventa procesor/multiplicator 2700MHz/10x 2300MHz/10x 2650MHz/10x 2440MHz/10x 2500MHz/10x 2400MHz/10x 2450MHz/10x
Frecventa bus HTT/multiplicator 270MHz/4x 230MHz/5x 265MHz/4x 244MHz/5x 250MHz/4x 240MHz/5x 245MHz/4x
Sandra 2007 memory bandwidth 10179 9275 9932 9873 9298 8936 9258

Sandra 2007 bandwidth efficiency 59% 63% 58% 63% 58% 58% 59%
Everest Memory Latency 43.1 49.7 40.6 48.1 42.9 44.9 46.4
SuperPl 1M 32.437 37.940 32.687 35.813 34.625 36.290 35.782
F.E.A.R. 1280x960 high 93 88 93 90 91 89 90
Frecventa memorie DDR2-1140 DDR2-1108 DDR2-1104 DDR2-1104 DDR2-1100 DDR2-1100 DDR2-1100
Latente memorie 5-5-5-5-2T 5-5-5-5-2T 5-5-5-5-2T 5-5-5-5-2T 5-5-5-5-2T 5-5-5-15-2T 5-5-5-15-2T
Voltaj memorie 2.4V 2.4V 2.4V 2.4V 2.4V 2.2V 2.35v
Frecventa procesor/multiplicator  2850MHz/10x 2770MHz/10x 2760MHz/10x 2760MHz/10x 2750MHz/10x 2750MHz/10x 2750MHz/10x
Frecventa bus HTT/multiplicator 285MHz/4x 277MHz/4x 276MHz/4x 276MHz/4x 275MHz/4x 275MHz/4x 275MHz/4x

Rezultate teste la frecventa maxima

Sandra 2007 memory bandwidth 12699 14659 10091 10435 10043 9935 10150
Sandra 2007 bandwidth efficiency 70% 83% 57% 59% 57% 57% 58%
Everest Memory Latency 43.3 44.6 41.6 44.6 41.7 41.9 44.2
Everest FPU SinJulia 7553 7340 7341 7337 7340 7339 7288
PCMark 05 memory 5068 4921 4995 4945 4944 4882 5051
WinAce arhivare i386 278 291 288 289 273 324 294
SuperPl 1M 30.875 31.823 31.703 31.895 31.656 31.810 32.047
3DMark 2006 default 8969 8814 8742 8733 8763 8688 8803
F.E.A.R. 640x480 low 281 272 276 272 276 272 273
F.E.A.R. 1280x960 high 95 92 94 93 93 93 93
Prey 640x480 low 178.8 173.7 173.8 172.1 174.9 173.1 172.8
Prey 1280x1024 high 135.2 133.7 134.2 132.9 113.4 133.2 132.9
Note

Notd setari implicite 8.99 8.88 8.99 8.96 8.79 8.72 8.82
Nota CAS 3 8.59 8.4 8.59 8.73 8.49 8.98 8.23
Notd CAS 4 8.64 8.02 8.66 8.30 8.31 8.07 8.14
Nota frecventa maxima 8.37 8.42 7.98 7.93 7.89 7.84 7.91
Verdict 8.60 8.47 8.43 8.36 8.27 8.27 8.22

decembrie 2007



hardware

DDR2 Xtrem

A-Data Super Talent GellL Kingston Kingston Corsair Princeton
M20AD9G314170INE58 T800UX2GC4 GB24GB6400C4QC KHX6400D2LLK2/2GN KHX6400D2LLK2/2G  6400C4DHX ver2.1 VPM80ONU005/1GB/K

184 Lei 229 Lei 599 Lei 357 Lei 372 Lei 315 Lei 193 Lei Pret

Detalii tehnice
4-4-4-12-2T7 4-4-3-8-1T 4-4-4-12-1T 4-4-4-12-1T 4-4-4-12-1T 4-4-4-12-1T 5-5-5-16-2T Latente
2.0v 2.2V 2.0V 2.0V 2.0v 2.1V 1.8V Tensiune de alimentare
Da Nu Nu Da Nu Nu Nu EPP
Pasiva Pasiva N/A Pasiva Pasiva Pasiva Pasiva Racire

Rezultate teste la setari implicite
8048 7651 7542 7652 7657 7633 7332 Sandra 2007 memory bandwidth
63% 60% 59% 60% 60% 60% 57% Sandra 2007 bandwidth efficiency
56.5 56.1 56 56 56.1 56 60.4 Everest Memory Latency
5318 5381 5318 5318 5318 5317 5317 Everest FPU SinJulia
3607 3654 3714 3616 3633 3638 3571 PCMark 05 memory
382 373 372 371 370 373 389 WinAce arhivare 1386
43.681 43.594 43.420 43.405 43.366 43.498 43.985 SuperPl 1M
7238 7202 7183 7215 7234 7231 7132 3DMark 2006 default
197 200 202 199 200 200 193 F.E.A.R. 640x480 low
84 84 84 84 84 84 82 F.E.A.R. 1280x960 high
127.8 1305 129.4 130.8 130.7 129.4 126.1 Prey 640x480 low
116.1 117.8 116.9 117.9 117.5 117.2 115.4 Prey 1280x1024 high
DDR2-720 DDR2-770 DDR2-770 DDR2-768 DDR2-768 DDR2-770 DDR2-640 Frecventa memorie
3-3-3-5-1T 3-3-3-5-1T 3-3-3-5-2T 3-3-3-9-1T 3-3-3-9-1T 3-3-3-9-1T 3-3-3-5-1T Latente memorie
2.4V 2.35v 2.35vV 2.35v 2.35v 2.35v 2.35vV Voltaj memorie
1800MHz/8x 1920MHz/8x 1920MHz/8x 1920MHz/8x 1920MHz/8x 1920MHz/8x 1600MHz/8x Frecventa procesor/multiplicator
225MHz/5x 240MHz/5x 240MHz/5x 240MHz/5x 240MHz/5x 240MHz/5x 200MHz/5x Frecventa bus HTT/multiplicator
7073 7487 7365 7405 7359 7575 6121 Sandra 2007 memory bandwidth
61% 61% 60% 60% 60% 62% 60% Sandra 2007 bandwidth efficiency
58.7 55.5 54.7 55.7 55.4 56.5 66.4 Everest Memory Latency
47.835 45.062 45.440 45.344 45.317 45.172 54.109 SuperPl 1M
80 83 82 82 82 82 74 F.E.A.R. 1280x960 high
DDR2-940 DDR2-960 DDR2-960 DDR2-960 DDR2-960 DDR2-960 DDR2-960 Frecventa memorie
4-4-4-5-2T 4-4-4-5-2T 4-4-4-5-2T 4-4-4-12-2T7 4-4-4-12-2T 4-4-4-12-2T7 4-4-4-12-2T7 Latente memorie
2.4V 2.35v 2.35vV 2.35v 2.35v 2.35v 2.35v Voltaj memorie
2350MHz/10x 2400MHz/10x 2400MHz/10x 2400MHz/10x 2400MHz/10x 2400MHz/10x 2400MHz/10x Frecventa procesor/multiplicator
235MHz/5x 240MHz/5x 240MHz/5x 240MHz/5x 240MHz/5x 240MHz/5x 240MHz/5x Frecventa bus HTT/multiplicator
9092 9115 9025 9062 9035 9039 9013 Sandra 2007 memory bandwidth
61% 59% 59% 59% 59% 59% 59% Sandra 2007 bandwidth efficiency
47 .1 47.6 47.7 46.4 46.7 47.9 47.5 Everest Memory Latency
37.433 36.328 36.375 36.437 36.422 36.391 36.406 SuperPl 1M
90 90 89 90 90 90 90 F.E.A.R. 1280x960 high
DDR2-1100 DDR2-1060 DDR2-1040 DDR2-1040 DDR2-1040 DDR2-1040 DDR2-1080 Frecventa memorie
5-5-5-5-2T 5-5-5-5-2T 5-5-5-5-2T 5-5-5-15-2T 5-5-5-15-2T 5-5-5-15-2T 5-5-5-12-2T Latente memorie
2.4V 2.35v 2.35vV 2.35v 2.35v 2.35v 2.35v Voltaj memorie
2750MHz/10x 2650MHz/10x 2600MHz/10x 2600MHz/10x 2600MHz/10x 2600MHz/10x 2700MHz/10x Frecventa procesor/multiplicator
275MHz/4x 265MHz/4x 260MHz/4x 260MHz/4x 260MHz/4x 260MHz/4x 270MHz/4x Frecventa bus HTT/multiplicator
10021 9698 10583 9602 9613 9621 9989 Sandra 2007 memory bandwidth
57% 58% 63% 58% 58% 58% 58% Sandra 2007 bandwidth efficiency
44.1 46.6 47.6 47.1 47.3 46.8 45.4 Everest Memory Latency
7287 7021 6915 6914 6914 6915 7180 Everest FPU SinJulia
4966 4737 4624 4678 4659 4662 4816 PCMark 05 memory
293 303 308 305 304 5.08 297 WinAce arhivare 1386
31.243 33.407 33.780 33.859 33.822 33.797 32.532 SuperPl 1M
8809 8620 8492 8533 8484 8542 8659 3DMark 2006 default
276 258 254 255 256 256 266 F.E.A.R. 640x480 low
93 92 91 92 92 91 92 F.E.A.R. 1280x960 high
173.9 165.6 163.8 164.4 165.2 164.3 170.7 Prey 640x480 low
133.2 132.3 131.9 132.1 131.9 132.1 133.4 Prey 1280x1024 high

Note
8.90 8.9 8.89 8.90 8.90 8.88 8.63 Not& setari implicite
7.97 8.3 8.24 8.22 8.22 8.29 7.25 Nota CAS 3
8.07 8.04 8.01 8.07 8.06 8.02 8.03 Nota CAS 4
7.92 7.64 7.66 7.58 7.58 7.57 7.78 Nota frecventa maxima
8.19 8.12 8.10 8.08 8.08 8.08 7.95 Verdict
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DDR2 Xtrem

0ocz GelL Corsair Corsair Mushkin Mushkin
0CZ28002GK GX22GB6400UDC 6400C5DHX ver2.1 6400 ver5.1 HP2-6400 996576 EM2-6400 996527

Pret 281 Lei 223 Lei 245 Lei 220 Lei 299 Lei 250 Lei
Latente 5-5-5-12-1T 4-4-4-12-1T 5-5-5-18-1T 5-5-5-12-1T 4-4-4-12-2T 5-5-5-12-1T
Tensiune de alimentare 2.1V 2.1V 1.8V 1.9V 2.1V 1.8V

EPP Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Racire Pasiva Pasiva Pasiva Pasiva Pasiva Pasiva
Rezultate teste la seari implicite

Sandra 2007 memory bandwidth 7421 7594 7363 7318 7359 7334
Sandra 2007 bandwidth efficiency 58% 59% 58% 57% 57% 57%
Everest Memory Latency 58.4 56.1 59.3 60.1 56.6 58.3
Everest FPU SinJulia 5318 5318 5318 5317 5317 5318
PCMark 05 memory 3577 3691 3639 3621 3707 3574
WinAce arhivare i386 380 382 379 380 383 380

SuperPl 1M 43.800 43.391 43.907 43.968 43.782 43.713
3DMark 2006 default 7176 7234 7192 7188 7201 7170
F.E.A.R. 640x480 low 195 198 195 194 198 197
F.E.A.R. 1280x960 high 83 84 83 83 84 83

Prey 640x480 low 127.9 127.3 127.3 127.8 127.5 128.3

Prey 1280x1024 high 116.3 115.7 116.1 116.4 115.8 116.7
Frecventa memorie DDR2-770 DDR2-770 DDR2-704 DDR2-704 DDR2-688 DDR2-672
Latente memorie 3-3-3-8-1T 3-3-3-9-2T 3-3-3-9-1T 3-3-3-9-1T 3-3-3-9-2T 3-3-3-9-2T
Voltaj memorie 2.35V 2.35V 2.2V 2.2V 2.2V 2.2V
Frecventa procesor/multiplicator 1920MHz/8x 1920MHz/8x 1760MHz/8x 1760MHz/8x 1720MHz/8x 1680MHz/8x
Frecventa bus HTT/multiplicator 240MHz/5x 240MHz/5x 220MHz/5x 220MHz/5x 215MHz/5x 210MHz/5x
Rezultate teste la CAS3
Sandra 2007 memory bandwidth 7389 7368 6789 6645 6598 6451

Sandra 2007 bandwidth efficiency 60% 60% 60% 59% 60% 60%
Everest Memory Latency 56.5 56.5 60.5 60.6 61.5 63.2
SuperPl 1M 45.203 45.453 49.172 49.265 50.922 51.953
F.E.A.R. 1280x960 high 83 83 78 78 77 76
Frecvente obtinute la CAS4
Frecventa memorie DDR2-970 DDR2-960 DDR2-880 DDR2-880 DDR2-900 DDR2-880
Latente memorie 4-4-4-12-2T 4-4-4-12-2T 4-4-4-12-2T 4-4-4-12-2T7 4-4-4-12-2T 4-4-4-12-2T
Voltaj memorie 2.35V 2.35V 2.2V 2.2V 2.2V 2.2V
Frecventa procesor/multiplicator 2450MHz/10x 2400MHz/10x 2200MHz/10x 2200MHz/10x 2250MHz/10x 2200MHz/10x
Frecventa bus HTT/multiplicator 245MHz/4x 240MHz/5x 220MHz/5x 220MHz/5x 225MHz/5x 220MHz/5x
Sandra 2007 memory bandwidth 9098 9021 8300 8243 8402 8264

Sandra 2007 bandwidth efficiency ~ 59% 59% 59% 59% 58% 59%
Everest Memory Latency 48.4 48.4 51.2 52.4 52.3 53.7
SuperPl 1M 36.160 36.453 39.656 39.751 38.907 39.843
F.E.A.R. 1280x960 high 90 90 87 87 87 87
Frecventa memorie DDR2-1016 DDR2-1000 DDR2-1000 DDR2-1000 DDR2-1000 DDR2-936
Latente memorie 5-5-5-15-2T 5-5-5-15-2T 5-5-5-15-2T 5-5-5-15-2T 5-5-5-15-2T 5-5-5-15-2T
Voltaj memorie 2.35V 2.35V 2.2V 2.2V 2.2V 2.2V
Frecventa procesor/multiplicator 2540MHz/10x 2500MHz/10x 2500MHz/10x 2500MHz/10x 2500MHz/10x 2340MHz/10x
Frecventa bus HTT/multiplicator 254MHz/4x 250MHz/4x 250MHz/4x 250MHz/4x 250MHz/4x 234MHz/5x
Sandra 2007 memory bandwidth 9261 9162 9255 9240 9218 8556
Sandra 2007 bandwidth efficiency 57% 58% 58% 58% 58% 57%
Everest Memory Latency 48.2 48.7 47.9 48.5 49.3 52.6
Everest FPU SinJulia 6754 6648 6648 6647 6648 6223
PCMark 05 memory 4554 4528 4892 4869 4519 4170
WinAce arhivare i386 315 322 313 316 321 339

SuperPl 1M 34.670 35.187 35.109 35.156 35.172 37.601
3DMark 2006 default 8395 8298 8347 8325 8332 8018
F.E.A.R. 640x480 low 243 240 245 244 241 226
F.E.A.R. 1280x960 high 91 91 91 91 91 88

Prey 640x480 low 159.8 158.7 159.6 159.4 159.3 149.8

Prey 1280x1024 high 130.8 130.3 130.3 130.1 130.2 123.9

Notd setari implicite 8.74 8.84 8.73 8.70 8.78 8.73

Nota CAS 3 8.22 8.21 7.75 7.69 7.61 7.49

Nota CAS 4 8.03 8.00 7.61 7.56 7.60 7.53

Nota frecventa maxima 7.4 7.34 7.44 7.42 7.34 6.95
Verdict 7.95 7.94 7.84 7.80 7.78 7.56
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DE LA 250GB LA 1TB
PLATANE CU 7200RPM

Nevoia de spatiu de stocare creste de la un an la altul, iar producatorii nu intarzie sa lanseze
harddisk-uri cu un pret per gigabyte din ce in ce mai mic.

CU NUMAI 10 ANI iIN URMA, UN HARDDISK CU O
capacitate de stocare de cativa GB putea satisface
cea mai mare parte a utilizatorilor de calculator. in
prezent insa, discutam de unitati de sute de GB.
Harddisk-urile cu capacitati de stocare de ordinul
zecilor de GB sunt din ce in ce mai putine, iar
utilizatorii lor se imputineaza treptat. Nevoia de
spatiu de stocare este in continua crestere,
datorita datelor din ce in ce mai mari stocate pe
harddisk-uri. Cel mai elocvent exemplu il
reprezinta continutul HD. Chiar si sistemele de
operare necesita spatiu mai mult de la o generatie
la alta. Astfel, in timp ce Windows XP ocupa circa
1.5GB din harddisk, Windows Vista are nevoie de
8GB. In aceste conditii, un harddisk cu o capacitate
de stocare de 120GB la care majoritatea
utilizatorilor ravneau cu cinci ani in urma in
prezent este neincapator.

Performanta unui harddisk este un aspect
important pentru un numar din ce in ce mai mare
de utilizatori. Un sistem puternic din punctul de
vedere al componentelor utilizate la realizarea sa
poate fi destul de lent in unele aplicatii daca este
folosit un harddisk cu performante slabe. Exista,
intr-adevar, solutii care ofera performante mai
bune, precum modelele Raptor de la Western
Digital sau matricile RAID, insa majoritatea
utilizatorilor prefera varianta traditionald - un
singur harddisk, cu o viteza de rotatie a platanelor
de 7200RPM. De asemenea, exista unitatile SSD,

decembrie 2007

insa acestea sunt inca departe de a ameninta in
vreun fel actuala pozitie a harddisk-ului pe piata.
Din acest motiv, producatorii au adus o serie de
imbunatatiri, precum tehnologia NCQ sau
memorii-tampon din ce in ce mai mari.

NCQ

Native Command Queuing este o tehnologie
dezvoltata pentru a imbunatati performantele
harddisk-urilor SATA in anumite situatii. Acest lucru
este realizat prin optimizarea ordinii in care sunt
realizate comenzile de scriere si citire. NCQ este o
tehnologie mai utila serverelor decat sistemelor
desktop. De altfel, in unele aplicatii, precum in
jocuri, ea are tendinta de a incetini accesul la
harddisk.

PROCEDURA DE TESTARE

in prezent, un harddisk cu o capacitate de stocare
de 250GB satisface cerintele celor mai multi
utilizatori. Din acest motiv, am ales sa testam
modele plecand de la aceasta capacitate.

Ca platforma de test am ales o configuratie
alcatuita dintr-o placa de baza MSI K8N Diamond,
un procesor AMD Athlon 64 FX-60, memorie GelL
2x512MB DDR433 2-3-3-6, placa video ATl Radeon
X1900XTX si o sursa Fortron Epsilon 600W. Ca
sistem de operare am utilizat Windows Vista.
Acesta a fost instalat pe fiecare harddisk, pe o
partitie de 30GB, pentru a permite evaluarea

drive-urilor. Ca aplicatii sintetice, am rulat HD
Tune, PCMark05 si SiSoftware Sandra 2008. Pentru
verificarea performantelor in mediul real de lucru
s-au efectuat doud teste. Primul a constat in
copierea unei suite de 6771 de fisiere si 527MB de
pe o partitie pe alta, iar al doilea a fost
reprezentat de copierea unei imagini DVD de
4.15GB.

Deoarece viteza de transfer a datelor este
principalul aspect care conteaza pentru utilizator,
am alocat celor doua teste 60 de procente din nota
finala. Restul de 40% au fost alocate rezultatelor
obtinute in aplicatii sintetice, valori precum Burst
Rate sau timp de acces fiind si ele foarte
importante pentru sistemul de operare sau pentru
jocuri. De asemenea, am masurat si temperatura
fiecarui harddisk in timpul functionarii.

CONCLUZIE
Desi unii dintre utilizatori trateaza harddisk-ul ca
pe o componenta mai putin importanta, acesta
poate afecta simtitor performantele intregului
sistem. La fel ca in cazul oricaror alte componente
de calculator, si in cazul harddisk-urilor exista
diferente de performanta. Chiar daca de multe ori
aceste diferente sunt destul de mici, un utilizator
pretentios si cu un buget pe masura va alege
intotdeauna un drive mai rapid.
Radu Bozga
radu.bozga@xtrempc.ro-
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hardware
De la 250GB la 1TB

1061 Lei
1053 Lei
1001 Lei

60 luni
60 luni
60 luni

Barracuda 7200.11 este cea mai noua
serie de harddisk-uri lansata de
Seagate si se remarca printr-o
memorie-tampon de 32MB.

PERFORMANTE

In testul de performanta din Windows
Vista, ST31000340AS a primit nota
5.9, adica maximum posibil. Conform
HD Tune, viteza medie de transfer

Ultima ora

Feature

ASBIS Romania
Asesoft Distribution
Partenerii ELKOTech Roméania

este de 80.2MB/s. in practica,
transferul unei imagini de DVD de
4.15GB de pe o partitie pe alta s-a
realizat intr-un minut si 32 de
secunde.

CONCLUZIE

Desi deocamdata are un pret de
achizitie prohibitiv, ST31000340AS va
fi cu siguranta un produs de succes.

Teste comparative

Versus Laborator

269 Lei
232 Lei
318 Lei

36 luni
36 luni
36 luni

Samsung HD321KJ este un harddisk cu
o capacitate de 320GB si o memorie-
tampon de 16MB.

PERFORMANTE

Spinpoint T166 se remarca prin
temperatura mica masurata in timpul
functionarii - numai 35 de grade C.
La transferul de fisiere mari s-a
obtinut o viteza de 33.2MB/s, iar

Topuri

Seagate Barracuda 7200.11 1TB Samsung Spinpoint T166 320GB

Lz ]

Depozitul de Calculatoare
RHS Company
Ultra PRO Computers

transferul suitei de fisiere mici s-a
realizat cu 11.71MB/s. Nota acordata
de Windows Vista este de 5.7. La
testul de Burst Rade din HD Tune s-a
obtinut o viteza de 143.7MB/s.

CONCLUZIE

Samsung HD321KJ este un harddisk cu
performante satisfacatoare, fara sa
exceleze.

Model: ST31000340AS - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 1TB - Capacitate reala:
932GB « RPM: 7200 - Buffer: 32MB - Native Command Queuing: Da - Firmware:

SDO1

7.41

Western Digital RE2 750GB

687 Lei 60 luni

WD7500AYYS face parte din familia
Enterprise Drives de la Western
Digital si oferd o capacitate de
stocare de 750GB.

PERFORMANTE

Incadrandu-se in categoria High-
Performance, WD7500AYYS a obtinut
scoruri foarte bune in majoritatea
testelor rulate. Astfel, la copierea

Asesoft Distribution

imaginii de DVD s-a inregistrat o
viteza de aproape 40MB/s. Scorul
acordat de PCMark05 in urma rularii
testului de harddisk a fost de 6398 de
puncte.

CONCLUZIE

Western Digital WD7500AYYS este cu
siguranta o alegere potrivita pentru
cei mai pretentiosi dintre utilizatori.

Model: HD321KJ - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 320GB - Capacitate reala:
298GB « RPM: 7200 - Buffer: 16MB - Native Command Queuing: Da - Firmware:

CP100-11

6.30

Maxtor DiamondMax 21 320GB

277 Lei 36 luni

Prin Maxtor STM3320820AS, Seagate
Technology ne ofera un harddisk cu o
capacitate de stocare de 320GB.

PERFORMANTE

DiamondMax 21 nu exceleaza la
capitolul performanta, lucru datorat
in parte si memoriei-tampon de
numai 8MB. Viteza obtinuta la
transferul imaginii de DVD a fost de

Royal Computers

36.08MB/s, in timp ce nota acordata
de Windows Vista a fost 5.8.
Temperatura masuratd a fost de 42
de grade C.

CONCLUZIE

Desi compania a fost achizitionata de
Seagate, brand-ul Maxtor s-a pastrat,
DiamondMax 21 fiind un produs de
nivel mediu.

Model: WD7500AYYS - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 750GE - Capacitate reala:
699GB « RPM: 7200 -+ Buffer: 16MB - Native Command Queuing: Da - Firmware:

30.04G30
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7.25

Model: STM3320820AS - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 320GE - Capacitate
reala: 298GB + RPM: 7200 - Buffer: 8MB - Native Command Queuing: Da -

Firmware: 3.AAE

6.34
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Seagate Barracuda 7200.10 500GB  Samsung Spinpoint T166 400GB

402 Lei 60 luni

Barracuda 7200.10 reprezinta o serie
de harddisk-uri Seagate care se
bucurd de un succes extraordinar.

PERFORMANTE

La transferul de fisiere mari s-a
inregistrat o viteza de 34.87MB/s. La
copierea suitei de fisiere, viteza a
fost insa de 11.71MB/s. La testul de
performanta din Windows Vista,

Royal Computers

ST3500630AS a obtinut nota 5.7.
Conform PCMark05, pornirea
sistemului de operare Windows XP se
face cu o viteza de 8.444MB/s.
Temperatura maxima masurata cu HD
Tune a fost de 41 de grade C.

CONCLUZIE
ST3500630AS este un drive care ofera
performante usor peste medie.

272 Lei 36 luni

Samsung HD403LJ ofera o capacitate
de stocare de 400GB si memorie-
tampon de 16MB.

PERFORMANTE

Modelul se remarcad printr-o viteza
destul de mare la copierea suitei de
fisiere, operatia realizandu-se in 38
de secunde. Cu toate acestea, nota
acordata de Windows Vista a fost de

RHS Company

numai 5.3, viteza medie de transfer
masurata cu HD Tune fiind de
49.2MB/s. Temperatura maxima
atinsa in sarcina a fost de numai 37
de grade C.

CONCLUZIE
Avand un pret de achizitie accesibil,

satisfacatoare.

Model: ST3500630AS - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 500GB - Capacitate
reala: 466GB + RPM: 7200 - Buffer: 16ME - Native Command Queuing: Da -

Firmware: 3.AAK

6.41

Western Digital Caviar SE16 400GB

60 luni

Din punctul de vedere al capacitatii,
WD4000AAKS este modelul de mijloc
al familiei Caviar SE 16, incadrat de
producator in seria High-Performance
pentru sisteme desktop.

PERFORMANTE

WD4000AAKS a demonstrat
performante destul de bune. Astfel,
in PCMark05 a obtinut 6081 de

Asesoft Distribution

puncte. La testul de copiere a
imaginii de DVD, viteza masuratd a
fost de 35.77MB/s, operatiunea
desfasurandu-se intr-un minut si 56
de secunde.

CONCLUZIE

WD4000AAKS se adreseaza celor care
doresc un harddisk de 400GB cu
performante bune.

Model: HD403LJ - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 400GE - Capacitate reala:
373GB « RPM: 7200 - Buffer: 16MB - Native Command Queuing: Da - Firmware:

CT100-11

HD403LJ ofera performante

Hitachi Deskstar 7K1000 1TB

1043 Lei 36 luni

Prin HDS721010KLA330, Hitachi a
introdus primul harddisk de 1TB
disponibil pe piata.

PERFORMANTE

Ca si seria 7200.11 de la Seagate,
Deskstar 7K100 ofera utilizatorului o
memorie-tampon de 32MB. Cu toate
acestea, performantele oferite sunt
mai slabe decat cele oferite de

Partenerii ELKOTech Romania

concurenta. Astfel, viteza de copiere
a imaginii de DVD de pe o partitie pe
alta a fost mai mica de 30MB/s. De
asemenea, nu a reusit sa obtina nota
maxima de la Windows Vista.

CONCLUZIE

Hitachi HDS721010KLA330 este o
solutie potrivita pentru cei care au
nevoie de capacitate mare de stocare.

Model: WD4000AAKS - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 400GE - Capacitate
reala: 373GB + RPM: 7200 - Buffer: 16MEB - Native Command Queuing: Da -

Firmware: 12.01C02

decembrie 2007
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Model: HDS721010KLA330 - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 175 - Capacitate
reala: 932GB - RPM: 7200 - Buffer: 32MB - Native Command Queuing: Da -

Firmware: GKAOA7OM

6.16




hardware

Western Digital RE 250GB

225 Lei 60 luni PCZONE

WD2500YS face parte din prima serie
de harddisk-uri Enterprise de la
Western Digital - RE.

PERFORMANTE

Din pacate, WD2500YS a demonstrat
performante destul de slabe.
Copierea imaginii de DVD de pe o
partitie pe alta s-a realizat in doua
minute si 28 de secunde, reiesind o

viteza medie de numai 28.04MB/s. De
asemenea, viteza maxima masurata
cu HD Tune a fost de 62.5MB/s, iar in
Sandra s-au obtinut 47MB/s.

CONCLUZIE

Desi face parte din familia
Enterprise, Western Digital WD2500YS
este un drive accesibil. Performantele
sale sunt insa reduse.

De la 250GB la 1TB

Samsung Spinpoint T166 500GB

344 Lei 36 luni

HD501LJ este cel mai mare harddisk
al seriei Spinpoint T166, oferind o
capacitate de 500GB.

PERFORMANTE

Aseméanator fratelui sdu mai mic
HD403LJ, HD501LJ s-a remarcat la
testul de copiere a suitei de fisiere,
test realizat in numai 34 de secunde.
Ca si in cazul modelului de 400GB, s-

RHS Company

a inregistrat un Burst Rate mare, de
peste 140MB/s. Temperatura maxima
atinsa a fost de 38 de grade C.

CONCLUZIE

Desi harddisk-urile Samsung sunt
privite indoielnic de catre unii dintre
utilizatori, prin HD501LJ producétorul
demonstreaza ca poate oferi drive-uri
competitive.

Model: WD2500YS - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 250GE - Capacitate reala:
234GB « RPM: 7200 - Buffer: 16MB - Native Command Queuing: Da - Firmware:

20.06C06

5.47

Seagate Barracuda ES 250GB

253 Lei
241 Lei

60 luni

60 luni PCZONE

Seagate ST3250620NS face parte din
gama Enterprise si ofera utilizatorului
o capacitate de stocare de 250GB si
memorie-tampon de 16MB.

PERFORMANTE

Surprinzator, ST3250620NS nu
exceleaza la capitolul performanta,
la copierea suitei de fisiere
inregistrandu-se o viteza de numai

Partenerii ELKOTech Romania

9.41MB/s. Cu toate acestea, in
PCMark05 a reusit sa obtina 5993 de
puncte. Temperatura maxima
masurata a fost de 43 de grade C.

CONCLUZIE

Pentru cei ce isi doresc un harddisk pe
care sa se poata baza, insa care nu
exceleaza la capitolul performanta,
ST3250620NS este o alegere buna.

Model: HD501LJ - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 500GB - Capacitate reala:
466GE « RPM: 7200 - Buffer: 16MB - Native Command Queuing: Da - Firmware:

CR100-11

6.77

Western Digital Caviar SE16 500GB

423 Lei
392 Lei
373 Lei

36 luni
36 luni
36 luni

Membru al familiei High-Performance,
Western Digital WD5000AAKS pune la
dispozitia utilizatorului o capacitate
de stocare de 500GB si un buffer de
16MB.

PERFORMANTE

WD5000AAKS a reusit s& obtina timpi
buni atat la copierea suitei de fisiere,
cat si la copierea imaginii de DVD -

 ALEGEREA
) REDACTIE!

Depozitul de Calculatoare
Partenerii ELKOTech Roméania
Royal Computers

40 de secunde si respectiv un minut si
54 de secunde. In PCMark05 s-a
obtinut un scor de 5852 de puncte,
iar Windows Vista i-a acordat nota
5.8.

CONCLUZIE

Pentru cei care au nevoie de spatiu
mare de stocare si performante bune,
WD5000AAKS este alegerea potrivita.

Model: ST3250620NS - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 250GB - Capacitate
reala: 233GB - RPM: 7200 - Buffer: 16MB - Native Command Queuing: Da -

Firmware: 3.AEK

5.76

Model: WD5000AAKS - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 500GE - Capacitate
reala: 466GB + RPM: 7200 - Buffer: 16ME - Native Command Queuing: Da -

Firmware: 12.01C02

6.59
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De la 250GB la 1TB

Ultima ora
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Teste comparative

Versus Laborator

Topuri

Western Digital Caviar SE16 320GB Seagate Barracuda 7200.10 320GB

251 Lei
260 Lei

36 luni
36 luni

WD3200AAKS este modelul cu
capacitate de 320GB pe care Western
Digital il ofera in cadrul segmentului
High-Performance pentru desktop.

PERFORMANTE

Desi nu s-a remarcat in niciun test,
WD3200AAKS a obtinut rezultate
satisfacatoare in cea mai mare parte
a testelor. Testul de copiere a suitei

Partenerii ELKOTech Romania
Royal Computers

de fisiere s-a realizat in 41 de

secunde, rezultand o viteza medie de

12.85MB/s. Nota acordata de
Windows Vista a fost de 5.6.

CONCLUZIE

Avand un pret de achizitie comparabil

cu al unui harddisk de 250GB,
WD3200AAKS oferd un raport
performanta/pret excelent.

281 Lei 60 luni

Prin modelul ST3320620AS, Seagate
ofera un harddisk din familia 7200.10
cu capacitate de stocare de 320GB.

PERFORMANTE

ST3320620AS poate copia fisiere mari
de pe o partitie pe alta cu o viteza
de 36.08MB/s, iar suite de fisiere cu
11.71MB/s. Conform HD Tune, viteza
maxima de transfer pe care o poate

Partenerii ELKOTech Romania

atinge drive-ul este de 70.1MB/s si
ofera un Burst Rate de 147.3MB/s.
Temperatura maxima inregistrata a
fost de 44 de grade C.

CONCLUZIE

Segate ST3320620AS nu iese in
evidenta prin nimic, dar ofera
performante satisfacatoare pentru cei
mai multi dintre utilizatori.

Model: WD3200AAKS « Interfata: SATA 300 - Capacitate: 320GB - Capacitate
reala: 298GB - RPM: 7200 - Buffer: 16MB - Native Command Queuing: Da -

Firmware: 12.01801

(WA

Seagate Barracuda ES.2 500GB

480 Lei

60 luni

ES.2 reprezinta a doua generatie de
harddisk-uri Barracuda din familia
Enterprise.

PERFORMANTE

in sarcina, ST3500320NS s-a mentinut la
o temperatura de 39 de grade C.
Punctul forte al drive-ului este, fara
discutie, Burst Rate-ul, inregistrandu-se
182.7MB/s. Modelul s-a comportat

Partenerii ELKOTech Romania

foarte bine si la copierea datelor de
pe o partitie pe alta, pentru suita de
fisiere fiind suficiente 48 de secunde.
in PCMark05, a fost obtinut un scor
de 5409 puncte.

CONCLUZIE

Seagate ST3500320NS se adreseaza
celor care isi doresc un harddisk
enterprise performant.

Model: ST3320620AS - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 320GE - Capacitate
reala: 298GB - RPM: 7200 - Buffer: 16MB - Native Command Queuing: Da -

Firmware: 3.AAK

6.46

Hitachi Deskstar T7K500 500GB

412 Lei

36 luni

HDT725050VLA360 este un harddisk
de la Hitachi care ofera o capacitate
de stocare de 500GB si o memorie-
tampon de 16MB.

PERFORMANTE

Dintre toate unitatile testate, in
cazul lui HDT725050VLA360 s-a
observat cea mai mare incarcare a
procesorului - 5.3%. La Burst Rate s-a

Partenerii ELKOTech Romania

inregistrat o valoare similara
modelelor Seagate de top -
170.9MB/s. Cu toate acestea,
copierea fisierelor mari se realizeaza
cu o vitezad mai mica de 30MB/s.

CONCLUZIE

Din pacate, Hitachi Deskstar T7K500
500GB nu exceleaza la capitolul
performanta.

Model: ST3500320NS - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 500GB - Capacitate
reala: 466GB - RPM: 7200 - Buffer: 32MB - Native Command Queuing: Nu -

Firmware: SNO3

m decembrie 2007

7.20

Model: HDT725050VLA360 - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 500GB - Capacitate
reala: 466GB - RPM: 7200 - Buffer: 16MB - Native Command Queuing: Da -

Firmware: V560A7EA

5.84
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LG L1953TR-SF
Rezolutie: 1280x1024.

Timp de raspuns: 2ms (GtG)
Contrast: 5000:1 (DFC)
Luminozitate: 300cd/mp
Conectori video: DVI, D-Sub
Unghiuri de vizibilitate: 170/170
Certificare: TCO '03

Termenul limita alcancursului este 7 ian 2008 data posters

Castigatorii vor i in numarul s .

Premiile nerevendicate de cdtre castigdtori im termen de 3 {trei) funi
de la data la care acestia au fost anuntati revin in proprietatea XtremPC.

CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONC



hardware
De la 250GB la 1TB

Seagate Barracuda 7200.10 250GB

254 Lei
224 Lei

60 luni
60 luni

Seagate ST3250410AS este unul dintre
cele mai accesibile dintre harddisk-urile
cu capacitate de 250GB si buffer de
16MB.

PERFORMANTE

ST3250410AS s-a remarcat la copierea
de fisiere mari, inregistrandu-se o
viteza de 41.91MB/s. Nota acordata
de Windows Vista a fost de 5.9.

Ultima ora

Feature

Depozitul de Calculatoare
Partenerii ELKOTech Roméania

Pentru copierea suitei de fisiere de
pe o partitie pe alta, ST3250410AS a
avut nevoie de 48 de secunde.
Temperatura masurata in timpul
utilizarii nu a depasit 42 de grade C.

CONCLUZIE

Seagate ST3250410AS este un
harddisk cu un raport
performanta/pret foarte bun.

Teste comparative

Model: ST2250410AS - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 250GE - Capacitate
reald: 233GB + RPM: 7200 - Buffer: 16MEB - Native Command Queuing: Da -

Firmware: 3.AAC

6.78

Western Digital Caviar SE16 750GB

799 Lei

36 luni

WD7500AAKS este cel mai incapator
harddisk al familiei High-Performance
pentru desktop de la Western Digital.

PERFORMANTE

Caviar SE16 750GB si-a adjudecat
locul doi in clasament, reusind o
viteza de 40.29MB/s la copierea
imaginii de DVD si 14.63MB/s la
copierea suitei de fisiere. Cu toate

Partenerii ELKOTech Romania

acestea, HD Tune a indicat un Burst
Rate de numai 126.6MB/s, destul de
mic daca il comparam cu valorile
obtinute in cazul modelelor Seagate.

CONCLUZIE

Desi ofera performante bune,
Western Digital WD7500AAKS este cel
mai accesibil harddisk cu o capacitate
de 750GB prezent pe piata.

Versus Laborator

Topuri

Western Digital Caviar GP 1TB

916 Lei 36 luni

WD10EACS este cel mai mare membru

al familiei Green Power, oferite de
Western Digital.

PERFORMANTE

Ca si ceilalti membri ai acestei
familii, WD10EACS se poate mandri
cu o reducere a consumului de
energie cu circa 38%. Tinand cont de
acest lucru, putem afirma ca drive-ul

Partenerii ELKOTech Romania

ofera un raport performanta/consum
de energie foarte bun. La copierea de
fisiere de mari dimensiuni, s-a
inregistrat o viteza de 33.46MB/s.

CONCLUZIE

Prin WD10EACS, Western Digital
aduce o inovatie care demonstreaza
interesul acordat de companie
mediului inconjurator.

Model: WD10EACS - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 1TB - Capacitate reala:
932GE « RPM: 7200 - Buffer: 16MB - Native Command Queuing: Da + Firmware:

01.01B01

6.11

Seagate Barracuda ES 750GB

799 Lei 60 luni

Cel mai incapator model al seriei de
harddisk-uri ES de la Seagate este
ST3750640NS, care ofera o capacitate
de stocare de 750GB.

PERFORMANTE

ST3750640NS a obtinut rezultate
destul de slabe, atat in cazul
aplicatiilor sintetice, cat si la
copierea fisierelor de pe o partitie pe

Partenerii ELKOTech Romania

alta. Cu toate acestea, trebuie
apreciat un Burst Rate de peste
160MB/s.

CONCLUZIE

Seagate ST3750640NS este un
harddisk cu o capacitate de stocare
suficient de mare pentru majoritatea
utilizatorilor, insa performantele
oferite sunt usor sub medie.

Model: WD7500AAKS + Interfata: SATA 300 - Capacitate: 750GB - Capacitate
reala: 699GB - RPM: 7200 - Buffer: 16MB - Native Command Queuing: Da -

Firmware: 30.04G30

decembrie 2007

71.27

Model: ST3750640NS - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 750GB - Capacitate
reala: 699GB - RPM: 7200 - Buffer: 16MB - Native Command Queuing: Da -

Firmware: 3.AEK

5.95
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hardware

AMD vs NVIDIA

Ultima ora

Feature

Versus

Teste comparative

Laborator

Topuri

AMD VS NVIDIA
NOI SOLUTII GRAFICE MAINSTREAM

AMD si NVIDIA vin in intdmpinarea sarbatorilor de iarna cu noi solutii grafice destinate pietei
mainstream, ce imbie performanta de varf cu preturi foarte competitive

BATALIA PENTRU SUPREMATIE A PRINCIPALILOR
producatori de placi video, AMD si NVIDIA, continua
pe piata mainstream prin lansarea unor modele ce
imbie performanta de varf cu preturi aflate in
continua scadere. In aceasta lupta, diferentele de
performanta dintre modelele high end si mult mai
accesibilele versiuni mainstream se limiteaza
adesea la doar cateva puncte procentuale. Singurul
care are cu adevarat de castigat este consumatorul
final, care poate alege dintr-o gama deosebit de
variata produsul cel mai potrivit pentru bugetul de
care dispune.

RADEON HD 3800

Prin Radeon HD 3800, AMD/ATI aduce inbunatatiri
menite sa reduca consumul de energie, dar si
costurile de fabricatie. In acest scop, noile chip-uri
grafice RV670 folosesc un proces mai fin de
fabricatie, bazat pe litografia pe 55nm, care
permite obtinerea unor chip-uri de dimensiuni mai
mici, cu consum mai mic de energie si frecvente de
functionare mai mari.

Radeon HD 3850 si HD 3870 aduc suport pentru
cel mai nou API DirectX, ajuns acum la versiunea
10.1, dar si noul standard PCI Express 2.0 x16.
DirectX 10.1 aduce imbunatatiri asupra sistemului
de antialiasing si un set extins de instructiuni menit
sa elimine anumite limitari din API-ul DirectX 10
pentru o randare mai realista a imaginilor si o
procesare mai eficientd. Dintre acestea, merita
mentionate “Cube Maps Arrays”, ce oferd o

decembrie 2007

iluminare mai realista a suprafetelor, “LOD
Instruction”, ce permite un control mai eficient
asupra filtrarii texturilor, “Gather 4”, ce oferd o
performanta sporita la procesarea aplicatiilor de
shader si alte cateva optimizari menite sa
mareasca performanta in scene cu grad mare de
complexitate. PCl Express 2.0 aduce o dublare a
latimii de banda oferita placii video. Desi suna bine
in teorie, practic avantajele oferite de dublarea
latimii de banda sunt minime si vor fi resimtite cel
mai bine de catre placile video high end. Chip-ul
RV670 este bazat pe chip-ul R600 folosit in seria HD
2900 si este o versiune imbunatatita a acestuia, ce
ofera, pe langa o procesare mai eficientd si consum
redus de energie, suport pentru noile tehnologii
aparute. Numarul de tranzistori redus la 666
milioane (fata de 700 milioane la R600) si procesul
de fabricatie redus la 55nm permit obtinerea unei
dimensiuni finale a chip-ului de doar 192mm?, fata
de 420mm? pentru R600. Astfel, poate fi obtinut un
randament sporit in procesul de fabricatie ce se
traduce prin costuri de productie mai mici si un
pret final mult mai competitiv.

Radeon HD 3850 si HD 3870 ofera 320 de
procesoare de stream (la fel ca Radeon 2900XT),
bus de memorie interna ringbus pe 512 biti, o
versiune imbunatatita a tehnologiei Avivo cu suport
pentru rezolutii HD mai mari de 1080p, tehnologia
Crossfire-X cu suport pentru pana la patru placi
video, dar si o tehnologie complet noua pentru
sistemele desktop. Aceasta se numeste “ATI

PowerPlay” si a fost intalnita pana acum doar pe
sistemele mobile. Ea asigura o monitorizare
continua a activitatii chip-ului grafic, cu ajustarea
din mers a frecventelor de tact si a voltajelor in
functie de aplicatiile rulate si gradul de incarcare a
acestuia. Astfel, noua serie de placi video de la
AMD/ATI urmeaza trendul actual de pe piata de
procesoare, oferind o optimizare mai buna a
consumului de energiei in perioadele de repaus,
cand nu se executa procesarea unor sarcini
complexe, cum sunt scenele 3D din jocuri. Este
bine cunoscut faptul ca placile video high end, atat
cele de la AMD, dar si cele de la NVIDIA, au un
consum de energie in repaus ce se apropie de
100W, mult peste cei 7-25W cat consuma
majoritatea procesoarelor moderne in stare de
asteptare. Acest lucru zadarniceste orice incercare
de a construi un sistem performant si eficient in
privinta consumului de energie.
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RADEON HD 3850

Modelul mainstream din noua serie Radeon HD
3800 a fost conceput sa concureze printr-un bun
raport performanta/pret cu solutiile similare
propuse de NVIDIA. Frecventa de functionare
pentru procesorul grafic de care dispune HD 3850
este de 670MHz, iar memoria de tip GDDR3 pe 256
biti este tactata la 1.66GHz. Sistemul de racire
ales este de tip single-slot. Radiatorul folosit are
la baza un sistem de heatpipe-uri, asezat sub
lamelele de cupru nichelat dispuse foarte dens.
Astfel se maximizeaza transferul de caldura fara a
necesita un debit prea mare de aer din partea
ventilatorului. Radiatorul acopera cip-urile de
memorie, dar este extins si peste regulatoarele de
tensiune, fapt ce nu poate decat sa-i bucure pe
amatorii de overclocking.

RADEON HD 3870

Radeon HD 3870 este modelul mainstream de top
oferit de AMD pentru a concura cu GeForce 8800GT
de la NVIDIA. Spre deosebire de acesta, HD3870
dispune de o solutie de récire dual slot foarte
silentioasd, similara din punctul de vedere al
dimensiunilor cu cea folosita la seria Radeon HD
2900 XT, ce trimite cdldura generata in afara
carcasei. Consumul de energie este de aproximativ
105W, iar frecventele de functionare ating 770MHz

GeForce

8800GT
Frecvente de functionare (MHz) 600/1800
Temperatura in idle 60/47
Temparatura in sarcina 91/62
Teste DirectX 9
Half-Life 2: Lost Coast 1280x1024 186.18
Half-Life 2: Lost Coast 1600x1200 185.00
Half-Life 2: Lost Coast 1280x1024 4x/8x  137.28
Half-Life 2: Lost Coast 1600x1200 4x/8x  103.64
F.E.A.R. 1280x960 181
F.E.A.R. 1600x1200 137
F.E.A.R. 1280x960 4x/8x 98
F.E.A.R. 1600x1200 4x/8x 69
Quake 4 1280x1024 143.9
Quake 4 1600x1200 135.3
Quake 4 1280x1024 4x8x 101.0
Quake 4 1600x1200 4x/8x 79.8
Crysis 1280x1024 37.72/34.19
Crysis 1600x1200 27.87/25.60
Crysis 1280x1024 4x/8x 26.21/23.02
Crysis 1600x1200 4x/8x 17.10/15.55
3DMark06 11829
AquaMark3 152868
Teste DirectX 10
Crysis 1280x1024 High 33.65/29.34
Crysis 1280x1024 Very High 17.58/15.94
Crysis 1600x1200 High 23.55/22.53
Crysis 1600x1200 Very High 12.39/11.47
Crysis 1280x1024 4x/8x High 21.11/17.47
Crysis 1280x1024 4x/8x Very High 10.99/10.70
Crysis 1600x1200 4x/8x High 8.36/7.30
Crysis 1600x1200 4x/8x Very High 4.95/4.57
Call of Juarez 1280x1024 24.2
Call of Juarez 1600x1200 21.0
Call of Juarez 1280x1024 4x/8x 22.4
Call of Juarez 1600x1200 4x/8x 19.0
C.0O.H. Opposing Fronts 1280x1024  46.4
C.0.H. Opposing Fronts 1600x1200  37.7

C.0.H. Opposing Fronts 1280x1024 4x/8x 46.0
C.0.H. Opposing Fronts 1600x1200 4x/8x 37.5
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pentru chip-ul grafic si 2.25GHz pentru cei 512MB
de memorie GDDR4 pe 256 de biti.

G92

La fel ca in cazul modelelor lansate de AMD/ATI,
introducerea noilor chip-uri NVIDIA a fost posibia
doar multumita trecerii la un proces de fabricatie
mai fin. Daca G80, folosit pentru GeForce 8800GTS
si GeForce 8800GTX, se baza pe procesul de
fabricatie pe 90nm, iar G84 din seria GeForce 8600
folosea procesul de 80nm, G92 face un pas firesc
catre litografia pe 65nm. In timp ce AMD a reusit o
reducere a complexitatii chip-urilor, NVIDIA a ales

imbunatateasca performantele produselor. Astfel,
G92 totalizeaza 754 de milioane de tranzistori, cu
11% mai mult decat cele 681 milioane de tanzistori
folositi de G80. Cu toate acestea, numarul de
unitati de shader a scazut de la 128 pentru G80 la
112 pentru G92. Trebuie mentionat faptul ca
GeForce 8800GTS avea doar 96 de unitati active,
restul fiind dezactivate. Impreuna cu unitatile de
shader, a fost marit si numarul de unitati de
texturare, de la 48 la 56. Numarul mai mare de
tranzistori este justificat in parte si de integrarea
engine-ului PureVideo 2, responsabil de decodarea
continutului HD.

La fel ca si oferta celor de la AMD, GeForce
8800GT aduce suport pentru standardul PCI Express
2.0, ce oferad un canal de comunicatie bidirectional
cu o latime de banda de 8GB/s. Desi in privinta
jocurilor avantajul obtinut va fi minim, latimea de
banda suplimentara ar putea servi in sectorul
profesional aplicatiilor software bazate pe NVIDIA
GPGU CUDA.

Producatorul a ales sa doteze GeForce 8800GT
cu 512MB memorie video ce functioneaza la
1800MHz, insa foloseste un bus de 256 de biti (fata
de 320 de biti la 8800GTS), ce ar pute duce la o
scadere a performantelor in rezolutii mari. Acest

sa profite de procesul de fabricatie mai fin prin

introducerea a noi optimizari menite sa

mic neajuns este insa compensat de frecventele

superioare atinse de procesorul grafic ce

Mainstream de top

GeForce Radeon Radeon GeForce GeForce Radeon Radeon
8800GT OC HD 3870 HD 3870 OC 8800GTS 8800GTS OC 2900 PRO 2900 PRO OC
720/1880 770/2250 850/2600 500/1600 650/1900 600/1600 800/1900
61/47 52/34 53/36 59/49 64/53 53/44 54/47

-/65 89/55 89/58 79/62 -/68 73/59 76/62
190.78 195.17 198.38 187.52 189.49 190.60 197.58
184.67 171.29 195.34 175.48 177.85 177.32 186.23
149.22 151.02 161.39 127.67 152.38 125.02 156.05
113.87 125.60 137.38 96.34 116.64 103.74 130.90

195 172 189 157 185 157 186

152 123 134 118 143 109 139

106 89 99 86 111 73 96

75 62 70 60 76 53 69

150.4 149.8 148.7 144.4 148.3 143.6 153.2
141.5 139.3 144.3 130.3 140.7 124.9 145.2

99.5 105.3 115.1 86.6 125.4 88.4 110.2

86.9 85.4 92.9 76.9 96.2 71.9 90.1
42.53/38.20  32.12/28.78 34.5/31 28.48/26.35 35.71/32.83 25.21/23.51 34.3/31.47
31.44/28.80  23.93/21.58 26.28/22.55 20.99/19.69 26.30/24.56 19.03/17.91 25.61/24.73
29.28/25.73  17.02/15.49 18.36/16.41 20.85/17.98 25.97/22.71 13.96/13.27 18.72/17.64
18.71/17.16  13.25/12.12 13.9/13.36 14.63/12.83 18.18/15.98 10.96/10.17 14.35/13.42
12624 11568 12276 10504 12376 10408 12340
152863 134537 140490 149035 153499 136519 140969
37.45/33.07 24.62/22.64 26.58/24.36 27.60/24.55 34.42/30.37  20.61/17.96 27.61/24.39
19.76/17.70  14.37/12.50 15.53/13.40 13.95/12.91 17.67/16.02 11.96/10.67 15.98/13.92
25.84/25.05  19.44/17.87 20.91/19.37 18.94/17.89 25.75/23.02 15.22/13.94 20.04/17.41
13.47/12.83  10.61/9.38  11.48/10.06 10.16/9.47 12.65//11.89 8.93/7.82 12.11/10.42
23.26/20.17 15.53/13.14 16.89/14.21 18.15/16.91 23.44/21.56 11.78/10.27 15.89/13.67
11.82/11.78  8.76/7.47 9.31/8.02 10.21/9.43  12.86/11.92 6.74/5.91 9.12/7.77
8.22/7.49 11.62/10.54 12.60/11.39 9.86/12.25 11.32/15.34  8.75/7.44 11.53/9.93
4.77/4.96 6.19/5.82 6.73/6.35 6.73/6.37 8.51/5.98 5.16/4.67 7.03/6.13
27.5 30.2 32.3 23.4 28.8 21.5 24.3

23.6 24.7 26.5 20.3 25.0 19.9 22.3

25.0 19.3 20.8 20.9 25.8 15.1 17.4

21.3 15.8 17.0 17.8 21.9 13.6 15.7

50.4 61.0 65.4 37.9 43.9 38.2 42.8

141.7 40.5 43.2 33.3 37.3 32.8 37.0

49.7 38.9 42.1 37.4 43.8 29.8 33.4

40.6 31.0 33.2 31.2 37.3 23.7 26.8
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functioneaza acum la 600MHz, cu 1500MHz pentru
procesoarele de stream.

G92 aduce si o versiune imbunatatita a
motorului “PureVideo”, responsabil cu decodarea si
postprocesarea clipurilor video in format HD. Ajuns
acum la versiune a doua, “PureVideo 2”
suporta decodarea complet hardware a fluxurilor
video in format H.264, folosit de titlurile
disponibile in format Blu-ray si HD-DVD. Astfel,
continutul video HD poate fi rulat si pe
calculatoarele care nu dispun de un procesor
performant. Noul engine suporta decodarea la nivel
hardware a protocolului de criptare AES128, regasit
in schemele de securitate folosite pentru
protejarea drepturilor de autor.

PLATFORMA DE TESTARE

Pentru a influenta cat mai putin rezultatele
obtinute in teste, am utilizat un procesor Intel
Core 2 QX6700, montat pe o placa de baza MSI P35
Platinum si racit de un cooler Gigabyte 3D Rocket
Il. Memoriile folosite au fost GelL Ultra DDR2-800
2x1024MB. intreaga platforma a fost alimentata de
o sursa Fortron Epsilon de 1010W.

PEOCEDURA DE TESTARE
Cele doua modele de din seria Radeon HD 3850 au
fost obtinute prin amabilitatea Asesoft Distribution
si Hightech Information System Ltd. (HIS Ltd.), iar
placa GeForce 8800GT ne-a fost pusa la dispozitie
de catre ASUS Romania

Am ales pentru testarea placilor video o suita
de jocuri relativ recente, pentru a evidentia
calitatile si lipsurile acestora la rezolutii si setari
de calitate uzuale, dar si cu setari alese pentru a
obtine grafica de cea mai buna calitate in
detrimentul performantei, dorindu-se evidentierea
scalabilitatii la rezolutii mari, unde viteza si
cantitatea memoriei grafice joaca un rol decisiv.
Pentru o mai buna relevanta a rezultatelor, am
efectuat teste si in mod DirectX 10, pe sistemul de
operare Windows Vista Ultimate 32bit.

Deoarece GeForce 8800GT se confrunta cu
temperaturi de functionare foarte mari, am fost

nevoiti ca pentru overclocking sa marim turatia
ventilatorului la maximum. Pentru a nu
dezavantaja in vreun fel celelalte modele
participante la test, tuturor placilor li s-a aplicat
acelasi procedeu. Temperaturile au fost masurate
de cate doua ori pentru fiecare placa - prima data
cu ventilatorul la turatie automata si a doua oara
folosind turatia maxima.

PERFORMANTE

GeForce 8800GT de la NVIDIA a dat dovada de o
performanta foarte buna, reusind sa depaseasca
atat mult mai costisitorul GeForce 8800GTS, cat si
noul model mainstream de la AMD, Radeon HD
3870. Rezultate bune au fost obtinute si in jocurile
F.E.A.R. si Company of Heroes: Oposing Fronts,
unde 8800GT a obtinut rezultate mai bune decat
GeForce 8800GTS, in ciuda latimii de banda mai
mici oferite de interfata de memorie pe 256 de
biti de care dispune. Singurele teste unde latimea
de banda a memoriei devine o limitare pentru
8800GT sunt cele dn jocul Crysis la rezolutia
1600x1200 pixeli, cu AntiAliasing 4X si Anisotropic
Filtering 8X. Aici GeForce 8800GTS a reusit sa
obtina rezultate mai bune, in ciuda frecventelor
mai reduse la care functioneaza. Cele mai
impresionante rezultate au fost obtinute in jocul
Crysis, unde 8800GT conduce detasat, gratie

Mainstream de buget

Radeon Radeon Radeon

HD 3850 HD 3850 OC 2600 XT
Frecvente de functionarae (MHz) 670/1600 770/1920 800/1100
Temperatura in idle 80/43 81/45 61/47
Temparatura in sarcina 89/55 89/57 68/57
Teste DirectX 9
Half-Life 2: Lost Coast 1280x1024 191.73 190.96 143.33
Half-Life 2: Lost Coast 1600x1200 182.58 174.75 113.95
Half-Life 2: Lost Coast 1280x1024 4x/8x 133.43 146.29 69.47
Half-Life 2: Lost Coast 1600x1200 4x/8x 107.51 121.01 52.62
F.E.A.R. 1280x960 152 171 57
F.E.A.R. 1600x1200 106 122 39
F.E.A.R. 1280x960 4x/8x 77 84 28
F.E.A.R. 1600x1200 4x/8x 54 61 18
Quake 4 1280x1024 143.0 151.6 82.5
Quake 4 1600x1200 121.3 135.5 53.1
Quake 4 1280x1024 4x8x 85.9 94.8 40.4
Quake 4 1600x1200 4x/8x 66.1 76.4 30.3
Crysis 1280x1024 26.41/24.12 29.41/27.65 12.33/11.43
Crysis 1600x1200 18.44/17.34 20.4/19.85 8.78/8.14
Crysis 1280x1024 4x/8x 9.36/8.09 9.67/7.51 4.44/3.68
Crysis 1600x1200 4x/8x 2.74/2.06 2.87/2.48 2.25/1.51
3DMark06 10285 11346 4945
AquaMark3 138679 138047 109729
Teste DirectX 10
Crysis 1280x1024 High 19.37/16.69 21.70/18.62 10.17/8.96
Crysis 1280x1024 Very High 11.32/9.82 12.63/11.01 5.19/4.51
Crysis 1600x1200 High 9.42/10.14 10.51/11.21 4.89/4.17
Crysis 1600x1200 Very High 5.66/4.98 6.35/5.59 3.15/3.53
Crysis 1280x1024 4x/8x High 11.21/9.66 12.43/10.83 5.11/4.44
Crysis 1280x1024 4x/8x Very High 7.02/6.06 7.87/6.71 2.82/2.41
Crysis 1600x1200 4x/8x High 3.16/2.74 3.51/3.05 2.49/2.23
Crysis 1600x1200 4x/8x Very High 1.98/1.72 1.72/1.56 1.26/1.06
Call of Juarez 1280x1024 24.4 27.0 11.6
Call of Juarez 1600x1200 21.8 24.3 9.6
Call of Juarez 1280x1024 4x/8x 14.6 16.1 6.8
Call of Juarez 1600x1200 4x/8x 9.4 10.4 5.3
C.0O.H. Opposing Fronts 1280x1024 41.8 45.1 17.0
C.0.H. Opposing Fronts 1600x1200 35.3 38.5 13.7
C.0.H. Opposing Fronts 1280x1024 4x/8x 32.8 34.0 13.3
C.0.H. Opposing Fronts 1600x1200 4x/8x 25.4 27.7 9.4
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Radeon GeForce GeForce
2600 XT OC 8600GTS 8600GTS OC
860/2400 675/2000 770/2200
62/48 55/48 57/49
69/57 75/69 77172
146.21 140.91 153.26
115.44 109.37 118.17
73.94 89.62 95.06
53.15 64.97 69.37

61 86 95

42 60 66

28 44 48

19 30 32

79.4 55.7 60.4

53.0 35.7 38.2

39.9 28.8 30.7

28.7 25.2 26.7
13.22/12.45 12.89/12.02 13.94/12.98
9.6/8.89 8.45/7.96 9.13/8.57
4.81/3.97 4.37/3.54 4.67/3.77
2.47/1.65 2.09/1.48 2.24/1.61
5300 6357 6969
114517 137026 140729
10.98/9.32 12.10/10.42 13.14/11.29
5.60/4.88 6.12/5.24 6.57/5.74
5.31/4.72 6.44/5.58 6.97/6.11
3.44/2.98 3.89/3.47 4.22/3.81
5.53/4.80 3.08/2.79 3.12/2.72
3.10/2.64 1.8/1.62 1.96/1.71
2.91/2.41 2.06/1.82 2.22/1.93
1.39/1.19 0.94/0.82 1.02/0.89
12.3 9.8 10.2

10.1 8.0 8.6

7.2 5.9 6.3

5.6 3.4 3.7

18.2 18.5 20.1

14.8 14.1 15.3

14.2 12.0 13.1

10.1 8.2 9.0
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driverelor foarte bine optimizate de care dispune.
Nu acelasi lucru poate fi spus si despre HD 3870,
care a obtinut rezultate mult mai modeste si a
prezentat erori de afisare cauzate de driverele
neoptimizate, aflate in stadiu beta. Acest aspect
se va schimba cu siguranta odata cu lansarea unor
drivere finalizate, care vor oferi si o performanta
ceva mai buna. Fiind urmasul direct al lui Radeon
HD 2900 XT, noul Radeon HD 3870 beneficiaza de
acelasi nucleu grafic, insa cu mdificari ce aduc o
eficientd sporitd. La fel ca si GeForce 8800GT,
HD3870 foloseste o interfata cu memoria pe 256
de biti. AMD afirma ca desi latimea de banda a
memoriilor este mai mica, RV670 se foloseste mult
mai eficient de aceasta decat vechiul R600. Aceste
afirmatii sunt confirmate de rezultatele din jocul
Company of Heroes: Oposing Fronts, unde HD 3870
a obtinut rezultate mai bune decat HD 2900 PRO,
in ciuda overclocking-ului agresiv la care a fost
supus. Chiar daca performanta noului Radeon HD
3870 nu se ridica la nivelul competitiei oferite de
NVIDIA prin GeForce 8800GT, acesta compenseaza
lipsa de performanta printr-un pret de achiziie
sensibil mai mic ce il transforma intr-o optiune
deosebit de atractiva in randul pasionatilor de
jocuri ce dispun de un buget mai limitat.
Concomitent cu Radeon HD 3870, AMD a lansat si
un model ceva mai accesibil ce ofera un raport
performanta/pret deosebit de atractiv. Radeon HD
3850 este conceput drept inlocuitor pentru Radeon
HD 2600 XT si lanseaza un atac la adresa lui
GeForce 8600GTS din generatia anterioara, modele

SIEMENS VDO

ce nu prea au reusit sa impresioneze prin
performanta oferita. Cu exceptia frecventelor de
functionare ceva mai mici si a cantitatii de
memorie folosite, specificatiile procesorului grafic
raman identice cu ale modelului HD 3870. Cele 158
de cadre pe secunda obtinute de Radeon HD 3850
in jocul F.E.A.R. la rezolutia 1280x960 pixeli,
reprezintd un salt major fata de cele 57 si 86 de
cadre pe secunda obtinute de catre Radeon
2600XT si respectiv GeForce 8800GTS.

Prin seria Radeon HD 3800, AMD/ATI incearca
sa impuste doi iepuri dintr-o lovitura, introducand
tehnologia native CrossFire. Dat fiind faptul ca
noile placi HD3850 si HD3870 ofera un pret relativ
mic comparativ cu ofertele de la NVIDIA si un nivel
de performanta deloc neglijabil, acestea pot fi
folosite in configuratii CrossFire pentru a egala sau
chiar depasi segmentul high end de placi video de
la NVIDIA, reprezentate de catre GeForce 8800GTX
si variatiile sale. Im plus, o configuratie CrossFire
cu noile modele are un pret de achizitie mai mic
decat o singura placa NVIDIA cu performante
similare. Dacéd pentru Radeon HD 2900 XT o astfel
de configuratie era impractica, datorita pretului
prea mare pe care acesta il avea in raport cu
performanta oferita si consumului prea mare de
energie, Radeon HD 3850 si 3870 rezolva ambele
probleme, atat in privinta pretului de achizitie dar
si a consumului de energie mult mai rezonabil ce
se situeaza la 105W pentru HD 3870 si doar 95W
pentru HD 3850. Din pacate, aceasta posibilitate
ramane mai mult pe hartie, deoarece driverele

AMD vs NVIDIA

necesare unei configuratii CrossFire vor fi
finalizate cel mai devreme la inceputul lunii
ianuarie.

CONCLUZIE
NVIDIA a reusit sa lanseze un produs foarte
performant si cu un pret atractiv, insa probleme
legate de disponibiltatea noului model ce inca nu
este prezent in numar suficient de mare pe piata
risca sa duca la cresterea artificiala a pretului de
vanzare peste nivelul recomandat de producator.
De cealalta parte a baricadei, AMD ofera un model
cu performante destul de bune la un pret ceva
mai mic, ce poate constitui o buna alternativa
pentru modelul de la NVIDIA. Pentru moment,
daca AMD/ATI reuseste sa ofere noile modele in
volum suficient de mare si la un pret competitiv,
poate transforma seria Radeon HD 3800 intr-una
dintre cele mai bine vandute placi video pe
perioada sarbatorilor de iarna. Chiar daca NVIDIA
a fost prinsa nepregatia de rapiditatea cu care
AMD/ATI a lansat pe piata noile modele, situatia
se poate schimba destul de repede odata cu
depasirea dificultatilor pe care le intampina in
fabricarea noului chip G92 aflat la inima lui
GeForce 8800GT. Oricare ar fi alegerea facuta,
atat modelele de la AMD/ATI, cat si modelul oferit
de NVIDIA oferd un raport calitate/pret foarte
bun, iar utilizatorii cu siguranta nu vor fi
dezamagiti.
Aurelian Mihai
aurelian.mihai@xtrempc.ro

AUTOSAR Center.

Job Description:

Job Requirements Description:

Benefits:
What we will offer you:
«  (ompetitive salaries

«  Advantageous bank loans

Web: www.siemensvdo.ro

«  Project based travel opportunities

= Motivating job contributing to advance automative technology

If you want to join our team please send your application in English with reference AUTOSARTT
to recruiting.timisoara@siemensvdo.com

Siemens VDO Automotive SRL, Calea Martirilor 1989 nr 1, Timisoara

Phone: +40 (256) 25 18 79, Fax: +40 (256) 29 44 51

For our Engineering Location Timisoara we search for dynamic and motivated people to join our
EMBEDDED SOFTWARE DEVELOPER FOR AUTOSAR SYSTEM (Timisoara)

The AUTOSAR Center is the organization responsible for developing the AUTOSAR compliant modules.
AUTOSAR (AUTomotive Open System ARchitecture) is an open and standardized automotive software
architecture, jointly developed by automobile manufacturers, suppliers and tool developers.
(http://www.autosar.org/find02_07.php)

The AUTOSAR standard will serve as a platform upon which future vehicle applications will be implemented
and will also serve to minimize the current barriers between functional domains. It will, therefore, be
possible to map functions and functional networks to different control nodes in the system, almast
independently from the associated hardware.

As a software engineer in this organization you will have the opportunity to design, develop, using C
language, test different AUTOSAR services, such as Communication Stack, FLASH/EEPROM drivers, Operating
System components and many other layers as part of the whole system.

You will get the chance to work side by side with C experts and to be trained by them.

«  University Degree (i.e. Electronics, Computer Science, Physics, Informatics, ...)

- Very good C programming know-how

«  Software architecture and design experience Is an advantage

= Embedded systems knowledge and experience is an advantage

+  Model based SW development knowledge with code generation is an advantage
«  English - speaking and writing level

«  Relocation package for non-Timisoara residents
= Excellent career opportunities both in technical and managerial area




hardware

Laborator

ASUS
Lamborghini VX2S

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Nemesis
Overdose

Topuri

ASUS Lamborghini VX2S este al doilea
model nascut din colaborarea firmei
ASUS si a marcii italiene Lamborghini.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
VX2S este intruchiparea perfecta a
unui Gallardo: carcasa are culoarea
galben deschis, in centrul ei tronand
sigla autoturismului. In interior, g&sim
piele de cea mai buna calitate.
Difuzoarele sunt amplasate de o parte
si de cealalta a tastaturii si au
aspectul unor guri de aerisire
caracteristice unui supercar. Alte
trasaturi de finete le reprezinta
replica jantei de la Gallardo, pe care
0 regdsim pe partea posterioara a
laptopului, si sunetul impresionant al
motorului Lamborghini la pornirea
sistemului. Display-ul de 15.4”
ruleaza la o rezolutie mare, de
1680x1050 de pixeli, caracteristica
monitoarelor de peste 20 inch.

Pret

11594 Lei

Garantie
24 luni

Modelul de fata dispune de HDMI,
Firewire, E-SATA, Express Card, cititor
de amprente, D-Sub, S-video si o
camera de 1.3MP ce poate fi rotita
180 de grade.

PERFORMANTE

Laptop-ul s-a descurcat foarte bine in
jocuri, obtinand 22429 de puncte in
3DMark2001 SE. Procesorul a obtinut
un punctaj de 694 in Cinebench 2003
multicore, iar la testul de arhivare a
avut nevoie de aproximativ patru
minute. Capitolul la care nu
exceleaza este autonomia, obtinand
133 de minute in mediul office si 160
de minute in mediul multimedia.

CONCLUZIE
ASUS Lamborghini VX2S este un
produs la moda, care nu face
compromis intre aspectul excelent si
performanta.

Contact

Partenerii ASUS Romania

Detalii tehnice

Procesor: Intel Core 2 Duo T7500 2.2GHz - Memorie: 2048MB DDR2 667MHz - Video: NVIDIA GeForce
8600M GT - Display: 15.4” WSXGA+ 1680x1050 *+ HDD: 200GB 7200RPM ATA - Unitate optica: DVD
Writer Multi Layers+Blu-ray + Conectori: 3xUSB, RJ-45, D-Sub, Firewire, RJ-11, audio, E-SATA, S-video,
HDMI, Infrarosu * Extra: Card Reader 4 in 1, Express Card, Bluetooth 2.0, WLAN 802.11 a/b/g, webcam
1.3MP, cititor amprente - Dimensiuni:363x268x38mm - Greutate: 3.18 kg

Teste

Autonomie office 133min
Autonomie multimedia 160min
3DMark2001 SE 22429
PCMark05 CPU 5577
PCMark05 Memory 4428
PCMark05 HDD 3169
HDD File Write 30.15
Performante

Autonomie: 6.47 Dotari: 8.20

m decembrie 2007

EVEREST Memory Read 5505
EVEREST Memory Write 3595
Cinebench 2003 x CPU 694
Arhivare WinAce 4’117
SiSoftSandra CPU ALU/FPU 20149/13577
SiSoftSandra Memorie 4300

SiSoftSandra HDD

Performanta: 10

PC-Coolers propune un sistem
puternic care se adreseaza iubitorilor
de jocuri.

CONFIGURATIE SI DOTARI
Creierul sistemului este un procesor
Intel QX9650, tactat la 4.2GHz si
montat pe o placa de baza EVGA
nForce 680i SLI A1 Version. Ca solutie
de racire, PC-Coolers a ales sa
monteze un sistem cu apa custom.
Acesta asigura atat racirea placii de
baza, a procesorului si a celor 4GB de
memorie, cat si a celor doua placi
video GeForce 8800 Ultra care folosesc
frecventele 690MHz/2360MHz. Racirea
apei din instalatie este asigurata de
patru radiatoare prevazute cu 10
ventilatoare de 120mm, a caror
turatie poate fi reglata cu ajutorul
unui controller Zalman ZM-MFC1 Plus
Pret
23509 Lei

Garantie
24 luni

Black. intregul ansamblu este gazduit
de o carcasa Aplus Black Pearl WCR.
Aceasta a suferit mai multe
modificari, precum inlocuirea sitei
laterale cu un panel de plexiglas.

PERFORMANTE

Overdose a impresionat in toate
testele rulate. 21649 de puncte in
3DMark06 sau 230296 de puncte in
AquaMark3 sunt numai doua dintre
rezultatele care merita amintite. in
ciuda tensiunii de alimentatre de 1.7V,
procesorul nu a depasit temperatura

de 75 de grade C.

CONCLUZIE
Overdose poate satisface si cel mai
pretentios utilizator atat prin design
cat si prin performanta, insa pretul de
achizitie este unul pe masura.

Contact

pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Procesor: Intel Core 2 QX9650 - Placa video: 2xEVGA e-GeForce 8800Ultra Superclocked - Placa de
baza: EVGA nForce 680i SLI A1 Version + Memorie: 2x2048MB Mushkin XP2-6400 - Harddisk:
2xWestern Digital WD1500ADFD, 2xSeagate ST3500320NS - Unitate optica: ASUS DRW-1814BLT *
Carcasa: Aplus Black Pearl WCR - Sursa: Enermax 720W - Ventilatoare: 10x120mm -+ Extra: Sistem
de racire cu apa, controller pentru ventilatoare, 4 neoane UV

Teste

Far Cry 1280x1024 4x/8x 331.89
Far Cry 1600x1200 4x/8x 312.21
DOOM 3 1280x1024 4x/8x 307.5
DOOM 3 1600x1200 4x/8x 264.1
Half Life 2 1280x1024 4x/8x 196.6
Half Life 2 1600x1200 4x/8x 144.52
F.E.A.R. 1280x960 4x/8x 252
F.E.A.R. 1600x1200 4x/8x 190
Prey 1280x1024 4x/8x 257
Prey 1600x1200 4x/8x 215.7
Performante

Asamblare: 9.8 Configuratie si dotari: 8.5

Aquamark3 Default 230296
Comanche4 Default 186.32
PCMark05 Default 13067
3DMark2001 Default 77764
3DMark03 Default 69469
3DMark06 Default 21649
SiSoft Sandra 2007 CPU Dhry 77782
SiSoft Sandra 2007 Mem 6870
SiSoft Sandra 2007 HDD 143
Arhivare WinAce 139

9.68

Performanta: 10



‘il
Racoreste-ti Memoria cu Heat Pipe-ul Revolutionar!

Toti amatorii de overclocking cauta sa
detind un sistem perfect balansat din punct .

de vedere al stabilitatii. Cred ca una dintre "
cele mai critice componente ale PC-ului- /¥
memoria - primit prea putind atentie. Cu s
toate ca sistemul de racire pentru procesor
coboara si temperatura memoriilor,
cdldura degajata de acestea nu
poate fi evacuata din carcasa
sistemului, in timp ce o rdacire
pasivad nu ofera un flux de aer g

cdtre memorii. Solutia
pentru toate aceaste
probleme este noua
placa de baza ASUS
M3A32-MVP
Deluxe/WiFi-AP.

Memory Heatpipe - un
design revolutionar!

Aceastd noud placa de baza ASUS
este prima din lume care dispune de
un sistem de racire special cu heat
pipe pentru memorii - Cool Mem-
pipe. Cool Mempipe este separat de
heat pipe-ul general (care raceste
chipset-urile si VRM), asa incat
aceaste sisteme de rdcire nu
interfereaza intre ele din acest
motiv fiind deosebit de eficiente in
cobordrea temperaturii.

Nu conteazd daca modulele de
memorie sunt single-sided sau
double-sided; cu sau fara
radiatoare; ASUS Cool Mempipe este
compatibil cu toate tipurile de
module de memorie gratie unui
design inovator. Sistemul de heat
pipe pentru memorie este reglabil,

iar mecanismul de prindere mentine
contactul modulului de memorie cu
heat pad-ul indifferent de grosimea
modulului de memorie.

Overclocking Facil Cu
mplicare Hardware
si Software

ASUS Precision Tweaker 2 poate seta
voltajul pentru NB, SB si DRAM. El
ofera pasi de 0.02v - cea mai buna
distanta de pas din industrie. Poti
tasta direct voltajul dorit in loc sa
alegi valoarea dintr-o lista lunga de
numere.

¥

!JA Without Cool Mempipe

68.4°C

i

hoard Temperatura Memoriilor cu 10°C)

nmmmwmumhﬂmnm

WWW.ASUS.COMm

Suport pentru cele mai

recente tehnologii AMD.

Seria de placi ASUS M3A include
modelele M3A32-MVP Deluxe/WIiFi-
AP, M3A-MVP Deluxe and M3A; in
present sunt primele placi de baza
care au suport pentru cele mai noi si
inovatoare tehnologii cum ar fi:
tehnologia AM2+ pentru AMD quad-
core 5i dual-core; suport AM2+ CPU;
HT 3.0; suport nativ pentru DDR2 1066
si PCle 2.0 pentru platforma AMD,

* Sistemul de heat pipe reglabil este compatibll cu orice tip de modul
de memaorie.



hardware

Laborator

Asus

Ultima ora

Feature

P5E3 Deluxe/WiFi-AP@n

Teste comparative

Versus Laborator

Sony
Vaio VGN-FZ21Z

Topuri

ASUS P5E3 Deluxe/WiFi-AP@n se
numara printre primele implementari
ale chipset-ului X38 de la Intel.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Noua placé de baza de la ASUS este
bazatd pe chipset-ul X38 si ofera
suport pentru standardul de memorie
DDR3, cu viteze de pana la 1333MHz si
viitoarele procesoare cu FSB 1600MHz
de la Intel. Sistemul de racire ales este
bazat pe heatpipe-uri si are un design
compact ce permite montarea si celor
mai voluminoase coolere. Dotarile sunt
gandite pentru a-i multumi chiar si pe
cei mai pretentiosi utilizatori, insa
ceea ce face din aceasta placa de baza
ceva deosebit este integrarea unei
distributii Linux cu BIOS-ul placii de
baza. Acesta este un sistem de operare
complet functional, ce include un
browser internet si clientul de instant
messaging Skype care pot fi folosite
dupa numai cateva secunde de la
pornirea PC-ului.

Pret Garantie
1113 Lei 36 luni

Detalii tehnice

PERFORMANTE

Performanta de care da dovada
chipset-ul X38 este satisfacatoare,
insa nu spectaculoasa daca este
raportata la mult mai ieftinul P35,
oferit de Intel ca solutie
mainstream. In testul de
overclocking, rezultatele au fost
destul de bune. La frecventa de
3620MHz, s-au atins 224.28 cadre pe
secunda in Half Life 2: Loast Coast si
11552 de puncte in PCMark05 CPU
test. SiSoftSandra memory test a
raportat o latime de banda a
memoriei de 7006MB/s, cu memoria
ruland la 1152MHz si latente 7-7-7-
20-2T. Frecventa maxima de bus
atinsa a fost de 362MHz in conditii
de stabilitate.

CONCLUVZIE

P5E3 Deluxe/WiFi-AP@n este o placa
de baza destinata sistemelor unde
performanta si dotarile de varf sunt pe
primul loc.

Contact

eMAG.ro

Socket: LGA 775 - Chipset: Intel X38+ICHIR - FSB: 1600MHz - Sloturi: 3xPCI-Express x16, 2xPCl-
Express x1, 2xPCI - Memorie / Capacitate: DDR3-1333 / 8GB + Conectori: 10xUSB, 2xFirewire,
2xGigabit LAN, 1xIEEE 802.22b/g, S/PDIF + ATA: 6xSATAII+2xESATAII, 1xATA133

Teste

Company of Heroes 800x600 155.96
S.T.A.L.K.E.R. 800x600

Half Life 2: Lost Coast 640x480
Supreme Commander 1024x768 57.95

3DMark06 9889

Performante
Performanta: 7.46

- decembrie 2007

178.4
541.76 775.95
179.07 224.28
58.52
10417

Overclocking: 1.35

PCMark05 8045 9618
PCMark05 CPU 8619 11552
PCMark05 HDD 5012 4996
SiSoftSandra 2007 Mem. MB/s 5749 7006
Arhivare WinAce 229 204

9.29

Dotari: 0.48

Vaio VGN-FZ21Z este un notebook
orientat in special catre segmentul
multimedia.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Laptop-ul se remarca prin dotari
precum unitatea optica Blu-ray,
conectorul HDMI si blocul de taste
multimedia. Creierul lui FZ21Z este un
procesor Intel Core 2 Duo T7300,
montat pe o placd de baza cu chipset
Intel PM965 Express. Acesta este
acompaniat de 2GB memorie DDR2
667MHz in configuratie dual channel.
Interfata grafica este oferita de
chipset-ul GeForce 8400M GT, care
dispune de 256MB memorie video
dedicata. In timpul functionarii, palm
rest-ul se incalzeste, insa nu
deranjeaza prea tare. Punctul slab al
lui FZ21Z este harddisk-ul, de numai
4200RPM.

Pret Garantie
5799 Lei 12 luni
5799 Lei 12 luni
5799 Lei 12 luni

Detalii tehnice

PERFORMANTE

Datorita placii video dedicate,
notebook-ul a obtinut in 3DMark2001
un punctaj de 11575 de puncte.
Latimea de banda masurata cu
SiSoftSandra a fost de 4223MB/s, iar
arhivarea directorului-etalon s-a
realizat in patru minute si 14 secunde.
La capitolul autonomie, Vaio VGN-
FZ21Z nu exceleaza. Astfel, bateria
permite rularea continutului video
timp de 85 de minute. In mediul
office, autonomia masurata cu
MobileMark 2005 a fost de 90 minute.
Display-ul ofera o calitate excelenta a
imaginii si unghiuri de vizibilitate
foarte bune.

CONCLUZIE

VGN-FZ11Z se adreseaza celor care
ruleaza continut HD, permitand in

acelasi timp si rularea unor jocuri.

Contact

Flamingo Computer
Media Galaxy
Sony Center

Procesor: Intel Core 2 Duo T7300 - Memorie: 2x1024MB DDR2 667MHz + Display: 15.4” WXGA
1280x800 + HDD: 200GB 4200RPM SATA - Unitate optica: Blu-ray Disc + Conectori: 3xUSB, 1x

Firewire, RJ-45, RJ-11, VGA, Audio - Extra: Card reader, Bluetooth 2.0, WLAN 802.11 a/b/g, webcam

0.3MP - Dimensiuni: 254.4x34.5x355.8mm - Greutate: 2.7kg

Teste

Autonomie office 90min  EVEREST Memory Read 5452
Autonomie multimedia 85min EVEREST Memory Write 3568
3DMark2001 SE 11575  Cinebench 2003 x CPU 617
PCMark05 CPU 5322  Arhivare WinAce 4’14”
PCMark05 Memory 4406  SiSoftSandra CPU ALU/FPU 18359/12499
PCMark05 HDD 3668  SiSoftSandra Memorie 4223
HDD File Write 30.92 SiSoftSandra HDD 33
Performante 49
Autonomie: 3.82 Dotari: 7.60 Performanta: 9.77
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hardware

Laborator

MSI
Megabook GX700E

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Laborator

Versus

ASUS

Topuri

EAH2600XT D4/HTDI/256M/A

MSI Megabook GX700E se adreseaza
pasionatilor de laptop-uri care au
nevoie de mobilitate.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Design-ul ales de producéator se
potriveste segmentului de piata
caruia se adreseaza GX700E. Astfel,
atat palmrest-ul, cat si capacul sunt
decorate cu motive tribale,
asemanatoare celor utilizate pentru
tuning-ul auto. in interior, se
regdsesc numai componente de top,
precum procesorul Core 2 Duo T7500
sau placa video GeForce 8600M GT.
De asemenea, laptop-ul dispune de
2GB memorie DDR2 tactata la
667MHz si de un harddisk Western
Digital de 250GB montat pe interfata
SATA. Materialele utilizate la
realizarea carcasei sunt de o calitate
peste medie, insa scot in evidenta
amprentele si praful.

Pret Garantie

6949 Lei 24 luni

Detalii tehnice

PERFORMANTE

Cum era de asteptat, performantele
sunt mult peste medie. In
3DMark2001, GX700E a obtinut
aproape 25000 de puncte, iar
arhivarea suitei de fisiere s-a realizat
in patru minute si noua secunde. n
conditii de utilizare, palmrest-ul se
incalzeste putin, nefiind deranjant
pentru utilizator. In ciuda ecranului
de 17” si a bateriei de numai
4800mAh, Megabook GX700E are o
autonomie de peste doua ore in
mediul multimedia. in mediul office,
laptop-ul poate fi folosit fara
intrerupere timp de doua ore si 37 de
minute.

CONCLUZIE

Desi nu poate egala performantele
unui sistem desktop, MSI Megabook
GX700E este o excelenta solutie
portabila pentru jocuri.

Contact

PCCenter.ro

Procesor: Intel Core 2 Duo T7500 - Memorie: 2x1024MB DDR2 667MHz - Display: 17” WXGA
1680x1050 - HDD: 250GB 5400RPM SATA - Unitate optica: HD DVD - Conectori: 3xUSB, 1x Firewire,
RJ-45, RJ-11, VGA, HDMI, Audio * Extra: Card reader, WLAN 802.11 a/b/g/n, webcam 1.3MP -

Dimensiuni: 395.4x278x35mm - Greutate: 3.54kg

Teste

Autonomie office 157min
Autonomie multimedia 133min
3DMark2001 SE 24714
PCMark05 CPU 5826
PCMark05 Memory 4682
PCMark05 HDD 4430
HDD File Write 53.8
Performante

Autonomie: 6.30 Dotari: 7.50

decembrie 2007

EVEREST Memory Read 5569
EVEREST Memory Write 3605
Cinebench 2003 x CPU 672
Arhivare WinAce 4’9"
SiSoftSandra CPU ALU/FPU 20167/13712
SiSoftSandra Memorie 4306

SiSoftSandra HDD 58

8.96

Performanta: 10

EAH2600XT D4/HTDI/256M/A este una
dintre implementarile ASUS pentru
chipset-ul Radeon HD 2600 XT.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Layout-ul placii este cel standard,
recomandat de AMD/AT], iar cooler-ul
raceste atat chipset-ul, cat si
memoriile. Indicativul D4 din
denumirea placii provine de la tipul de
memorie video folosita - GDDR4,
tactatd la 2200MHz. Procesorul grafic
functioneaza la frecventa de 800MHz.
Ca accesorii, pachetul contine un cablu
HDTV, conectorul pentru realizarea
configuratiilor CrossFire, un convertor
DVI-to-VGA si un convertor DVI-to-
HDMI. Bundle-ul este sarac, constand
intr-o borseta pentru discuri optice.
Pentru necunoscatori, ASUS ofera un
ghid de instalare tiparit si manualul
placii in format electronic, pe CD.

Pret Garantie

453 Lei 36 luni

PERFORMANTE
Pastrand setarile implicite, ASUS
EAH2600XT D4/HTDI/256M/A a
obtinut 5432 de puncte in 3DMark06
si 112734 de puncte in AquaMark3.
S.T.A.L.K.E.R. a rulat la rezolutia
1280x1024 si 4x AA cu o medie de
peste 50 de cadre pe secunda. Prin
overclocking, am putut atinge
frecventele de 857MHz pentru
procesorul grafic si 2326MHz pentru
memoria video. In aceste conditii,
temperatura s-a mentinut sub
valoarea de 70 de grade C in
sarcina.

CONCLUZIE

ASUS EAH2600XT D4/HTDI/256M/A se
adreseaza utilizatorilor cu un buget
redus, oferind performante
satisfacatoare in cele mai multe
aplicatii.

Contact

Partenerii ASUS Romania

Detalii tehnice

Chipset: RV630 - Memorie: 256MB GDDR4 * Frecventa chipset/memorie: 800MHz/2200MHz *

Interfata: PCl Express X16 - Bus memorie: 128 biti *

Software: - + HDTV: Da

Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: - +

Teste

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 55.2  Company of Heroes 1280x1024 61.5
S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 39.76  Company of Heroes 1600x1200 44.2
S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 4xAA 53.71 Company of Heroes 1280x1024 4xAA 44.9
S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA 39.72 Company of Heroes 1600x1200 4xAA 44
HL2: Lost Coast 1280x1024 145.78  Supreme Commander 1280x1024 25.7
HL2: Lost Coast 1600x1200 112.73  Supreme Commander 1600x1200 17.76
HL2: Lost Coast 1280x1024 4xAA 88.61 Supreme Commander 1280x1024 4xAA 17.77
HL2: Lost Coast 1600x1200 4xAA 65.89 Supreme Commander 1600x1200 4xAA 13.94
AquaMark3 Default 112734  3DMark06 Default 5432
Performante 3 62
Jocuri: 2.87 Sintetice: 4.18 Dotari: 6.5 .
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hardware

Laborator

Ultima ora

AOC
197Vk2

Feature

Versus

Teste comparative

Saitek
Cyborg Rumble

Laborator

Topuri

Hercules
i-XPS 250

Monitorul 197Vk2 cu diagonala de 19” face parte
din gama Value de la AOC, fiind certificat pentru
Windows Vista.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Design-ul carcasei poate fi considerat elegant prin
simplitatea sa, iar finisajul materialelor folosite
este unul de calitate. Butoanele de control sunt
amplasate pe latura inferiora a ecranului, alaturi
de mufa pentru casti. Boxele incorporate au o
putere destul de redusa. Montarea pe perete este
posibila cu ajutorul sistemului VESA 100mm.
Piciorul nu permite reglajul pe indltime, dar
unghiul de inclinare vertical este destul de amplu.

PERFORMANTE
Calitatea imaginii este buna, culorile fiind bine
reproduse dupa calibrare. Meniul este bogat in
optiuni, printre acestea remarcandu-se
posibilitatea de a seta culorile folosind spectrul
CMY. Cu ajutorul colorimetrului, am masurat o
luminozitate de 188cd/mp. Contrastul real a fost
de 784:1, o performanta foarte buna comparativ
cu alte modele de pe piata. Producatorul specifica
o rata de contrast de 3000:1, ce se poate obtine
activand modul DCR din meniu. Timpul de raspuns
de 2ms GtG asigura o redare buna a imaginilor in
miscare.

CONCLUZIE
Acest monitor este recomandat cu caldurd pentru
mediul multimedia si chiar pentru jocuri.

Pret Garantie Contact

566 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Diagonala ecran: 19” - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast:

3000:1 (DCR) - Luminozitate: 300cd/mp - Timp de raspuns: 2ms

GtG - Unghi de vizibilitate vertical/orizontal: 160/160 - Conectori:

DVI, D-Sub - Boxe: Da - Greutate: 4.85kg - Consum: 37W
7.30

Performante

Performanta: 7.40 Dotari: 7.20

m decembrie 2007

Saitek ofera un gamepad inspirat din design-ul
clasicului controller de Xbox 360, destinat insa
exclusiv jocurilor de PC.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Forma propusa de Cyborg Rumble este foarte
asemanatoare cu cea a gamepad-ului caracteristic
consolei Xbox 360, acest controller fiind totusi ceva
mai mare decat cel Microsoft. O aditie inedita
adusa de Saitek este posibilitatea interschimbarii
locurilor ocupate de stick-ul analog din stanga si
Directional pad. Gamepad-ul poate fi folosit astfel
si de jucdtorii obisnuiti cu design-ul clasic,
caracteristic consolelor PlayStation. Controller-ul
beneficiaza si de un buton marcat FPS, utilizat in
acest tip de jocuri pentru a forta folosirea unei
configuratii speciale a butoanelor (ce poate fi
setatd prin intermediul aplicatiei incluse in pachet).

PERFORMANTE

Din pacate, desi foloseste design-ul specific
produselor Microsoft, Cyborg Rumble nu ofera
suport pentru API-ul Xinput. Astfel, jocuri precum
Lost Planet: Extreme Condition sau BioShock nu vor
putea fi folosite cu acest controller. in schimb, pot
fi jucate titlurile bazate pe Directinput (NFS:
ProStreet) in care vor functiona si vibratiile.

CONCLUZIE

Chiar daca ofera optiuni avansate de personalizare,
controllerul produs de Saitek sufera din cauza lipsei
suportului pentru Xinput.

Pret Garantie Contact

98 Lei 24 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Numar butoane: 11 - Numar triggere analogice: 2 - Numar stick-

uri analogice: 2 - Conectare: USB - Alimentare: USB - Vibratii:

Da (Directlnput) - Platforme suportate: Windows XP, Windows

XP64, Windows Vista - Software inclus: Da

Performante 8 25
.

Performanta: 8.0 Dotari: 8.5

Urmarind o tendinta actuala pe piata sistemelor
audio, i-XPS 250 este primul docking station
pentru iPod de la Hercules.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Producéatorul a recurs la un aspect clasic pentru
carcasa, dar a inclus, pe langa cele doua difuzoare
frontale, si un difuzor pentru frecvente joase. in
pachet sunt incluse adaptoare de conectare
pentru majoritatea modelelor de playere iPod,
alternativ fiind disponibile o mufa jack 3.5mm si
un cablu prelungitor. O telecomanda subtire
permite controlul dispozitivului de la distanta.
Sistemul nu a fost gandit pentru a fi portabil si se
alimenteaza de la priza prin intermediul unui
transformator extern.

PERFORMANTE

in ciuda unui design placut, sistemul nu
impresioneaza la capitolul auditie. La un nivel
mediu al volumului, sunetul este acceptabil din
punctul de vedere al claritatii si balansat intre
cele trei spectre de frecventa. Cei 25W de care
dispune sistemul sunt suficienti pentru o camera
mica. Din pacate, distorsiunile sunt deranjante la
volum maxim, iar ascultatorii mai pretentiosi vor
cauta ceva care ofera un detaliu mai bun al
auditiei.

CONCLUZIE

i-XPS 250 se adreseaza in special posesorilor unui
player produs de Apple si reprezinta un inceput
modest pentru Hercules in aceasta gama.

Pret Garantie Contact

299 Lei 24 luni Ubisoft Romania

Detalii tehnice

Putere totala: 25W - Diametru difuzoare: 2x2.5”, 1x3.5” -
Conectare: iPod dock, jack 3.5mm - Control volum: Da -
Alimentator: Extern - Greutate: N/A - Extra: Telecomanda

8.00

Performante

Performanta: 7.5 Dotari: 8.5



=3 UMFLA
POTUL!

S S K

Sony Ericsson K850i
Camera foto: 5 megapixeli
Memorie interna: pana la 40MB
Ecran: 2.2 inch QVGA

Greutate: 118 grame
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Ultima ora

Edimax
BR-6215SGR

Edimax BR6215SRG este o solutie wireless
compatibila cu standardele 802.11b/g, care ofera si
o serie de facilitati suplimentare interesante.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Modelul oferit de Edimax permite utilizarea unui
disk sau a unei memorii Flash cu conectare USB ca
solutie de stocare pentru retea, acesta putand fi
utilizat atat ca server FTP, cat si ca File Server (caz
in care va fi vizibil in reteaua interna ca un
calculator obisnuit). Cele doua porturi USB pot
gdzdui si imprimante, protocoalele suportate fiind
IPP si LPR. Pentru managementul de banda,
BR-6215SGR permite alocarea unei latimi de banda
garantate sau maxime in functie de protocol si IP.

PERFORMANTE

Daca performanta la conectarea in standardul
802.11g a fost buna, viteza medie de transfer fiind
de 24.9Mbps, nu acelasi lucru se poate spune si
despre 802.11b, unde prestatia a fost una
dezamagitoare. Nici viteza WAN nu a fost
stralucitd, cu doar 39.85Mbps echipamentul Edimax
incadrandu-se doar in clasa medie. Aceasta limitare
este cauzatd de procesorul RDC R3210, care ruleaza
la modesta frecventa de 133MHz.

CONCLUZIE

Cu un suport 802.11g bun si posibilitatea utilizarii
ca server de stocare pentru retea, produsul este
recomandat birourilor care doresc facilitati precum
server de imprimanta sau stocarea datelor.

Pret Garantie Contact
203 Lei 24 luni pcgarage.ro
N/A N/A Edimax Technology

Detalii tehnice

Protocoale: Ethernet, 802.11b, 802.11g - Securitate wireless:
WEP, WPA, WPA2 - Routare: statica + Dimensiuni (cm):
17.4x11.1x3 - Facilitati: UPnP, Firewall, SPI, NAS, Printserver

Performanta: 2.99 Dotari: 3.2

m decembrie 2007

Feature

Versus

Teste comparative

BenQ
G700

Laborator

Topuri

Apple
iPod touch

G700 este un nou model cu diagonala de 17” din
seria G de monitoare de la BenQ, recomandat de
producator pentru o gama larga de aplicatii.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

La aceste capitole, G700 nu se remarca,
incadrandu-se in standardele actuale. Conectarea
la calculator se face prin mufele DVI-D si VGA. Din
nefericire, in pachet nu este inclus decat un cablu
VGA. Tehnologia Senseye+photo aduce suport
pentru spectrul de culori sRGB, alaturi de
presetarile Photo, Dynamic si Movie. Butoanele
sunt amplasate pe latura inferioara, functiile
specifice fiecdruia fiind marcate discret. Piciorul
de sustinere este fix, iar suportul nu permite
decat inclinarea pe verticala.

PERFORMANTE

Acest monitor a surprins in mod placut prin
calitatea imaginii. Setarile initiale au fost foarte
apropiate de cele obtinute in urma calibrarii. De
asemenea, contrastul masurat a fost de 690:1,
diferenta fata de specificatiile producatorului fiind
minima. Luminozitatea masurata cu ajutorul unui
colorimetru profesional a fost de 193cd/mp.
Timpul de raspuns este suficient de mic pentru a
rula jocuri si a viziona filme de actiune.

CONCLUZIE

Daca spatiul de pe birou reprezinta o problema,
insa nu doriti sa sacrificati calitatea imaginii,
monitorul BenQ G700 este o alegere inspirata.

Pret Garantie Contact

649 Lei 36 luni Partenerii BenQ Romania

Detalii tehnice

Diagonala ecran: 17” - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast:
700:1 - Luminozitate: 300cd/mp - Timp de raspuns: 5ms - Unghi
de vizibilitate vertical/orizontal: 160/160 - Conectori: DVI, D-sub -
Extra: VESA 100mm - Greutate: 3.36kg - Consum: 35W

7.30

Performante

Performanta: 7.40 Dotari: 7.20

in topul celor mai bune playere multimedia
portabile se numara iPod Touch, un dispozitiv cu o
interfata cel putin spectaculoasa.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Putin mai lung decat un iPod classic si cu o
grosime de numai 8mm, iPod touch este un
exemplu de eleganta. Ecranul cu diagonala de
3.5” dispune de o rezolutie de 480x320 de pixeli,
fiind sensibil la atingere. Un modul Wi-Fi suporta
standardele 802.11b/g si permite conectarea la
Internet pentru vizualizarea paginilor Web,
descarcarea melodiilor de pe magazinul online
iTunes si streaming de pe YouTube.

PERFORMANTE

Controlul functiilor playerului cu ajutorul
ecranului este foarte facil si intuitiv. Autonomia
specificata de producator este de 22 de ore pentru
redarea melodiilor si de 5 ore pentru vizionarea
filmelor. incércarea bateriei se face in timpul
conectarii la calculator. Transferul fisierelor
multimedia este dependent de aplicatia iTunes, in
pachet fiind inclus un cablu specific pentru
aceasta operatiune. Castile oferite de producator
sunt de calitate, dar atenueaza putin frecventele
joase.

CONCLUZIE

Pentru fanii gigantului din Cupertino sau pentru
cei care cauta ceva mai mult decat un MP4 player,
iPod touch este o alegere foarte inspirata.

Pret Garantie Contact

1531 Lei 12 luni L.R.I.S.

Detalii tehnice

Capacitate memorie: 16GB + Ecran: 3.5” wide 480x320 multi-
touch - Conectare: USB 2.0 - Alimentare: Acumulator Li-ion intern
Autonomie audio/video: 22 / 5 ore - Dimensiuni: 110x62x8mm -
Greutate: 120g - Extra: 802.11b/g, alarma, agenda, calculator
Performante
Performanta: 9.5

Dotari: 9.7
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Qubs
QA705401WG

Produs al companiei Tornado, Qubs QA705401WG
este un router broadband wireless cu suport
pentru standardele 802.11b si 802.11g.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Chiar daca nu straluceste din punct de vedere
estetic, echipamentul Qubs se revanseaza prin
facilitatile complete implementate de producator:
suport DHCP static, suport filtrare IP si MAC, Port
Forward si Port Triggering, precum si un firewall a
carui protectie impotriva atacurilor de tip Denial
of service poate fi particularizat dupa dorinta.

PERFORMANTE

Performantele modulului wireless au fost bune,
aportul amplificarii de 17dBm si antenei de 5dBi
facandu-se simtit. Ratele maxime de transfer
pentru standardele 802.11b si g au fost 21.68Mbps,
respectiv 5.6Mbps, testul de distanta aducand
valori de 5.59Mbps, respectiv 5.02Mbps. Puterea
de procesare a sistemului este medie, acesta
obtinand o rata de transfer de 62Mbps cu toate
functiile de protectie oprite, pornirea lor
reducand-o la doar 58.8Mbps. Unica distonanta a
fost data de testul 802.11g la distanta de 25 de
metri, singurul in care viteza wireless a fluctuat in
anumite momente

CONCLUZIE

Cu pret scazut si performante bune, Qubs
QA705401WG este un echipament care va multumi
utilizatorii retelelor mici cu o conexiune la
Internet de maxim 50Mbps.

Pret Garantie Contact

145 Lei 12 luni Tornado Sistems

Detalii tehnice

Protocoale: Ethernet, 802.11b, 802.11g - Securitate wireless:
WEP, WPA, WPA2 - Routare: statica + Dimensiuni (cm):
17.4x11.1x3 - Facilitati: UPnP, Firewall, SPI

6.15

Performante
Performanta: 3.59

decembrie 2007

Dotari: 2.65

Feature

Teste comparative = Versus

TEAC
MP-114

Laborator

Topuri

WinFast DTV1000 S

MP-114 de la TEAC este un player MP3 cu radio FM
ce poate fi folosit si ca mediu de stocare USB
flash.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Cu o greutate de doar 26 de grame, playerul de la
Teac prezinta un design simplu si functional care,
desi nu impresioneaza in mod deosebit, reuseste
sa se integreze perfect cu garderoba. Din pacate,
amplasarea conectorului pentru casti in lateral nu
este foarte inspirata, afectand putin aspectul
compact al dispozitivului.

PERFORMANTE

Calitatea auditiei este surprinzator de buna pentru
clasa sa de pret. Sunetul este clar, fara
distorsiuni, chiar si la volum ridicat. Tunerul FM
ofera o functie de scanare automata destul de
buna si creeazad o lista cu posturile radio
receptionate pentru navigare rapida. Receptia
este buna, desi uneori isi fac simtita prezenta
interferente la posturile ce au semnal mai slab.
Functia de reportofon nu se face remarcata,
calitatea inregistrarii fiind destul de modesta.
Viteza de transfer catre memoria flash nu este
foarte mare, fapt ce ar putea deranja la transferul
unor cantitati mari de date.

CONCLUZIE

TEAC MP-114 oferad un bun raport calitate/pret,
ceea ce il recomanda pasionatilor de muzica mai
putin pretentiosi.

Pret Garantie Contact

157 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Capacitate stocare: 2GB - Material: plastic - Greutate: 26g -

Dimensiuni: 84mm x 29mm x 19mm - Rata de transfer

(citire/scriere): 7.3MB/s / 1.5MB/s - Alimentare: 1 x baterie AAA

« Autonomie: pana la 11 ore

Performante 8 3 5
.

Performanta: 8.5 Dotari: 8.2

Leadtek WinFast DTV1000 S este un tuner TV
pe interfata PCl ce poate receptiona
transmisiunile TV in sistem digital DVB-T.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

La baza modelului DTV1000 S se afla chipset-ul
Conexant CX3028, care permite receptionarea
transmisiunilor TV in sistem digital DVB-T, inclusiv
cele care respecta standardul high definition.
Tunerul poate fi folosit si pentru inregistrarea
emisiunilor TV in format MPEG2 pe harddisk sau
direct pe suport CD/DVD, folosind functia “Direct
Burn”. Functia “Picture in Picture” permite
receptionarea a doua programe TV simultan, in
aceeasi fereastra sau in ferestre diferite.

Leadtek
PERFORMANTE

Detectarea programelor a durat destul de mult,

dar au fost receptionate toate posturile TV

disponibile. Receptia este de buna calitate, insa

trecerea de la un program la altul dureaza destul

de mult, mai ales pentru programele ce au semnal

mai slab. Captura video este realizata fara

pierderi de calitate, nefiind necesara recompresia

datelor, deoarece programele receptionate sunt

deja in format MPEG2.

CONCLUZIE

WinFast DTV1000 S este o buna alegere pentru cei
ce doresc un tuner TV in sistem digital. Calitatea
receptiei foarte bund si usurinta in utilizare il
recomanda celor ce doresc un produs de calitate.

Pret Garantie Contact

139 Lei 36 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Semnal: digital (DVB-T) - Receptie: TV+Radio (digital) - Intrare

video: Composite(CVBS), S-Video, Component - Intrare audio: da

- Compatibilitate: Windows 2000/XP/Vista - Accesorii: Cablu

audio, telecomanda MCE, Senzor IR, Cablu videoIN

Performante 9 10
.

Performanta: 9.2 Dotari: 9.0
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Sony Ericsson
K850i

Logitech
MX Air

Kinetix
PMP4330

K850i este primul telefon de la Sony Ericsson dotat
cu camera digitala de 5 megapixeli, rezolutie ce
concureaza cu camerele digitale dedicate.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

K850i este un telefon 3G de ultima generatie ce
incorporeaza functii de videoconferinta, player
MP3 si radio FM, dar si o camera digtala dotata cu
blitz, focalizare automata si senzor optic de 5MP.
Camera digitala este echipata cu butoane dedicate
pentru fotografiere, zoom si comutare intre modul
de fotografiere si captura video. Butoanele
numerice din partea dreaptd a telefonului sunt
prevazute cu pictograme si permit ajustarea
setdrilor de fotografiere. Ecranul LCD este asistat
de 3 zone sensibile la atingere.

PERFORMANTE

Calitatea pozelor obtinute este destul de buna, cu
imagini clare si bine focalizate, dar cu mici
deficiente in redarea culorilor. Blitz-ul oferit nu
este foarte puternic si permite o fotografiere de
calitate doar la distante destul de mici. Functia de
player MP3 oferd o redare de foarte buna calitate,
insa volumul maxim s-ar putea dovedi insuficient
pentru auditia in zone aglomerate si zgomotoase.

CONCLUZIE

K850i este o optiune demna de luat in seama
pentru cei ce vor s&a combine utilitatea unei
camere digitale compacte cu functiile unui
telefon mobil de ultima generatie.

Contact

Euro-GSM

Pret Garantie
1649 Lei 24 luni

Detalii tehnice

Capacitate stocare: 512MB (micro SD inclus) + 40MB (intern) -
Material: plastic - Greutate: 118g - Dimensiuni: 102x48x17mm -
Baterie: litiu-polimer 3.6V 900mAH - Rezolutie camera foto: 5MP
+ Dimensiune ecran: 2.2 inch

Performante
Performanta: 9.2

Dotari: 9.5

decembrie 2007

Producatorul elvetian isi continua traditia de
inovatii in domeniul perficericelor cu modelul MX
Air, un mouse ce poate fi folosit si in aer.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Ca sa poata fi folosit fara a fi amplasat pe o
suprafatd plana, MX Air a fost dotat cu un
giroscop. Forma sa este asemanatoare cu a unei
telecomenzi, un buton de selectare fiind amplasat
in zona centrald superioara. Rotita de scroll a fost
inlocuita cu o zona sensibila la atingere care ofera
si un feedback sonor. in modul de lucru in aer sunt
accesibile butoanele pentru controlul volumului,
Play/Pause sau functia Back.

PERFORMANTE

In ciuda faptului c& nu este specificata rezolutia
senzorului laser, acesta are o precizie superioara,
asa cum ne-am obisnuit de la Logitech. Ergonomia
mouse-ului a avut putin de suferit din cauza
modului dual de utilizare. Producatorul a renuntat
la butoanele laterale, butonul din mijloc si la
scroll-ul orizontal. Miscarea in aer are o precizie
bund, dar necesita o perioada de acomodare.
Aplicatia SetPoint 4.0 dispune de setari speciale
pentru acest model de mouse si permite asignarea
unui numar mare de actiuni complexe fiecarui
buton in parte.

CONCLUZIE

MX Air este recomandat celor care folosesc un
Media Center sau celor care apreciaza un mouse
elegant si hi-tech.

Pret Garantie Contact

631 Lei 36 luni Partenerii Logitech Romania

Detalii tehnice

Numar butoane: 8 - Tip senzor: Laser - Rezolutie: N/A - Butoane

programabile: Da - Interfata: USB 2.0, wireless 2.4GHz -

Alimentare: Acumulator intern - Aplicatie: SetPoint 4.0

Performante

Performanta: 9.4 Dotari: 9.8

Kinetix PMP4330 este un player multimedia
portabil cu harddisk care se remarca printr-o
multitudine de formate suportate.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Carcasa din plastic este bine finisata, iar ecranul
wide cu diagonala de 4.3” are o rezolutie de
480x272 pixeli. Anterior, sunt amplasate o pereche
de difuzoare, iar pe laterale se afla conectorii
audio, video, USB si slotul SD. Acumulatorul intern
Lithium-Polymer se poate incarca prin intermediul
conexiunii USB sau printr-un alimentator extern.
Cu ajutorul unui comutator se poate selecta
afisarea pe ecran sau pe un dispozitiv conectat
prin cablu A/V.

PERFORMANTE

Copierea informatiilor pe harddisk-ul cu
capacitatea de 30GB s-a realizat cu o viteza de
aproximativ 5.5MB/s. Lista extensiilor video
suportate este destul de lunga. Nu s-a putut
reprosa nimic legat de redarea fisierelor audio,
castile din pachet avand o calitate multumitoare.
Din pacate, viteza de raspuns la comenzi a
playerului a fost destul de scazutd, iar efectul de
ghosting a fost destul de evident in cazul rularii
filmelor.

CONCLUZIE

Acest player de la Kinetix se adreseaza celor care
nu se pot desparti de continutul multimedia
preferat.

Pret Garantie Contact

775 Lei 12 luni Tornado Sistems

Detalii tehnice

Capacitate stocare: 30GB - Ecran: 4.3” TFT LCD - Rezolutie:
480x272 - Redare video: Da (ASF, AVI, MJPG, MP4, WMV, XviD)
Redare audio: Da (MP3, WMA) - Redare foto: Da (BMP, GIF, JPG) -
Suport text: Da, TXT - Dimensiuni: 135x74x22mm - Greutate: N/A

Performante

Performanta: 8.8 Dotari: 9.4
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Microsoft
Wireless Laser 7000

Lexar
JumpDrive Secure Il Plus

Laborator

Sony
SRS-D21

Microsoft Wireless Notebook Laser 7000 este unul
dintre cele mai ergonomice mouse-uri pentru
sisteme portabile produse de compania Microsoft.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Ceva mai mare decat un mouse obisnuit de laptop,
Laser 7000 poate fi folosit cu succes si pentru un
sistem de tip desktop. Produsul se muleaza
perfect pe mana, fiind totodata un model
ambidextru. Mouse-ul ofera scroll in patru directii,
indicator de baterie, doua butoane configurabile
amplasate lateral si include shortcut-uri Vista.
Pentru a putea fi mai usor de transportat,
receiverul USB se ataseaza mouse-ului.

PERFORMANTE

Modelul 7000 foloseste o frecventa wireless de
2.4GHz si se conecteaza printr-un adaptor USB.
Tehnologia High Definition Laser Tehnology ofera
un raspuns mai bun, un tracking mai precis si
sensibil al mouse-ului. Un minus ar fi butonul de
pornire/oprire, care nu se regaseste la acest
model, dar producatorul specifica o durata de
viatd de 6 luni pentru utilizarea bateriei. in
pachet se mai gasesc CD-ul cu programul de
instalare Microsoft IntelliPoint 6.1 si o baterie.

CONCLUZIE

Microsoft Wireless Notebook Laser 7000 este un
mouse cu performante bune, un design placut,
ergonomie avansata, avand totodata un raport
pret/performanta corect.

Pret Garantie Contact

144 Lei 36 luni Partenerii Microsoft Romania

Detalii tehnice

Numar butoane: 5 - Tip senzor: Laser - Rezolutie: N/A - Interfata:
USB 2.0 - Alimentare: 1xAAA - Aplicatie: IntelliPoint 6.1 -
Frecventa: 2.4Ghz - Dimensiune:58,2x102mm -

8.00

Performante

Performanta: 8 Dotari: 8

Lexar ne ofera un nou flash pen de 4GB, care
afiseaza spatiul de stocare disponibil pe un indicator
montat pe carcasa acestuia.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Dispozitivul propus de Lexar are o constructie
solida, carcasa exterioara fiind realizata din
material plastic de culoare neagra. Ecranul gradat
de tip LCD permite o aproximare destul de buna a
spatiului de stocare ocupat. Pentru o mai buna
protejare a datelor impotriva accesarilor
neautorizate, Lexar ofera aplicatia Secure Il, care
permite criptarea cu parola a datelor sensibile, dar
si stergerea securizata a documentelor.

PERFORMANTE

Performanta la citirea fisierului de test cu
dimensiunea de 700MB este destul de buna,
operatia realizandu-se cu o viteza medie de
21MB/s (timp de copiere de numai 34 de secunde).
La scrierea pe flash pen a aceluiasi fisier,
rezultatele au fost insa destul de modeste,
obtinandu-se un timp de 242 de secunde si o
viteza medie de 2960KB/s. Pentru transferul unei
suite de 6415 fisiere ce totalizeaza 475MB au fost
necesare 25 de minute si 27 de secunde la scriere
si 46.3 secunde la citire.

CONCLUZIE
Desi nu doboara recorduri la capitolul viteza de
transfer, Lexar JumpDrive Secure Il Plus se
deovedeste a fi un accesoriu util atat pentru acasa,
cat si la birou.

Pret Garantie Contact

85 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Capacitate stocare: 4GB - Material: Plastic - Rata de transfer
(citire/scriere): 21MB/s / 3MB/s - Software inclus: Serurell -
Compatibilitate: Windows XP/Vista, Mac 0OS X

Performante
Performanta: 8.0

Dotari: 9.8

Prin SRS-D21, Sony ne ofera un sistem audio de tip
2.1, incadrat in segmentul entry level si cu o
putere totala de 20W.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Cu un design modern si o constructie compactd, cei
doi sateliti isi vor gdsi cu usurinta un loc pe birou.
Fiecare satelit include un difuzor de 57mm ce reda
frecventele inalte si medii. Subwoofer-ul, aflat intr-
o incinta din lemn, are diametrul de 100mm si este
indreptat in fata. Satelitul din dreapta dispuine de
un potentiometru pentru ajustarea volumului, o
iesire pentru casti si comutatorul pornit/oprit.

PERFORMANTE

Calitatea audio este buna pentru un sistem de
boxe din clasa sa de pret. Frecventele joase sunt
bine redate de subwoofer, fara distorsiuni, chiar si
la un volum ridicat. Se remarca totusi o usoara
estompare a frecventelor inalte, mai ales la volum
mare, datorata probabil folosirii unui singur
difuzor pentru redarea gamei de frecvente medii
si inalte. Distorsiunile sunt mici chiar si la volum
maxim, sistemul fiind destul de puternic pentru o
camera de dimensiuni medii, insa calitatea
auditiei nu impresioneaza.

CONCLUZIE

Sistemul SRS-D21 este recomandat pasionatilor de
jocuri si filme ce dispun de un buget limitat,
performantele sale in cazul ascultarii muzicii fiind

modeste.
Pret Garantie Contact
146 Lei 36 luni Partenerii ELKOTech Romania

Detalii tehnice

Material: Lemn + plastic - Greutate subwoofer/satelit stanga/
satelit dreapta: 2500g/180g/286g - Dimensiuni subwoofer/sateliti:
154x241x176 mm/76x163x180 mm - Putere sateliti: 16W
(subwoofer), 2x2W (sateliti) - Frecvente redate: 60Hz - 20KHz

Performanta: 8.3 Dotari: 8.1
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Topuri

Placi de baza

LGA775 - High End

1 P5E3 Deluxe WiFi-AP @n 9.29 | Intel X38 1600MHz 10 2 2xGigabit 3.68 3.78 1.35 0.48 XPC93
2 ASUS P5K3 Premium Black Pearl 9.03 | Intel P35 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.57 3.70 1.3 0.42 XPC91
3 ASUS Blitz Formula 9.01 | Intel P35 1333MHz 12 2 2xGigabit 3.70 3.61 1.31 0.39 XPC91
4 ASUS Striker Extreme 8.99 | NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.7 3.60 1.28 0.40 XPC89
5 GIGABYTE N680SLI-DQ6 8.96 | NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 3 4xGigabit 3.70 3.59 1.26 0.41 XPC89
6 ASUS P5K Deluxe WiFi-AP 8.93 | Intel P35 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.69 3.61 .27 0.36 XPC89
7  ABIT IN9 32X-MAX Wi-Fi 8.92 | NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.72 3.55 1.28 0.37 XPC89
8  ASUS P5NT WS 8.91 | NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.7 3.55 1.29 0.36 XPC89
9 GIGABYTE P35-DQ6 8.91 | Intel P35 1333MHz 12 3 1xGigabit 3.65 3.61 1.27 0.38 XPC89
10 MSI P35 Platinum 8.91 | Intel P35 1333MHz 12 2 1xGigabit 3.68 3.57 1.30 0.36 XPC89
11 EVGA nForce 680ilLT SLI 8.88 | NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 8 1 1xGigabit 3.69 3.57 1.28 0.38 XPC89
LGA775 - Mainstream

1  GIGABYTE P35-DS3R 8.89 | Intel P35 1333MHz 12 1xGigabit 3.70 3.60 1.29 0.33 XPC89
2 MSI P35 Neo 8.84 | Intel P35 1333MHz 12 2 1xGigabit 3.64 3.60 1.25 0.35 XPC89
3 EVGA nForce 650i Ultra 8.80 | NVIDIA nForce 650i Ultra 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.68 3.53 1.29 0.30 XPC89
4 Foxconn P35AX-S 8.80 | Intel P35 1333MHz 12 1xGigabit 3.58 3.64 1.27 0.31 XPC92
5 Albatron PX650i ULTRA 8.79 | NVIDIA nForce 650i Ultra 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.69 3.50 1.28 0.29 XPC89
6  ABIT Fataltty FP-IN9 SLI 8.77 | NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.69 3.55 1.23 0.30 XPC89
7  MSI P6N SLI Platinum 8.74 | NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 8 2 1xGigabit 3.67 3.52 1.20 0.35 XPC89
8 ASUS P5N-E SLI 8.63 | NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 8 2 1xGigabit 3.63 3.52 1.18 0.30 XPC89

Placi de baza

Socket AM2 - High End

1 Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79
2 MSI K9N SLI Platinum 9.56 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da ©.7/5 9.77 7.80 XPC79
3 ABIT KN9 SLI 9.50 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79
4 ASUS Crosshair 9.48 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79
5 ASUS M2N32 WS Professional 9.46 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.7 7.70 XPC79
6  GIGABYTE GA-M59SLI-S5 9.38 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79
7 GIGABYTE GA-M57SLI-S4 9.15 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79
8  DFI Infinity NF Ultrall-M2 9.01 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.21 9.60 5.40 XPC79
Socket AM2 - Mainstream
1 MSI K9NU Neo 9.08 | ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79
2 ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 | ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79
3 MSI K9N Neo 8.98 | nForce 550 MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79
4 GIGABYTE GA-M55plus-S3G 8.93 | GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79
5  DFI Infinity NF-M2 8.90 | nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79
6  ASUS M2N-E 8.73 | nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79
7 ECS nFORCE4M-A 8.45 | nForce4-4x 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79
8 ECS C51GM-M 8.23 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79
9  ECS RS485M-M 8.23 | ATI RS485 + ATl SB460 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79
10  MSI KINGM 8.21 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79

Socket 939 - SLI High End

1 MSI K8N Diamond Plus 14.39 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 | 0,82 XPC74
2 ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 | 0.85 XCP72
3 ASUS A8N SLI Premium 13.94 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 0.92 XPC69
4 MSI K8N Diamond 13.91 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 | 0.97 XPC69
5  DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69
6 ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 | 0.91 XPC69
7  ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 | 0.83 XPC69
8  GIGABYTE GA-K8N Ultra-SLI 13.72 | nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 | 0.81 XPC69
Socket 939 - SLI Mainstream
1 ASRock 939SLI-eSATA2 13.76| ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 | 0.52 XPC75
2 EpoX 9U1697 GLI 13.73| ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 | 0.51 XPC77
3 Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 | nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 | 0.72 XPC69
4 ASUS A8N SLI 13.68| nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 | 0.72 XPC69
5 ABIT AN8 SLI 13.63| nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35| 0.74 XPC69
6  MSI K8N SLI-F 13.61| nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 | 0.68 XPC69
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Asculta-ti muzica preferata cu noul sistem
audio ultraportabil Orbit MP3!

Compatibil MP3 player si telefon mobil cu jack 3.5mm
Alimentare 3xAAA

Sunet 360 grade, cable management, autonomie 24h
Garantie 2 ani

Orbit MP3
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Topuri

Tunere TV

Tuner TV High End

1 Leadtek WinFast PVR3000 95.0 Conexant CX23416 95 95 95 95 XPC88
2 Compro VideoMate T750 94.0 - 97 95 90 90 XPC86
3 PowerColor Theater 550Pro 92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 XPC70
4 Leadtek WinFast PVR2000 91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 XPC70
5 Leadtek WinFast PxPVR2200 90.5 Conexant CX23885 92 90 90 95 XPC90
6 Leadtek WinFast PxTV1200 89.0 Conexant CX23885 91 89 88 89 XPC92
7 AverMedia AverTV PVR 86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 XPC70
1  Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 XPC70
2 Leadtek WinFast DTV1000 S 91.0 Conexant CX3028 93 91 90 90 XPC93
3 ASUS MyCinema P7131 Dual 89.3 Philips 7131E 91 89 85 90 XPC70
4  GIGABYTE GC-PTV-TAF 86.4 Philips 7131E 88 85 83 87 XPC77
5 Genius VideoWonder ProTV 83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 XPC70
6 Compro VideoMate TV Gold+ Il 83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 XPC70
7  V-Stream Xpert TV-PVR 80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 XPC70
8 InnoDV SmartTV 70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 XPC70
Tuner TV extern

1 Pinnacle PCTV Dual DVB-T Diversity Stick 86.4 USB2.0 98 94 65 60 XPC83
2 Leadtek WinFast Walkie TV 85.4 USB2.0 90 90 65 94 XPC83
3 Compro VideoMate U890 85.2 USB2.0 90 88 70 92 XPC90
4 Leadtek WinFast PalmTop TV 84.8 USB2.0 90 88 65 94 XPC83
5  Conceptronic USB 2.0 Digital TV 84.4 USB2.0 98 94 40 90 XPC83
6 AverMedia AVerTV USB2.0 Plus 82.4 USB2.0 90 88 65 70 XPC83
7 Pinnacle PCTV Analog Pro USB 78.6 USB2.0 88 88 55 60 XPC83
g Hercules Smart TV USB2 77.2 USB2.0 84 82 55 80 XPC83
9 Compro VideoMate U900 74.4 USB2.0 80 78 55 80 XPC83
10 KWORLD USB 2.0 Combo TV BOX 66.5 USB2.0 70 65 55 80 XPC83

Routere wireless

1 D-Link DIR-655 7.7 5.60 19.4 68.8 88.1 3.20 4.51 XPC90
2 Trendnet TEW-633GR 7.57 4.92 20.8 101 77 3.04 4.53 XPC92
3 SMC WBR14-N2 7.42 5.65 19.2 58.1 87.8 3.04 4.38 XPC90
4 Trendnet TEW-511BRP 7.24 5.80 222 = 65.3 2.88 4.36 XPC90
5 Asus WL-700Ge 7.10 4.90 20.8 - 57.1 3.12 3.98 XPC90
6  Planet WRT-415 7.01 6.10 16.1 = 63.2 2.56 4.58 XPC90
7  D-Link DI-624 7.00 5.01 18.7 - 82.2 2.88 4.12 XPC90
8 Edimax BR-6504N 6.98 4.86 21.5 57.2 68.1 2.96 4.02 XPC90
9 Trendnet TEW-452BRP 6.93 5.45 18.4 - 72.3 2.72 4.21 XPC90
10 Siemens Gigaset SE551 6.90 6.12 19.2 = 68.0 2.96 3.94 XPC90
11 Linksys WRT-150N 6.90 4.88 19.7 45 77.9 2.88 4.02 XPC91
12 MSI RG60SE 6.86 5.31 21.6 = 73.5 2.64 4.22 XPC90
13 Netgear KWGR614 6.76 5.10 20.1 - 90.1 2.72 4.04 XPC90
14 USR 5461 6.34 5.53 23.2 = 54.4 2.40 3.94 XPC90
15  Linksys WRT54GL 6.29 4.80 20.7 - 47.9 3.04 3.25 XPC90
16 Edimax BR-6215SGR 6.19 4.50 24.9 = 39.8 3,20 2.99 XPC93
17 Qubs QA705401WG 6.15 5.60 21.7 - 62.0 2,65 3.59 XPC93
18 Draytek Vigor 2910vg 5.88 5.23 14.2 = 28.0 3.28 2.60 XPC90
19  Zio WLB5254AIP 5.77 4.89 20.8 - 65.6 2.48 3.29 XPC90

Monitoare LCD 19”

e‘f@‘e

1 Samsung SyncMaster 971P 8.27 1500:1 250cd/mp 6ms G to G DVI 36W Hub USB2.0 XPC80
2  Eizo FlexScan $1931 7.98 1000:1 280cd/mp 8ms G to G DVI, D-SUB 45W Boxe stereo XPC79
3 ASUS PG191 7.97 800:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 9IOW Boxe 2.1, Hub USB, Webcam XPC79
4 LG L1970HR 7.96 2000:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 39w - XPC79
5 NEC MultiSync 90GX2 7.94 700:1 400cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI 54W Hub USB XPC79
6 AG Neovo P19 7.87 700:1 300cd/mp 3ms G to G DVI, D-SUB, S-Video, RCA 70W Boxe 2.1, NeoV Optical Glass XPC79
7 Samsung 940BF 7.87 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 38w - XPC79
8  Samsung 970P 7.85 1000:1 250cd/mp 6ms G to G DVI, D-SUB 36W Magic Stand XPC79
9 BenQ FP93GX 7.68 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 40W - XPC79
10  Philips 190X6 7.26 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB 41W Boxe stereo, hub USB XPC79
11 Samsung SyncMaster 932MP 7.22 550:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB, CVBS, S-Video, SCART, RF 58W Tuner TV, tuner FM XPC79
12 Samsung SyncMaster 940BW 7.19 500:1 300cd/mp 4ms G to G DVI, D-SUB 42W - XPC86
13 Prestigio P391 7.17 1000:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB n/a Boxe stereo XPC79
14 BenQ FP92Wa 7.14 700:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB 45W - XPC86
15 BenQ FP93E S 7.07 800:1 300cd/mp 5ms G to G DVI, D-SUB 50W Boxe stereo XPC87
16 XEROX XA3-19 7.05 800:1 250cd/mp 8ms G to G D-SUB 48W - XPC79
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Placi video PCI Express

High End
1 ASUS EN8800GTX Aquatank 7.21 G80GTX | 630MHz 768MB 384 biti 2060MHz 2xDVI Da 7.09 6.97 9.0 XPC90
2 Leadtek WinFast PX8800 Ultra 7.02 G80U 612MHz 768MB 384 biti 2160MHz 2xDVI Da 7.05 6.93 7.5 XPC90
3 GIGABYTE GV-NX88U768H-B 6.95 G8oU 612MHz 768MB 384 biti 2160MHz 2xDVI Da 7.10 7.04 6.0 XPC90
4 ASUS EN8800GTX 6.82 G80GTX | 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Da 6.92 6.66 7.5 XPC90
5 Galaxy GF8800GTX 6.72 G80GTX | 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Da 6.65 6.85 7.0 XPC90
6 EVGA e-GeForce 8800GTX KO ACS3 6.71 G80GTX | 626MHz 768MB 384 biti 2000MHz 2xDVI Da 7.02 6.85 5.0 XPC90
7  Gainward BLISS 8800GTX 6.67 G80GTX | 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Da 6.86 6.60 6.5 XPC90
8 Palit Radeon HD 2900XT 6.37 R600 740MHz 512MB 512 biti 1650Mhz 2xDVI Da 6.49 6.03 8.0 XPC90
9 Sapphire HD 2900 XT 6.24 R600 740MHz 512MB 512 biti 1650Mhz 2xDVI Da 6.42 5.68 9.0 XPC90
10 EVGA e-GeForce 8800GTS 320MB KO ACS3 5.85 G80GTS | 588MHz 320MB 320 biti 1840MHz 2xDVI Da 6.61 5.62 5.0 XPC90
Mainstream
1 PowerColor X1950 PRO 512MB AC2 4.13 R570 600MHz 512MB 256 biti 1300MHz 2xDVI Da 4.22 3.94 5.0 XPC91
2 Leadtek WinFast PX8600 GTS TDH 3.89 G84GTS | 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.91 2.86 7.0 XPC90
3 HIS H195PRF256DD-R 3.89 R570 575MHz 256MB 256 biti 1380MHz 2xDVI Da 4.01 3.55 5.5 XPC91
4  XFX PV-T84G-UDD3 3.85 G84GTS | 730MHz 256MB 128 biti 2260MHz 2xDVI Da 5.09 3.05 5.0 XPC90
5 Gainward BLISS 8600GTS 512 3.84 GB84GTS 675MHz 512MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.98 2.91 6.0 XPC90
6  GIGABYTE GV-NX865256H 3.69 G84GTS | 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.90 2.87 5.0 XPC90
7 EVGA e-GeForce 8600 GTS 3.68 G84GTS 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.96 2.90 4.5 XPC90
8 Biostar VR8603TS-21 3.67 G84GTS | 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.88 2.89 5.0 XPC90
9  ASUS EAH2600XT D4/HTDI/256M/A 3.62 RV630 800MHz 256MB 128 biti 2200MHz 2xDVI Da 4.18 2.87 6.5 XPC93
10 EVGA e-GeForce 8600GT Superclocked 3.39 G84GT 576MHz 256MB 128 biti 1500MHz 2xDVI Da 4.56 2.54 5.0 XPC90
1 Leadtek WinFast PX8500 GT TDH Extreme 2.36 G86GT 520MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Da 2.93 1.47 6.0 XPC90
2 |eadtek WinFast PX8500 GT TDH 1.95 G86GT 490MHz 256MB 128 biti 800MHz VGA, DVI Da 2.41 1.21 5.0 XPC90
3 Foxconn 8500GT-256 1.76 G86GT 450MHz 256MB 128 biti 800MHz VGA, DVI Da 2.14 1.02 5.0 XPC90
4 GeCube GC-HD24XTL2-D3 1.68 RV610 700MHz 256MB 64 biti 1500MHz VGA, DVI Da 1.72 1.11 5.0 XPC90
5  Sapphire HD 2400 XT 1.68 RV610 700MHz 256MB 64 biti 1400MHz VGA, DVI Da 1.74 1.09 5.0 XPC90

DVD Writere

'(es’@(\(\
1 PHILIPS SPD6003BD 8.31 IDE 48X/16X 48X/24X 18X/18X 8.76 7.92 8.5 8 XPC91
2 HP DVD1040! 8.30 IDE 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.60 7.99 8.5 8 XPC91
3 PLEXTOR PX-810SA 8.28 SATA 40X/16X 40X/32X 18X/18X 7.63 9.69 8.0 Y XPC91
4 SAMSUNG SH-S202H 8.07 IDE 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.40 9.04 7.5 2 XPC91
5 OPTIARC AD-7173A 8.05 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 7.64 8.60 8.0 6 XPC91
6  PLEXTOR PX-810UF 8.04 USB, FIREWIRE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.70 8.91 8.0 8 XPC91
7  OPTIARC AD-7170S 7.85 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.05 8.60 8.0 0 XPC91
8  SAMSUNG SH-S183L 7.74 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.63 8.58 5.5 10 XPC91
9  SAMSUNG SH-S203B 7.71 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.59 9.05 6.5 0 XPC91
10  OPTIARC AD-5170A 7.69 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.02 8.59 7.5 0 XPC91
11 LG GSA-E40L 7.63 UsB 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.60 8.33 7.5 8 XPC91
12 LG GSA-H54L 7.61 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.62 7.39 7.0 8 XPC91
13 LITE-ON DH-20A1S 7.51 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.72 8.44 6.5 0 XPC91
14 LG GSA-H62N 7.41 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.60 8.52 7.5 2 XPC91

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste in XtremPC 93

Nume firma EE ()] Nume firma Telefon

ASBIS Romania 021 233.38.41 www.asbis.ro PCCenter.ro www.pccenter.ro
Asesoft Distribution 021 211.18.56 www.asesoftdistribution.ro pc-coolers.ro 021 323.99.49 www.pc-coolers.ro
Caro Group 021 313.71.09 WWw.caro.ro pcgarage.ro 021 252.82.88 WWWw.pcgarage.ro
Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77 www.dcshop.ro PCZONE 021 313.24.77 WWW.pczone.ro
Edimax Technology 031 425.07.90 www.edimax.eu RHS Company 021 331.00.67 www.rhs.ro
eMAG.ro 021 200.52.00 www.emag.ro Royal Computers 021 410.21.00 WWW.r-c.ro
Euro-GSM 0264 450.450 WWW.eurogsm.ro Senorg Romania 021 233.16.76 WWwWw.senorg.ro
Flamingo Computers 021 236.20.03 www.flamingo.ro Soliton Computers 021 335.64.08 www.soliton.ro
Global Systems Communications 021 311.73.98 WWW.g5C.COmM.ro Sony Center 021 242.72.72 www.sonycenter.ro
[ER¥IESE 021 222.77.18 www.iris.ro/infocus Tornado Sistems 021 206.77.40 www.tornado.ro
IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro Ubisoft Romania 021 231.67.69 www.hercules.com
Lasting System 0256 20.12.78 www.lasting.ro Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro
Media Galaxy 021 319.99.31 www.mediagalaxy.ro
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De-a lungul ultimelor luni, zvonurile care anuntau
aparitia unui terminal mobil care urma sa poarte
numele Google au fost numeroase. Bucatile de
informatii, declaratiile neoficiale discrete si
numeroasele speculatii aparute pe marginea
acestui posibil terminal au generat un bulgare de
zapada care a prins din ce in ce mai multi editori
si cititori, demonstrand ca aproape oricine este
sensibil, intr-o masura mai mare sau mai mica, la
senzational, diferenta fiind facuta doar domeniul
acoperit de aceasta.

*Companiile mari fac afaceri mari” este o
regula pe care se pare ca entuziastii gPhone au
uitat-o. Un simplu terminal, chiar pastorit de cea
mai stralucitoare companie IT a deceniului si dotat
cu cele mai avansate solutii software, nu va fi
decat unul intre altele, riscand un loc nu tocmai
fruntas in topul vanzarilor si compromiterea
numelui companiei producatoare. Dar, mai presus
de acestea, dezvoltarea unui terminal ar fi fost un
model de afacere in neconcordanta cu modul in
care Google intelege sa-si serveasca piata si
interesele.

Valul secretului a fost insa ridicat, iar dincolo
de cortina nu se afla un telefon, ci un intreg nou
concept despre viitorul telefoniei mobile. Google
viseazad, conform declaratiilor managerului Eric
Schmidt, mii de tipuri de terminale care sa
utilizeze aplicatii create de un intreg univers de
programatori si furnizori de servicii, care sa aduca
experientei online mobile naturaletea si
simplitatea care lipsesc in acest moment. Android
pe numele sau complet, aceasta este o platforma
Linux care doreste sa redefineasca din temelii
viitorul comunicatiilor, prin crearea unui
fundament comun pe care sa fie construite, cu
instrumente de dezvoltare comune, aplicatiile
viitoare. Aceasta omogenitate a instrumentelor de
dezvoltare va permite rezolvarea unei probleme
critice cu care se lupta producatorii actuali de
terminale, si anume interoperabilitatea si
compatibilitatea aplicatiilor rulate pe terminale
diferite. Mai mult, oficialii Google afirma ca
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Google
Android

gPhone nu exista, dar Google ne aduce ceva
mult mai interesant decat un simplu terminal

Android este primul pas facut in directia fortarii
mainii operatorilor mobili, pentru a permite o
cedare a controlului asupra facilitatilor si
serviciilor pe care utilizatorii le pot accesa.
Aceasta ar permite aparitia unor companii care sa
ofere diverse servicii online fara interventia sau
amestecul operatorilor. Scopul final ar putea fi,
deloc neasteptat tinand cont de modul in care
Google vede Internetul, posibilitatea sustinerii
unor retele de telefonie doar din incasarile
provenite din publicitatea furnizata utilizatorilor
retelei.

Acest vis insa ar fi irealizabil fara sprijinul
producatorilor de terminale, de tehnologii sau
operatorilor majori, chiar daca te numesti Google
si esti nava amiral a Internetului. Cei care stiu
acest lucru cel mai bine sunt chiar initiatorii
proiectului, lunile antemergatoare anuntarii
Androidului fiind dedicate aliantelor cu numele
majore din industrie. Rezultatul se numeste Open
Handset Alliance si este un catalog al celebritatilor
din lumea comunicatiilor mobile: HTC, Motorola,
LG, Samsung, Texas Instruments, Intel, Marvell,
Broadcom, NVDIA, NTT DoCoMo sau EBay sunt
nume care nu mai au nevoie de nicio prezentare.
Acesti grei ai industriei sunt cei care vor permite
visului Google sa devina realitate.

Istoria IT nu este caracterizatd numai de
reusite. Putini mai stiu astazi de inovatiile aduse
de sistemele Amiga sau de ambitiile proiectului
Iridium, pentru ca hardware-ul nascut la
jumatatea anilor ‘80 sau cei 66 de sateliti de
comunicatii in valoare de 2 miliarde de dolari,
lansati la sfarsitul secolului XX, au ajuns cenusa si
uitare, desi ambele pareau deosebit de
promitatoare la inceput. Chiar daca Android are
parinti celebri si nasi foarte bogati, succesul
acestuia nu trebuie salutat inainte de vreme. Lipsa
primilor doi jucétori importanti din industria
terminalelor mobile, Nokia si Sony Ericsson,
indiferenta utilizatorilor, lipsa de informare sau
subiectivismul operatorilor pot influenta puternic
evolutia viitoare a conceptului mobilitatii Google.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Pinnacle studio 11
Editare video pentru acasa
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ULTIMA ORA

NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

WINDOWS VISTA SERVICE PACK RELEASE CANDIDATE 1

Aproape de finalizare

Intarzierea succesului noului sistem
de operare Windows Vista se
datoreaza atat problemelor de
compatibilitate, cat si resurselor
consumate, vazute de catre multi
utilizatori ca fiind nejustificate.
Aceasta lunga copilarie pare sa se
indrepte in directia dorita de cétre
Microsoft, chiar si in randul
amatorilor de jocuri, probabil cei mai
exigenti critici ai acestui sistem de
operare, numarul de instalari
crescand incet, dar sigur. Conform
statisticilor Valve, intocmite la
jumatatea lunii noiembrie, numarul
de utilizatori ai Windows Vista a
ajuns la 14.06%, mai mult decat o
dublare a cifrelor de acum 4 luni.
Aceasta migrare se poate pune pe
seama aparitiei actualizarilor care au

marit performanta sistemului, cat si
maturizarii driverelor.

Mai mult, mult asteptatul Service
Pack 1 a ajuns pe ultima turnanta,
versiunea Release Candidate 1
Preview fiind lansata deja catre un
numar limitat de utilizatori. Aceasta
aduce o serie de imbunatatiri, cum ar
fi micsorarea timpului revenirii din
Stand-By sau Suspend, optimizarea
rutinelor de copiere a fisierelor si de
manevrare a resurselor partajate in
reteaua locala. Ca orice alt Service
Pack, acesta va contine cateva mii de
actualizari, incluzand si toate
actualizarile lansate pana atunci. in
cadrul acestei versiuni nu se intrevad
lansari de facilitati noi, scopul
acesteia fiind rezolvarea problemelor
de securitate si performanta.
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O DISTRIBUTIE CELEBRA, REIMPROSPATATA

FEDORA 8

Inceputul lunii noiembrie a adus pe
scenda o noua versiune a unei dintre
cele mai celebre distributii Linux:
Fedora. Versiunea a 8-a aduce o serie
de imbunatatiri interesante, cum ar fi
un nou daemon audio, un grafica noua
pentru desktop si un nou sistem de
autentificare.

Cel mai interesant este, fara
indoiald, PulseAudio, noul server de
management audio. Acesta include
facilitati deosebite, cum ar fi
controlul volumului la nivel de
aplicatie, redirectionarea fluxurilor
audio catre alte calculatoare din
retea (autodetectate cu ajutorul
Zeroconf) sau autodetectarea,
autoconfigurarea si redirectionarea
sunetului catre echipamente Hot-plug
cu conectare USB.

COMPANIILE DE CABLU CONTRA PRIMARIA CAPITALEI

NetCity, intre vis si realitate

PolicyKit este noul modul de
securitate care permite utilizarea
conceptului Least Privilege si a
autorizarii temporare a drepturilor de
administrare intr-un mod mult mai
elegant si mai sigur. Fata de clasica
apropiere, care ofera drepturi de
administrare unei aplicatii, PolicyKit
determina operatiunile individuale
care necesita un astfel de acces.
Fedora 8 devine astfel prima
distributie care implementeaza
aceasta tehnologie.

in final, noua tema de interfata
Nodoka ofera un desktop sobru,
elegant si cu un grad mare de
ergonomie. Bineinteles, cei care
doresc un desktop accelerat hardware
pot utiliza Compiz, acesta nefiind insa
pornit implicit.

Prezentat pentru prima data in martie 2006,
proiectul NetCity a avut, de la bun inceput, ambitii
mari. Acesta urmeaza, conform planului Primariei
Capitalei, sa modernizeze si sa civilizeze actuala
infrastructura aeriana care impanzeste cerul
capitalei. De la vorbe pana la fapte distanta este
insa foarte mare, recent incheiata Conventie
Nationala de Comunicatii prin Cablu reliefand
neajunsurile majore pe care acest proiect le are.
Conform declaratiilor oficiale ale
reprezentatilor companiilor de cablu, proiectul
NetCity, care ar trebui sa ofere o infrastructura
moderna si rapida tuturor operatorilor din

Bucuresti, este neviabil atat din punct de vedere
economic, cat si tehnic. Desi realizarea
infrastructurii a fost deja demaratd, aceasta nu are
stabilite conditiile tehnice generale de constructie a
canalizatiei si a camerelor de jonctiune aferente
fiecarei cladiri. Tot necunoscute au ramas si
costurile de realizare si chiriile viitoare percepute.
Mai mult, modul in care operatorii vor fi siliti sa
renunte la infrastructura proprie in favoarea retelei
NetCity duce la aparitia unui monopol, care dincolo
de blocarea evolutiei investitiilor viitoare ale
companiilor de cablu are si sanse foarte mari de a fi
blocat de catre Comisia Europeana.

Asociatia si-a exprimat si nemultumirea fata de
deciziile unilaterale ale Primariei Capitalei, care nu
sunt sustine nici tehnic, nici financiar. Astfel,
datorita blocarii autorizarilor pentru retelele
aeriene si necesitatii ingroparii acestora pana in mai
2008, companiile de cablu sunt nevoite sa dezvolte
mult mai costisitoare infrastructuri subterane.
Aceasta obligatie este insotita de lipsa detaliilor
despre viitorul acestora in momentul aparitiei
retelei NetCity, moment cand, conform planului
intocmit de primarie, operatorii de cablu vor fi
obligati sa renunte la reteaua proprie si sa devina
chiriasi ai unei infrastructuri straine.
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PINNACLE STUDIO 11
EDITARE VIDEO PENTRU ACASA

Avid Technologies si-au pus amprenta asupra produsului Video Studio, noua versiune aducand noi

facilitati, efecte interesante si o stabilitate mai mare
COMPANIA PINNACLE ESTE UN NUME CELEBRU N
industria IT, aceasta fiind cunoscuta atat pentru
produsele hardware de captura a imaginii, cat si
pentru solutiile software dedicate acestor activitati
multimedia. in august 2005, aceasta a fost

comprimarii sunetului in format Dolby Digital 5.1,
procesarea avansata a sunetului (prin intermediul
aplicatiei separate BIAS SoundSoap PE 2.1) si
posibilitatea crearii unor efecte de marire,
micsorare sau deplasare a imaginilor incluse in

crearea discurilor DVD, tranzitii video
suplimentare, librarii de esantioane audio. In plus,
cutia voluminoasa include, in afara unui manual
consistent si destul de bine facut, lucru destul de
rar in conditiile in care fisierele PDF sunt din ce in

achizitionatd de compania Avid Technologies, un
celebru, puternic si vechi furnizor de solutii
software dedicate procesarii video si audio.
Experienta acestei companii in domeniu si-a pus
amprenta si asupra celei mai cunoscute solutii de
editare video Pinnacle, Studio, versiunea 11
aducand o serie de facilitati noi, dar si o
imbunatatire vizibila a performantelor si
stabilitatii. Chiar daca nu are toate capacitatile
aplicatiei Liquid, furnizata de aceeasi companie,
dar livrata sub denumirea Avid si care este
destinata pietei profesionale, aceasta ofera toate
facilitatile dorite de un utilizator casnic care
doreste sa-si editeze si proceseze materialele video
filmate cu camera video personala. Cresterea
numarului acestor tipuri de echipamente a dus la
aparitia unui numar mare de aplicatii dedicate
procesarii, de la modestul Movie Maker, inclus in
cadrul sistemului de operare Windows, pana la
solutii precum cea de fata.

3 SOLUTII PENTRU 3 BUGETE

Aplicatia Studio 11 este disponibila in 3 versiuni,
incepand cu versiunea simpla, care ofera doar
functiile de baza, si terminand cu versiunea
Ultimate, ale cdrei atuuri sunt posibilitatea
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montaj, cunoscute cel mai bine sub denumirea de
efecte Ken Burns, dupa numele producatorului de
filme documentare care a facut celebru acest tip
de efect.

Ca o bonificatie, pachetul Ultimate include si
un DVD cu materiale aditionale menite sa
simplifice activitatea creatoare a proaspetilor
cineasti de ocazie. Aici se regasesc sabloane pentru

ce mai utilizate, si o bucata mare din material
textil verde, destinata filmarilor care vor trebui sa
fie procesate prin intermediul cunoscutei (si atat
de abuzatd) tehnici Green Screen (sau ChromaKey),
care permite decuparea cu precizie si efort minim
a subiectului si suprapunerea peste o imagine sau
un alt flux video, acest efect fiind disponibil insa
doar in cadrul versiunii Ultimate.
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TRECEREA LA INALTA DEFINITIE
in afara imbunatatirilor vizibile de performanta si
stabilitate, precum si a introducerii compatibilitatii
cu sistemul de operare Windows Vista, Studio 11
aduce mult asteptatul suport pentru formatele
video de inalta definitie. Dincolo de acest suport
insa, celelalte modificari fata de versiunea
precedentd pot duce la aparitia senzatiei ca
versiunea 11 este mai degraba o actualizare decat
un produs cu adevarat nou, acest fapt putand
nemultumi oarecum utilizatorii versiunii 10 care
vor dori sa faca un upgrade.

in afara de clasicele modalitati de captura
analogica (cu ajutorul unei placi de captura sau al
unui tuner TV cu intrare composite sau S-Video) sau
captura digitala (prin intermediul portului Firewire)
a semnalului furnizat de o camera sau un
videorecorder DV, versiunea 11 aduce si
posibilitatea capturii semnalului H.264-AVC.
Prezent doar pe camerele video moderne, care
folosesc codecul AVCHD, acest semnal permite
realizarea unor filme de amatori in rezolutii inalte
si la o calitate deosebita, umbrind fara nicio
posibilitate de recurs vechile codecuri MPEG-2
utilizate de echipamentele DV.

Aceasta trecere cétre inalta definitie este insa
o facilitate de care se vor bucura putini utilizatori.
Atat captura, care necesita o camera video
moderna care inregistreaza in format H.264-AVC,
cat si scrierea discurilor video HD, posibila doar cu
o unitate de tip Blu-ray sau HD-DVD, necesita
echipamente destul de greu accesibile, cel putin
prin prisma pretului. in lipsa acestora insa,
utilizatorul va trebui sa se multumeasca doar cu
calitatea video DVD.

3, 2, 1... MOTOR!
Interfata aplicatiei a fost slefuitd, rearanjata si
redimensionata, astfel incat utilizatorii vor
beneficia de un mediu mai rapid si ceva mai
intuitiv decat in versiunea precedenta. in plus,
acesta va asigura un confort marit si pentru
utilizatorii din ce in ce mai numerosi ai ecranelor
widescreen, interfata mulandu-se foarte bine si pe
ecranele cu raport 16:10.

Ca orice alta aplicatie de editare video
non-lineara destinata segmentui prosumer,
interfata aplicatiei este simpla, permitand

descoperirea celor mai multe facilitati fara
apelarea la manual. Organizata tabular, aceasta
imparte aplicatia in 3 categorii principale: captura,
editarea propriu-zisd si finalizarea creatiei.

Modulul de captura permite selectarea sursei
sau a fluxului video, precum si controlul anumitor
echipamente care suporta acest tip de
interactiune. Bineinteles, se pot selecta codec-ul
care va fi utilizat pentru aceasta operatiune,
rezolutia si rata de esantionare, existand
posibilitatea detectarii scenelor pe baza datei
capturii (atunci cand aceasta informatie este
disponibild), pe baza unor timpi stabiliti de
utilizator sau chiar pe baza unor algoritmi automati
de detectie

Bineinteles, modulul de editare va fi locul unde
utilizatorul va petrece cea mai mare a timpului,
acesta fiind nucleu aplicatiei. In acest modul,
utilizatorul va putea adauga secventele video in
ordinea doritd, va putea alege tranzitiile dintre
scene si va putea adauga o coloana sonora, efecte
audio sau meniuri pentru viitorul disc DVD. Fiecare
tranzitie poate fi editata, parametrii permitand
alegerea tipului de antialiasing, a rotatiei sau
deplasarii secventelor interpolate, ocazie cu care
se va observa ca editorul care se ocupa de acestea
este celebrul Pinnacle Hollywood FX, versiunea
Basic.

Versiunea Ultimate include si produsul ProDAD
VitaScene, care permite nu doar adaugarea unor
tranzitii mai interesante din punct de vedere vizual
decat cele oferite de Hollywood FX, dar si

aplicarea unor efecte speciale al caror rezultat
este, de cele mai multe ori, impresionant. Filmele
produse acasa pot fi imbogatite cu efecte precum
simularea sticlei, a particulelor de praf sau a
suprafetelor stralucitoare, precum si a razelor de
lumina sau motion blur. Aceste delicatese vor
aduce un plus de stralucire creatiilor proprii, cei
care vor sa produca materiale mai sobre putand
apela la efectele care simuleaza aspectul de
pelicula cinematografica, permitand si aplicarea
unui efect sepia pentru crearea unei atmosfere de
film vechi.

Procesarea audio nu este lasata nici ea mai
prejos, suportul pentru Surround si multicanal
permitand nu doar reglarea volumului pentru fluxul
audio principal, a muzicii de fundal utilizate si a
vocii optionale a naratorului, dar si panning-ul
surselor in cadrul spatiului audio virtual 3D
generat. Pentru muzica de fundal este posibila
utilizarea atat a unui CD Audio, cat si a modulului
Scorefitter, un wizard care permite alegerea unui
stil muzical, libraria disponibila fiind suficienta
pentru inceput.

Pasul final, crearea discurilor video sau a
fisierelor de acelasi tip, in afara de formatele
MPEG 1 si 2 sau DV fiind permisa si salvarea in
format Windows Media sau Real Media.
Interesantd, dar nu tocmai utild, este posibilitatea
salvarii online a fisierelor, singurele servicii fiind
insa cele oferite de Pinnacle si de Yahoo. in cazul
in care rezultatul va fi un disc DVD, utilizatorul
poate alege crearea unor meniuri pentru acesta,
care sa ofere o navigare rapida intre secvente.
Aceasta facilitate este insa destul de
saracacioasa, in afara de detectarea si integrarea
automata a fisierelor video in cadrul meniului
neexistand posibilitati mai bune de creatie si
editare.

UN PACHET SOLID
Pinnacle Studio Ultimate 11 este un produs
interesant, bogatia facilitatilor facand din acesta o
alegere buna pentru editarea prosumer. Editarea
este simpld, iar rezultatele sunt bune.
Neajunsurile, pentru ca exista si acestea, sunt
durata mare de instalare si necesitatea activarii
manuale a unui numar prea mare de module
aditionale.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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T0TAL SECURITY

Cea mai avansati protectie proactivi
pentru calculatoryl dumneavoastrd
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GENERATIA 2008
BITDEFENDER TOTAL SECURITY

Cel mai celebru produs software produs in Romania a ajuns la versiunea 2008, noua interfata
fiind menita sa atraga si sa impace toate categoriile de utilizatori

BITDEFENDER ESTE PRODUCATORUL ROMAN
care ofera solutii de securitate capabile sa
satisfaca cerintele legate de protectie ale mediului
informatic contemporan. Fiind una dintre marcile
romanesti binecunoscute in afara granitelor tarii,
BitDefender protejeaza eficient in acest moment
peste 41 de milioane de utilizatori individuali si
companii din peste 180 de tari, versiunile utilizate
fiind traduse in acest moment in peste 20 de limbi.
n toamna anului 2007, BitDefender a lansat o
noua suita de solutii de securitate IT: BitDefender
2008 pentru desktop.

NOUA GENERATIE 2008

Schimband vechile denumiri si introducand optiuni
noi, oferta 2008 cuprinde 3 produse. Produsul de
bazd este Antivirus 2008, care ofera protectia de
baza antivirald, antirootkit, antiphising si
antispyware. Acesta este imbogatit de modulele
Firewall, Antispam si Parental Control in cadrul
produsului Internet Security 2008. Versiunea de top,

activitati. Odata accesat, fiecare buton va oferi
informatii mai amanuntite despre fiecare submodul
inclus, permitand si repararea celor aflate intr-o
stare nerecomandatd, cu un simplu click. Pentru
linistea utilizatorilor avansati, vechea interfata,
care ofera acces la setarile avansate, se ascunde
sub butonul Advanced. De aici, totul devine
familiar deoarece compania a pastrat marea parte
a structurii si optiunilor din versiunea 10. Singurul
aspect neplacut al schimbarii, in afara timpului de
acomodare, este latenta mare cu care acesta
raspunde la comenzi, existand momente in care, pe
sisteme mai putin puternice, aceasta pare blocata
definitiv. Speram ca dezvoltatorii BitDefender sa
incerce sa imbunatéateasca viteza de incarcare pe
sistemele mai putin puternice.

BITDEFENDER LA LUCRU
Instalarea este simpla si lipsita de probleme, un
punct pozitiv fiind conectarea la serverele
companiei si descarcarea ultimului kit de instalare
chiar de la prima rulare. Dupa finalizarea
operatiunilor, utilizatorul este chestionat asupra
utilizarii serviciului Windows Firewall (inutil de
acum incolo, in cazul celor doua produse care
includ o astfel de protectie), se efectueaza o
scanare rapida a memoriei sistemului si asupra
tipului de retea la care utilizatorul este conectat,
dupa restartarea sistemului aplicatia fiind gata de
utilizare.

In clasamentele cunoscutului site Virus
Bulletin, produsele desktop BitDefender destinate
platformelor Windows au avut un comportament
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Security

Deep System Scan

constant in ultimii patru ani, ultima versiune care
a ratat acest test fiind cea cu numarul 6.5, testata
in februarie 2003. Situatia in cadrul testelor care
masoara performanta de detectare a amenintarilor
informatice a urmat aceeasi tendinta crescatoare.
Toate produsele BitDefender au la baza tehnologia
B-HAVE (Behavioral Heuristic Analyzer in Virtual
Environments). Pe langd metoda traditionala de
detectie bazata pe semnaturi si metodele euristice
bazate pe continut, B-HAVE implementeaza si
metoda euristica bazata pe comportament. Testele
oferite de o autoritate in domeniu, AV-
Comparatives, claseaza produsul BitDefender in
categoria de protectie Advanced+, cu o rata de
detectie de 97.51%, punctele forte fiind protectia
impotriva virusilor de fisiere si de macro, precum
si @ amenintarilor de tip Worm. O alta autoritate
in domeniu, AV-Test, a determinat o rata de
detectie de 99.51%. Evident, aceastad detectie se
aplica nu doar la scanarea fisierelor, ci si la cea
aplicata traficului Web, indiferent daca e de tip
HTTP, POP3 sau SMTP, cat si asupra traficului
peer-to-peer, fiind dublata de una dintre cele mai
cunoscute protectii euristice din industrie, care,
conform aceluiasi site AV Comparatives, ofera o
rata de detectie de 48%.

Putem considera scanarea implicit a tuturor
fisierelor ca un neajuns. Cu toate acestea, ea
poate fi usor modificata in functie de cerintele
fiecarui utilizator. Chiar daca aceasta asigura
protectia maxima, impactul asupra performantelor
1/0 este prea mare, schimbarea tipului de scanare
cu cea facuta in functie de tipul de fisier aducand
un mult dorit spor de performanta. incarcarea
memoriei este bund, in medie de 80MB, in timp ce
impactul suplimentar asupra rutinelor 1/0,
analizat de-a lungul mai multor zile de utilizare
normald a aplicatiilor si fisierelor, a fost minim.
Pentru cei care doresc insa maximum de
performanta, BitDefender 2008 include un profil
de lucru denumit Game Mode, care va reduce la
minim impactul asupra performantelor, prin
blocarea alertelor si a ferestrelor aplicatiei, prin
setarea la un nivel scazut a protectiei antivirus si
prin trecerea protectiei firewall intr-un mod redus
de lucru.

FIREWALL, ANTISPAM, PARENTAL CONTROL
Partenerul oricarui produs antivirus din cadrul
unei suite de securitate este modulul Firewall.
Chiar daca in mod aparent acesta este simplificat,
ferestrele de alertare fiind foarte simple si
nepermitand setarea unor parametri avansati,
acesta poate fi reglat in detaliu din cadrul
meniului avansat. Oferind 3 nivele de protectie,
acesta recunoaste o gama larga de aplicatii,
pentru care se creeaza automat reguli de acces,
permite modificarea in detaliu a regulilor deja
create, definirea unor zone de retea de incredere
sau vizualizarea aplicatiilor conectate la retea si
traficul efectuat de acestea. Retelele wireless se
bucura de atentie suplimentarad, lipsa criptarii
ducand la trecerea modulului firewall in modul de
protectie maxim, dedicat conexiunilor directe la
Internet. Din cele 19 instrumente utilizate pentru
descoperirea anumitor brese de securitate,
aplicatia Total Security 2008 a interceptat 12
tipuri de atacuri, acest scor fiind unul peste
medie.

Protectia antispam si antiphising, din ce in ce
mai necesara intr-o lume in care circa 80% din
mesajele electronice sunt de tip spam, ofera o
protectie complexa, bazata nu doar pe liste albe
sau negre, ci si pe analiza imaginilor, seturilor de
caractere utilizate sau adrese Web continute, fiind
dublata de un motor bayesian care poate fi
antrenat din cadrul aplicatiilor de mesagerie
electronica precum Outlook, Outlook Express,
Windows Mail sau Thunderbird cu ajutorul barei de
instrumente instalate. Protectia clientului Mozilla
nu este chiar perfectd, bara de control a mesajelor
de tip spam refuzand sa se activeze, lasand
utilizatorul fara posibilitatea controlarii deosebit
de importantului motor de scanare bayesian. in
cadrul testului, acest modul a interceptat, la prima
rulare, 72% din numarul total de 2310 mesaje de
spam, ceea ce este imbucurator, antrenarea
suplimentara a filtrelor ducand la cresterea ratei
de detectie.

Privacy Control ofera protectie impotriva
scurgerii anumitor informatii, cum ar fi nume,
numere de carti de credit sau telefon, parole sau
coduri PIN. Acestea pot fi particularizate de catre

utilizator, pentru a fi avertizat in cazul in care
informatiile sunt detectate in traficul de Internet.
Parental Control ofera un nivel de protectie
impotriva accesului neautorizat al unor utilizatori
la Internet. In acest ultim caz, suportul este oferit
nu doar pentru Internet Explorer, ci si pentru
Mozilla Firefox sau Opera.

BACK-UP Sl TUNE-UP

Dincolo de modulele de securitate clasice,
BitDefender Total Security 2008 aduce si utilitare
aditionale, din ce in ce mai des vizibile in cadrul
suitelor de securitate casnice: back-up-ul fisierelor
si intretinerea sistemului.

Modulul de back-up este unul simplu de
utilizat, dar suficient de dotat pentru nevoile
unui utilizator casnic. Acesta permite activitati
automatizate de creare a copiilor de sigurantd, in
afara de fisiere acesta putand proteja si mesajele
electronice (clientii suportati fiind Microsoft
Outlook si Outlook Express, Mozilla Thunderbird si
Foxmail) sau arhivele clientilor de mesagerie,
cum ar fi MSN sau Yahoo Messenger. Bineinteles,
aplicatia oferda posibilitatea crearii unui back-up
complet sau incrementat (care contine doar
fisierele care au suferit modificari), posibilitatea
alegerii ratei de compresie, de selectare a
fisierelor cu ajutorul unor filtre sau de alegere a
algoritmului de criptare, caz in care se va putea
alege inclusiv puternicul AES. Pentru scrierea
acestor fisiere exista integrat un modul complet
de scriere a discurilor optice.

Meniul cu utilitare de intretinere a
sistemului are un modul de curatare a registrilor
bun, care ofera si posibilitatea restaurarii
modificarilor efectuate, un modul de
defragmentare a discurilor fixe din cadrul
sistemului, care este de fapt doar o interfata
simplificata pentru utilitarul Windows dedicat, si
un utilitar pentru descoperirea fisierelor duplicat.
Acesta din urma trebuie utilizat cu maxima atentie
si doar in cadrul directoarelor care contin fisiere
similare (muzicd, filme, imagini), pentru a se evita
stergerea unor fisiere importante. Trebuie remarcat
totusi faptul ca acest modul oferd o protectie
proactivda menita sa protejeze fisierele si
directoarele importante de sistem. Utilizarea
acestuia este ingreunata si de interfata care
trunchiaza caile prea lungi ale fisierelor, facand
mai dificila identificarea lor corecta.

O OPTIUNE PUTERNICA

in functie de necesitatile fiecarui utilizator, oricare
dintre solutiile de securitate din suita de securitate
desktop BitDefender 2008 va oferi un nivel puternic
de protectie si o utilizare simpla si sigura.
Protectia firewall ofera un grad mare de ergonomie
si un nivel de protectie inalt. Interfata este
schimbata din temelii, dedicata utilizatorilor
neinitiati, dar ascunde in spate si una complexa
dedicata celor avansati. Cu exceptia unor utilitare
secundare care trebuie imbunatatite, acesta este
un produs solid care merita atentia cumparatorilor.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Televiziune fara tuner

Test comparativ

TELEVIZIUNE FARA TUNER
APLICATII ONLINE LIVE TV

Lipsa unui tuner TV poate fi suplinita, cu mai mult sau mai putin succes, de aplicatiile desktop
care aduna, sub o interfata comuna, fluxurile online emise de televiziunile consacrate

VREMURILE IN CARE LATIMEA DE BANDA OFERITA
utilizatorilor de furnizorii de servicii Internet era
atat de ingusta incat principalele activitati erau
navigarea, trimiterea de mesaje si descarcarea
fisierelor de mici dimensiuni au apus de mult, iar

viitorul nu va face decat sa aduca lucruri placute.

Bittorrent, Streaming audio si video, partajare de
fisiere sau back-up online sunt doar cateva din
tehnologiile sau serviciile care s-au nascut odata
cu aparitia abonamentelor la Internet cu latime
consistenta de banda

Daca o imagine face cat 1000 de cuvinte,
putem afirma fara greseala ca o secventa video
valoreaza dublu. in aceste conditii, nu este de
mirare ca streamingul video a aparut destul de
repede, acesta fiind prezent inca de la sfarsitul
anilor '90. Bazele tehnice necesare redarii
fluxurilor video au fost prezente in calculatoarele
uzuale inca de la sfarsitul anilor ‘80, acestea
avand destula putere de procesare pentru
decompresie si afisare, sistemele de operare
incepand sa ofere totodata si tehnologii mai bune
de cache, pentru prevenirea intreruperilor
datorita fluctuatiilor de banda. Acestea au fost
nevoite sa astepte insa aproape inca 10 ani,
pentru a beneficia si de o conexiune suficient de
buna si ieftina pentru furnizarea continutului
digital.

Continutul digital video livrat prin
intermediul tehnologiilor de tip streaming este
variat, acesta pornind de la secventele video
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furnizate de producatori sau de utilizatori, cum
ar fi cele distribuite prin intermediul serviciilor
Shoutcast sau Youtube, trecand prin serviciile de
tip Video On Demand si terminand cu
transmisiunile live.

Chiar daca toate aceste tipuri de servicii
folosesc denumirea de “televiziune”, ele sunt
diferite din mai multe puncte de vedere. Fata de
o televiziune clasica, ce a ales sa fie prezenta si
online, celelalte servicii difera prin
disponibilitate, continuitate si actualitate.
Acestea oferd secvente distincte, fie
independente, fie cu legaturi intre ele, toate
putand fi vizionate ulterior oricand de catre
utilizatori, diferenta fata de fluxurile continue
irepetabile oferite de televiziunile consacrate
fiind mai mult decat evidenta si suficienta pentru
departajarea acestor tipuri de servicii.

Chiar daca marea parte a televiziunilor au
ales sa-si distribuie in mod gratuit transmisiunile
si prin intermediul Internetului, aplicatiile
dedicate care sa profite acestea si care sunt
cuprinse in cadrul acestui test au dezamagit
datorita facilitatilor reduse si a problemelor
generate. in mod ciudat, nicio companie suficient
de serioasa nu a considerat necesar sa dezvolte o
aplicatie pentru cei care doresc sa urmareasca
emisiunea TV preferata pe calculator. Explicatiile
posibile pentru aceste lacune ar putea fi
legalitatea discutabila a preluarii gratuite a unui
continut digital apartinand unei alte companii,

calitatea si disponibilitatea care nu pot fi
garantate de producatorul aplicatiei si calitatea
scazuta a semnalului emis de majoritatea
televiziunilor datorita latimii mari de banda
necesare in conditiile unui numar mare de
spectatori online. lar in lipsa acestora, utilizatorii
vor fi nevoiti fie sa urmareasca aceste emisiuni
prin intermediul unui browser, fie sa apeleze la
serviciile unei aplicatii nu tocmai satisfacatoare.
Singura speranta ar putea veni din partea noilor
servicii de retransmitere prin intermediul
protocoalelor P2P, dar acestea sunt abia la
inceput, oferta lor fiind deosebit de saraca.

CUM AM TESTAT
Sistemul pe care au fost testati cei opt candidati
a constat dintr-o platforma AMD cu un procesor
Sempron 3000+ ajutat de o cantitate de 512MB
memorie. Criteriile pe baza carora s-a calculat
nota finala au fost resursele si compatibilitatea
si, separat, ergonomia, care au reprezentat cate
30 de procente din nota finald, si facilitatile,
care au reprezentat restul de 40 de procente.

in cadrul testului am urmarit stabilitatea si
ergonomia interfetei, actualizarea automata,
bogatia listelor de canale TV sau radio si
posibilitatea accesarii unor setari mai deosebite
destinate afisarii semnalului.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro



Producator: Chris PC srl
Web: online.christv.ro
Tip licenta: comercial, 24.99USD

Producator: Endicosoft
Web: www.endicosoft.com
Tip licenta: comercial, 49.99USD

Producator: Joakim Christiansen
Web: www.www.jlc-software.com
Tip licenta: freeware

Producator: MyTVPAL
Web: www.mytvpal.com
Tip licenta: freeware

Chris TV Online! 2.95

Compania Chris TV este una dintre
curajoasele companii autohtone care
au avut curaj sa se lanseze pe piata
internationala de software si
ambitia sa castige. Produsul
principal, Chris TV, a ajuns una
dintre cele mai celebre si mai solide
solutii pentru tunerele TV, oferind o
alternativa buna aplicatiilor
proprietare. Chris TV Online! este
aplicatia-sora, aceasta fiind
destinata celor care nu detin un
tuner TV, dar au, in schimb, o

Digital TV 2050

Exista aplicatii care sunt atat de
stangaci realizate incat un eventual
utilizator cu un minim de pretentii
le va refuza din start. Digital TV
2050 este una dintre acestea. Atat
interfata principala, cat si meniurile
sunt caracterizate de o dezordine
aproape completa, dezvoltatorii
aplicatiei reusind deloc meritoria
performanta de a amesteca niste
optiuni de altfel foarte simple.
Pentru a completa impresia
negativa, interfata ocupa un spatiu

JLC Internet TV 1

Produs de un programator amator,
JLC INternet TV este o aplicatie
deosebit de simpla, aceasta oferind
insa tot ceea ce si-ar putea dori un
utilizator fara mari pretentii.
Interfata este foarte simpld, oricine
putand trece la alegerea canalului
dorit si vizionarea lui fara a pierde
timp inutil prin meniuri.

SOCIAL TV
Unul dintre marile avantaje ale
aplicatiei JLC Internet TV este lista

MyTVPAL 5.4

MyTVPAL este un produs diferit de
ceilalti participanti la test, acesta
fiind mai degraba o aplicatie Web
decat una desktop. Chiar daca
aceasta necesita instalare, playerul
si decodoarele software fiind rulate
local, ea este o aplicatie care
necesita conexiune permanenta la
Internet nu doar pentru
receptionarea fluxurilor video.

SUPORT PENTRU INALTA DEFINITIE
Una dintre principalele caracteristici

conexiune foarte buna la Internet si
doresc sa vizioneze emisiunile TV
transmise online.

SIMPLU $I LA OBIECT

Interfata aplicatiei este deosebit de
simpld, in afara evident necesarei
ferestre de afisare fiind disponibile
doar butoanele de control si lista de
canale. Cele 1500 de canale se pot
ordona dupa tara de provenienta,
dupa tipul fluxului, dupa specificul
emisiunilor, dupa limba si dupa

foarte mare pe ecran, doar de la
rezolutii de 1280 in sus aceasta
devenind nederanjanta.

CD SI RADIO PLAYER

Bazat pe produsul Windows Media
Player, a carui interfata o si
foloseste pentru controlul fluxurilor
video, Digital TV 2050 are doua
moduri principale de functionare.
Modul TV permite selectarea unui
canal din cele 1200 oferite, reglarea
volumului si setarea unor canale

A

de programe, deosebit de bogata.
Dincolo de bogatia ei, datorita si
actualizérilor regulate, aceasta
ofera o interactiune buna cu restul
utilizatorilor, permitand atat
acordarea unei note canalelor, cat si
marcarea celor nefunctionale, cu
probleme sau chiar a canalelor de
tip spam. Aceasta lista permite atat
afisarea informatiilor referitoare la
un canal TV, cat si rata de transfer
utilizata, sortarea dupa aceste
criterii suplinind partial lipsa unei

promovate de producator este
suportul pentru fluxurile video de
inalta definitie. Promitand suport
pentru rezolutii 1080p, aceasta
aplicatie nu poate oferi decat
aceeasi imagine Standard Definition
pe care o ofera si celelalte aplicatii
din test, televiziunile care
retransmit emisiunile in acest
format modern lipsind din lista de
programe. Fisierele preinregistrate
insa pot fi redate de oricare
aplicatie, acestea utilizand pentru

nume. Cealalta posibilitate de
filtrare ofera posibilitatea afisarii
doar a posturilor radio, TV, a
emisiunilor preinregistrate si a
camerelor Web. Tot aici se poate
face si o filtrare a canalelor dupa
latimea de banda necesara (deci
implicit si a calitatii). Celelalte
facilitati mai avansate lipsesc insa,
aplicatia fiind in mod clar dedicata
celor care doresc doar vizionarea
emisiilor cum ar fi, de exemplu,
meciul de fotbal preferat.

favorite, in numar de 3. Modul audio
permite accesul la playerul radio si
la cel pentru AudioCD, o bonificatie
suplimentara, dar nu tocmai utild,
fiecare sistem de operare Windows
avand o aplicatie dedicata acestei
activitati. Datorita fundamentului
Windows Media Player, aplicatia
poate fi imbogatita cu plug-in-uri
clasice, care sa se ocupe de
post-procesarea sunetului sau
imaginii sau de adaugarea de
facilitati suplimentare.

liste de programe mai complexe.
Fata de alte aplicatii, JLC Internet
permite editarea canalelor,
utilizatorul putand modifica adresa,
protocolul si tehnologia utilizate.
Suportul nativ oferit este cel pentru
fluxurile Real Media si Windows
Media, aceastea acoperind
majoritatea covarsitoare a
emisiunilor live populare. Pentru
spectatorii adulti, aplicatia permite,
in baza unei subscriptii, si accesul la
canale cu continut pentru adulti.

redare motorul Windows Media
Player.

Interfata aplicatiei este interesanta,
aceasta ruland insa exclusiv in
modul Fullscreen. O parte a
facilitatilor, cum ar fi mesageria sau
cautarea, sunt inca indisponibile.
Datorita dependentei de Internet,
aceasta interfata are o serie de
neajunsuri, cum ar fi viteza mica de
incarcare si reimprospatare a
ecranului si necesitatea
autentificarii pe site.
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Producator: Ahusoft
Web: www.ahusoft.com

Tip licenta: comercial, 35USD

Producator: JLGSolera
Web: www.jlgsolera.com
Tip licenta: comercial, 24.99EUR

Producator: nline TV Inc.
Web: www.onlinetvplayer.com
Tip licenta: comercial, 39.99USD

Producator: Holersofts
Web: www.holersoft.net
Tip licenta: comercial, 29.95USD
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Super Internet TV 7.1.1

Mic si compact, Super Internet TV
este o aplicatie comod de utilizat
pentru orice utilizator. Dependenta
de instalarile locale ale aplicatiilor
Windows Media Player si Real Media
Player, acesta aduce suport pentru
canale TV online, posturi de radio si
camere Web publice. Lista de
programe este destul de variatd, dar
paleste in fata altor aplicatii din
test, care ofera, cel putin pentru
Romania, mult mai multe canale
prestabilite.

OnlinelLive 6.3

Chiar dacé atributele principale ale
unei aplicatii de acest tip ar trebui
sa fie functionalitatea si
actualizarea online regulata,
ergonomia interfetei este un atribut
care nu trebuie uitat. OnlineLlve 6.3
este printre putinele programe care
au reusit sa ofere o experienta
placuta, aceasta oferind atat o
interfata placuta, cat si usor de
utilizat. Un bonus util pentru
anumiti utilizatori va fi prezenta
unui ghid online, care va permite

PREA PUTINE OPTIUNI

Interfata aplicatiei este simpla,
butoanele care permit navigarea
prin lista de canale TV, radio sau
webcam fiind afisate in
permanenta. Un avantaj pentru
utilitatea aplicatiei o reprezinta
posibilitatea deschiderii atat a
fisierelor locale suportate, adica
Windows Media, Real Media, MP3 si
WAV, cat si a unor fluxuri video
externe. Acestea pot fi adaugate in
lista de canale favorite, pentru

descoperirea unor canale
interesante, precum si a altor
informatii conexe.

TV SI NU NUMAI

Lista canalelor este foarte buna,
acestea cuprinzand aproximativ 1200
de statii TV si 2000 statii radio.
Acestea nu pot fi sortate, rasfoirea
catalogului arborescent organizat pe
tari si tipuri de posturi fiind singura
posibilitate de gasire a unui canal
anume. Din fericire, producétorii au

Online TV Player 4.0.3

Chiar daca asigura functiile de baza
necesare unui player TV online,
acest produs a fost una dintre
dezamagirile testului. Interfata, desi
bine conceputa din punct de vedere
al ergonomiei, pare facuta din
bucéti care niciodata nu se imbina
cum ar trebui. Dincolo de aceasta
lipsa, destul de greu de digerat
pentru o aplicatie comerciala, lista
de canale este destul de mica, iar
stabilitatea aplicatiei are de suferit.
Mai mult, desi am avut instalata

ultima versiune actualizatad a
playerului Real Media, aplicatia s-a
plans de lipsa anumitor codecuri
deja instalate, motivul acestei
probleme ramanand necunoscut.

DOUA VERSIUNI

Chiar daca aplicatia dezamageste
din unele puncte de vedere,
utilizatorii se pot consola cu faptul
ca versiunea gratuita ofera toate
functiile de baza. Cei care insa se
vor hotari sa plateasca pretul

Free Internet TV 6.3

Chiar daca nu a fost primul clasat in
test, Free Internet TV a fost
aplicatia preferata, meritul principal
al acesteia fiind interfata bine
realizata si simplitatea. Un alt
avantaj, pe care celelalte aplicatii
nu l-au avut, este prezenta unei
ferestre suplimentare de vizualizare,
care permite rasfoirea canalelor fara
inchiderea fluxul principal redat.
Lista de canale este foarte bogata,
cuprinzand 1600 de fluxuri, dar duce
lipsa unei sortari rapide a canalelor

in functie de latimea de banda
necesara, specific sau tara de
origine, pentru aceasta optiune
utilizatorul fiind obligat sa acceseze
mereu butonul de filtre.

DOAR TV

Producatorii au ales sa
implementeze suport doar pentru
canale de televiziune care emit live,
canalele preinregistrate, camerele
Web publice sau posturile de radio
fiind ignorate. Din fericire, aplicatia

accesarea ulterioara rapida.
Dincolo de aceasta facilitate,
optiunile oferite de aplicatie sunt
foarte subtiri. Chiar daca sunt
utilizate modulele externe
Windows Media si Real Media,
optiunile acestora nu pot fi
modificate sub nicio forma.
Aplicatia are un regim trialware, in
afara de pretul destul de mare
cerut de producator, aceasta avand
si neplacutul obicei de a intrerupe
vizionarile cu invitatii la achizitie.

implementat si o functie de cautare.
In afara acestor tipuri de fluxuri,
aplicatia ofera legaturi si catre ziare
locale care au o prezenta Web.
Pentru cei nemultumiti de oferta,
exista si posibilitatea introducerii
unor noi fluxuri video, precum si cea
a redarii catorva formate media
aflate pe discul utilizatorului. Desi
canalele care ofera continut
preinregistrat nu sunt disponibile in
listd, acestea pot fi descoperite in
meniul Media Guide.

licentei, destul de ridicat, vor avea
in schimb posibilitatea actualizarii
automate a aplicatiei si listei de
canale si acces la emisiuni
preinregistrate. Ergonomia listei de
canale este buna, permitand
cdutarea si sortarea, criteriile fiind
tara de origine, latimea de banda
necesara si tipul de flux. Foarte
utila este posibilitatea raportarii
canalelor nefunctionale, lucru ce
permite crearea unei mici retele
sociale in jurul acestui program.

permite atat deschiderea unor
fluxuri externe de tip Windows
Media sau Real Media, cat si redarea
unor fisiere, limitate ca numar,
stocate local. O optiune nefericita,
pe care compania a ales-o in
completarea limitarii de 14 zile a
versiunii trial, este durata de timp
pentru sesiune de numai 5 minute.
Pretul mai mic fata de celelalte
solutii comerciale si calitatea
generald a aplicatiei compenseaza
insa aceasta limitare.



Fluxurile video care utilizeaza protocoale precum
MMS, RTSP, RDT sau HTTP vor cunoaste in viitorul
apropiat o scadere a importantei, datorita

ascensiunii mult mai eficientului protocol BitTorrent.

Aceasta ve permite furnizorilor sa emita online
continut digital la o calitate superioara, datorita
posibilitatii degrevarii latimii de banda necesare,
acestia putand arunca astfel in spatele utilizatorilor
sarcina de distributie a fluxurilor video. Bineinteles,
aceste avantaje aduc si parti mai putin dorite, cum
ar fi imposibilitatea controlului distributiei, lipsa

unui management al latimii de banda (caz in care un

utilizator va primi un flux mai mare decat cel
suportat de conexiunea sa) sau dependenta de o
comunitate mare, care sa permita atat atingerea
unor viteze mari pentru toti utilizatorii, cat si o
incarcare mica a conexiunii fiecaruia dintre acestia.
Mai mult, pentru o distribuitie corecta, companiile
care doresc sa emita online pot apela la serviciile
deja populare oferite de companii precum Akamai,
care permit replicarea automata a continutului pe
servere amplasate in diferite colturi ale lumii,
eliminand gatuirile care pot aparea in cadrul unui
swarm raspandit global.

in prezent, streamingul online necesita o
conexiune la Internet cu o latime mare de banda,
pretul acesteia temperand initiativele de distribuire
online a emisiilor sau determinand streamingul la o
calitate scazutd. Tehnologia multicast, care ar fi
putut permite si in prezent distributia optima, este
foarte rar folosit, majoritatea covarsitoare a

OnlineLive Chris TV

6.3

= pu channels Favorites

101 CBN (

102 Fashion (
10005 ESPN (Asia)
10006 Star sports
10007 CCTV-5 (Sports)
10011 FOX
10012 NBC
10013 NBC15

10017 NBC Wealther Plus
4nn44a ~gc
furnizorilor de servicii de streaming utilizand
unicast.

Ideea utilizarii protocolului BitTorrent nu este
noud. Aplicatii de distributie a continutului digital la
cerere deja exista, Democracy Player (redenumit
recent Miro), Joost sau Vuze fiind deja celebre
datorita mediatizarii. Acestea permit vizionarea
secventelor preinregistrate, descarcarea automata a
emisiunilor episodice prin broadcatching,
distribuirea unor emisiuni live mai mult sau mai
putin amatoricesti si pastrarea locala a acestora.
Acestea sunt aplicatii diferite de clientii pentru

JLC Internet TV Super Internet TV Free Internet TV
1.1 Al

@CBS

televiziune online prezentati in acest numar, atat
prezentarea, cat si facilitatile fiind superioare. Din
nefericire, acestia au facut foarte timid pasul catre
distributia canalelor live, marea parte a clientilor
care ofera o astfel de facilitate fiind din China si
oferind doar cateva canale locale. Speram insa ca
aceste aplicatii, dintre care cele mai cunoscute sunt
SopCast si TVUPlayer, sa stimuleze aparitia unor
solutii cu suport international, care sa permita
evitarea actualelor gatuiri de banda si distributia
unor canale de televiziune relevante pentru toti
clientii.
Digital TV
2050

Online TV Player
4.0.3

MyTVPAL 5.4

S ne-Somware «usoit.com RUGENE +

Omline TV Player _ﬂ }_:-’T'Lﬂ?"f‘-_[:

Producator JLGSolera Chris PC srl Joakim Christiansen ~ Ahusoft Holersoft Endicosoft Online TV Inc. MyTVPAL Internet TV
Licenta comercial, 24.99EUR  comercial, 24.99USD  freeware comercial, 35USD comercial, 29.95USD  comercial, 49.99USD  comercial, 39.99USD  freeware
Adresa Web www.jlgsolera.com online.chris-tv.com www.jlc-software.com  www.ahusoft.com www.holersoft.net endicosoft.com www.onlinetvplayer.com www.mytvpal.com
Resurse si compatibilitate

Stabilitate 9 6 8
Compatibilitate 9 9 9 9 8 7 8
Ergonomie

Interfata 9 8 8 8 9 6 8 7
Ghid 7 0 0 0 0 0 3 0
Lista de canale 9 8 9 6 © 9 6 6
Actualizare automata 9 9 9 9 9 9 9 9
Sortare viteza broadcast 0 7 7 0 0 0 9 7
Canale favorite 9 9 9 9 9 6 9 0
Fisier help 0 9 4 8 9 4 4 0
Functionalitate

Canale TV online Da Da Da Da Da Da Da Da
Canale TV inregistrate Da Da Da Nu Nu Nu Da Da
Radio online Da Da Nu Da Nu Da Da Da
Webcam Nu Da Nu Da Nu Da Nu Nu
Cautare Da Da Da Da Da Nu Da Nu
Captura Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Suport broadcatching Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Mod fullscreen Da Da Da Da Da Da Da Da
Alegere renderer Da Nu Da Nu Nu Da Nu Nu
Postprocesare Da Nu Da Nu Nu Da Nu Nu
Suport fluxuri externe Da Nu Nu Da Da Nu Da Nu
Control redare Da Da Da Da Da Da Da Nu
Resurse si compatibilitate 9.00 9.00 9.00 8.00 9.00 8.00 6.50 8.00
Ergonomie 6.14 7.14 6.57 5.71 6.43 4.86 6.86 414
Functionalitate 7.50 5.83 5.83 5.83 4.16 5.83 5.00 333
Verdict 7.54 717 7.00 6.45 6.29 6.19 6.01 4.97
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Imprimanta virtuala Player multimedia Utilitar sistem

PrimoPDF
3.1
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Portable Document Format, sau PDF pe scurt, a
ajuns unul dintre cele mai utilizate formate pentru
documente datorita calitatii foarte bune a
formatului si a independentei fata de platformele
software utilizate. Crearea documentelor complexe
ramane inca apanajul costisitoarei aplicatii Adobe
Acrobat, insa documentele simple pot fi convertite
gratuit cu ajutorul aplicatiilor precum PrimoPDF.

PDF LA MINUT

Instalarea si accesarea aplicatiei se fac foarte usor,
aceasta fiind practic o imprimanta virtuala, care
poate fi manevrata ca orice alta imprimanta fizica.
Datorita acestei implementari, orice aplicatie care
are disponibila optiunea de tiparire devine una
capabild sa exporte in format PDF prin tiparirea
documentului, in functie de setérile utilizate,
documentul obtinut fiind unul de foarte buna
calitate. Cu toate acestea, nu este recomandata
crearea documentelor PDF destinate tiparului prin
aceasta metoda.

IMPRIMANTA VIRTUALA

PrimoPDF se bazeaza pe cunoscutul interpretor de
comenzi PostScript numit GhostScript, acesta fiind
de altfel motorul de creare a documentelor. Din
meniurile imprimantei virtuale se pot face setarile
clasice de dimensionare a paginii sau de
management al culorilor, dar si cele avansate de
substitutie a fonturilor, de alegere a protocolului
de tiparire (ASCIl sau binar), precum si alegerea
versiunii de limbaj PostScript utilizate sau a
rezolutiei finale de tiparire. Singurul aspect
deranjant al documentelor create cu ajutorul
acestei aplicatii este inserarea unui rand de text cu
o reclama care face trimitere catre site-ul
producatorului aplicatiei, neglijabil tinand cont de
facilitatile puternice oferite gratuit.

Contact

Producator ActivePDF Inc.
Web www.primopdf.com
Versiune 3.1
Sistem

Windows 2000/XP/2003/Vista
Program-gazda -

Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ suport rezolutii mari

+ viteza mare de procesare
+ imprimanta virtuala

+ color management

Verdict

*x Kk k Kk K
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RealPlayer
11

La exact 3 ani de la lansarea ultimei versiuni
oficiale a playerului companiei Real Networks,
aceasta se intoarce cu o noua versiune.

UN PLAYER APROAPE COMPLET

Fata de deja depésita versiune oficiala 10.5, noua
versiune 11 ofera o stabilitate mai mare, un
consum de resurse optimizat si un aspect modern.
impartit pe taburi, acesta va oferi acces la
sectiunile Now Playing, My Library, Real Guide (un
canal online media oferit de Real Networks),
Games (adica acces la Real Arcade, un serviciu de
distributie a unor minijocuri, marea lor parte scrise
in Flash), SuperPass (poarta de acces catre
magazinul online Real Networks) si Burn (care va
permite scrierea discurilor Audio). Ultima optiune
Web este un browser simplist, singura utilitate a
acestuia fiind rasfoirea paginilor pentru accesarea
unor posturi de radio online. Suportul media este
bun, in afara de functiile de player AudioCD si DVD,
aplicatia oferind posibilitatea redarii formatelor
MPEG1 si 2, MPEG4, MP3, AAC, Windows Media,
FlashVideo, 3GPP si altele. Pentru fiecare flux
media redat, aplicatia va extrage si va afisa
informatii aditionale.

MONETIZAREA EXCESIVA

RealPlayer si, odata cu acesta, formatul
RealMedia au fost invinsi atat datorita calitatii si
facilitatilor mai bune oferite de concurenta, cat
si datorita gratuitatii. Se pare insa ca aceasta
lectie nu a fost deloc invatata de-a lungul celor 3
ani care au trecut. Ca si atunci, anumite facilitati
software sunt oferite contra cost, iar marea parte
a resurselor online necesita si ele plata. intr-o
epocd in care clientii sunt ademeniti cu
gratuitati, abordarea aceasta pare mai mult
decat depasita.

Contact

Producator Real Networks
Web www.real.com
Versiune 11
Sistem Windows 2000/XP/2003

Program-gazda -
Tip de licenta freeware
Evaluare generala

+ resurse si interfata

+ formate media suportate

- facilitati avansate oferite contra cost

- continut gratuit online scazut

Verdict

*x x Kk % %

System Information for Windows
1.70

iuiMesTssBeTaEs

Un utilitar destinat obtinerii unor informatii
ascunse, indiferent daca sunt software sau
hardware, este intotdeauna binevenit, mai ales
daca este si gratuit.

INFORMATII DIN PLIN

impartita in trei categorii principale, adica
software, hardware si retea, aplicatia ofera acces,
prin intermediul meniurilor structurare
arborescent, la o multitudine de informatii despre
detaliile calculatorului. Detaliile hardware ofera
informatii despre componentele hardware
instalate, despre resursele utilizate de acestea,
precum si detalii despre driverele utilizate.
Modulul de monitorizare hardware a temperaturilor
placii de baza, procesorul si discul fix sunt insa
doar partial utile, aplicatia avand suport doar
pentru o serie redusa de chipuri SMB. Informatiile
software acopera detaliile uzuale aplicatiilor de
acest gen, cum ar fi versiunea si alte informatii
despre sistemul de operare, asocierile fisierelor,
drivere si procese care ruleaza in memorie. Util
este modulul care permite vizualizarea tuturor
inregistrarilor aferente aplicatiilor care pornesc la
start-up si codec-urile audio si video instalate in
sistem. Pentru partea de retea, sunt posibile atat
monitorizarea parametrilor conexiunii, cat si
descoperirea de resurse partajate in retea sau de
porturi locale deschise.

APLICATII ADITIONALE

in afara acestor servicii, aplicatia ofera si o serie
de utilitare, cum ar fi monitorizarea traficului de
retea, a resurselor de memorie si procesor ocupate
(completate de posibilitatea lansarii unui modul de
stresare a sistemului) si un utilitar de descoperire a
parolelor uitate ascunse sub asteriscurile aferente
acestor campuri.

Contact

Producéator Gabriel Topala
Web www.gtopala.com
Versiune 1.70
Sistem Windows 2000/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ nu necesita instalare

+ informatii diversificate

- interfata urata

- monitorizare hardware slaba

Verdict

*x Kk Kk K %
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Anffviras

Cum ar fi sa le poti prevedea?

Viteza cu care apar astazi noi pericole pe Internet depaseste
capacitatea de reactie a majoritatii produselor de securitate.
Riscant, nu?

Nu-ti lasa documentele importante si datele personale pe méana
unui antivirus reactiv! Datoritd tehnologiei sale avansate de
detectie B-HAVE, BitDefender te apard de toate pericolele
informatice, inclusiv de virusii necunoscuti, ale céror semnaturi

nu au fost inca lansate. Faré risipd de resurse. HEUMUﬂ pﬁ'nfﬂl iﬂﬂﬂl‘f

0
E Licenta pentru

3 calculatoare*

Foloseste BitDefender cu protectie proactiva, pentru ca viitorul

sa nu-ti aduca surprize neplacute.

*Oferts disponibild pentru produsele Total Security
2008, Internet Security 2008, Antivirus 2008 in retelele
Diverta/Best Computers, Media Galaxy/Altex, Ultra PRO

— Computers, Flamingo, Depozitul de Calculatoare.
A\
(& bitdefender www.bitdefender.f0/2008
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Galeriile foto Lexar

Tema concursului: Autumn days

Regulamentul integral al noului concurs
“Galeriile foto Lexar” este afisat pe forumul
XtremPC in cadrul sectiunii Foto/Video. Acesta
cuprinde atat detaliile tehnice, cat si perioadele
in care se vor efectua receptia lucrarilor si
votarea acestora de catre membrii comunitatii.

0 alee pustie din parc, care infatiseaza
simbolurile toamnei, cu o atmosfera bacoviana
dramatica si multe frunze ruginite presarate pe
jos.

Premiul concursului este un mediu de
stocare foto cu capacitate de 2GB*

Lexar Professional SD Card
133x Speed
2GB

* Tipul mediului de stocare este la alegerea
castigatorului.

Ce poti castiga*:
Concurs g
La tot pasul exista virusi, spam, Py
viermi, spyware, scam sau SPramiulZ BitDefender
persoane care incearca sa fure k- NJ‘IF Total Security 2008
date din calculatorul tau, e
provocdndu-ti pierderi de timp
si de bani. Protejeaza-te! Mgy,

.

< v
sPreminlZ BitDefender

Intrd pe www.bitdefender.ro/2008
= ”’I{ Internet Security 2008
“ss.

si testeza unul din cele 3 produse
din suita BitDefender 2008.

Trimite péna la 20 decembrie . . ) A,
un e-mail cu pérersa ta la S proteatls et pans cimas s SRR

i : ; I + sPMvemiulZ BitDefender
concurs@bitdefender.ro si poti Produsul imbind caracteristici de securitate care k> £ Antivirus 2008
castiga o licentd pentru 1 an! combat virusii, programele spyware, atacurile '-.-,»r‘"r

hackerilor, mesajele spam si alte pericole

informatice de pe Intemet.

In plus, instrumentele de intretinere a sistemului si -

de backup de care beneficiazd acesta permit @b’tdetndsp
www.bitdefender.ro pastrarea vitezei de functionare a calculatorului si

evitarea pierderilor de date,

* licente valabile 1 an

CASTIGATORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 91 SUNT:
1. Premiul 1, BitDefender Total Security 2008 - lonut Vasile, Slat

2. Premiul 2, BitDefender Internet Security 2008 - Mircea Moldo
3. Premiul 3, BitDefender Antivirus 2008 - loana Apostolache - |
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Noile soluti

securitate

« Antivirus

Fa-i viata mai simpla cu noile solutii de securitate Panda
Security 2008: de la protectia de baza pana la o securitate
globala complexa.

Alege solutia care ti se potriveste din gama Panda Security
2008 si bucura-te de simplitate si usurinta in folosire.

Panda 2008 solutions:
choose yours

g2
i

Antivirus

Hueurlstic Technology
Antispyware,/Antiadware
Antiphishing

Antirootkit MEGADETECTION Noul model de

securitate care detecteaza si elimina peste 1 milion
de virusi si alte amenintari.

Mallcious web page filter
Automatic updates
24-hour, 365-day suppart
Multiple licenses
TruPrevent Technologies
Parsonal firewall

Identity Protect
Antispam

Parental control

E:'II'."HIJFI and restore

PC Tuneup

FPANDA

SECURITY

One step ahead.

‘anda Security Romania, Str. Mircea 3 Nr. 43 Bucuresti, Tel.: 021.326.01.21, Fax; 02 ] market TdEseCUrity. ro, pandasecunty.com




Asus M530W

Comunicatii

ASUS M530W
ELEGANTA SI FUNCTIONALITATE

O tastatura ergonomica, Windows Mobile 6 si Push-Mail sunt facilitatile care caracterizeaza cel
mai nou terminal mobil ASUS destinat mediului de afaceri

TELEFOANELE DESTINATE MEDIULUI DE AFACERI AU
fost caracterizate intotdeauna de facilitati de
conectare extinse si de facilitati software puternice,
acestea lasand deoparte sau chiar eliminand total
facilitatile multimedia cerute de piata de consum.

PRIMA IMPRESIE

Primele priviri aruncate asupra acestui terminal
ASUS se vor opri, fara nicio indoiald, asupra
tastaturii QWERTY complete si asupra ecranului
widescreen. Prima dintre acestea este si cea care
subliniaza cel mai bine orientarea terminalului:
piata business.

Pentru un utilizator obisnuit, care nu este
nevoit sa introduca foarte multe caractere de la
tastatura unui terminal mobil (cu exceptia notabila
a utilizatorilor asidui ai serviciului SMS), lipsa unei
tastaturi complete este foarte rar resimtita. Cei
care insa primesc, citesc si transmit foarte multe
mesaje de e-mail sau utilizeaza foarte mult
terminalul pentru navigare Web vor simti nevoia
unei modalitati rapide de introducere a textului.
Chiar daca tastatura virtuald este disponibila pe
majoritatea terminalelor de tip Smartphone,
aceasta va necesita utilizarea stylus-ului din
dotare, lucru nu tocmai usor de facut cu o singura
mana. Tastaturile QWERTY, facute celebre de
terminalele Blackberry, suplinesc aceasta
problema.

ASUS a introdus o tastatura de buna calitate,
atat dimensiunea, cat si reactia tastelor fiind
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optime. Cu o cursa suficient de mare pentru a
putea fi sesizatd si o dimensiune si forma a tastelor
care permit introducerea rapida de caractere chiar
si persoanelor cu degete supradimensionate,
tastatura modelului M530W va multumi pe oricine.
Fata de tastatura similara prezenta pe terminalul
Nokia E61, tastele utilizate de ASUS sunt putin mai
inguste, acest aspect permitand insa degetelor sa
sesizeze tactil deplasarea de pe o tasta pe alta.

Restul tastelor sunt amplasate ergonomic, rola
de derulare, butoanele de control al volumului si
cel pentru camera fiind intotdeauna accesibile fara
a necesita deplasarea telefonului in palma.
Celelalte butoane de navigare si control au
dimensiuni mari si sunt usor de apasat in orice
conditii.

Aspectul general al terminalului este unul
placut, in ciuda aspectului sobru care va indeparta
amatorii de design modern stralucitor. Un alt
aspect interesant este calitatea foarte buna a
ecranului, in ciuda celor doar 65 de mii de culori si
a rezolutiei de 320x240 pixeli, cei 6 centimetri de
ecran oferind un contrast si o luminozitate
excelente.

SPECIFICATII SI TEHNOLOGIE

Bazat pe platforma Marvell PXA270, terminalul Asus
este unul puternic si cu facilitati diversificate.
Acest chip este de fapt vechiul si cunoscutul Intel
XScale PXA270 (Bulverde) care, pe langa puternica
unitate centrald de procesare ARM (aflata la a

cincea generatie) bazata pe arhitectura RISC, ofera
si suport pentru instructiunile MMX si SSE, suport
USB, suport pentru camera foto si retea wireless cu
alocare dinamica a puterii consumate. Chiar daca
procesorul nu este unul nou, fiind lansat in aprilie
2004, arhitectura interna si viteza de rulare
(416MHz) fac din acesta una dintre cele mai rapide
solutii mobile disponibile pe piata.

in ciuda lipsei unei antene externe, modulul
wireless are o raza de acoperire foarte buna,
permitand conectarea chiar si in conditii mai putin
fericite, cum ar fi o cladire de birouri. Suportand
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Asus M530W

atat retelele de tip 802.11b, cat si
802.11g, acesta ofera suport pentru
standardele de securizare WEP, WPA
si WPA2, suport pentru criptarile
bazate pe algoritmii AES si TKIP,
existand totodata suport si pentru
modul de conectare ad-hoc sau
pentru profile de retea. Acestea vor
permite utilizarea conexiunii pentru
accesarea Internet-ului sau doar
pentru conectarea la reteaua locala.

Camera foto, cu o rezolutie de 2
megapixeli, permite captura
imaginilor cu rezolutii de pana la
160x1200, calitatea fiind buna.
Dotérile suplimentare ale acesteia
cuprind o functie de Automacro si
posibilitatea capturii video.
Deoarece terminalul ofera suport 3G
UMTS, viteza maxima fiind 384kbps,
acesta este dotat cu o camera
secundara aplasata frontal, care
permite realizarea de
videoconferinte.

WINDOWS MOBILE

M530W face parte din noua generatie
de terminale mobile care vine
preinstalat cu sistemul de operare
Windows Mobile 6 Standard.
Integrand serviciile online Live,
Windows Live Messenger si Internet
Explorer Mobile, acesta este un
instrument de navigare complet,
menit sa suplineasca cat mai bine
lipsa calculatorului de la locul de
munca. Singurul produs care va
dezamagi intr-o oarecare masura va
fi browser-ul, in ciuda imbunatatirilor
care au adus suport AJAX, Javascript
si XMLDOM, acesta avand inca
probleme cu afisarea anumitor pagini
bazate pe un cod CSS bogat.

Cel mai puternic instrument
disponibil este insa fara indoiala
clientul de mesagerie. Oferind suport
nativ pentru Push-mail si conectare

cu serverele de mesagerie Microsoft
Exchange, acesta pemite nu doar
preluarea mesajelor (protocoalele
suportate fiind PO3, IMAP, Exchange
si BLackberry 4), ci si posibilitatea
sincronizarii automate a calendarului
sau agendei. Pentru documentele
primite sau stocate local exista
posibilitatea vizualizarii, suportul
pentru documentele Office de tip
DOC, XLS, PPT si PDF fiind oferit de
suita de readere ClearVue.

Doua facilitati deosebite fata de
ofertele clasice ale terminalelor
motorizate de Windows Mobile vor
face viata utilizatorului mai simpla in
anumite conditii. Primul dintre
acestea, WorldCard Mobile, permite
fotografierea unei carti de vizita si
recunoasterea automata a
caracterelor. Utilizatorul va trebui
doar sa selecteze si marcheze
corespunzator campurile detectate,
salvand apoi un contact complet in
agenda fara a mai trece prin
neplacuta si consumatoarea de timp
activitate de introducere manuala a
numelor, adreselor de e-mail sau a
numerelor de telefon. Chiar daca
aplicatia poate recunoaste uneori
gresit cateva caractere, utilitatea
acesteia este indiscutabild. Aceasta
este de altfel una dintre aplicatiile in
care se poate vedea utilitatea
functiei Automacro, trecuta in
specificatiile camerei foto.

Cea de-a doua aplicatie, Remote
Presenter, va permite utilizarea
terminalului ca telecomanda pentru
prezentari, singurele cerinte fiind
instalarea unui dongle USB si a
driverelor aferente pentru
platformele Windows.

MULTIMEDIA
Chiar daca terminalul este unul
destinat persoanelor care au nevoie

Dimensiuni: 117 x 65 x 13.8 mm

Greutate: 135¢g

Ecran: 320 x 240 pixels, 2.4”, TFT
65K culori

Camera foto: 1600x1200, 2 MP, Automacro

Slot memorie: miniSD

Memorie: 256 MB Flash, 64 MB SDRAM

Procesor: Marvell PXA270 (416 MHz)

Conectivitate: GPRS, EDGE, 3G (384kbps),
WLAN (802.11b/g), Bluetooth
( v2.0 cu suport A2DP), USB

Tastatura: QWERTY

Sistem de operare: Microsoft Windows Mobile 6
Standard

Mesagerie: SMS, MMS 1.2, Email

Baterie: Li-lon 1200 mAh

doar de facilitati de

comunicare puternice, ASUS nu a
uitat totusi de sectorul multimedia.
Terminalul include un player audio si
video, care ofera suport pentru
formatele MP3, WMA, AAC si MID si,
respectiv, WMV si MPEG4 H.263, care
este si formatul utilizat pentru
inregistrare.

Pentru completarea ofertei,
M530W ofera atat un conector
minijack de 2.5mm pentru
conectarea unor casti, cat si suport

Bluetooth 2.0 cu suport pentru
profilul A2DP.

UN TERMINAL DEOSEBIT
ASUS nu a devenit inca un nume
consacrat in domeniul comunicatiilor
mobile, dar compania doreste sa
recupereze foarte rapid diferenta
fata de restul concurentei prin
lansarea unor produse deosebite:
M530W este unul dintre acestea.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro

0040/21/317908
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Anda Dragnuta

Nici ca puteam gdsi un subiect mai discutat, mai
controversat sau mai tocit decat pirateria. De
orice tip ar fi ea, este blamata de detinatorii
proprietatilor intelectuale care incearca sa faca
bani; utilizatorii insa se bucura foarte tare cand
pot pune mana gratuit pe cel mai tare soft sau pe
cel mai nou album al formatiei preferate, fara sa
apeleze la portofel. Nu tinem nici cu unii, nici cu
altii, pentru ca stim ca exista nenumadrate produse
care nu-si merita banii, dar si multe studiouri care
si-au inchis portile exact din cauza lipsei banilor,
nu pentru ca ar fi avut productii slabe calitativ.

Pe aceasta linie de idei, in cursul lunii care a
trecut, Romania a vazut un eveniment
surprinzator: politia si Oficiul Roman pentru
Drepturile de Autor au efectuat razii in locurile
unde stiau ca sunt “cazate” serverele pentru o
serie de trackere de torrente autohtone. Nume
familiare pe scena warez s-au dat la fund,
trackerele si-au oprit activitatea, oamenii fiind din
timp avertizati de intentia autoritatilor. Sigur ca o
asemenea actiune v-a dus cu gandul la mult
mediatizata (si disparuta in neant) operatiune
Gramafonul. Cum s-a ajuns la situatia in care o
serie de activitati ilegale pot continua fara
probleme, in paranteza fie spus, spre bucuria
tuturor utilizatorilor?

Prima justificare in mintea noastra este cea
financiard. Preturile sunt prea mari pentru a se
incadra in bugetul unui jucétor inrdit, de obicei
aflat la o varsta la care inca depinde de mama si
tata pentru Eugenia zilnica. Daca ar cere doua
milioane sa cumpere un joc, in afara de o
scatoalca dupa ceafa, i s-ar pune in fata necesitati
mult mai stringente: mancare, carti pentru scoala,
imbracaminte, credite etc. Astfel ca tanarul
nostru se asaza in fata computerului si se
descurca.

O a doua justificare este lipsa unei promovari
adecvate; cunosc oameni care nu au nicio
problema in a-si cheltui banii pe originale, doar
ca... nu le gasesc. Pe piata noastra nu sunt
reprezentate o serie de brand-uri ce pot fi
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Piraterie
sau magazin?

eventual comandate din afard, online si cu pretul
unei prelungite asteptari dupa serviciile de livrare.

Cea de-a treia motivatie este strans legata de
calitate. Fie ca este vorba de jocuri sau de
muzica, de alte soft-uri, utilizatorul nu mai este
dispus sa dea bani pe un produs care s-ar putea
dovedi dezamagitor. Artistul X poate avea doua
melodii bune pe tot albumul, iar ascultatorul nu
are chef sa dea bani si pe restul de 10-12
rebuturi. De aceea sisteme de vanzare “la
bucata” ca iTunes au un succes nebun. Cine
merita un dolar atat va primi; cine merita 20, la
fel. Situatia este valabila si pentru jocuri, unde
unele productii extrem de anticipate se dovedesc
a fi dezamagiri in practica, vanzarile fiind
sustinute doar de renume. Adaugati aici prezenta
intarziata (sau lipsa) de pe piata a unor titluri si
nu ne mai intrebam de ce jucatorul nostru
apeleaza rapid la un tracker sau la un DC++.
Problema ar putea fi simplu contracarata de un
serviciu de tip Steam. Jocuri in ziua aparitiei,
preturi semnificativ mai mici decat cele retail
(datorita disparitiei costurilor de ambalare,
livrare, distributie) si disponibilitate in orice colt
al lumii, pe orice calculator, cu conditia sa& nu-ti
uiti user-ul si parola. lar Steam ia amploare, orice
s-ar spune si nu este singurul serviciu de acest tip
(GameTap ar fi un alt exemplu, sistemul prin care
Telltale Games ofera aventurierilor episoadele lor
din Sam&Max) si este cat se poate de disponibil si
in Romania. Steam este genul de oferta care face
fericit un jucator inrait si disperat cum e Cosmin;
sunt sigura ca mai exista foarte multi ca el. Este
un vis ideal sa cumparam tot ceea ce utilizam pe
computerele personale, un vis al producétorilor,
evident. Chiar daca am avea toti banii din lume,
in mod cert pirateria nu ar disparea, pentru ca
ilegalismul este undeva inradacinat in codul
genetic uman. Dar am putea face macar asa: daca
am piratat si ne-a placut, sa ajungem si la un
magazin sa cumparam. Altfel, s-ar putea la un
moment dat ca producétorul respectiv sa dispara
si n-0 sa mai avem nici macar ce pirata.

anda.dragnuta@xtrempc.ro lUItat ERe &
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NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

FILMUL MAX PAYNE

Electronic Arts a anuntat ca va
dona fundatiei OLPC unul dintre
titlurile sale, pentru a fi
preinstalat pe fiecare laptop XO
comercializat. Este vorba despre
clasicul SimCity, aparut initial in
1989, joc ce a definit tiparele
genului city builder. Realizat de
studioul Maxis, SimCity a avut un
succes uimitor, fiind folosit chiar
si acum drept software
educational in anumite unitati de
invatamant.

Seria, care s-a vandut in
peste 18 milioane de exemplare
pe tot mapamondul, a continuat
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Vesti bune pentru fanii adaptarilor
cinematografice ale jocurilor video
de succes: filmul Max Payne are din
ce in ce mai multe sanse sa intre in
procesul de productie. Trebuie
mentionat ca nu este vorba de
creatia independentd Payne &
Redemption despre care ati avut
ocazia deja sa cititi pe site-ul
WWW.Xpc.ro, ci de o productie tipic
hollywoodiand, sustinuta de un buget
serios.

Pentru rolul lui Max Payne a fost
propus Mark Walhberg (pe care ati
avut ocazia sa-l urmariti in filme
precum Shooter sau Rockstar), o
alegere la prima vedere mult mai
potrivita decat cea a lui Timothy
Olyphant in rolul Agentului 47.

De proiect se va ocupa gigantul
20th Century Fox, regizorul ales fiind
John Moore (Behind Enemy Lines,
The Omen). Scenariul a fost scris de
Beau Thorne, un debutant in
domeniu, si are la baza evenimentele
din primul joc al seriei.

Punctul culminant al carierei de
actor al lui Mark Walhberg a fost
nominalizarea la premiile Oscar,
pentru rolul sau din filmul The
Departed, regizat de Martin Scorsese.

TUROK

in numarul 85 al revistei va
semnalam inceperea lucrului la un
nou joc al seriei Turok, produs de
Propaganda Games pentru divizia
Touchstone a celor de la Buena
Vista. Bazat pe motorul grafic
Unreal 3, noul Turok urma a fi
produs initial doar pentru consolele
de noua generatie.

Vestile bune abia incep insa:
Touchstone a incheiat de curand un

cu SimCity 2000 (1993), SimCity
3000 (1999) si SimCity 4 (2003).
Despre urmatorul episod, SimCity
Societies, veti avea ocazia sa cititi
chiar in numarul urmator al
revistei. De aceasta data insa,
Societies a fost produs de Tilted
Mill Entertainment (Caesar IV,
Immortal Cities: Children of The
Nile).

Fundatia OLPC va incepe
distributia deja faimosului laptop
pana la sfarsitul lui 2007, in tari
precum Uruguay, Peru, Mexic,
Etiopia, Rwanda, Haiti, Cambodgia
sau India.

acord cu Aspyr Media, urmand ca
acestia din urma sa porteze jocul si
pentru PC. in timp ce versiunea de
console va aparea in luna februarie
a anului viitor, luptele lui Joseph
Turok cu dinozaurii din Windows vor
incepe abia in primavara anului
viitor. Din versiunea pentru PC a
jocului nu va lipsi componenta
multiplayer, realizata pentru pana la
16 jucatori.

SIMCITY




SURVOLEAZA frofitiera int
g pe “mounts” inat

DINCOLO DE

‘\

AZEROT HS:

—
= T T———
] e

g

= ,'_ [
Luprd pinilanivelil 7o, 7
5iti scvadeschideolomede

noi posibulitats.

¢ DrzLispure
puterea [uminii
A 10l rase fr....
draenei ~.

O 2006 Blizzan Entértainmant. Inc. Woad of Warcoatt este o m

Importator §l dstrbuiior in Roménin: Bast Distribution SRL, membre 2l ATC Holding, (nfodBbestdistribution.ra, 1al, (21-408.30,%¢




jocuri

Dezvoltare

DEZVOLTARE

g

CUM JOCUL DEVINE JOC

De-a lungul istoriei industriei, jocurile au plecat de la a fi create de un singur om, ajungand astazi sa
fie realizate de echipe complexe, cu costuri extrem de ridicate. Cine sunt cei din spatele productiei
ludice si care e rolul lor in ansamblul dezvoltarii unui joc?

CU TOTII NE BUCURAM ATUNCI CAND
pe piata apare un joc pe care il
asteptam de un an, doi, cinci sau de
cand ne stim, aici fiind evident vorba
de Duke Nukem Forever. $i mormaim
nemultumiti atunci cand apar
amanari, aparent nemotivate. Dar...
ce stim noi, utilizatorii finali,
jucatorii, despre ceea ce se intampla
in spatele portilor studiourilor
producatoare? Mai nimic despre
procesul in sine. Noi vedem rezultate
din diferite stadii ale productiei:
artwork-uri, capturi de ecran,
versiuni alpha, beta, demo-uri. Dar
nu realizam cata munca este in
spatele unei imagini sau al unei
versiuni beta pe care o criticam
pentru ca este plina de probleme. Ei
bine, va vom prezenta in linii mari
cine sunt cei care ne produc jocurile.
in industrie avem doua categorii
mari pe care probabil le cunoasteti:
producatorii si publisherii. Daca la
inceputuri, cele doua se confundau,
dezvoltarea tehnologicad si cresterea
costurilor au dus la separarea clara
si, adesea, la conflicte intre
necesitatile de productie si
interesele financiare. Jocurile de
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anvergura sunt create de echipe
numeroase, in cadrul unei companii
specializate, cu costuri care se
incadreaza intre un milion de dolari
si peste 20 de milioane. Suma este
uriasa, iar productia dureaza in mod
normal intre unu si trei ani, in
functie de gen, scald, platforme si
numarul de elemente care asigura
complexitatea (assets). Evident ca un
joc 2D va dura semnificativ mai putin
si va costa la fel (sau nimic, daca se
folosesc programe open source) in
comparatie cu un Halo 3 sau Unreal
Tournament Ill. Pentru a scurta
aceste perioade, multi producatori
folosesc soft licentiat, motoare
realizate de alte companii si
cumparate la un cost semnificativ
mai mic decat daca ar fi stat sa le
realizeze in-house. De exemplu,
seria Dungeon Siege foloseste un
motor propriu, pe cand Sid Meier’s
Pirates! a utilizat Gamebryo.

Pentru toate activitatile care
compun productia exista persoane
specializate. lar job-urile tind sa fie
destul de instabile, in functie de
compania care le ofera. De aceea,
multe companii prefera sa se

concentreze intr-o anumita zona a
globului, cum ar fi Quebec - Montreal
in Canada sau Austin, Texas in SUA.
Aceasta concentrare asigura atat
forta de munca, cat si o rapida
reorientare a angajatilor in caz ca
studioul da faliment.

O echipa de productie tipica in
epoca actuala contine: unul sau mai
multi producatori care
supravegheaza intregul proces; cel
putin un game designer; artisti;
programatori; level designers;
sunetisti (plus compozitori si actori
pentru vocile personajelor); testeri.

Aceste functii pot fi combinate, un
producator poate fi si designer, de
exemplu, dar tendinta este de
specializare, mai ales odata cu
aparitia sectiilor dedicate in
universitati. Adesea, echipa de
productie este supravegheatd de
directori care nu influenteaza direct
produsul, dar se asigura ca diversele
departamente sunt coordonate si
colaboreaza eficient.

Termenul “producator” a fost
folosit prima data de Trip Hawkins,
care a inventat functia dupa modelul
industriei muzicale in cadrul EA,




jocuri

fondata de el in 1982. Producatorii
pot fi externi (angajati ai publisher-ului,
de obicei ocupandu-se de mai multe
proiecte simultan, informand
managementul superior despre
stadiul jocului si eventualele
probleme) si interni, cu functii mult
mai complexe, care se pot rezuma in
responsabilitatea finala a calitatii si
livrarii la timp a produsului. Nume
celebre in industrie sunt Richard
Garriott (Ultima), Hideo Kojima
(Metal Gear, Zone of the Enders),
Shigeru Miyamoto, pentru a da doar
cateva exemple.

Un game designer realizeaza
layout-ul, conceptul si gameplay-ul
jocului, deci este in principal un
scriitor, desi nu strica sa aiba
cunostinte de arta sau programare.
La inceput, designerii erau si singurii
programatori ai jocului, ca Sid Meier,
Chris Sawyer sau Will Wright. Acum
insd, in companii cum sunt EA,
fiecare aspect are designerii sai
(control, level design, vehicule,
luptd) cu producator separat, lead
designers si o serie de junior
designers.

Artistii creeaza desene 2D
folosite apoi drept concepte, texturi
sau modele si animatii 3D. Aspectul
vizual al personajelor, scenele,
continutul lor (obiectele) sunt opera
lor, toate fiind apoi randate de
programatori pentru integrarea in
joc. La fel ca si in cazul celorlalte
roluri, artistii au trecut de la
optionali in epoca tehnologiei
limitate din anii ’90 pana la a depasi

numeric alte departamente ale
studioului in zilele noatre.

Programatorii au evoluat de la a
fi si designeri, si artisti la roluri
extrem de specializate, in functie de
complexitatea jocului. Astfel, ei pot
fi axati pe fizica, Al, grafica, sunet,
gameplay, scriptare, Ul (user
interface, meniuri), input, retea,
unelte (de tipul editoarelor de harti)
sau portare. Toate aceste
subdiviziuni sunt coordonate de un
lead programmer, al cérui rol este
asigurarea functionalitatii partilor de
cod realizate de echipele sale;
astfel, el trebuie sa aiba cunostinte
din toate domeniile, functia sa fiind
de obicei similara cu cea de director
tehnic. Nume celebre in domeniu fi
includ pe John Carmack (Wolfenstein
3D, Doom, Quake), Richard Garriott
(Ultima), Jordan Mechner (Prince of
Persia), Sid Meier (Civilization), Chris
Sawyer (Transport Tycoon), Tim
Sweeney (motorul Unreal), Will
Wright (The Sims, SimCity).

Un level designer creeaza
niveluri si misiuni folosind un set
specific de programe, disponibile
deja sau create special pentru jocul
respectiv (level editors). Printre
primele jocuri care aveau un angajat
special pentru crearea de niveluri s-a
numarat Lode Runner (1983), de
altfel si printre primele care venea
cu un editor inclus pentru ca
jucatorii sa-si creeze propriile
niveluri. Un astfel de designer
lucreaza la un nivel pe tot parcursul
crearii acestuia: design, modelarea

T

Comparisons with the Alpha

Current

mediului, plasarea obiectelor. Cei
mai cunoscuti designeri sunt in
domeniul FPS-urilor: John Romero,
responsabil pentru mare parte a
nivelurilor din DOOM sau Richard
“Levelord” Gray, creatorul hartilor
din Duke Nukem 3D si SiN.

La capatul final al lantului trofic
al productiei se afla testerii, cei care
analizeaza fiecare bucatica pentru a
depista erori, bug-uri, tot ceea ce
poate afecta calitatea produsului
final. Desi pare o slujba de vis, un
tester trebuie sa aiba competente
tehnice (pentru a descrie corect un
bug pentru programatori), analitice
si sa reziste la ore lungi peste
program, mai ales in partea finald a
productiei, cand jocul se apropie de
gold.

PROCESUL DE PRODUCTIE
Producerea jocului, numarul de
oameni implicati si durata depind de
companie si de complexitate. Totusi,
un titlu dezvoltat pentru a face bani
din el trece printr-o serie de etape
obligatorii.

PRE-PRODUCTION

Inainte de a scrie macar o linie de
cod, orice idee de joc trebuie
aprobata de publisher; cum de cele
mai multe ori producétorul si
publisher-ul sunt entitati separate,
se organizeaza prezentari realizate
special pentru a atrage finantarea.
Adesea se folosesc tech-demo-uri,
prototipuri, versiuni brute ale

Dezvoltare

proiectului cu scopul de a demonstra
mai clar ce au in cap producatorii:
ideea generala, performante,
metode de realizare, features. Daca
producatorul este si publisher sau
este subsidiar al acestuia, atunci
este nevoie de aprobare doar de la
sefii cei mari.

Odata aprobat proiectul, echipa
de productie realizeaza un document
de design, care descrie in detaliu
conceptul si elementele majore de
gameplay. Un astfel de document
poate avea cateva sute de pagini si
devine un fel de Biblie a
producatorilor, continand de fapt
perspectiva de ansamblu asupra
proiectului si toate schimbarile,
inevitabile, aparute pe parcurs. Cam
in acelasi timp, o echipa incepe
lucrul la diverse prototipuri pe care
sefii vor sa le vada incluse la motorul
jocului (daca este produs in-house),
iar artistii incep desenele si schitele.

PRODUCTIA

Productia propriu-zisa este realizata
de o echipa completa: programatorii
scriu mult cod-sursa nou, artistii
realizeaza asset-uri (modele 3D ale
elementelor jocului), sunetistii
creeaza efectele sonore, iar
compozitorii, melodiile dedicate.
Nivelurile incep si ele sa fie puse la
punct, iar scenaristii sau scriitori
consacrati lucreaza la dialogurile
pentru secventele cinematice si
NPC-uri. In tot acest timp, game
designerii implementeaza si modifica
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Ultima ora

Feature

Prima impresie

2007 Position Name of Publishet 2006 Position
1st " ® Nintendo 1st
2nd B Electronic Arts 2nd
3rd B= Activision 3rd
ath B B ubison Bth
5th E= THG 7th
Bth .E Take-Two Interactive 5th
7th ' @® Seqga Sammy Holdings/Sega afAmenca"ilJth
gth ' ® Sony Computer Entertainment 12th
9th E Microsoft Game Studios Bth
10th SI% SCifEidos Interactive 16th
11th ® Square Enix 13th
12th ® Namco Bandal 11th
13th ™= Vivendi Games 12th
14th ' ® Capcom 14th
15th . ® Konami 3th
16th @) NCSoft 15th
17th W= Disney Interactive Studios 18th
18th | ® Aflus USA nfa (new entry)
19th B= LucasArs 17th
20th = Midway Games 20th

jocul pentru a reflecta aspectul de
ansamblu. Multe niveluri si features
sunt addugate, altele sunt scoase,
aspectul vizual se schimba, la fel si
liniile povestii. Nu rare sunt cazurile
in care productia este reluata de la
zero deoarece este schimbata
platforma de dezvoltare sau apare
un nou motor grafic, mai puternic.

Temporal vorbind, primul nivel
este cel mai greu de realizat.
Uneltele folosite pentru creatie
sufera si ele modificari pentru a
incorpora noutatile, niveluri mai
vechi pot fi aruncate la cos si
rescrise de la zero. Sa lucrezi un an
la un nivel nu este ceva neobisnuit,
pentru ca restul vine de la sine daca
setul de features este pus la punct,
iar viziunea asupra jocului in
ansamblu s-a stabilizat. Procesul de
testare incepe imediat ce exista ceva
jucabil: un nivel sau o bucata din el,
dar preocuparea in acest stadiu nu
este foarte mare. Pe masura ce
proiectul se apropie de finalizare,
testarea devine cea mai importanta,
in acelasi timp cu rezolvarea
problemelor descoperite. Chiar si
zonele fara probleme sunt testate,
pentru ca schimbarile minore pot
cauza nepldaceri in alte parti de cod,
iar unele bug-uri existd, dar apar
atat de rar, incat pot scapa
neobservate. Etapele cele mai
obisnuite in “nasterea” unui joc
includ:

m decembrie 2007

1.PRE-ALPHA

O versiune incompletd, nefinisata
tehnic, realizata de obicei cu scopuri
demonstrative. Ceea ce contine nu
este de obicei testat si include
analiza de necesitati, software
design, dezvoltarea softului si
tipurile de testare intermediare.

2.ALPHA

Este versiunea oferita testerilor
software, de obicei o echipa interna
care foloseste testarea de tip white
box (o perspectiva interna asupra
sistemului pentru a crea cazuri
specifice). Aceeasi versiune poate fi
data spre testare si clientilor externi
sau publisher-ului pentru a-si putea
face o idee despre stadiul proiectului
si directia sa de dezvoltare.
Urmatoarea etapa este utilizarea
tehnicii black box, de obicei de catre
o echipa externa, cunoscutd sub
numele de alpha release.

3.BETA

Versiunea beta este prima lansata in
afara organizatiei care se ocupa de
proiect pentru a fi evaluata de
posibilii utilizatori finali -
cumparatori. Beta-ul contine de
obicei toate elementele, dar are si
probleme care de obicei sunt
explicate de la inceput. O astfel de
versiune este "disecata” de beta
testeri, care urmaresc orice
problema si bug si le raporteaza

Prezentari

producatorilor. Beta-ul poate fi
closed (oferit unui grup redus de
indivizi) sau open (oferit unei intregi
comunitati), iar scopul final este
decoperirea de bug-uri, dar si de a
cunoaste dorintele utilizatorilor. De
multe ori, testerii trebuie sa fie de
acord cu un NDA (non-disclosure
agreement), care ii impiedica sa
publice ceva despre jocul respectiv
pana la o data anume.

4.RELEASE CANDIDATE

Termenul se refera la o versiune cu
potential de a deveni produsul final,
gata de lansare daca nu apar
probleme majore. In acest stadiu,
produsul este de obicei complet din
punct de vedere al codului.
Microsoft foloseste aceasta metoda,
cerand producatorilor astfel de
versiuni spre aprobare. Alti termeni
folositi includ gamma pentru versiuni
aproape complete, dar inca in
testare si omega pentru testarea
finala a unor versiuni considerate
fara bug-uri si gata sa intre in
productie.

5.GOLD

Versiunea gold este de obicei
aproape identica cu release
candidate-ul, daca acesta exista.
Gold-ul este considerat stabil si fara
bug-uri, de o calitatea de ajuns de
mare pentru a ajunge in magazine.
Un astfel de disc gold ajunge in
fabricile de multiplicare, care il
reproduc pentru a ajunge pe piata.

6.RETAIL

Gold-ul multiplicat va ajunge in
magazine intr-o cutie dedicata,
continand manualul jocului si alte
produse bonus adiacente, de tipul
discurilor “making of”, coloane
sonore, carti cu artwork-uri. De ceva
vreme insd, multi
producatori/publisheri se indreapta
spre vanzarile exclusiv online, ceea
ce duce la disparitia costurilor de
ambalare si distributie. in plus, un
serviciu de tip Steam ofera tuturor
jocul utilizatorilor care au platit in
acelasi timp, in toata lumea;
serviciul clasic de distributie depinde
de teritoriu, de legislatie, de
distante.

TERMENE-LIMITA

Orice proiect, pentru a fi viabil, are
de respectat o serie de termene,
intermediare si finale. De exemplu,
realizarea unei versiuni cu un anumit
numar de caracteristici incluse, pana
la o data anume. Depasirea
termenelor, ca in orice afacere,
inseamna cresterea costurilor de
productie si adesea intarzierea sau
sistarea transelor de bani oferite de
publisheri. De aceea, de multe ori
echipa de productie intra intr-o
frenezie a lucrului peste program in
apropierea acestor termene-limita
pentru a recupera intarzierile sau a
repara bug-uri fatale ce pot duce la
anularea proiectului. in companiile
respectabile, astfel de perioade
stresante sunt urmate de zile libere




jocuri

platite. Realizari necesare si
importante pana la o data anume pot
fi versiunile mentionate sau un demo
pentru E3 sau alt show major al
industriei. Adesea, pentru astfel de
evenimente sunt pregatite versiuni
speciale, care pot opri de-a binelea
productia jocului doar pentru a fi
finisate ca sa impresioneze audienta
potential cumparatoare.

FINALIZARE S| TESTARE

La fel ca in cazul termenelor-limita,
ultimele saptamani inainte de
versiunea finala sunt extrem de
intense si stresante, cu ore peste
program, de multe ori neplatite. De
multe ori apar probleme
neasteptate, se adauga tot felul de
features in ultimul moment,
chestiuni care pot afecta calitatea
ansamblului deoarece sunt facute pe
fugd. Testarea joaca in acest stadiu
un rol extrem de important, poate
cel mai important; de testeri
depinde daca jocul final se va
prezenta cu bug-uri, probleme
tehnice, crash-uri sau va avea parte
de o portare slaba. Se foloseste
testarea regresiva, pentru ca
addugarea de elemente (deci implicit
schimbari subtile de cod) poate
afecta parti in aparenta fara nicio
legatura din joc. Metoda este destul
de scumpa insa si de multe ori
ignorata, ducand astfel la probleme
uneori majore de gameplay. Adesea,
o testare regresiva completa nu mai
este realizata, ajungandu-se astfel la
imposibilitatea de a juca anumite
parti, cum a fost, de exemplu, cazul
pentru Vampire: The Masquerade -
Bloodlines, unde un bug impiedica
chiar finalizarea povestii.

INCHEIEREA PROCESULUI

Dupa ce jocul ajunge gold si este
multiplicat si trimis la vanzare,
echipa primeste zile libere pentru a
compensa munca in plus depusa.
Totusi, astfel de practici nu sunt, din
pacate, comune in randul
managerilor studiourilor. Odata
finalizat procesul de productie, intra
in joc publisher-ul, de ale carui
contracte de marketing si distributie
depinde disponibilitatea produsului
pe diferitele piete. Publisherii mari
se ocupa si de distributie, in timp ce
unii mai mici angajeaza companii
specializate pentru aceast4 etapa. In
rest, publisher-ul plateste licentele
folosite de joc, localizarea
(redactarea de manuale in limbi
altele decat cele de circulatie
internationald sau chiar a intregului

dialog in-game), tiparirea si chiar
scrierea manualului, crearea cutiei
jocului sau sonorizarea.

Ca in orice afacere, exista si
riscuri, iar publisherii trebuie sa ia in
considerare o serie de aspecte care
sa le asigure macar returnarea
investitiei, daca nu si un profit. De
exemplu, perioada sarbatorilor de
iarna, in care ne aflam acum, vede
cele mai multe jocuri lansate decat
tot anul; astfel, publisherii incearca
sa profite de perioada, dar multi nu
vor reusi, pentru ca aglomeratia
inseamna si ca titlurile mai putin
importante vor trece neobservate.
Amanarea este o alta problema
banald in industrie, pentru ca mereu
apar probleme de dezvoltare. Cel
mai rau este atunci cand
producatorul isi asigura publisher-ul
ca totul merge bine si lansarea se va
face la data stabilita, iar toate
pregatirile publicitare sunt deja
platite cand se anunta o amanare.
Costurile din ce in ce mai ridicate
sunt un alt risc al publisher-ului, iar
necesitatea dezvoltarii pe mai multe
platforme, la nivel competitiv,
implica de obicei mai multe echipe
sau studiouri ce lucreaza simultan la
acelasi proiect. Pentru a da un singur
exemplu, Spider-Man 3 i-a costat pe
cei de la Activision 35 de milioane de
dolari pentru toate platformele
existente la ora actuala (inclusiv
telefoane mobile), fara a lua in
considerare banii necesari pentru
marketing si publicitate.

incé o problema de luat in
considerare este publicarea pentru
console, pentru ca producatoriii
hardware-ului propriu-zis au
monopolizat productia de jocuri,
incepand cu NES. Astfel, publisherii
trebuie sa plateasca un fel de taxa
(royalty) pentru fiecare joc, taxa
platita in momentul multiplicarii, si
nu in functie de profiturile din
vanzari. Deci, daca un publisher cere
un milion de copii, dar jumatate nu
se vand, el deja a platit
producatorului consolei pentru
milionul initial, iar pierderile trebuie
sa le acopere singur.

MAINTENANCE

Pana la aparitia consolelor cu suport
online (Xbox 360, PS 3, Wii), jocurile
de consola erau finalizate 100%, iar
odatd lansate, nu se mai putea
schimba nimic la ele. Acum, insa, si
titlurile de consola pot primi patch-
uri, fix-uri si update-uri care rezolva
probleme sau adauga continut nou.
Patch-urile sunt disponibile pentru

descarcare de pe Internet, de pe
site-urile de profil, dar vin si
automat, prin intermediul uneltelor
incluse in jocul original. Pe PC,
aparitia unui patch cu o zi inainte de
lansare sau chiar simultan, dar si
dupa aceea, la intervale destul de
regulate, reprezinta o practica deja
normald. Configuratiile extrem de
variate necesitd modificari ale
jocului pentru a rula fara probleme,
la fel si descoperirea de bug-uri sau
exploit-uri, mai ales in MMO-uri si
FPS-uri, jocuri cu o componenta
multiplayer esentiala sau foarte
dezvoltata.

PRODUCATORI INDEPENDENTI

Indie (prescurtare de la
“independent”) game developers,
asa cum sunt cunoscuti in industrie,
sunt acei producatori care nu
primesc finantare de la un publisher
(sau foarte putina, la finalul
procesului de productie). De obicei,
este vorba de echipe mici, din zone
diferite, care comunica pe Internet.
Marele avantaj este libertatea de
creatie, dar de multe ori astfel de
jocuri sunt ingropate de lipsa
finantelor. Termenul “indie” a intrat
in vocabularul general in anii 2000,
inainte fiind partial sinonim cu
“shareware”, adica cu titluri
distribuite in magazine sau online cu

Dezvoltare

jucabilitate limitata, versiunea
completa urmand sa fie comandata
prin posta. Odata cu intrarea
CD-ROM-ului in uzul curent, au inceput
sa fie foarte populare demo-urile,
astfel ca publisherii de shareware au
inceput sa intre in domeniul retail, iar
termenul a inceput sa-si piarda
relevanta. Abia dupa ce au inceput sa
creasca bugetele si marimea echipelor
de productie a inceput sa se faca
distinctia intre “mainstream” si
“indie”.

Multi dintre acesti producatori
independenti s-au orientat spre
segmentul casual, cu joculete cu
bilute, stelute si alte productii
asemanatoare, simplu si ieftin de
produs, dar cu mare priza la
jucatorul ocazional, care are
jumatate de ora libera si nu stie ce
sa faca. Inmultirea proiectelor open
source, gratuite, ajuta si ea la
usurarea productiei, la fel si
portalurile de tip GameTap, Steam
sau Live Arcade pentru distributia
digitala, cu costuri scazute. Zona
ocupata de publisherii si producatorii
mari, cu fonduri uriase, este extrem
de riscanta pentru independenti,
astfel ca ei prefera un oarecare con
de umbra si colt al pietei, decat
riscul unui rateu falimentar.

Anda Drdagnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro
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CRYTEK «

ELECTRONIC ARTS -

CRYSIS

Criza rezolvata cu arma in mana

FETELE SI FPS-UL

Toti condensatorii s-au zburlit pe
placile de baza, procesoarele Dual
Core si-au imbarbatat nucleele,
placile video au dat fuga la fabrica sa
mai adauge niste memorie: a aparut
Crysis! Spaima tuturor calculatoarelor
cu pretentii de ultima generatie,
jocul care se lauda ca a ajuns sa
realizeze o grafica aproape de
nedeosebit de realitate. Si nu doar se
lauda, chiar a reusit, Crysis este un
spectacol vizual uluitor si isi bate joc
cu succes de orice configuratie de
ajuns de curajoasa sa-l infrunte.
Jungla luxurianta te da de gol cu
fosnetul frunzelor; peisajele
inghetate ar fi ideale pentru o
partida de sanius, daca n-ar fi
infestate de extraterestri belicosi.
Interiorul navei extraterestre este si
el o realizare excelenta, chiar daca
aduna doar nuante inchise de
culoare, cu un inevitabil albastru
electric ce pare a fi devenit marca
strainilor din spatiu.

Sa nu credeti totusi ca sunteti in
vacanta in Caraibe. Din contra, insula
din Pacific pe care va aflati este
ocupata de nord-coreeni, care au
capturat o echipa de arheologi din
motive necunoscute la inceput. Spre
deosebire de Far Cry, se cunoaste ca
cei de la Crytek au mai luat lectii de
naratiune si intrigd. Povestea din
Crysis este mai bine conturata,
punctata unde trebuie de secvente
cinematice. Originalitea nu este
punctul ei forte, dar nici nu poti
astepta prea multe de la o poveste
cu extraterestri, unde multe chestii
au fost deja banalizate de la Alien si
Predator incoace. Doua lucruri m-au
deranjat insa: introducerea destul de
tardiva a extraterestrilor in ecuatia
carnajului si finalul, atat de deschis,
c& mai bine puneau un anunt de la
inceput: ”"urmeaza un add-on sau
Crysis 2”. Sfarsitul, asa cum e el, nu
dezamageste; dar exact cand iti face
chef sa mai omori niste creaturi
ciudate zburatoare, sa mai plutesti

Prezentari
£ o
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eventual in impoderabilitate sau sa
devii un mic Predator in nanosuit, se
termind. Te lasa cu buza umflata,
intr-o asteptare de cel putin an
pentru raspunsuri la intrebari gen: de
unde vin extraterestrii aceia? De cand
stau ascunsi in munte si ce vor de la
oameni? Sunt de fapt pasnici si au
fost doar provocati de actiunile
oamenilor? Vor doar sa ajunga inapoi
acasa sau sa ne decimeze rasa? Prin
prisma acestei continuari, aparitia
dupa jumatatea jocului a
extraterestrilor este oarecum
justificata; totusi, omoratul
coreenilor este o activitate banala,
am mai decimat oameni intr-o
gramada de alte shootere cu mult
mai putine pretentii.

Sa nu ma intelegeti gresit.
Coreenii sunt banali doar ca alegere.
in rest, ei pun probleme serioase
jucatorului, pentru ca Al-ul da tot ce
poate, indiferent de nivelul de
dificultate. Pe easy, s-ar putea sa
reusiti o intrare in forta a la Rambo,

A\

WWW.EA.COM/CRYSIS

tragand in dreapta si in stanga si
aruncand grenade. S-ar putea. Chiar
si aici insa, soldatii inamici cauta
zone ferite, se acopera unii pe altii
sau isi concentreaza focul spre zona
din care stiu ca veniti. Din pacate,
sunt dotati si cu proverbialul ochi in
ceafa: abia apar pe radar (adica
poate la trei-patru kilometri
distantd), ca deja incep sa traga si se
agita, desi teoretic nu au de unde sa
stie ca vine cineva peste ei sa le ia
gatul. Pe niveluri mai mari de
dificultate, inamicii vorbesc
coreeana, iar lupta pentru
supravietuire e si mai acerba. Poate
ca gardul in spatele céruia te ascunzi
nu opreste gloantele; poate ca ultima
grenada n-o sa elimine stresantul
cuib de mitralierd care nu te lasa sa
inaintezi; poate ca jeep-ul n-o sa
reziste pana la destinatie si o sa
explodeze, luandu-l si pe jucator cu
el. Spre surprinderea mea, Crysis a
reusit sa fie mai tactic decat ma
asteptam, de cele mai multe ori

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2.8GHz, 1GB RAM,128MB Video Pixel Shader 3.0 « NUMAR JUCATORI: 1-32 (LAN, ONLINE)
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aruncatul cu capul inainte nu duce - senilele

decat la o retragere rusinoasa sau la disparusera;

o nefericita incdrcare a ultimei unii inamici

salvari. = A par a fi
Toate tacticile inamicilor pot fi

contracarate cu o utilizare judicioasa

a puterilor costumului lui Nomad,

urla si se agita “cover me”, desi
niciun alt coreean nu mai e

in zond, evident un dialog
scriptat, dar care ajunge

sa devina stresant la

un moment dat.

Randarea la

Cloanta sa se simta Miss Univers.
FPS-urile nu sunt tocmai genul
meu preferat, dar un titlu precum
Crysis merita o exceptie. In niciun
caz nu va deveni un “must have” pe
harddisk in multiplayer, dar
campania single player mi-a

protagonistul nostru. Nanosuit-ul este
o gaselnita destul de originald, mai
ales ca suprima necesitatea de a
cdauta prin tufisuri pachete de

viata. In modul sau de baza,

Armor, costumul ofera regenerare

si rezistenta crescuta la incasat
gloante; pe Speed permite un

sprint nebun, dar consuma

energia foarte rapid; Power

permite deschiderea usilor cu
pumnii, trimis inamicii in zbor

cu o directa bine plasata sau

salturi de o inaltime neobisnuita;
Cloak transforma jucatorul

intr-un veritabil Predator si il face
invizibil de ajuns de mult pentru a
se putea strecura neobservat. Va
trebui sa evaluati serios ce putere sa

distante mici a
pietrelor, de
exemplu,
jeneaza si ea
privirea o
perioada, dar
apoi devii

prea

preocupat sa
identifici de
unde se trage
ca sa te mai
uiti dupa
bolovani sau
iarba. Cerintele
uriase de sistem
pot fi si ele un
impediment
urias in ceea ce

fost de ajuns sa ma
lamuresc: cei de la Crytek
au reusit de data aceasta
sa impresioneze nu numai
cu o tehnologie
extraordinara, ci si cu o
poveste mai inchegata si
un gameplay bine pus la
punct.
Anda Drdgnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

SITUATIE DE CRYZA

Pe toata perioada productiei
lui Crysis, atunci cand
internetul era invadat de tot
felul de materiale
promotionale referitoare la
posibilitatile motorului grafic

folositi si cand, mai ales in nivelul cu priveste ; Cry Engine 2, un singur nume
gravitate 0 din nava extraterestra. o accesul
Daca toate ar fi fost bune si renuntat :
frumoase, am fi avut parte si de o la Al,
nota maxima. Doar ca... la un joc de stau pur si
asemenea intindere apar si bug-uri. simplu si
Undeva foarte aproape de inceputul asteapta sa
jocului, am avut parte de tancul- le infigi un
zburator, care se rotea in aer, iar glont intre
apoi mergea pe roti, pentru ca ochi. Alteori,

imi revenea in minte: Far Cry.

Primul joc lansat de Crytek a

beneficiat la randul sau de o
grafica impresionanta pentru vremea
sa, insa a si suferit de pe urma
numeroaselor greseli elementare de
game design. Inamicii plasati in
pozitii inaccesibile sau sistemul de
sanatate foarte "sensibil", care

jucatorilor,

pentru ca nu

toata lumea dispune de monstri
tehnici de ultima generatie. Oricum,
chiar si scalat la rezolutii si detalii
grafice mai mici, Crysis reuseste sa
arate bine, spre deosebire de alte
titluri care ar face-o si pe Baba
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impiedica jucatorul sa se bucure cu Far Cry, permitandu-i in sfarsit
adevdrat de libertatea oferita de jucatorului
mediul inconjurator, au fost doar sa abordeze
doua dintre defectele care m-au problemele asa
facut sa trec Far Cry pe linie moarta cum doreste el.
in 2004. Mi-a fost foarte teama ca Spre exemplu,
nemtii de la Crytek sa nu o dea din incursiunile
nou in bard cu gameplay-ul lui Crysis. sinucigase
Din fericire, Cevat Yerli si trupa
sa au invatat din greselile trecutului,
Crysis fiind o experienta mult mai
satisfacatoare si, daca vreti,
relaxanta in single player.
Practic,

fara probleme, printr-o

Modern

in mijlocul taberelor inamice, de
tipul Rambo, pot fi realizate acum

combinare inteligenta a
puterilor oferite de
nanosuit. La fel ca si in

Call of Duty 4:

e — ‘

cei care prefera o abordare de tip
stealth, exista si
aceasta
posibilitate; cei
care cauta
posibilitatea de
a crea tot felul
de trucuri
bazate pe fizica
realista din joc
se vor simti de
asemenea ca
acasd; amatorii de
vehicule
controlabile vor
gasi si ei cate ceva de
facut in Crysis. Acesta
este fara urma de
indoiala principalul
merit al echipei
producatoare: realizarea
I unui gameplay deschis,
fara restrictii, singurele
conditii puse fiind indeplinirea
obiectivelor ce tin de storyline.
Cu toate acestea, in cea de-a
doua jumatate a jocului, Crytek
schimba macazul, implicand jucatorul

Warfare, este nevoie de in viziunea lor asupra a ceea ce ar

0 oarecare precizie a trebui sa insemne un FPS scriptat si
tirului, trasul cu arma de liniar. Nu se poate spune c& germanii
la sold nefiind in niciun exceleaza la acest capitol, insa Crysis
caz la fel de eficient ca in se descurca onorabil si in aceasta
filmele lui Sylvester situatie. Personal m-am simtit foarte
Stallone. Bineinteles, pentru bine la bordul aparatului de tip VTOL,

costumul
purtat de
personajul principal
rezolva mai toate
problemele de conceptie intalnite in
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cu ajutorul caruia am scapat de pe
insula deja cazuta sub controlul
extraterestrilor. Chiar daca nu de
valoarea unui Half-Life, aceasta a
doua parte a jocului vine sa
completeze intr-un mod fericit reteta
unui titlu si asa foarte cuprinzator.
Bineinteles ca dintr-un proiect de
0 asemenea anvergura nu puteau
totusi lipsi si bug-urile, destul de putin
intalnite totusi in comparatie cu
vastitatea nivelurilor din joc. Daca
Anda v-a povestit mai devreme despre
aventurile sale cu tancul zburator, imi
voi permite si eu sa amintesc doua
dintre neplacerile intalnite in Crysis.
in nivelul in care este scufundat
vaporul coreean din port, exact dupa
indeplinirea cu succes a acestui
obiectiv, jucatorul trebuie sa elimine
cateva elicoptere comuniste ce
blocheaza accesul trupelor americane.
Se pare insa ca nord-coreenii
imaginati de Crytek detin tehnologie
mult mai avansata decat s-ar crede:
unul dintre elicopterele lor ma ataca
voios de pe fundul marii, fara niciun

gand de a scoate elicea la iveala de
sub valuri. Daca greselile de acest gen
pot fi totusi trecute cu vederea (o
repet, Crysis are cele mai vaste
niveluri vazute vreodata intr-un joc de
acest tip), problema intampinata chiar
la sfarsitul jocului este cu adevarat
frustrantd. Arma necesara pentru a
elimina boss-ul final, tach cannon-ul,
nu vroia in ruptul capului sa faca lock
on pe inamic, impiedicandu-ma sa
termin jocul. Problema pare a fi des
intalnita, cateva cunostinte spunandu-
mi ca au avut exact aceeasi neplacere
in a elimina ultima amenintare
extraterestra.

Asa cum s-a mai spus deja, Crysis
reprezinta in acest moment varful
tehnologiei in materie de motoare
grafice dedicate jocurilor video. Cu
toate acestea insa, pentru a putea fi
jucat la un framerate decent pe
majoritatea calculatoarelor actuale,
optiunile grafice trebuie modificate
serios. Pe un sistem-monstru dotat cu
procesor Quad Core, tactat la
4.2GHz, 4GB de memorie RAM si doua

placi grafice GeForce 8800 Ultra
montate in SLI, Crysis reuseste numai
22FPS-uri intr-o rezolutie de
1280x1024 (4xAA, 8xAF), folosind
cele mai ridicate setari de calitate in
DirectX 10. V& puteti da seama si
singuri ca pe un calculator relativ
normal, dotat cu un procesor Dual
Core si o placa video mainstream,
trebuie sa va multumiti cu setari
medii de calitate pentru un gameplay
fluid. Din pacate, exista jocuri care
arata si se misca mai bine decat
Crysis pe aceste detalii medii.

De asemenea, nu se poate spune
ca jocul celor de la Crytek merita
achizitionat pentru multiplayerul sau,
modul Power Struggle, atat de laudat
de echipa realizatoare, fiind totusi un
pic cam complex pentru jucatorul
ocazional de FPS-uri. Profesionistii nu
vor pierde nici ei prea multa vreme
prin multiplayerul din Crysis,
framerate-urile modeste nefiind
tocmai potrivite pentru o partida
competitiva la acest nivel. In viitorul
apropiat insa, mai ales datorita

editorului de niveluri Cry Engine 2
Sandbox inclus pe discul jocului,
Crysis va putea deveni ocupatia
preferata a lunetistilor virtuali din
toata lumea. Totul depinde de cat de
mult va evolua tehnica de calcul in
urmatoarele luni.
in incheiere, nu mé pot declara
decat placut surprins de produsul
final numit Crysis. Acesta, in ciuda
ideilor preconcepute pe care la
randul meu le impartaseam, s-a
dovedit a fi mult mai mult decat un
simplu techdemo aratos. Jocul celor
de la Crytek, prin campania sa single
player, reuseste sa deschida noi
perspective pentru un gen ce parea
ca isi atinsese limitele. Componente
de baza ale vietii de zi cu zi, cum ar
fi libera vointa si dorinta de a
experimenta, isi gasesc astfel un
corespondent ludic intr-o categorie
de titluri cunoscuta pana de curand
numai prin prisma violentei
mediatizate intr-un mod excesiv.
Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

PRO |

» multiple posibilitati de abordare
a situatiilor din joc

« aspectul grafic exceptional
« niveluri mari si variate

« editor de niveluri inclus in pachet

CONTRA

« cerinte de sistem deocamdata
prea mari

« controlul ciudat al vehiculelor

« contine inca destule bug-uri

JOCURI ALTERNATIVE

Crysis
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Far Cry
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Half-Life 2
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VERDICT

Reprezinta un

pas inainte

pentru FPS-uri,
atat ca grafica,

cat si ca gameplay.
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Hellgate: London

Prefer oricidnd Londra in varianta din"2007.

159.89RON -

FLAGSHIP STUDIOS -

Deschideti poarta ladului

HELLGATE LONDON TSI JUSTIFICA
numele de la bun inceput. Lasand la o
parte tematica diavoleasca si urmele
adanci de spirit Diablo, recunosc
spasita ca l-am invocat pe Satan pe
tot parcursul jocului, in contexte
justificabile, ce-i drept, dar cu atat
mai frustrante. Abia trecuse jumatate
de ord de la inrolarea mea in echipa
de deratizare (curatam nivelul de
monstri pacatosi), ca jocul mi-a pus in
fata evidenta: "am dat de dracu’!"
Incarnat sub forma unei executii
aproape deplorabile, care nu face
decét nervi si i-a scos peri albi si
riduri premature subsemnatei! Plus
nevoia acuta de tastatura si mouse
noi, inocente victime ale iesirilor
nervoase cauzate de moartea
nejustificata a protagonistului pe
motiv de probleme tehnice de
neiertat.

Recunosc ca atacul s-ar putea sa
vi se para dur si sa fie inevitabil
influentat de experienta recenta din
The Witcher. Comparatia intre cele
douad nu-si are locul, pentru ca jocul
trebuie evaluat pentru ceea ce este in

sine, nu prin prisma altor productii.
Dar jucatorul simplu din mine nu
poate sa nu se revolte: cum un studio
polonez incepator, poate sdrac in
resurse, a reusit sa scoata un titlu
mult mai apreciat (ca note, cel putin,
de toate tipurile de critici) decat niste
oameni care au lucrat la Diablo, la
jocurile care au pus bazele genului
action RPG (hack’n’slash)? Hellgate:
London suferd in mod evident din
cauza unor probleme in mare parte
tehnice, a fost clar grabit spre lansare
fara a i se oferi lustrul atat de necesar
unui joc din 2007. Tn mod cert ins&, un
lucru le-a iesit bine: reteta Diablo, cu
rutina “omoara monstrul, ia comorile,
inca un nivel, repeta”. Jocul este o
nebunie nesfarsita de click-uri printre
hoarde nenumarate de monstri, cu
obiecte variate, interesante si un
sistem de upgrade bine gandit. Dar
design-ul, povestea, aspectele tehnice
arata de parca ar veni de la niste
incepatori, aruncate acolo ca sa fie,
nefinisate; s-ar putea sa aveti nevoie
de foarte multa autoconvingere ca sa
ajungeti pana la finalul campaniei

EA/NAMCO BANDAI -

single player sau sa suportati
multiplayerul.

Premisa intrigii este extrem de
interesantd: in 2038, Londra este
invadata de nenumarati monstri,
scuipati din gropile lor de pucioasa de
o serie de portaluri. Singuri cavalerii
templieri pot salva omenirea ramasa,
refugiata in statii de metrou, unde
pune la cale un asalt decisiv. $i cam
cu atat ramanem, cu premisa, pentru
cd restul firului narativ este mai
subtire ca firul de par, si acela atat de
fragil, ca are nevoie de toata gama de
sampoane de la televizor. Oricum m-
am trezit in fata unei povesti in care
Sheherezada lupta sa scape de lupul
cel rau cu ajutorul celor 7 pitici,
trimisi special de Hanul Tatar sa-l
captureze pe motanul incaltat. Ati
inteles ceva? Nici eu. Hellgate ofera
cam acelasi produs narativ, un
amalgam fara sens, parca generat si el
aleatoriu, ca nivelurile.

Personajele care teoretic ofera
informatii despre poveste au de spus
doua fraze criptice, apoi te trimit sa
aduci cinci urechi de zombie, sase

BEST DISTRIBUTION «

Prezentari

WWW.HELLGATELONDON.COM

HELLGATE: LONDON

ficati de impi si trei creiere de
fantome. Chelner, si un sos tartar cu
astea! Cele patru-cinci secvente
cinematice povestesc la fel de criptic
despre un Adevar misterios, unele
NPC-uri speciale au si ele cateva
replici pe aceeasi temad, dar
clarificarea nu vine pe parcurs. Pentru
un jucator interesat in primul rand de
intriga, Hellgate este mai mohorat ca
o zi ploioasa de noiembrie. Aceasta
impresie este intarita si de lipsa
oricaror dialoguri vorbite sau a
incadrarii lor in secvente cinematice.
Asta in anul de gratie 2007, nu in
1992, cand ar fi fost perfect
justificabil prin lipsa mijloacelor
tehnice. Un simplu ecran de text in
care dai "next” nu indeamna in niciun
caz la concentrare si la entuziasm
ludic. Din contra, apare acel
sentiment excelent exprimat prin
“yeah, whatever” si adaugarea pe
listd a unui nou quest care te trimite
sa faci acelasi lucru: sa omori monstri.
Misiunile secundare au incercat sa ma
pacéleasca, “suntem interesante,
rezolva-ne”, dar rapid m-am lamurit si

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.8GHz, 128MB Pixel Shader 2.0 Video « NUMAR JU

ORI: 1- NELIMITAT
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Sorry, Peach is in another

dungeon!

cu ele; daca obiectivul “reach the
limits of imagination” suna extrem de
incitant, dispersarea in neant a unor
seturi noi de creaturi pe niste
coridoare “organice” (imitatie de
creier) n-a fost deloc mai amuzanta
decat restul de alte zeci de quest-uri
cu acelasi final. Unde-s, Doamne,
quest-urile din Oblivion, atat de
imaginativ gandite si atat de frumos
create grafic?

Din fericire, avem macar de ales
dintre sase clase in crearea
personajului: Blademaster, Guardian,
Evoker, Summoner, Engineer si
Marksman, de fapt trei categorii deja
clasice (melee, magic, rifle) cu doua
variatii. Fie ca va place sa trageti de
la distanta, sa taiati un cap cu sabia
sau sa aruncati cu bile de foc, aveti
eroi adecvati, insa fiecare cu
neplacerile lor. De exemplu, un
Blademaster va avea probleme cu
inamicii foarte puternici dinspre
finalul jocului, mai mult decat un
Marksmen care isi elimina tintele de la
o distanta sigurd. Interesanta este
abordarea camerei, third person in
cazul eroilor cu sabii, dar first person
pentru cei care prefera armele de foc.

Nivelurile sunt realizate aleatoriu,
dar din pacate termenul nu se refera
la randomizarea oferita de modele
realizate de designeri. Un algoritm
matematic se ocupa de generarea
hartii cand jucatorul intra in ea, ceea
ce inseamna ca vor aparea la

intamplare tuneluri secrete, porti
demonice, cladiri abandonate si
comori; chiar si intrarile si iesirile sunt
plasate diferit. Una dintre neplacerile
acestui sistem este ca modelele
matematice sunt extrem de limitate si
destul de rapid o sa remarcati aceleasi
trei strazi, doua case si un tunel cu
niste lazi la capat, variind doar
numarul si pozitia. Tot problematica
din acest punct de vedere este
plasarea obiectelor necesare
indeplinirii misiunilor si a monstrilor
din jurul lor. Adesea, astfel de obiecte
sunt plasate toate la gramada, pazite
de cei mai slabi monstri; sau, din
contra, sunt raspandite in cele mai
improbabile cotloane de unde apare
un Epic Zombie gata sa te faca
friptura in sange.

Aceleasi generari aleatorii strica si
sentimentul plasarii spatiale. Am
putea fi in Londra sau aiurea, in
metrou la Obor sau in canalizarile
infundate de prea multa ploaie din
sectorul 5, doar ca lipsesc tiganii
cersetori si aurolacii. Apar locatii cu
sonoritate, ca Picadilly Circus, British
Museum sau Turnul Londrei, dar
realizarea lor este dezamagitoare din
cauza lipsei méaretiei. intreg muzeul
din joc ar putea incapea intr-un singur
coltisor al curtii edificiului real.

Partea frumoasa a aleatoriului
apare doar cand vine vorba de loot.
Urmatorul monstru s-ar putea sa lase
in urma o supersabie, o pusca cu o

jocuri

Hellgate:London

Andrzej Sapkowski

Andrzej Sapkowski s-a nascut pe 21
iunie 1948 in Lodz, Polonia, si este
de formatie economist. Prima lui
nuveld, The Witcher (Wiedzmin), a
fost publicata in 1986 in Fantastyka,
cea mai importanta revista fantasy
din Polonia si a fost un succes
instant. Pe baza acestei nuvele a
fost creat un ciclu de povestiri, cu

combinatie nebuna de damage sau o
armurd cu superprotectie. Sistemul de
upgrade-uri si imbunatatiri contribuie
si el la fabricarea unor arme din ce in
ce mai puternice si mai eficiente, prin
combinarea tipurilor de damage. Din
fericire, upgrade-urile pot fi scoase
pentru a le inlocui cu altele mai
avansate. Cele trei seturi diferite de
arme asigura jucatorul ca va avea
intotdeauna ac de cojocul oricarei
creaturi cu intentii neortodoxe legate
de integritatea lui corporala. Dar cum
pentru fiecare chestie frumoasa,
Hellgate are si reversul monedei,
numeroasele obiecte si divertismentul
sortarii lor se duc de rapa din cauza
inventarului. Nu exista un buton de
auto arrange, inventarul este mult
prea mic si se umple incredibil de
repede, obligand la calatorii constante
la dealer-ul de arme. Din pacate, n-
am gasit si un pistol sa ma impusc,
doar am speriat intreaga redactie
trantind tastatura de birou, gest

trei colectii de nuvele si cinci
romane. Influentele provin clar din
opera lui Tolkien, dar datoreaza
mult si mitologiei slave si istoriei
poloneze. Cartile lui au fost traduse
in cehd, rusa, lituaniand, germana,
spaniold, franceza, slovaca,
portugheza si, de anul acesta, si in
engleza.

insotit de o trimitere la dracu’ si la
toate rudele sale (mai ales de gen
feminin) a unui joc care a generat
atatea asteptari si le-a inselat aproape
pe toate.

Ca enciclopedie monstruoasa,
Hellgate reuseste sa adune modele
destul de variate, dar nu chiar atat
de multe incat sa treaca de
dimensiunile unei editii de buzunar.
Despre zombie stiam deja ca sunt rai
si trebuie omorati; si impii sunt rai,
se asociaza cu demonii de la Heroes
of Might and Magic incoace;
fantomele mov sunt intr-adevar la
moda, la fel si “creierele” zburatoare
care ataca de la distanta; de departe
cele mai scarboase creaturi pentru un
Blademaster ca mine s-au dovedit a fi
cele zburatoare, uneori prea
incapatanate sa coboare la un nivel
accesibil ciopartirii. Avem si bestii
uriase si o serie de bosi
impresionanti, dar... n-am dat de
Diablo, in sensul in care tehnica
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Hellgate: London

vizuala nu impresioneaza foarte mult
(spre deosebire de secventele
cinematice din Diablo 2, superbe
pentru epoca realizarii lor). Al-ul
variaza si el, de la monstrii care se
reped cu capul inainte pana la cei
care oferd suport defensiv altor
trupe. Oricum, sunt in general
caracterizati de “sari pe el si da-i
pana moare unul dintre voi”, insa nu
e timp de asemenea afirmatii
inteligente. Valurile de monstri
permit doar o constanta monitorizare
a vietii, grija dupa shot-uri
revitalizante si o eventuala fuga
sanatoasa printr-un portal spre
siguranta subteranei metroului.

Cam atat despre single player,
pentru ca mai avem de pus la zid si
ciuruit multiplayerul. Acesta vine
structurat in doua parti: o
componenta standard, practic joc
cooperativ tot pe partea single
player. Adica aceeasi Marie cu o pana
in plus la palarie, sub forma de
coechipieri care te ajuta sa omori de
doua ori mai multi monstri. Daca ii
gasesti pe acesti colegi de macelarit,
pentru ca sistemul de cautare si

addugare in lista s-a aflat probabil pe
lista “de facut” in ultima zi inainte
de lansarea jocului. Statiile de
metrou devin zone de adunare pentru
jucatori, dar intr-un numar prea mic,
de parca ar fi trenurile de la Piata
Unirii la 8 dimineata. Personajele si
clasele au fost insa gandite pentru
single player, astfel ca s-ar putea sa
nu va tenteze prea mult asocierea cu
alti jucatori. Eventual, doar pentru a
va lauda cu o armuréd epica sau cu
cele 3 ore de cand casapiti inamici
fara a experimenta un crash fatal. Ca
sa stiti, eroul single player nu poate
fi importat in multiplayer, evident din
ratiuni de securitate, pentru a evita
trisatul. A, si uitasem, alaturi de
crash-uri mai vin la cind bug-uri
garla, lag, caderi de servere si tot
felul de evenimente random: la
teleportare apar doar armura si
coiful, nu intreg personajul; eroina
mea avea momente de schizofrenie
netratata, zbatandu-se cu armele in
dreapta si in stanga incontrolabil,
desi nu avea ce omori; arme care
dispar mai ceva ca portofelele
romanilor in Gara de Nord; scaderi

Prezentari
B

inexplicabile de framerate, atat in
lupte, cat si in zonele sigure din
statiile de metrou. Adesea, m-am
trezit ca explozia unui butoi ducea la
o scadere la sub un frame pe
secundad; consecinta... o noua
trimitere spre origini a
programatorilor care probabil n-au
avut timp sa-si verifice la sange
munca. Flickering pe detalii maxime,
obiecte invizibile, un aspect grafic in
general urat daca scadeti detaliile
grafice pe mediu, lag intre apasarea
unei taste si efectuarea actiunii
propriu-zise; lista s-ar mai putea lati
pe cateva pagini, in functie de
fiecare jucator si revelatiile sale
personale.

Ei bine, cu toate acestea, exista
planuit si un multiplayer cu plata (10
dolarei lunar), unde jucatorii sa aiba
acces la mai mult spatiu de stocare,
obiecte epice, clase noi, pets, ghilde,
evenimente tematice (gen
Halloween) si moduri PvP in plus. Cu
atatea probleme tehnice, este insa
greu de crezut ca si cei mai disperati
si pasionati jucatori vor da banii de
meniu XXL (american) la Mac pe

subscriptia in Hellgate: London.
Exista oricand World of Warcraft.
Unde e dracu’? Unde e Diablo, de
fapt, in afara de mintile
producatorilor, ca in joc nu se vede ca
si-ar fi bagat coada bifurcata. Cateva
ore, Hellgate: London este extrem de
interesant, creeaza dependenta, dar
devine oribil de repetitiv. Obiectele
extrem de variate salveaza ziua
(impreuna cu fetitele Power Puff:P),
dand constant un sentiment de
progres. Dar daca va intereseaza
intriga, cititi Sandra Brown, pana si
acolo se mai intampla cate ceva, in
Hellgate nu prea. Doar jucatorii foarte
toleranti vor rezista sa gaseasca
armura perfectd si combinatiile de
arme ideale; pentru restul dintre noi,
ce-a iesit pe poarta ladului in niciun
caz n-a fost Satana reincarnat.
Eventual un imp jigarit, bun de pus in
lant ca sa lustruiasca ghetele prin
divizia B a jocurilor. $i daca tot e
fotbal, cred ca e timpul pentru fluierul
de final. Sper sa-l auziti prin noianul
de fluieraturi ale fanilor dezamagiti.
Anda Dragnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro

PRO |

« 0 incercare semireusita de a
invia Diablo

« monstri interesanti, obiecte si
upgrade-uri foarte variate
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CONTRA

« probleme tehnice nejustificate si
aspect vizual tern

« 0 enorma repetitivitate, atat ca
design, cét si in lupte

« poveste neclara, fara dialoguri
vorbite si cinematici

JOCURI ALTERNATIVE|
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VERDICT

Mult prea

mult zgomot

pentru un joc e
de aproape

nimic.
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The Witcher
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Prezentari

Surprinzator de bun pentru un studio debutant.

159.89RON

CD PROJEKT RED «
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BEST DISTRIBUTION e

THE WITCHER

Chiar si un mutant genetic are sentimente

N FUGA DUPA INGRASAREA CONTULUI
bancar cu ajutorul licentelor
hollywoodiene, din ce in ce mai
putini producatori iau in seama
partea narativa a jocurilor lor. Cu
cateva exceptii (H.P. Lovecraft in Call
of Cthulhu si contributia lui Clive
Barker in Jericho), nimeni nu mai are
rabdarea sa angajeze un scriitor sau
sa utilizeze productii literare ca
inspiratie ludica. Polonezii de la CD
Projekt RED fac exceptie: The
Witcher se bazeaza pe o serie de
povesti ale scriitorului Andrzej
Sapkowski, celebru in tara sa natala.
Opera sa n-a fost tradusa decat
foarte recent in engleza, dar din
fericire nu trebuie sa fiti familiarizat
cu romanele pentru a juca The
Witcher.

Aflat de patru ani in productie,
The Witcher nici ca putea sa-si
aleaga un moment mai bun pentru
aparitie. Concurenta action RPG-
istica lipseste (aproape) cu
desavarsire, doar Hellgate: London
fiind prin zona, dar pe el il disecam
in alte pagini. Chiar daca intra intr-o
categorie destul de saraca, jocul de
fata reuseste sa ramana bine pe linia
de plutire, chiar daca se vede clar ca
e un proiect de suflet, de la un
studio care pana acum se ocupa de

distributie in Europa de Est.

Asa-numitul witcher, botezat
Geralt, face parte dintr-o specie
aparte. Mutant genetic, personaj fara
prea multe sentimente, rolul lui in
lumea fantasy din Temeria este sa
elimine monstrii care fac probleme.
Evident, contra cost. Lumea lui
Geralt are de toate, intr-o maniera
destul de nonconformista pentru un
joc (daca nu luam in considerare,
evident, seria GTA, dar avem de-a
face cu un totul alt gen si o alta
abordare acolo): conflicte rasiale
intre oameni, dwarfi si elfi; genocid,
in functie de ceea ce alegeti in
poveste; sex din plin, pentru ca
aproape orice persoana de sex
feminin poate cadea in plasa
seducatorului witcher; limbaj nu
tocmai ortodox, dar nicidecum
cenzurat, asa ca sa nu va mirati daca
auziti diverse injurii cu trimiteri
sexuale clare. Evident ca nu se poate
sa nu te pufneasca rasul cand auzi
asemenea remarci sau sa nu apreciezi
elementele de realism din mediul de
joc: cel mai important oras, Vizima,
este “dotat” cu nelipsitul han, dar
are si un bordel (cu o clara utilitate),
un spital si un cimitir; lipseste
biserica pentru ca locuitorii se
inchind unor zeitati aparte.

The Witcher a beneficiat si a
profitat din plin de ajutorul oferit de
BioWare, care le-a imprumutat
polonezilor motorul Aurora, folosit in
Neverwinter Nights; evident, adus la
nivelul anului 2007, acest motor
permite un tip de gameplay extrem
de familiar celor care au jucat
Knights of the Old Republic sau Jade
Empire. Povestea lui Geralt incepe
banal, personajul nostru, amnezic,
fiind adus pe o targa in fortareata
witcherilor. Un atac neasteptat
dezvaluie ca mai e ceva de capul lui
Geralt, chiar daca nu-si mai
aminteste nimic din trecutul sau. De
altfel, aceasta este si una din
misiunile sale, sa-si recupereze
amintirile, desi s-ar putea sa nu-i
placa ceea ce afla. Pe de alta parte,
el trebuie sa dea de urma hotilor
care au pus mana pe secretele
genetice ale witcherilor si vor sa le
foloseasca in scopuri evident
malefice. Experienta de joc este
definita, in stilul KotOR si Jade
Empire, de alegeri morale, dar cu
mult mai multe nuante de gri decat
in titlurile amintite. Lumea lui
Sapkowski este afectata de razboaie
rasiale, de politica si de interese
personale sau invidii, astfel ca nu
toate consecintele vor fi vizibile

WWW.THEWITCHER.COM

imediat. Secvente cinematice
desenate puncteaza momentele de
cotiturd, in care naratiunea ii explica
subtil jucatorului cum ar fi iesit
lucrurile daca mergea pe un alt
drum. Pe tot parcursul jocului, Geralt
este confruntat cu alegeri pe care nu
vrea neaparat sa le faca; nu vrea sa
se amestece intr-o lume care il
priveste ca pe un monstru necesar,
tolerat, dar in niciun caz integrat sau
integrabil in societate. Intriga nu este
lipsita de goluri sau de nepotriviri,
lucru explicabil la un joc de
asemenea marime. Totusi, scaparile
nu deranjeaza mult si nici nu sunt
problematice in intelegerea povestii
pana la final.

Sistemul de lupta este partea la
care producatorii au incercat sa
aducd ceva nou; partial au reusit,
partial nu, luptele fiind undeva intre
un sistem tactic si nebunia de click-
uri imprumutata din Diablo. Geralt
poate purta patru arme simultan, dar
doua sunt esentiale: o sabie de otel
pentru adversarii umani si una de
argint pentru monstri. in functie de
inamic, aveti de ales dintre trei
stiluri de batalie: Speed pentru
inamicii agili si cu armuri usoare;
Strong pentru cei de dimensiuni
respectabile, lenti sau cu armura

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2.4GHz, 1024MB RAM, 128MB Pixel Shader 2.0 Video « NUMAR JUCATORI: 1
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grea; Group, evident pentru a ataca

simultan de la doi, trei inamici in

sus, cu efecte devastatoare pe

masura ce abilitatile lui Geralt

cresc. Luptele sunt de fapt un

sir de combo-uri, realizate

automat dacd jucatorul apasa

pe butonul mouse-ului in

momentul potrivit (indicat

vizual prin transformarea

cursorului intr-o flacara

sau auditiv pe nivele

de dificultate mai

mari). Daca ratati

sincronizarea, inamicii

au ocazia sa loveasca si

ei; sistemul poate deveni
enervant la

colt. Totusi,

I M
" obisnuirea cu

el e '

click-urile la moment
/4 / fix vine destul de

et

usor, iar

un moment dat, mai ales in situatiile
in care Geralt se trezeste
\ 2L ingramadit intr-un

iy

combo-urile devin din ce in ce mai
spectaculoase, eventual combinate si
cu putina magie.

Geralt poate folosi o serie destul
de limitata de vraji, Signs, ofensive
sau defensive. De departe, cele mai
utile mi s-au parut Aard (folosit
pentru a indeparta obstacolele sau
pentru a rasturna inamicii) si Igni,
magia de foc, cu efecte devastatoare
daca sacrificati talente pentru a o
ridica la nivelul maxim. Geralt se
pricepe si la creat potiuni, cu diferite

utilitati si efecte, de la Cat (va
permite sa vedeti pe intuneric in
cripte) pana la parfumurile
oferite doamnelor contra unor
servicii de natura foarte sexuala.
Sistemul de inaintare in nivel se
realizeaza doar in anumite zone, in
fata unui foc unde Geralt poate
medita; in acest mod se creeaza si
potiunile; abilitatile se pot
achizitiona pe baza de Talents,
puncte de bronz, argint sau aur care
vin in functie de nivelul la care se
afla personajul.

Problema nu sunt locurile de

meditatie, raspandite destul de
generos, ci inventarul. Nu exista
niciun sistem de clasificare,
niciun auto arrange, nimic care
sa ajute jucatorul sa gaseasca
mai repede un anumit obiect.
Tot jocul este plin de plante
si monstri de la care puteti
recolta cate ceva si de carti

jocuri

The Witcher

care va invata despre locuitorii din
Temeria. Fard unele intrari in jurnal
nu puteti rezolva anumite quest-uri,
lucru destul de enervant si limitativ,
mai ales ca preturile practicate de
vanzatori sunt cel putin camataresti.
O solutie de a face bani o reprezinta
doud mini-jocuri: pokerul cu zaruri si
bataia cu pumnii. Din pacate, Al-ul
ambelor joculete sufera: pokerul este
extrem de usor, iar adversarii aleg
cele mai proaste solutii posibile;
bataia este si ea usoara, iar unii
luptatori vor refuza intrecerea daca
pariati prea mult. De departe mult
mai interesanta s-ar putea sa vi se
para goana dupa... fuste, pentru ca
fiecare intalnire fierbinte intre
cearceafuri va va adduga o carte de
joc in jurnal, cu o imagine sexy a
femeii in cauza. Nu va faceti iluzii,
scenele sunt cenzurate, dar din cate
se pare este o simpla acoperire a
sanilor; va lasam imaginatia sa
lucreze mai departe. Daca nici
aventurile nu mai sunt interesante,
exista oricand optiunea unei betii
crunte, cu tot felul de tipuri de
alcool, de la bere la vodca; Geralt se
imbata si chiar poate cadea sub
masa, trezindu-se ceva ore mai
tarziu; o “lupta” cu halbele poate
duce si la aflarea de informatii
interesante, dar atentie, Al-ul tine la
bautura foarte bine. E de-a dreptul
amuzant sa il vezi pe Geralt
impleticindu-se pe strazi, cu vederea
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jocuri

The Witcher

incetosata si reflexele mult
incetinite, daca din pacate nimeriti
intr-un conflict.

Motorul Aurora le-a oferit
producatorilor ocazia sa realizeze un
univers extins si destul de variat:
paduri, campii, orase, mlastini si
subterane intunecate. Nu discutam
de o lume de intinderea celei din
Oblivion, de exemplu; pe de alta
parte, este mai bine, pentru ca prea
lungile calatorii intre obiective riscau
sa devina plictisitoare. Din pacate,
distantele mari sunt “compensate”
de incarcarile si salvarile extensive,
prelungite adesea pana la doua-trei
minute. Prea desele intreruperi de
acest gen strica imersiunea, iar quick
save-ul, desi prezent, este la fel de
lent ca salvarea normala. Pe de alta
parte, salvarile au si ele utilitatea
lor, pentru ca jocul vine garnisit cu o
serie completa de bug-uri si
ocazionale crash-uri. Mare parte au
fost rezolvate de cele doua patch-uri
succesive (unele probleme fixate sunt
de-a dreptul nebune, gen “Fixes for
sex scene with nurses in Act 5” sau

Prezentari

Rffomnou?

rock, in special pentru secventele
combative. Vizual, motorul Aurora
reuseste sa se autodepaseasca, chiar
daca variatia peisajelor este destul
de limitatd; acelasi lucru se poate

| spune si despre modelele
personajelor, intalnind destul

“Dialogue with cow - moooing is
louder”).

De apreciat este cantitatea
enorma de dialoguri,
chiar si cele mai
nesemnificative
conversatii fiind
vorbite; si Geralt are
glas, lucru destul de
rar intalnit la eroii
principali din
RPG-urile ultimilor -
ani. Actorii care 4 i B atmosferice, iar mlastina

=

personaje similare, de tipul
taranilor, prostituatelor sau
comerciantilor. Avem si un
ciclu zi-noapte, si efecte

si-au poate fi un peisaj chiar

N (L a . %

imprumutat N infricosator noaptea, cu
vocile fac o ploaia care acopera monstrii

ce salasluiesc prin smarcuri.
Evident ca aveti nevoie de
un sistem destul de puternic,
altfel s-ar putea sa asteptati mult
si bine incarcarea nivelurilor si,
mai neplacut, fiecare intrare sau
iesire dintr-o casa. Puteti

_ cerceta in liniste toate
dulapurile si cuferele,
proprietarii nu se supara,
nu avem aici sistemul de furt din
Oblivion sau Gothic.

treaba excelenta,
iar replicile in sine
sunt bine dozate .
pentru a nu

cadea in

extreme patetice
neplacute. Coloana
sonord beneficiaza
atat de acorduri
tipic fantasy,
dar si de melodii
antrenante,

N

The Witcher reuseste sa adune in
cele circa 60 de ore de gameplay o
suma importanta de contradictii. Vine
cu o baza narativa puternica,
inspirata din opera unui scriitor
cunoscut; are si scapari, nimic de zis,
dar in ansamblu povestea si
ramificatiile ei, plus misiunile
secundare sunt de ajuns de
antrenante ca sa tina jucatorul in
fata monitorului. Pe de alta parte, se
simte lipsa de experienta si poate a
banilor in cadrul studioului
producétor; de ajuns de multe bug-
uri si macar un crash pe zi vin sa
strice imersiunea, plus incarcarile si
salvarile prea lungi. Totusi, suma
problemelor este mai mica (sau de
ajuns de suportabila si rezolvata cu
patch-uri) pentru a face din The
Witcher o experienta interesanta,
complexd, genul de joc despre care
se poate spune “e cel mai bun action
RPG pe care l-am jucat de cand...” -
aici completati cu ultima productie
meritorie a genului.

Anda Dragnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro

PRO

« poveste complexa, ramificata,
inspirata din literatura

« sistem de lupta semiinovativ, dar
necesita timp de obisnuire cu el

« secvente cinematice din plin si
soundtrack de exceptie
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« probleme tehnice si timpi de
incércare/salvare lungi

Neverwinter Nights 2
S S O O

KotOR Il
1N I N S N

« cateva fire narative pierdute pe
drum

« inventar dezorganizat si mix de
potiuni destul de greoi

% VERDICT |

Daca aveau

mai multa

experienta e
tehnica,

polonezii reuseau sa treaca
de nota 9.
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In cautarea faimei de altadata

LA FEL CA IN CAZUL SERIILOR SPORTIVE,
Electronic Arts si-a facut deja un obicei din a lansa
cate un joc al seriei Need for Speed in fiecare an.
Si, daca aceste jocuri chiar ar fi reusite, probabil
nimeni nu ar avea nimic de comentat. Din pacate,
calitatea ultimelor titluri Need for Speed variaza
destul de mult. Dupd un Hot Pursuit 2 care a
continuat traditia seriei din anii '90 (masini exotice
in locatii si mai exotice) si doua titluri Underground
(primul ceva mai reusit decat al doilea), Need for
Speed a intrat intr-un proces de cautare a propriei
identitati. Astfel, Most Wanted a reusit sa renunte
pentru moment la cursele pe timp de noapte si a
reintrodus posibilitatea de a conduce supersporturi
faimoase. In schimb, Carbon a pus din nou accentul
pe latura arcade a seriei, reprezentand un soi de
revenire a curentului Underground, cu tot cu
intrecerile desfasurate exclusiv in timpul noptii.
Nereusind probabil s& gaseasca o formula 100% pe
placul lor, dar si influentati de cererile din ce in ce
mai insistente ale fanilor, designerii de la Electronic
Arts Black Box au hotarat ca in acest an sa faca o
noua schimbare fundamentala in cadrul seriei. Need
for Speed: ProStreet nu mai are nimic de-a face cu
intrecerile ilegale de pe strazile unor orase fictive,

cursele noului joc fiind organizate intr-un cadru
100% legal, in care politia nu mai are de ce sa-si
bage coada. Mai mult, in ProStreet s-a renuntat la
controlul predominant arcade, pentru prima data de
la Hot Pursuit 2 incoace.

Campania single player a jocului este complet
diferita de ceea ce am experimentat in cadrul seriei
in ultimii ani, insa reuseste sa nu fie familiara nici
celor care isi pierdeau noptile prin Hot Pursuit sau
High Stakes acum un deceniu. S-a renuntat aproape
complet la povestea din fundal, devenita o
obisnuinta inca de la primul Underground. Singurele
elemente narative impartasite jucatorului sunt
numele personajului pe care acesta il va controla -
Ryan Cooper (nu poate fi schimbat sau personalizat
in niciun fel) - si faptul ca trebuie sa ii detroneze
pe cei cinci "regi” ai intrecerilor motorizate. Fiecare
dintre acesti lideri de clasament domina unul dintre
principalele moduri de joc din ProStreet. Clasicele
curse de circuit au primit un nou nume - Grip, fiind
in rest identice cu ceea ce am putut experimenta in
vechile jocuri ale seriei. Alergatorii din cursele de
tip drift nu mai sunt penalizati cu pierderea
punctelor atunci cand ies de pe traseu, iar drag-ul
este acum precedat de un mini-game in care soferii

isi pot incalzi cauciucurile pentru cursa. Speed
Challenge-urile functioneaza dupa aceleasi reguli ca
in Most Wanted, facandu-si aparitia si un nou mod
de curse numit Sector Shootout. Acesta presupune
impartirea traseelor de concurs in mai multe
sectoare, asemanator cu ceea ce se intampla in
calificarile din Formula 1, punctele fiind castigate
de cei care obtin cei mai buni timpi pe aceste
portiuni reduse ale circuitelor. Toate aceste moduri
de joc se regasesc in cadrul asa-numitelor Race
Days, combinatii de probe organizate in anumite
locatii special amenajate pentru cursele legale.
Jucatorul trebuie sa isi pregateasca cate o masina
pentru fiecare tip de cursa la care va participa,
numeroase optiuni de personalizare a bolizilor fiind
din nou oferite fanilor avizi dupa asa ceva. Mai
mult, configuratiile considerate potrivite se pot
salva sub forma unor blueprints, ce pot fi apoi
oferite online tuturor doritorilor. Nu in ultimul rand,
a fost reintrodus, pentru prima data de la Need for
Speed: Porsche 2000, un model de damage al
masinilor. Din pacate, acesta, la fel ca si
majoritatea celorlalte elemente care tin de
aspectul grafic din Need for Speed: ProStreet, nu
straluceste mai deloc.
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O caracteristica a jocurilor din seria Need for
Speed a fost mai tot timpul grafica frumos lucrata,
care facea de cele mai multe ori jucatorii sa uite de
alte slabiciuni ale acestor titluri. Este adevarat, pe
parcursul anilor, au existat si probleme la acest
capitol, cum ar fi stralucirea exagerata a masinilor
din ultimele doua titluri sau gardurile complet gri
din Carbon. insé& parca niciodata un joc al seriei
Need for Speed nu a ardtat mai lipsit de viata si
detaliu decat ProStreet. Luminile orbitoare ale
neoanelor din oras sau peisajele superbe de la
malul marii au fost inlocuite de banalitatea unor
circuite clasice, foarte seci ca realizare. Monotonia
acestora (te simti de parca ai alerga mai tot timpul
prin aceleasi locuri) este intrecuta doar de
realizarea mai mult decat modesta a canioanelor
desertice in care mai ai ocazia din cand in cand s&
concurezi. Din fericire, masinile au ramas in
continuare foarte bine realizate, disparand si
stralucirile de prost gust care deranjau in Most
Wanted si Carbon. Aminteam mai sus despre noul

model de damage introdus in ProStreet. Desi este
de admirat faptul ca in sfarsit producatorii au luat
in considerare si doleantele fanilor, EA Black Box
putea acorda un pic mai multa atentie dezvoltarii
acestei componente. Pe scurt, deformarea masinii,
in functie de locul exact unde a fost lovitd, pur si
simplu nu se ridica la calitatea aceluiasi efect din
alte jocuri de gen (mai noi - FlatOut 2, sau mai
vechi - Carmageddon).

Principala problema din ProStreet este insa
modalitatea absolut bizara prin care se realizeaza
controlul masinilor. Desi jocul ofera trei niveluri de
asistenta pentru mentinerea bolidului sub control,
pe toate aceste trei setari masinile refuza cu
indarjire sa vireze asa cum ar trebui. Problema cea
mai deranjantd este legatd de virajele desfasurate
in timpul perioadei de franare din curbe. In aceste
momente, masina nu vireaza oricat de mult am
apasa tastele de directie, fiind nevoie de un scurt
impuls al acceleratiei pentru ca bolidul controlat sa
ia corect curba. Nedumerit de acest comportament

[ 8ack || Send to NeedlorSpeed.com

al masinilor din ProStreet, am incercat jocul cu nu
mai putin de trei metode de control separate:
tastatura, gamepad si volan cu pedale. Folosind
toate aceste trei controllere, comportamentul
masinii a fost aproape identic, remarcandu-se totusi
superioritatea tastaturii in modul de cursa drift si
relativa optimizare a curselor de tip grip pentru
controlul cu volanul. Pentru o cursa lipsita de
peripetii si nervi, este recomandata activarea
afisarii trasei ideale pe circuit, aceasta semnalizand
perioadele de franare si acceleratie prin culorile
rosu si verde.

Personal, consider ca EA Black Box nu a reusit
nici de aceasta data sa ofere o alternativa viabila
pentru jocurile cu masini de pe console (seriile
Project Gotham Racing sau Gran Turismo), seria
Need for Speed adancindu-se astfel si mai mult
intr-o acuta criza de cautare a unei identitati de
mult pierdute.

Cosmin Aionita
cosmin.aionita@xtrempc.ro

PRO |

CONTRA

« aspectul si diversitatea masinilor

« aspectul dezamagitor al circuitelor

JOCURI ALTERNATIVE

VERDICT

Need for Speed: ProStreet

Numeroasele

N I I s s probleme din

ProStreet ne

« renuntarea la firul epic inutil « controlul masinilor ciudat realizat

pentru single player Need for Speed: Most Wanted

« modelul de damage inferior celor

« 0 anumita doza de seriozitate
care a lipsit seriei in ultima
vreme

oferite de concurenta

ToCA Race Driver 3
[ [ [ [ [ [

impiedica sa
apreciem noua directie luata
de serie.
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Clive Barker’s Jericho

Na-Gem_-ment

_ Vicus: Where we can feast and fuck and kill, and L
find no consequence? We are not prisoners here! This
is freedom, absolute!
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JERICHO

Revenirea lui Clive Barker in lumea jocurilor video

CAND ESTE AMINTIT NUMELE LUI CLIVE BARKER,
mintea imi zboard inevitabil catre Undying. Dupa mai
bine de sase ani de la aparitie, shooter-ul realizat cu
ajutorul vestitului scriitor ramane poate cel mai bun
joc horror facut vreodata pentru PC. Cu totii speram
ca noul Jericho sa isi depaseasca predecesorul si sa
ne arunce din nou intr-un univers infricosator, asa
cum doar mintea lui Barker poate scorni. Din pacate,
de la ideea initiala a scriitorului si pana la realizarea
efectiva a jocului (de care s-a ocupat de aceasta
data studioul spaniol MercurySteam Entertainment) a
fost drum lung, rezultatul nefiind tocmai ceea ce ne
asteptam.

Actiunea se invarte in jurul ruinelor orasului
oriental Al-Khali, ce adapostesc un secret ingrozitor.
Legenda spune ca Dumnezeu, inainte de a crea
umanitatea, a mai avut o incercare nereusita de a da
nastere unei specii. Rezultatul, desi conceput dupa
chipul si asemanarea Creatorului, a devenit mult
prea repede constient de propriile sale puteri.
Atotputernicul a hotarat astfel sa-si izoleze Primul
Nascut in strafundurile abisului. A urmat nasterea
oamenilor, pe care de aceasta data Dumnezeu i-a
inzestrat cu sentimente, principalul factor de
echilibru ce permitea controlarea facila a acestei noi

rase. In tot acest timp, Primul Nascut isi planuia
atent evadarea din abis spre taramul oamenilor,
precum si razbunarea asupra celor care, indirect si in
necunostinta de cauza, i-au uzurpat "tronul” ce i se
cuvenea. Din fericire pentru rasa umana, sapte
preoti sumerieni au reusit sa impiedice incercarea
Primului Nascut, nu fara a plati un pret imens.
Sacrificandu-si propriile vieti, cei sapte au sigilat
locul prin care Primul Nascut a patruns pe Pamant,
construind un templu sacru in acea locatie. Ulterior,
templul a fost integrat in structura orasului Al-Khali,
semnificatia sa fiind uitata odata cu trecerea
timpului. Primul Nascut nu a renuntat insa atat de
usor la visul siu, acesta incercand de mai multe ori
de-a lungul istoriei umanitatii sa se elibereze din
inchisoarea sa de veci. insa de fiecare data
sperantele i-au fost zadarnicite de sapte suflete
curajoase, care prin propriul lor sacrificiu au reusit
sa-i respinga atacurile. Fiecare confruntare se sfarsea
insd prin acapararea de catre abis a unei noi portiuni
din lumea oamenilor, Primului Nascut fiindu-i astfel
oferite informatii de valoare despre inamic.

in zilele noastre, jucatorul intra in pielea
capitanului Devin Ross, conducatorul echipei de elita
Jericho, infiintata in anii 30 pentru a face fata
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amenintarilor fenomenelor paranormale. Ross si
echipa sa sunt trimisi in imprejurimile vechiului Al-
Khali, pentru a investiga un eveniment aparent fara
prea mare importanta. Lucrurile se precipita rapid,
capitanul Ross pierzandu-si viata, iar ceilalti sase
membri ai echipei fiind teleportati in portiunea din
timpul celui de-al doilea razboi mondial acaparata de
puterile Primului Nascut. Desi trupul capitanului a
murit, sufletul siu traieste in continuare, avand
posibilitatea de a poseda oricare din cei sase membri
ramasi ai echipei: capitanul Xavier Jones (specialist
in proiectarea astrald, cu posibilitatea de a controla
de la distanta orice corp in viatd), locotenentul
Abigail Black (lunetista cu puteri telekinetice),
sergentul Frank Delgado (armele grele si stapanirea
puterilor focului sunt pasiunile sale), sergentul Billie
Church (atasata de katana sa, adepta a magiei
sangelui), caporalul Simone Cole (prin intermediul
abilitatilor sale de reality hacker, Simone poate
incetini trecerea timpului si poate materializa
munitie pentru colegii ei) si parintele Paul Rawlings
(poate vindeca orice membru al echipei de la
distanta).

Spuneam inca de la inceputul articolului ca
Jericho nu este tocmai jocul la care ne-am fi
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Ross
Prague or do

asteptat de la Clive Barker, desfasurarea acestuia
reducandu-se la un sir nesfarsit de lupte impotriva
creaturilor pe care Primul Nascut le arunca in
intampinarea celor sase eroi. Sigur, exista anumite
elemente de tactica, fiecare monstru avand
slabiciunile sale evidente, jucatorul fiind nevoit
astfel s& posedeze personajul cel mai potrivit in acea
situatie. Pana la urma insa, fiecare jucator de
Jericho isi va gasi un membru al echipei preferat, ale
carui abilitati se muleaza cel mai bine pe stilul sau
de joc si va continua tot jocul cu acesta, folosindu-i
pe ceilalti doar atunci cand un puzzle o va cere.
Dispare insa sentimentul acela de frica si suspans
continuu pe care ne asteptam ca un joc ce poarta
semnatura lui Barker sa-l contina din abundenta.
Daca personajul controlat moare, nu e nicio
problema, sufletul lui Ross intra in alt membru al
echipei si are posibilitatea de a-l reinvia pe cel
controlat initial. Se creeaza astfel o mecanica de joc
oarecum stupida, in care conteaza mai mult
mentinerea in viata macar a unui personaj, in
defavoarea eliminarii hoardelor de monstri aruncati
impotriva echipei Jericho. $i, pentru a evidentia si
mai mult slabiciunile jocului, desi echipa va avansa
prin diferite epoci temporale (cel de-al doilea razboi

t Paull Should | tell them about
want to trust me on this one?

mondial, vremea templierilor, decaderea Imperiului
Roman, Sumeria antica), comportamentul monstrilor
ramane in mare parte acelasi; totusi aspectul lor
variaza cat de cat in functie de perioada in care are
loc actiunea. Un exemplu in acest sens sunt namilele
care mor doar atunci cand le sunt lovite basicile
galbene de pe corp, monstri care vor apdrea inca de
la inceputul jocului si nu vor disparea pana la sfarsit.
Monotonia o sparg insa bosii din fiecare epoca,
personaje inedite pentru eliminarea carora jucatorul
trebuie sa-si puna cat de cat creierul la lucru. De
asemenea, actiunea va fi punctata de cateva
secvente scriptate, bazate pe comenzi contextuale a
la God of War, pe care jucatorii de PC s-ar putea sa
nu le agreeze in aceeasi masura cu cei obisnuiti cu
controllerele consolelor. Sfarsitul insa, lupta
impotriva Primului Nascut, este de o simplitate
deranjantd, finalul dezamagindu-i crunt pe cei care
au avut rabdarea de a ajunge pana acolo.

Grafic, jocul este salvat de sumedenia de efecte
moderne aplicate in exces. Aspectul monstrilor este
unul de-a dreptul dezgustator (in sensul bun al
cuvantului), cu bucati de carne sangeranda perfect
vizibile printre portiunile de armura care inca
stralucesc in lumina lanternelor personajelor

jocuri

Clive Barker’s Jericho

o

principale. Desi arhitectura nivelurilor este frumos
realizatd, design-ul acestora este banal, fiind bazat
pe o insiruire de coridoare presarate de monstri.
Lipsa unei optiuni de quicksave este compensata de
durata de joc foarte scurta a unul nivel, care nu
depéseste niciodata un sfert de ora, iar rezolutia
slaba a texturilor din joc este mascata de un efect
foarte aratos de depth of field.

Sunetul nu exceleaza, vocile personajelor fiind
singurele care se remarca intr-un peisaj dominat de
grohaiturile monstruozitatilor ce il servesc pe Primul
Nascut. Unele dialoguri sunt foarte bine scrise, altele
de-a dreptul penibile. La toate acestea se adauga si
replicile din timpul bataliilor efective, ce devin
deranjant de repetitive dupa o vreme. Ca o remarca
personald, vocea lui Delgado nu mi se pare deloc
reprezentativa pentru tipul sau de personaj.

Acestea fiind spuse, ma intreb de ce oare s-a
renuntat la reteta atat de deosebita din Undying si
de ce a fost inlocuita cu cea a unui shooter repetitiv,
fara multiplayer, salvat de banalitate doar de unele
idei ale lui Barker. Daca Jericho nu purta semnatura
vestitului scriitor horror, era deja de mult dat uitarii.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

PRO |
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« personaje bine reliefate, cu
abilitati si personalitati unice

« efecte grafice de calitate

» anumite portiuni ale dialogurilor
din joc

« sfarsit complet dezamagitor

» mecanica de joc mult prea
repetitiva

« secvente bazate pe comenzi
contextuale, neagreate de
jucatorii de pe PC
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SAM&MAX EPISODE
201: ICE STATION SANTA

Al doilea sezon incepe in atmosfera de sarbatoare

NU, NU VA SPERIATI! NU V-ATI
teleportat cateva decenii in viitor
atunci cand seria Sam&Max de la
Telltale Games ar urma sa depaseasca
probabil episodul cu numarul 200. Pur
si simplu aceasta este noua notatie
adoptata de Telltale pentru a semnala
fanilor faptul ca Sam&Max este prima
serie episodica de jocuri video care a
intrat in cel de-al doilea sezon de
existenta.

Ice Station Santa reprezinta
debutul acestui nou sezon Sam&Max,
fiind, dupa cum afirma producatorii,
primul astfel de joc ce are tematica
strans legata de perioada in care a
fost lansat. Primul episod al acestui
nou sezon se vrea a fi un fel de cadou
de Craciun pentru toti fanii seriei,
punandu-i pe cei doi protagonisti -
cainele Sam si iepuroiul Max - fata in
fata cu cel mai siret inamic pe care
l-au infruntat pana acum: insusi Mos
Craciun! Umorul a fost pastrat, ca de
obicei, la cote inalte. in ce alte jocuri
mai intalnesti elfi de-ai lui Mos
Craciun posedati de spirite malefice,

sobolani bolnavi de sindromul
Tourette sau gandaci traumatizati din
cauza pierderii tatalui?

Cei de la Telltale au plecat
urechea la doleantele fanilor,
reparand multe din problemele
primului sezon semnalate de acestia.
Astfel, locatiile din jurul biroului
celor doi detectivi au fost relucrate,
sentimentul de déja vu prezent in
episoadele anterioare fiind astfel
eliminat. Si-a facut aparitia din nou
localul lui Stinky, de aceasta data
condus de fitoasa sa nepoatd, care nu
reuseste sa se inteleaga bine cu
nimeni din cartier. Desi personajele
clasice precum Sybil si Bosco apar si
in acest nou episod, acestea nu mai
joacd aceleasi roluri ca in primul
sezon: Bosco s-a dedicat in intregime
paranoiei sale de zi cu zi, inchizand
magazinul, in timp ce Sybil este prea
ocupata acum cu relatia sa amoroasa
pentru a-si gasi o noua ocupatie.

Si-a facut de asemenea aparitia
un mini-game de box impotriva
campionilor sobolani, iar condusul

masinii celor doi eroi principali se
poate realiza acum si cu ajutorul
tastelor directionale. La lista
imbunatatirilor evidente se adauga si
posibilitatea ca Sam sa fuga catre
destinatie, daca este folosit clickul
dublu de mouse.

Nu in ultimul rand, s-a dat o
atentie speciala incepatorilor in
domeniul jocurilor de aventura,
pentru care au fost implementate
doua optiuni ajutatoare. Prima dintre
acestea este un tutorial ce reia o
scena din primul episod al primului
sezon, de aceasta data insa insotita
de instructiunile si comentariile
ironice ale celor doua personaje
centrale. Tot pentru cei mai putini
obisnuiti cu jocurile clasice de
aventura, Telltale a implementat un
sistem de indicii, pe mai multe nivele
de dificultate. Personal, nu l-am
folosit, jocul fiind indeajuns de logic
si accesibil si fara ajutorul oferit de
producétori.

Vocile si muzica sunt, ca de
obicei, la inaltime, vedeta acestui

episod fiind fara urma de indoiala
sobolanul bolnav de sindromul
Tourette, de care am amintit ceva
mai devreme. Si, pentru a incheia
lista imbunatatirilor, durata de joc din
Ice Station Santa a fost considerabil
marita fata de vechile episoade din
primul sezon, enigmele peste care
dau cei doi protagonisti necesitand
cateva ore bune de gandire pentru a
fi rezolvate.

Avand in vedere pretul mai mult
decat modest (chiar si pentru tara
noastrd) si calitatea jocului celor de
la Telltale Games, nu pot decat sa
recomand achizitionarea acestuia.
Merita cu varf si indesat!

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

VERDICT

Un inceput cum
nu se poate mai
bun pentru
sezonul al

doilea Sam&Max.
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GEARS OF WAR

Masinariile de razboi asalteaza PC-ul

LA SFARSITUL LUI 2006, VARIANTA DE GEARS

of War destinata consolei Xbox 360 spargea toate
topurile de vanzari, plasandu-i pe cei de la
Microsoft pe pozitia fruntasa in cursa consolelor
de noua generatie. Jocul a primit numai note de
la 9 in sus, masinaria de neoprit a hype-ului
urcand creatia celor de la Epic Games la rangul de
cel mai bun joc al anului trecut. Este de la sine
inteles ca primul joc pe care l-am incercat atunci
cand am pus intdia oara mana pe un Xbox 360 a
fost Gears of War. $i, cu parere de rau, trebuie sa
recunosc ca primele momente alaturi de
masinariile de razboi inchipuite de Epic nu au fost
tocmai fericite. Dupa cateva niveluri
neimpresionante, in care mai mult m-am chinuit
sa ma acomodez cu controller-ul, am ajuns la
concluzia ca Gears of War, in varianta sa de Xbox
360, nu merita efortul. lar anuntul conform caruia
Gears of War urma sa fie portat si pe PC m-a facut
sa renunt, fara niciun fel de regret, la "jocul
anului 2006" si sa astept linistit varianta realizata
pentru mouse si tastatura. Spre deosebire de
jocurile din seria Halo (si ele initial aparute
exclusiv pe Xbox), Gears of War a sosit pe PC mult
mai devreme decat ne asteptam, Microsoft
incluzandu-l in programul Games for Windows.

Din pacate, Gears of War pe PC face, in prima
faza, o impresie la fel de proasta ca si fratele sau
mai mare aparut pe Xbox 360. Firul epic este de o
banalitate deranjanta: actiunea are loc pe Sera,
planeta locuita de oameni, aflata insa sub
amenintarea rasei Locust. Membrii acestei rase isi
duc viata sub pamant, principala lor preocupare
fiind atacurile impotriva celor care ocupa
suprafata. Jucatorii vor intra in pielea lui Marcus
Fenix, un fost soldat eliberat din inchisoare chiar
la inceputul jocului, tocmai pentru a contribui la
lupta impotriva invadatorilor Locust.

Mecanica de joc din Gears of War difera
foarte mult de ceea ce ati putut experimenta in
alte third person shootere. in ciuda aspectului
sau foarte solid, Fenix nu este invincibil,
aruncarea lui in luptd directd nefiind
recomandabila. In schimb, luptele din Gears of
War se duc de la adapostul asa-numitelor "cover
points”. Acestea ar trebui sa fie familiare celor
care au jucat Rainbow Six Vegas, sistemele de
cover din cele doua jocuri fiind aproape identice.
Nivelurile sunt presarate cu fel de fel de obiecte
sau constructii in spatele carora Fenix (sau
inamicii) se poate ascunde, aratandu-si fata
numai pentru a trage cateva rafale in directia

atacatorilor. Acest element duce la o oarecare
fragmentare a fluiditatii jocului, primele niveluri
fiind de-a dreptul deranjante pentru cei
neobisnuiti cu acest tip de lupte. De altfel, daca
ar fi sa judec Gears of War dupa calitatea primei
ore de joc, asa cum am facut cu versiunea sa de
Xbox 360, probabil ca nota acordata ar fi fost
mult mai mica.

Din fericire, incepand cu cel de-al doilea act
al povestii, Epic introduce elemente noi de
gameplay, cum ar fi zburatoarele Kryll, care ucid
tot ce nu se afla la adapostul luminii. Aceasta
parte din joc combina luptele bazate pe sistemul
de cover descris mai sus cu o permanenta
necesitate de a gasi noi surse de lumina care sa-i
protejeze pe Fenix si camarazii acestuia de
atacurile insistentilor Kryll. Urmeaza si alte
momente memorabile: incursiunea in maruntaiele
planetei Sera, apdrarea conacului familiei Fenix
de atacul nemilosilor Locust, precum si cele
cateva niveluri introduse exclusiv in versiunea de
PC a jocului. Dintre acestea, merita amintita
lupta impotriva monstrului Brumak, omisa din
varianta de consola a jocului. Aceasta, desi este
relativ usoard, ofera si mai multa diversitate unui
joc ce initial parea foarte monoton. Marcus este
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acompaniat, pe tot parcursul aventurii sale, de
unul sau mai multi camarazi de arme,
comportamentul acestora nefiind deloc stralucit.
De foarte multe ori acestia raman in urma, nu
raspund corespunzator ordinelor ce le sunt date
sau pur si simplu se arunca in mijlocul luptei fara
sa cantareasca situatia. Din fericire, acestia pot
fi vindecati, iar replicile lor sunt de cele mai
multe ori foarte savuroase.

Gears of War foloseste motorul grafic Unreal
3, cu toate avantajele si dezavantajele acestuia.
Jocul initial a fost realizat totusi pentru o
consola aparuta acum doi ani, grafica din
varianta de PC neputandu-se masura cu bogatia
de detalii din alte jocuri aparute mult mai
recent. Situatia se remediaza pe masura ce
povestea avanseaza, unele locatii din joc aratand
chiar si astazi foarte bine (din nou impresia
lasata la inceputul jocului poate fi inselatoare).
Din pécate, apar unele probleme de framerate in
nivelurile realizate special pentru PC,
semnificativ mai mari si mai incarcate decat cele
care au aparut si in varianta initiala pentru Xbox
360. Implementarea DirectX 10 dezamageste din
nou, singura optiune adusa de folosirea noului API
de la Microsoft fiind posibilitatea de a activa

antialiasing-ul. Insa nu implementarea DirectX 10
este componenta software care deranjeaza cel
mai mult jucatorul de Gears of War.

Mult-hulitul serviciu Games for Windows Live
isi face aparitia si in Gears of War. Sincer, dupa
Halo 2 si Shadowrun, credeam ca am scapat
definitiv de aceasta gaselnita gandita de
Microsoft pentru a mai scoate cativa bani de la
jucatorii care doresc sa aiba acces la toate
optiunile de joc online. $i, desi optiunile
multiplayer nu sunt in niciun caz atat de limitate
precum in jocurile enumerate mai sus, Games for
Windows Live pacatuieste acum prin alte
probleme mult mai grave. Salvarile jocului sunt
realizate prin intermediul acestui serviciu, fiind
direct dependente de contul de Games for
Windows Live creat. Din nefericire, serviciul
Microsoft decide din cand in cand sa “uite"
progresul realizat de jucator in cadrul campaniei
single player, mai ales in cazul in care
calculatorul este conectat la internet. Am reusit
sa evitam aceasta problema realizand un profil
offline si decupland cablul de retea al
computerului. Pe langa acest neajuns major,
rutina Games for Windows Live are suparatoarea
tendinta de a se bloca, raportand o eroare de

réz
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Gears of War
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sistem. Si, chiar daca jocul ramane functional in
background, acesta nu mai poate fi accesat decat
prin unele metode nu atat de evidente. Aceste
crash-uri ale Games for Windows Live intervin
aleator, existand posibilitatea de a juca ore in sir
fara nicio problema, dar si cazurile extrem de
frustrante in care jocul este intrerupt in timpul
unei lupte cu un boss sau pe parcursul unei
secvente cinematice.

in schimb, controlul a fost foarte bine
adaptat posibilitatilor oferite de mouse si
tastatura, aceasta combinatie clasica fiind de
preferat controller-ului Xbox 360, suportat in
mod nativ de joc. Desi exista anumite
inconveniente (un singur buton pentru mai multe
actiuni, combinatiile nefericite de taste folosite
implicit pentru sistemul de ordine sau atacul
melee cu drujba), controlul din Gears of War este
unul foarte bun, poate cel mai bun implementat
vreodata intr-un shooter la persoana a treia.

Cu (incd) o floare nu se face insa primavara,
Gears of War pe PC neridicandu-se totusi la valoarea
altor jocuri aparute in aceasta perioada a anului.

Cosmin Aionitd
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« sistemul de cover functioneaza
corespunzator

« controlul foarte bine adaptat
PC-ului

» 0 anumita diversitate ce apare
incepand cu actul Il

« instabilitate din cauza Games for
Windows Live

« inteligenta redusa a camarazilor
de arme

« primul act al jocului

JOCURI ALTERNATIVE
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MODERN WARFARE

Bine ati venit pe campul de lupta modern!

iN 2002, LA APARItIA MEDAL OF HONOR:
Allied Assault, jucatorii din toata lumea s-au
declarat incantati de directia aleasa pentru acel
joc. Titlul celor de la 2015 ignora scenariile
clasice de inspiratie science fiction in favoarea
unei atmosfere autentice de razboi. A fost doar
inceputul unei serii interminabile de shootere
blocate parca in timpurile tulburi ale celei de-a
doua conflagratii mondiale. Call of Duty a venit
sd sparga aceasta monotonie, echipa realizatoare
de la Infinity Ward (formata din fosti angajati ai
studioului care realizase Allied Assault) reusind la
acea vreme sa ridice din nou standardele
shooterului militar. Din pacate insa, producatorii
au inceput sa abuzeze de acest gen, netrecand un
an fara aparitiile unor noi jocuri ale seriilor
Medal of Honor si Call of Duty (pentru PC sau
console). Inevitabil, calitatea acestor produse a
inceput sa scada, chiar si mult laudatul Call of
Duty 2 avand problemele sale evidente. Cat
despre titlurile celor de la Electronic Arts, Medal
of Honor: Airborne scoate clar in evidenta
regresul acestei serii de la Allied Assault incoace.
in acest context nu tocmai favorabil jocurilor
inspirate din cel de-al doilea razboi mondial,
Infinity Ward a ales sa schimbe macazul. Call of

Duty 4 paraseste campurile de batalie ale anilor
'30-'40, concentrandu-se pe conflictele armate din
zilelele noastre, de unde si subtitlul Modern
Warfare.

Firul epic al jocului este acum strans legat de
evenimentele pe care cu totii avem ocazia sa le
urmarim zi de zi in buletinele de stiri externe de
la televizor. Imran Zakhaev, un ultranationalist
rus, este hotarat sa readuca tara sa in epoca de
aur a Uniunii Sovietice, planuind un atac nuclear
impotriva puterilor vestice. Pentru a distrage
atentia de la actiunile sale, Zakhaev finanteaza o
lovitura de stat intr-o tara a Orientului Mijlociu,
dusa la bun sfarsit de unul dintre aliatii sai -
Kahled Al-Asad. Cei doi trebuie opriti cu orice
pret. Asa cum ne-a obisnuit deja seria Call of
Duty, si in Modern Warfare vom juca din postura
mai multor personaje principale, cele mai
importante dintre acestea fiind John "Soap”
MacTavish (sergent in regimentul 22 al SAS) si
Paul Jackson (soldat al marinei americane).
Povestea din campania single player este spusa
prin intermediul unor secvente cinematice rulate
in timp ce jocul se incarca (o idee excelenta, pe
care am dori sa o vedem implementata si in alte
astfel de titluri). Punctul forte caracteristic

seriei, intensitatea actiunii din misiuni, ramane
nealterat si aici, Modern Warfare fiind de departe
unul dintre cele mai bine realizate titluri de pe
piata la acest capitol. Diversitatea obiectivelor
este de asemenea imbucuratoare, in ciuda
liniaritatii excesive pe care Infinity Ward inca o
abordeaza. Misiunea de asasinat din fosta Uniune
Sovietica, desfasurata in imprejurimile centralei
nucleare de la Cernobal, reprezinta, din toate
punctele de vedere, cea mai intensa si plind de
feeling secventd pe care am avut ocazia sa o
experimentez anul acesta intr-un joc video. Pur si
simplu uiti ca ai de-a face totusi cu un joc si
traiesti toate acele momente ca si cum ai fi
acolo, in mijlocul actiunii. Din pacate, experienta
single player este destul de scurta: tocmai cand
simti ca ai intrat intr-adevar in paine, se si
termind. Probabil ca echipa producatoare a
preferat un joc scurt, dar extrem de bine
realizat, in defavoarea unei campanii repetitive si
plictisitoare. Sfarsitul este la randul sau deosebit
si atipic pentru o astfel de poveste, parca
inspirata din cele mai bune productii de razboi de
la Hollywood.

Jocul multiplayer compenseaza insa pentru
toate slabiciunile campaniei single player. Pe
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jocuri

langa clasicele Deathmatch si Team Deathmatch,
Modern Warfare aduce in prim-plan cateva moduri
de joc inedite: Domination (bazat pe controlul
anumitor puncte strategice de pe hartd), Search
and Destroy (o echipa trebuie sa plaseze o bomba
in tabara adversarilor), Sabotage (ambele echipe
se lupta pentru o bomba ce trebuie apoi plasata
in baza adversa) si Headquarters (o locatie anume
de pe harta este aleasa drept punct ce trebuie
controlat, aceasta schimbandu-se in mod aleator,
la anumite intervale de timp). Indiferent de
modul de joc ales, personajul jucatorului va
incepe sa acumuleze experientd, fie prin
eliminarea adversarilor, fie prin indeplinirea
obiectivelor de pe harta. Se poate urca astfel in
nivel, deblocandu-se arme din ce in ce mai
puternice, precum si o serie de abilitati speciale.
Acestea se impart la randul lor in trei categorii:
cele legate de explozibilii pe care ii poti echipa
(anumite tipuri de grenade speciale, C4 etc.),
cele cu efect pasiv (viteza de deplasare mai
mare, perioada de reincarcare a armelor mai

mica etc.), precum si cele cu adevarat deosebite
(mersul silentios care nu atrage atentia
adversarilor, grenada letala lansata atunci cand
esti ucis etc.). Jocul pune la dispozitie cateva
clase predefinite de personaje, alcatuite din
diferite combinatii de arme si abilitati, existand
de asemenea posibilitatea ca jucatorii sa-si
creeze propriile astfel de clase, alegand arsenalul
si abilitatile preferate. Per total, componenta
multiplayer din Call of Duty 4: Modern Warfare
merita toti banii, mai ales in conditiile in care se
gasesc suficiente servere online unde se poate
juca fara lag.

Pe partea tehnica, jocul celor de la Infinity
Ward este o mica bijuterie. Motorul grafic
(acelasi folosit si in Call of Duty 2, bazat pe
vechiul Quake Il Team Arena) a primit cateva
upgrade-uri extrem de aratoase. Din acest punct
de vedere, Call of Duty 4: Modern Warfare poate
rivaliza cu orice joc contemporan. Mai mult,
reuseste sa-si depaseasca contracandidatii
datoritd unei optimizari cum de mult nu am mai

Call of Duty 4: Modern...

vazut la un joc de PC. Pe sistemul de test (Core 2
Duo la 2.7GHz, 2GB Ram, 8600GT), folosind
setarile maxime de calitate, nu am intampinat
nicio scadere deranjanta de framerate, nici
macar in mijlocul celor mai aprige schimburi de
focuri. Jocul ruleaza insa admirabil chiar si pe
calculatoare mult mai slabe, echipate cu placi
video mai vechi. Sunetul este la randul sau la
inaltime, replicile personajelor remarcandu-se in
amalgamul de impuscaturi si explozii din Modern
Warfare. Preferatul meu ramane insa capitanul
MacMillan, de vorbele caruia am ascultat cu
sfintenie in timpul misiunii de asasinat din
Prypiat.

Call of Duty 4: Modern Warfare reprezinta
astfel o experienta ce nu trebuie ratata, atat
campania single player (asa scurta cum este), cat
si componenta multiplayer facand din jocul celor
de la Infinity Ward un candidat serios la titlul de
jocul anului 2007.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

PRO |

CONTRA |

JOCURI ALTERNATIVE

VERDICT

» campania single player intensa si » campania single player este prea

diversa scurtd

« grafica foarte buna, fara cerinte
de sistem prea mari

« joc multiplayer foarte reusit

» misiunile sunt uneori prea liniare

Call of Duty 4: Modern Warfare
N S S N ¢

Call of Duty 2
1 1 1 [ | [

Medal of Honor: Airborne
T [ [ [ [

Actiune
intensa, feeling
cat cuprinde, e

single player
pasionant, multiplayer care
creeaza dependenta.
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O incercare nereusita de a oferi control asupra Terrei

PRIMUL EMPIRE EARTH A FOST
véazut la lansare ca un concurent
serios pentru RTS-urile din acele
vremuri, aducand prin posibilitatea
trecerii prin mai toata istoria
omenirii 0 noutate de care nu
profitasera pana atunci jocurile de
acest tip. Oferea o complexitate
ridicata care a fost pe placul
strategilor acelor vremuri, iar
continuarea a venit patru ani mai
tarziu si s-a ridicat la inaltimea
predecesorului. Acum cei de la Mad
Doc Software revin cu partea a treia
a seriei, pe care o anunta ca fiind
jocul pe care au dorit mereu sa il
faca.

O modificare ce se face simtita
de la inceput fata de jocurile
anterioare este tipul de organizare al
campaniei single player, asa ca putem
folosi o hartd a Planetei Albastre
pentru a controla teritorii rand pe
rand, incepand de la unul singur. Vom
putea desemna tipul de dezvoltare al
provinciei dintre trei caracteristici
oarecum clasice, Military, Commerce
sau Imperial, iar punctele generate
de acestea vor controla dezvoltarea
ulterioara a teritoriului dupa ce
trecem la turul urmator, acesta fiind
tipul de micromanagement care
surprinde putin.

Totusi, jocul nu a devenit TBS,
exista o optiune de rezolvare

automata a conflictelor, dar de cele
mai multe ori este mai interesanta
trecerea chiar pe front intr-un sistem
clasic de tip RTS prin care se pot
construi unitati de lupta si se poate
gestiona economia. Odata terminata
misiunea la nivelul solului, fie prin
luptd, fie prin diplomatie, ne putem
ridica din nou in varful cerului pentru
a avea o privire de ansamblu asupra
teritoriilor controlate si pentru a
decide care va fi locul potrivit pentru
urmatoare invazie.

Multiplele civilizatii cu care se
putea aborda jocul in trecut au fost
comasate in trei mari categorii: West
(care se concentreaza pe mai putine
unitati, mai scumpe, dar mai
puternice), Middle East (unde totul se
petrece in viteza) si Far East (ca si in
cazul Zergilor din StarCraft, aici
conteaza numarul mare de unitati).
Se ofera si optiunea crearii unei
civilizatii proprii prin interventia
directa la skill-tree-ul care o
defineste, pentru cei care doresc o
experienta cu adevarat croita pe
stilul lor de joc.

Pe langa modul World Domination
se mai ofera tipicul Skirmish, care
beneficiaza de optiunile de alegere
obisnuite, dar unde se observa si una
dintre cele mai suparatoare
probleme. Alegerea chiar si a unei
harti de doi jucatori conduce la

afisarea unui mesaj care ne
informeaza ca jocul de acest tip cu
mai multi jucatori si pe locatii intinse
va conduce la o rulare
necorespunzatoare.

Se pare ca stiau producatorii ceva
cand au implementat acest mesaj
pentru ca optimizarea este la
pamant. Indiferent de harta, dupa
cateva minute de joc, cand pe ecran
apar mai mult de sase-sapte unitati
simultan, jocul incepe sa sacadeze,
lucru enervant pe un sistem de
ultima generatie. Toate acestea in
conditiile in care motorul grafic nu
este cel mai stralucit de pe piata, ba
chiar nu as gresi daca as afirma ca
arata mai urat decat Age of Empires
I, care a aparut deja de doi ani.

Se poate incerca trecerea cu vederea
a acestor aspecte pentru ca nu sunt
primordiale pentru un RTS, dar sunt
foarte multe alte bug-uri care strica
jocul. Avem tot tipul de astfel de
“realizari”, de la un taran care se
incastreaza in cladirea pe care o
construia si nu mai misca (un fel de
Ana lui Manole) pana la inerentele
decizii ciudate ale sistemului de
pathfinding. Nici grafica nu ajuta
pentru ca unitatile se misca destul de
haotic si lasa urme de ghete chiar si
pe apa. Pe alocuri sunt efecte grafice
foarte frumoase, mai ales in erele
superioare cand tehnologia futurista

isi face aparitia, dar nu pot compensa
faptul ca multe elemente sunt
“imprumutate” din alte jocuri (modul
de distrugere a cladirilor seamana
izbitor cu cel din AoE Ill). Exista si
bug-uri de conceptie, uneori te poti
trezi ca obiectivele de indeplinit se
rezolva de la sine si devii invingator
dupa 10 secunde de joc.
Cea mai mare problema este lipsa de
noutate: nu au fost aduse modificari
de esenta sistemului de joc, desi inca
se poate inova pe tema RTS-ului, asa
cum au demonstrat-o Company of
Heroes sau Supreme Commander.
Empire Earth Il pare facut acum
cativa ani si adus abia acum la
lumina, lucru nu tocmai placut
pentru fanii genului.
Avem astfel de-a face cu un titlu care
nu surprinde, nu straluceste la
capitolul implementare si nu
imbunatateste semnificativ
predecesorul, asa ca poate fi
recomandat doar impatimitilor seriei.
Rdzvan Amzu
razvan.amzu@xtrempc.ro

VERDICT

Prafuit, lipsit de
inovatie si
neimpresionant, e

pierde in
comparatie cu contracandidatii
actuali.
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Pachet stand alone, bine hran t, ./
recomandat doar fanilor.
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FORGED ALLIANCE

Demoni... cu masca serafimica

MARE? AMBITIOS? COPLESITOR?
Nu, nu vorbim de gigantul din
Redmond, ci de Supreme Commander,
strategia aparuta din mainile lui Chris
Taylor si ale studioului Gas Powered
Games la inceputul anului. SupCom a
fost apreciat de un numar semnificativ
de jucatori drept cel mai masiv (daca
se poate permite un pleonasm) RTS
realizat vreodatad, iar de altii dat la o
parte pe motiv ca avea cerinte de
sistem prea mari si un
micromanagement sufocant. Ei bine,
Forged Alliance vine sa ofere mult mai
mult fanilor si s& adanceasca si mai
mult prapastia pentru cealalta
categorie. Expansion pack-ul stand
alone se bazeaza pe diversitate si
scala uriasa pentru a readuce viata in
comunitatea Supreme Commander.
Diversitatea este asiguratd in
primul rand de o a patra rasa, pe
langa UEF, Cybran si Aeon din original.
Seraphim sunt extraterestrii malefici
pe care toatd lumea ii credea
disparuti, dar ei nu faceau decat sa
stea ascunsi, complotand o revenire in
forta. Astfel, cele trei factiuni initiale
sunt obligate sa uite de conflictele
anterioare si sa-si uneasca fortele
pentru a evita extinctia. Campania
single player vine cu sase misiuni

nebunesti, in care incepatorii nu au ce
cauta si chiar si veteranii s-ar putea sa
fie nauciti momentan. Spre deosebire
de original, Forged Alliance arunca
peste jucator aproape toate trupele
de la inceput, doar noutatile absolute
aparand ceva mai tarziu. Actiunea a
devenit si mai rapidd, iar scalarea
vitezei cu care se desfasoara jocul
ajuta si ea mult la trecerea peste
partea de inceput, mai plictisitoare,
de colectare a resurselor si avansare
in nivel tehnologic. Seraphim sunt
disponibili doar in skirmish si
multiplayer, iar dezvoltarea lor este
foarte diferita de celelalte trei rase.
in special unitatile experimentale se
remarca aici, printre care un
bombardier mamut care, in grup,
distruge fara drept de apel orice baza.
Au fost aduse foarte multe modificari
si unitatilor existente, pentru a le
balansa cu cele noi si pentru a le
imbunatati unele caracteristici. Chiar
si pathfinding-ul pare a fi fost
imbunatatit, mai ales in ceea ce
priveste deplasarea unitatilor
acvatice, care nu mai trebuie pazite
ca butelia sa nu se blocheze in vreun
colt de insula.

Un lucru e clar: tot mormanul de
noutati, detalii, actiune furibunda si

nelipsitul micromanagement in niciun
caz nu fac viata usoard jucatorului.
Ajutd un pic noua interfatd, curatata
de date inutile, ceva mai grafica si
mai colorata, mai atragatoare per
total. Incepatorul oricum va fi
complet socat de lipsa unor indicatii
de adancime legate de gameplay si
tips&triks strategice. Tutorialul este
doar o picatura microscopica din
oceanul de detalii ce trebuie luate in
considerare si constant monitorizate
daca nu vreti ca Al-ul sa stearga
monitorul cu voi.

La un gameplay de asa greutate,
nu se putea sa nu avem si o calitate
grafica asemanatoare; vizual, Forged
Alliance arata mai bine decat
originalul, a mai crescut numarul de
poligoane la unitati, iar design-ul noii
rase este plin de curbe elegante. Cu
bucuria ochiului au crescut insa si
mofturile jocului mai ales in legatura
cu procesorul, suprasolicitat in special
in momentele de zoom. Nu e ca si
cum ati avea prea mult timp sa
aruncati ochii la detalii, la explozii si
efecte, dar s-ar putea sa le remarcati
in mod negativ in timpul scaderilor de
framerate sau de supraincarcare a
sistemului, fie el si de ultima
generatie.

jocuri
Forged Al_liance

R

WWW.SUPREMECOMMANDER.COM

Forged Alliance nu e un joc pentru
orice pasionat de divertisment
interactiv. Nu e nici macar pentru
strategul obisnuit, are o nisa a sa
printre jucatorii care au mult timp si
rabdare la dispozitie. Cere atentie
1000%, reactii rapide la tot ceea ce
arunca Al-ul in lupta, gandire
strategicd avansata in timp si spatiu
de joc si pasiune pentru
micromanagement. Recompensele
adevarate apar doar daca aveti
rabdare sa descoperiti toate
smecheriile, atacurile si apararile cele
mai potrivite, eventual impotriva
adversarilor umani in skirmish sau in
multiplayer online. Oricum, fie ca
sunteti pasionati si vreti sa descoperiti
toate secretele jocului, fie ca
rabdarea va e scurta, Forged Alliance
0 sa va tina ocupati, pentru ca este o
experienta RTS-istica meritorie.

Anda Dragnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro

(%= VERDICT

Z

O gura de aer

proaspat pentru

original, dar nu e
de foarte lunga

durata.
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TIMESHIFT

trec asa

Timpul se afla acum sub controlul tau

TIMESHIFT ESTE UNUL DINTRE
multele exemple din industria de
jocuri in care productia a suferit
multe amanari si schimbari de toate
felurile, de la distribuitor pana la
motorul grafic. In ciuda zvonurilor
conform céarora ar fi fost amanat, iata
ca pana la urma jocul a iesit la lumina
pe rafturile magazinelor.

Conceptul principal de joc se
invarte in jurul folosirii de catre
nenumitul protagonist principal a unui
costum special care poate gestiona
curgerea timpului prin incetinire,
oprire sau chiar inversare. Costumul
este varianta beta (fara referire la
nivelul de finisare al jocului, desi doua
patch-uri au aparut imediat dupa
lansare) pentru ca varianta alpha a
fost preluata de principalul inamic,
doctorul Aiden Krone, care s-a decis sa
plece inapoi in timp pentru a crea o
realitate alternativa pe care sa o
conduca dupa propriul plac. Odata
ajuns in aceasta realitate, incepem
batalia cu o armata de luptatori fideli
maleficului personaj, dar beneficiem
din cand in cand de ajutorul unor
grupari de rebeli. Pana aici, atat tipul
de joc de echipa in cateva niveluri,
cat si locatiile urbane amintesc foarte
mult de Half-Life 2.

Un punct forte al jocului il reprezinta
partile care se pot juca in spatii
deschise, unde exista o oarecare
libertate de miscare, folosirea de
ATV-uri fiind o solutie interesanta
implementata pentru a creste
mobilitatea; si acestea se petrec prin
paduri si peisaje rurale care seamana
foarte puternic cu capodopera celor
de la Valve, mai ales in cazul Episode
Two. Desi aceste niveluri arata bine,
majoritatea timpului este petrecut ca
de obicei intr-un FPS pe coridoare si in
camere de dimensiuni nu prea mari;
jocul repetitiv e o problema, iar
liniaritatea si scriptarea actiunilor
inamicilor transforméa partea single
player intr-una de duzina.

Exista cateva aplicatii interesante
ale controlului timpului: puzzle-urile
care se joaca cu motorul fizic Havok
primesc acum rezolvari noi bazate
intr-un mod accentuat pe capacitatile
costumului-minune. Astfel, trecerea
peste o placa ce se poate inclina se
face prin oprirea timpului pentru a
contracara greutatea personajului pe
cealalta parte a placii, iar depasirea
locurilor unde focul blocheaza drumul
se face prin incetinire, astfel ca
jucatorul nu este afectat. O alegere
buna a fost posibilitatea de a apasa o

VIVENDI GAMES -

Prezentari

e Ul

singura tasta prin care jocul alege
automat cea mai buna solutie dintre
cele trei disponibile pentru
modificarea cursului normal al
timpului. Restul de puzzle-uri se
rezuma din pacate la apasarea unui
buton de culoare rosie si
transformarea intr-unul de culoare
verde pentru deschiderea unei usi.
Been there, done that.

Motorul grafic se descurca destul
de bine, astfel ca spatiile deschise nu
sunt o problema si efectele vizuale
generate de arme sunt impresionante.
Arsenalul este divers si exista cateva
mijloace de distrugere foarte
interesante, precum o arbaleta care
trimite proiectile ,,sticky” (lucru care
se poate face si cu grenadele), asa ca
un astfel de dispozitiv poate curdta o
camera intreaga.

Folosirea controlului temporal a
dus si la gasirea de alternative pentru
implementarea in multiplayer fara a
crea dezechilibre puternice. Din
pacate, pana acum nu s-a reusit o
inovatie viabila si distractiva. Pana
acum. TimeShift a facut ceea ce
trebuia incercat de la inceput: a creat
doar cateva zone in care timpul isi
modifica viteza, aceste sfere
declansandu-se cand un jucator

'l .

BEST DISTRIBUTION e

WWW.TIMESHIFTGAME.COM

arunca asa-numitele Chrono Grenades.
Odata intrat in aceasta sfera, tot jocul
capata o dimensiune tactica mai
pronuntata si de multe ori este foarte
distractiv. De asemenea, existad foarte
multe posibilitati de configurare a
serverelor, deci sunt toate premisele
pentru un joc interesant in compania
prietenilor. Exista insa doua probleme:
design-ul neinspirat si numarul mic de
servere.

TimeShift a avut un potential
foarte mare, folosit insa doar partial
de catre producatori. Pentru fiecare
lucru nou si interesant exista altul
care pare prafuit si de care s-au
saturat toti cei care au jucat cateva
FPS-uri. Doar doua lucruri salveaza
jocul de la mediocritate: motorul
grafic destul de bun si multiplayerul
plin de optiuni interesante.

Rdzvan Amzu

VERDICT

Conceptele

razvan.amzu@xtrempc.ro
interesante nu
compenseaza in

X ] 05
totalitate

scenariul slab si lipsa de
inovatie adevarata.
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Pro Evolution Soccer 2008

WEB: WWW.KONAMI-PES2008.COM

PRO EVOLUTION
SOCCER 2008

Prima incercare next gen in domeniul simulatoarelor fotbalistice

DUPA CUM ATI PUTUT PROBABIL
remarca din articolul despre FIFA 08
din numarul trecut, jocul celor de la
EA Sports nu ne-a incantat peste
masura, gandul zburandu-ne mai
degraba la versiunea de anul viitor, pe
care o speram in sfarsit next gen si pe
PC... Concurenta de la Konami nu a
stat insa cu mainile in san, oferind
inca de la editia din acest an a seriei
Pro Evolution Soccer grafica avansata
caracteristica consolelor de noua
generatie.

De altfel, as indrazni sa merg
pana acolo incat sa afirm ca aspectul
grafic complet refacut este
principalul avantaj al noului joc de la
Konami, jucatorii plictisiti de grafica
banala a ultimelor editii FIFA si PES
pentru PC avand in sfarsit un motiv
real de bucurie. Duse sunt vremurile
in care publicul era reprezentat prin
intermediul unor panouri
bidimensionale si in care plasa portii
statea nemiscata atunci cand mingea
o lovea. Pro Evolution Soccer 2008
intra astfel in istorie drept primul joc
de fotbal in care spectatorii din
tribune beneficiaza de o realizare
complet tridimensionald, care, desi

nu arata tocmai grozay, este la ani
lumina de ceea ce vedem in FIFA 08. A
fost imbunatatit semnificativ de
asemenea si aspectul jucatorilor, cei
faimosi fiind foarte usor de
recunoscut, iar cei mai putin celebri
aratand macar a fiinte umane, spre
deosebire de aspectul de manechine
animate din FIFA. Prin intermediul
bump mappingului, pe tricourile
jucatorilor se pot observa acum cute
bine definite, iar miscarea plasei
atunci cand este lovita de minge este
cea mai realista implementata
vreodata intr-un joc de fotbal. Din
pacate, toate acestea au un pret,
cerintele de sistem crescand
proportional cu calitatea graficii
afisate. Astfel, pentru a beneficia de
toate detaliile grafice implementate
in Pro Evolution Soccer 2008, va fi
nevoie de o placa video cu suport
Pixel Shader 3.0 si de un procesor
rapid.

Din pacate, anumite elemente ce
tin de desfasurarea propriu-zisa a
meciurilor, deficitare in vechile jocuri
PES, au in continuare probleme. Din
dorinta de a realiza un joc cat mai
apropiat de fotbalul real, Konami a

ignorat implicarea efectiva a
jucatorului in crearea anumitor faze.
lau nastere astfel niste secvente de
fotbal de-a dreptul impresionante,
create doar prin apasarea catorva
butoane. Pentru a realiza o faza
similara, in FIFA 08 este nevoie de
mult mai mult efort efectiv din
partea jucatorului, abordarea din PES
2008 fiind un pic superficiala,
apropiata mult mai mult de conceptul
de joc arcade. La fel ca in
precedentul titlu al seriei, jocul celor
de la Konami sufera in continuare la
capitolul deposedarilor. Desi exista
posibilitatea de a efectua marcaj
strans cu un singur jucator, precum si
de a realiza pressing cu mai multi
fotbalisti asupra jucatorului advers ce
controleaza mingea, acestea sunt de
cele mai multe ori ineficiente. Din
nou se poate face o paralela cu FIFA
08, unde procesul similar
functioneaza mult mai bine. Tot la
lucruri rele trecem si nelicentierea
anumitor echipe, printre care si
reprezentativa Romaniei. Din fericire
insa, numele si aspectul jucatorilor
sunt cele reale (inclusiv in cazul lui
Mutu), comentatorii cunoscand o

sumedenie de nume din echipa
noastra nationala (Goian, Nicolita,
Chivu etc.)

Salutam de asemenea renuntarea
la simbolurile butoanelor de pe
gamepadul de PlayStation2 si la
interfata invechita caracteristica
acestuia. Acestea au fost inlocuite de
controllerul de Xbox 360 (dispozitiv
suportat in mod nativ de joc),
aspectul meniurilor fiind de
asemenea mult mai elegant decat in
versiunile anterioare de Pro Evolution
Soccer.

Desi sufera in continuare la
numeroase capitole (jocul in LAN iar
lipseste), PES 2008 este in acest
moment cel mai bun joc accesibil
iubitorilor de fotbal virtual pe PC.

Cosmin Aionita
cosmin.aionita@xtrempc.ro

VERDICT

Un pas inainte
pentru
simulatoarele
de fotbal pe PC.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.4GHz, 512MB RAM, 64MB Video Pixel Shader 1.1 Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (ONLINE, ACELASI SISTEM)
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Blog, blog, sa-naltam

BLOG,

Ar fi trebuit sa imi dau seama ca este ceva in
neregula inca de cand Adrian Nastase si-a facut
blog. Cand l-a urmat si lon Iliescu, ar fi trebuit sa
se traga un semnal de alarma in capul meu. Din
pacate nu am acordat suficientd atentie
informatiei, dincolo de un amuzament trecator.
Dar ma consolez cu gandul ca si daca as fi meditat
asupra implicatiilor pe care le avea intrarea unor
personalitati proeminente (numele pomenite mai
sus sunt doar unele din cele mai surprinzatoare, se
mai pot gasi exemple din belsug) in “blogosfera”,
nu m-as fi asteptat niciodata ca aceste manevre sa
fie efectele unei conspiratii organizate de o cabala
cu intentii oneroase. Mai mult decat atat, nu mi-as
fi imaginat ca voi fi chiar si eu (un oarecare) la
randul meu victima acestei caracatite (metaforic,
desigur) care isi intindea tentaculele invizibile,
incercand sa transforme Internetul intr-o mlastina
in care persoanele naive risca sa sfarseasca
inglodate in platitudini cleioase si opinii inutile,
fara sa mai gaseasca niciodata drumul cétre
lumina. Dar s& nu anticipam.

Primul semn a fost un mail pe care l-am primit
de la Liga Autorizata a Bloggerilor Anonimi din
Romania, prin care eram invitat in termeni foarte
cordiali sa intru in randul bloggerilor din tara
noastra. Se ofereau sa ma tina de mana, metaforic
vorbind, in timp ce faceam primii pasi in blogosfera.
Nu trebuia decat sa imi arat disponibilitatea catre
aceasta respectabila activitate. Am etichetat
mesajul ca spam si nu mi-am mai batut capul cu
acest subiect.

A urmat un pliant in cutia postald, cu un
continut relativ asemanator. L-am citit, am scrasnit
din dinti si l-am aruncat la cos. A mai trecut o
vreme. intr-o seara, cand ajung acasa, coana Marita,
menajera, imi zice pe un ton conspirativ:

- Vezi ca te asteapta doi domni in sufragerie.

Era inutil sa o intreb de ce i-a lasat in casa.
Coana Marita este dotata cu o netarmurita
incredere in semenii ei, asa ca nu ar trebui sa ma
mai mire nimic. O datd m-am trezit cu niste
martori ai lui lehova, doua momai impopotonate la
costum aciuate pe fotoliile din sufragerie, afisand
niste grimase oripilate. Ceea ce era oarecum de
inteles, pentru ca tocmai injuram de toti sfintii
pisica ce mi se fofila printre picioare. Asta pe langa
faptul ca nu purtam pantaloni. O situatie cel putin
ilard, in caz ca nu esti unul dintre protagonisti. Cu
toate ca neglijase sa ma anunte ca am musafiri,
coana Marita n-a avut nici o retinere in a-mi face
mie observatie ca sunt nepoliticos, dupa ce
momaile au plecat in tromba, lasandu-mi niste
pliante pe masuta de cafea. Desi n-ai zice, vazand-
o cum fumeaza ca o reclama ambulanta la cancerul
pulmonar, coana Marita este o persoana foarte
bisericoasa.

- Si cine sunt cei doi domni? zic.

- De la partid, sau cam asa ceva, imi raspunde in
doi peri.

Intrigat, o iau inspre sufragerie, pastrandu-mi
pantalonii pe mine de data asta. Vizitatorii erau,
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dupa cum aflasem deja, in numar de doi. Unul
scund, bondoc chiar, mai mult lat decat inalt as
putea spune, iar celalalt inalt si slab, aproape
ascetic, osos ca un schelet deghizat nu foarte dibace
drept un om obisnuit.

- Buna seara, spun.

- O, ma bucur ca ati reusit sa ajungeti, zise
afabil sfrijitul. Se facuse deja tarziu si ne era teama
ca va trebui sa revenim maine.

Bondocul aproba din cap, cu o expresie care
sugera ca i-ar fi displacut considerabil sa se
deplaseze din nou si in ziua urmatoare.

- Ei, acum ca sunt aici, imi puteti spune cine
sunteti si cu ce va pot ajuta?

- Eu ma numesc Serafim Marsavu, zise
slabanogul, iar asociatul meu este Stelica Bulumac.
Suntem de la Liga Autorizata a Bloggerilor Anonimi
din Romania. Daca aveti cinci minute, am vrea sa va
prezentam ce poate face blogging-ul pentru
dumneavoastra si de ce nu trebuie sa pierdeti ocazia
de a va deschide un blog. Suntem siguri ca daca ne
veti da ocazia, v-am putea demonstra ca blogging-ul
nu este doar o activitate la moda, ci si un exercitiu
creativ care va poate largi orizontul cultural.

Perplex, am incercat sa asimilez situatia.
Indivizii erau un soi de comis-voiajori care dupa ce
esuasera cu mail-urile si scrisorile, incercau sa imi
vare pe gat blogging-ul in propria mea casa. Am
facut o tentativa de a-mi pastra calmul.

- Imi pare rau c& v-ati deranjat, in acest caz. Nu
sunt interesat de blogging, ba chiar din contra,
aceasta activitate mi se pare mai mult decat
penibila. “Blogosfera” - am facut caz din a marca
ghilimele cu miscari de degete in aer- este un munte
de informatii si opinii regurgitate ad infinitum de
catre oameni a caror opinie nu am tinut niciodata sa
0 cunosc. Asa ca nu are rost sa ne irosim unii altora
timpul.

Le-am aratat discret usa. Uscativul nu dadu nici
un semn ca ar fi inteles mesajul, dar ii facu un semn
din cap bondocului. Acesta pivota elegant pe un
calcai si imi tranti un pumn in stomac. Ma sustinu
marinimos in timp ce ma chirceam incercand sa trag
aer in piept si ma aseza ca pe un mosneag
neputincios in fotoliu.

- Noi am incercat sa fim politicosi si rabdatori,
zise Serafim Marsavu, dar avem nevoie de putina
colaborare si din partea dumneavoastra. Cand am zis
ca nu trebuie sa pierdeti ocazia sa deschideti un
blog, poate ar fi trebuit sa evidentiem si faptul ca
acest lucru v-ar scuti de o multime de intamplari
neplacute, nu?

intrebarea era din fericire retorica; oricum nu as
fi putut sa raspund, inca ma chinuiam sa imi recapat
suflul.

- Ca sa va dau un exemplu, fara sa intru prea
mult in detalii, pot sa va spun ca noi am stiut inca
de la inceput unde se afla Elodia Ghinescu.
Intelegeti unde bat? imi zAmbi morbid domnul
Marsavu. Sau mai tineti minte, acum cateva luni,
cand un blogger a ajuns la toate buletinele de stiri
pentru ca a raschetat o panta de munte cu fata cale

de vreo 300 de metri? Vroia sa iasa din Ligd, si asta
nu se face. O data ce ai intrat in randurile noastre,
nu mai iesi decat cu picioarele inainte. Respectivul
se poate considera foarte norocos ca a primit o a
doua sansa. Si pentru ca sunt in toane bune astazi, o
sa va ofer si dumneavoastra o a doua sansa. Ce
ziceti, credeti ca ati putea lua in considerare oferta
noastra?

Inainte sa pot sa raspund, coana Marita intra in
camera cu o tava cu cani.

- Un ceai de plante?

- O, va multumesc, cu mare placere, se repezi
domnul Marsavu sa o ajute. Bondocul ramase langa
mine, sprijinindu-si amenintator o mana pe umarul
meu. Degeaba oricum, coana Marita turna ceaiul in
cani si ne parasi fara sa imi dea nici o clipa ocazia sa
ii transmit din priviri ca sunt la ananghie si ca ar
trebui sa cheme politia. Stelica Bulumac alese sa
soarba ceaiul in picioare, langa usa, blocand discret
orice cale de acces. Interlocutorul meu, domnul
Marsavu, ramase in celalat fotoliu, in expectativa:

- Deci, credeti ca v-ar interesa sa deschideti un
blog in cadrul Ligii? zise el.

- Avand in vedere datele problemei, am zis
masandu-mi stomacul, as zice ca nu prea am de
ales.

- Minunat, spuse el si sorbi delicat din ceai, cu
degetul mic extins. Colegul meu o sa iti dea un
contract pe care trebuie sa il semnezi. Ceva formal,
nu trebuie sa iti bati capul.

Colegul Bulumac baga mana la piept, scoase un
plic si mi-l intinse, dar reusi performanta sa il scape
pe jos. Se apleca dupa el, dar cazu lipsit de gratie
direct in nas. Incerca fara succes sa se ridice, apoi
se tolani pe o parte si ramase nemiscat. Mi-am
mutat privirea catre Serafim, dar acesta zacea si el
cu capul pe umar si cu ochii sticlosi in fotoliu. Din
usd, coana Marita sufla un covrig de fum, pasi
nonsalanta peste trupul lui Stelica si ii lua cana din
poala lui Serafim.

- Marito, ce-ai pus in ceai? intreb cu voce
tremuranda.

- E, ce pun de obicei, cicoare, sundtoare,
musetel....matraguna.

Ma trecu un fior involuntar. As fi putut sa beau si
eu ceai.

- Nu ma intelege gresit, zic pe un ton sovaielnic,
sunt recunoscator ca....i-ai scos din circulatie pe cei
doi, dar ce-ti veni cu ceaiul de matraguna?

Coana Marita ma privi vreme de cateva secunde,
tragand din tigara si scuturand scrumul pe covor. O
privire dura, calculatd, care nu se prea potrivea cu o
menajera de varsta a treia.

- Concurentd, concurentd, dar nu pe teritoriul
meu, pufni ea.

Se scotoci in buzunarul capotului, scoase o
tabachera si din ea o carte de vizita pe care mi-o
intinse. Pe ea scria: “Marita Nichipercea - asistent
PR. Coalitia Bloggerilor Fara Frontiere - filiala
Romania”.

Am privit-o pe menajera. Marita imi facu cu
ochiul.
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e de-gjuns sa-ti iImaginez

Imagineaza-ti cate poti face de acasa sau de la i)irou cu solutia completa
pentru internet nelimitat, disponibila in orice Orange shop:

= laptop DELL la cel mai bun pret siin rate cu avans 0
= internet nelimitat de pana la 3,6 Mbps, cu 20 EUR/luna
m card de date sau modem USB gratuit

DELL Inspiron 1521 DELL Latitude D630

AMD Turion 64x2 1.8 GHz Intel Core 2 Duo 2.0 GHz
571 EUR 771 EUR

WwWwWw.orange.ro/oq-

preturile nu includ TVA; oferta valabila pentru abonamentele incheiate pe 2 ani
pana la 31 decembrie in Orange shop




