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Proiectoare Epson EMP-S5 / EMP-X5

Perfecte pentru prezentarile educalionale si de afaceri

1=
COMPUTER
Tel/Fax: +40{21) 444 3700/ 444 3708 TelFax: +40(21) 408 7080/ 80 Tel: +40(21) 231 7988/ 230 03123

Tehnologia Epson 3LCD pentru imagini mai luminoase, culori foarte
bine reproduse si o scala de gri foarte fina

2000 ANSI lumeni si o rezolutie SVYGA de BD0xE00 pixeli pentru
EMP-55

2200 ANSI| lumeni si o rezolutie XGA de 1024x768 pixeli pentru
EMP-X5

Contrast 400:1

Duraté de viata de 4000 ore pentru lampa E-TORL

Reglajul lentilelor de la -30 |la +30 grade atat pe verticala cat si pe
orizontala

Functiile “Instant Off" si “Quick start™ pentru prezentari fara probleme
Conectivitate video, 5-Video, RGB

Difuzoare integrate de 1W

Robustete si greutate redusa 2,7 kg

Functia “A/V Mute Slide” pentru contral

Protectie cu parola si conectivitate “Kensington Lock"”

Geanta transport inclusa

romanio v

N e N

WWW. I8, o wwnw.despec.ro woewrw.mibd, ro

Tel/Fax: +4021) 208 7740/ 312 9820
www. tomado.ro

'

Proiectoare Epson EMP-83 / EMP-822

Projectoare fiabile si versatile, de inaltd performanta ideale pentru
orice sald de conferinfe

* Tehnologia Epson 3LCD si lampa E-TORL pentru performanta
superioara

s Rezolutie inalta XGA de 1024x768 pixeli

* Luminozitate mare 2200 ANSI| lumeni pentru EMP-83

si 2600 ANSI lumeni pentru EMP-822

Contrast 400:1

Conectivitate retea (RJ-45)

Difuzoare de 7 wati incorporate

Greutate de 2,9 kg si optiune montare in tavan

Pornire rapida si inchidere imediata utile in prezentari

Intrari video, S-Video si RGB

Mobilitatea lentilelor, pe verticala si orizontald,

cu valori intre -30 si +30 grade

+ Bara de securitate, protectia prin parcla si conectivitatea
“Kensington Lock”

+ Slide AN Mute pentru control si flexibilitate

+ Geanta de protectie inclusa

EPSON

EXCEED YOUR VISION




Play Wide. Play LG.

Vrei un teren de joaca sau un parc de distractii? -~ &

FLATRON L226WTQ

Traieste la intensitate maxima

cele mal noi jocurl, de pe orice platforma.

Cele mai tari scene de film, de pe orice suport.
Cu noul monitor LG widescreen,

creat special pentru distractie fara limite.




L194W | SF O4WT-SF 196WT-SF/L206W

J-_.

22 5WT/L3

GOMALA 1 )
Tlh-‘l' DE E-\JF'._IN‘_\ 5 ms
CONTRAST 2000:1

UNGHI VIZIBILITATE 170/170

HBCP, Premium Windows Vista

DIAGC
'I'Ih.

INALA 227
_'F RASPUNS 5 ms/2 ms

|_|NG|-E \-IZI:J’UT-\ E170/170
HDCP, Pre i

i W
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L245WP

DIACOMNALA 19"/20"
TIMP DE RASPUNS 2 ms
CONTRAST 3000:1

LUINGH hl{l‘_‘..LlH E170/170
HDCP, Premium Windows Vista

T-SF

DIAGONALA 24"
TIMP DE RASPUNS & ms
CONTRAST 1000:1

INGHI VIZIBILITATE 178/

Panel Mon-Glare

Wide

L1900E

L1960TR

DIAGONALA 19"

CONTRAST 30001

L1900 1900R

DIAGOMNALA 197
TIMP DE RASPUNS 2 ms
CONTRAST 3000:1
CHI VIZIBILITATE 1704170
* Premium Windows 3
{& Ultra Slim pentru L1 970HR)

L1270HR

LUNGHI VIZIBILITATE 170/17

HDCP, Premium Windows Vista

TIMP DE RASPLINS 2 ms

MI921A

MZOBWA

DIAGONALA 197
TIMP DE RASPUN
CONTRAST 3000
UNGHI VIZIBILITATE 1

M1SBWA

DIAGONALA 20"

TIMP DE RASPLINS 5 ms
CONTRAST 3000:1

UNGHI VIZIBILITATE 1 70170
Tuner TY, boxe, telecomandd,

Premium Windows Vista

PARTENERI AcEsorT Your IT Suppiter

DIACOMALA 19"
TIMP DE RASPUNS 2 ms
CONTRAST 2000:1

UMNGHI VIZIBILITAT

Premium Windo

L1953 HM-SF

Pm Ultra PRO

Computers
LA R

wiirmisnl in

Fantasy
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Monitor TV
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3000:1
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Crystal Collection

MSI PR200X Crystal Collection

| Procesor Intel® Core2Dun

| Ecran tip Glare 12.1° TFT WXGA

| VGA Intel GMA X3100

| Memaorie 2GE DDRII, HDD 160GHE SATA

| SuperMulti DVD-RW, cititor de carduri 4-in 1
| B02.11agn WLAN, Gigabit Ethernet LAN

| Bluetooth, Geanta sl Mouse, Zkg

| 120 eristale SWAROVSKI

YA Edition
MSI PR200 YA Editiol'_l

| Procesar Intel® Core Duo T5250 (1.5 GHz)

| Windows Vista ® Home Premium original

| Ecran tip Glare 12.1"TFT WXGA

| VGA Intel GMA X3100

| Memorie 2GB DDRIL, HOD 160GE SATA

| SuperMulti DVD-RW, cititor de carduri 4-in 1
| BD2.11abg WLAN, Gigabit Ethernet LAN

| Bluetooth, Geanta si Mouse, 1.9kg

YA Edition
MSI EX600X YA Edition

| Procesar Intel* Core2Duo T5250 (1.5 GHz)

| Windows Vista ®Home Premium original

| Ecran tip Glare 15.4" TFT WXGA

| VGA NVIDIA GeForce NX8400-TC 1024

| Memaorie 2GB DDRII, HDD 160GB SATA

| SuperMulti DVD-RW, cititor de carduri 4-in 1
| 802.11agn WLAN, Gigabit Ethernet LAN

| Camera web 1.3 MPx, Bluetooth

| Tastatura numerica, Geanta si Mouse, 2.6kg

World’s first overclockable notebook!

Value Series
MSI VR600X

| Procesor Intel™ CeleronM 440 (1,83 GHz)

| Ecran tip Glare 15.4" TFT WXGA

| VGA Intel GMA 950

| Memorie 2GB DDRII, HDD 120GB SATA

| SuperMulti DVD-RW, cititor de carduri 4-in 1
| B02.11bg WLAN, Gigabit Ethernet LAN

| Tastatura numerica, 2.6kg

Butoane colorate WA S Dipentru/gamerii pasionati.
Primul notebook overclockabil, cu/buten TURBO!

SKIN - www.skin.ro
PC CENTER - www.pccenter.ro

TORNADO SISTEMS - www.tornado.r
FLAMINGO - www.flamingo.ro

Professional Series
MSI PR200X

| Procesor Intel* Core2Duo T7300 (2.0 GHz)
| Ecran tip Glare 12.1" TFT WXGA

| ¥GA Intel GMA X3100 Memorie 1GB Turbo
| Memaorie 2GE DDRII, HDD 160GA SATA

| SuperMulti DVD-RW, cititor de carduri 4-in 1

| B02.11agn WLAN, Gigabit Ethernet LAN
| Camera weh 1.3 MPF, HOM|, Bluetooth

| Cititor de amprente, Geanta si Mouse, 1.9kg

Professional Series
MSI PR600X

| Pracesor Intel® Core2Duo T7100 (1.8 GHz)

| Ecran tip Glare 15.4" TFT WXGA

| VGA Intel GMA X3100

| Memarie 2GB DDRI, HDD 160GE SATA

| SuperMulti DVD-RW, cititor de carduri 4-in 1
| BO2.1 1agn WLAN, Gigabit Ethernet LAN

| Camera web 1.3 MPx, Bluetooth

| Tastatura numerica, 2.7kg

Professional Series
MSI PR210X

| Procesar AMD Turion™ 64 X2 TL-56

| Ecran tip Glare 12.1"TFT WXGA

| VGA ATI X1270

| Memorie 2GB DDRII, HDD 250GB SATA

| SuperMulti DVD-RW, cititor de carduri 4-in 1
| BDZ.11gb WLAN, Gigabit Ethernet LAN

| Camera web 1.3 MF, HDMI, Bluetooth

| Cititor de amprente, Geanta si Mouse, 1.9kg

Entertainment Series
M5I ER710X

| Procesor AMD TurionX2 64 TL-52 (1.6 GHz)

| Ecran tip Glare 17" TFT WXGA

| VGA ATI X1270

| Memorie 2GB DORII, HDD 160GB SATA

| SuperMulti DVD-RW, cititor de carduri 4-in 1
| 802.11gb WLAN, Gigabit Ethernet LAN

| Camera web 1.3 MPx, HOMI, Bluetooth

| Tastatura numerica, 3.1kg

Gaming Series
MSI GX600E / GX700E

| Procesor Intel® Core2Dua T7500 (2.2 GHz)

| Windows Vista @ Home Premium original

| Ecran tip Glare 15.4"/ 17" TFT WSXGA

| VGA NVIDIA NVB&00-TC1280

| Memarie 2GB DDRII, HDD 250GB SATA

| HD-DVD, cititor de cardurl 4-in 1

| 802.11gb WLAN, Gigabit Ethernet LAN

| Camera weh 1.3 MPx, HDMI, Bluetoath

| Tastatura numerica, 2.6kg / 3.4kg

| Geanta speciala pentru jocur, mouse si casti.




MSI recomanda Windows Vista ® Business.
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Phone este fara indoiala unul

dintre cele mai dorite produse ale

anului 2007. Cu toate acestea,
cifrele vanzarilor terminalului mobil
Apple, chiar daca se incadreaza in
graficul prevazut de catre companie,
se asorteaza destul de dificil cu
celebritatea si mediatizarea
acestuia. Dupa primele trei luni de la
lansare, Apple si unicul partener
AT&T au anuntat vanzari de un
milion de bucati, companiile
declarandu-se oficial multumite de
aceste cifre. Cu toate acestea, este
greu de inteles, la o prima vedere,
cum o companie precum HTC poate
oferi o replica destul de dura
copilului teribil iPhone. Aceasta este
cunoscuta printre utilizatorii care
sunt pasionati de piata terminalelor
mobile, fiind cel mai celebru
producator de solutii Windows
Mobile, dar aproape necunoscuta
pentru restul utilizatorilor. Cu toate
acestea, modelul HTC Touch, lansat
aproape in aceeasi perioada cu
iPhone, s-a bucurat de un succes mai
mult decat semnificativ, in ciuda
lipsei reclamelor insistente si a
promovarii virale din persoana in
persoana, acesta vanzandu-se in nu
mai putin de 800.000 de exemplare.

Si astfel ajungem la acea

antipromovare despre care am

amintit in titlul articolului, situatia
actuala fiind cu atat mai neplacuta
pentru compania Apple cu cat
greselile facute i apartin in
totalitate. iPhone este ceea ce in
industria cinematografica se
numeste un “blockbuster”, o mina
de aur care aduce milioane de
cumparatori, vanzari rapide si
incasari cu foarte multe zerouri. lar
cei care au stiut cel mai bine acest
lucru au fost insisi angajatii
companiei Apple, toate semnele
pietei indicand acest lucru. in
aceste conditii, este foarte greu de
inteles de ce Apple a ales cea mai
nefericita solutie posibila, lansarea
in colaborare cu un unic operator
de telefonie mobila. Orice
companie dornica sa obtina
succesul de piata va incerca
intotdeauna sa ofere produsele sale
tuturor clientilor interesati;
enigmatica strategie Apple nu face
decat sa rastoarne, fara nicio
justificare solida, aceasta
modalitate de abordare a realitatii.
Consecintele acestei abordari se
véad deja. In timp ce magazinele
AT&T dispun de stocuri nevandute de
terminale, sub ochii celor doua
companii infloreste nestingherita
piata neagra. Telefoanele sunt
cumparate prin diferite metode mai
mult sau mai putin legale si vandute
fara garantie, masurile de securitate
ale sistemului de operare fiind
ocolite. Cum nici Apple nu sta cu

Revista apare in urmatoarele variante:
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mainile in san, actualizarile de
firmware creeaza utilizatorilor
nelegitimi probleme suplimentare,
nimeni neputand garanta ca acel
terminal va functiona si maine, dupa
o posibila noua actualizare. Pentru
ca situatia sa devina si mai ridicola,
de parca nu ar fi fost destul de
ridicold, Apple se vede deja
implicata in cateva procese pe
teritoriul nord-american, in care este
acuzata de practici monopoliste, in
timp ce intrarea pe piata europeana
se loveste de justificate bariere
legale care acuza aceleasi practici
anticoncurentiale. Este o situatie
deosebit de neplacutd, in care
nimeni nu castiga, un cosmar pentru
orice departament de marketing: o
companie care nu poate vinde cat
si-ar dori si posibili clienti care nu
pot cumpara ce si-ar dori.

Mai devreme sau mai tarziu,
Apple va corecta aceasta problema,
lansand o versiune neblocata intr-o
retea. Din pacate, acest moment nu
se anunta in viitorul apropiat, iar
atunci cand acesta va veni, ar putea
fi tardiv: frenezia iPhone isi va
pierde din suflu, in timp ce replicile
concurentei, deosebit de puternice,
nu se vor lasa deloc asteptate. Apple
se va vedea in neplacuta situatie de
a constata ca, desi s-a priceput atat
de bine sa cultive, a esuat in
activitatea de recoltare.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro

i F"REIlJER.ﬁ T.N HUMAPJI#
INTEL PENRYN

L T [t



XtremPC 92

ROCHESTER UNIVERSITY

NOIEMBRIE

“ 012 Puncte de vedere
INTOARCEREA LUI R600 014 University of Pensylvania
014 Rochester University

015 Shawn Frayne
015 SAMSUNG Electronics Corp.

016 Reportaj in Romania
018 n dialog cu Edimax
020 in dialog cu BenQ

021 Tehnotrend

026 Ultima ora
AMD SI INTEL T
034 Intoarcerea lui R600
036 AMD si Intel
048 Videoproiectoare
056 PENRYN vs KENTSFIELD
058 Laborator
070 Topuri

075 Ultima ora

076 Protectie spaniola
078 Opera
082 Software pentru laser

086 Laborator
090 ASUS P526

PROTECTIE SPANIOLA

093 Ultima ora

094 in dialog cu Bogdan Bridinel
096 in afara legii

100 Legendary - The Box

101 Sam&Max Season Two

102 John Woo presents Stranglehold
104 Enemy Territory: Quake Wars
106 Half-Life 2: The Orange Box

108 Blazing Angels 2

110 FIFA 08

112 Company of Heroes: Opposing Fronts
114 NWN 2: Mask of the Betrayer
116 SEGA Rally

118 The Settlers: Rise of an Empire
120 HoMM V: Tribes of the East

122 Blackview

noiembrie 2007 _

HOMM V: TRIBES OF THE EAST




IT express
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IT express

Dan Motoroiu

Invazia dotarilor

dan.motoroiu@xtrempc.ro

Cand dotarile sunt considerate mai importante
decat proiectarea produselor.

imi aduc aminte c& acum cativa ani lupta dintre
producatorii de componente hardware se ducea la
nivel de performanta bruta. Producatori precum
Gainward, Hercules, Gigabyte, Leadtek si multi
altii se straduiau sa ofere cea mai performanta
placa video prin proiectarea

P.C.B.-ului si oferirea unui sistem de racire mult
mai eficient decat cel standard. Tin minte cat de
mult am cautat o placa grafica Hercules 3D
Prophet 9600 PRO in magazinele din Bucuresti si
cat de multumit am fost cand am cumparat-o
intr-un final. Ceea ce scotea in evidenta aceasta
placa era sistemul de racire fabricat integral din
cupru, aproape un unicat pentru placile grafice
din acea categorie. insa lucrul care m-a atras cel
mai mult la aceasta placa a fost faptul ca era una
dintre putinele placi video care beneficiau de
radiatoare de calitate din cupru pentru racirea
chip-urilor de memorie grafica, iar performantele
generale ale placii erau peste cele ale modelelor
standard din acea categorie. Frecventele obtinute
in overclocking erau de asemenea foarte mari,
acest fapt datorandu-se in mare parte sistemului
de racire foarte performant. Bundle-ul oferit
alaturi de placa era apreciabil, in pachet fiind
inclus si un joc complet destul de apreciat la
acea vreme.

Aruncand o privire peste ofertele actuale,
pot spune ca nu gasesc placi video care sa ofere
in ziua de azi ce oferea acea placa Hercules
atunci. Mai toate placile video actuale sunt
construite folosind exact acelasi design, iar
sistemele de racire atipice rar ating performante
net superioare celor standard. Acest lucru nu se
aplica doar placilor video. Modelul impus de
catre producatori in ultima vreme este cel al
sistemelor multimedia. Din ce in ce mai multe
componente dedicate tind sa fie integrate pe
placa de baza sau in placa video. Placile de
sunet sau tunerele TV pot fi inlocuite intr-o mare
masura de codec-urile audio integrate pe placa
de baza sau de placile video de ultima generatie
cu functie VIVO integraté. Tnsa acest aspect

m noiembrie 2007

poate fi considerat benefic de catre utilizatorii
normali, mai ales ca noile tehnologii multi-GPU
nu prea mai lasa loc folosirii unor placi de sunet
si TV-tunere dedicate. ingrijoritoare este insa
tendinta de a oferi cu mult mai multe dotari
decat poate avea nevoie si cel mai pretentios si
atipic utilizator. Tn momentul in care plécile de
baza ofera cu mult mai multi conectori decat pot
exista unitati intr-o carcasa, fie ea si in format
big tower, apare o problema: banii pe care-i dam
pe dotari inutile.

Aceasta tendinta a aparut in momentul in
care performantele placilor grafice si ale placilor
de baza s-au uniformizat din cauza folosirii pe
scara din ce in ce mai larga a design-ului standard
pentru aceste produse, avand ca scop reducerea
costurilor de productie si de proiectare. Singurul
fel in care producatorii pot iesi in fata
concurentei fara a investi serios in proiectarea
produsului de la zero este inghesuirea cat mai
multor dotéri in speranta ca utilizatorii isi vor
dori o asemenea placa. Problema apare in
momentul in care placile in cauza ajung sa coste
foarte mult fara sa ofere performante sporite, iar
asta nu este tot. Placi care ofera patru conectori
Gigabit LAN sau doi conectori Wireless LAN din
fabricd, alaturi de nu mai putin de zece conectori
SATA Il si patru FireWire IEEE 1394a ofera mult
prea multe dotari si in mod automat pretul platit
va fi unul mult prea mare tinand cont de
procentul de dotari care vor fi folosite in
realitate. Utilizatorul normal nu are la ce sa
foloseasca nici macar un sfert din aceste dotari.
Cei care cu adevarat le pot folosi in mod curent
cu siguranta vor cumpara un model pentru
workstation, dedicat acestor sarcini, nu unul
desktop, deoarece vor avea nevoie si de o carcasa
speciald care sa poata cuprinde acel numar imens
de harddisk-uri si unitati optice.

in concluzie, pledez pentru reducerea
costurilor prin scaderea dotarilor si reintoarcerea
la proiectarea inteligenta a placilor grafice si a
placilor de baza.
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PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

Dorian Prodan
redactor-sef

“Pot spune ca revista a avut
un alt aer luna asta... putin
mai profunda, mai

"educational orientated"”

Headhunt

INTRA IN CONTACT!
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@ 021-331.11.35
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noiembrie 2007

Tema lunii in curs, rubrica miniaturala care doreste sa
adune cele mai interesante opinii ale cititorilor pe
marginea unor evenimente din IT, se apleaca in
aceasta luna asupra achizitiei companiei irlandeze
Havok de catre gigantul Intel. Tehnologiile software
Havok Physics, Havok Animation si Havok FX sunt
implementate de producatorii de jocuri in peste 120
de titluri, fiind prima alegere in fata unei mult mai
tinere si mai putin adoptate tehnologii de la Ageia.
Achizitia acestei tehnologii importante pentru
industria jocurilor, care asigura o interactiune realista
cu mediul inconjurator, poate fi pusa in legatura cu

CE VA FACE INTEL CU HAVOK?

viitorul si enigmaticul Intel Larrabee, care va vedea
lumina zilei undeva in cursul anului 2009. O solutie
grafica menita sa rivalizeze cu greii NVIDIA si ATI,
Larrabee va avea ca principal avantaj utilizarea unor
instructiuni derivate din setul x86, ceea ce aduce o
mai flexibilitate marita dezvoltatorilor de cod pentru
acest GPGPU. Cum va implementa Intel tehnologia
Havok, cum va reactiona Ageia si care sunt suprizele
pe care compania ni le rezerva pentru viitor ramane
de vazut. Cele mai interesante opinii ale cititorilor
vor fi publicate si discutate in cadrul rubricii “Puncte
de vedere” din numarul viitor.

CU OCHII PE FORUM

Nokia: Azi am luat revista si am aruncat un ochi pe
testul de monitoare LCD de 22”. Fiind foarte interesat
de acest test, am ramas putin dezamagit de
neincluderea modelului Horizon 2206SW, un model mult
cautat, chiar foarte cautat pentru pretul sau imbatabil si
pentru performantele acceptabile.

Dorian Prodan: Cele doua modele Horizon, 2206SW si
2205SW-TD, se deosebesc doar prin accesorii si
design, calitatea imaginii celor doua fiind similare. Cei
care doresc conectivitate Component, S-Video sau
prezenta unui tuner TV vor opta pentru modelul
2205SW-TD, cei care se multumesc cu conectorii D-
Sub si DVI putandu-se multumi doar cu modelul
2206SW. Ca o observatie strict personala, modelul
2206SW este mai mult decat multumitor, cel care
scrie aceste randuri utilizand un exemplar de 2205SW-
TF ca monitor secundar. Pe acest sistem este
conectat, ca ecran principal, un monitor mult mai
scump si produs de o firma mult mai celebrd, dar care
este inferior in aproape orice privinta.

esett: Ceea ce eu apreciez cel mai mult la o revista este
obiectivitatea sau lipsa ei totala. XtremPC nu este o
revista obiectiva decat in privinta hardware. in rest, in
ciuda faptului ca articolele sunt scrise cu o seriozitate
deosebita, cu simt de raspundere chiar, impresia
generala este de subiectivism si superficialitate. Luna
aceasta am avut (ne)placerea de a avea un articol
elaborat despre un joc foarte mediatizat, Bioshock, care
se termind cu o nota suspectd, dar care pdrea a fi foarte
bine argumentata de articolul consistent scris de doi
redactori si notat se pare de toti. Prezentarea lui Cosmin
se incadreaza clar in categoria “te-am iubit, m-ai
parasit”. Se vede ca a urmarit jocul de la primele
preview-uri si a fost dezamagit total de ceea ce este de
fapt Bioshock. A ramas cu un gust amar in gura dupa ce

a terminat jocul, si sincer eu nu il condamn. El voia
altceva. Un RPG in lumea subacvatica din Rapture. Poate
un fel de Oblivion intr-un univers ca cel din Bioshock ar
fi fost fenomenal. Cu toate ca el a fost in mod clar
afectat de hype, ai fi putut sa te astepti la un pic de
profesionalism din partea unui redactor la o revista de
un asemenea calibru. Tot articolul ni se spune ce se
gaseste in joc, povestea, ce sunt alea plasmide, si ce l-a
dezamagit pe el. Nu mentioneaza ce a gasit fenomenal,
deci presupun ca nimic nu a fost fenomenal pentru
Cosmin. Articolul Bioshock porneste din start cu ideea de
obiectivitate in gand, fiind notat de intreaga redactie.
Obiectivitatea implica profesionalism, profesionalism
care nu s-a regasit in paginile articolului. Cu toate ca voi
pretindeti ca nu exista obiectivitate in lumea jocurilor,
singurul lucru care va salveaza de la a va vinde rinichii
sa platiti cheltuielile de judecata este aceasta tara
lipsita de legi.

Dorian Prodan: Un citat preferat dintr-o revista veche
zicea: “Este jocul in sine, nu grafica, nu muzica, nu
puterea de procesare - doar jocul care creeaza
experienta”. Un principiu adesea uitat de producatori,
si uneori chiar de jucatori. Sunetul multicanal, Pixel
Shader 4.0 sau suportul pentru AGEIA PhysX nu fac un
joc mai bun decat in ochii celor superficiali. Singurul
aspect care conteaza este experienta de care se
bucura jucatorul. Dumneavoastra ati sesizat bine acest
lucru, deoarece vad ca aparati exact acest spirit. Din
pacate insa, experienta personala este pur subiectiva.
Jucatorul poate rezona sau nu cu universul creat de
producatori, in ipoteza fericita ca acesta este suficient
de bine realizat. Dar experienta difera de la persoana
la persoana, fiecare dintre noi rezonand in felul lui.
Atat timp cat revista nu se angajeaza in atacuri la
persoana sau calomnii, nu trebuie sa ne vindem nici
un rinichi, mai ales ca ne simtim bine asa.

E simplu! Ai o problema la computerul tau si nu stii cum sa o rezolvi? Vrei sa-ti schimbi procesorul si ai nevoie de un sfat? Vrei sa
dialoghezi rapid si la subiect cu membrii redactiei? Se rezolva! Intr-un singur minut poti deveni membru al comunitatii
forumistilor XtremPC! Intra chiar acum pe www.xpc.ro si acceseaza “Forum”. Completezi cateva date la “Register”, apoi
“Submit” si gata! Esti inscris pe forumul XtremPC!
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UN NOU TIP DE MEMORIE

Un nou tip de memorie non-volatila de mare viteza construita la scara nanometrica ar putea
inlocui in viitorul nu prea indepartat memoriile flash actuale

Actualele memorii flash se apropie cu rapiditate
de limitele fizice ale tehnologiei, ceea ce indica
necesitatea inlocuirii acesteia in viitorul nu prea
indepartat. Una dintre aceste tehnologii,
pretendente la titlul de succesor, propune folosirea
unei variatii a germaniului, capabila de a trece din
stare amorfa in stare cristalina foarte rapid pentru
stocarea de date. Aceasta substanta este aranjata
sub forma unor fire nanometrice autoasamblate cu
ajutorul unor reactanti chimici, ce au aproximativ
30-50 de nanometri latime si 10 micrometri
lungime. In testele preliminare s-au obtinut timpi
de scriere, stergere si citire de date de numai 50
de nanosecunde. Astfel, noul tip de memorie este

Rochester University

de pana la 1000 de ori mai rapid decat o memorie
flash obisnuita. Conform cercetatorilor, acest tip
de memorie permite obtinerea unor densitati
foarte mari de date si capacitati de ordinul
terabitilor. Spre deosebire de memoria flash
obisnuita ce devine inutilizabila daca se depasesc
aproximativ 100000 de cicluri de scriere, acest tip
de memorie promite un numar aproape nelimitat
de cicluri scriere-citire, un consum de energie
foarte redus de aproximativ 0.7mW pe bit si o
stabilitate mare in timp. Stabilitatea foarte buna a
substantei folosite pentru stocarea de date
permite o durata de viata a mediului de stocare de
pana la 100000 de ani fara a se ajunge la pierdere
de date. Aceste calitati ar putea face din aceasta
tehnologie un posibil inlocuitor pentru clasicele
harddisk-uri, ce au ramas de ani buni una din cele
mai lente componente din PC-urile moderne. Chiar
daca principiile de baza in functionarea acestui tip
de memorie au fost stabilite, tehnologia este inca
departe de a ajunge la maturitate si probabil vor
mai trece ani buni pana ce aceasta va intra pe
piata. In prezent exist4 cateva tehnoligii ce doresc
sa inlocuiasca actualele memorii flash dar
majoritatea au cel putin un dezavantaj major:
densitatea de stocare a datelor ce nu permite

TELEVIZORUL 3D

Gaurile de vierme electromagnetice ar putea transforma in viitor televizoarele 3D in

realitate

Un profesor de matematica de la
universitatea Rochester din New
York a rezolvat o problema

multiplele aplicatii practice ale unei
astfel de tehnologii ar putea fi
televizorul, in care pixelii sunt

atingerea unor capacitati suficient de mari sau
costurile de productie prea mari. Una din aceste
tehnologii, oferita de Intel, foloseste acelasi
principiu de schimbare de faza insa cu ajutorul
unei sbstante similare cu cele folosite in
constructia CD-urilor. Deja Intel a prezentat
mostre functionale ale noii tehnologii si promite ca
o va aduce pe piata in vitorul apropiat. in paralel,
IBM si Infineon lucreaza la o tehnologie numita
“magnetic memory” MRAM. Aceasta promite
crearea unor memorii foarte rapide, ce folosesc
magnetismul pentru stocarea datelor. MRAM este o
memorie non-volatila ce promite viteza actualelor
memorii RAM, insa fara riscul de a pierde datele
atunci cand aceasta nu mai este alimentata.

.

matematica ce ar putea face
posibila existenta gaurilor de
vierme electromagnetice. Acestea
pot fi folosite pentru a crea un scut
de invizibilitate de forma unui tub
ce inconjoara orice obiect care
trebuie ascuns. O astfel de
tehnologie ar putea fi folosita
pentru a crea imagini 3D reale, ce
pot fi vazute cu ochiul liber, fara a
fi nevoie de ochelari speciali.
Tehnologia presupune formarea unui
tip special de camp electromagnetic
in jurul unui obiect ce refracta
radiatia electromagnetica de toate
frecventele. Astfel, din perspectiva
observatorului, aceasta isi continua
drumul de parca nu ar exista niciun
obstacol in cale. Una dintre
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repartizati tridimensional pe mai
multe straturi suprapuse, folosind
fibra optica asezata pe mai multe
straturi si cu lungimi diferite. Fibra
optica este ascunsa pe toata
lungimea ei cu ajutorul noii
tehnologii, cu exceptia terminatiilor
ce urmeaza sa reprezinte pixelii
individuali. Pentru acest lucru, este
folosita lumina dintr-o sursa
externa. Pixelii astfel creati dau
impresia de a fi suspendati in spatiu
si impreuna creeaza iluzia unor
obiecte si imagini tridimensionale.
O alta aplicatie posibila ar fi in
chirurgia endoscopica, unde doctorii
ar putea efectua operatii complexe
asistati de imagini obtinute cu
scanerul de rezonantd magnetica.

Uneltele folosite in timpul operatiei
nu ar fi influentate de campul
magnetic foarte puternic, iar
imaginile obtinute nu ar fi
distorsionate de catre partile

metalice ale instrumentelor. Desi
cercetatorii care lucreaza la
aceasta tehnologie admit ca sunt
departe de a o finaliza, matematic
totul este posibil.
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Energie ieftina pentru lumea a treia

Shawn Frayne, un inventator american, propune o alternativa pentru generatoarele
conventionale, cu costuri reduse si usor de implementat, destinata tarilor din lumea a treia.

Pornind de la studiul prabusirii podului Tacoma
Narrows din Washington, Statele Unite, in anul 1940,
datorata vibratiilor produse de vant, un inventator
american de 28 de ani, Shawn Frayne, a reusit sa
creeze un nou tip de generator bazat pe puterea
eoliana. Acest generator foloseste o coarda elastica
(pentru prototip s-a folosit pielea ca material) pe
care este montatd o pereche de magneti care
oscileaza intre doua bobine metalice. Din acest
motiv Shawn Frayne si-a denumit inventia - coarda
eoliana (Windbelt). Inventatorul spune ca ideea i-a
venit in timp ce lucra in Haiti, unde a observat
necesitatea energiei eoliene la scara mica pentru
alimentarea lampilor cu LED-uri si a aparatelor radio
in casele celor saraci. Turbinele eoliene
conventionale nu se adapteaza eficient la viteze mici
ale vantului, frecarea mecanica dintre componentele
care alcatuiesc cutia de viteze, precum si intre alte
componente ale turbinei, reducandu-i eficienta.
Tehnologia bazata pe coarda eoliand este mai simpla
si mai mai eficienta in brize usoare de vant, datorita

conceptului simplist, ideal in asemenea conditii. “in
cazul energiei obtinute prin tehnologie bazata pe
rotatie, nu exista modele care sa genereze mai putin
de 50W,” spune Frayne. Prototipurile de coarda
eoliana au generat 40mW in conditiile in care viteza
vantului era de 16km/h, aceste dispozitive fiind de

§ L= 7

10 pana la 30 de ori mai eficiente decat cele mai
bune microturbine. Materialele folosite pentru
fabricarea unui asemenea dispozitiv sunt ieftine si
usor de gasit, acesta fiind cel mai important aspect
al inventiei lui Shawn Frayne. Inventatorul spera sa
poata oferi un asemenea generator la preturi de
doar cativa dolari. De asemenea, un astfel de
dispozitiv poate fi reparat usor chiar de catre cei
care il folosesc, o astfel de procedura necesitand
cunostinte tehnice minime. Este subliniat si faptul ca
in prezent locuitorii din tarile lumii a treia folosesc
lampi cu kerosen (de exemplu), acestea prezentand
diverse inconveniente, printre care faptul ca produc
prea mult fum si ca pot provoca incendii cu usurinta.
Inventatorul spera sa finanteze distribuirea corzilor
eoliene in tarile sarace cu profitul inregistrat din
aplicatiile industriale ale acestei inventii in tarile
civilizate, cum ar fi utilizarea acestui generator pe
post de baterii pentru alimentarea senzorilor de
umiditate si temperatura in cladiri. Pretul estimat
pentru Windbelt este de numai 4USD.

SAMSUNG Electronics Corporation

Un chip de memorie flash pe
30 de nanometri de la SAMSUNG

Pe data de 23 octombrie SAMSUNG a anuntat crearea unui nou chip de memorie flash folosind
un proces de fabricatie pe 30 de nanometri.

Unul dintre cei mai mari producatori
de chip-uri de memorie la nivel
mondial, SAMSUNG, a aratat primul
chip de memorie flash produs folosind
un proces de fabricatie pe 30 de
nanometri. Un nanometru reprezinta
a miliarda parte dintr-un metru, un
fir de par uman avand aproximativ
80.000 de nanometri in diametru.

Anul trecut SAMSUNG a prezentat
un chip de memorie produs folosind o
tehnologie de fabricatie pe 40 de
nanometri, prototipul putand stoca o
cantitate de 32 de gigabiti de
memorie (aproximativ 4GB).
Prototipul noului chip de memorie
flash produs de SAMSUNG poate stoca
64 de gigabiti (aproximativ 8GB de
memorie). Chae Su-Yeon, purtatoarea
de cuvant, a anuntat ca prezent
majoritatea chip-urilor de memorie
flash produse de SAMSUNG sunt
realizate folosind un proces de
fabricatie pe 50 de nanometri si ca
productia chip-urilor pe 40 de
nanometri urmeaza a fi demarata
incepand cu 2008. De asemenea,
inceperea productiei noilor chip-uri
pe 30 de nanometri este programata
pentru 2009. Introducerea noului
proces de fabricatie va duce la
cresterea densitatii chip-urilor de
memorie folosite si implicit a
cantitatii de date ce poate fi stocata,

cat si la scaderea costurilor de
productie si un consum de curent
scazut. SAMSUNG declara ca
dezvoltarea acestui chip in premiera
mondiala marcheaza cel de-| optulea
an la rand in care densitatea
chip-urilor de memorie s-a dublat si
cel de-al saptele an la rand in care
procesul de fabricatie a memoriilor
flash a fost imbunatatit.

Dispozitive precum camerele

foto digitale, telefoanele mobile si
player-ele MP3/MP4 folosesc la scara
larga chip-uri de memorie flash, iar
nolie chip-uri dezvoltate de
SAMSUNG vor aduce beneficii
substantiale in privinta costului si a
autonomiei acestor produse. Marele
avantaj al chip-urilor de memorie
flash este ca informatia stocata pe
nu se pierde odata cu intreruperea
alimentarii.
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D-Link - Green

BenQ extinde

gama de

BenQ a anuntat extinderea
gamelor de produse pentru care a
obtinut recunoasterea la nivel
international, prin introducerea, in
premiera pentru Europa Centrala si
de Est, a noilor modele de
monitoare LCD si proiectoare
multimedia. Prin lansarea noilor
produse pentru piata din Romania,
BenQ urmeaza tendintele de la
nivel international, propunand
trecerea de la monitoarele 4:3
catre display-urile wide, iar in
segmentul proiectoarelor,
deschiderea catre utilizarea in
zona home. In segmentul de
monitoare LCD, BenQ introduce
doua serii noi de produse, oferind
imagini de inalta performanta
pentru business sau pentru acasa:
E si G, fiecare cuprinzand modele
cu diagonala ecranului de la 17
inch pana la 22 inch (seria E), 24
inch (seria G).

Tranzitia de la formatul clasic
de 4:3 la formatul wide, dar si
tehnologile inglobate de produsele
oferite in aceastd perioada,
precum tehnologia Senseye,
dezvoltata de BenQ, care acum
este imbunatatita

produse

(Senseye+Photo), si tehnologia
Perfect Motion, sunt numai cateva
dintre noutétile propuse de BenQ.
Pentru acest sezon sunt pregatite
noutdti si in celelalte game de
produse, respectiv pe segmentele
de notebook-uri si camere foto
digitale. Unul dintre modelele
reprezentative din noua serie de
notebook-uri, Joybook R56, cu cel
mai rapid timp de raspuns, 8ms,
aduce ca particularitate portul
e-Sata, un standard al interfetei de
conectare de ultima generatie ce
permite utilizarea unui harddisk
extern pentru transformarea
rapida a continutului high
definition si iesire HDMI.

Ethernet

D-Link, furnizor de solutii complete de
retele pentru consumatorii individuali si
companii, a organizat la JW Marriott
conferinta de presa cu tema “Viitorul
retelisticii in piata business si de
consumer”. in deschidere, Kevin Wen,
presedintele D-Link (Europa), a comunicat
ca “Viitorul in retelistica inseamna
Wireless N, tehnologia wireless Wi-Fi
bazata pe standardul 802.11n ce ofera
viteza sporita, acoperire mare si
securitate crescuta, si inseamna, pe de
alta parte, Green Gigabit Ethernet,
tehnologia care va inlocui retelele fast
ethernet”. Acestea sunt doua tendinte
majore in networking, care acopera atat

Noi camere

Panasonic a inaugurat o noua era in
fotografia digitala prin includerea
sistemelor Intelligent Image Stabilization,
MEGA 0.1.S. si Intelligent 1SO Control in
toate camerele Lumix, pentru a
contracara tremurul mainii si a preveni
neclaritatea cauzata de miscare. Aceeasi
calitate, nivel tehnologic ridicat si atentie
pentru detalii isi gasesc expresie in noile
aparate foto digitale pe care Panasonic
le-a lansat: L10, DMC-FZ18, DMC FX-100,

segmentul consumer, cat si entreprinse.
Wireless N nu este doar o alta tehnologie
Wi-Fi, ci reprezinta tehnologia wireless a
viitorului care va domina piata PC, home
si entreprinse pentru urmatorii cinci ani.
Kevin Wen a anuntat ca D-Link va lansa
primele produse environment friendly din
gama Green Ethernet. Echipamentul are
capacitatea de a masura lungimea
cablului si de a isi dimensiona consumul
energetic in functie de acesta, astfel incat
se reduce consumul de energie, precum si
cantitatea de caldura emisa, scad
costurile operationale de intretinere si
functionare si se extinde perioada de
viata a produsului cu pana la 55%.

foto Lumix

DMC-FX55, DMC-FX33 si LS65.

Camerele Lumix DMC FX-100, DMC-FX55 si
DMC-FX33, cu obiectiv LEICA DC
superangular de 28mm si zoom 3.6x ofera
posibilitatea obtinerii unor fotografii de
calitate atunci cand conditiile de
fotografiere nu sunt tocmai ideale. Noul
Lumix DMC-LS65, cu senzor CCD DMC-LS60
de 6MP si un ecran LCD de 2.5 inch, are
un exterior complet reconceput si accepta
carduri de memorie SDHC de 1GB.

ElectroFun.ro, primul magazin virtual
axat pe electrocasnice

FiT Distribution, companie care opereaza magazinul
online PCfun.ro, a anuntat lansarea ElectroFun.ro,
primul site de comert online ce ofera exclusiv
echipamente electronice si electrocasnice.
ElectroFun.ro isi propune sa devind magazinul
online numarul 1 in optiunile clientilor pe
segmentul produselor electronice si electrocasnice,
care aduce in permanenta inovatia in domeniu si
ofera cea mai avansata experienta de cumparare.
Odata cu lansarea ElectroFun, vor fi disponibile in
premiera pentru mediul online din Romania gama
completa Braun (P&G), marci ale Seb Group (Tefal,
Rowenta, Moulinex, Krups), produsele Hotpoint
Ariston (Indesit Romania) etc. La acestea se vor
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adauga ofertele exclusive ale altor producétori
consacrati, dar si modelele care nu fac in mod

curent obiectul ofertelor din magazinele
traditionale. ElectroFun are in acest moment listate
in site peste 2500 de produse, peste 60 de
branduri, dintre care: AEG, Arctic, Beko, Braun,
Chicco, Electrolux, Grundig, Hotpoint Ariston,
Indesit, Kenwood, Krups, Moulinex, Panasonic,
Philips, Rohnson, Rowenta, Samsung, Tefal,
Whirlpool, Vortex, Zanussi etc. Site-ul va oferi in
premiera asistenti digitali pentru alegerea
produselor, care vor recomanda produse si vor arata
modul de functionare a produselor, modul de
intretinere a echipamentelor si multe alte
materiale video si tutoriale pentru buna intretinere
si suportul produselor.
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“Suntem deja gata sa oferim serviciul de consultanta
gratuita clientilor nostri directi si end userilor ”

Dorian Prodan, in dialog cu Edimax despre piata romaneasca si prezenta Edimax in Romania

Vincent Chan
Director managerial Romania si Balcani
Edimax Technology Romania

D. P.: Cine este compania Edimax si care este,
pe scurt, istoria acesteia?

V. C.: Edimax Technology este un producator
global cu o gama larga de solutii de retelistica si
conectivitate. De la constituirea companiei in
1986, aceasta s-a dezvoltat, urmand sa devina
unul dintre producatorii principali de echipamente
si solutii de retelistica. Edimax are sediu central
in Taipei, Taiwan, si este inscrisa la Bursa de Valori
Taiwaneza din 2001. Portofoliul complet de
produse al companiei Edimax indeplineste toate
nevoile de conectivitate, oricare ar fi arhitectura
retelei sau cerintele aplicatiei.

D.P.: Care sunt principalele domenii pe care
compania Edimax le acopera si care sunt tipurile
de produse oferite?

V.C.: Cu 21 de ani de experienta in productia de
retelistica hardware, Edimax aduce pe piata
solutii wireless 802.11n/b/g, kit-uri de antene cu
cablu, print-servere (atat pentru imprimante
obisnuite cat si pentru cele multifunctionale),
routere (broadband, ADSL2+, NAS), Camere IP,
gateway-uri VolIP, Skype, echipamente pentru
conectivitate (Powerline, Pover over Ethernet,
Placi de retea, USB, Bluetooth, Media
Convertoare), solutii business (routere Load
Balancer, Network Access Controlere, Servere
wireless de Proiectare), switchuri (SOHO, Gigabit,
Web Smart, Management) si switchuri KWM.

D.P.: De ce doreste compania Edimax sa fie
prezenta in mod direct pe piata romaneasca?
V.C.: Cred in primul rand ca aceasta este o piata
cu potential, care nu poate fi neglijata. Dar mai
important decat acest aspect, utilizatorii din
Romania merita servicii prompte din partea
Edimax. Astfel, prin deschiderea acestei
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reprezentante noi, vrem sa ne apropiem de piata
de aici si sa ne dezvoltam si particularizam
serviciile in functie de cerintele acesteia. Spre
deosebire de alte companii taiwaneze de IT
hardware, biroul Edimax Romania are ca scop
punerea la dispozitie a serviciilor noastre nu
numai partenerilor nostri, ci si pentru utilizatorii
finali. O echipa specializata si bine organizata
vine in sprijinul acestora pentru a acorda
consultanta in domeniul marketing-ului si
suportului tehnic. Aceasta este cea mai buna cale
de a fi o marca respectabila de retelistica din
Romania.

D.P.: Cum va influenta piata utilizatorilor finali
prezenta Edimax in Romania?

V.C.: Suntem deja gata sa oferim serviciul de
consultanta gratuita atat clientilor nostri directi si
indirecti, cat si utilizatorilor finali. Acestia au la
dispozitie doua linii la care ne pot contacta, 031-
425-0127 si 031-425-0790, si adresa de email
pentru suport tehnic: support@edimax.ro.
Produsele de retelistica sunt de o importanta
majora in ziua de azi, de aceea cu cat reusim sa
satisfacem utilizatorii pe partea de suport tehnic ,
cu atat increderea si loialitatea lor fata de Edimax
va creste. Roméania este unul din statele membre
UE acum, asa ca oamenii de aici merita sa
beneficieze de servicii la fel de bune ca in Europa
de Vest.

D.P.: Care sunt principalii parteneri locali
Edimax si cum vor fi acestia sustinuti de acum
inainte?

V.C.: Distribuitorul nostru principal este RHS, si
momentam avem peste 1000 de dealeri in
Romania. Cel mai bun mod de a ne sprijini clientii
directi sau indirecti este acela de a fi alaturi de
acestia si de a mentine o comunicare continua. De
asemenea, vom furniza servicii mai bune si
prompte clientilor lor, servicii care sa se adapteze
cerintelor acestora. In plus, deja am inceput o
campanie puternica de promovare a imaginii
Edimax si plecam de la strategia “Pull and Push
marketing”, astfel ajutandu-i pe distribuitorii si
dealerii nostri sa isi creasca vanzarile. Una dintre
activitatile principalele pe care le am aici este de
asigura un management corect si profitabil pentru
comenzile canalelor de distributie, astfel incat sa
le dam posibilitatea partenerilor nostri sa obtina
un profit cat mai mare.

D.P.: Care este principalul rival Edimax si cum
intentionati sa-l concurati?

V.C.: Avand in vedere ca Edimax se axeaza pe
segmental SOHO, principalul nostru competitor la
nivel local dar si international este D-link. Cu 21
de ani de experienta in productia echipamentelor

de retelistica, Edimax si-a castigat reputatia
pentru calitatea produselor sale. Misiunea noastra
este de a oferi utilizatorilor din Romania cele mai
avantajoase echipamente de retea in raportul
calitate/pret. De ce Edimax? Pentru ca suntem
aici, impreuna cu o echipa de specialisti pentru
suport tehnic, la dispozitia clientilor si
utilizatorilor Edimax. Pentru ca ne sprijinim
dealerii pe partea de marketing, prin materialele
promotionale si informatiile fluente oferite,
precum si prin training-urile de vanzari si suport
tehnic organizate pentru distribuitorii si dealerii
nostri principali. Acesta este modul in care Edimax
vrea sd iasa in evidenta fata de competitor.

D.P.: Care sunt produsele si tehnologiile care vor
fi promovate pe piata romaneasca?

V.C.: Desi o mare parte a utilizatorilor locali
folosesc solutii wired, Edimax s-a axat, si se va axa
in continuare, pe solutiile wireless. Deja am
observat o crestere impresionanta de la inceputul
anului 2007. Edimax merge in continuare pe
conceptul de Mobile Office si Triple Play , urmand
motto-ul nostru, “Networking people together”.

D.P.: Care sunt noutatile pe care Edimax le va
prezenta in viitorul apropiat?

V.C.: In afaré de produsele 802.11n. comercializam
si cateva produse mai speciale cum ar fi NAC
(Network Access Controller) si routerul Load
Balancer, iar in viitorul foarte apropiat vom aduce
pe piata de aici un server wireless de proiectie.
Mai mult, spre deosebire de alti producatori de
componente de retelistica, Edimax furnizeaza o
gama diversificata de print servere.

D.P.: Ce produse ofera Edimax pentru sectorul
companiilor mici si mijlocii?

V.C.: Pentru utilizatorii SOHO, afacerile mici si
mijlocii, Edimax ofera o gama completa de
echipamente de retea cum ar fi routere Load
Balancing, Network Access Controller, Servere
Wireless pentru proiectie, Switchuri KWM si
Gigabit, Print Servere, IP camera etc.

D.P.: Cum arata viitoarea casa digitala si cum va
fi pregatita compania Edimax pentru aceasta?
V.C.: Casa digitala va fi bazata pe echipamente
hardware si programe software. IP sharing si
accesul broadband sunt elementele cheie pentru
ca aceasta sa functioneze corect. Infrastructura de
comunicatie trebuie facuta de operatorii locali,
urmand ca Edimax sa furnizeze cele mai bune
echipamente hardware pentru o mai buna utilizare
a acestor servicii. In plus, Edimax dispune de mai
multi programatori software decat ingineri
hardware, pentru a imbunatati interfetele de
configurare in scopul de a le face mai accesibile.
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“Pretul de achizitie al unui proiector

se dovedeste a fi mai avantajos.”

Radu Bozga, in dialog cu Michael Borze despre evolutia BenQ pe diferite segmente de piata

Michael Borze
Managing Director CEE
BenQ Austria GmbH

R. B.: Se stie ca BenQ comercializeaza sub brand
propriu o gama larga de produse. Spuneti-ne ce
reprezinta grupul BenQ, mai exact.

M. B.: Grupul BenQ este format din 11 companii
care opereaza independent, folosind resurse comune
si impartasesc aceleasi sinergii de extindere: BenQ
Corporation, AU Optronics Corporation (nr. trei la
nivel mondial in productia de paneluri TFT-LCD de
format mare), QISDA Corporation (producétor de
produse IT, de comunicatii si electronice), Darfon
Electronics Corporation (SMD-uri, human interface
devices, invertoare, componente pentru
telecomunicatii), Daxon Technology Inc.(medii de
stocare, polarizatoare), BenQ Guru Software Co.
(furnizor de solutii si servicii e-business), BenQ
Hospital (servicii de ingrijire medicala, centru de
cercetare medicald), Darwin Precisions Ltd (module
de iluminare de fond), Raydium Semiconductor
Corporation (furnizor de solutii TFT-LCD driver IC),
Cando Corporation (filtre color pentru TFT - ecrane
LCD) si Wellypower Co. Ltd (producator CCFL).

R.B.: Preluarea Siemens Mobile de catre BenQ a
fost un adevarat esec. Ce a determinat compania
sa efectueze aceasta preluare si care au fost
urmarile?

M.B.: Tn anul 2005, BenQ a achizitionat divizia de
mobile a concernului Siemens AG, devenind,
astfel, cel de-al saselea producétor de telefoane
mobile din lume si cel mai mare din China. Din
primul moment, compania s-a dedicat in investirea
de numeroase resurse in subsidiara din Germania,
insa, in ciuda progresului inregistrat in reducerea
costurilor si cheltuielilor, in intregul proces de
restructurare a operatiunilor BenQ Mobile,
pierderile masive au dus la inchiderea unora dintre
filialele sale, inclusiv la declansarea procedurii de
insolventa a filialei din Germania. Acest proces nu
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a afectat in vreun fel celelalte divizii sau afacerile
grupului BenQ.

R.B.: BenQ a luat de curand decizia de a schimba
numele diviziei care se ocupa de segmentul ODM.
Ce factori au stat la baza acestei decizii?

M.B.: Nu a fost o simpla decizie de schimbare a
numelui diviziei care se ocupa de segmentul ODM, ci
o strategie la nivel de corporatie, gandita cu scopul
de a separa foarte clar divizia de productie de aceea
de business pentru produsele marca proprie. BenQ
va continua sa vanda si sa promoveze produse sub
brand-ul cu acelasi nume, in timp ce QISDA,
producator de produse de calculatoare, comunicatii
si bunuri electronice, devine unul dintre principalii
furnizori pentru BenQ. Noua companie BenQ
Corporation, detinuta in prima faza 100% de catre
corporatia QISDA (Quality, Innovation Speed and
Driving Achievements), are o structura flexibila,
foarte activa si care se ghideaza foarte mult dupa
cerintele consumatorilor si dupa ritmul industriei.

R.B.: Se stie ca functia Perfect Motion
implementata in monitoarele LCD BenQ are la
baza o marire a voltajului aplicat cristalelor
lichide. Cum functioneaza aceasta tehnica?

M.B.: Tehnologia PerfectMotion, exclusiva BenQ,
accelereaza viteza de rotatie a cristalelor lichide din
interiorul ecranului, prin cresterea voltajului,
permitand micsorarea timpului de raspuns
grey-to-grey. PerfectMotion face posibila
introducerea unei imagini-cadru de culoare neagra
intre doua imagini afisate consecutiv. Sistemul vizual
combind in mod automat fiecare imagine de pe
ecran cu fondul negru, cu efecte de blur, atunci
cand se face trecerea dintre cele doua imagini.
PerfectMotion permite anularea acestor efecte, zona
gri perceputa initial fiind diminuata. Multumita
tehnologiei noastre, se reduce grosimea marginii
luminoase a obiectelor in miscare, obtinandu-se, in
acest fel, un timp mai bun de raspuns al imaginii.

R.B.: Piata laptop-urilor a crescut in ultimul timp
in Romania. Urmeaza sa avem parte de o activitate
mai intensa din partea BenQ pe aceasta piata?
M.B.: Intr-adevar, piata notebook-urilor cunoaste o
dinamica extraordinara. Ne propunem ca, in
perioada urmatoare, sa ne concentram pe
dezvoltarea acestui segment de produse, in special
datorita faptului ca este o zona in care avem
produse competitive. Gama de notebook-uri
Joybook a fost completata cu opt modele,
disponibile din aceasta luna in Romania la preturi
avantajoase si cu o garantie de doi ani, un atu
pentru a ne asigura de fiabilitatea produselor. Vom
pune accent deosebit pe dezvoltarea segmentului,
avand ca target sa ne situam, pana in 2010, intre
primii cinci jucatori.

RB: Desi produce si videoproiectoare bazate pe
tehnologia 3LCD, este evident ca BenQ s-a orientat
in primul rand catre DLP. Care este motivul pentru
acest lucru?

M.B.: BenQ este un producator recunoscut pentru
dezvoltarea de proiectoare cu Digital Light
Processing, o tehnologie complexa care ofera
luminozitate, contrast si saturatie a culorilor
superioare celor oferite de tehnologia 3LCD, intr-un
cuvant, o calitate mult mai buna a imaginii.
Tehnologia DLP este singura solutie de afisare in
totalitate digitald si un element-cheie in
componenta celor mai bune proiectoare disponibile
pe piata la nivel mondial. in acest moment, in gama
noastra de proiectoare, exista un singur model cu
tehnologie 3LCD, W500, dezvoltat pentru a aduce un
plus de dinamism si competitivitate pe segmentul
entry level de videoproiectoare.

R.B.: Care sunt, in opinia dumneavoastra,
avantajele si dezavantajele pe care le ofera un
videoproiector in comparatie cu un LCD TV?

M.B.: Principalul avantaj al unui proiector este
diagonala de peste doi metri a imaginii.Proiectoarele
noi pot fi utilizate si in camere mai mic, astfel ca
oricine isi poate transforma propria locuintd intr-un
centru de recreere pentru intreaga familie. Site-ul
BenQ ofera o sectiune speciald, in care se poate
calcula diagonala imaginii obtinute in functie de
distanta de la care se proiecteaza, selectand
produsul dorit. Proiectoarele aduc alte avantaje care
provin strict din specificatiile de produs: contrastul
si luminozitatea excelente, in cazul in care
produsele sunt folosite intr-un mediu propice.
Datorita conectivitatii excelente, se pot utiliza
diferite dispozitive, in functie de aplicatia dorita. Un
dezavantaj poate fi constituit de spatiul necesar in
incapere pentru proiectie si, in functie de timpul de
folosire, de intervalul la care trebuie inlocuita
lampa. Tindnd cont de acest aspect si comparand
dimensiunile imaginilor afisate de cele doua
produse, pretul de achizitie al unui proiector se
dovedeste a fi mai avantajos. Trebuie amintit ca pe
o piata dictata de pret, BenQ aduce un raport
calitate-pret extrem de avantajos si acest lucru se
aplica si in cazul proiectoarelor.

R.B.: Care este cota de piata BenQ in Romania la
categoria videoproiectoare si cum planuiti sa o
imbunatatiti?

M.B.: Cota de piata pe segmentul proiectoarelor in
Romania a fost de 45% in prima jumatate a anului
2007, pastrandu-ne pozitia de lider pe acest segment.
Ne propunem sa continudm sa implementam, alaturi
de partenerii nostri, conceptul de home
entertainment, prin produse cu specificatii puternice,
la un pret excelent, facandu-le mai accesibile unor
categorii cat mai variate de consumatori.
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Parrot

Daca sunteti pasionat de motoare si drumetii
lungi pe plaiurile mioritice, dar in acelasi timp
doriti sa ramaneti in contact cu lumea mult mai
putin rebela si tatuata de acasa, atunci veti
gdsi cu siguranta util un astfel de dispozitiv. Se
pare ca cei de la Parrot s-au gandit la toate si
au conceput un produs ce va va multumi si pe
dumneavoastra, dar si pe cei de acasa. SK 4000
este o casca Bluetooth gandita pentru
motociclisti ce ofera functii de recunoastere

vocala si text to speech, dar si un radio FM
care sa va tina companie in calatoriile
voastre. Pentru a simplifica folosirea
dispozitivului, este oferita si o
telecomanda wireless ce se monteaza
pe ghidon, din care veti putea controla
modulul FM si raspunde la apelurile
primite. Autonomia aparatului este destul de
buna, cu aproximativ 10 ore de convorbire si
pana la 600 de ore in asteptare.

NOTREND

Art. Lebedev Studio

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

(AR R TR RN N AR L AR

Cu 17 ani in urma, alegerea era

simpla: cele doua canale ale
televiziunii romane sau echivalentul
HBO de acum, programele vecinilor
de la sud, din Bulgaria. Acum insa
avem televiziunea prin cablu si
televiziunea digitala, ce ofera un
numar fabulos de programe tv, uneori
depasind 100. De cate ori nu v-ati
gasit in situatia de a pierde minute
bune navigand prin labirintul de
programe TV pentru a gasi emisiunea
dorita? Cei de la Art. Lebedev Studio
cred ca au rezolvat aceasta

problema, creand o telecomanda cu
tot atatea butoane cate programe TV.
Cu o lungime de peste 50 de
centimetri, aceasta telecomanda
ofera nu mai putin de 108 taste.
Trebuie s& ne punem insa intrebarea
ce este mai rapid: sa cauti pe
telecomanda butonul pentru canalul
dorit sau sa formezi pur si simplu
numarul dorit? Nu stiu cat de
practica este o asemenea inventie,
dar daca doriti sa aveti cea mai mare
telecomanda din lume nu mai trebuie
sa cautati.

Neiman Marcus

Daca dispuneti de 75000 de

dolari si nu aveti nicio idee
cum sa-i cheltuiti, nu trebuie
sa mai cautati.
Capul robotic conversational
Swami foloseste un sistem de
inteligenta artificiala foarte
avansat si va poate deveni un
prieten de nadejde. Este
capabil sa recunoasca membrii
familiei si sa poarte
conversatii, poate dezvolta
relatii si raspunde la intrebari
cu raspunsuri inteligente,
formulate in functie de
context. Suna prea bine sa fie
adevarat? Ganditi-va ca
prietenul vostru de 75000 de
dolari foloseste un sistem
revolutionar de inteligenta
artificiala ce controleaza 30 de
micromotoare montate in
diverse regiuni ale fetei pentru

a exprima emotiile si ochi
echipati cu microcamere video.
Totul este controlat cu un
laptop, inclus in pretul de
achizitie.
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-@- Cea mai Buna Alegere pentru Gaming

ASUS Gaming Series
Gaming Extrem!

Esti in cautarea configuratiei ideale pentru a rula
fara probleme cele mai noi si pretentioase jocuri?
Produsele ASUS din gama Gaming Series, recent
testate si incercate in competitia WGT 2007 de la
Sibiu va oferé solutia perfecta atat pentru grafica
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Cea mai Buna Alegere

m ASUS PG221 si Vento 7700
Contopesc Emotia cu Ambianta

Pentru a trdi cu adevéarat experimenta jocurilor realistice, este absolut vital sa ai un sistem de
gaming complet si cu un aspect potrivit. Carcasa ASUS Vento 7700 exact asta face, avand un aspect
care aproape ca “striga” Gamer. Un monitor potrivit pentru aceasta carcasa uimitoare este ASUS
PG221 - un LCD widescreen de 22” LCD cu rezolutie WSXGA+ de 1680x1060, contrast de 2000:1, Color
Shine si Trace Free. PG221 utilizeaza Light-in-Motion, o tehnologia inovatoare care combina
efectele de lumina cu cele de de sunet pentru a oferi o experienta deosebita in lumea jocurilor.

® ASUS ROG Blitz Extreme B Racire la 0dB cu
Crosslinx Pentru Viteza ASUS EN8600GTS Silent

Orice gamer va va spune ca placa de baza este cea mai Placa video ASUS ENB600GTS Silent utilizeaza o noua
importantd componenta a unui sistem de jocuri. Din acest generatie SilentCool care asigura o disipare rapida a

motiv noua placa de baza new ASUS ROG Blitz Extreme este energiei termice. Céldura este indepdartata de GPU, prin

un exemplu concret de cum ar trebuli sa arate o placa intermediul tehnologiei unice cu 3 heatpipe, sl disipatd fara
perfecta de gaming. Avand suport pentru chipset-ul Intel® zomot. Aceasta tehnologie are o eficienta cu pana la 52Cin
P35 Express, placa poate oferi gamerilor o performanta PC comparatie cu designul de referinta. Mai mult decat atat,
exceptionald, atat din punct de vedere grafic cit 5i audio. deoarece nu are ventilatoare vei scapa de zgomot si de
ASUS ROG Blitz Extreme oferé tehnologii precum Fusion grija unul ventilator care se poate defecta. ENB600GTS Silent
Block System, Crosslinx, 2-Phase DDR si Voltminder LED. utilizeaza arhitectura NVIDIA cu GigaThread™ pentru

redarea fidela a efectelor speciale.

Daca esti un gamer fanatic precum sunt eu, este normal sa ai un sistem dotat in mod corespunzator cu periferice si componente
de top. Dacé esti in cdutarea unui sistem cu grafica naucitoare sau cu performante extreme in jocuri, aceste produse ASUS sunt
ideale pentru ati oferi tot ce ai visat din punct de vedere al jocurilor. Din acest motiv iti recomand sa utilizezi toate aceste
produse pentru a avea cel mai tare sistem de jocuri al momentului.

Currently ASUS regional distributor is represented by the well known service provider SYNNEX (02 2894 3447).
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in 1998, 3dfx introducea prima solutie multi-GPU,
sub numele de SLI (Scan-Line Interleave), folosita
pentru familia de placi video Voodoo 2. Tot in
1998, 3dfx demara un proiect care avea ca
obiectiv lansarea unui produs mult mai avansat
decat cele oferite de concurenta. Acest proiect a
dus insa compania in pragul falimentului, iar in
decembrie 2000 a fost achizitionata de NVIDIA.
Compania cu sediul in Santa Clara, California, a
obtinut astfel si dreptul de a utiliza tehnologia
SLI. Cu toate acestea, NVIDIA a reintrodus
denumirea SLI de abia in anul 2004. Tehnologia
diferea destul de mult fata de cea originala, iar
cele trei initiale erau de data aceasta
prescurtarea pentru Scalable Link Interface. Ideea
de baza a ramas insa neschimbata, scopul SLI fiind
acela de a permite mai multor unitati de
procesare grafica sa imparta sarcinile 3D. Din
dorinta de a nu se lasa mai prejos, ATl a introdus
tehnologia CrossFire pe 27 septembrie 2005. Desi
difera de SLI, CrossFire are acelasi scop: utilizarea
unei perechi de placi video intr-un singur sistem
pentru a mari performantele acestuia.

Fondata in 2002, AGEIA a introdus o unitate
de procesare fizica ce poarta numele de PhysX. De
asemenea, ATl a demonstrat ca este posibila
utilizarea unei placi video obisnuite pentru a
indeplini aceleasi sarcini ca AGEIA PhysX.
Demonstratia a fost facuta folosind un sistem
tri-GPU. Ca raspuns, NVIDIA a anuntat incheierea
unui parteneriat cu Havok, care avea ca scop
introducerea unei solutii similare. in incercarea de
a anticipa implementarea unei astfel de
tehnologii, producatorii de placi de baza au
inceput sa produca modele echipate cu trei sloturi
PCI Express x16.

Desi exista mai multe implementari diferite
ale conceptului multi-GPU, niciuna dintre ele nu
s-a bucurat de un succes prea mare. Atat SLI, cat
si CrossFire presupun cheltuieli colaterale mari si
de multe ori performantele obtinute nu sunt cele
dorite. Astfel, in cele mai multe cazuri, o
configuratie SLI sau CrossFire realizata cu doua
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Radu Bozga

“Avantajele”

multi-GPU

Utilizarea simultana a mai multor procesoare grafice
intr-un PC este posibila de aproape un deceniu.

solutii grafice mainstream nu reuseste
performante mai bune decat o placa video high
end cu pret similar. Un utilizator poate opta si
pentru o configuratie multi-GPU realizata cu
solutii high end. O astfel de investitie nu este insa
justificata, din moment ce o singurd placé video
high end poate satisface cerintele tuturor
jocurilor disponibile pe piatd. Se cunosc totodata
limitarile impuse de procesoare, a caror putere de
calcul este mult inferioara unui GPU. De aici
rezulta un spor de performanta destul de mic in
cazul montarii a doua solutii grafice high end in
acelasi sistem.

Utilizarea celei de-a treia solutii grafice
intr-un sistem pentru a realiza calcule fizice pare
cel mai interesant aspect al tehnologiilor multi-
GPU. Acest lucru nu se intampla insa decat in
teorie, deoarece o astfel de configuratie nu este
inca disponibila pentru consumatorul final. Trebuie
sa recunosc insa ca ea ar fi foarte utila, avand ca
rezultat o incarcare redusa a procesorului si
implicit un spor considerabil de performanta.

Intre timp, NVIDIA se pregiteste sa introduca
Three-way SLI, o tehnologie care, dupa cum
reiese si din denumire, permite montarea a trei
placi video in acelasi sistem. Daca o configuratie
SLI cu doua placi video nu este justificata din
punct de vedere financiar, imi vine greu sa cred
ca vor fi multi utilizatori care vor monta trei placi
video in sistemele lor. Este greu de crezut ca trei
unitati de procesare grafica mainstream vor fi mai
performante decat o solutie high end cu pret de
achizitie similar. O configuratie Three-way SLI
realizatd cu modele high end pune la dispozitia
utilizatorului o putere de procesare imensa.
Acesta nu se va putea bucura insa de ea, asa cum
nu se poate bucura de intreaga putere de
procesare oferita la ora actuala de doua placi
video GeForce 8800 GTX sau GeForce 8800 Ultra.

Solutiile multi-GPU se bucura, fara discutie,
de atentia pasionatilor de overclocking extrem,
insa deocamdata nu reprezinta solutii viabile
pentru cea mai mare parte a utilizatorilor.

radu.bozga@xtrempc.ro UG ERJI ]

Noutatile care merita toata atentia

iMac
Un desktop fara cabluri

intoarcerea lui R600
Radeon hd 2900 PRO

AMD si intel

Dual-Core pentru toata lumea

== -3

| _AMI

IDUML-CIRE PENTRLI TEAWTA LUMEA.

Videoproiectoare
Monitorul din perete

PENRYN vs KENTSFIELD

Batalia intre vechi si nou

Laborator
In fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Topuri
Locul unde poti alege un produs
cu adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza LGA775 / Socket AM2:

CPU - Intel Core 2 QX6700/Athlon64 3800+

Memorie - 2x1024MB GelL DDR2-800 4-4-4-12/2x512MB
GelL DDR2-800 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek PX8800GTS TDH/ATI Radeon X1900XTX
Sursa - Fortron Epsilon 600W

Placi video PCI-Express:

CPU - Intel Core 2 QX6700

Placa de baza - MSI P35 Platinum

Memorie - 2x1024MB GelL DDR2-800 4-4-4-12
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Sursa - Fortron Epsilon 1010W
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BLU-RAY DE 100GB COMPATIBIL e
ittt demlot o COAT cu Ohl set R 790
Hitachi a dezvaluit la CEATEC JAPAN

2007 ca a reusit sa creeze un disc

Blu-ray cu 4 straturl, capabil s§ K9A2 Platinum este primul model dAe PCle x8. imbunatatiri fata de Tnv?chitul

ofere o capacitate de stocare de placa de baza de la MSI construita in Dezvoltat RD580 si este fara indoiala

pana la 100GB. Conceptul de disc jurul chipset-ului AMD RD790, numit initial de primul chipset cu
oficial 790FX. Aceasta suporta toate catre adevarat high

multi-layer este adoptat si de alti

producitori, insa Hitachi afirmi ca procesoarele compatibile cu socketul end de la AMD
tehnologia sa quad layer va fi AM2+ - Phenom quad-core, triple- dupa ani
compatibild cu playerele Blu-ray core si dual-core - precum si buni.
existente printr-un simplu update procesoarele existente pe socket 4 Gandit special
de firmware. Hitachi a afirmat ca AM2. K9A2 Platinum este dotata cu pentru noua gama de

lucreaza si la o versiune cu 8
straturi, ce va permite capacitati
de stocare de pana la 200GB.

www. hitachi.com

procesoare Phenom, acesta
ofera suport pentru specificatiile
AM2+, Hyper Transport 3.0 si un total

patru sloturi PCle 2.0 x16 si suporta
tehnologia Triple Play de la AMD. Tn
plus, MSI ofera suport pentru Quad ATI,

Crossfire, care permite folosirea a RD790 de 41 de lane-uri PCle 2.0.
TRANSCEND LANSEAZA A DOUA patru placi video conectate la viteza aduce multe WWW.msi.com.tw
GENERATIE DE DRIVE-URI SOLID
STATE AMD

Acestea sunt construite in formatul
2.5”, folosesc interfata SATA si
ofera capacitati de pana la 32GB.
Conform Transcend, acestea ofera o
performanta superioara harddisk-

AMD a scazut preturile pentru * 1MB cache L2 si 2.2 GHz va costa 47USD. Astfel,

urilor traditionale si un consum de procesoarele desktop dual core si single excluzand modelul Quad FX-74, care costa 599
energie cu pan la 80% mai mic. core cu cateva saptamani inainte de dolari, AMD ofera 14 modele de procesoare cu
Desi capacitatea de stocare este introducerea noii game de procesoare preturi cuprinse intre 68USD pentru Athlon 64 X2
net inferioara harddisk-urilor Phenom. Noua reducere de preturi impinge 4000+ si 220USD pentru modelul X2 6400+ Black
obisnuite, drive-urile solid state au si mai mult actualele modele de varf catre Edition. in comparatie, excluzand modelele
avantajul de a nu avea componente segmentul mainstream si entry level, facand Extreme Edition, Intel ofera 22 de modele de
in miscare, fapt ce conferd o astfel loc noii generatii. Pe langa reducerea procesoare quad core si dual core, cu preturi

rezistenta sporita la socuri si timpi
de acces mult redusi.
www.transcendusa.com

preturilor, AMD a introdus si doua modele noi
de procesoare cu consum redus. Modelul LE-
1620, cu 1MB cache L2 si o frecventa de

2.4GHz va costa 53USD, iar modelul LE-1600 cu

intre 74 si 530USD. LE-1620 si LE-1600 sunt
procesoare single core cu nucleu pe 65nm
bazate pe arhitectura Athlon 64.

AMD LANSEAZA RADEON HD 2900 GT www.amd.com

Radeon HD 2900 GT este bazat pe

chipset-ul R600, folosit la ora SAMSU NG

actuala pentru HD 2900 XT, insa

[ ] =] [
tactat la 600MHz si cu specificatii S ta P C - uJ ]t rtab l
modificate. Astfel, acesta va am s un re Zl n u rap o ]
beneficia de 240 de procesoare de
stream si 256MB de memorie GDDR3 -

tactata la 1600MHz si de un bus de

256 biti. Performanta oferitd il va SPH-P9200 este un sistem PC nativa de 800x480 pixeli, dar poate afisa
situa intre Radeon HD 2900 Pro si ultraportabil, construit in jurul unui si rezolutii mai mari prin interpolare.
IReatetom 71D 24500 7 @ Eleiole procesor VIA C7-M ajutat de 512MB Bateria oferita permite o autonomie de
SOlUt'ia_de r§Cire aleasd eSteA . memorie RAM. Partea de stocare este 2.5 ore, ce poate fi marita la 5 ore
:::ZZ ;:tzpl;:'?;f?:i:;; ]r::? asigurata de un harddisk de 30GB, folosind bateria extinsa. Sunt oferite
silentioasi datorits consumului mai suficient pentru sistemul de operare si posibilitati multiple de conectivitate
mic. Ca si fratii sai mai mari, HD un numar considerabil de aplicatii si prin optiuni ce includ WiFi, WiBro si
2900 GT ofera suport DirectX 10 si fisiere. Tastatura oferita este pliabila, in HSDPA. Pentru conectivitate sporita,
CrossFire nativ, procesare audio 5.1 format QUERTY aproape complet. este oferit un slot pentru card SIM, dar
si suport pentru decodare HDCP a Software-ul MyPen si un joystick optic si un port cu 15 pini numit SlashGear, ce
continutului protejat. cu butoane joaca rolul de mouse. permite conectarea diferitelor accesorii.
www.amd.com Ecranul LCD de 5” ofera o rezolutie WWWw.samsung.com
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ELPIDA
Elpida introduce un chip de memorie

ce functioneaza la 4.8GHz

Elpida Memory si Rambus au prezentat
un chip de memorie cu o capacitate de
512MB, cu structura XDR DRAM, capabil
sa functioneze la frecventa de 4.8GHz,
pentru o latime de banda de pana la
9.6GB/s. Acesta este produs pentru
aplicatii de inalta performanta, cum ar
fi televiziunea de inalta definitie
(HDTV), consolele de jocuri, serverele
si statiile de lucru. Fabricat in
litografie de 70nm, acesta ofera o
latime de banda de pana la sase ori
mai mare decat memoriile DDR2-800

obisnuite. XDR DRAM utilizeaza
tehnologii patentate de Rambus, cum
ar fi Differential Rambus Signaling
Level (DRSL) si Octal Data Rate (ODR).
DRSL minimizeaza oscilatiile de semnal
si interferentele, iar ODR permite
transferul a pana la 8 biti de date pe
ciclu de ceas pentru o frecventa
efectiva de 4.8GHz obtinuta cu doar
600MHz frecventa de baza. Tehnologia
FlexPhase asigura o sincronizare
precisa a datelor.

www.elpida.com

MICROSOFT

Microsoft lanseaza noi

MP3 Zune

Noua gama Zune de la
Microsoft include un model
dotat cu harddisk ce ofera
o capacitate de stocare de
80GB, precum si doua

modele bazate pe memorie
flash, ce ofera capacitati
de 4GB si 8GB. Toate cele
trei modele vor putea fi
achizitionate incepand cu

Rezultatele concursului “Umfla potul!” din numarul 90

Premiile concursului “Umfla
potul” din numarul 90 al
revistei au fost premii MSI
oferite de PCCENTER.ro.
Castigatorii premiilor
PCCENTER.ro au fost:
Tomescu Cristian din
Navodari, judetul Constanta -
o placa video MSI RX1900,
Dugulescu Ovidiu din Arad -
o placa de baza MSI P6N SLI,

Socket LGA775, Doicaru Dan
din Slatina, judetul Olt - o
placa de baza MSI P965
Platinum, Sochet LGA775 si
Ivascu Georgian din I.L.
Caragiale, judetul Dambovita
- un notebook MSI M670X -
055EU, diagonala de 15.4
inch, memorie RAM: 1GB
DDR2, capacitate HDD: 80GB,
baterie Litiu lon 6 celule.

aceasta luna. Din punctul
de vedere al constructiei,
noile modele sunt mai mici
si mai compacte decat cele
pe care le inlocuiesc si au
fost echipate cu un nou
sistem de control, botezat
Zune Pad. Practic, acesta
este un buton mare
semirectangular, sensibil la
atingere. Pentru a naviga
printre melodii, utilizatorii
nu trebuie decat sa atinga
cu degetele suprafata
butonului sau sa apese cele
patru laturi si centrul
butonului. Noile dispozitive
au capabilitati Wi-Fi,
precum si un nou software
ce le permite utilizatorilor
sa descarce melodiile
favorite, folosind reteaua
wireless. Microsoft va face

Cei care au completat
formularele si le-au trimis
pana la data de 8 octombrie
2007 (data postei) au
participat la tragerea la sorti
efectuata la sediul XtremPC.

Filmul tragerii la sorti il
puteti viziona pe DVD-ul
XtremPC. Va uram mult
succes la urmatoarele
concursuri!

playere

cateva schimbari suitei sale
software pentru PC, dar si
magazinului sau virtual
Zune Marketplace. Acesta
va stoca peste un milion de
melodii in format MP3 fara
a mai incorpora sistemul
DRM (Digital Rights
Management) de protectie
a drepturilor de autor.
Software-ul Zune va
permite utilizatorilor sa
importe continut video
inregistrat prin intermediul
Windows Media Center
pentru Vista Home Premium
sau Vista Ultimate. in plus,
Microsoft va lansa Zune
Social, o comunitate online
unde utilizatorii vor putea
sa discute preferintele
muzicale.
www.microsoft.com
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NVIDIA VA LANSA UN CHIPSET CU
GRAFICA INTEGRATA PENTRU AMD
Nvidia va lansa chipset-ul MCP72
IGP in decursul acestui an, la
sfarsitul lunii noiembrie sau
inceputul lunii decembrie. Acesta
va fi lansat in doud versiuni:
MCP72XE pentru gama high end si
MCP72P pentru sectorul
mainstream. Amandoua vor suporta
HyperTransport 3.0 si noua gama de
procesoare AMD Phenom.
www.nvidia.com

INTEL VA LANSA UN NOU PROCESOR
PENTRU DISPOZITIVE MOBILE
Aflat la baza platformei Intel Menlow,
Silverthrone este un procesor cu
consum foarte mic pentru dispozitive
mobile, sisteme PC ultraportabile si
sisteme PC cu pret de achizitie mic
destinate pietelor in dezvoltare.
Acesta va opera la frecvente intre
1.1GHz si 1.4GHz si va fi echipat cu
512KB cache L2 pentru o
performanta comparabila cu prima
generatie Pentium M. Fabricat in
litografie pe 45nm, Intel Silverthrone
va avea un consum de numai 0.55W
si un cost redus datorat dimensiunilor
sale foarte mici.

www.intel.com

NVIDIA A LANSAT GEFORCE 8800GT
Nvidia a lansat GeForce 8800GT pe
data de 29 octombrie, ca raspuns
pentru Radeon HD 2900 PRO de la
AMD. GeForce 8800GT este bazat
pe chipset-ul grafic G92, tactat la
600MHz. Pentru a tine piept
competitiei de la AMD, acesta va
dispune de 112 unitati de shader ce
functioneaza la 1500MHz si 256MB
sau 512MB memorie video tactata
la 1800MHz pe un bus de 256 biti.
Performanta oferita se situeaza
foarte aproape de nivelul actualului
8800GTS, ce va primi si el o
actualizare prin marirea numarului
de procesoare de stream la 112
unitati. Restul specificatiilor pentru
8800GTS vor ramane neschimbate.
www.nvidia.com

PHILIPS INTRODUCE NOI PLAYERE
MEDIA BAZATE PE MEMORIE FLASH
Philips a lansat un nou media player
ce tinteste piata mainstream.
SA9345 suporta capacitati intre 2GB
si 4GB si dispune de un ecran color
de 1.8 inch. Principalele atractii
vor fi butoanele sensibile la
atingere si dimensiunile sale
reduse. Pe langa obisnuitele
formate MP3 si WMA, acesta va
include un tuner radio FM, precum
si suport pentru redarea clipurilor
video in format WMV.
www.consumer.philips.com
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INTEL DEZVOLTA O NOUA
ARHITECTURA DE PROCESOR
Intel dezvolta o noua arhitectura de
procesor pentru sistemele mobile
low cost, incluzand OLPC. in acest
moment, Intel nu dispune de niciun
procesor capabil sa intruneasca
specificatile programului OLPC (un
laptop pentru fiecare copil),
categorie unde procesorul AMD
Geode LX-700 troneaza. Proiectul
OLPC propune crearea unor
sisteme PC portabile cu pret redus,
pretul recomandat pentru un astfel
de sistem fiind de 100 USD.
www.intel.com

MATROX ANUNTA O PLACA VIDEO
CU CONSUM REDUS DE ENERGIE
P690 de la Matrox, este un model
de placa video cu un consum foarte
redus de energie, destinata
sistemelor desktop unde eficienta si
consumul de energie sunt factori de
decizie importanti. P690 este
oferita in sase versiuni ce folosesc
interfata PICe X16, dotate cu
128MB si 256MB de memorie si un
consum intre 10W si 12W.
www.matrox.com

AMD LANSEAZA NOI TUNERE TV PE
USB, PCI SI PCI EXPRESS
AMD anunta trei noi tunere TV ce
ofera suport HDTV pentru PC.
Modelul TV Wonder 650 Combo
ofera doua tunere incorporate, ce
permit vizionarea a doua canale TV
simultan, in sistem digital si analog,
precum si inregisrarea de continut
digital necriptat. TV Wonder 600 si
TV Wonder 600 PCI Express sunt
identice, cu exceptia interfetei
folosite. Acestea permit, de
asemenea, receptionarea si
inregistrarea de continut digital si
analog, folosind tehnologia Clear
Qam.

www.amd.com

GOTHAM G213, SUBWOOFERUL DE
3.8KW
Cei de la JL Audio au creat cel mai
puternic subwoofer din lume, cu o
putere de 3.8KW. Cu specificatii
formidabile si aproape absurde,
acest subwoofer poate crea impresia
simularii unui cutremur ce se poate
simti de la peste 800 de metri. Cu
cele doua difuzoare de 13.5 inch
diametru, acest subwoofer de 160Kg
este construit manual din pereti de
fibra de sticla cu o grosime de
aproape 3 cm in aproape o luna de
zile si costa nu mai putin de 11000
de dolari.

home.jlaudio.com
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AMD licentiaza tehnologie grafica
pentru Qualcomm

Tehnologia din spatele solutiilor grafice prezente in consolele
Xbox 360 si placile video din generatia Radeon HD ar putea
ajunge in curand si in telefoanele celulare. AMD a anuntat ca

PANORAMTECH

a licentiat arhitectura sa pentru shadere unificate pentru
folosirea de catre firma de telecomunicatii mobile Qualcomm
in chipset-urile Mobile Station. Deoarece Qualcomm este un
fabricant de top de chipset-uri pentru telefoane mobile,
acordul de licentiere incheiat de AMD poate aduce tehnologia
OpenGL ES 2.0 milioanelor de utilizatori de telefoane mobile.
AMD il citeaza pe Alex Caccia, CEO Ideaworks, spunand ca
urmatoarea generatie a arhitecturii dispozitivelor mobile va
aduce impreuna cu suportul OpenGL ES 2.0 o adevarata
revolutie in lumea jocurilor pe dispozitivele mobile. Acordul
de licentiere incheiat este menit sa serveasca drept fundatie
pentru o paleta de noi capabilitati ale dispozitivelor mobile
bazata pe aceeasi grafica spectaculoasa prezenta in jocurile
actuale pe consola si PC.

www.amd.com

Panoram lanseaza un monitor LCD 3D

Panoram PSP 2400 este un monitor cu o

fi proiectare si

diagonala de 24 inch in format HD 3D inginerie,

LCD. Acesta foloseste un panou sisteme de
stereoscopic pasiv ce poate functiona aparare militare
si ca un monitor obisnuit la rezolutia si aplicatii

1920x1200 pixeli in modul mono.
Conform fabricantului, se poate
comuta oricand intre cele doua moduri
si ofera un unghi de vizibilitate foarte
larg, multumita polarizarii circulare a
panoului. Panoram se asteapta ca acest
monitor sa fie folosit in aplicatii
desktop high end si in industrie, cum ar

stiintifice.

asigurata de

standard poate fi

FLORIDA STATE UNIVERSITY

Calculatoarele quantice
cu un pas mai aproape

National High Magnetic Field Laboratory din cadrul Florida
State University a anuntat descoperirea unui nou material
ce ar putea reprezenta pentru viitorul calculatoarelor
quantice ceea ce este siliconul pentru calculatoarele de
azi. In curand, cuvantul qubit ar putea deveni uzual in
vocabularul IT. Majoritatea semiconductorilor fabricati in
prezent au ca unitate de masura de referinta bit-ul. Acesta
reprezinta starea de pornit/oprit in sistem electric sau 1 si
0 in sistemul binar. Qbit-ul este echivalentul celei mai mici
bucati de informatie pentru calculatoarele quantice. Spre
deosebire de bit, un gbit poate avea mai multe valori

Conectivitatea este
conectori DVI dual
link, analog HD15 si

component. Modelul

implementat ca monitor

desktop pentru unul sau doi
utilizatori, dar optional se
poate folosi impreuna cu un
suport VESA pentru
montarea pe perete sau in
expozitii. Pretul de
vanzare recomandat de
4995USD reprezinta,
conform
producatorului, doar o
fractiune din pretul unui
sistem de proiectare 3D.
www.panoramtech.com

de realitate

simultan. Este chiar posibil ca un gbit sa aiba simultan
valoarile 1 si 0. Calculatoarele conventionale pe baza de
siliciu 1si ating cu rapiditate limitele fizice. Procesele de
fabricatie nu pot fi optimizate la infinit si foarte curand se
vor atinge limite ce nu vor mai putea fi depasite prin
metode conventionale. Noul material promite sa permita
folosirea efectelor quantice ce impiedica miniaturizarea
semiconductorilor actuali pentru rezultate productive. De
exemplu, la dimensiuni foarte mici, rotirea magnetica a
electronilor poate fi folosita pentru a stoca informatie in
locul tranzistorilor. Testele au aratat ca noul material poate
permite pana la 500 de operatii intr-un spatiu de 10
microsecunde inainte de a pierde abilitatea de retinere a
informatiei. Desi asta il face un bun candidat pentru un
viitor gbit, realitatea este ca suntem inca departe de a
avea un calculator quantic functional. Totusi, acesti primi
pasi pot constitui fundatia pentru calculatoarele viitorului.
www.magnet.fsu.edu
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Samsung lanseaza in premiera un monitor

LCD cu tehnologie UbiSync

Monitorul Samsung 940UX este primul monitor LCD de 19” cu

conectare la portul USB. Acesta
suporta tehnologia UbiSync,
care permite conectarea mai
multor monitoare direct la
portul USB, in loc de portul
VGA, fara a mai fi nevoie de o
placa video in sistem sau alt
hardware video special.
Afisarea imaginii este asigurata
de o placa video integrata in
monitor, ce contine driverele
software necesare pentru
instalarea automata pe orice
sistem PC ce ruleaza Windows
XP. Conform companiei, sunt
eliminate astfel

inconvenientele generate de necesitatea
achizitionarii de placi video separate si

MOTOROLA

Razr2 de la Motorola, placat cu aur

Motorola va
lansa in
curand o noua
versiune de lux
a telefonului
Razr2 V8 placata
cu aur. ,,V8 Luxury
Edition” este gandit
pentru utilizatorii
foarte pretentiosi ce
doresc un amestec
indraznet intre tehnologia
de varf si un design
extravagant si sofisticat. Noul
telefon afiseaza un contrast
puternic intre finisajul negru si
suprafetele placate cu aur de 18
si 24 de carate. Potrivit

instalarea driverelor. Monitorul este potrivit pentru utilizatorii

ce au nevoie de un al doilea sau chiar
al treilea monitor, dar nu dispun de
conexiunile necesare sau de slot de
expansiune pentru o placa video
suplimentara. Utilizatorii pot conecta
pana la sase monitoare la un singur
calculator, obtinand astfel un spatiu
de lucru total de 114”. Pentru
flexibilitate, 940UX este prevazut si
cu porturi conventionale VGA si DVI.
Chiar daca performanta 3D oferita de
placa video integrata nu se va
apropia de nivelul unei solutii grafice
obisnuite, conform producétorului
tehnologia UbiSync permite atingerea

dE e

fabricantului, spatele telefonului
a fost acoperit cu un
material moale la
atingere, ce da
impresia de piele

de sarpe. Detaliile
tehnice raman
neschimbate si
includ
compatibilitate
quad-band,

un display
de foarte
buna

unei adancimi de culoare de 32 de

biti si redare video la calitate DVD.

www.samsung.com

Ultima ora

PE SCUR

PRIMUL TELEFON CU GPS
DE LA SAMSUNG
Telefonul 1550 de la Samsung este
primul model al companiei ce ofera
un sistem GPS. Desi pretul de
vanzare nu a fost inca anuntat,
este de asteptat ca noul telefon sa
fie unul dintre modelele mai ieftine
ce contin aceasta tehnologie.
Acesta urmeaza sa fie lansat in
Europa in decursul lunii noiembrie.
WWW.samsung.com

HITACHI PROMITE
HARDDISK-URI DE 4TB
Hiachi a anuntat o noua tehnologie
de fabricatie a capetelor de citire
pentru harddisk-uri, ce permite
atingerea unor capacitati de pana
la 1TB pentru harddisk-urile de
laptop si 4TB pentru cele desktop.
Un alt beneficiu al folosirii unor
capete de citire/scriere mai mici
este reducerea zgomotului produs
la accesarea datelor.

www. hitachi.com

calitate cu o rezolutie de
240x320 pixeli, 2GB
-} memorie si o camera
foto de 2 megapixeli cu
zoom 8X si captura
video in format MPEG4.
Ca accesorii
suplimentare sunt
oferite o casca
Bluetooth placata cu
aur de 18 carate si o
husa din piele. Bateria
oferita are o autonomie
de pana la 500 de
minute de convorbire si
280 de ore de standby.
www.motorola.com

Matco
computers

tel 0217252 5916 031/401 1156
fax D21/252 5948
Intré pe Www.matco.ro si vei gasi o gama
variata de solufil hardware, software si
videosecuritate pentru biroul tu GEOVISION
www.neotec.ro echipamente mullimedia

Te invitam in internet

- Conexiuni broadband bussiness
prin fibré optica, CATY, ADSL, wirelass
- Web ?{ml hosling, securizare servere

-
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PRIMUL IMPORTATOR [N ROMANIA =2
Suport tehnic: support@matco.ro
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UN DESKTOP FARA CABLURI

Cel mai celebru sistem desktop produs de Apple, iMac, a fost relansat de curand intr-o noua
versiune, aducand un design modern si configuratii mai bune

APPLE ESTE UNA DINTRE ACELE PUTINE COMPANII
IT care nu mai au nevoie de nicio prezentare,
produsele sale fiind cunoscute, chiar daca doar
prin prisma numelui, tuturor utilizatorilor.
Adulata sau criticata, Apple s-a dovedit de-a
lungul timpului o companie care a trasat tendinte
de design si ergonomie care au contribuit din plin
la dezvoltarea universului IT cunoscut astazi.

Nascut in 1998, iMac a fost, de la bun inceput,
un produs dedicat aproape exclusiv consumatorilor
casnici. Introducand litera *i” in cadrul denumirii si
anuntand ca aceasta este simbolul conectivitatii
facile la Internet, Apple a adus, odata cu campaniile
agresive de marketing, si o serie de schimbari
importante. Aceasta litera va face istorie, fiind
utilizata pentru o serie larga de produse hardware si
software Apple, fiind ulterior imprumutata si de
catre alti producatori. Apple a fabricat un produs
compact, care oferea atat calculatorul, cat si
monitorul aferent in cadrul unei singure carcase,
singurele cabluri care au supravietuit fiind cele de
alimentare, de retea si pentru periferice. Odata cu
aparitia retelelor wireless si a perifericelor care
utilizeaza aceeasi tehnologie radio, iMac a devenit
practic un calculator care necesita un singur cablu
de conectare: alimentarea.

NOUL iMAC
Lansata in august 2007, cea mai noua versiune de
iMac este bazata pe microarhitectura Intel Core,
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fiind disponibila pe piata in 4 variante. Acestea
partajeaza o serie de componente comune, cum
ar fi placa de baza cu chipset Intel Mobile PM965,
unitate optica DVD-RW, suport pentru retea
Ethernet si wireless, 2 porturi Firewire 400 si
Firewire 800, porturi USB (3 amplasate pe partea
posterioara a sistemului si 2 pe tastatura),
camera Web iSight, tastatura, mouse cu 4
butoane, telecomanda si un sistem audio
incorporat care ofera o putere de 24W RMS.

Cele patru modele sunt departajate, in modul
cel mai vizibil, de dimensiunea ecranului.
Modelele de varf dispun de un ecran widescreen
de 24” cu rezolutia maxima de 1920x1200 pixeli,

panoul fiind unul de tip H-IPS produs de
LG.Philips. Desi Apple nu face publice astfel de
detalii, tipul panoului este unul cu un timp de
raspuns de 14ms. Alegerea panoului pentru
modelele cu diagonald de 20” a fost mai putin
inspirata; panoul de tip TN, cu rezolutia maxima
de 1680x1080, a fost criticat de nucleul dur al
cumparatorilor Apple, cei care doresc
intotdeauna o calitate grafica ireprosabila.
Alegerea configuratiei, si asa destul de
saraca, trebuie facuta cu atentie, pentru ca in
momentul achizitionarii singurele posibilitati de
modificare a hardware-ului implicit sunt
cantitatea de memorie, marimea discului fix,
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alegerea variantelor wireless de periferice si
posibilitatea achizitionarii unui modem dial-up cu
conectare USB. Ulterior, posibilitatile de upgrade
sunt si mai limitate, utilizatorul avand doar
posibilitatea atasarii unor noi module de
memorie, accesul la sloturi facandu-se simplu,
prin indepartarea unui panou plasat pe marginea
inferioara a ramei ecranului.

UN CALCULATOR INTR-UN MONITOR

Cel mai impresionant punct al produsului iMac
este, fara nicio indoiala, aspectul exterior.
Combinatia de aluminiu si plastic negru este baza
unui produs cu o estetica deosebitd. Nimic din
ceea ce ar putea umbri linia simpla creata de
designeri nu este lasat la vedere: butonul de
pornire este amplasat in spatele ecranului,
conectorii audio, video, Firewire si USB sunt
grupati discret in aceeasi zond, iar camera Web
incorporata este aproape invizibila. Fata de
vechile versiuni iMac, care au pastrat o linie si o
culoare aproape constante din 2004, noul model
este bazat pe aceeasi linie pe care se bazeaza si
noile playere iPod sau celebrul terminal iPhone.

In adancurile sistemului ins salasluieste un
produs la fel de puternic ca orice alt PC din
aceeasi gama de dotari. In spatiul ingust din
spatele ecranului de 24” se ascunde o placa de
baza bazata pe o solutie mobila Intel PM965.
Aceasta ofera conectivitate gigabit (cu ajutorul
unui chip Marvell Yukon 88E8058), un modul
wireless Broadcom compatibil cu standardul
802.11n si o solutie audio 7.1 de inalta definitie
bazata de chip-ul Realtek ALC885. Unitatea
optica este de tip slot-in si este amplasata
vertical in dreapta ecranului, aceasta fiind un
produs Matshita UJ-85J, in timp ce solutia de
stocare aleasa este un disc Western Digital
WD3200AAJS.

Chiar daca majoritatea componentelor sunt
dedicate platformelor mobile, caldura emanata
este suficient de mare pentru a pune in
dificultate un proiectant. Solutia aleasa a fost

SOLITO

OMPUT R S5

‘15‘

power -'quad rail
- modularcable

- rail fusion

supply

aceea de asezare a componentelor calde in zona
centrala, acolo unde adancimea carcasei este
maxima si unde s-a putut amplasa, mascata sub
bratul de sustinere, duza unui ventilator. Admisia
de aer este suplinita de doua fante amplasate pe
muchia inferioara a sistemului, acolo unde este
amplasat si sistemul audio, evacuarea facandu-se
printr-o fanta de mari dimensiuni amplasata in
partea superioard a sistemului. Aceasta zona a
panoului posterior, confectionat din material
plastic, devine foarte calda chiar si in regim de
utilizare normald, acest fapt necauzand insa
niciun fel de problema.

PERIFERICELE

Oferta Apple include, pe langa calculatorul efectiv,
perifericele necesare utilizarii, precum si doua
prezente mai putin uzuale: o telecomanda si o
camera Web.

Confectionata din acelasi material ca si sistemul,
tastatura este construita in jurul unei placi de
aluminiu de 4mm grosime, care reprezinta de altfel
si structura de rezistenta. Unghiul ergonomic de
inclinare al acesteia este dat de un picior din
material plastic care adaposteste la cele doua capete
cate un port USB. Layout-ul acesteia este cel
romanesc, diferind insa prin asezarea unor caractere
si prin adaugarea tastelor specifice platformelor

™ www.soliton.ro
email: info @soliton.ro
Tel/Fax: +4 021 335.
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Parteneri: www.pc-coolers.ro, www.pcgarage.ro, www.mediadot.ro, www.pcfun.ro, www.shopit.ro

iMac

Teste de performanta

3DMark2001SE 26482
3DMark03 10610
3DMark06 3651
Aquamark3 81081
PCMark05 5324
HDD Virus Scan 95.77
HDD File Write 47.52
File compression 10.67
File decompression 158.22
Arhivare WinAce 261”
SisoftSandra Dhrystone 21930

SisoftSandra HDD 78
SisoftSandra Memory 38740

Apple, cum ar fi Option (echivalentul tastei Alt din
Windows) si Command. Tasta Insert din blocul de
navigare este inlocuitd de o tasta functionala,
menita sa activeze functiile suplimentare multimedia
pentru controlul volumului, luminozitatii si navigarii.
Spatierea tastelor este foarte buna, distanta dintre
acestea permitand o utilizare comoda pentru orice
utilizator, reactia si cursa acestora fiind
asemanatoare cu cele ale unei tastaturi pentru
laptop. Acest aspect, combinat cu subdimensionarea
tastei Enter, va cere insa o perioada de acomodare.
Mighty Mouse, perifericul cu denumire desprinsa
din comics-urile americane, este insa unul mult mai
interesant. Fata de solutiile cunoscute, acesta nu
dispune de butoane independente (cu exceptia celor
laterale), ci are o structura compacta. Baza acestui
periferic este aceea care adaposteste componentele
electronice si sensorul optic, utilizatorul practic
inclind spre stanga sau dreapta carcasa mobila
superioard a lui Mighty Mouse, in functie de aceasta
miscare fiind interpretate si click-urile. Rola de
derulare a capatat o infatisare noud, aceasta fiind o
bila de mici dimensiuni care asigurd, in functie de
setari si aplicatia utilizata, de la derularea verticala
pana la una cu 360 de grade de libertate. Acest mod
de utilizare, combinat cu inedita modalitate de
derulare si butoanele laterale amplasate
neergonomic fac din Mighty Mouse o solutie de birou

= <M

mushkin enhanced

ENMEMCED  FRasTBYTE
TIMINES

LIFETIME WAR
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buna, dar care necesita timp pentru adaptare si care
nu poate fi folosita in jocuri fara a atenta la
rabdarea utilizatorului. Ambele periferice pot fi
inlocuite, optional, cu versiunile wireless, degajand
complet biroul de orice fel de cablu.

iSight, camera Web inclusa, este un produs de
buna calitate. Fara sa dispuna de functii precum
focalizare automata sau manuald, aceasta ofera o
calitate a imaginii excelentad, fiind imbunatatita de
un balans automat al luminozitatii rapid si precis.
Apple Remote, ultima surpriza din cutia iMac, este o
telecomanda de mici dimensiuni care asigura rularea
comoda a aplicatiei iLife ‘08, permitand astfel
controlul facil al vizualizarii imaginilor si redarii
discurilor DVD, precum si a fisierelor audio si video
locale.

DINCOLO DE HARDWARE

Dupa plecarea din cadrul Apple in 1985, Steve Jobs a
fondat compania NeXT, care va produce ulterior un
sistem de operare bazat pe UNIX: Nextstep. Odata cu
reintoarcerea acestuia in cadrul companiei pe care a
creat-o prin achizitia Nextstep de catre Apple, acesta
a adus si suflul necesar crearii unui nou sistem de
operare, menit sa inlocuiasca batranul MacOS, tinta
pe care aceasta companie si-o propusese deja, dar
nu o putuse atinge. Ce a urmat este deja o pagina de
istorie contemporana: MacOS X a devenit o vedeta,
cu facilitati moderne si cu o interfata accelerata
hardware care a devenit un adevarat cult.

Proaspatul utilizator iMac care a venit dintr-un
univers Windows va avea, cel putin in primele ore, o
senzatie discretd de disconfort. Chiar daca liniile de
design si ergonomie ale acestor doua sisteme de
operare rivale converg pana la un punct, oferind un
mediu familiar in care oricine se poate descurca,
exista foarte multe diferente care vor trebui
invatate. Pana la urma insa, strategia de design
Apple “Just works” va functiona, utilizatorul urmand
sa descopere un sistem de operare deosebit. Aceasta
filozofie va determina nemultumiri in randul
anumitor utilizatori avansati obisnuiti cu mediul
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Windows. Cei care insa vor dori si vor avea rabdarea
sa patrunda secretele acestui sistem de operare, dar
si cei care doresc doar sa primeasca un produs solid
si functional vor fi multumiti.

in plus fata de sistemul de operare, iMac vine cu
o oferta software destul de bogata. Aceasta include
versiunea completa a suitei iLife ‘08, care cuprinde
produsele iDVD, iMovie, iPhoto, iWeb si GarageBand.
Aceasta suita permite desfasurarea activitatilor
comune cum ar fi vizualizarea imaginilor si crearea
de prezentari, crearea discurilor DVD, crearea facila
de pagini Web si creatia muzicala pentru amatori.
iLife "08 este controlabil in mod integral cu ajutorul
telecomenzii incluse in pachet prin intermediul
aplicatiei grafice Front Row, care se integreaza si cu
aplicatia DVD preinstalata.

Ca orice sistem de operare modern, MacOS X
ofera si o gama larga de utilitare de sistem si
aplicatii, dintre care se remarca browser-ul Safari,
clientul de mail si dictionarul. Mai multe despre
acest sistem de operare deosebit vom discuta intr-un
numar viitor, odata cu iminenta lansare a noii
versiuni 10.5 Leopard.

iMac PUS LA TREABA

Modelul testat a inclus un procesor Intel Core 2 Duo
T7700 ce ruleaza la frecventa de 2.4GHz, fiind una
dintre cele mai puternice solutii mobile de la Intel.
Intregul sistem este compatibil cu cerintele specifice
platformei Intel Centrino Duo, anumite specificatii
tehnice nefiind disponibile in mod oficial. Din punct
de vedere al componentelor, iMac-ul poate fi
considerat un laptop fara baterie, performantele sale
din aceastd perspectiva fiind foarte bune. Pe de alta
parte, iMac-ul se doreste a fi un sistem pentru lucrul
de zi cu zi, aplicatiile preinstalate de MacOS X
vorbind de la sine.

Combinatia dintre procesorul T7700 si memoria
DDR2 la frecventa de 667MHz se dovedeste a fi
destul de eficienta pentru majoritatea aplicatiilor.
1GB RAM pare sa fie o cantitate suficienta pentru
sistemul de operare nativ, aplicatii precum

QuarkXpress sau Adobe Photoshop ruland fara
probleme. La instalarea unui Windows XP
Professional SP2, performantele s-au mentinut la un
nivel inalt, dar au fost momente in care se simtea
nevoia unui modul aditional de memorie. La rularea
PCMark06 cu setarile implicite s-au obtinut 5324 de
puncte, iar testul de arhivare cu WinAce a fost
incheiat in 4 minute si 21 de secunde. Indexul pentru
harddisk masurat cu SiSoft Sandra 2007 a fost 78, iar
la testul CPU Dhrystone s-au obtinut 21930 de
puncte.

Datorita faptului ca sistemul include componente
de ultima generatie, inclusiv o placa video
mainstream, am fi dorit sa testam performanta in
jocuri. Timpul nu a fost de partea noastra, fiind
nevoiti sa ne limitam la rularea aplicatiilor sintetice.
Aplicatia EVEREST a recunoscut placa video ca fiind
AMD/ATI Mobility Radeon HD 2600 XT cu o memorie
proprie de 256MB. Astfel, in 3DMark2001 SE s-au
obtinut 26482 de puncte, iar scorul dat de 3DMark06
a fost de doar 3651 de puncte. Performanta modesta
este pe masura asteptarilor. Trebuie tinut cont insa
de faptul ca platforma nu a fost creata pentru
gaming, numarul jocurilor compatibile cu Mac OS
fiind limitat. Un alt factor demn de luat in
considerare atunci cand vorbim de rularea jocurilor
este ecranul. Matricea H-IPS va fi foarte apreciata
pentru design si prelucrarea imaginilor. Din pacate,
la rularea filmelor si a jocurilor, efectul de ghosting a
fost remarcat. Cele 14ms, chiar daca reprezinta o
performantad pentru acest tip de ecran, influenteaza
semnificativ cadrele in miscare. Rezolutia panoului
va fi apreciata de cinefili, in mod special datorita
potentialului de a reproduce fara redimensionare
filmele HD 1080p.

CONCLUZIE
Pentru utilizatorii Apple, acest nou iMac aduce o
schimbare de design si un nivel superior de
performanta fata de versiunea anterioara din 2006.
Din punctul de vedere al unui utilizator care doreste
un sistem compact si performant, iMac-ul este o
optiune foarte interesanta, facilitand atat rularea
celebrului sistem de operare OS X cat si al clasicului
Windows XP. Amatorii de overclocking, modari sau
modificari vor fi insa mai putin entuziasmati, un
sistem practic inchis, chiar daca impresionant ca
aspect, fiind departe de ceea ce acestia si-ar dori.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
Daniel lon
daniel.ion@xtrempc.ro
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intoarcerea lui R600

INTOARCEREA LUI R600
RADEON HD 2900 PRO

Prin Radeon HD 2900 PRO AMD/ATI propune o placa din seria Radeon HD 2900 foarte capabila si
la un pret foarte competitiv, insa va reusi sa-si atinga scopul?

PRIMA PLACA GRAFICA HIGH END DIRECTX 10
lansata de AMD/ATI este Radeon HD 2900 XT. Desi
pe internet circulau zvonuri care anuntau ca sigura
lansarea unui numar de noi modele din seria Radeon
HD 2900 imediat dupa HD 2900 XT, acestea au
intarziat sa apara. NVIDIA, in schimb, a lansat mai
multe versiuni ale generatiei GeForce 8800, versiuni
care se incadreaza in diferite categorii de pret.
Astfel, exista modelele GeForce 8800GTS cu 320MB,
respectiv 640MB, care se incadreaza in categoriile
de pret 900-1000 lei, respectiv 1200-1350 lei.
Pentru a contracara succesul de care se bucura
GeForce 8800GTS 320MB, AMD/ATI a introdus de
curand un nou membru al seriei HD 2900, anume
Radeon HD 2900 PRO.

COMPETITIA
Odata cu aparitia fiecarei noi generatii de placi
video, castigatorul oficial este compania care
produce cea mai rapida placa grafica high end. Insa
aceasta situatie nu reflecta intotdeauna realitatea,
placile video high end reprezentand doar un
procent destul de mic din vanzari si implicit din
profit. Solutiile mainstream aduc cele mai mari
profituri, iar producétorii se straduiesc sa
comercializeze de fiecare data cea mai atractiva
oferta din aceasta categorie.

Cu toate acestea, placile grafice mainstream
aparute in ultimii ani tind sa ofere performante din
ce in ce mai slabe in raport cu plécile grafice high
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end din generatiile aferente. Din aceastd cauza, in
ultimii ani am asistat la aparitia unor placi video
motorizate de nuclee grafice high end care au
unitati de procesare dezactivate sau defecte (un
exemplu ar fi GeForce 7900GS) ori proiectate pe
baza arhitecturii acestora (cel mai recent exemplu
ar fi Radeon X1950PRO), comercializate la preturi
mult mai apropiate de cele ale modelelor
mainstream decat high end. Aceste placi ofera o
performanta net superioara modelelor mainstream,
iar la ora actuala sunt o necesitate pentru cei care
doresc o placa video superioara celor mai puternice
modele mainstream si isi permit din punct de
vedere financiar o asemenea achizitie. De
asemenea, din ce in ce mai multi cumparatori care
ar fi achizitionat o placa mainstream aleg aceste
modele deoarece raportul performanta/pret oferit
este de foarte multe ori cel mai bun, iar preturile
se incadreaza in limita 650-1000 lei, fiind in general
cu mult mai ieftine decat placile high end.

in functie de data aparitiei si de performantele
oferite, aceste placi sunt incadrate de cétre
producatori fie in categoria mainstream, fie in
categoria high end.

RADEON HD 2900 PRO

Primele informatii despre Radeon HD 2900 PRO care
au circulat pe internet anuntau folosirea aceluiasi
nucleu R600 fara procesoare dezactivate, insa la o
frecventa de lucru de numai 600MHz, fata de

742MHz pentru versiunea XT, o interfata cu
memoria grafica pe 256 biti (fata de 512 biti) si o
frecventa de lucru a memoriilor grafice de 1600MHz
(cu doar 50MHz mai mica), restul specificatiilor
fiind identice cu ale versiunii de top. Acestea nu
erau departe de adevar, specificatiile anuntate de
AMD/ATI la data lansarii relevand doar schimbarea
interfetei cu memoria grafica in 512 biti (la fel ca
la Radeon HD 2900 XT) fata de cei 256 biti
vehiculati in zvonuri, restul specificatiilor ramanand
aceleasi.

Practic, nucleul R600 care motorizeaza HD 2900
PRO si HD 2900 XT beneficiaza de 320 de
procesoare unificate de shader, 16 unitati de
texturare si 16 unitati R.B.E. (Render Back End).
Incorporand nu mai putin de 700 de milioane de
tranzistoare si fiind construit folosind un proces de
fabricatie pe 80nm, consumul specificat pentru HD
2900 PRO este de aproximativ 175W (fata de
aproximativ 215W pentru Radeon HD 2900 XT).
Placa are suport nativ pentru tehnologiile CrossFire
si Avivo HD, functie integrata HDMI si audio 5.1
surround, practic suportand toate tehnologiile
introduse odata cu Radeon HD 2900 XT.

PCB-ul lui HD 2900 PRO este identic cu cel al lui
HD 2900 XT din toate punctele de vedere (inclusiv
cei doi conectori de alimentare suplimentara, unul
cu sase pini si unul cu opt pini). Totusi, se observa o
imbunatatire majora la capitolul racire, cooler-ul
standard oferit pe HD 2900 XT fiind modificat prin
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schimbarea heatpipe-urilor existente si adaugarea
unui al treilea (toate heatpipe-urile prezente pe
sistemul de racire al versiunii PRO fiind mai groase,
in special cel din mijloc, grosimea acestuia fiind
dubla in comparatie cu a celorlalte). De asemenea,
ventilatorul prezent pe acest sistem de racire este
mai silentios decat cel de pe versiunea XT (cu toate
acestea este destul de galagios la turatie maxima,
insd cu siguranta poate fi tolerat). Chip-urile de
memorie grafica sunt dispuse pe ambele parti ale
placii, cele de pe spate fiind racite de un radiator
din aluminiu anodizat negru. Temperatura maxima
inregistrata in regim full-load a fost de 71 de grade
Celsius, iar in regim idle este de 53 de grade
Celsius. Trebuie mentionat ca sistemul de racire
dual slot cu care este echipata placa scoate tot
aerul cald in afara carcasei. Astfel, cat timp carcasa
este echipata cu cel putin un ventilator care sa
evacueze aerul cald din sistem, celelalte
componente nu vor fi afectate de prezenta unei
placi video care functioneaza la temperaturi
ridicate.

Conform informatiilor furnizate de AMD/ATI,
noile placi video Radeon HD 2900 PRO sunt editii
limitate, fiind practic placi video din loturi care nu
au atins frecventele de functionare de
742MHz/1650MHz specifice modelului Radeon
HD 2900 XT. Totusi, tinand cont de modul in care
sunt efectuate aceste teste (sunt alese statistic
pentru testare un numar de placi din fiecare lot, iar
daca placile care nu intrunesc conditiile depasesc
un anumit procent, lotul este respins), putem spune
ca sunt sanse foarte mari ca aproape orice Radeon
HD 2900 PRO sa poata atinge frecventele de
functionare ale versiunii XT sau chiar mai mult.

Prin amabilitatea Asesoft Distribution, am putut
testa HIS H290PR512DVN-R. Pretul recomandat
pentru comercializarea acestuia este de 639 RON,
ceea ce face din HD 2900 PRO o optiune demna de
luat in seama de catre aproape orice tip de
utilizator. Singurul dezavantaj este ca, din moment
ce aceste placi sunt editie limitatd, cererea va fi cu
mult mai mare decat oferta.

GEFORCE 8800GTS - CONCURENTA

Prin lansarea seriei 8800, NVIDIA devenea compania
care a lansat prima placa grafica cu suport complet
DirectX 10 destinata pietei desktop. Spre deosebire
de modelele de top (8800 GTX si Ultra), 8800GTS
beneficiaza de doar 96 de procesoare unificate de
shader (128 pentru GTX/Ultra), iar interfata cu
memoria grafica este pe 320 biti (384 biti pentru
GTX/Ultra). Pentru comparatie, am folosit o placa
grafica Gainward BLISS 8800GTS 320MB Golden
Sample, care ne-a fost pusa la dispozitie prin
amabilitatea firmei IT Direct.

LATIMEA SUPERIOARA DE BANDA

O caracteristica atipica a placilor GeForce actuale
din seria 8800 este interfata cu memoria grafica.
Practic, fiecare chip de memorie este conectat cu
nucleul grafic printr-un canal de comunicatie
intr-un mod foarte asemanator cu cel in care
procesoarele AMD Athlon64 folosesc memoria RAM a
sistemului. Astfel, in cazul placilor grafice NVIDIA
seria 8800, fiecare chip in parte este conectat la

HIS

Radeon HD 2900PRO

Intoarcerea lui R600

Gainward
GeForce 8800GTS GSGLH

Chipset
Frecventa chipset/shader/memorie
Memorie/Bus memorie

Rezultate teste default
Supreme Commander 1280x1024 38.94
Supreme Commander 1600x1200 30.95
Supreme Commander 1280x1024 4x/8x 35.53
Supreme Commander 1600x1200 4x/8x 28.35
Half-Life 2: Lost Coast 1280x1024 191.34
Half-Life 2: Lost Coast 1600x1200 175.31
Half-Life 2: Lost Coast 1280x1024 4x/8x 119.38
Half-Life 2: Lost Coast 1600x1200 4x/8x 96.67
F.E.A.R. 1280x960 96
F.E.A.R. 1600x1200 66
F.E.A.R. 1280x960 4x/8x 50
F.E.A.R. 1600x1200 4x/8x 37
Quake 4 1280x1024 143.5
Quake 4 1600x1200 127.5
Quake 4 1280x1024 4x/8x 93.5

Quake 4 1600x1200 4x/8x 76.1

Company of Heroes 1280x1024 104.3
Company of Heroes 1600x1200 79.3
Company of Heroes 1280x1024 4x/8x 96.8
Company of Heroes 1600x1200 4x/8x 72.9
AquaMark 3 default 134917
3D Mark 2006 default 10381

controller-ul de memorie al nucleului grafic
printr-un canal de 32 biti. Inmultind numarul de
chip-uri de memorie grafica prezente pe placa cu
numarul de biti aferent canalului alocat fiecarui
chip, rezulta interfata cu memoria grafica. Practic,
modelele GeForce 8800GTS au o interfata cu
memoria grafica pe 320 biti deoarece sunt folosite
10 chip-uri de memorie grafica, fiecarui chip fiindu-
i alocat cate un canal de 32 biti. Modelele GeForce
8800GTX/Ultra sunt dotate cu 12 chip-uri de
memorie grafica ce folosesc canale de 32 biti,
totalizand 384 biti. In cazul plécilor grafice AMD/ATI
din seria Radeon HD 2900 sunt folosite cate 16 chip-
uri de memorie grafica, fiecare chip beneficiind de
cate un canal de 32 biti, totalizand 512 biti.
Aceasta interfata este una dintre cele mai
importante atribute ale seriei HD 2900, fiind
singurele placi grafice desktop care beneficiaza de
o0 asemenea latime de banda.

SISTEMUL DE TEST

Pentru acest test, am folosit un sistem alcatuit din:
Intel Core 2 Quad Extreme QX6700, cooler Gigabyte
3D Rocket 2, placa de baza MSI P35 Platinum,
memorie 2x1024MB GelL Ultra DDR2-800 si sursa de
alimentare Fortron Epsilon 1010W. Pentru testarea
placii video Gainward, am folosit frecventele
implicite pentru GeForce 8800GTS, anume
500MHz/1600MHz, modelul fiind o versiune
supratactata de producator (frecventele de
functionare sunt 550MHz/1760MHz din fabrica).

600MHz/600MHz/1600MHz
512MB GDDR3/512 biti
Stream Processors 320

G80GTS
550MHz/1300MHz/1760MHz
320MB GDDR3/320 biti

96
800MHz/1900MHz 500MHz/1200MHz/1600MHz
43.87 42.79
35.22 32.61
36.81 36.78
29.72 28.28
196.99 184.63
190.07 167.81
152.61 166.31
128.29 139.89
125 82
87 56
68 44
49 30
163.5 101.6
147.4 78.4
118.3 37.9
96.5 30.3
121.8 91.3
105.5 66.3
130.2 85.1
95.1 65.5
140908 144328
12417 9728
CONCLUZIE

Radeon HD 2900 PRO a reusit sa iasa invingatoare
in 16 din cele 22 de teste rulate. Driverele
folosite au fost Catalyst 7.9 pentru placa
AMD/ATI, respectiv ForceWare 163.71 pentru
placa NVIDIA. in 3DMark 2006 si AquaMark 3, au
fost folosite setarile implicite, insa in restul
aplicatiilor s-au folosit setarile maxime pentru
calitate. Cele mai mari diferente au fost
inregistrate in Quake 4, scorurile mici obtinute de
placa motorizata de NVIDIA la activarea optiunilor
Antialiasing si Anisotropic Filtering datorandu-se
slabei optimizari a driverelor. In overclocking,
placa Radeon HD 2900 PRO pe care am testat-o
noi a atins frecventele de functionare 800MHz
pentru nucleul grafic (crestere de 33%) si
1900MHz pentru memoria graficd, in conditii de
stabilitate perfecta. La aceste frecvente, placa
AMD/ATI reuseste sa se impuna in Supreme
Commander. in AquaMark 3 si Half-Life 2: Lost
Coast, folosind Antialiasing 4x si Anisotropic
Filtering 8x, placa NVIDIA ramane lider, insa
diferentele sunt reduse.

Placile video Radeon HD 2900 PRO ofera un
raport calitate/pret excelent, singurul punct
negativ fiind numarul redus de unitati produse.
Cei 512MB de memorie grafica GDDR3, alaturi de
interfata cu memoria pe 512 biti sunt punctele
sale forte.

Dan Motoroiu
dan.motoroiu@xtrempc.ro

noiembrie 2007



hardware
AMD si INTEL

Ultima ora

Feature

Teste comparative = Versus

Laborator

Topuri

DUAL-CORE PENTRU TOATA LUMEA

Odata cu declansarea unui razboi al nucleelor pe piata procesoarelor desktop, modelele

dual-core au devenit accesibile unui numar mare de utilizatori.

ATAT AMD, CAT SI INTEL AU ANUNTAT

introducerea unor familii noi de procesoare in
viitorul apropiat. Intre timp ins4, utilizatorul are o
gama larga de produse din care poate alege: single
core, dual-core, quad core. Deoarece procesoarele
single core satisfac din ce in ce mai greu cerintele
aplicatiile actuale, aceste modele se bucura de un
succes din ce in ce mai mic. Modelele quad core
sunt, fara discutie, solutii de viitor, insa in prezent
nu pot fi folosite toate cele patru nuclee, motiv
pentru care multi utilizatori ocolesc aceasta
categorie. in concluzie, cel mai bun raport
performanta/pret la ora actuala il ofera procesoarele
cu doud nuclee. Din aceasta categorie, Intel ne ofera
Pentium Dual-core, Core 2 Duo si Core 2 Extreme,
care concureaza cu deja batranul AMD Athlon 64 X2.
Desigur, luarea unei decizii nu este atat de simpla
precum pare. Astfel, ambii producatori ofera mai
multe tipuri de nuclee: Windsor si Brisbane, in cazul
AMD, si Conroe si Allendale in cazul Intel.

CONROE

Primele procesoare Core 2 Duo introduse de Intel
pe data de 27 iulie 2006 au purtat numele de
Conroe. Pentru aceste modele, este folosit un
proces de fabricatie pe 65nm, iar cantitatea de
memorie cache L2 oferita este de 4MB. Cu toate
acestea, in cazul unor modele (E6300 si E6400)
jumatate din cantitatea de memorie a fost
dezactivata. Producatorul nu a anuntat motivele

noiembrie 2007

pentru care a ales sa dezactiveze cei 2MB in cazul
acestor modele, insa exista diverse speculatii,
precum existenta unor defecte de fabricatie.
Primele procesoare cu nucleu Conroe au avut FSB
de 266MHz, modelele mai noi dispunand de
333MHz (E6750) sau 200MHz (Pentium Dual-core).

ALLENDALE

La scurt timp dupa introducerea Conroe, Intel a
introdus procesoarele cu nucleu Allendale (E4300
si E4400). Acestea au fost primele modele de
procesoare din noua generatie Intel cu FSB
200MHz si 2MB memorie cache L2 nativ. De
asemenea, pretul de achizitie pentru
procesoarele Core 2 Duo cu nucleu Allendale este
mai mic decat al celor cu nucleu Conroe. Ca si
Conroe, Allendale foloseste un proces de
fabricatie pe 65nm.

WINDSOR

Introdus pe data de 23 mai 2006, AMD fabrica un
numar destul de mare de procesoare cu nume de
cod Windsor. Acestea au la baza procesul de
fabricatie pe 90nm, 128KB memorie cache L1 si
pana la TMB memorie cache L2. Modelele care
folosesc nucleul Windsor au HT1000, o tensiune
de alimentare de 1.25V-1.35V si un TDP cuprins
intre 35W si 125W. Ca tehnologii, Windsor ofera
MMX, 3DNow!, SSE, SSE2, SSE3, AMD64 si AMD
Virtualization.

BRISBANE

Lansate la sfarsitul anului 2006, procesoarele
Brisbane sunt primele modele AMD care folosesc
procesul de fabricatie pe 65nm. Conform
producatorului, toate procesoarele Brisbane au un
TDP de 65W, tensiunea de alimentare fiind
aceeasi ca in cazul Windsor: 1.25-1.35V. Pentru
moment, AMD nu ofera modele Brisbane cu
frecvente de functionare la fel de mari precum
modelele Windsor de top.

PROCEDURA DE TESTARE

Pentru testarea cat mai riguroasa a
participantilor la test, am folosit o serie de
aplicatii sintetice, majoritatea axate pe
masurarea puterii de calcul. De asemenea, am
rulat si cateva jocuri, deoarece astfel de aplicatii
sunt cele care stimuleaza producéatorii de
componente hardware sa lanseze produse mai
performante. Acestea au fost rulate atat la setari
de rezolutie si calitate a imaginii minime, cat si
la setari care ar multumi orice pasionat de jocuri.
Deoarece potentialul de overclocking reprezinta o
caracteristica importanta pentru un numar tot
mai mare de utilizatori, frecventa fiecarui
procesor a fost impinsa pana la limita stabilitatii.
in fiecare caz, am rulat ORTHOS Stress Prime
timp de 30 de minute. Aportul de performanta
obtinut in urma procedeului de overclocking a
fost masurat ruland din nou toate testele. Nota
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finala a fost calculata acordand 75 de procente CONCLUZIE sa castige toate testele legate de memorie. De
performantelor inregistrate la frecventele Asa cum era de asteptat, Intel a reusit sa isi asemenea, notele obtinute de procesoare indica
implicite si 25 de procente aportului de adjudece primul loc, prin modelul Core 2 Duo faptul ca, desi AMD se situeaza pe locul al doilea,
performanta obtinut prin overclocking. E6850. De asemenea, procesoarele accesibile cu producatorul utilizeaza o arhitectura buna care

Ca placi de baza, am utilizat ABIT IP35PRO arhitectura Core au demonstrat cel mai bun insa are nevoie de optimizari. Unii dintre utilizatori
pentru procesoarele Intel si ABIT KN9 pentru potential de overclocking, apropiindu-se de ar putea vedea drept un handicap potentialul de
procesoarele AMD. Acestea au fost echipate cu un dublarea frecventei in cazul modelelor Pentium overclocking redus.
kit dual channel 2x1GB Corsair TWIN2x2048- Dual Core E2140 si Core 2 Duo E4300. Desi foloseste Din punctul de vedere al pretului de
6400C5DHX. Pentru racirea procesoarelor, am optat o arhitecturd mai veche, AMD a reusit insa sa achizitie, se poate spune ca ambele companii
sa folosim Scythe Mugen. Trebuie mentionat ca obtina locul trei, prin noul venit - Athlon 64 X2 ofera produse cu raporturi performanta/pret
aceste componente au fost obtinute prin 6400+ Black Edition. Clasarea sa pe aceasta pozitie similare.
amabilitatea IT Direct si PCZONE. Solutia grafica se datoreaza in primul rand controller-ului de Radu Bozga
utilizata a fost Leadtek WinFast PX8800GTS. memorie integrat in procesor, reusind in acest fel radu.bozga@xtrempc.ro

Rezultate teste procesoare

Potential overclocking Valorile mai mari sunt mai bune Super Pl 1M Valorile mai mici sunt mai bune
Intel Pentium Dual Core E2140 o 91.87% Intel Core 2 Duo E6850 . 16.563"
Intel Core 2 Duo E4300 o 90% Intel Core 2 Duo E6750 . 18.578"
Intel Pentium Dual Core E2180 | ‘ ‘ 75% Intel Core 2 Duo E6550
Intel Pentium Dual Core E2160 | ‘ ~ 66.66% AMD Athlon 64 X2 6400+
Intel Core 2 Duo E4400 | ‘ 66.50% Intel Core 2 Duo E4400
Intel Core 2 Duo E6750 | 35.33% Intel Pentium Dual Core E2180
Intel Core 2 Duo E6550 | 35.19% Intel Core 2 Duo E4300
Intel Core 2 Duo E6850 29% AMD Athlon 64 X2 5600+
AMD Athlon 64 X2 4800+ Intel Pentium Dual Core E2160
AMD Athlon 64 X2 4400+ AMD Athlon 64 X2 5000+
AMD Athlon 64 X2 5600+ Intel Pentium Dual Core E2140
AMD Athlon 64 X2 5000+ AMD Athlon 64 X2 4800+
AMD Athlon 64 X2 6400+ AMD Athlon 64 X2 4400+
] 25% 50% 75% 100% 0” 10” 20” 30” 40”
M foarte bun bun satisfacator M slab W foarte slab | foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab

For our Engineering Location lasi we search for dynamic and motivated people to
join our Interior Controls department

PROJECT QUALITY MANAGER FOR PRODUCT

DEVELOPMENT (lasi)

Job Description:

Project Quality Manager (POM) is involved in the project planning from the beginning of a

project, to ensure that all quality requirements within a development project are fulfilled.

- The main tasks for PQM are:

+  Active support of Project Manager in all quality related and safety relevant aspects
during the development and launch process ( internal, supplier and customer);

+  Development and maintenance of the Quality Assurance Plan;

- Controlling of project specific quality actions according Quality Assurance Plan, and
the identification and tracking of quality related findings;

»  Pursuing (l.e. tracking, requesting, supporting, provision of methodologies), that the
required methods in a project are implemented according to project plan / Quality
Plan (this includes e.g., status meetings, APQF, knowledge management).

«  Provision of all quality related costs for the calculation and budgetary purposes

Job Requirements Description

«  Technical University degree or equivalent work experience.

«  Minimum 1 years of experience in technical field.

« 1509001, 1S0O/T516949 experience will be a bonus.

- Experience with corrective action response, root cause analysis, problem solving, etc.

= Computer skills; M5 Office,

+  Excellent communication skills including written and verbal. (English).

«  Good organization skills.

«  Entry level candidate with potential development will be also considered,

Benefits:

We will offer you:

- Excellent career opportunities both in technical and managerial area

+  Relocation package for non-Timisoara residents

«  Large company which offer stable environment

+  Competitive salaries

«  Advantageous bank loans

«  Project based travel opportunities

If you want to join our team please send your application in English including CV and cover letter

mentioning the job reference XPC 10 to: recruiting.iasi@siemensvdo.com

s‘ EM E Ns V D D Siemens VDO Automotive 5.R.L., Tehnopolis Park, B-dul Poitiers no.10, 700671 lasi

Phone: +40 (232) 307-247, Fax: +40 (232) 220 331

Web: www.siemensvdo.ro




Pentium E2140

Core 2 Duo

227 Lei 36 luni PCZONE

Pentium Dual-Core E2140 reprezinta
cel mai accesibil procesor dual-core
oferit de Intel la ora actuala.

Desi nu impresioneaza la rezolutiile
implicite, E2140 reprezinta o solutie
satisfacatoare pentru cei cu buget
redus. Astfel, jocuri precum HL2: Lost
Coast sau Quake 4 au rulat la

Frecventa: - Nucleu: - Cache L1:
TDP: - - Instructiuni: - + Tehnologie de fabricatie:

rezolutia 1280x1024 cu o medie de
aproximativ 90 de cadre pe secunda.
Frecventa maxima care a putut fi
atinsa de E2140 a fost de 3.07GHz,
memoria ruland la 921MHz.

in ciuda pretului mic de achizitie,
Dual-core E2140 poate deveni prin
overclocking o componenta puternica.

5.41

+ Cache L2:

Core 2 Duo E6750

781 Lei 36 luni Ultra PRO

Tactat la 2.66GHz, E6750 este unul
dintre procesoarele cu nucleu Conroe
si FSB 333MHz.

Asa cum era de asteptat, E6750
reuseste performante foarte bune,
remarcandu-se prin valori precum
cele 6980 de puncte obtinute la testul
de procesor din PCMark05. Frecventa

* Nucleu: + Cache L1:
+ Tehnologie de fabricatie:

Frecventa:
TDP: - - Instructiuni:

- noiembrie 2007

Computers

maxima atinsa a fost de 3.6GHz,
memoriile lucrand la 900MHz. Timpul
necesar realizdrii unei compresii video
a fost redus cu peste 20%.

Desi nu este varf de gama, Intel Core
2 Duo E6750 este cu siguranta o
componenta destinata in primul rand
entuziastilor.

+ Cache L2:

36 luni
36 luni

Core 2 Duo E4400 este unul dintre
cele doua modele Allendale
disponibile, tactat la 2GHz.

Procesorul poate fi folosit cu succes
de catre un pasionat de jocuri, la
frecventele implicite inregistrandu-se
peste 100 de cadre pe secunda atat
in Quake 4, cat si in HL2: Lost Coast.

Frecventa: - Nucleu:
TDP: - - Instructiuni:

PCZONE
Ultra PRO Computers

- Cache L1:
+ Tehnologie de fabricatie:

Sistemul s-a mentinut stabil pana la o
frecventa de 3.33GHz pentru
procesor si 835MHz pentru memorie.
Astfel, timpul necesar compresiei
video a scazut de la sapte minute la
patru minute si 29 de secunde.

Core 2 Duo E4400 se adreseaza
jubitorilor de jocuri cu buget limitat.

6.19

+ Cache L2:

Core 2 Duo E6850

929 Lei

36 luni

Tactat la 3GHz, Core 2 Duo E6850
este cel mai puternic membru al
familiei E6000.

E6850 se remarca prin rezultate
precum 7840 de puncte la testul de
procesor din PCMark05 sau peste 9300
de puncte in 3DMark06. Valoarea
maxima pe care a putut-o atinge FSB-

+ Nucleu:
- Tehnologie de fabricatie:

Frecventa:
- Instructiuni:

+ Cache L1:

ASBIS Romania

ul a fost de 430MHz, rezultand
frecvente de functionare de 3.87GHz
pentru procesor si 860MHz pentru
memorie.

E6850 se adreseaza utilizatorilor care
folosesc frecventele implicite, insa
ofera si posibilitatea unui
overclocking satisfacator.

+ Cache L2:

8.06
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= GPU: NVIDIA GeForce 8800 GT, 512MB GDDR3

=

=

=

=

www.pcgarage.ro, www.pcfun.ro,
www.mediadot.ro, www.shopit.ro

Core 2 Duo E6550

Core 2 Duo E4300

36 luni
36 luni

Core 2 Duo E6550 este cel mai
accesibil procesor din noua familie cu
FSB 333MHz introdusa de Intel.

Compresia video s-a realizat in cinci
minute si 45 de secunde, iar cea
audio in 29 de secunde. Prin
overclocking, s-a atins o frecventa
maxima de 3.15GHz, temperatura in

Frecventa: - Nucleu:

TDP: - - Instructiuni:

nvibia

-GeForce 8800 GT 512MB

GPU clock

> RAM clock: 1.8 G
Bandwidth: 57
interfata PC H‘spr
2 + 8 ani garantie

Parteneri

+ Cache L1:
+ Tehnologie de fabricatie:

ASBIS Romania
Ultra PRO Computers

sarcina fiind de 47 de grade C. In
aceste conditii, scorul in 3DMark06 a
crescut de la 8769 de puncte la 9434
de puncte. De asemenea, latenta
memoriei cache L2 s-a redus de la
4.5ns la 3.7ns.

Core 2 Duo E6550 ofera performante
satisfacatoare pentru orice utilizator.

6.97

+ Cache L2:

rformance KINQ

I

nForce 680i SLI

= chipset NVIDIA nForce 680i SLI
> suport SLI 16X+16X, FSB1333, DDR1200 nativ & EPP
= suporta urmatoarea generatie de procesoare

lntel Penryn 1-1-5 nmi
ibilitati extins

= 2 + 8 ani garantie

440 Lei 36 luni

Functionand la o frecventa de
1.8GHz, Core 2 Duo E4300 se bazeaza
pe un nucleu Allendale.

Performantele la frecventa implicita
sunt modeste, lucru care este de
asteptat in cazul oricarui produs
accesibil. Astfel, la testul de procesor
din PCMark05 s-au obtinut numai

Frecventa: - Nucleu:
TDP: - - Instructiuni:

ing extrem

- Cache L1:
+ Tehnologie de fabricatie:

> Bandwidth

Ultra PRO Computers

4730 de puncte. Prin overclocking,
frecventa procesorului a fost marita
cu 90%, aportul de performanta fiind
evident atat in jocuri, cat si in
aplicatii sintetice.

Pentru pasionatii de overclocking cu
buget redus, E4300 este o solutie
demna de luat in seama.

- Cache L2:

5.93

e-GeForce 8800 Ultra SUPERCLOCKED

-—
» GPU: NVIDIA GeForce BB0O Ultra, T68ME GDDR3
> GPU clock:

5 MHz (vs. 612 MHz standard)
5 GHz (vs. 2.16 GHz standard)
: (vs. 103 GB/s standard)

» Shader Clock: 1.51 GHz
> 2 + 8 ani garantie

#1 Seller in U.S. of NVIDIA based products

EVGA in Romania
importator: www.rcdistribution.ro
distribuitor: www.pc-coolers.ro

| |
NWIDIA, the NVIDIA loge, SLI. the NWIDIA SLI loge and the NVIDIA SLI-Ready logo are regstered trademarks and trademsrks of NYIDIA Corporaticn,



Pentium E2180

Athlon 64 X2 5600+

301 Lei 36 luni

E2180 este cel mai puternic procesor
al noii serii Pentium introduse de
Intel.

Desi are un pret de achizitie mai mic
decat E4300, E2180 reuseste sa
obtina rezultate similare in teste. in
3DMark06 s-a obtinut un scor de 8051
de puncte, latimea de banda cu

* Nucleu: - Cache L1:
- Tehnologie de fabricatie:

Frecventa:
* Instructiuni:

ASBIS Romania

memoria masurata cu SiSoftSandra

fiind de 4498MB/s. Frecventa maxima

pe care am obtinut-o in cazul lui
E2180 a fost de 3.5GHz. Temperatura
in sarcina a atins valoarea de 82 de
grade C.

E2180 se adreseaza cunoscatorilor cu
un buget foarte mic.

- Cache L2:

6.15

Athlon 64 X2 6400+

594 Lei 36 luni

Bazat pe nucleul Windsor, Athlon 64
X2 5600+ este tactat la 2.8GHz si
realizat pe 90nm.

Procesorul oferd posibilitatea
realizarii unui overclocking de
aproape 18%, frecventa maxima
atinsa fiind de 3.3GHz. Latimea de
banda cu memoria a crescut de la

Frecventa: - Nucleu: - Cache L1:
TDP: + Instructiuni:
fabricatie:
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8331MB/s la 10745MB/s. in urma
overclocking-ului, punctajul in
3DMark06 a crescut la peste 9000 de
puncte.

Desi face parte dintr-o generatie
veche, Athlon 64 X2 5600+ este un
procesor care inca satisface cerintele
aplicatiilor actuale.

+ Cache L2:

+ Tehnologie de 6 . 5 7

Athlon 64 X2 4400+
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777 Lei 36 luni

Facand parte din seria Black Edition,
Athlon 64 X2 6400+ este cel mai rapid
procesor desktop oferit de AMD.

Datorita frecventei de 3GHz, X2
6400+ a obtinut peste 6500 de puncte
in PCMark05 CPU test. Timpul necesar
realizarii unei compresii video a fost
de aproape sase minute. Din pacate,

Frecventa: + Nucleu: - Cache L1:
TDP: - Instructiuni:
fabricatie:
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potentialul de overclocking este
redus, frecventa maxima pe care am
putut-o atinge fiind de 3.45GHz,
memoriile ruland la 864MHz.

Prin X2 Black Edition, AMD
reimprospateaza segmentul high end,
inlaturand pentru moment modelele
din gama FX.

- Cache L2:

+ Tehnologie de 7. 1 ]

e

351 Lei 36 luni

Tactat la 2.3GHz si dotat cu 2x512KB
memorie cache L2, Athlon 64 X2 4400+
dace parte din familia Brisbane.

X2 4400+ nu exceleaza la capitolul
performanta, plasandu-se in a doua
jumatate a clasamentului. Cu toate
acestea, ofera un potential de
overclocking satisfacator, obtinandu-

Frecventa: * Nucleu:
TDP: - Instructiuni:
fabricatie:
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+ Cache L1:
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se o crestere a frecventei cu
aproximativ 22%. Scorul in 3DMark06
a crescut de la 7937 de puncte la
8711 puncte.

Avand un pret de achizitie atractiv si
performante satisfacatoare, X2 4400+
se adreseaza unui segment de piata
destul de mare.

+ Cache L2:

- Tehnologie de 5 .57
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Athlon 64 X2 4800+ Athlon 64 X2 5000+

426 Lei 36 luni Ultra PRO Computers 505 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Dispunand de un multiplicator 12.5x, mare decat modelul X2 5000+, Folosind acelasi nucleu - Brisbane - banda cu memoria din cadrul

Athlon 64 X2 4800+ este tactat la obtinand in acelasi timp si X2 5000+ se deosebeste de X2 4800+ testului: 11574MB/s. De asemenea,

2.5GHz. performante mai bune. Latimea de prin multiplicator: 13, in loc de 12.5. eficienta masurata cu SiSoftSandra in
banda cu memoria a crescut cu peste cazul latimii de banda a fost de 96%.
1000MB/s.

Desi are o frecventa mai mare decat La frecvente implicite, Athlon 64 X2

X2 4400+, X2 4800+ ofera o latime de 5000+ nu se remarca in niciunul Desi nu iese in evidenta nici macar in

banda cu memoria mai mica decat La un pret accesibil, Athlon X2 4800+ dintre testele rulate. Marind cazul potentialului de overclocking,

fratele sau mai mic. Procesorul ofera este un procesor care poate fi tactat frecventa procesorului la 3GHz, s-a AX2 5000+ se bucura, cu sigurantd, de

un potential de overclocking mai prin overclocking la peste 3GHz. obtinut cea mai amre latime de atentia multor utilizatori.

Frecventa: + Nucleu: - Cache L1: - Cache L2: . Frecventa: - Nucleu: + Cache L1: + Cache L2: .
TDP: « Instructiuni: + Tehnologie de 5 .87 TDP: + Instructiuni: + Tehnologie de

fabricatie: fabricatie:
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hardware
AMD si INTEL

Ultima ora

Feature

Intel
Core 2 Duo E6850

Teste comparative

Intel
Core 2 Duo E6750

Versus

Laborator ~ Topuri

AMD
Athlon 64 X2 6400+

Intel
Core 2 Duo E6550

AMD Arwan~i4 X1
i

LA nriT s

Pret 929 Lei 781 Lei 777 Lei 584 Lei
Detalii tehnice

Nucleu Conroe Conroe Windsor Conroe
Frecventa 3.00GHz 2.66GHz 3.20GHz 2.33GHz
FSB/HT 333MHz 333MHz 200MHz 333MHz
Multiplicator 9 8 16 7

Cache L1 2x32KB 2x32KB 2x64KB 2x32KB
Cache L2 4096KB 4096KB 2x1024KB 4096KB
Rezultate teste la frecvente implicite

PCMark05 CPU 7840 6980 6577 6110
PCMarkO05 File Comp./Decomp. MB/s 13.661/203.908 12.144/181.639 12.433/190.208 10.631/159.554
SiSoftSandra CPU Arithmetic 28193/19173 25089/17041 23198/19707 21961/14916
SiSoftSandra CPU Multimedia 168277/91869 149698/81592 60465/66795 131119/71370
SiSoftSandra memory MB/s 6315 6343 8567 6216
Everest memory read/write MB/s 7347/6207 7248/6201 8739/9176 7110/6185
Everest latency memory/cache L2 ns 67.6/4.1 68.7/4.3 48.8/3.8 70.5/4.5
ChineBench 2003 1 CPU Rendering 535/49" 475/55" 451/58" 416/63"
ChineBench 2003 x CPU Rendering 992/26" 882/29" 848/31" 772/34"
Super Pl 1M 16.563" 18.578" 27.031" 21.140"
Arhivare WinAce 344" 355" 455" 47"
Compresie audio WAV-MP3 24" 26" 26" 29"
Compresie video VOB-AVI 439" 58" 558" 545"
3DMark06 9307 9072 9064 8769
3DMark06 CPU 2766 2467 2479 2165
AquaMark3 163598 152863 127000 140790
Quake 4 640x480 low 171.9 155.6 147,8 139.5
Quake 4 1280x1024 ultra 4x AA 136.3 133.4 117,2 124.1

HL2: Lost Coast 640x480 low 195.97 180.86 143,33 164.17
HL2: Lost Coast 1280x1024 high 4x AA 126.09 124.90 122,15 123.50
Supreme Commander 1024x768 low 56.51 54.82 53,65 52.55
Supreme Commander 1280x1024 high 4x AA 37.19 35.73 35,89 35.28

Rezultate teste overclocking

Frecventa CPU/memorie

3.87GHz/860MHz

3.6GHz/900MHz

3.45GHz/864MHz

3.15GHz/900MHz

PCMark05 CPU 9897 9222 7073 8081
PCMarkO05 File Comp./Decomp. MB/s 17.258/256.973 16.067/239.559 13.351/203.605 14.069/210.895
SiSoftSandra CPU Arithmetic 35683/24254 33269/22564 23824/21208 29112/19745
SiSoftSandra CPU Multimedia 213038/116191 198497/108074 65076/71890 173616/94464
SiSoftSandra memory MB/s 7612 7876 10901 7729

Everest memory read/write MB/s 8396/7850 8686/8206 9388/9721 8526/8180
Everest latency memory/cache L2 ns 59.2/3.4 57.3/3.4 44.7/3.5 58.7/3.7
ChineBench 2003 1 CPU Rendering 676/38" 628/41" 485/54" 551/47"
ChineBench 2003 x CPU Rendering 1252/21" 1165/22" 911/28" 1021/25"
Super Pl 1M 13.171" 14.078" 25.438" 16.015"
Arhivare WinAce 314" 311" 438" 328"
Compresie audio WAV-MP3 19" 20" 24" 22"
Compresie video VOB-AVI 346" 356" 538" 424"
3DMark06 9825 9707 9254 9434
3DMark06 CPU 3482 3254 2667 2863
AquaMark3 188912 184933 134700 172846
Quake 4 640x480 low 222.3 203.7 154.0 181.3

Quake 4 1280x1024 ultra 4x AA 126.0 138.7 131.5 137.9

HL2: Lost Coast 640x480 low 213.10 220.16 150.70 204.44

HL2: Lost Coast 1280x1024 high 4x AA 139.20 128.76 123.46 127.37
Supreme Commander 1024x768 low 57.53 57.21 53.29 57.20
Supreme Commander 1280x1024 high 4x AA  35.95 36.72 34.49 37.61

Note

Notd performanta 8.13 7.56 7.34 6.94

Notd overclocking 7.85 7.62 6.40 7.05

Verdict 8.06 7.57 7.1 6.97
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hardware
AMD si INTEL

Ultima ora = Feature

AMD
Athlon 64 X2 5600+

Teste comparative

Intel
Core 2 Duo E4400

Versus Laborator

Topuri

Intel
Pentium Dual Core E2180

AMD
Athlon 64 X2 5000+

AP A e * B4 K7
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Pret 594 Lei 384 Lei 301 Lei 505 Lei
Detalii tehnice

Nucleu Windsor Allendale Conroe Brisbane
Frecventa 2.80GHz 2.00GHz 2.00GHz 2.60GHz
FSB/HT 200MHz 200MHz 200MHz 200MHz
Multiplicator 14 10 10 13

Cache L1 2x64KB 2x32KB 2x32KB 2x64KB
Cache L2 2x1024KB 2048KB 1024KB 2x512KB
Rezultate teste la frecvente implicite

PCMark05 CPU 5757 5247 5243 5308
PCMarkO05 File Comp./Decomp. MB/s 10.892/167.209 9.087/135.858 9.112/136.505 9.719/154.883
SiSoftSandra CPU Arithmetic 20417/17231 18827/12793 18829/12753 18795/16004
SiSoftSandra CPU Multimedia 52860/58398 112308/61131 112402/61221 49037/54161
SiSoftSandra memory MB/s 8331 4457 4498 7720
Everest memory read/write MB/s 8368/8066 5761/3678 5828/3706 7488/7362
Everest latency memory/cache L2 ns 50.0/4.3 83.9/4.0 83.6/3.2 56.5/5.4
ChineBench 2003 1 CPU Rendering 396/66" 355/74" 354/74" 367/71"
ChineBench 2003 x CPU Rendering 743/35" 662/39" 658/40" 685/38"
Super Pl 1M 30.203" 27.063" 28.719" 34.844"
Arhivare WinAce 518" 439" 532" 616"
Compresie audio WAV-MP3 29" 34" 35" 32"
Compresie video VOB-AVI 6'48" 7 711" 720"
3DMark06 8765 8231 8051 8419
3DMark06 CPU 2187 1827 1803 1992
AquaMark3 116767 114439 108976 103237
Quake 4 640x480 low 131.1 112.9 107.9 119,3
Quake 4 1280x1024 ultra 4x AA 121.9 105.8 101.6 110,8
HL2: Lost Coast 640x480 low 130.57 121.57 105.92 106,05
HL2: Lost Coast 1280x1024 high 4x AA 118.02 111.98 104.02 107,15
Supreme Commander 1024x768 low 51.75 52.33 49.12 50,19
Supreme Commander 1280x1024 high 4x AA  34.76 34.05 32.81 33,86

Rezultate teste overclocking

Frecventa CPU/memorie 3.3GHz/734MHz 3.33GHz/835MHz 3.5GHz/875MHz 3GHz/750MHz
PCMark05 CPU 6747 8548 8444 6094

PCMark05 File Compression/Decompression MB/s 12.761/194.314 14.904/222.052 15.603/232.726 11.245/177.381
SiSoftSandra CPU Arithmetic 22764/20238 30872/20936 32263/21875 20700/18382
SiSoftSandra CPU Multimedia 62173/68589 184058/100281 192975/105131 56507/62366

SiSoftSandra memory MB/s 10745 6466 6817 11574

Everest memory read/write MB/s 8731/9243 7633/6068 7927/6356 8483/8413
Everest latency memory/cache L2 ns 52.0/3.7 66.2/2.6 63.2/1.9 53.4/4.7
ChineBench 2003 1 CPU Rendering 465/56" 581/45" 604/43" 423/62"
ChineBench 2003 x CPU Rendering 869/30" 1078/24" 1124/23" 788/33"
Super Pl 1M 26.891" 17.234" 17.937" 30.703"
Arhivare WinAce 456" 348" 411" 533"
Compresie audio WAV-MP3 25" 21" 21" 28"
Compresie video VOB-AVI 556" 429" 427" 628"
3DMark06 9105 9458 9519 8899
3DMark06 CPU 2540 2952 2973 2289
AquaMark3 126953 161532 159910 115390
Quake 4 640x480 low 145.3 174.9 172.2 130,5
Quake 4 1280x1024 ultra 4x AA 130.2 139.1 137.0 122,5
HL2: Lost Coast 640x480 low 117,95 178.33 162.51 113,34
HL2: Lost Coast 1280x1024 high 4x AA 115.91 124.89 124.79 103,18
Supreme Commander 1024x768 low 53.32 56.70 56.27 52,39
Supreme Commander 1280x1024 high 4x AA  35.79 36.41 36.18 33.50
Note

Notd performanta 6.73 5.94 5.84 6.12
Notd overclocking 6.10 6.95 7.07 5.65
Verdict 6.57 6.19 6.15 6.00
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Mobilitate si stil

Notebook-ul compact U3 are diagonala de 13,3" oferind
caracteristicile unui notebook de 12" din punct de vedere al
mobilitatii si caracteristicile unui notebook de 14" din punct de
vedere multimedia, De la carcasa special prelucrata pina la
palm rest-ul acoperit cu piele autentica, U3 reflecta stil si bun
gust. in plus notebook-ul U3 ofera performante superioare
pentru a corela uimitorul design cu cel mai recent procesor
Intel® Centrino® Duo Processor i cu sistemul de operare
Genuine Windows® Vista™ Ultimate.

Centrino

Duo

Core'2 Duo
inside”

= Palm rest
acoperit cu piele

Intel, the Intel logo, Centring and the Centrino logo, Intel Core and Core Inside, are trademarks or registered trademarks of Intel Corporation or its subsidiaries in the United States and other countries.
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AMD si INTEL

Ultima ora

Intel
Core 2 Duo E4300

P LLEGERER |
REDACTIE

Feature

AMD
Athlon 64 X2 4800+

Teste comparative

Versus

Intel
Pentium E2160

Laborator

Topuri

AMD
Athlon 64 X2 4400+

Intel
Pentium E2140

ARD Adivkan ™89 K]
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AHD A ckive 84 X7

Pret 440 Lei 426 Lei 284 Lei 351 Lei 227 Lei
Detalii tehnice

Nucleu Allendale Brisbane Conroe Brisbane Conroe
Frecventa 1.80GHz 2.50GHz 1.80GHz 2.30GHz 1.60GHz
FSB/HT 200MHz 200MHz 200MHz 200MHz 200MHz
Multiplicator 9 12.5 9 11.5 8

Cache L1 2x32KB 2x64KB 2x32KB 2x64KB 2x32KB
Cache L2 2048KB 2x512KB 1024KB 2x512KB 1024KB
Rezultate teste la frecvente implicite

PCMark05 CPU 4730 5093 4721 4698 4194
PCMarkO05 File Comp./Decomp. MB/s  8.204/123.225 9.355/148.992 8.194/123.172 8.620/137.778 7.282/109.526
SiSoftSandra CPU Arithmetic 16999/11462 17986/15391 16932/11431 16428/14160 15045/10191
SiSoftSandra CPU Multimedia 101054/54956 47232/52171 101114/55090 43488/47993 89779/48780
SiSoftSandra memory MB/s 4422 7486 4440 7718 4261
Everest memory read/write MB/s 5711/3710 7235/7086 5704/3709 7108/6542 5630/3715
Everest latency memory/cache L2 ns 85.0/4.4 58.6/5.6 85.0/3.5 57.5/6.1 87.0/4.0
ChineBench 2003 1 CPU Rendering 319/82" 354/74" 317/83" 325/81" 283/92"
ChineBench 2003 x CPU Rendering 590/44" 661/39" 587/44" 610/43" 523/50"
Super Pl 1M 29.688" 36.157" 31.375" 38.532" 35.110"
Arhivare WinAce 517" 632" 5'46" 629" 6'5"
Compresie audio WAV-MP3 38" 33" 38" 36" 43"
Compresie video VOB-AVI 738" 738" 749" 82" 838"
3DMark06 7784 8261 7483 7937 6875
3DMark06 CPU 1653 1923 1629 1783 1455
AquaMark3 106367 99506 101693 96229 93794
Quake 4 640x480 low 103.4 115,3 99.2 108,7 89.6
Quake 4 1280x1024 ultra 4x AA 97.8 107,7 94.5 99,9 87.0

HL2: Lost Coast 640x480 low 114.19 100,52 100.53 94,94 92.32

HL2: Lost Coast 1280x1024 high 4x AA  108.22 98.50 97.77 89,59 91.21
Supreme Commander 1024x768 low  50.96 49,68 48.01 49.80 47.34
Supreme Commander 1280x1024 high 4x AA  34.27 32,18 32.71 33,86 31.95

Rezultate teste overclocking

Frecventa CPU/memorie 3.42GHz/912MHz 3.12GHz/780MHz 3GHz/835MHz 2.81GHz/800MHz 3.07GHz/921MHz
PCMark05 CPU 8758 6325 7708 5722 7863

PCMark05 File Compression/Decompression MB/s ~ 15.254/228.023 11.627/184.690 13.406/200.582 10.553/167.013 13.699/205.164
SiSoftSandra CPU Arithmetic 31561/21352 21504/19153 27811/18771 19745/17282 28497/19185
SiSoftSandra CPU Multimedia 188274/102633 58782/64915 165660/90272 53059/58573 169318792129
SiSoftSandra memory MB/s 7163 8770 6355 9225 7142

Everest memory read/write MB/s 8145/6913 8845/8748 7467/6082 8465/7925 8133/6987
Everest latency memory/cache L2 ns  61.1/2.5 51.4/4.5 67.2/2.2 51.6/5.0 61.5/2.1
ChineBench 2003 1 CPU Rendering 591/44" 438/60" 518/50" 395/66" 530/49"
ChineBench 2003 x CPU Rendering 1097/24" 821/32" 958/27" 743/35" 983/26"
Super Pl 1M 16.703" 29.500" 20.296" 32.125" 19.703"
Arhivare WinAce 345" 522" 426" 539" 414"
Compresie audio WAV-MP3 21" 27" 24" 29" 23"
Compresie video VOB-AVI 420" 6'13" 53" 6'42" 451"
3DMark06 9565 8949 9212 8711 9251
3DMark06 CPU 3039 2377 2627 2164 2688
AquaMark3 167540 120046 145842 113080 151891

Quake 4 640x480 low 181.8 140.5 153.0 126.2 160.2

Quake 4 1280x1024 ultra 4x AA 138.1 124.3 131.4 118.7 134.7

HL2: Lost Coast 640x480 low 186.83 122,05 149.04 119.72 156.23

HL2: Lost Coast 1280x1024 high 4x AA  125.41 115.81 121.76 114.82 125.25
Supreme Commander 1024x768 low  56.78 52.81 54.61 51.88 55.13

Supreme Commander 1280x1024 high 4x AA  36.20 34.95 37.01 34.82 35.08

Note

Notd performanta 5.53 5.90 5.44 5.61 5.00

Notd overclocking 7.14 5.78 6.42 5.46 6.64

Verdict 5.93 5.87 5.69 5.57 5.41
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Memorie: 30 GB; LCD: 4.3" widescreen; Redare clipuri video, fisiere foto,fisiere MP3 si fisiere text;
Slot card SD/MMC; Recorder integrat;Microfon integrat; Port USB 2.0;Software conversie video; CD instalare

Slim
MP3 video player
Memorie: 2 GBf 4 GB; LCD: 1,66" color TFT
Redare clipuri video, fisiere; MP3 si fisiere text
Recorder integrat; FM Tuner; Microfon integrat

Port USB 2.0; Software conversie video;
CD instalare
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MP3 digital player
MP3 Player, WMA Player
Capacitate 512MB/1GB
Autonomie pana la 7 ore
Egalizator cu 5 benzi
Tunner FM

Reportofon

USBE 2.0

LCD display

Boxe 2.1

2.1 Woofer de lemn

Putere totala : 35W PMP
Putere Woofer: 15W PMP
Putere Sateliti: 2x10W PMP
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hardware

MONITORUL DIN PERETE

de pe piata de proiectoare au fost probabil
surprinsi de gama larga de produse disponibile.
Pentru aceia dintre dumneavoastra care aveti in
plan sa achizitionati un astfel de dispozitiv, vom
incerca sa prezentam cateva solutii actuale.

Probabil cel mai important lucru pentru un
proiector este calitatea imaginii. Aceasta este
influentata de doi factori majori: rezolutia si
uniformitatea rezolutiei. Rezolutia reprezinta
numarul maxim de pixeli pe care ii poate
reprezenta proiectorul, iar uniformitatea
luminozitatii este data de diferenta dintre
luminozitatea in centrul imaginii si cea din
margine. Un procent mai mare presupune o
continuitate mai buna a imaginii, 85% fiind
procentul minim oferit de un proiector entry level.

Un element de constructie considerat
consumabil pentru proiectoare este lampa.
Aceasta are o durata de viata care variaza intre
1000 si 4000 de ore. Lampa este schimbata atunci
cand intensitatea luminoasa scade la jumatate fata
de cea initiald. Costul de inlocuire trebuie luat in
calcul atunci cand se doreste inlocuirea monitorului
sau a televizorului cu un proiector.

Dimensiunea ecranului de proiectie este un alt
aspect important. Un ecran mare este mai potrivit
pentru prezentari intr-o sala mai mare, pentru

- noiembrie 2007

home cinema fiind recomandat unul mai mic si cu
aspect wide. Pentru o vizualizare optima a imaginii
proiectate este recomandat ca inaltimea ecranului
sa fie 1/6 din distanta de la cel mai indepartat
privitor pana la ecran, iar distanta minima sa fie
egala cu cel putin doua inaltimi de ecran.

Proiectoarele LCD contin trei panouri identice cu
cristale lichide. Matricele acestor panouri au
rezolutia egala cu cea a videoproiectorului.
Asemenea monitoarelor LCD, lumina este blocata
sau transmisa in functie de un semnal de comanda,
dar raspunsul nu este instantaneu.

LCD-urile folosite in videoproiectie sunt insa mult
mai rapide decat cele utilizate la constructia
monitoarelor. Fasciculul de lumina alba este

Lightwave __Polarized
| ] Panels \
[

Elecltro-de

Liquid
Crystals

descompus de un sistem de oglinzi dicroice in cele
trei componente de baza ale luminii (RGB) si sunt
transmise celor trei minipanouri LCD. Acestea
creeaza imaginea corespunzatoare fiecarei culori,
imaginea finala fiind recompusa de catre o prisma
dicroica, proiectarea realizandu-se cu ajutorul unui
sistem de lentile.

Tehnologia DLP sau Digital Light Processing are la
baza un dispozitiv optic numit DMD (Digital
Micromirror Device). Acesta este asemanator cu un
senzor optic, insa pixelii sunt inlocuiti cu oglinzi
microscopice. Fiecare oglinda este montata pe un
suport special care permite inclinarea ei astfel
incat sa reflecte sau nu fasciculul de lumina intr-o
anumita directie. In pozitia initiala (ON), oglinda

_~ DLP Board

S Processor

Condensing Lens

o
* Light Source



reflecta lumina catre sistemul de lentile prin care
se face proiectia. Atunci cand este inclinata (OFF),
raza este indreptatd spre o suprafata
fotoabsorbanta. Frecventa acestor treceri de la ON
la OFF poate ajunge la 5000/secunda. in functie de
numarul de comutari, pixelul de pe ecran va fi mai
luminos sau mai intunecat.

Un chip DMD poate reproduce doar nuante de
gri. Pentru a obtine mai mult de 16 milioane de
culori, lumina reflectata de chip trece printr-un
filtru de culoare. Acesta este un disc rotitor si are
cel putin trei zone de culoare, rosu, verde si
albastru, pe ecran fiind afisate pe rand
componentele imaginii. Viteza de rotatie a discului
este destul de mare pentru ca ochiul sa nu sesizeze
aceasta alternare. Din dorinta de a obtine o
luminozitate sporita, pe discul rotitor a fost
adaugat un segment transparent. O alta optiune
este folosirea unui disc cu sase zone de culoare
care se roteste mult mai repede.

O variatie a tehnologiei DLP descompune
lumina in culorile de baza, iar fiecare fascicul este
indreptat spre un chip DMD distinct. Calitatea
imaginii si luminozitatea sunt superioare
tehnologiei cu un singur chip. Videoproiectoarele
cu trei chip-uri sunt folosite in mod special pentru
proiectiile din cinematografe.

Deoarece metodologia de testare include rularea
unui joc actual si a unui film high definition, am

folosit o platforma cu un nivel de performanta
peste medie. Placa de baza MSI K8N Diamond,
alaturi de procesorul AMD Athlon FX60, un kit de
memorie dual-channel 2x512MB GelL DDR 433MHz
si 0 placa video ATl Radeon X1900XTX au
reprezentat nucleul platformei. Celelalte
componente au fost un harddisk Western Digital
WS1600JS, un DVD-ROM 8x si o sursa FSP Group
FX600-GLN. Sistemul de operare folosit a fost
Windows XP Professional SP2.

Testele de calitate a imaginii au fost realizate intr-
o camera intunecata cu o singura fereastra care a
fost acoperita. A fost folosit un ecran de proiectie,
iar proiectorul a fost amplasat la o distanta de 2m
de acesta. Anumite aspecte legate de calitatea
imaginii, cum ar fi claritatea, iluminarea uniforma,

Light Source

)4

4

Color Filtering Pris_[n :

rezolutia, reproducerea culorilor si a nuantelor de
gri, au fost evaluate cu ajutorul programului
DisplayMate. Testul video a fost realizat folosind un
DVD video si doua clipuri high definition cu
rezolutiile 720p si 1080p. Pentru a vedea cat de
bine se descurca proiectoarele cu imaginile in
miscare, am selectat Unreal Tournament Il Demo,
un joc de actiune care ofera si rezolutii wide.

Nota finala a fost influentata in proportie de
30% de calitatea imaginii. Aici au fost punctate in
proportii egale reproducerea culorilor,
luminozitatea uniforma, afisarea gradientelor de
culoare si au nuantelor de gri si claritatea textului.
Redarea filmelor si comportamentul in jocuri a
reprezentat 30% din verdictul final. Dotérile, care
reprezinta de cele mai multe ori un factor crucial
in alegerea unui videoproiector, au fost cotate cu
40% din nota finala.

Achizitionarea unui proiector reprezinta o investitie
semnificativa in unele cazuri, factorul principal de
care trebuie tinut cont fiind rezolutia. Diferentele
vizibile intre cele doua tehnologii actuale, DLP si
LCD, exista dar nu sunt semnificative decat pentru
aplicatii profesionale. O buna parte din producatori
au fost reprezentati in testul de fata, dar au lipsit
nume importante precum Panasonic si Optoma.

Daniel lon
daniel.ion@xtrempc.ro

Job Description:

For our Engineering Location lasi we search for dynamic and motivated people to
join our Interior Controls department

SOFTWARE PROJECT MANAGER (lasi)

As SW Project Manager you will have the following responsibilities:
+  planning, coordination and monitoring of all relevant project stages
«  reporting to Management regarding project status, progress and quality

« organize and carry out meetings and presentations with project team, customer and
Management

«  technical lead of the SW project team (SW developers)

«  clarification and adjustment of requirements with the customer

+  synchronization with other SW Project Managers with the goal of reusing SW modules

Job Requirements Description

«  Bachelor's Degree in Electrical, Control or Computer Engineering. (Computer Science
will generally not suffice unless candidate also has extensive experience with
hardware design/debug).

+  experience as SW developer and/or software design and achitecture

«  knowledge in area of software development processes and quality assurance is a plus

«  proficient in English

Benefits:

We will offer you:

« excellent career opportunities in Project Management and/or Line Management areas
+  competitive salary

«  relocation package for non-lasi residents

+  advantageous bank conditions and loan programs

If you want to join our team please send your application in English including CV and cover letter
menticning the job reference XPC 10 to: recruiting.iasi@siemensvdo.com

Siemens VDO Automotive S.R.L., Tehnopolis Park, B-dul Poitiers no.10, 700671 lasi

Phone: +40 (232) 307-247, Fax: +40 (232) 220 331

Web: www.siemensvdo.ro

SIEMENS VDO
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Videoproiectoare

Ultima ora

Epson
EMP-TW1000

~ ALEGERE
© REDACTIE!

Feature

Teste comparative = Versus

Infocus
LP70+

Laborator

Topuri

BenQ
SP831

Tehnologie: L.CD - Rezolutie nativa: 1920x1080 «
Luminozitate: 1200 lumeni + Contrast: 12000:1 -
Autonomie lampa: 1700 ore - Zgomot: 33/26dB

Impunétor prin dotari, Epson EMP-TW1000 este un
proiector recomandat pentru orice fel de aplicatie
din gama business sau home theatre.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Solutia de racire si evacuare a aerului cald este
eficienta, fantele fiind amplasate in partea din
fata. Meniul este bogat in optiuni, dar reglajele
pentru focalizarea si pozitionarea imaginii sunt
manuale. Aspectul si rezolutia nativa sunt de 16:9,
respectiv 1920x1080, proiectorul fiind compatibil
cu toate modurile HD. Dintre specificatii amintim
luminozitatea de 1200 de lumeni, sistem de lentile
detasabil, o durata de viata a lampii de 1700 de
ore si o distanta maxima de proiectie de 9.3m.

PERFORMANTA

Zgomotul produs este destul de scazut. Claritatea
imaginii la rezolutia maxima este impresionanta.
Din pacate, cadrele care se schimba rapid, in mod
special cele din jocuri, nu sunt foarte clare. in
celelalte teste, performantele au fost foarte bune,
justificand intr-o buna masura pretul ridicat.

CONCLUZIE

EMP-TW1000 este un monitor high end cu
tehnologia LCD care-i va multumi chiar si pe cei
mai pretentiosi.

10199 Lei 36 luni

Partenerii Epson Roménia

m noiembrie 2007

Tehnologie: DLP + Rezolutie nativa: 1024x768 -
Luminozitate: 1500 lumeni - Contrast: 1100:1 -
Autonomie lampa: 4000 ore - Zgomot: 32dB

7.29
Cel mai mic videoproiector din test, Infocus LP70+,
foloseste un chip DMD DDR XGA cu diagonala de
0.7” produs de Texas Instruments.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Cantarind putin peste 1kg, LP70+ stabileste un
standard pentru proiectoarele portabile.
Luminozitatea maxima de 1500 de lumeni este mai
mult decat impresionanta, dar a fost sacrificata
silentiozitatea. Conectivitatea este limitata la o
mufa M1-DA, o mufa component si o mufa S-Video.
Durata de viata a lampii ajunge la 4000 de ore, iar
puterea acesteia este de 120W. Pentru
pozitionarea proiectorului, acesta este dotat cu un
picior frontal reglabil. Zoom-ul si focalizarea se
controleaza cu inelele de pe obiectiv.

PERFORMANTA

Dimensiunile si performanta recomanda acest
proiector pentru prezentari. Culorile sunt putin
estompate, dar gradientele sunt bine redate.
Redarea imaginilor in miscare a fost acceptabila,
dar nu este recomandat pentru jocuri.

CONCLUZIE

Luminozitatea si dimensiunile reduse fac din
Infocus LP70+ o solutie portabild, dar nu foarte
silentioasa.

4433 Lei 24 luni

Tehnologie: DLP - Rezolutie nativa: 1280x768 «
Luminozitate: 4000 lumeni - Contrast: 2000:1 - 8 4 /]
Autonomie lampa: 3000/4000 ore - Zgomot: 32/34dB -

Prin prisma caracteristicilor sale, reprezentantul
Beng din test este recomandat in mod special
pentru proiectia filmelor.

CONSTRUCTIE S| DOTARI

Rezolutia WXGA a chip-ului DMD se traduce prin
1280x768 de pixeli, fiind compatibila nativ cu
formatul 720p. O pereche de difuzoare cu putere
totala de 4W asigura redarea sunetului in lipsa
unui sistem audio. Cinefilii vor aprecia
introducerea tehnologiei Reon-VX HQV (Hollywood
Quality Video), un sistem performant pentru
reducerea zgomotului, de-interlacing si scalare a
rezolutiilor mai mici.

PERFORMANTA

Calitatea imaginii este bund, remarcabila fiind in
cazul redarii video si al prezentarilor. O functie
distinctiva este posibilitatea de a afisa semnalul
video de la doua surse diferite, impartind ecranul
orizontal pe jumatate. Zgomotul este relativ
scazut, iar durata de viata a lampii este de 3000
de ore in modul standard.

CONCLUZIE

in ciuda pretului ridicat, modelul SP831 ii va
multumi in mod special pe cinefili, fapt datorat in
buna masura tehnologiei HQV.

6999 Lei 36 luni Partenerii BenQ Romania



hardware

Infocus
Play Big IN76

Tehnologie: DLP - Rezolutie nativa: 1280x720 «
Luminozitate: 1000 lumeni + Contrast: 1000:1 -
Autonomie lampa: 3000 ore - Zgomot: N/A

Rezolutia nativa de 1280x720 este cea mai
importantd caracteristica a acestui proiector
performant de la Infocus.

CONSTRUCTIE S| DOTARI

Modelul IN76 include DMD-ul Dark Chip 2 de la
Texas Instruments, fiind compatibil in mod nativ cu
formatul video 720p. S-a remarcat piciorul
reglabil, care permite pozitionarea buna chiar si
pe o suprafata putin inclinatd. De asemenea, este
posibila suspendarea proiectorului de plafon.
Distanta minima de proiectie este de 1.51m, iar
diagonala maxima a imaginii ajunge la 4.57m.

PERFORMANTA

Motorul de scalare Pixelworks DNX pe 10 biti
accepta formatul 1080p/60 si poate afisa in
formatul 4:3 rezolutii de pana la 1280x1024.
Claritatea imaginii a fost una dintre cele mai bune
din test, iar saturatia culorilor a fost remarcabila.
Performanta la testul video a fost superioara in
cazul redarii filmelor, dar nu a punctat maxim in
cazul jocului rulat.

CONCLUZIE

Infocus IN76 este recomandat cu caldura pentru
vizualizarea filmelor, fiind de remarcat si design-ul
sau elegant.

6531 Lei 24 luni

Toshiba
TDP-ET20

Tehnologie: DLP - Rezolutie nativa: 854x480 -
Luminozitate: 1200 lumeni + Contrast: 2500:1 -
Autonomie lampa: 2000/3000 ore - Zgomot:34dB Eco

Atipic din multe puncte de vedere, modelul
TDP-ET20 de Toshiba este un sistem home theatre
integral in miniatura.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Proiectorul dispune de un DVD player si un sistem
audio 5.1 cu suport Dolby Digital si putere totala
de 18.5W. Sistemul special de lentile permite
proiectarea de o distanta de 34cm, iar diagonala
maxima a imaginii este de 3.4m. Din pacate,
rezolutia nativa este doar WVGA (854x480).
Sistemul DLP foloseste un disc cu 6 segmente, iar
semnalul video este procesat de un motor HQV.

PERFORMANTA

Folosirea rezolutiei native necesita drivere video
modificate. Scalarea este posibila pentru rezolutii
4:3, 5:4 si wide, dar afisarea textului are de
suferit. Capitolul la care s-a comportat cel mai
bine a fost redarea filmelor, performanta la
rularea jocului fiind acceptabila. Ventilatorul este
foarte zgomotos la viteza maxima, viteza normala

fiind indicata pentru utilizarea in modul economic.

CONCLUZIE

In ciuda performantelor foarte bune in mediul
multimedia, acest proiector nu este recomandat
pentru prezentari.

24 luni

SCOP Computers

Videoproiectoare

Hitachi
CPX2

Tehnologie: L.CD - Rezolutie nativa: 1024x768 +
Luminozitate: 2000 lumeni + Contrast: 500:1 -
Autonomie lampa: -/3000 ore - Zgomot: N/A

Modelul CPX2 de la Hitachi foloseste tehnologia de
afisare LCD si dispune de optiuni avansate
specifice prezentarilor.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Compact si cantarind mai putin de 2kg, acest
proiector dispune de trei matrici active TFT cu
diagonala de 0.63”. Doua porturi USB permit
conectarea unui mouse sau a unei memorii
externe, iar pentru slot-ul SD este oferit un
adaptor wireless 802.11g. Din meniul bogat se
poate selecta un mod optimizat de afisare in
functie de suprata folosita.

PERFORMANTA

Luminozitatea de 2000 de lumeni se traduce
printr-o vizibilitate buna chiar si intr-o camera
luminata. S-a observat o usoara neclaritate a
extremitatilor superioare ale imaginii.
Performantele per ansamblu au fost la un nivel
inalt, remarcandu-se chiar si la testul video.
Nivelul de zgomot este acceptabil in modul de
lucru normal si scazut in modul economic.

CONCLUZIE

Hitachi CPX2 a fost singurul proiector din test care
poate fi folosit pentru prezentari fara a fi conectat
la un calculator.

3500 Lei 36 luni MGT Educational

noiembrie 2007 m



hardware

Videoproiectoare

Ultima ora

Infocus
Play Big IN81

Tehnologie: DLP « Rezolutie nativa: 1920x1080 -
Luminozitate: 1400 lumeni + Contrast: 10000:1 -
Autonomie lampa: 2000/2500 ore - Zgomot: 30dB

Chiar numele acestui proiector sugereaza aplicatia
pentru care este recomandat, tehnologia folosita
de producator pentru a reda cat mai bine imagini
in miscare fiind cea DLP.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Designul este simplu, conectorii si reglajele pentru
lentile fiind mascate de elemente detasabile.
Proiectia este realizata folosind DMD-ul DarkChip2
cu rezolutie de 1920x1080. Rata de constrast
specificata este 10000:1, iar diagonala maxima a
imaginii este de 5.16m. Semnalul digital poate fi
preluat prin porturile M1-DA si HDMI.

PERFORMANTA

La fel ca si modelul IN76, acesta realizeaza
scalarea cu ajutorul motorului Pixelworks DNX.
Calitatea imaginii a depéasit-o pe a celorlalte
modele ce folosesc tehnologia DLP. Performanta in
testele realizate cu ajutorul aplicatiei DisplayMate
a fost cea mai buna din test. Discul de culoare
folosit dispune de sapte segmente si este calibrat
pentru temperatura de culoare 6500K.

CONCLUZIE

Infocus Play Big IN81 a avut cea mai buna
performanta in jocuri din test, insa specificatiile
sale de top nu vin la un pret foarte accesibil.

14115 Lei

24 luni

noiembrie 2007

Feature

Teste comparative = Versus

Tehnologie: DLP + Rezolutie nativa: 1024x768 -
Luminozitate: 2400 lumeni - Contrast: 2000:1 -
Autonomie lampa: 3000 ore - Zgomot: 24dB

Modelul P1265 face parte din gama de proiectoare
Value de la Acer si se remarca printr-o
luminozitate de 2400 de lumeni.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Bazat pe tehnologia DLP, acest reprezentant Acer
foloseste un disc cu sase segmente pentru a reduce
efectul de curcubeu vizibil in unele situatii. In
pachet este oferita o geanta care incurajeaza
utilizarea dispozitivului pentru aplicatii portabile.
Producatorii au renuntat la mufa HDMI, dar au
dotat proiectorul cu un difuzor cu puterea de 2W.

PERFORMANTA

Am fost placut impresionati de nivelul redus de
zgomot in modul de lucru normal. Imaginea
proiectata de la distanta de 2m a fost foarte
luminoasa, iar claritatea la colturi a fost buna. Un
alt capitol la care s-a remarcat a fost
reproducerea culorilor, responsabild pentru aceasta
fiind tehnologia ColorBoost. Singurul inconvenient
notabil a fost redarea modesta a imaginilor in
miscare.

CONCLUZIE

Calitatile imaginii fac din proiectorul de fata un
dispozitiv recomandat pentru prezentari, pretul
sau fiind destul de atractiv.

2500 Lei 24 luni Partenerii ELKOTech Romania

Laborator

Topuri

Toshiba
TSP-S8

Tehnologie: DLP + Rezolutie nativa: 800x600 -
Luminozitate: 2000 lumeni + Contrast: 2000:1 - ()
Autonomie lampa: 2000/3000 ore - Zgomot: 34/31dB

Cu dotari relativ modeste, Toshiba TDP-S8
foloseste tehnologia DLP si reprezinta o solutie de
buget recomandata pentru prezentari.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Proiectorul este livrat cu o geantd de protectie si
cantareste numai 2.1kg. Chip-ul DMD cu diagonala
de 0.55” are o rezolutie nativa de 800x600 de
pixeli, discul de culoare dispunand de 4 segmente.
Conectivitatea este limitata la o mufa D-Sub, o
mufa S-Video si o mufa RCA. in cazul in care doriti
sa folositi o sursa audio, proiectorul dispune de un
difuzor cu putere de 2W.

PERFORMANTA

Calitatea imaginii a fost scazuta comparativ cu
ceilalti concurenti, de vina fiind in primul rand
tehnologia de generatie anterioara. In ciuda
rezolutiei native scazute, proiectorul scaleaza
semnal video 720p si 1080i. in plus, este inclus un
sistemul TrueVision De-Interlacing. Nivelul de
zgomot este destul de ridicat in modul de lucrul
normal.

CONCLUZIE

Performantele mai scazute sunt compensate de un
pret atractiv, modelul TDP-S8 fiind recomandat
celor mai putin pretentiosi.

1808 Lei 24 luni

SCOP Computers



hardware

Toshiba
TLP-XD2000

Tehnologie: |.CD - Rezolutie nativa: 1024x768 -
Luminozitate: 2000 lumeni + Contrast: 400:1 -
Autonomie lampa: 2000/3000 ore - Zgomot: 36/33dB

Videoproiectorul TLP-XD2000 de la Toshiba
foloseste tehnologia LCD si se remarca printr-o
luminozitate a imaginii de 2000 de lumeni.

CONSTRUCTIE S| DOTARI

La baza proiectiei stau trei LCD-uri cu diagonala de
0.61” si o rezolutie nativa de 1024x768 pixeli.
Sistemul optic faciliteaza un zoom de 1.2x si o
diagonala a imaginii proiectate de pana la 7.62m.
Durata de viata a lampii este de 2000 de ore in
modul normal si de 3000 de ore in modul
economic, puterea acesteia fiind de 210W. Un al
doilea conector D-Sub poate fi folosit alternativ
pentru intrare sau iesire video.

PERFORMANTA

Din meniu poate fi selectat unul din cele doua
moduri de functionare ale ventilatoarelor, nivelul
de zgomot fiind ridicat in ambele cazuri. Imaginea
este suficient de luminoasa chiar si pentru o
camera iluminata natural sau artificial.
Reproducerea culorilor a fost in general buna,
performanta la rularea filmelor si a jocului
incadrandu-se in limite decente.

CONCLUZIE
Toshiba TLP-XD2000 este o solutie LCD, accesibila
din punct de vedere al pretului.

2349 Lei 36 luni

SCOP Computers

Tehnologie: DLP + Rezolutie nativa: 1024x768 -
Luminozitate: 3000 lumeni + Contrast: 2000:1 -
Autonomie lampa: 3000/4000 ore « Zgomot: N/A

8.12

Recomandat pentru locatii cu multd lumina
ambientala, Acer P5270 face parte din gama
Professional.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Aproape identic din punct de vedere al
constructiei cu fratele mai mic P1265, modelul de
fata aduce in plus un al doilea conector D-Sub si o
mufa HDMI. Diferenta majora insa este data de
luminozitatea maxima de 3000 de lumeni, in modul
ECO aceasta fiind redusa la 2400 de lumeni.
Proiectorul accepta aspectele 4:3 si 16:9 ale
imaginii, rezolutiile maxime scalabile fiind
1600x1200, respectiv 1680x1050.

PERFORMANTA

Nivelul de luminozitate al imaginii a fost superior
comparativ cu al celorlalti concurenti, calitatea
proiectiei fiind buna per ansamblu. Nu a punctat
bine la redarea imaginilor in miscare, dar poate fi
folosit pentru vizionarea unor clipuri scurte sau
chiar a filmelor. Trebuie amintita durata de viata a
lampii care ajunge la 4000 de ore in modul ECO.

CONCLUZIE

Daca aveti nevoie de un proiector pentru
prezentari in camere mari si iluminate, puteti sa
luati in considerare aceasta solutie de la Acer.

3280 Lei 24 luni Partenerii ELKOTech Roménia

Videoproiectoare

Infocus
Work Big IN26+

Tehnologie: DLP « Rezolutie nativa: 1024x768 -
Luminozitate: 2400 lumeni - Contrast: 2000:1 -
Autonomie lampa: 2000 ore - Zgomot: 35d8

m
Modelul IN26+ face parte din seria Meeting Room

de la Infocus, avand ca avantaje o luminozitate de
peste 2000 de lumeni si un cost scazut al lampii.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Anumite aspecte legate de constructie si dotdri
indica faptul ca acest proiector se doreste a fi o
solutie de buget: lipsa unui capac pentru lentile,
telecomanda cu un numar mic de butoane si lipsa
unei intrari video digitale. Sistemul de proiectie
are la baza un chip XGA DDR DMD cu diagonala de
0.55”, fiind folosit un disc de culoare cu 4
segmente la viteza 2x.

PERFORMANTA

Luminozitatea si claritatea imaginii sunt
principalele atuuri ale acestui proiector. Textul,
graficele si chiar pozele sunt bine reproduse. Chiar
daca nu este un proiector multimedia dedicat,
IN26+ poate fi folosit si pentru vizionarea filmelor,
in mod special datorita culorilor vii. Din pacate,
zgomotul a fost destul de pronuntat, putand fi o
sursa de distragere a atentiei in unele cazuri.

CONCLUZIE

Infocus IN26+ este prin definitie un proiector
pentru mediul office cu un bun raport
calitate/pret.

2820 Lei 24 luni

noiembrie 2007 -
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hardware

Penryn vs Kentsfield

BATALIA INTRE VECHI SI NOU

Trecerea la procesul de fabricatie pe 45nm permite o revigorare a liniei de procesoare Intel prin
atingerea unor frecvente mai mari si introducerea a numeroase optimizari

N ACEASTA VARA, INTEL A INTRODUS REVIZIA

GO a nucleului Kentsfield. Aceasta a adus mici
optimizari asupra procesului de fabricatie ce au
permis o reducere a consumului de energie, dar si
ridicarea temperaturii maxime recomandate la o
valoare ce permite folosirea unor sisteme de racire
mai silentioase. Acum, Intel face o tranzitie
deschizatoare de drumuri prin trecerea la procesul
de fabricatie pe 45nm. Acesta permite nu doar un
consum mai redus de energie si frecvente de operare
mai mari, dar si o crestere substantiala a
complexitatii chip-urilor, datorata densitatii marite a
tranzistorilor.

INTEL PENRYN, MAI MIC INSEAMNA MAI BINE
Yorkfield, versiunea cu patru nuclee a lui Penryn,
este format din 820 de milioane de tranzistori (fata
de 582 de milioane la Kentsfield). Acestia sunt
dispusi in doua pastile de siliciu cu o suprafata de
doar 107 mm2. Noul design conduce la dimensiuni cu
25% mai mici decat cel vechi, pe 65nm, care avea
143mm?2. Noua arhitectura - Penryn - aduce inca o
aditie setului de instructiuni X86, prin introduerea
“Intel Streaming SIMD Extensions 4” (SSE4). Aceasta
tehnologie permite un salt semnificativ de
performanta pentru aplicatiile optimizate. Desi
frecventa initiala la lansarea modelului quad core
Extreme Edition QX9650 este de 3GHz pentru un FSB
de 1333MHz, Intel va lansa la inceputul anului viitor
atat modele mainstream cu frecvente mai mici de
3GHz, cat si modele noi pentru gama high end.

m noiembrie 2007

Printre altele, acestea vor dispune si de FSB Quad
pumped de 1600MHz.

PERFORMANTA

Penryn aduce modificari semnificative arhitecturii
Intel Core 2 prin marirea dimensiunii memoriei cache
L2. De asemenea, sunt introduse unele modificari la
nivel de microarhitectura, menite sa mareasca
eficienta fara a apela la frecvente mai mari de
operare. Memoria cache L2 este astfel marita la
12MB (fata de 8MB la Kentsfield) cu un nivel de
asociativitate crescut la 24 de cai, pentru o utilizare
mai eficientd. Tehnologia de virtualizare a suferit si
ea modificari la nivel de micro-arhitectura. Acestea
promit imbunatatirea substantiald a performantei
fara a necesita schimbari la nivel software. Alte
imbunatatiri au fost aduse prin introducerea a ceea
ce Intel numeste “Fast Radix-16 Divider” si “Super
Shuffle Engine”. Primul este un nou procedeu de
efectuare a operatiilor de impartire si promite
performanta sporita in aplicatii stiintifice si aplicatii
ce folosesc intens operatii floating point (cu virgula
mobild), dar si calcule cu numere intregi. “Super
Shuffle Engine” mareste viteza de executie a
instructiunilor complexe de tip SSE2, SSE3 si SSE4
prin scurtarea pasilor de executie si micsorarea
latentelor. “Enhanced Dynamic Acceleration
Tehnology” este o tehnologie menita sa creasca
performanta in aplicatiile single thread ce nu
folosesc toate nucleele procesorului, supratactand
automat nucleul folosit cel mai intens. Practic,

atunci cand unul dintre nucleele procesorului se afla
in asteptare, puterea folosita in mod normal de
acesta este deturnata catre nucleul aflat in sarcina,
oferind astfel performanta sporita fara depasirea
parametrilor de functionare ai procesorului. in
privinta consumului de energie, Intel introduce
“Deep Power Down Thenology”, care adauga o noua
stare de asteptare numita Cé6. Utila mai ales in cazul
sistemelor mobile, aceasta reduce voltajul de
functionare al nucleelor pana la minimul absolut
suportat de tehnologie. Sunt oprite complet nucleele
procesorului si memoriile cache pentru a reduce
substantial consumul de energie atunci cand
procesorul nu este folosit.

PLATFORMA DE TESTARE

Ca platforma de test, am utilizat o placa de baza
construitd in jurul celui mai nou chipset Intel - X38.
Asus P5E3 DELUXE a fost echipatd cu un kit dual
channel DDR3 2x1024MB GellL 1066MHz, oferit de
PCCenter.ro si o placa video HIS Radeon HD 2900 PRO
furnizata de Asesoft Distribution. Racirea a fost
asigurata de un cooler Gigabyte 3D Rocket Il. Pentru
alimentarea platformei, am utilizat o sursa de
alimentare Fortron Epsilon 1010W.

PROCEDURA DE TESTARE

Testele au fost efectuate astfel incat sa evidentieze
diferenta dintre cele doua arhitecturi la frecvente
identice, dar si in conditii de overclocking. Testarea
s-a facut atat cu benchmark-uri sintetice, cat si cu
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Intel

Core 2 QX6700
Frecventa 2667MHz
Multiplicator 10
Frecventa memorie 1067

SuperPI 1.5 XE 18.82
PCmark05 CPU test 8618
PCmark05 file comp./decomp. 11.9/178.98
PCmark05 file encription/decription  73.58/73.85
WINRAR 3.71 benchmark 1850
Cinebench R10 CPU bench - multicore  1'31"

SiSoft Sandra CPU arithmetic 49345/34217
SiSoft Sandra CPU multimedia 294290/159953
SiSoft Sandra memory 5631/5636
Everest memory read/write 7191/4744
Everest latency memory 70.7
Recodare video 9'15"
3DMark06 10390
3DMark06 CPU Score 4186
Aquamark3 139317

HL2: Lost Coast 640x480 low 204.53

HL2: Lost Coast 1280x1024 high 126.18

Quake4 640x480 low 101

Penryn vs Kentsfield

Intel Intel Intel Intel
Core 2 QX6700 Core 2 QX9650 Core 2 QX9650 Core 2 QX6700
3000MHz 3000MHz 4422MHz 3671MHz
9 9 11 10
1067 1067 1287 1217
16.78 15.02 10.31 13.94
9697 9671 14114 11674
13.4/201.23 13.13/197.75 19.27/287.23 16.31/242.64
82.79/82.96 82.7/82.77 121.16/121.22 100.56/100.46
2009 2162 2442 2048
121" 114" 52" 112"
55419/38557 55947/44389 81786/64755 67332/46647
330925/179931 389163/180788 569815/264788 402241/217469
6489/6490 6767/6758 7753/7759 6860/6854
7694/5941 7943/6964 8909/8306 7907/6513
65 66.2 64.6 65.3
814" 739" 5'15" 6'50"
10614 10664 11125 10824
4696 4890 6953 5451
153639 162399 193972 168729
219 232.15 267.42 236.85
126.95 128.49 128.76 128.61
106.9 114.7 171.7 125
Quake4 1280x1024 high 88.3 88.4 88.4 88.5 88.3
Supreme Commander 1024x768 low  57.56 58.1 58.31 59.63 58.35
Supreme Commander 1280x1024 high 29.9 30.2 30.36 30.71 30.43
World in conflict 800x600 low 147 179 207 284 200
World in conflict 1280x1024 high 27 27 28 28 28

jocuri si aplicatii care sunt folosite in mod uzual de
catre utilizatorii de PC. Pentru a compara cele doua
arhitecturi, testele au fost rulate atat cu procesorul
de test QX9650 cu nucleu Yorkfield, cat si cu
reprezentantul generatiei trecute, QX6700, cu nucleu
Kentsfield pe 65nm. Pentru a arata diferentele dintre
cele doua generatii, testele au fost rulate atat la
frecventele implicite specifice fiecarui model, cat si
in conditii de overclocking. Una dintre etape a fost
testarea lui QX6700 la parametrii fratelui sau mai
mare: 3GHz, cu FSB Quad pumped de 1333MHz si
multiplicator 9. Astfel, pot fi masurate diferentele
dintre cele doud generatii la frecvente identice,
unde performanta superioara poate fi adusa doar de
optimizari la mivel de microarhitectura, menite sa
mareasca eficienta procesorului. Desigur, in afara de
eficientd sporita si consum redus de energie, Penryn
aduce si 0 mai buna scalabilitate la frecvente inalte,
ce va permite in timp aparitia unor modele si mai
rapide. in acest scop, testele au fost repetate in
conditii de overclocking, la fregventa maxima ce a
putut fi atinsa in conditii de stabilitate. Au fost alese
o serie de teste pentru a ilustra performanta in
diverse situatii ce pot fi intalnite in utilizarea uzuala
a PC-ului. De asemenea, s-au rulat si teste sintetice
pentru a realiza o comparatie mai precisa. Jocurile
au fost rulate pentru inceput setand rezolutia si
calitatea imaginii la minim, urmarind astfel
potentialul procesorului fara ca placa video sa poata
deveni un factor limitator. Aceste teste au fost
repetate si in conditiile ideale de joc pentru un PC
de generatie noua (rezolutie 1280x1024 si cea mai
buna calitate a imaginii, cu 4x AA si 8x AF). Testul de
recodare video a fost facut cu programul VirtualDub
si codecul DivX 6.7. Acesta include suport pentru
SSE4, instructiune nou introdusa odata cu Penryn.
Cinebench R10 este un benchmark oferit de Maxon,
ce foloseste tehnologia din programul CINEMA 4D

pentru masurarea performantei la randare video.
Performanta la arhivare a fost masurata cu
arhivatorul WinRAR, folosind testul inclus in acesta.
Este stiut faptul ca WinRAR depinde in egala masura
si de performanta procesorului, dar si de latimea de
banda oferita de memorii. SuperPl 1.5 este un
benchmark popular printre pasionatii de overclocking
si indica performanta in aplicatii cu un singur fir de
executie. Testele sintetice utilizate permit o
masurare precisa a performantei in diverse situatii:
arhivare/dezarhivare, criptare/decriptare si
performanta in jocuri, precum si teste speciale de
masurare a latimii de banda cu memoria.

PERFORMANTE

Desi ofera o performanta mai mult decat decenta, ce
nu va dezamagi nici pe cei mai pretentiosi dintre voi,
de acum batranul QX6700 nu poate tine pasul cu cei
3GHz ai lui QX9650. Singurele teste unde diferenta
este redusa la minim sunt testele high detail din
jocuri, unde placa video folosita in cadrul testului isi
arata limitele.

Dupa cum era de asteptat, memoria cache L2
suplimentara si imbunatatirile aduse unitatilor de
calcul nu intarzie sa-si faca simtita prezenta. Testul
SuperPl 1MB a inregistrat o imbunatatire de 1.76
secunde fata de Kentsfield la aceeasi frecventa.
Valorile raportate de catre SiSoftSandra si Everest la
testele pentru memorie au aratat cresteri
semnificative la citire, dar mai ales la scriere, unde
Everest memory test a indicat un spor de 1023MB/s in
favoarea lui Penryn. Poate cea mai semnificativa
diferenta este indicata de SiSoftSandra CPU
multimedia test, unde QX9650 a reusit 389163 iit/s cu
18% mai mult fata de 330925 iit/s pentru Kentsfield.
imbunatatirile aduse se reflecta si in testele de
jocuri, mai ales in cele low detail, unde procesorul
este influentat cel mai putin de catre placa video.

OVERCLOCKING

Chiar daca la cei 3GHz ai sai QX9650 este cel mai
rapid procesor de la Intel destinat sistemelor
desktop, adevaratul potential este descatusat in
cazul overclocking-ului. Frecventa maxima ce a
potut fi atinsa cu primul reprezentant al generatiei
pe 45nm este de 4420MHz pentru o tensiune de
alimentare de 1.56V. Aceasta este o valoare
impresionanta, mai ales ca a putut fi atinsa fara a
apela la solutii de racire exotice. Rezultatul de
10.31 secunde obtinut in testul SuperPl 1M si cele
6953 de puncte obtinute in testul de procesor din
3DMark06 vorbesc de la sine. in contrast,
procesorul QX6700, bazat pe nucleul Kentsfield, s-a
oprit la 3671MHz, ceea ce reprezinta o crestere de
1GHZ peste frecventa standard, insa obtinuta cu
1.60V si un consum de energie ceva mai mare
resmtit prin temperaturi crescute.

CONCLUZIE
Penryn reprezinta o imbunatatire binevenita pentru
gama Core 2 Duo si Core 2 Quad, aducand
performanta sporita si o mai buna eficienta in
privinta consumului de energie. Desi pretul
prohibitiv pe care QX9650 il va avea la lansare este
descurajant pe multi dintre utilizatori, in curand
vor fi lansate si versiuni mainstream care, desi nu
vor atinge 3GHz, vor oferi in shimb un bun raport
performantad/pret. Pentru posesorii de procesoare
din gama Core 2 sau Core 2 Quad cu frecvente de
2.4GHz sau mai mult, un upgrade la noua
arhitectura isi va gasi cu greu justificarea in
momentul de fata. Motivul este ca actualele
procesoare ofera deja un nivel de performanta
destul de ridicat, suficient pentru majoritatea
aplicatiilor software existente in prezent.
Aurelian Mihai
aurelian.mihai@xtrempc.ro
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Laborator

Leadtek

Ultima ora

Feature

WinFast PX8600GT TDH HDMI

Leadtek ofera o placa video cu
nucleu GeForce 8600GT, dedicata
sistemelor multimedia.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Sistemul de racire este acelasi pe
care Leadtek il foloseste si la
versiunea standard motorizata de
nucleul GeForce 8600GT. Din pacate,
radiatorul nu raceste si chip-urile de
memorie. Frecventele sunt cele
standard pentru 8600GT, anume
540MHz pentru nucleul grafic si
1400MHz pentru memoria video. Cei
256MB GDDR3 sunt formati din patru
chip-uri de 64MB SAMSUNG 1.4ns si
sunt conectati cu nucleul grafic
printr-o interfata pe 128 biti.
Bundle-ul placii constd in CD cu
drivere, cablu audio, adaptor
DVI-to-VGA, cablu TV-OUT si
manualul de instalare a placii.

Pret Garantie

419 Lei 24 luni

Teste comparative

Versus Laborator

Foxconn
P35AX-S

Topuri

PERFORMANTE
Performantele se situeaza la nivelul
tuturor placilor GeForce 8600GT care
respectd design-ul standard.
Ventilatorul cu care este dotata placa
este zgomotos, chiar si in lipsa rularii
aplicatiilor 3D. Sistemul de racire este
construit integral din cupru si acopera
o suprafata considerabild, insa se
incinge usor peste medie. Acest
aspect nu afecteaza insa functionarea
placii. Tinand cont de segmentul
caruia i se adreseaza placa,
performantele sunt satisfacatoare.

CONCLUZIE

Leadtek PX8600GT TDH HDMI este o
placa grafica mainstream
recomandata celor care au nevoie de
un produs capabil sa ruleze cele mai
noi jocuri si care ofera, in acelasi
timp si optiuni multimedia avansate.

Contact

PCCenter.ro

Detalii tehnice

Chipset: G84GT - Memorie: 256MB GDDR3 1.4ns - Frecventa chipset/memorie: 540/1400MHz -
Interfata: PCI Express 16x - Bus memorie: 128 biti - Conectori: DVI, TV-Out, HDMI, S/PDIF-in *

Jocuri: N/A - Software: N/A - HDTV: Da

Teste

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 46.7 Company of Heroes 1280x1024 38.4
S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 27.21 Company of Heroes 1600x1200 28.3
S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 4xAA 27.57  Company of Heroes 1280x1024 4xAA 34.2
S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA 17.12 Company of Heroes 1600x1200 4xAA 24.7
HL2: Lost Coast 1280x1024 109.8 Supreme Commander 1280x1024 21.32
HL2: Lost Coast 1600x1200 89.6 Supreme Commander 1600x1200 16.64
HL2: Lost Coast 1280x1024 4xAA 71.2  Supreme Commander 1280x1024 4xAA 19.35
HL2: Lost Coast 1600x1200 4xAA 52.1 Supreme Commander 1600x1200 4xAA 13.87
AquaMark3 Default 123928  3DMark06 Default 5040
Performante 3 13
Jocuri: 1.95 Sintetice: 4.36 Dotari: 6.5 .
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Foxconn ofera o implementare
accesibila a chipset-ului P35 de la
Intel prin modelul P35AX-S.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Foxconn P35AX-S are la baza
northbridge-ul Intel P35 si southbridge-
ul Intel ICH9. Formatul placii nu este
full ATX, amplasarea unor conectori
fiind neinspirata. Pentru reducerea
costurilor de productie, Foxconn a
decis folosirea aproape in intregime a
condensatorilor electrolitici. De
asemenea, sunt incluse doar doua
sloturi pentru memorie RAM. Surprinde
dotarea placii cu doua sloturi PCI-
Express (unul x16 si unul x4) pentru
implementarea unei configuratii
CrossFire. De asemenea, placa mai
este dotata cu un conector eSATA si
unul S/PDIF. Codec-ul audio integrat
este Realtek ALC888 si ofera sunet
High-Definition pe 8 canale. Sunt
oferite patru porturi SATAIl si un singur
conector Gigabit LAN.

Pret Garantie

309 Lei 36 luni

Detalii tehnice

PERFORMANTE
Sistemul de racire a placii, format
din doua radiatoare de aluminiu, se
incélzeste puternic in timpul
functionarii. BIOS-ul ofera foarte
putine optiuni la capitolul
overclocking, acesta fiind un punct
slab al lui P35AX-S. Plaja de voltaje
oferita este generoasa, insa nu poate
fi pusa in valoare din cauza racirii
neadecvate. Astfel, am putut ridica
frecventa procesorului de test doar
pana la 3337MHz stabil, frecventa
corespunzatoare unui FSB de 333MHz.
Performantele placii la frecventele
implicite sunt satisfacatoare,
scorurile obtinute in aplicatiile
sintetice fiind bune.

CONCLUZIE

Foxconn P35AX-S este o placa
recomandata utilizatorilor care
doresc performanta decenta la un
pret scazut, insa potentialul de
overclocking este redus.

Contact

Partenerii Foxconn Romania

Socket: LGA 775 - Chipset: Intel P35 + ICH9 - FSB: 1333MHz - Sloturi: 2xPCI-Express x16, 1xPCl-

Express x1, 3xPCI - Memorie / Sloturi: DDR2 / 2x *

Conectori: 12xUSB, 1xGigabit LAN, 1xeSATA,

S/PDIF - ATA: 4xSATAIl, 1xATA133 + Codec audio integrat: Realtek ALC888

Teste

Company of Heroes 800x600 170.8 187.9 PCMark05 7685 9155
S.T.A.L.K.E.R. 800x600 556.17 694.48  PCMark05 CPU 8622 10770
Half Life 2: Lost Coast 640x480 172.03  206.4  PCMark05 HDD 4207 4247
Supreme Commander 1024x768 45.21 48.95  SiSoftSandra 2007 Mem. MB/s 5577 6643
3DMark06 10042 10379  Arhivare WinAce 213 186
Performante

Performanta: 7.21 Overclocking: 1.27

3.80

Dotari: 0.31
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GIGABYTE
GA-X38-DQ6

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Laborator

Versus

HIS
H260PRQT256GDD-R

Topuri

GIGABYTE GA-X38-DQ6 este o placa
de baza echipata cu cel mai nou
chipset Intel.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Din punctul de vedere al sistemului
de racire, se remarca radiatoarele
din cupru conectate intre ele prin
heatpipe-uri. De asemenea, placa
ofera si deja cunoscutul sistem Crazy
Cool. Back Panel-ul este foarte
bogat, punand la dispozitia
utilizatorului nu mai putin de opt
porturi USB, cérora li se adauga doua
porturi FireWire si doua interfete
Gigabit LAN. GA-X38-DQ6 ofera
tehnologia Dual BIOS, dispunand de
doua memorii flash de 8Mb. Pentru
pasionatii de performanta, placa
ofera posibilitatea realizarii unei
configuratii CrossFire.

PERFORMANTE
Deoarece foloseste un sistem de
racire pasiv, GIGABYTE GA-X38-DQ6 se

Pret Garantie
880 Lei 36 luni

Detalii tehnice

incalzeste peste medie in timpul
functionarii. Utilizand frecventele stoc
ale componentelor, Company of
Heroes a rulat la rezolutia 800x600 cu
o medie de 162.5 cadre pe secunda.
in PCMark05 s-au obtinut 8156 de
puncte, iar in 3DMark06, 9915 puncte.
Stabilitatea sistemului s-a mentinut
pana la frecventele de 3.5GHz pentru
procesor, respectiv 840MHz pentru
memorii. Cu toate acestea,
temperatura procesorului a depasit in
sarcina temperatura de 80 de grade C.
n aceste conditii, latimea de banda
cu memoria masurata de SiSoftSandra
a crescut de la 5450MB/s la 6399MB/s,
iar in PCMark05 s-au obtinut 8667 de
puncte.

CONCLUZIE

GIGABYTE GA-X38-DQ6 este o placa
de baza performantd cu potential de
overclocking, dar care necesita o
carcasa foarte bine ventilata pentru
aplicarea acestui procedeu.

Contact

Partenerii GIGABYTE Romania

Socket: LGA 775 - Chipset: Intel X38 -+ FSB: 1600MHz - Sloturi: 2xPCI-Express x16, 3xPCI-Express x1,
2xPCl - Memorie / Capacitate: DDR2-1066 / 8GB - Conectori: 12xUSB, 3xFirewire, 2xGigabit LAN,

S/PDIF - ATA: 8xSATAIl, 1xATA133

Teste

Company of Heroes 800x600 162.5 185.2  PCMark05 8156 8667
S.T.A.L.K.E.R. 800x600 528.76 699.34  PCMark05 CPU 8654 9329
Half Life 2: Lost Coast 640x480 173.07 207.35  PCMark05 HDD 5060 5061
Supreme Commander 1024x768 42.64 45.52  SiSoftSandra 2007 Mem. MB/s 5450 6399
3DMark06 9915 9918  Arhivare WinAce 238 178
Performante

Performanta: 7.15

m noiembrie 2007

Overclocking: 1.25

8.80

Dotari: 0.39

HIS HD 2600PRO IceQ Turbo X este o
solutie grafica mainstream care
foloseste frecvente marite.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Chipset-ul RV630 este tactat la
700MHz si este ajutat de 256MB de
memorie GDDR3, tactata la 1400MHz.
Ca sistem de récire, producatorul a
optat pentru o solutie silentioasa,
dual-slot. Placa dispune de doi
conectori DVI, ce pot fi transformati
in iesiri HDMI si VGA cu ajutorul celor
doua convertoare oferite, precum si
o iesire TV-Out.

PERFORMANTE

Nivelul de zgomot este foarte redus,
atat in idle, cat si in sarcina. Scorul
obtinut in 3DMark06 a fost de 4582
de puncte, iar in AquaMark3 s-au
inregistrat 101413 puncte. Chiar daca
nu a obtinut rezultate-record in

Pret Garantie

331 Lei 24 luni

teste, aceasta placa poate rula
satisfacator jocurile actuale. Astfel,
la rezolutia 1280x1024, S.T.A.L.K.E.R.
Shadow of Chernobyl a rulat cu o
medie de 46.3 cadre pe secunda. In
aceleasi conditii, in Prey s-a
inregistrat o medie de 61 de cadre pe
secunda, iar in HL2: Lost Coast,
119.96 cadre pe secunda. In testele
de overclocking, placa a dat dovada
de o rezerva considerabila de
performantd, frecventa maxima
atinsa de procesorul grafic fiind de
850MHz. Memoria a urcat pana la
1700MHz, HD 2600PRO IceQ Turbo X
reusind sa obtina in aceste conditii
5504 puncte in 3DMark06.

CONCLUZIE
HIS HD 2600PRO IceQ Turbo X se
adreseaza pasionatilor de jocuri cu
buget redus care doresc performanta
la un pret accesibil.

Contact

Asesoft Distribution

Detalii tehnice

Chipset: RV630 - Memorie: 256MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie: 700/1400MHz - Interfata:
PCI Express 16x - Bus memorie: 128 biti + Conectori: 2 x DVI, S-Video - HDTV: Da

Teste

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 46.3  Company of Heroes 1280x1024 39
S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 32.47  Company of Heroes 1600x1200 27.2
S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 4xAA 45.23 Company of Heroes 1280x1024 4xAA 37.8
S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA 32.1  Company of Heroes 1600x1200 4xAA 27.1
HL2: Lost Coast 1280x1024 119.96  Supreme Commander 1280x1024 19.58
HL2: Lost Coast 1600x1200 93.1 Supreme Commander 1600x1200 16.46
HL2: Lost Coast 1280x1024 4xAA 68.02 Supreme Commander 1280x1024 4xAA 15.53
HL2: Lost Coast 1600x1200 4xAA 51.02 Supreme Commander 1600x1200 4xAA 11.47
AquaMark3 Default 101413 3DMark06 Default 4582
Performante

Jocuri: 2.26 Sintetice: 3.68 Dotari: 6.0




Cu multifunctionalele Epson
munca este o joaca de copii. Incearca!

Epson Stylus DX7400

Imprimafi, scanafi si copéafi acasd sau la birou
chiar fard a folos! calculatorw, Rentabil i
aficient.

Epson Stylus DX4400

Usaor de imprimat, scanaf gi copiat orice,

de la documente la fotografii in culon aprinse.
Un multifunciional pe care te pofi baza.

s Rezolutie printare pana la 5760x1440 dpi
« \iteza de printare negru si color 32 ppm
» \itaza copiere negru si color 30 cpm

* Rezolutie de scanare; 1200x2400 dpl

# Cititor carduri de memorie

» PictBridge

* Interfatd: USB, USB direct print

» 4 carfuse individuale

» Rezolutie printare pana la 5760x 1440 dpi
» Viteza de printare: negru/color 25/13 ppm
» \fiteza copiera negru/color 15/8 cpm

» Rezolutie de scanare: 600x1200 dpi

« |nterfata: USE

s 4 cartuse individuale

Epson Stylus DX8400

Muftifunctional de ultima generatie. Cu ecranuf
LCD color de 6.3 cm operarea devine sl mai
simpld. nemaifiind nevole de PC.

Epson Stylus DX9400F

Muttifunctional cu fax si alimentafor automat de

documents incorporat, Afisafiul LCD de 6.3 em

vd permite sa vizualizali si tipanfi fotografi fard a

folesi un calculator.

* Rezolutie printare péna la 5760x1440 dpi
optimizat

= Viteza de printare negru i color 32 ppm

= \iteza copiere nagru si color 30 cpm

s Rezolutie de scanare: 1200x2400 dpi

= Cititor cardurl de memaorie

» Rezolutie printare pana la 5760x1440 dpi
optimizat

= Viteza de printare negru i color 32 ppm

s \itezd copiere negru si color 30 cpm

» Rezolutie de scanare: 1200x2400 dpi

* PictBridge » Cititor carduri de memaorie
* LCD color de 6,3cm * PictBridge

» Interfatd: USE, USB direct print » LCD color de &,3cm

» 4 cartuze individuale » FAX, viteza 33,6 kbps

» Alimentator automat de documente (30 pg)
* |Interfatd: USB, USB direct print
» 4 cartuse individuale

)

@« Calitate ridicata, cost scazut de printare.
b ﬁ Cu cartusele individuale de cerneala la numai 9.99 EURO.

] .
®
@
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WWWLAG IS ro W despec.ro waww.mbd.ro www. tormado.ro EXC E E D Y’OU H VI S I O N



hardware

|

Laborator

ASUS

EN8600GT OC GEAR/HTDP/256M

Sony
Vaio VGN-SZ61XN

ASUS EN8600GT OC GEAR/HTDP/256M
se adreseaza entuziastilor si
pasionatilor de overclocking.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Singurele aspecte prin care difera
acest model de cel standard oferit de
ASUS sunt modulul OC Gear si
chip-urile de memorie GDDR3 folosite,
anume Qimonda 1.0ns. Din pacate,
placa nu este echipata si cu un
conector de alimentare

suplimentara PCI-Express, desi este un
model destinat overclocking-ului.
Bundle-ul este format din adaptor
DVi-to-VGA, manunchi de cabluri
TV-OUT, manual de instalare rapida,
manualul modulului OC Gear, modulul
OC Gear, CD cu instructiuni pentru
instalare si un CD holder din piele.
Sistemul de racire folosit de ASUS
ocupa inca un slot in carcasa.

Pret Garantie

PERFORMANTE

Modulul OC Gear faciliteaza
supratactarea nucleului grafic si
setarea turatiei ventilatorului prin
intermediul rotitei cu care este dotat.
Rezultatele obtinute la frecventele
implicite sunt similare cu ale altor
implementari GeForce 8600GT. Lipsa
conectorului de alimentare
suplimentara PCl-Express limiteaza
frecventele maxime atinse de placa.
Astfel, am putut atinge doar
625MHz/1800MHz in overclocking,
frecvente la care s-au inregistrat 5835
de puncte in 3DMark 2006 si 132767
de puncte in AquaMark 3.

CONCLUZIE

ASUS EN8600GT OC GEAR/HTDP/256M
este o placa recomandata pasionatilor
de case modding si

overclocker-ilor incepétori.

Contact

599 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Chipset: GeForce 8600GT (G84GT) - Memorie: 256MB GDDR3 1.0ns - Frecventa chipset/memorie:
540MHz/1400MHz - Interfata: PCl Express X16 - Bus memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out -
Jocuri: - - Software: - - HDTV: Da - Extra: OC Gear

Teste

S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 46.9  Company of Heroes 1280x1024 37.5
S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 26.53  Company of Heroes 1600x1200 28.1
S.T.A.L.K.E.R. 1280x1024 4xAA 28.23 Company of Heroes 1280x1024 4xAA 349
S.T.A.L.K.E.R. 1600x1200 4xAA 17.18  Company of Heroes 1600x1200 4xAA 25.8
HL2: Lost Coast 1280x1024 117.9  Supreme Commander 1280x1024 21.64
HL2: Lost Coast 1600x1200 90.77  Supreme Commander 1600x1200 17.07
HL2: Lost Coast 1280x1024 4xAA 72.7 Supreme Commander 1280x1024 4xAA 19.42
HL2: Lost Coast 1600x1200 4xAA 51.02 Supreme Commander 1600x1200 4xAA 14.28
AquaMark3 Default 125515 3DMark06 Default 4860
Performante 3 26
Jocuri: 2.26 Sintetice: 4.35 Dotari: 6.0 .

- noiembrie 2007

Sony ne propune un notebook cu
structura din fibre de carbon si diplay
de 13.3”.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Pentru a obtine performante
satisfacatoare, Sony a echipat VGN-
SZ61XN cu o interfata grafica GeForce
8400M GS. Modelul dispune si de o a
doua interfata grafica, oferita de
chipset-ul Intel 965GM Express.
Utilizatorul poate selecta intre cele
doua cu ajutorul unui switch care are
douad pozitii: Stamina si Speed. La
capitolul conectivitate, Vaio VGN-
SZ61XN nu exceleaza, acesta
dispunand de numai doua porturi USB.
De asemenea, pentru conectarea
display-urilor externe laptop-ul ofera
numai conector VGA. Display-ul cu
LED-uri este atat de subtire incat da
o falsa impresie de fragilitate.

Pret Garantie
7499 Lei 12 luni
7499 Lei 12 luni
7499 Lei 12 luni

Detalii tehnice

PERFORMANTE

Configurand laptop-ul pe Speed,
acesta a reusit sa obtina in
3DMark2001 un scor de 16038 de
puncte, fata de cele numai 4565 de
puncte obtinute la utilizarea
interfetei grafice integrate. Latimea
de banda cu memoria masurata de
SiSoftSandra a fost de 4115MB/s, iar
arhivarea directorului-etalon s-a
realizat in aproximativ patru
minute. Autonomia a fost testata
activand functia Stamina si s-au
inregistrat 231 de minute in mediul
multimedia si 262 de minute in
mediul office.

CONCLUZIE

Datorita dimensiunilor reduse si a
configuratiei, Sony Vaio VGN-SZ61XN
reprezinta o combinatie excelenta
intre performanta si portabilitate.

Contact

Flamingo Computers
Media Galaxy
Sony Center

Procesor: Intel Core 2 Duo T7500 - Memorie: 2x1024MB DDR2 667MHz - Display: 13.3” WXGA
1280x800 + HDD: 160GB 5400RPM SATA - Unitate optica: DVD Writer Dual Layer - Conectori:
2xUSB, 1x Firewire, RJ-45, RJ-11, VGA, Audio - Extra: Card reader, Bluetooth 2.0, WLAN 802.11 a/b/g,
webcam 0.3MP + Dimensiuni: 234.3x33x315mm -+ Greutate: 1.79kg

Teste

Autonomie office 262min  EVEREST Memory Read 5490
Autonomie multimedia 231min EVEREST Memory Write 3576
3DMark2001 SE 16038  Cinebench 2003 x CPU 690
PCMark05 CPU 5830  Arhivare WinAce 41”7
PCMark05 Memory 4647  SiSoftSandra CPU ALU/FPU 20084/13699
PCMark05 HDD 3642  SiSoftSandra Memorie 4115
HDD File Write 37.9 SiSoftSandra HDD 44
Performante 9 3 2
Autonomie: 9.90 Dotari: 6.60 Performanta: 10 -
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Camera foto Sony W80

7.2 Mp

Zoom optio: 3x
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Microsoft
Wireless Presenter 8000

BenQ
DC C1050

Logitech
QuickCam Pro 9000

Microsoft Wireless Notebook Presenter 8000 este
un mouse pentru calculatoare portabile, care
poate fi folosit ca telecomanda pentru prezentari.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Butonul de langa rotita de scroll activeaza modul
prezentare, in care butoanele mouse-ului sunt
blocate, singurele active fiind cele de pe fata
inferioara. Alimentarea se face cu doua baterii
AAA, fiind oferit si un buton ON/OFF. Pentru
protectia mouse-ului, este inclusa in pachet o husa
de plastic. Ca la majoritatea telecomenzilor
pentru prezentari, este disponibil un pointer laser
ce poate fi activat in orice moment.

PERFORMANTE

Aplicatia IntelliPoint 6.1 permite, pe langa
personalizarea butoanelor, selectarea nivelului de
precizie al conexiunii Bluetooth. Astfel,

timpul de raspuns al mouse-ului poate fi sacrificat
intr-o oarecare masura in favoarea unei autonomii
sporite. Butoanele de pe fata inferioara pot fi
folosite pentru a controla prezentarile sau
Windows Media Player. Click-ul este silentios, dar
butonele laterale nu sunt usor accesibile. Rotita
de scroll este precisa, iar cele doua suprafete
laterale din cauciuc sporesc aderenta.

CONCLUZIE

Acest mouse este recomandat pentru cei care
folosesc calculatoare portabile, fiind un ajutor
pretios pentru prezentari si controlul functiilor
multimedia.

Pret Garantie Contact

295 Lei 36 luni Partenerii Microsoft Romania

Detalii tehnice

Numar butoane: 5 - Tip senzor: Laser - Rezolutie: 1000dpi -
Butoane programabile: Da - Interfata: USB 2.0, Bluetooth -
Alimentare: 2xAAA - Aplicatie: IntelliPoint 6.1

3.80

Performante

Performanta: 8.3 Dotari: 9.3

noiembrie 2007

Modelul DC C1050 reprezinta o solutie buget
pentru cei care doresc o camera compacta cu un
senzor cu 10 megapixeli.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Zona frontala de sustinere este construita
dintr-un plastic ce imita pielea, sporind aderenta.
in pachet este oferitd o husa de protectie.
Selectarea modului de fotografiere se face din
meniu. Ecranul de 2.5” are o luminozitate

buna, dar rezolutia este scazuta. Obiectivul se
retrage integral in carcasa, camera gasindu-si cu
usurinta loc in buzunar. Butoanele sunt amplasate
ergonomic, facand posibil controlul cu o singura
mana.

PERFORMANTE

Calitatea imaginii se ridica putin peste medie, cei
10MP fiind amplasati pe un senzor mai mare.
Zgomotul de imagine este atenuat la valori ISO
mai mici de 400. Modurile 1SO 800 si 1000 sunt
indicate doar pentru cazuri speciale, zgomotul
fiind foarte puternic. Deformarile optice sunt
minime, iar blitz-ul este destul de puternic. in
modul Anti Shake sunt folosite automat valori ISO
mari. Filmele au o calitate buna, iar camera
permite utilizarea zoom-ului optic, sunetul fiind
oprit in acele momente.

CONCLUZIE
Cu performante peste medie, BenQ DC C1050 este
o camera cu dotéri de top la un pret accesibil.

Pret Garantie Contact

599 Lei 24 luni Partenerii BenQ Romania

Detalii tehnice
Rezolutie senzor: 10MP - Diafragma: F2.8-F5.1 - Tip senzor: CCD
1/1.7” - Zoom optic: 3x - Memorie interna, tip card: 24MB, SD -
Rezolutie maxima: 3468x2736 - 1SO: 50-1000 - Dimensiuni:
86x61x33mm - Greutate: 140g - Baterie: 2xAA

8.40

Performante

Performanta: 8.0 Dotari: 8.8

Din gama high end a camerele web de la Logitech
se remarca modelul QuickCam Pro 9000, care
dispune de lentile Carl Zeiss si senzor cu 2MP.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Camera de fata este unul dintre putinele modele
de pe piata care includ un sistem de focalizare
automatd. Focalizarea manuala este posibila
folosind aplicatia livrata in pachet. Piciorul
camerei este versatil si permite amplasarea pe
aproape orice suprafata, corpul acesteia putand fi
inclinat cu un unghi de aproximativ 90 de grade.
Pentru ca videoconferintele sa fie cat mai usor de
efectuat, un microfon incorporat este amplasat
lateral pe fata camerei.

PERFORMANTE

Calitatea imaginii este foarte buna, aceasta
datorandu-se atat senzorului, cat si sistemului
optic. Rezolutia standard pentru fotografii este de
1600x1200, dar permite interpolare pana la
echivalentul unui senzor cu 8MP. Captura video se
poate realiza cu o rezolutie maxima de
1600x1200, fiind disponibil si un mod HD cu
rezolutia de 960x720. Aflata la a doua generatie,
tehnologia RightLight imbunatateste calitatea
imaginii in conditii de iluminare scazuta, iar
tehnologia RightSound elimina zgomotul de fond.

CONCLUZIE

QuickCam Pro 9000 este recomandata celor care
doresc o calitate a imaginii superioara pentru
videoconferinte.

Pret Garantie Contact
N/A N/A
Detalii tehnice
Rezolutie senzf)r: 2MP - Rezolutie foto/video maxima: 3264x2448/
1600x1200 - Inregistrare vide: Da, 30fps - Microfon: Da -
9.55

Partenerii Logitech Romania

Aplicatie: QuickCam 11.10 - Conectare: USB 2.0
Performante

Performanta: 9.6 Dotari: 9.5



hardware

Trendnet
TEW-633GR

Cu un design sobru si placut, Trendnet TEW-633GR
este cel mai nou produs al celebrei companii, fiind
destinat retelelor mici dar moderne.

CONSTRUCTIE S| DOTARI

Singurul lucru care s-ar putea reprosa produsului
Trendnet este materialul din care este
confectionata carcasa, aceasta fiind un adevarat
magnet pentru praf si amprente. Dincolo de
clasicele porturi WAN si LAN, dar in versiuni
gigabit, si LED-uri de stare, echipamentul ofera
douad butoane utile pentru dezactivarea modulului
wireless si a activarea unui wizard wireless.
Aplicatia ofera toate facilitatile pe care orice
router modern ar trebui sa le aiba, incluzand aici
management automat al benzii, firewall, suport
pentru criptare WPA2 sau DNS Relay.
StreamEngine, modulul sub care este disponibil
QoS, ofera autodetectia benzii de upload si
crearea unor reguli pe baza protocoalelor si a
adreselor IP. Interfata Web este simpla si explicita.

PERFORMANTE

Daca performantele in standardul 802.11b si
802.11g au fost bune, fara a excela, supriza a
venit in testul 802.11n. Produsul a atins 101Mbps,
o0 viteza marita putand fi obtinuta prin utilizarea
unei placi de retea recomandate de producator.

CONCLUZIE

TW-633GR este un produs deosebit, fiind primul
echipament testat de XtremPC care depaseste
bariera psihologica wireless de 100Mbps.

Pret Garantie Contact

398 Lei 60 luni Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice
Protocoale: Gigabit Ethernet, 802.11b, 802.11g, 802.11n -
Securitate wireless: WEP, WPA, WPA2 - Routare: statica si
dinamica - Facilitati: UPnP, Firewall, SPI, QoS
Performante

Performanta: 4.53 Dotari: 3.04 7 .

Myria
MY-210

Myria este un brand romanesc nou. MY-210 este un
sistem audio 2.1 cu un pret foarte atractiv oferit de
producatorul autohton.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Atat subwooferul, cat si satelitii sunt gazduiti in
incinte de lemn. Puterea specificatd a subwooferului
este de 20W R.M.S., iar a satelitilor de 10W R.M.S.
per satelit. Satelitii au fiecare cate un difuzor de 2” si
sunt ecranati magnetic. Raportul semnal/zgomot
specificat de producator este de 70dB. Ceea ce
surprinde la subwoofer este implementarea sistemului
Bass Reflex, difuzorul fiind complet introdus in
incinta. Sistemul este livrat cu minimul necesar
pentru functionarea sistemului (cablu adaptor Jack-to-
RCA). Pe partea frontala a subwoofer-ului sunt
amplasate comenzile pentru volum si bass, acestea
fiind iluminate de LED-uri albastre.

PERFORMANTE

Pentru un sistem audio atat de ieftin surprinde
calitatea auditiei. Performanta satelitilor este
afectatd doar la volum maxim, iar frecventele joase
sunt redate foarte bine de cétre subwoofer.
Implementarea deosebita a sistemului de Bass
Reflex aduce un plus de performanta.

CONCLUZIE

Myria MY-210 este un sistem de calitate, raportul
performanta/pret fiind foarte bun. Sistemul este
recomandat pentru jocuri si filme in general, insa
este de luat in seama si de audiofili.

Pret Garantie Contact

129 Lei 24 luni Reteaua Magazinelor Media

Galaxy

Detalii tehnice

Putere totala: 40W - Conectare: RCA (adaptor inclus) - Control

volum: volum si bass - Frecvente redate: 30Hz-20KHz - Difuzoare

sateliti/subwoofer: 2”/- + Ecranare magnetica: Da

Performante 8 15
.

Performanta: 8.80 Dotéri: 7.5

Laborator

Produsele Scythe sunt foarte apreciate in randul
entuziastilor si al overclockerilor, Mugen fiind cel
mai bun cooler oferit de producétorul japonez.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Aranjarea lamelelor de aluminiu este primul
aspect care se remarca in privinta lui Mugen,
densitatea acestora fiind dubla in zona in care fac
contact cu heatpipe-urile din cupru. Practic, sunt
doua tipuri de lamele, primele preluand caldura
de pe ambele coloane de heatpipe-uri, celelalte
numai de pe un singur rand, ambele tipuri fiind
suprapuse succesiv. De asemenea, remarcam
prezenta unui radiator masiv din aluminiu chiar
deasupra suprafetei de contact a heatpipe-urilor
cu baza realizata din cupru.

PERFORMANTE

Temperatura camerei in care a fost efectuat
testul a fost de 25°C. Frecventa maxima care a
putut fi atinsa stabil de procesorul de test (Intel
Pentium 4 Extreme Edition 3.73GHz) a fost de
4.61GHz. Temperaturile inregistrate in
overclocking sunt cele mai bune obtinute la
aceasta frecventa,

zgomotul emis fiind imperceptibil.

CONCLUZIE

Scythe Mugen reprezinta alegerea ideala pentru
orice utilizator, in overclocking sau la frecventele
implicite performantele fiind de top.

Pret Garantie Contact

143 Lei 24 luni IT Direct

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket 478/LGA775/754/939/940/AM2 -
Ventilator: 120mm - Flux de aer: 68.54 CFM - Greutate: 930g -
Dimensiuni: 125mm x 116mm x 160mm -+ Material: cupru +
aluminiu - Heatpipe-uri: 10 (5x2) - 3.73GHz idle: 37°C - 3.73GHz
full load: 49°C - 4.61GHz idle: 49°C - 4.61GHz full load: 65°C

Ergonomie: 8.5 9 -20

noiembrie 2007 m

Performante
Performanta: 9.9



hardware

Laborator

Ultima ora

Altec Lansing
SoundBar

Feature

Versus

Teste comparative

Microsoft
LifeCam NX-3000

Laborator

Topuri

Leadtek
WinFast PxTV1200

Cunoscutul producator de sisteme audio - Altec
Lansing - a lansat modelul SoundBar pentru
sisteme desktop dotate cu monitoare LCD.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Prin SoundBar, Altec Lansing au incorporat un
intreg sistem audio 2.1 intr-o singurd unitate,
sunetul fiind redat de trei difuzoare de 2”. Doua
dintre acestea redau frecventele medii si inalte,
iar al treilea a fost modificat pentru a reda
frecventele joase. In acest scop, sistemul
foloseste tehnologia XdB, dezvoltata de Altec
Lansing special pentru a imbunatati redarea
acestor frecvente. Sistemul este livrat cu minimul
necesar pentru functionarea sistemului (doua
cabluri Jack-to-Jack, unul lung si altul scurt) si un
alimentator extern. Pe partea frontald este plasat
butonul pentru controlul volumului. De asemenea,
functia “mute” este activatd sau dezactivata prin
apasarea acestui buton.

PERFORMANTE

Calitatea auditiei este buna, chiar si la niveluri
ridicate de auditie. Frecventele joase sunt
distorsionate destul de puternic la nivel maxim de
auditie.

CONCLUZIE
SoundBar constituie o solutie destinata celor ce
doresc un inlocuitor pentru difuzoarele integrate
prezente in laptop-uri si in unele monitoare LCD.
De asemenea, se adreseaza si celor care doresc
cat mai putine cabluri in jurul PC-ului.

Pret Garantie Contact

339 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Putere totala: - - Conectare: Jack (2 cabluri incluse) - Control
volum: volum si mute - Dimensiuni: 374 x 86 x 113 - Difuzoare
sateliti/subwoofer: 2”/2” - Ecranare magnetica: Da

8.25

Performante

Performanta: 8.5 Dotari: 8

m noiembrie 2007

Microsoft LifeCam NX-3000 este o camera web
conceputa in mod special pentru a se monta pe
ecranul unui laptop.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Camera este construita din plastic de calitate,
finisarile fiind executate cu atentie. Sistemul de
prindere permite montarea facila pe orice tip de
laptop, indiferent de grosimea ecranului. Pozitia
camerei poate fi ajustata vertical prin rotire, iar
butonul amplasat in partea superioara a acesteia
permite efectuarea de apeluri prin Windows Live
Messenger. Pachetul contine, pe langa camera, o
husa de protectie, manualul si CD-ul cu aplicatii.

PERFORMANTE

in ciuda rezolutiei de numai 640x480 pixeli,
calitatea imaginii este excelenta. Adaptarea la
conditiile de iluminare din incapere este facuta
rapid, aproape insesizabil pentru utilizator. Rata
de improspatare a imaginilor este suficient de
mare pentru a nu deranja. Fotografiile sunt
executate la o rezolutie maxima de 1.3
megapixeli, obtinuta prin interpolare. Camera
dispune de microfon incorporat cu sistem de
atenuare a zgomotului, transmisia sunetului si a
imaginii fiind realizata prin cablul USB.

CONCLUZIE

Camera poate fi utilizata pe orice calculator care
ruleaza Windows XP sau Vista, dar sistemul de
prindere o recomanda numai pentru laptop-uri.

Pret Garantie Contact

173 Lei 36 luni Partenerii Microsoft Romania

Detalii tehnice
Interfata: USB - Rezolutie video: 640x480 - Rezolutie foto: 1.3MP
(interpolat) - Senzor: CMOS - Material: Plastic - Microfon: Da -

Sistem de prindere pentru laptop: Da - Accesorii: Microfon,
Husa, CD Aplicatii « Driver SO: Windows XP, Windows Vista

Performanta: 8.6 Dotari: 8.2

Leadtek WinFast PxTV1200 este un tuner TV
pe interfata PCl Express, ce permite receptia
transmisiunilor TV si FM in sistem analogic.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

PxTV1200 este un tuner TV certificat pentru
Windows Vista, oferit impreund cu o telecomanda
compatibila cu Windows Media Center. Construit in
jurul chipsetului Conexant 23885, acesta ofera
decodare video pe 10biti pentru receptia
transmisiunilor TV in sistem analog si tuner radio
FM. Software-ul oferit permite inregistrarea
emisiunilor preferate, dar si functia time-shifting,
pentru vizionarea selectiva a transmisiunilor TV.

PERFORMANTE

Calitatea receptiei este bund, scanarea automata
functioneaza impecabil, toate programele
disponibile fiind detectate corect. Culorile sunt
redate corect, iar functia deinterlacing este bine
implementata. Aplicata de control este usor de
instalat si utilizat. Captura video, realizatd prin
software, ofera o calitate multumitoare. Ca
functii suplimentare, merita mentionat suportul
pentru Teletext si Electronic Program Guide, dar si
posbilitatea de captura video din surse exerne,
folosind intrérile video si audio oferite.

CONCLUZIE

Cu o calitate buna a receptiei si un software stabil
si usor de folosit, PxTV1200 este o buna alegere
pentru utilizatorii mai putin pretentiosi.

Pret Garantie Contact

144 Lei 36 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Semnal: analogic - Receptie: TV, Radio FM - Intrare video:
Composite (CVBS), S-Video, Component: Intrare audio: da, stereo
- Compatibilitate: Windows 2000/XP,Vista - Accesorii: Cablu
audio, Telecomanda MCE, Senzor IR, Antena FM, Cablu Video In

8.90

Performante

Performanta: 9.0 Dotari: 8.8



Placa de baza GA-X38-DQ6
Suportd memorie DDR2 1066
Suportd FSB de 1600 MHz
Condensatori solizi

Sunet Realtek ALC889A > o

I | E Lower ESR

Placa de baza P35-DS4

Chipset Intel P35 + ICH9R

Suporta memorie DDR2 1066
Condensatori solizi

Sunet Realtek ALC889A pe 8 canale

—

Placa video GV-RX26T256H
Procesor grafic ATI Radeon™ HD 2600 XT

Dotata cu memorie GDDR3 de 256 MB, pe 128 biti
Suporta Dual-link pentru rezolutii foarte inalte,
de pana la 2560x1600

Suporta HDMI (cu adaptor ) si sunet 5.1 surround
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hardware

Ultima ora

Laborator

Leadtek
TV Infinity Wireless

Mai mult decat un simplu tuner TV, Leadtek TV
Infinity este o solutie de retea care ofera
posibilitatea receptionarii canalelor in reteaua locala.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Avand dimensiuni impresionante, TV Infinity
surprinde prin multitudinea posibilitatilor de
conectare. In afaré de conectorul pentru cablul
CATV, panoul posterior ofera conectori Component,
Compozite, S-Video si audio, acestia fiind disponibili
atat pentru intrarea, cat si pentru iesirea
semnalului. Conectarea la retea se face prin
intermediul conectorului Ethernet sau wireless,
standardul suportat fiind 802.11g, pentru aceasta
din urma simtindu-se insa lipsa criptarii WPA. Pentru
controlarea unui echipament extern, tunerul
dispune de un senzor IR programabil.

PERFORMANTE

Dupa rularea rutinei de instalare, care se ocupa si
de actualizarea aplicatiei si a firmware-ului
echipamentului, utilizatorul poate face toate
setarile clasice pentru un tuner TV. Aplicatia poate
fi rulata atat in reteaua locala, unde calitatea
imaginii si inregistrarii este foarte buna, fie in
modul Remote, caz in care fluxul video are un
bitrate mult mai mic, acesta permitand insa
accesarea tunerului din orice colt al Internetului.

CONCLUZIE

Chiar daca TV Infinity sufera de unele mici probleme
ale copilariei, acesta este un echipament
impresionant orientat catre viitorul casei digitale.

Pret Garantie Contact

679 Lei 36 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice
Alimentare: alimentator extern - Material: Plastic - Conectori:
S-Video, Component, Compozit, Wireless, Ethernet, Coaxial -

Standarde Wi-Fi: 802.11g

Performante

Performanta: 9.5 Dotari: 8.5

m noiembrie 2007

Feature

Versus

Teste comparative

Logitech
Harmony 1000

Logitech Harmony 1000 este o telecomanda
universala care dispune de un ecran touch
screen.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Constructia si finisajul sunt simple si elegante,
modelul dispunand de o carcasa realizata din
aluminiu slefuit si de butoane iluminate.
Telecomanda poate fi utilizata prin simpla
atingere a ecranului touch screen sau apeland la
butoanele de navigare.

PERFORMANTE

Forma dreptunghiulara este un pic mai neobisnuita
pentru o telecomanda si va necesita un timp de
acomodare. Modulul de reincarcare nu este foarte
reusit, fixarea dispozitivului in acesta nefiind una
foarte precisa. Configurarea telecomenzii se
desfasoara rapid, urmand pas cu pas instructiunile
aplicatiei oferite. Aceasta contine o lista
impresionanta de dispozitive, dar permite si
configurarea manuala a telecomenzii pentru
dispozitivele ce nu se regasesc in lista. Dupa
configurare, acestea sunt organizate pe ecranul
telecomenzii in mod grafic, pe categorii, fiecare
cu setul sau specific de comenzi.

CONCLUZIE

Ecranul touch screen, aspectul placut si
functionalitatea oferita fac din Harmony 1000 o
alegere demna de luat in seama pentru cei ce vor
sa controleze toata aparatura din casa.

Pret Garantie Contact

N/A N/A Partenerii Logitech Romania

Detalii tehnice

Compatibilitate: Windows 2000/XP/Vista, Mac OS X 10.3 sau mai
nou + Material: Aluminiu + plastic - Conectivitate: Port USB - Tip
Senzor: infrarosu - Accesorii: Cablu USB, Ghid de instalare, CD cu
drivere si software, Alimentator, Statie de reincarcare.

Performante

Performanta: 9.2 Dotari: 9.5

Laborator

Topuri

Sony

SRS-D511

Prin modelul SRS-D511, Sony propune un sistem
audio 5.1 cu un design modular, recomandat
pentru cinefili.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Satelitii sunt identici, singura diferentiere fiind
data de lungimea cablului. Difuzoarele au o
constructie standard, iar incintele se pot fixa pe
perete. Subwooferul are carcasa construita din
lemn si dispune de un bass port frontal. Consola
de comanda permite conectarea a doua surse
audio in acelasi timp: o sursa surround si o sursa
stereo. Cu ajutorul unui comutator se poate seta
modul de redare Dual Stereo. Atat subwoofer-ul,
cat si satelitii sunt ecranati magnetic, iar mufa
pentru casti este amplasata frontal pe consola de
comanda.

PERFORMANTE

Puterea sistemului este suficienta pentru o camera
medie. Calitatea audio a fost destul de buna, dar
nu a impresionat, SRS-D511 nefiind recomandat
pentru audiofili. Distorsiunile sunt limitate la
volum maxim, iar frecventele joase sunt bine
reproduse. Sursele audio nu se anuleaza reciproc,
putand fi combinate. Conectorii pentru sateliti
sunt amplasati pe partea superioara a
subwoofer-ului, fiind usor accesibili.

CONCLUZIE
Sony SRS-D511 reprezinta o alegere buna pentru
un sistem home theater sau pentru PC.

Pret Garantie Contact

282 Lei 36 luni Partenerii ELKOTech Romania

Detalii tehnice

Putere totala: 50W - Putere satelit/subwoofer: 5W/25W -
Conectare: 3xJack 3.5mm - Control volum: Da, bass, rear, center
lesire casti: Da - Plaja de frecvente: 30Hz-20KHz - Diametru
difuzor/subwoofer: 5.7cm/12cm - Ecranare magnetica: Da

8.90

Performante

Performanta: 8.8 Dotari: 9.0



ASUS
Silent Knight Il

BenQ
DC E1000

Silent Knight Il este versiunea imbunatatita a
modelului Silent Knight de la ASUS, diferenta fiind
facuta de un modul de control al turatiei
ventilatorului in functie de temperatura.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Design-ul acestui cooler aduce aminte de
cooler-ele ZALMAN din seria 9000. Radiatorul este
construit integral din cupru. Heatpipe-urile sunt
in numar de sase dedicate. Din talpa de cupru,
heatpipe-urile sunt alocate cate trei pentru a
conduce caldura catre doua radiatoare radiale
asezate de o parte si de alta a ventilatorului,
formate din cate 64 de lamele de cupru.
Ventilatorul de 92mm este incadrat de o rama
neagra care poarta sigla ASUS. Sistemul de
prindere a cooler-ului pe placa de baza necesita
citirea atenta a instructiunilor.

PERFORMANTE

Testele au fost efectuate la o temperatura a
camerei de 25 de grade Celsius. La frecventa

de baza de 3.73GHz a procesorului de test Intel
Pentium 4 Extreme Edition, temperaturile
inregistrate au fost de 42°C in idle si de 57°C in full
load. Dupa supratactarea procesorului la 4.61 GHz
s-au masurat 60°C in idle si 75°C in full load.

CONCLUZIE

ASUS Silent Knight Il este un cooler recomandat
celor care vor temperaturi bune la frecventele de
baza si intr-o anumita masura overclocking.

Pret Garantie Contact

N/A N/A Partenerii ASUS Romania

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket LGA775/754/939/AM2 - Greutate: 610g *
Dimensiuni: 115mm x 140mm x 110mm - Material: cupru -
Heatpipe-uri: 6 - Ventilator: 92mm - 3.73GHz idle: 42°C - 3.73GHz
full load: 57°C - 4.61GHz idle: 60°C - 4.61GHz full load: 75°C

Performanta: 8.0 Ergonomie: 8.0

DC E1000 este modelul de top din gama Elegant &
Stylish de la BenQ, dintre dotari remarcandu-se
senzorul de 10MP si carcasa metalica.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Cu o grosime de doar 22mm, acest model tinde sa
se incadreze in categoria camerelor
ultracompacte. Ecranul cu diagonala de 3” este
construit folosind tehnologia LTPS si are o
rezolutie ridicata. O facilitate care va fi apreciata
de amatori este recunoasterea fetelor in
fotografie, focalizarea facandu-se in functie de
acestea. Blitz-ul are o putere redusa, fiind
recomandata utilizarea lui la o distanta mai mica
de patru metri.

PERFORMANTE

Calitatea imaginii este surprinzator de buna, in
mod special in cazul peisajelor si al fotografiilor
realizate in aer liber. Zgomotul este acceptabil
chiar si la ISO 400. Camera inregistreza filme in
format wide cu rezolutia de 848x480 si 30 de
cadre pe secundd, dar nu dispune de o metoda de
compresie a lor. Un aspect mai putin atractiv il
reprezinta viteza de lucru, accesarea meniurilor si
a optiunilor fiind lenta. In modul Shake-Free, este
crescuta valoarea ISO.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o camera compacta
elegantd, dar nu dispun de un buget generos,
Benq DC E1000 reprezinta o alegere buna.

Pret Garantie Contact

549 Lei 24 luni Partenerii BenQ Romania

Detalii tehnice

Rezolutie senzor: 10MP - Diafragma: F2.8-F5.1 - Tip senzor: CCD -
Zoom optic: 3x - Memorie interna: 6MB - Tip card: SDHC -
Rezolutie maxima: 3584x2688 - 1SO: 50-1600 - Dimensiuni:
96x58x22mm - Greutate: 135g + Baterie: Li-ion, 820mAh

3.80

Performante

Performanta: 8.7 Dotari: 8.9

Best Performance Cooling,
Gaming & Computing

NEXUS Caterpillar

- carcasa ideala pentru siteme offf home-pc silenticass;
- design simplu si elegant cu mesh metalic frontal;
- antifonare standard cu material special foncabsorbant (wave
ucture) pentru reducerea zgomotului emis;
- racire asigurata de doua ventilatoare Real Silent 120 mm
preinstalate cu suruburi de cauciuc

EEST . BUY H]GH FOWER PSU

garantie

AKRSA PowerMax 850 / 1000 W

- doua liniil +12¥ cu 354 fiecare pentru o distributie a puterii
sigura 5i optimizata, cu degajare minima de caldura;

- dedicata pentru operare 24/7; eficienta mal mare de 80%
chiar i in conditii de operare extrems;

- patru conectori PCl Expres: ersiunea 2.0 cu 8 pini);

= cabluri lungi pentru compatibilitat carcase full tower;

- sleeving negru integral; multiple nivele de protectie

APLUS El Diablo

- carcasa cu flux masiv de aer generat de ventilatorul frental de
25 em s cel lateral de 33 em cu turatie variabila;

- ideala pentru sisteme high-end gaming;

- ventilatoare cu LED albastru;

- instalare tool free; accepta montarea a 12 harddisk-uri

WWW.pc-coolers.ro




hardware

Topuri

Placi de baza

LGA775 - High End

1 ASUS P5K3 Premium Black Pearl 9.03 | Intel P35 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.57 3.70 1.32 0.42 XPC91
2 ASUS Blitz Formula 9.01 | Intel P35 1333MHz 12 2 2xGigabit 3.70 3.61 .33l 0.39 XPC91
3 ASUS Striker Extreme 8.99 | NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.71 3.60 1.28 0.40 XPC89
4 GIGABYTE N680SLI-DQ6 8.96 | NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 3 4xGigabit 3.70 3.59 1.26 0.41 XPC89
5 ASUS P5K Deluxe WiFi-AP 8.93 | Intel P35 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.69 3.61 1.27 0.36 XPC89
6 ABIT IN9 32X-MAX Wi-Fi 8.92 | NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit B/ 355 1.28 0.37 XPC89
7 ASUS P5NT WS 8.91 | NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 10 2 2xGigabit 3.71 3.55 1.29 0.36 XPC89
8 GIGABYTE P35-DQ6 8.91 | Intel P35 1333MHz 12 3 1xGigabit 3.65 3.61 1.27 0.38 XPC89
9  MSI P35 Platinum 8.91 | Intel P35 1333MHz 12 2 1xGigabit 3.68 3.57 1.30 0.36 XPC89
10 EVGA nForce 680iLT SLI 8.88 | NVIDIA nForce 680i SLI 1333MHz 8 1 1xGigabit 3.69 3.57 1.28 0.38 XPC89
11 GIGABYTE P35-DS4 8.88 | Intel P35 1333MHz 12 3 1xGigabit 3.67 3.55 1.28 0.38 XPC89
LGA775 - Mainstream

1  GIGABYTE P35-DS3R 8.89 | Intel P35 1333MHz 12 1xGigabit 3.70 3.60 1.29 0.33 XPC89
2 MSI P35 Neo 8.84 | Intel P35 1333MHz 12 2 1xGigabit 3.64 3.60 1.25 0.35 XPC89
3 EVGA nForce 650i Ultra 8.80 | NVIDIA nForce 650i Ultra 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.68 3.53 1.29 0.30 XPC89
4 Foxconn P35AX-S 8.80 | Intel P35 1333MHz 12 1xGigabit 3.58 3.64 1.27 0.31 XPC92
5 Albatron PX650i ULTRA 8.79 | NVIDIA nForce 650i Ultra 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.69 3.50 1.28 0.29 XPC89
6  ABIT Fataltty FP-IN9 SLI 8.77 | NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 8 - 1xGigabit 3.69 3.55 1.23 0.30 XPC89
7  MSI P6N SLI Platinum 8.74 | NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 8 2 1xGigabit 3.67 3.52 1.20 0.35 XPC89
8 ASUS P5N-E SLI 8.63 | NVIDIA nForce 650i SLI 1333MHz 8 2 1xGigabit 3.63 3.52 1.18 0.30 XPC89

Placi de baza

Socket AM2 - High End

1 Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79
2 MSI K9N SLI Platinum 9.56 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da ©.7/5 9.77 7.80 XPC79
3 ABIT KN9 SLI 9.50 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79
4 ASUS Crosshair 9.48 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79
5 ASUS M2N32 WS Professional 9.46 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.7 7.70 XPC79
6  GIGABYTE GA-M59SLI-S5 9.38 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79
7 GIGABYTE GA-M57SLI-S4 9.15 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79
8  DFI Infinity NF Ultrall-M2 9.01 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.21 9.60 5.40 XPC79
Socket AM2 - Mainstream
1 MSI K9NU Neo 9.08 | ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79
2 ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 | ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79
3 MSI K9N Neo 8.98 | nForce 550 MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79
4 GIGABYTE GA-M55plus-S3G 8.93 | GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79
5  DFI Infinity NF-M2 8.90 | nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79
6  ASUS M2N-E 8.73 | nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79
7 ECS nFORCE4M-A 8.45 | nForce4-4x 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79
8 ECS C51GM-M 8.23 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79
9  ECS RS485M-M 8.23 | ATI RS485 + ATl SB460 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79
10  MSI KINGM 8.21 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79

Socket 939 - SLI High End

1 MSI K8N Diamond Plus 14.39 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 | 0,82 XPC74
2 ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 | 0.85 XCP72
3 ASUS A8N SLI Premium 13.94 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 0.92 XPC69
4 MSI K8N Diamond 13.91 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 | 0.97 XPC69
5  DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69
6 ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 | 0.91 XPC69
7  ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 | 0.83 XPC69
8  GIGABYTE GA-K8N Ultra-SLI 13.72 | nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 | 0.81 XPC69
Socket 939 - SLI Mainstream
1 ASRock 939SLI-eSATA2 13.76| ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 | 0.52 XPC75
2 EpoX 9U1697 GLI 13.73| ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 | 0.51 XPC77
3 Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 | nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 | 0.72 XPC69
4 ASUS A8N SLI 13.68| nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 | 0.72 XPC69
5 ABIT AN8 SLI 13.63| nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35| 0.74 XPC69
6  MSI K8N SLI-F 13.61| nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 | 0.68 XPC69
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hardware | X D N Topuri

Topuri

Tunere TV

Tuner TV High End

1 Leadtek WinFast PVR3000 95.0 Conexant CX23416 95 95 95 95 XPC88
2 Compro VideoMate T750 94.0 - 97 95 90 90 XPC86
3 PowerColor Theater 550Pro 92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 XPC70
4 Leadtek WinFast PVR2000 91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 XPC70
5 Leadtek WinFast PxPVR2200 90.5 Conexant CX23885 92 90 90 95 XPC90
6 Leadtek WinFast PxTV1200 89.0 Conexant CX23885 91 89 88 89 XPC92
7 AverMedia AverTV PVR 86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 XPC70
1  Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 XPC70
2 ASUS MyCinema P7131 Dual 89.3 Philips 7131E 91 89 85 90 XPC70
3 GIGABYTE GC-PTV-TAF 86.4 Philips 7131E 88 85 83 87 XPC77
4  Genius VideoWonder ProTV 83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 XPC70
5 Compro VideoMate TV Gold+ Il 83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 XPC70
6  V-Stream Xpert TV-PVR 80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 XPC70
7  InnoDV SmartTV 70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 XPC70
8 Jetway Magic TV-PVR 56.3 Conexant 878A 50 50 75 40 XPC70
Tuner TV extern

1 Pinnacle PCTV Dual DVB-T Diversity Stick 86.4 USB2.0 98 94 65 60 XPC83
2 Leadtek WinFast Walkie TV 85.4 USB2.0 90 90 65 94 XPC83
3 Compro VideoMate U890 85.2 USB2.0 90 88 70 92 XPC90
4 Leadtek WinFast PalmTop TV 84.8 USB2.0 90 88 65 94 XPC83
5  Conceptronic USB 2.0 Digital TV 84.4 USB2.0 98 94 40 90 XPC83
6 AverMedia AVerTV USB2.0 Plus 82.4 USB2.0 90 88 65 70 XPC83
7 Pinnacle PCTV Analog Pro USB 78.6 USB2.0 88 88 55 60 XPC83
g Hercules Smart TV USB2 77.2 USB2.0 84 82 55 80 XPC83
9 Compro VideoMate U900 74.4 USB2.0 80 78 55 80 XPC83
10 KWORLD USB 2.0 Combo TV BOX 66.5 USB2.0 70 65 55 80 XPC83

Routere wireless

1  D-Link DIR-655 7.71 5.60 19.4 68.8 88.1 3.20 4.51 XPC90
2 Trendnet TEW-633GR 7.57 4.92 20.8 101 77 3.04 4.53 XPC92
3 SMC WBR14-N2 7.42 5.65 19.2 58.1 87.8 3.04 4.38 XPC90
4 Trendnet TEW-511BRP 7.24 5.80 22.2 - 65.3 2.88 4.36 XPC90
5  Asus WL-700Ge 7.10 4.90 20.8 - 57.1 3.12 3.98 XPC90
6 Planet WRT-415 7.01 6.10 16.1 - 63.2 2.56 4.58 XPC90
7  D-Link DI-624 7.00 5.01 18.7 - 82.2 2.88 4.12 XPC90
8 Edimax BR-6504N 6.98 4.86 21.5 57.2 68.1 2.96 4.02 XPC90
9 Trendnet TEW-452BRP 6.93 5.45 18.4 - 72.3 2.72 4.21 XPC90
10 Siemens Gigaset SE551 6.90 6.12 19.2 - 68.0 2.96 3.94 XPC90
11 Linksys WRT-150N 6.90 4.88 19.7 45 77.9 2.88 4.02 XPC91
12 MSI RG60SE 6.86 5.31 21.6 - 73.5 2.64 4.22 XPC90
13 Netgear KWGR614 6.76 5.10 20.1 - 90.1 2.72 4.04 XPC90
14 USR 5461 6.34 5.53 23.2 - 54.4 2.40 3.94 XPC90
15  Linksys WRT54GL 6.29 4.80 20.7 - 47.9 3.04 3.25 XPC90
16 Draytek Vigor 2910vg 5.88 5.23 14.2 - 28.0 3.28 2.60 XPC90
17  Zio WLB5254AIP 5.77 4.89 20.8 - 65.6 2.48 3.29 XPC90
18  Asus WL-520GC 5.58 4.99 19.3 - 42.1 2.64 2.94 XPC90
19 Belkin Wireless G 4.70 4.98 15.8 - 40.1 1.92 2.78 XPC90

Monitoare LCD 19”

e‘f@‘e

1 Samsung SyncMaster 971P 8.27 1500:1 250cd/mp 6ms G to G DVI 36W Hub USB2.0 XPC80
2  Eizo FlexScan $1931 7.98 1000:1 280cd/mp 8ms G to G DVI, D-SUB 45W Boxe stereo XPC79
3 ASUS PG191 7.97 800:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 9IOW Boxe 2.1, Hub USB, Webcam XPC79
4 LG L1970HR 7.96 2000:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 39w - XPC79
5 NEC MultiSync 90GX2 7.94 700:1 400cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI 54W Hub USB XPC79
6 AG Neovo P19 7.87 700:1 300cd/mp 3ms G to G DVI, D-SUB, S-Video, RCA 70W Boxe 2.1, NeoV Optical Glass XPC79
7 Samsung 940BF 7.87 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 38w - XPC79
8  Samsung 970P 7.85 1000:1 250cd/mp 6ms G to G DVI, D-SUB 36W Magic Stand XPC79
9 BenQ FP93GX 7.68 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 40W - XPC79
10  Philips 190X6 7.26 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB 41W Boxe stereo, hub USB XPC79
11 Samsung SyncMaster 932MP 7.22 550:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB, CVBS, S-Video, SCART, RF 58W Tuner TV, tuner FM XPC79
12 Samsung SyncMaster 940BW 7.19 500:1 300cd/mp 4ms G to G DVI, D-SUB 42W - XPC86
13 Prestigio P391 7.17 1000:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB n/a Boxe stereo XPC79
14 BenQ FP92Wa 7.14 700:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB 45W - XPC86
15 BenQ FP93E S 7.07 800:1 300cd/mp 5ms G to G DVI, D-SUB 50W Boxe stereo XPC87
16 XEROX XA3-19 7.05 800:1 250cd/mp 8ms G to G D-SUB 48W - XPC79
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Placi video PCI Express

High End
1 ASUS EN8800GTX Aquatank 7.21 G80GTX | 630MHz 768MB 384 biti 2060MHz 2xDVI Da 7.09 6.97 9.0 XPC90
2 Leadtek WinFast PX8800 Ultra 7.02 G80U 612MHz 768MB 384 biti 2160MHz 2xDVI Da 7.05 6.93 7.5 XPC90
3 GIGABYTE GV-NX88U768H-B 6.95 G8oU 612MHz 768MB 384 biti 2160MHz 2xDVI Da 7.10 7.04 6.0 XPC90
4 ASUS EN8800GTX 6.82 G80GTX | 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Da 6.92 6.66 7.5 XPC90
5 Galaxy GF8800GTX 6.72 G80GTX | 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Da 6.65 6.85 7.0 XPC90
6 EVGA e-GeForce 8800GTX KO ACS3 6.71 G80GTX | 626MHz 768MB 384 biti 2000MHz 2xDVI Da 7.02 6.85 5.0 XPC90
7  Gainward BLISS 8800GTX 6.67 G80GTX | 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Da 6.86 6.60 6.5 XPC90
8 Palit Radeon HD 2900XT 6.37 R600 740MHz 512MB 512 biti 1650Mhz 2xDVI Da 6.49 6.03 8.0 XPC90
9 Sapphire HD 2900 XT 6.24 R600 740MHz 512MB 512 biti 1650Mhz 2xDVI Da 6.42 5.68 9.0 XPC90
10 EVGA e-GeForce 8800GTS 320MB KO ACS3 5.85 G80GTS | 588MHz 320MB 320 biti 1840MHz 2xDVI Da 6.61 5.62 5.0 XPC90
Mainstream
1 PowerColor X1950 PRO 512MB AC2 4.13 R570 600MHz 512MB 256 biti 1300MHz 2xDVI Da 4.22 3.94 5.0 XPC91
2 Leadtek WinFast PX8600 GTS TDH 3.89 G84GTS | 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.91 2.86 7.0 XPC90
3 HIS H195PRF256DD-R 3.89 R570 575MHz 256MB 256 biti 1380MHz 2xDVI Da 4.01 3.55 5.5 XPC91
4  XFX PV-T84G-UDD3 3.85 G84GTS | 730MHz 256MB 128 biti 2260MHz 2xDVI Da 5.09 3.05 5.0 XPC90
5 Gainward BLISS 8600GTS 512 3.84 GB84GTS 675MHz 512MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.98 2.91 6.0 XPC90
6  GIGABYTE GV-NX865256H 3.69 G84GTS | 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.90 2.87 5.0 XPC90
7 EVGA e-GeForce 8600 GTS 3.68 G84GTS 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.96 2.90 4.5 XPC90
8 Biostar VR8603TS-21 3.67 G84GTS | 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Da 4.88 2.89 5.0 XPC90
9 EVGA e-GeForce 8600GT Superclocked 3.39 G84GT 576MHz 256MB 128 biti 1500MHz 2xDVI Da 4.56 2.54 5.0 XPC90
10 Leadtek WinFast PX8600 GT TDH 3.29 G84GT 540MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Da 4.35 2.31 6.0 XPC90
1 Leadtek WinFast PX8500 GT TDH Extreme 2.36 G86GT 520MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Da 2.93 1.47 6.0 XPC90
2 |eadtek WinFast PX8500 GT TDH 1.95 G86GT 490MHz 256MB 128 biti 800MHz VGA, DVI Da 2.41 1.21 5.0 XPC90
3 Foxconn 8500GT-256 1.76 G86GT 450MHz 256MB 128 biti 800MHz VGA, DVI Da 2.14 1.02 5.0 XPC90
4 GeCube GC-HD24XTL2-D3 1.68 RV610 700MHz 256MB 64 biti 1500MHz VGA, DVI Da 1.72 1.11 5.0 XPC90
5  Sapphire HD 2400 XT 1.68 RV610 700MHz 256MB 64 biti 1400MHz VGA, DVI Da 1.74 1.09 5.0 XPC90

DVD Writere

(es@(\(\
1 PHILIPS SPD6003BD 8.31 IDE 48X/16X 48X /24X 18X/18X 8.76 7.92 8.5 8 XPC91
2 HP DVD1040I 8.30 IDE 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.60 7.99 8.5 8 XPC91
3 PLEXTOR PX-810SA 8.28 SATA 40X/16X 40X/32X 18X/18X 7.63 9.69 8.0 2 XPC91
4 SAMSUNG SH-S202H 8.07 IDE 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.40 9.04 7.5 2 XPC91
5 OPTIARC AD-7173A 8.05 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 7.64 8.60 8.0 6 XPC91
6  PLEXTOR PX-810UF 8.04 USB, FIREWIRE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.70 8.91 8.0 8 XPC91
7  OPTIARC AD-7170S 7.85 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.05 8.60 8.0 0 XPC91
8  SAMSUNG SH-S183L 7.74 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.63 8.58 5.5 10 XPC91
9  SAMSUNG SH-S203B 7.71 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.59 9.05 6.5 0 XPC91
10 OPTIARC AD-5170A 7.69 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.02 8.59 7.5 0 XPC91
11 LG GSA-E40L 7.63 usB 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.60 8.33 7.5 8 XPC91
12 LG GSA-H54L 7.61 IDE 48X/16X 48X/32X 18X/18X 8.62 7.39 7.0 8 XPC91
13 LITE-ON DH-20A1S 7.51 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.72 8.44 6.5 0 XPC91
14 LG GSA-H62N 7.41 SATA 48X/16X 48X/32X 18X/18X 6.60 8.52 7.5 2 XPC91

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste in XtremPC 92

Nume firma Telefon www Nume firma Telefon

ASBIS Romania 021 233.38.41 www.asbis.ro MGT Educational 021 232.88.94 www.olympus.ro
Asesoft Distribution 021 211.18.56 www.asesoftdistribution.ro PCCenter.ro www.pccenter.ro
Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77 www.dcshop.ro PCZONE 021 313.24.77 WWW.pczone.ro
Flamingo Computers 021 236.20.03 www.flamingo.ro SCOP Computers 021 301.57.00 WWW.SCOp.ro
L.R.L.S. 021 222.77.18 www.iris.ro/infocus Sony Center 021 242.72.72 www.sonycenter.ro
IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro
Media Galaxy 021 319.99.31 www.mediagalaxy.ro
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Cea mai dificila bariera in calea pionierilor care au
dorit sa modifice modul in care utilizdm in prezent
Internetul a fost, fara nicio indoiala, latimea de
banda disponibila. Preturile mari, dezvoltarea nu
intotdeauna rapida a infrastructurii sau politicile
restrictive ale furnizorilor de servicii Internet au
limitat si ele posibilitatile de expasiune pe care
visatorii le descriau in culori pastelate.

Cererea pentru o latime mai mare de banda a
aparut in momentul in care un curajos a dezvoltat
si implementat tehnologia de streaming video. La
sfarsitul anilor ‘90, aceasta mutare a adus, intr-un
univers anost de pagini Web simple si imagini GIF
animate, o pata impresionanta de culoare. Putini
au fost cei care s-au putut insa bucura pe deplin
de aceastd inventie. Conexiunile broadband erau
ceva exotic si exorbitant din punct de vedere
financiar, marea parte a utilizatorilor folosind inca
un banal si lent modem dial-up. lar acestia au
cerut latimi de banda mari, din ce in ce mai mari,
menita sa acopere setea pentru banda. Cu toate
acestea, cresterea capacitatii infrastructurii nu a
fost insotita de acea explozie multimedia pe care
unii o prevesteau cu atat de multa pasiune acum
cativa ani. Intr-adevar, avem posturi de radio
online, streaming video sau stocare online. Dar
acestea sunt inca departe de ceea ce orice
utilizator modern si ancorat la tehnologiile
contemporane isi doreste sa vada. Un flux video
redat de pe YouTube sau un flux audio stereo in
format AAC+ sunt departe de realitatea sistemelor
de inalta fidelitate 5.1 sau a ecranelor TFT de
dimensiuni mari.

Google Docs si Microsoft Office Live reprezinta
doar inceputul aplicatiilor online. Chiar daca
utilizatorii mai conservatori vor stramba din nas,
facilitatile oferite de aplicatiile bazate pe servicii
Web vor reprezenta, in cativa ani, nu doar o
posibilitate, ci o necesitate, mai ales pentru
utilizatorii mobili. Doar un nume de utilizator si o
parola vor desparti viitorii clienti ai aplicatiilor
software de accesul liber la documentele, foile de
calcul, calendarele sau agendele proprii,
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Viitorul luminos
al Internetului

Viteze nici macar visate pana acum ne asteapta
in viitorul nu tocmai indepartat

indiferent daca acestia se vor conecta de la un
Internet Cafe din Hawaii sau printr-un hotspot
gratuit din Japonia.

Viitorul apropiat pare sa fie insotit de
promisiuni consistente, menite s& schimbe radical
infrastructura actuald. Conexiunile furnizorilor de
servicii vor putea, in cativa ani, sa acopere
necesitatile consumatorilor finali, gratie
tehnologiilor care se nasc azi. In cursul lunii
octombrie, cercetatorii Internet2 au anuntat
trecerea barierei psihologice de 100Gbps. O viteza
mai mult decat impresionanta, care va limita
gatuirile actuale ale nodurilor de mare viteza. lar
pentru conectarea utilizatorilor finali,
perspectivele sunt la fel de placute. Conferinta
WiMax World 2007 a adus fata in fata de doua ori
mai multi investitori decat editia precedenta,
investitiile preconizate pentru implementarea
primelor retele de acest tip cifrandu-se la
aproximativ 5 miliarde de dolari. lar daca nu aveti
incredere in startul lent al acestei tehnologii,
operatorii de telefonie mobila va saluta zambitori:
conform declaratiilor GSM Association, HSPA nu se
teme de WiMax, anul viitor aducand finalizarea
specificatiilor care vor permite viteze de 42Mbps,
comparabile cu actualele conexiuni broadband. lar
daca aceste viteze vi se par insuficiente, puteti
astepta inca doi ani pentru UMB si cei 280Mbps
mobili ai acestuia.

Acest vartej al declaratiilor optimiste,
cercetarile febrile si standardizarile accelerate nu
reliefeaza decat faptul ca actuala infrastructura
nu mai multumeste pe nimeni: nici pe furnizorii de
servicii Internet, nici pe clientii lor si nici pe
dezvoltatorii solutiilor de conectare si comunicatii.
Ca simpli utilizatori, acest viitor optimist nu ne
face decat sa speram ca vom vedea, in cativa ani,
ceea ce am dorit dintotdeauna: televiziune online
sau streaming video la calitate HD cu sunet digital
multicanal si distributie de fisiere la viteze
asemanatoare celor ale discurilor fixe locale. Pana
atunci insa, tot ce putem face este sa asteptam.
Rabdare am avut dintotdeauna.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Protectie spaniola
Panda Internet Security 2008

Opera
Diamantul necunoscut
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Software pentru laser
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ULTIMA ORA

NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

AMIGA SE INTOARCE

Promisiunile Amiga OS5

Cititorii mai inaintati in varsta isi mai
amintesc, fara indoiald, de numele
Amiga. In 1985, aceastd companie a
lansat un calculator deosebit de
avansat pentru acele vremuri,
sistemele IBM/PC sau Apple palind in
fata acestora. Cu un sistem video
color cu 4096 de culori si accelerat
hardware, sound pe 4 canale si o
interfata grafica cu suport pentru
multitasking. Din pacate, compania
nu e rezistat pe piata, lipsa unui
management puternic si lipsa de
viziune distrugand visul Atari.
Achizitionata de Gateway dupa
faliment si lasata apoi libera, ocazie
cu care a mai trecut printr-un
faliment, Amiga se afla intr-o situatie
nu tocmai fericita, fiind implicata
intr-un indelungat proces, consecinta

cea mai dureroasa fiind
imposibilitatea vanzarii produselor
hardware. Cu toate acestea, Amiga
nu cedeaza si promite marea cu sarea
in viitoarea versiune 5 a sistemului
sdu de operare. Aceste promisiuni nu
au fost insa si detaliate de catre
presedintele companiei, Bill McEwen.
Acesta s-a multumit sa declare ca
Amiga 0S5 va fi un sistem de operare
mai bun decat Mac OS X, afirmand ca
dezvoltarea acestuia se desfasoara la
turatie maxima si ca detalii mai
amanuntite vor fi dezvaluite undeva
spre finalul acestui an. In final,
acesta si-a manifestat public
optimismul, afirmand ca viitorul
Amiga OS va fi o alternativa serioasa
la uzualele platforme Linux, Windows
si MacOS X
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INTERNET EXPLORER 7 FARA WGA

Liber pentru actualizare

OPERA VA AVEA UN RIVAL

Firefox mobil

Luand exemplu de la Opera Software
ASA, ale carei produse pentru
terminalele mobile se bucura de o
calduroasa apreciere, Mozilla
Foundation a anuntat public un
proiect al carui produs final va fi
lansat in cursul anului viitor.

in cadrul echipei care se va ocupa
de dezvoltarea acestui produs se
regasesc nume importante din
industria software, cum ar fi Christian
Sejersen (cunoscutul manager al
echipei care a lansat Openware) sau
Brad Lassey, cercetator in domeniul
tehnologiilor software in cadrul
France Telecom. Produsul final va fi
lansat undeva in cursul anului 2008,
dupa ce versiunea 3.0 a browser-ului
Firefox va fi finalizata.

In prezent, Mozilla Foundation
are in portofoliu o versiune redusa a
produsului Mozilla, preinstalat pe
terminalele Nokia N800, si Minimo, un
browser minimalist bazat pe motorul
Gecko. Fata de aceste doua produse,
Firefox Mobile va fi un browser
complet, asemanator cu versiunea
desktop, ceea ce inseamna ca va
include suport pentru extensii si
limbajul XUL. In acest moment,
echipa de dezvoltatori se afla in
stadiul descoperirii celor mai
solicitate platforme pentru Firefox
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Mobile. Un aspect care este luat in
vedere, dar care va fi analizat
ulterior, conform declaratiilor echipei,
este cel al posibilitatii sincronizarii
setdrilor, favoritelor si a altor optiuni
de particularizare intre versiunile
mobile si cele desktop. In acest
moment nu au fot publicate prea
multe detalii, directorul executiv al
fundatiei Mozilla, Mitchell Baker,
afirmand ca se fac teste cu o solutie
client-server, ceea ce ne duce cu
gandul la produsul Opera Mini, care
functioneaza intr-un mediu similar. Nu
este exclusa insa abandonarea acestei
idei si crearea unui browser de sine
statator.

Windows Genuine Advantage este o masura de
protectie suplimentara, care permite companiei sa
faca o diferentiere mai riguroasa intre utilizatorii
legitimi si cei mai putin legitimi. Astfel, o parte a
aplicatiilor importante ale companiei, cum ar fi
Internet Explorer 7, Windows Media Player 11 sau
Windows Defender, sunt protejate cu ajutorul
acestei metode.

Se pare insa ca Microsoft este decisa sa renunte
la aceste masuri in cazuri exceptionale, noua
versiune a browser-ului Internet Explorer fiind
primul produs a carui protectie a fost inlaturata. Cu
ocazia unei serii de actualizari ale produsului,

Microsoft a anuntat ca orice utilizator al unui sistem
de operare Windows va putea instala acest
program, chiar dacd validarea WGA va esua.

Aceasta schimbare pare determinata de
adoptarea lenta a versiunii 7, chiar daca aceasta
este net superioara batranei si mult prea criticatei
versiuni 6. Unul dintre motive ar putea fi chiar
validarea necesara instalarii, prin aceasta metoda
Microsoft sperand sa obtina un procent mai mare de
piata. Se pare ca s-a inteles ca un utilizator ilegal
obisnuit va alege sa descarce un browser gratuit,
cum ar fi Mozilla Firefox, decat sa caute versiuni
modificate pentru Internet Explorer 7.

This copy of Windows is not genuine

This copy of Windows is not genuine snd you hawve nok
issue. This computer is no longer eligible to receive select]
upgrades from Microsoft.

To pratect your copy of Windows, you must click Get Ge

noiembrie 2007



Feature

Protectie spaniola

PROTECTIE SPANIOLA
PANDA INTERNET SECURITY 2008

O companie si un produs cu traditie revin in atentia utilizatorilor prin actualizarea solutiilor de
securitate desktop pentru sistemele de operare Windows

Fiecare utilizator are tendinta de a favoriza si a
indragi produsele software fabricate de cétre
companiile din tara sa natala. Daca noi, romanii,
avem celebrul BitDefender, rusii apreciaza
produsele Kaspersky, iar germanii indragesc
produsele Avira, nici spaniolii nu ar putea sa
ramana mai prejos. Panda Software (redenumita la
jumatatea acestui an Panda Security), o companie
fondata in 1990 in orasul Bilbao de catre Mikel
Urizarbarrena, a devenit treptat una dintre cele
mai celebre companii producétoare de solutii de
securitate, portofoliul acesteia incluzand de la
solutii pentru calculatoare personale la antivirus si
antispam pentru servere de mesagerie sau servere
de fisiere. Ascensiunea companiei nu a fost una
usoara, in afard de greutatea ascensiunii pe o piata
foarte dura, aceasta fiind nevoita sa suporte si
cateva sicane mai putin obisnuite. n anul 2001,
Ministerul Educatiei din Franta a emis o directiva
care interzicea semnarea de catre unitatile scolare
a unor contracte cu aceasta companie, motivul
fiind atat de ridicol si nedemocratic incat probabil
si hartia revistei se va inrosi putin: principalul
fondator al companiei, care detinea si functia de
manager executiv, era membru al Bisericii
Scientologice. Aceasta a fost o lovitura puternica,
piata franceza fiind a treia ca importanta, dupa
Statele Unite si Marea Britanie, pentru aceasta
companie. Cu toate acestea, compania a reusit sa
treaca cu succes peste aceste momente dificile,
fiind de acum prezenta oficial si in Romania.
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PRIMELE IMPRESII: INSTALAREA

Pentru sistemele casnice desktop, Panda Security
ofera trei produse pentru platforma Windows,
(Internet Security, Antivirus+Firewall si Antivirus),
plus o solutie de securitate pentru sistemele de
operare GNU/Linux. Bineinteles, am optat pentru
prezentarea variantei cele mai complexe, care, pe
langa solutiile de protectie de tip antivirus si
firewall, ofera si protectie antispam, control al
accesului si facilitati de back-up.

Aplicatia, compatibild doar cu sistemele de
operare Windows 2000, XP, 2003 si Vista, are o
rutind de instalare simpla, suportul pentru alte
limbi decat engleza fiind foarte sarac, limba
romana nefiind inca inclusa in acestea. Aceasta va

detecta prezenta serviciului Firewall din Windows,
permitand alegerea produsului care va fi folosit pe
viitor. In mod implicit, filtrarea Web nu este activa,
aceasta fiind instalata doar la cererea
utilizatorului, prin alegerea optiunii de
particularizare a instalarii. In cazul in care se alege
si acest serviciu, rutina de instalare va cere
crearea unui utilizator principal cu drept de
administrare, precum si a unor profile pentru restul
utilizatorilor. Fiecare din acestea va avea un nume
de utilizator si o parold, fiindu-i atasat un profil de
filtrare, in functie de necesitatile de control.

Dupa restart, aplicatia va face o actualizare
automatd, consistenta din punct de vedere al
dimensiunii, aplicatia fiind acum pregatita.

The protecton against known threats detects and eliminates viruses,

Known threats spyware, Trojans, dialers and other known threats., INFORMATION
¥ - - The protection against
£33 v
k ’ Enable protection against known threats Pt i
automatically eiminates
u;l:;:i-sﬁ Pratection against known threats el e
Select the items you want to scan: other known threats
ﬁ; |- whille you work with
Scan files on disk | ] your PC,
Firewall [ =re—
Scan mail | Settings... Its UltraFast search
- engine, thoroughly
&t [2] scan instant messagng scans o informoton
0 and barely uses the

Iibat i Scan Internst browsing

o

Threats to detect and exclude

You can specify the types of threats that yvou want to
be detected and thosa threats that you want to
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PANDA, LA LUCRU PENTRU PRIMA DATA
Suita de securitate Panda va consuma in timpul
ruldrii aproximativ 100MB de memorie fizica, ceruti
de cele 14 module rezidente ale produsului. Dupa
instalarea aplicatiei, timpul initializarii sistemului
de operare Windows XP s-a dublat, de la o medie
de 31.5 secunde acesta ajungand la 62 de secunde.
Aceste doua aspecte au insa si o motivatie
foarte serioasa: TruPrevent, tehnologia inovatoare
Panda care permite detectarea unor amenintari
chiar in lipsa unor semnaturi virale. Aceasta
tehnologie merge cu un pas inaintea detectiilor
heuristice clasice sau a modurilor de detectie
comportamentald proactive, oferind un mediu
izolat care permite detectarea si crearea automata
a unor reguli de comportament pentru aplicatii si
tipuri de trafic - este ceea ce specialistii numesc
Host-Based Intrusion Prevention. Pe baza acestor
tipare, Panda Internet Security 2008 va detecta
orice anomalie creata de un nou virus sau de catre
rutine de exploatare a breselor de securitate ale
unui sistem de operare, permitand blocarea
acestora inainte ca acestea sa se propage sau sa
produca pagube. Celebrii SoBig, MyDoom sau
NetSky au fost blocati inainte ca producatorul sa
lanseze actualizéri ale bazelor de date virale.
Conform studiului Gartner publicat in ianuarie
2007, suita Panda este cea mai solida solutie de
acest tip, devansand produse mult mai celebre.
Din punct de vedere functional, interfata suitei
Panda Internet Security 2008 este impartita in
patru mari categorii. Security Protection este
sectiunea principald a produsului, aici regasindu-se
protectia antivirus, protectia heurisitica, protectia
retelelor wireless (un modul interesant care
permite supravegherea permanenta a
calculatoarelor conectate la Acces Point-ul
utilizat), protectia antiphising si a altor fisiere
maligne, cum ar fi dialere, DNS changer si altele
similare, precum si un modul de scanare a

sistemului de operare Windows care va avertiza ori
de cate ori exista actualizari ale acestuia
neaplicate inca.

Produsele Panda au oferit dintotdeauna o
protectie antivirus foarte buna. Conform ultimelor
teste relevante din punct de vedere al calitatii,
Panda 2008 ofera aceeasi protectie excelenta,
dublata de o protectie antispyware la fel de buna.
Acest aspect confirma utilitatea celor aproape
560.000 de semnaturi virale incluse in cadrul bazei
de date utilizate pentru scanare; o bonificatie rara
in ziua de astazi este posibilitatea actualizarii
offline a produsului. Testele mai controversate, dar
si mai dure efectuate de site-ul independent
Virus.gr afiseaza o rata de detectie de 90%. Acest
test este insa efectuat pe versiunea anterioara a
motorului de scanare, prezent in suita Internet
Security 2007, testele viitoare urmand cel mai
probabil sa confirme imbunatatirile substantiale din
cadrul versiunii curente. Tot acest test a aratat
insa si eficienta motorului de scanare heuristica,
neglijat in trecut, acesta avand o rata de detectie
buna fara prea multe alarme fals pozitive.

Al doilea pilon esential al protectiei este
modulul Firewall. Simplu si eficient, acesta este
conceput astfel incat sa nu agaseze utilizatorii cu
prea multe mesaje de avertizare, care pot risca sa
devina deranjante si, foarte important, sa fie
validate fara discernamant. Acest aspect este dat
de scanarea aplicatiilor deja instalate si crearea
automata a unor reguli generice pentru acestea.
Acestea pot fi alterate, permitandu-se crearea atat
a unor reguli avansate, in care se pot seta
porturile, directiile si tipurile de trafic permise,
cat si reguli generice. Pentru asigurarea protectiei
in fata amenintarilor din exterior, acest modul
include si un modul de Intrusion Detection. O
categorie aparte o constituie serviciile Windows, al
caror acces la retea poate fi controlat in mod
independent, si accesul la retea, care poate fi

Protectie spaniola

setat sub forma unor profile cu facilitati de
autodetectare a conexiunii. Daca testele de
protectie pentru amenintarile din exterior au avut
rezultate excelente, din cele 19 teste utilizate
pentru detectarea protectiei fata de amenintarile
din interior, doar 5 au fost trecute cu succes.
Aceste teste pun insa in dificultate foarte multe
aplicatii firewall, doar produsele de top,
costisitoare si dificile, putand oferi protectie
pentru maximum 13-15 dintre acestea.

A doua categorie principala oferita de interfata
aplicatiei este Unwantend Content Filter, care
include protectia antispam si filtrarea continutului
Web. Cel de-al doilea modul este simplu,
permitand crearea de utilizatori care se vor putea
autentifica pentru a primi acces Internet, fiecare
avand atasat un sablon prestabilit din cele 4
disponibile. Acestea sunt editabile, dar permit doar
selectarea sau deselectarea anumitor categorii,
neexistand posibilitatea modificarii lor in detaliu,
pe baza unor siruri de caractere, nume de domeniu
sau alte criterii de acest gen.

Protectia antispam este buna, in testul nostru
acesta marcand corect la prima rulare aproximativ
jumatate din cele 2100 de mesaje utilizate. Acest
test s-a facut, evident, fara filtrarea heurisitica
activata, filtrul bayesian necesitand antrenarea de
catre utilizator. Dupa aproximativ doua saptamani
de la instalare, in functie si de numarul de mesaje
de tip spam primite, acesta va ajunge la
capacitatea maxima, imbunatatind semnificativ
rata de detectie. Aceasta optiune va fi disponibila
doar utilizatorilor aplicatiilor Outlook si Outlook
Express, singurele care, dupa instalarea suitei, vor
avea o bara de instrumente care permite marcarea
mesajelor.

CONCLUzII

Compania Panda Security nu a dezamégit nici de
data aceasta. Panda Internet Security 2008 ofera o
protectie antivirus si antispyware foarte buna,
precum si o tehnologie inovatoare de protectie,
TruPrevent. Un aspect important este ergonomia
acestuia, dupa simplele configurari initiale acest
produs putand fi practic lasat singur de paza. Este
regretabila doar lipsa unor optiuni de configurare
mai amanuntite pentru firewall si o integrare a
modulului antispam si cu alti clienti de mesagerie.
in schimb, suita permite crearea de backup-uri ale
fisierelor utilizatorului, oferind totodata si
posibilitatea salvarii lor online.

Oferta companiei Panda este una completa, in
afara de produsul Internet Security 2008 fiind
disponibile si versiunile Antivirus 2008, care ofera
doar protectia antivirus, antispyware, antiphising si
antirootkit, si versiunea Antivirus + Firewall, care
oferd in plus de mezinul familiei si functiile
firewall. De remarcat este faptul ca versiunea
Antivirus 2008 nu ofera, datorita naturii ei,
modulul TruPrevent. Indiferent de versiunea aleasa,
utilizatorul va avea posibilitatea instalarii
produsului Panda pe pana la 3 calculatoare, un
avantaj net fata de solutiile care necesita
licentiere separatd pentru fiecare sistem.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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OPERA

DIAMANTUL NECUNOSCUT

O aplicatie deosebita, browser-ul Opera ar putea castiga, in cazul ca ar exista, premiul pentru
cel mai lipsit de noroc produs software

ATUNCI CAND PRIMUL RAZBOI AL BROWSERELOR
s-a incheiat in 1998, acesta a lasat in urma o
companie zbrobita, Netscape, si un produs unic
care a ramas lider pana in zilele noastre: Internet
Explorer. Ramas practic fara rival, produsul
Microsoft a avut o evolutie lenta, nestimulata de
nicio concurenta. Versiunea 6 a acestuia a ajuns,
fara niciun merit de altfel, una dintre cele mai
longevive aplicatii, aceasta supravietuind nu mai
putin de 5 ani, chiar si in zilele noastre neputand fi
eliminata de versiunea sa noua si imbunatatita.

Ca o consecintd a acestei dominatii, piata
browserelor a fost paralizatd, evolutiile
standardelor si tehnologiilor fiind impiedicate de
un produs care nu evolua si care, mai mult, a
ramas si cu o serie de neajunsuri, cum ar fi
suportul pentru standarde proprietare in
detrimentul standardelor oficiale definite de World
Wide Web Consortium (W3C). Acest ultim aspect a
dus la aparitia unei intregi galaxii de pagini Web
optimizate pentru Internet Explorer, limitand si mai
drastic sansele unui alt browser de a concura cu
gigantul Internet Explorer. in aceste conditii, nu
este de mirare ca produsul Microsoft a atins o
incredibila cota de piata de 96% in cursul anului
2002.

Printre produsele lovite de monstrul flamand
Internet Explorer s-a numarat si celebrul browser
Opera. in mod curios, acesta a trebuit sa astepte
pana in 2004, lansarea celebrului Mozilla Firefox
aratand lumii intregi ca exista alternative.
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O LUNGA EVOLUTIE

Istoria acestui browser a inceput acum 13 ani, ca
proiect in cadrul companiei norvegiene de
telecomunicatii Telenor. Un an mai tarziu, acest
produs devine de sine statator, compania nou
infiintatd care urma sa aiba grija de dezvoltarea

acestuia fiind de acum inainte Opera Software ASA.

in 1996, Opera 2.0 este prima versiune publici
a acestui browser care devine produs comercial,
acesta fiind lansat ca aplicatie shareware. Dupa
doar un an, datorita cererilor utilizatorilor,
compania deschide un vot public prin care urma sa

descopere platformele cele mai importante pe care

produsul lor era cerut. 1998 este o alta piatra de
hotar, versiunea 3.5 implementand pentru prima
data suport pentru Cascading Style Sheets,

versiunea 4 lansata in cursul anului 2000 aducand
un nou motor de randare si un client de mesagerie
electronica.

Incepand cu versiunea 6, Opera Software ASA
va aduce o serie larga de imbunatatiri care vor veni
uneori in adevarate rafale: suport Unicode, un
motor nou de randare (Presto) cu suport Document
Object Model si Client Side Scripting, suport pentru
SVG Tiny, suport pentru control vocal, suport
pentru protocolul BitTorrent si o sumedenie de alte
imbunatéatiri. In acest rastimp, compania a incercat
sa ofere o accesibilitate mai mare a aplicatiei,
inlocuind versiunea shareware cu una sponsorizata
cu ajutorul bannerelor publicitare (in cursul anului
2000), pentru ca in septembrie 2005, odata cu
lansarea versiunii 8.5, aceasta sa devina gratuita.
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Versiunea curenta a acestui browser este 9.23,
aceasta fiind disponibila pentru platformele
Windows, Mac OS X, Linux, FreeBSD, Solaris, QNX,
0S/2 si BeoS.

Mai mult decat un simplu browser, Opera este
o suita de Internet care dispune de instrumente
gata preparate ce nu se regasesc in alte suite si
care le ofera celor care nu au preferinte precise
sau pretentii deosebite un pachet complet pentru
utilizarea serviciilor online. Pe langa browser-ul
efectiv, Opera include un client de mesagerie, un
client IRC, un client pentru fluxuri RSS si unul
pentru NewsGroup-uri, adaugand un clasic client
pentru transferuri HTTP si FTP, dar si un inedit
client BitTorrent. Aceasta complexitate, combinata
cu o rigiditate a interfetei, a indepartat destui
utilizatori care nu au avut rabdarea necesara
descoperirii tuturor posibilitatilor de
particularizare a instalarii, orientandu-se apoi
catre aplicatii mai simple si mai flexibile.

Opera a fost primul browser care a utilizat o
interfata de tip Multiple Document Interface, care
utilizeaza o singura fereastra principala in cadrul
céreia sunt deschise alte ferestre. Pe baza acestei
directii de design, a aparut ulterior si interfata
bazata pe taburi, odata cu versiunea 6 utilizatorul
putand alege intre cele trei tipuri de manipulare a
ferestrelor aplicatiei. Al doilea element important
de design sunt panourile (Panels), care contin
legaturi catre diferitele module sau functii ale
aplicatiei. Utilizatorii se pot multumi cu panourile
principale incluse in cadrul aplicatiei sau pot
descérca alte panouri gata preparate.

Tot Opera isi poate asuma calitatea de a fi
primul browser care a inclus o casetd, vizibila in
permanentd, in cadrul careia utilizatorul poate
efectua direct cautari online cu ajutorul diferitelor
motoare de cautare. Odata cu evolutia produsului,
Opera a adaugat si facilitatea de creare rapida si
comoda a unor noi intrari in lista acestor motoare
de cautare.

Ultima, dar nu cea mai putin importanta parte
a interfetei este Mouse Gesture, facilitate prin care
utilizatorii pot controla browser-ul cu ajutorul

continua a acestuia catre bara de navigare sau
catre meniuri.

Noii utilizatori vor putea descoperi o
sumedenie de alte facilitati care nu exista in cadrul
altor produse. Printre acestea se numara
posibilitatea selectarii, cu un click dublu de mouse,
a unui cuvant din cadrul unei pagini si trimiterea ei
catre un motor de cautare, un dictionar, o
enciclopedie, panoul de notite, email sau
translator online. Pentru o ergonomie maximizata,
Opera a introdus posibilitatea de salvare a
sesiunilor de navigare, care pot fi apelate la cerere
sau in urma unei caderi de sistem, precum si un
modul denumit Trashcan, care poate colecta toate
ferestrele de tip Pop-up blocate sau taburile
inchise, deschiderea acestora restaurand starea lor
din momentul inchiderii.

Pentru a proteja utilizatorii de diferitele
neplaceri online, pe langa celebra securitate
cunoscutd, Opera include un deja amintit modul de
blocare a ferestrelor de tip Pop-up si, odata cu
aparitia versiunii 9.1, posibilitatea verificarii direct
din browser a certificatelor paginii, cat si a
legitimitatii acesteia, acest ultim serviciu fiind
oferit de comunitatea online Phistank. Pentru
blocarea continutului nedorit, incepand cu

mPC Hews - Opera

bannerelor publicitare. Un simplu click dreapta pe
pagina va permite accesarea meniului Block
Content, utilizatorul trebuind doar sa aleaga
elementele nedorite si sa salveze noile setari.

Alte facilitati, mai putin importante, dar foarte
utile, sunt Speed Dial, o pagina care este deschisa
la fiecare rulare si care permite setarea celor mai
importante 9 pagini, Image Loading, care permite
setarea modului de incarcare a imaginilor (din
cache, direct sau fara imagini), si posibilitatea
descarcarii de noi teme de interfata.

SECURITATEA, PUNCTUL CRITIC

Opera a avut dintotdeauna faima unui browser
sigur. Dincolo de nivelul legendelor urbane, aceasta
afirmatie are un sambure de adevar. Conform
statisticilor site-ului Secunia.com, in ultimii 4 ani,
versiunile 8 si 9 ale acestui browser au totalizat 24
de probleme de securitate, toate fiind rezolvate de
catre producator. in acelasi interval de timp,
utilizatul Mozilla Firefox a avut 60 astfel de
probleme, 20% dintre acestea asteptand inca o
rezolvare, in timp ce produsele Microsoft, adica
Internet Explorer 6 si 7, au avut neplacutul record
de 137 de probleme, dintre care 32 asteapta inca
suportul producétorului.
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CEALALTA FATA A OPEREI

Opera nu este o exclusivitate pentru lumea
calculatoarelor, mai mult decat atat, o parte din
bunul renume de care se bucura astazi provine din
afara acestui cerc.

Opera Mobile, un browser destinat
platformelor mobile bazate pe Windows Mobile si
Symbian S60, este un produs celebru si faimos
datorita facilitatilor pe care niciun alt browser
mobil nu le are in acest moment. Acesta este un
produs comercial, insa pretul de 24 de dolari este
justificat pe deplin: acesta ofera reformatarea
dinamica a paginilor Web, adaptandu-le pentru
ecranele atipice ale terminalelor mobile cu
ajutorul tehnologiei proprietare Small Screen
Rendering. Chiar daca accesul la aceasta
tehnologie este indirect, creatorii de pagini Web
isi pot adapta site-urile pe baza codului CSS.
Viitoarea versiune a acestui produs, 9.0, va
include suport pentru AJAX si widgeturi, oferind
totodata o facilitate de zoom imbunatatita.

Opera Mini este fratele mai mic al acestui
produs, functionand pe orice terminal capabil sa
ruleze cod Java ME. Fata de alte browsere, Opera
Mini nu acceseaza direct paginile Web, ci prin
intermediul serviciului Opera Software. Aplicatia
server centrald se ocupa de receptionarile

CE NE REZERVA VIITORUL

La ora la care acest articol va ajunge in

mainile cititorilor, distanta in timp pana la
lansarea versiunii urmatoare 9.5 va fi mica. Deja
disponibil sub forma unei versiuni Alpha, Opera
9.5 (nume de cod Kestrel) aduce o serie de
schimbari majore.

Cei care vor testa versiunea de test vor
observa noul motor de interpretare a codului
JavaScript, cel mai rapid browser devenind astfel si
mai rapid. in functie de testele utilizate, sporul de
viteza va putea ajunge chiar la impresionantul spor
de 200%, lasand in urma mult mai lentele rivale
Firefox si Internet Explorer.

Dupa ce versiunea 9 a primit premiul pentru
primul browser pentru platformele Windows care a
reusit sa treaca dificilul test de afisare ACID2,
versiunea 9.5, chiar si in stadiul preliminar in care
se aflda momentan, sparge o noua bariera, devenind
primul browser care poate trece cu succes de
testul CSS3.info CSS Selectors.

Alte modificari deja implementate sunt
suportul mai bun pentru protocolul BitTorrent (care
suporta acum si Peer Exchange), un nou motor de
stocare si indexare pentru clientul de mesagerie
electronica (care elimina indecsii corupti si
blocajele), posibilitatea de sincronizare a
favoritelor prin intermediul unui serviciu oferit de
Opera Software direct din cadrul interfetei,
precum si o interfata imbunatatita.

Viitorul mai indepartat, adica versiunea 10
(nume de cod Perengrine), este mult mai nebulos,
existand informatii conform carora acesta va utiliza
un nou motor de afisare, va fi disponibil intr-o
singura versiune care va functiona pe orice
platforma si va oferi o noud interfata. Aceasta
versiune insa va vedea lumina zilei abia in cursul
anului 2008.
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apelurilor utilizatorilor, incarcarea paginilor Web
cerute si prelucrarea acestora, astfel incat pe
telefonul utilizatorului va ajunge o varianta
prelucrata prin intermediul aceleiasi tehnologii
Small Screen Rendering. Acest produs ofera
facilitati de baza reduse, versiunea Advanced,
destinata telefoanelor cu cantitati mai mari de
memorie, fiind capabila sa ofere optiuni
suplimentare, cum ar fi Smooth Scrolling, vedere
de tip landscape, alegerea maririi fontului implicit
si alegerea calitatii imaginilor servite de catre
Opera Software.

Cu doar 32 de dolari, utilizatorii consolei
portabile Nintendo DS vor putea achizitiona o
copie a unei versiuni speciale a browser-ului,
optimizata pentru ecranul dublu si facilitand
marirea anumitor sectiuni din cadrul paginilor
vizitate. In urma acestei colaboréari fructuoase, si
noua consola Wii a avut onoarea unei versiuni
speciale a browser-ului Wii, aceasta oferind suport
pentru AJAX. Acest produs poate fi operat direct
cu celebrul controller Wiimote, suportul pentru
tastatura urmand sa fie adaugat in viitor.

Printre alte echipamente care includ un
nucleu Opera se numara terminale Nokia, playere
media Archos, handheld-uri Sharp si altele.

GUSTUL AMAR AL NEREUSITEI

Dupa cum am vazut deja, Opera este un produs
software deosebit. Cum se explica atunci faptul ca
acesta ocupa doar un procent modest de 1.9%,
conform statisticilor W3C? Cauzele acestor
nereusite sunt multiple.

Mai intai de toate, produsul a aparut pe piata
in toiul razboiului dintre Microsoft si Netscape.
Prins intre doua produse mediatizate impinse de la
spate de doi giganti, micul Opera a trecut aproape
neobservat pentru marea parte a publicului. Atunci
cand Netscape a pierdut batalia prin K.O., era deja
prea tarziu - Internet Explorer monopoliza piata. Al
doilea factor care a contribuit la adoptarea lenta a
fost pretul. Toate produsele concurente, indiferent
de nume si platforma, erau gratuite. Nici trecerea
la versiunea sponsorizata nu a fost una studiata,
reticenta publicului fatd de astfel de modalitati de
afisare a reclamelor fiind suficient de mare pentru
a nu putea contrabalansa gratuitatea.

in final, monopolul Internet Explorer si
tehnologiile proprietare ale acestuia au creat falsa
impresie ca Opera ar fi un browser cu probleme.
Compatibilitatea acestuia cu standardele Web este
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una foarte buna, insa utilizatorii nu se pot multumi
si nu pot intelege acest aspect atat timp cat
paginile care sunt afisate corect de Internet
Explorer nu sunt afisate identic si in cadrul Opera.
Dupa cum deja am amintit, aparitia vedetei Mozilla
Firefox a permis tuturor utilizatorilor sansa sa
observe ca poate exista ceva dincolo de Internet
Explorer, ca acesta nu este un etalon al
standardelor Web si ca alte produse pot oferi, in
mod gratuit, optiuni mai bune. Chiar daca Firefox
este un produs rival, prezenta si succesul de piata
al acestuia vor determina aparitia din ce in ce mai
rapida a unor pagini create conform standardelor
Web in vigoare, oferind astfel o sansa ghinionistului
browser Opera.

CONCLUZII
Speram ca cei care nu au avut curiozitatea sau
sansa de a incerca acest produs sa-l instaleze, in
functie de preferintele personale existand
posibilitatea ca acesta sa devina o noua aplicatie
preferata.
Dorian.Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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« Antivirus

Fa-i viata mai simpla cu noile solutii de securitate Panda
Security 2008: de la protectia de baza pana la o securitate
globala complexa.

Alege solutia care ti se potriveste din gama Panda Security
2008 si bucura-te de simplitate si usurinta in folosire.
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Antivirus

Hueurlstic Technology
Antispyware,/Antiadware
Antiphishing

Antirootkit MEGADETECTION Noul model de

securitate care detecteaza si elimina peste 1 milion
de virusi si alte amenintari.

Mallcious web page filter
Automatic updates
24-hour, 365-day suppart
Multiple licenses
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Parsonal firewall
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SOFTWARE PENTRU LASER
APLICATII DE SCRIERE CD/DVD

Discul CD sau DVD este cea mai utilizata solutie pentru pastrarea datelor. Care este cea mai buna
aplicatie destinata activitatii de scriere, ramane de vazut in cadrul testului

Introdus in cursul anului 1982 si reactualizat,
gratie standardizarii Yellow Book din 1985, discul
CD a devenit o solutie pentru stocarea datelor. in
1988, prin introducerea primelor unitati de
scriere si a standardului Orange Book, utilizatorii
finali au avut acces la prima solutie de stocare
optica pentru calculator. Este adevarat, datorita
preturilor prohibitive, unitatile de scriere pentru
discurilor au mai avut de asteptat circa 8 ani
pentru a deveni solutii uzuale.

Aceste unitati timpurii de scriere CD a fost
insotite de aplicatii de scriere proprietare,
deseori rigide si nu tocmai sigure. Acestea erau
insa singurele produse care permiteau utilizarea
costisitoarelor unitati de scriere, astfel incat
utilizatorul era legat de ele fara a avea
posibilitatea de a alege. Abia odata cu
democratizarea unitatilor de scriere au aparut si
primele aplicatii dedicate acestor operatiuni, dar
produse de terte companii. Dintre companiile
producatoare de solutii software de acest tip,
doar Ahead si Padus au ramas in competitie,
restul produselor in voga in acele vremuri de
inceput, cum ar fi WinOnCD sau Easy CD Creator,
fiind achizitionate sau abandonate de-a lungul
timpului.

De-a lungul acestei indelungate evolutii,
aplicatiile de scriere a mediilor optice au
cunoscut multe transformari. De la simple
aplicatii care permiteau doar scrierea datelor,
acestea s-au transformat treptat in aplicatii
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multimedia complexe. Celebra aplicatie Nero
Burning ROM este cel mai bun exemplu, aceasta
ajungand la dimensiuni respectabile datorita
faptului ca include utilitare de conversie si
prelucrare a fisierelor video sau audio. Aceasta
migrare a fost facutd, mai mult sau mai putin, de
toate aplicatiile, fiecare incercand sa ofere
maximum de facilitati la preturi convenabile si
competitive.

Cum am testat

Sistemul pe care au fost testati cei opt candidati
a constat dintr-o platforma AMD cu un procesor
Sempron 3000+ ajutat de o cantitate de 512 MB
memorie. Criteriile pe baza carora s-a calculat
nota finala au fost resursele si compatibilitatea

M Nero Burning ROM

si, separat, ergonomia, care au reprezentat cate
30 si respectiv 20 procente din nota finala, si
facilitatile, care au reprezentat restul de 50 de
procente.

Aplicatiile au fost testate prin scrierea
discurilor DVD si CD, urmarindu-se stabilitatea,
viteza si posibilitatile de particularizare a
discurilor. Pe langa aceste aspecte standard, s-a
urmarit si optimizarea modului de utilizare
pentru incepatori, suportul offline sau online
oferit de producator si suportul pentru activiati
multimedia mai deosebite, cum ar fi crearea
discurilor VCD sau Video DVD.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Producator: Ashampoo GmBH
Web: www.ashampoo.com
Tip licenta: comercial
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Producator: Stefan & Fredrik Haglund
Web: www.cdburnerxp.se
Tip licenta: freeware

Producator: Cheetah Corporation
Web: www.cheetahburner.com

Tip licenta: comercial
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Nero Burning ROM 8.1.1.0

Nero Burning ROM este o aplicatie
care nu mai are nevoie de nicio
prezentare. De mai bine de 7 ani,
acesta este principala optiune
pentru multi utilizatori,
versatilitatea, stabilitatea si bogatia
facilitatilor facand din Nero Burning
ROM un rege neincoronat al pietei.

MAI MULT DECAT SCRIERE

Nero Burning ROM a evoluat foarte
mult de la versiunea 5, practic cea
care i-a adus celebritatea. De la o

simpla aplicatie de scriere, al carei
kit nu depasea 5MB, aceasta a ajuns
la versiunea 8 un adevarat gigant,
doar fisierul de instalare avand
178MB. Aceasta crestere in
dimensiune, neagreata de o parte a
utilizatorilor, care reclama prezenta
unor facilitati inutile sau nedorite,
se datoreaza transformarii suitei
intr-un centru media complet. in
afara de aplicatia de baza, care a
ramas centrul de atractie al suitei,
aceasta include un Media Center

Ashampoo Burning Studio 7.0.1

Compania germana Ashampoo este
un producator de aplicatii software
care doreste, cel putin in aparenta,
sa acopere toate domeniile. Aceasta
livreaza de la produse de securitate
pana la aplicatii multimedia. Ajuns
la versiunea 7, Burning Studio 7 este
principalul produs destinat scrierii
mediilor optice.

INTERFATA PRIETENOASA
Principalul avantaj al aplicatiei
produse de Ashampoo este interfata.

Aceasta este practic un wizard
foarte mare, care permite accesarea
dintr-un singur click a oricarei
operatiuni de scriere. In consecinta,
utilizatorii incepatori vor fi incantati
de simplitatea aplicatiei.

Aceasta simplitate insa va
nemultumi utilizatorii avansati, care
vor remarca lipsa unor facilitati
importante. Principala lipsa este
posibilitatea depasirii cantitatii de
date scrise pe un disc (overburn),
aplicatia nediferentiind tipul de disc

CDBurner XP 4.0.015

Ajuns la versiunea a patra, CDBurner
XP este o aplicatie de scriere a
discurilor completa, avand de partea
sa avantajul gratuitatii. Dezvoltata
de doi programatori din Suedia,
aceasta aplicatie este intr-o
continua evolutie, facilitatile
implementate facand-o competitiva
cu solutiile consacrate.

GREU DE UTILIZAT
Interfata aplicatiei este aparent
simpla, utilizatorul putand opta la

pornire pentru modul de scriere a
datelor si cel audio. Din pacate,
aceasta simplitate este doar de
suprafata, unele optiuni fiind
ascunse destul de bine sau fiind
implementate de asa natura incat
utilizatorul nu are un control asupra
acestora.

Unul dintre cele mai interesante
aspecte ale aplicatiei este suportul
bun pentru imaginile discurilor
optice, acestea putand fi scrise,
create sau convertite, formatele

Cheetah DVD Burner 2.16

Aplicatia Cheetah DVD Burner isi
merita numele pe deplin, avand
supletea ghepardului. Aceasta
suplete se reflecta insa si asupra
facilitatilor, destul de spartane
pentru o aplicatie de acest gen.
Dacé scrierea datelor este singura
utilizare pe care utilizatorul o
doreste, Cheetah DVD Burner se
achita foarte bine de sarcina. Pentru
crearea unor discuri optice
avansate, aplicatia ofera fie
facilitati sarace, fie deloc.

PREA PUTINE FACILITATI

Interfata aplicatiei este una mai
mult decat spartana, cele doua
ferestre necesare pentru rasfoirea
fisierelor locale si crearea discului si
cele 6 butoane fiind departe de
bogatia oferita de alte aplicatii de
acest gen. Nici micul wizard
disponibil nu este foarte util, acesta
permitand doar alegerea tipului de
disc care urmeaza sa fie scris. Mai
mult, acesta ofera foarte putine
informatii despre operatiunea care

pentru echipamente mobile, un
editor pentru fisiere audio si o
aplicatie de mixare a acestora, o
aplicatie de creare a copiilor de
siguranta pentru discuri optice si
una pentru crearea unor secvente
video. in plus, kitul de instalare
aduce si o serie de utilitare mai
mult sau mai putin utile care permit
indexarea fisierelor media,
vizualizarea de imagini, streamingul
audio si video in reteaua locala sau
back-up-ul fisierelor.

care urmeaza sa fie creat, cerand
un mediu optic in functie de
cantitatea de date care urmeaza sa
fie scrisa. O alta problema este lipsa
posibilitatii avansate de setare a
parametrilor discurilor de boot. Sunt
posibile doar selectarea unei imagini
de boot si cea tipului de emulare
utilizata pentru acest proces, lipsind
insa posibilitatea setarii numarului
de blocuri de date si a adresei de
inceput, crearea unui disc de boot
Windows fiind astfel imposibila.

suportate fiind BIN, NRG si ISO.

in cadrul testului, deosebit de
deranjanta a fost performanta
generala a interfetei: chiar daca
toate operatiunile se puteau
desfasura corect, au existat
momente in care aplicatia parea
blocata sau chiar s-a blocat, aspect
nu tocmai placut tinand cont ca
vorbim de versiunea a 4-a. Acest
aspect este insa compensat din plin
de facilitatile bogate ale aplicatiei
si suportul pentru HD DVD si Blu-ray.

va fi efectuata dupa alegerea unei
icoane din lista. Setarile
suplimentare pentru scriere sunt
plasate in meniul Settings, acestea
incluzand verificarea scrierii,
verificarea inaintea scrierii,
selectarea modului Disk-at-once sau
utilizarea unui cache suplimentar.
Pentru a contrabalansa impresia
saracacioasa, Cheetah DVD Burner
ofera un convertor audio si un
convertor al fluxurilor video in
format WMV-HD compatibil Blu-ray.
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Producator: Astonsoft
Web: www.deepburner.com
Tip licenta: freeware

Producétor Padus Inc
Web: www.padus.com
Tip licenta: comercial

Producator: KoyoteSoft
Web: www.koyotesoft.com
Tip licenta: freeware

FIHTH COA DO B e

Producator: New Tech Infosystems

Web: www.ntius.com
Tip licenta: comercial
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DeepBurner 1.8

Compania Astonsoft a reusit sa
creeze o aplicatie interesantd, ale
carei principale atuuri sunt interfata
simpla si modul de lucru accesibil.
DIn pacate, o parte a facilitatilor,
cum ar fi crearea unor etichete cu
grafica bund, crearea discurilor de
tip Video CD sau DVD Video, sunt
rezervate doar cumparatorilor
versiunii Pro. Versiunea gratuita este
vaduvita de facilitati care ar fi putut
sa-i asigure un avantaj mare, dar
este inca o aplicatie buna.

COMPACT SI RAPID

Utilizatorii incepatori vor gasi in
DeepBurner o aplicatie prietenoasa.
Interfata, care foloseste doua
ferestre clasice de navigare, ofera
un acces rapid la principalele
activitati: crearea continutului care
urmeaza sa fie scris, crearea
etichetelor care urmeaza sa fie lipite
pe disc si, bineinteles, meniul de
scriere efectiva. Comutarea intre
aceste activitati se face rapid,
acestea fiind singurele locuri unde

DiskJuggler Professional 6

O aplicatie cu o varsta venerabila,
dar in continua evolutie, DiskJuggler
a fost singura aplicatie care a putut
face fata celebrului Nero Burning
ROM, oferind si o serie de facilitati
suplimentare interesante, acestea
fiind insa inutile pentru un utilizator
final, neputand fi punctate. Printre
acestea se regasesc posibilitatile de
partajare completa a unitatilor de
scriere optica din retea (accesibile
prin intermediul aplicatiei, al unei
console de management sau chiar

printr-o interfata Web) sau
integrarea cu aparate profesionale
de multiplicare a discurilor. O alta
facilitate deosebita, dar greu
aplicabild in mediul casnic este
posibilitatea scrierii simultane pe
maxim 24 de unitati concomitent.

O APLICATIE DE ELITA

Sunt foarte putine optiuni care
lipsesc din lista de facilitati ale
aplicatiei, cea mai vizibila fiind lipsa
avansata a setarii sectorului de

Free Easy CD DVD Burner 2.0

Codasul acestui test, Free Easy CD
DVD Burner 2.0 este o aplicatie ale
carei facilitati sarace nu vor reusi sa
satisfaca prea multi amatori. Mai
mult, desi gratuita, aplicatia vine cu
tot cu un modul publicitar, care va
afisa in permanenta bannere in
cadrul interfetei. Singurul avantaj
este doar interfata simpla, care
ofera 5 butoane, aferente
operatiunilor de scriere date, scriere
DVD, scriere Audio CD, extragere a
track-urilor audio si duplicare.

PREA MULTE LIPSURI

Free Easy CD DVD Burner prezinta o
serie de lipsuri care vor pune la grea
incercare rabdarea utilizatorilor
care doresc mai mult decat o banala
scriere. Astfel, aplicatia este
incapabila sa scrie discuri de boot,
singura exceptie fiind duplicarea
unui astfel de disc gata scris.
Modulul DVD Video este doar o
cosmetizare a celui de scriere a
datelor, aplicatia cerand fisiere
specifice acestuit format (VOB si

NTI CD&DVD Maker Titanium 7

NTI CD&DVD Maker este
binecunoscuta unor utilizatori,
aceasta fiind utilizata ca bundle sau
ca software aditional de anumiti
producatori de unitati optice sau
portabile. Destinata atat
utilizatorilor incepatori, cat si celor
avansati, aceasta reuseste sa impace
ambele tabere gratie interfetei bine
concepute. Aceasta este practic un
wizard de mari dimensiuni, fiecare
tip de operatiune fiind grupata cu
cele similare, astfel incat interfata

sa contina doar 6 categorii
principale, fara a deveni deci
bulversanta.

ORIENTARE MULTIMEDIA

NTI CD&DVD Maker 7 este orientata
catre sectorul multimedia, acesta
oferind o foarte buna panoplie de
operatiuni de acest gen, incepand
de la crearea discurilor audio pana
la VideoCD-uri cu prezentari de
imagini si sunet. Pe langa aplicatia
principald, pachetul software mai

utilizatorul trebuie sa lucreze pentru
scrierea unui disc. Un avantaj al
aplicatiei este posibilitatea crearii
unui meniu Autorun, care sa
faciliteze accesul la fisierele sau
aplicatiile prezente pe disc. Chiar
daca optiunile nu sunt numeroase,
acestea sunt suficiente sa permita
crearea unui disc deosebit. Lipsa
unor alte facilitati, cum ar fi
controlul avansat al scrierii discurilor
de boot sau copierea discurilor, se
regaseste in nota finala.

boot; singurul suport este pentru
clasicele El Torito. Suportul pentru
scrierea etichetelor este disponibil
doar in cazul licentelor speciale
emise de Padus Inc. In afara
suportului CD-Text, care permite
introducerea informatiilor
suplimentare pe discurile audio,
DiskJuggler ofera si posibilitatea
cautarii online a tag-urilor pentru
fisierele MP3 sau WMA. Modul RAW
permite scrierea simultana a mai
multor sesiuni.

IFO) pentru crearea discului DVD,
neputand face o conversie pentru
alte formate video. O facilitate
interesanta este modulul de
extragere si conversie a pistelor de
pe un Audio CD. Acesta permite
extragerea informatiilor din baza de
date CDDB, extragerea copertilor
albumelor extrase si setarea calitatii
fisierului MP3 extras. Pentru cei care
vor sa faca o conversie in alt format
superior, exista si posibilitatea
salvarii ca fisier WAV necomprimat.

contine si un program de sine
statator pentru crearea de back-up,
un editor audio care suplineste
unele lipsuri din modulul de creare a
discurilor audio, o aplicatie pentru
discuri cu cerinte speciale si un
player audio. O prezenta inedita o
reprezinta aplicatia menita sa
comprime continutul unui disc DVD
astfel incat acesta sa se incadreze in
cei 4.3GB ai unui DVD obisnuit si
aplicatia de creare a copertilor si
scriere Lightscribe.



Chiar daca majoritatea aplicatiilor de scriere a
mediilor optice pentru Windows sunt aplicatii
comerciale, asta nu inseamna ca mediul Linux este
dat la o parte. Dincolo de Nero Linux, versiunea
comerciala a celebrei aplicatii pentru acest sistem
de operare, distributiile Linux includ aplicatii foarte
bune, dintre care cel putin doua pot concura pe
picior de egalitate cu suratele care ruleaza pe
platformele Windows.

Destinat mediului KDE, K3b este o aplicatie care
a castigat premiul “Aplicatia multimedia Linux a
anului 2006”, aceasta distinctie fiind pe deplin
meritatd. Aplicatia ofera suport pentru crearea
discurilor de date CD si DVD, crearea discurilor de
tip VideoCD si SuperVideoCD si a discurilor audio.
Interesanta este facilitatea de creare a discurilor de
tip eMovix, care permit bootarea si redarea
automata a fisierelor media aflate in radacina,
intreaga aplicatie ocupand mai putin de 8MB si
folosind player-ul MPlayer pentru redarea formatelor
DivX, MPEG-1, MPEG-2, Windows Media Video si Real
Media.
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K3b ofera suport audio pentru formatele MP3,
WAV, FLAC si OGG Vorbis, oferind la crearea
discurilor audio si suport pentru CD-TEXT, Enhanced
AudioCD sau CD-Extra. Aceste medii vor fi create din
mers, fara decodarea fluxurilor originale, aplicatia
ocupandu-se optional de normalizarea volumului sau
decuparea capetelor pistelor audio.

Cei care utilizeaza mediul Gnome si nu doresc
sa amestece aplicatii native cu cele destinate
mediului KDE, pot apela la aplicatia Gonembaker. Ca
si K3b, acesta ofera toate facilitatile de care un
utilizator obisnuit are nevoie. in plus, ambele
aplicatii ofera o interfata grafica simpla, migrarea
de la o aplicatia Windows fiind usoara.

Nero Burning ROM DiskJuggler Pro NTI CD DVD Maker Ashampoo CDBurner XP Cheetah DVD DeepBurner Free Easy CD DVD
6 Burning Studio 7 4 Burner 2.16 1.8 Burner 2
@ ASTONSOFT

Producétor Ahead Software Padus Inc. New Tech Infosystems ~ Ashampoo GmBH Stepan & Fredrik Haglund Cheetah Corporation Astonsoft Koyote Soft
Licenta Comercial Comercial Comercial Comercial Freeware Comercial Freeware Freeware
Adresa Web www.ahead.de www.padus.com www.ntius.com www.ashampoo.com www.cdburnerxp.se www.cheetahburner.com www.deepburner.com  www.koyotesoft.com
Resurse si compatibilitate
Stabilitate 9 9 9 9 7 9 9 8
Compatibilitate 9 9 9 9 9 9 9 9
Ergonomie
Interfata 9 9 9 8 7 8 7 8
Wizard 8 8 7 8 6 7 7 4
Fisier help 8 7 8 8 3 3 8 0
Functionalitate
Suport AudioCD Da Da Da Da Da Da Da Da
Suport VideoCD Da Da Da Da Da Da Nu Nu
Suport SuperVideoCD Da Da Da Da Da Nu Nu Nu
Suport MixedCD Da Da Da Da Da Nu Da Nu
Suport CD Da Da Da Da Da Da Da Da
Suport DVD Da Da Da Da Da Da Da Da
Suport HD DVD Da Da Nu Nu Da Nu Nu Nu
Suport Blu-ray Da Da Nu Da Da Da Nu Nu
Suport dual layer Da Da Da Da Da Da Da Da
Suport multisesiune Da Da Da Da Da Da Da Da
Suport boot Da Da Da Da Da Da Da Nu
Suport avansat boot Da Nu Nu Nu Da Da Nu Nu
Suport overburn Da Da Da Nu Da Nu Da Nu
Copiere directa Da Da Da Da Da Da Nu Da
Selectare trackuri audio Da Nu Nu Da Nu Nu Nu Da
Creare tranzitii audio Da Da Nu Nu Da Da Nu Nu
Suport taguri Da Da Da Da Da Nu Nu Da
Suport MP3 Da Da Da Da Da Da Da Da
Suport WMA Da Da Da Da Da Da Nu Da
Suport imagini CD/DVD Da Da Da Da Da Da Da Da
Suport Lightscribe Da Da Da Nu Nu Nu Nu Nu
Stergere CD-RW/DVD-RW Da Da Da Da Da Da Da Da
Creare etichete Da Da Da Nu Da Nu Da Nu
Selectare viteza scriere Da Da Da Da Da Da Da Da
Selectare viteza citire Da Da Nu Da Nu Nu Nu Nu
Suport protectie buffer Da Da Da Da Da Da Da Da
Mod RAW Da Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Editare WAV Da Da Da Nu Da Nu Nu Nu
Test scriere Da Da Da Nu Da Nu Da Nu
Scriere back-up Da Nu Da Da Nu Da Nu Nu
Resurse si compatibilitate 9.00 9.00 9.00 9.00 8.00 9.00 9.00 8.50
Ergonomie 8.33 8.00 8.00 8.00 5838 6.00 7.33 4.00
Functionalitate 10.00 9.00 7.66 7.00 8.33 6.00 5.00 4.66
Verdict 9.37 8.80 ] 7.80 7.63 6.90 6.67 5.68

noiembrie 2007

Software pentru laser



Ultima ora

Freeware

Utilitar sistem

XPadder
2007.10a

|

Utilizatorii care au fost nemultumiti vreodata de
suportul slab sau inexistent pentru cel mai celebru
periferic pentru jocuri, gamepad-ul, pot rasufla
usurati: Xpadder este facut pentru ei.

FARA MOUSE S| TASTATURA

Conceput la inceput doar pentru jocurile vechi care
nu suporta controlul cu ajutorul gamepad-ului,
Xpadder a devenit universal, acoperind mult mai
multe domenii. Acesta ofera acum emulare pentru
mouse si tastaturd, disponibile inclusiv in cazul
jocurilor native DOS rulate sub Windows. Jocurile
multiplayer care permit split screen vor putea fi
controlate integral cu gamepad-ul, aplicatia
suportand nu mai putin de 16 periferice de acest
tip. Datorita acestei emulari, nu doar jocurile pot
beneficia de suportul unui gamepad, ci si
aplicatiile. Astfel, un gamepad wireless va deveni
practic o telecomanda universala, fiecare buton
sau axa, fie ea analogica sau digitala, putand
suplini foarte bine un mouse sau orice buton de pe
tastatura, precizia si acuratetea emularii fiind
deosebite.

MERGE $I CU AL MEU?

Xpadder ofera online, gata pregatite pentru
utilizare, o serie de 98 de profile dedicate celor mai
cunoscute controllere de pe piata, acoperind de la
celebrele Saitek si Logitech pana la mai putin
celebrele Belkin sau Gravis. Tot online sunt
disponibile si profile dedicate unor jocuri sau
aplicatii. De un tratament special se bucura
controllerele compatibile XINPUT, acestea fiind
recunoscute in mod automat, necesitand in schimb
Windows XP si ultima subversiune DirectX sau
Windows Vista. Daca totusi controllerul utilizatorului
nu se regaseste intre acestea, un mic wizard va
permite crearea unui profil nou in cateva minute.

Contact

Jonathan Firth
www.xpadder.com

Producator
Web

2007.10a
Windows 98/Me/2000/XP/2003/Vista

Versiune
Sistem
Program-gazda

Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ suport universal pentru gamepad
+ emulare mouse si tastatura

+ profile suficiente online

+ compatibilitate XINPUT

Verdict

*x Kk Kk *x *x
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Feature

Test comparativ | Laborator

Player multimedia

VLC Media Player
0.8.6c

0:00:19 /0:08:30  x1.00 ES5150 - After Al (The Dead)

3_ Playfist

Manage Sort Selecton View items
s

Cautarea unei solutii complete multimedia pentru
redarea tuturor fisierelor video si audio nu se va
incheia prea curand, fiecare aplicatie ducand lipsa
unor facilitati. VLC este insa una dintre acele
solutii care se apropie de perfectiune, in ciuda
unor neajunsuri.

SOLUTIA TOTALA?

VLC Media Player, chiar daca nu va fi folosit ca
player principal, este solutia care este capabila sa
deschida aproape orice tip de fisier media.
Formatele MPEG-1, 2 si 4, QuickTime, Windows
Media, Vorbis, AC3 sau DTS sunt recunoscute si
redate fara probleme, singurul suport lipsa major
fiind cel pentru formatul RealMedia. In plus, acesta
ofera suport pentru streamingul fluxurilor audio sau
video disponibile pentru Internet, in cadrul retelei
interne existand suport pentru descoperirea
automata a resurselor media anuntate de alte
echipamente. Captura video este posibila pe
platformele Windows si Linux datorita interfetei
DirectShow si respectiv V4L, in acest ultim caz VLC
putand functiona si ca aplicatie pentru tunerele cu
suport digital DVB-T.

NEAJUNSURILE

Cel mai deranjant aspect al aplicatiei va fi, fara
indoiala, acela al interfetei. Perfect functionala,
aceasta este insa departe de a castiga vreun
premiu pentru design; VLC ofera insa suport pentru
teme de interfata, unele dintre acestea salvand
partial situatia. Acestea insa sufera de neajunsurile
unor teme complexe facute de amatori, avand
probleme de afisare sau de ergonomie destul de
mari. De asemenea, unele setari, cum ar fi cele
pentru accesarea unui echipament de captura,
necesita introducerea unor parametri destul de
neclari si documentati slab.

Producator VideoLAN
Web www.videolan.org
Versiune 0.6.8c
Sistem Windows/Linux/MacOS X/Be0S

Program-gazda -
Tip de licenta freeware
Evaluare generala

+ suport excelent pentru formatele media

+ suport bun pentru streaming

+ integrare Mozilla Firefox

+ suport teme interfata

Verdict

*x ok ok Kk %k

Galerii Xtreme

Comunicatii

Utilitar emulare

Alcohol 52% Free Edition
1.9.6

Subiectul aplicatiei utilizate pentru protectia
discurilor optice este unul fierbinte, unele legislatii
declarand ilegale nu doar activitatile de copiere, ci
si distributia sau utilizarea aplicatiilor care
faciliteaza aceasta operatiune. Cu toate acestea,
multi utilizatori legitimi au nevoie de astfel de
aplicatii, scopul principal fiind crearea unor discuri
de siguranta pentru jocurile achizitionate, uzura
discului original necesitand reachizitionarea
acestuia.

DOAR 52% ALCOOL

Versiunea mai mica a celebrei aplicatii Alcohol
120% ofera practic aceleasi facilitati, cu exceptia
modulului de scriere a discurilor optice CD si DVD.
Fata de versiunea comerciala, editia gratuita
necesita instalarea unei bare de instrumente (care
poate fi dezinstalata ulterior fara a afecta
functionalitatea aplicatiei) si are o limita de 6
unitati optice virtuale concomitente. Dincolo de
aceste diferente, aplicatia ofera aceeasi interfata
clara, care permite crearea unei unitati virtuale,
incarcarea imaginilor de disc, crearea acestora si
mentinerea unui catalog al imaginilor locale.

EMULARE S| PROTECTII

Alcohol 52% ofera emularea si posibilitatea
realizarii copiilor de siguranta pentru majoritatea
tipurilor de protectii disponibile astazi, cum ar fi
Securom, Safedisk sau Starforce, in cazul jocurilor,
sau VOB Protect, in cazul filmelor. Suportul insa
pentru CSS nu exista din motive legale. In mod
teoretic, un utilizator va putea copia un disc
original al unui joc si va putea utiliza copia de
siguranta in mod curent, aplicatia negarantand insa
functionarea perfecta a noului disc, parametrii
care pot duce la esuarea operatiunii fiind numerosi
si destul de greu de detectat si controlat.

Contact

Producator Alcohol Software
Web www.alcohol-software.com
Versiune 1.9.6
Sistem Windows98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ emulare CD si DVD

+ emulare protectii cunoscute

+ creare imagini de siguranta

- dificultate in crearea unei copii perfecte

Verdict

*x Kk ok k¢
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Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Splaiul Unirii 74, Bucuresti 4. Imaginile trimise
trebuie insotite de o captura de ecran cu programul in care au fost realizate. in cazul unui program de grafica 3D, toate
patru viewporturile trebuie sa fie vizibile, afisand diferite perspective reprezentative ale scenei, atat wireframe, cat si
shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate in programe mai putin standard, va fi necesara cel putin o captura de ecran de
pe parcursul procesului de creatie, full screen, afisand intregul mediu de lucru si elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Un inceput bun, insa se mai
putea lucra la acest Ferrari Enzo pe
care ni l-ai trimis. Cauta niste
tutoriale pentru iluminarea
modelelor de masini, imaginea ta
sufera destul de mult la partea de
punere in scena. Liniile sunt destul
de valurite pe alocuri si parbrizul din
lateral arata ca lipit cu superglue pe
masina. Suntem siguri ca, daca vei
persevera, vom incepe sa vedem
rezultate mai bune.

ar fi fost mai atractive daca ar fi fost
texturate cu altceva decat un

Cel mai atractiv atribut al material fad, care nici macar nu are
acestei imagini este numele: "l-am stralucire metalica. lluminarea este
vazut aseara in bucatarie". Autorul nefericita, cu un spot brut, cand o
recunoaste ca este un incepator in abordare mai buna ar fi fost un area
domeniul 3D, lucru care era oricum light cu radiosity. Dar, deh, asa e la
evident. Modelele nu sunt rele, dar inceput...

“bloom” este nereusit si imaginea
pare arsa. Pare sa fi fost folosita o

Din ce am inteles din mail-ul metoda de iluminare globala, dar
tau, ai incercat sa reproduci o numarul de sample-uri nu pare sa
imagine pe care ai vazut-o pe fie suficient, pentru ca in umbra
Internet. Nimic rau in asta, (si nu numai) se vede o cantitate
imitatia poate fi un compliment foarte mare de noise. Textura de
uneori. Principala problema a pe podea se repeta si ea intr-un
imaginii tale este iluminarea, acel mod relativ neplacut.
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Galeriile foto Le

Galerii Xtreme

ar

Tema concursului: Shadows & highlights

Regulamentul integral al noului concurs
“Galeriile foto Lexar” este afisat pe forumul
XtremPC in cadrul sectiunii Foto/Video. Acesta
cuprinde atat detaliile tehnice cat si perioadele
in care se va efectua receptia lucrarilor si
votarea acestora de catre membrii comunitatii.

Nostalgie, da, dar mai mult decat atat sa vezi
cu ochii mintii cum arata moara cand era in
stare de functionare si cum este, de fapt,
acum... nostalgie - egal trecutul (copilaria) si in
contrast cu asta, PREZENTUL static, monoton,
reflectare concretd a unui trecut neterminat,
care se prelungeste intr-un prezent continuu,
perpetuu etc.

Premiul concursului este un mediu de
stocare foto cu capacitate de 2GB*

Lexar Professional SD Card
133x Speed
2GB

* Tipul mediului de stocare este la alegerea
castigatorului.

Concurs

La tot pasul existd virusi, spam,
viermi, spyware, scam sau
perspane care incearca sa fure
date din calculatorul tau,
provocandu-ti pierderi de timp
si de bani. Protejeaza-te!

Intrd pe www.bitdefender.ro/2008
si testezd unul din cele 3 produse
din suita BitDefender 2008.
Trimite pana la 20 noiembrie

un e-mail cu pérerea ta la
concurs@bitdefender.ro si poti
céstiga o licentad pentru 1 an!

BitDefender Total Security 2008 oferd cea mai
avansatd protectie proactiva pentru calculatorul tau
Produsul imbind caracteristici de securitate care
combat virusii, programele spyware, atacurile
hackerilor, mesajele sparm si alte pericole
|_nforrr|at|ce de pe Intermnet.

In plus, instrumentele de Intretinere a sistemului si
de backup de care beneficiazs acesta permit
pastrarea vitezei de functionare a calculatorului si
evitarea pierderilor de date

CASTIGATORII CONCURSULUI DIN XTRE
1. Premiul 1, BitDefender Total Security

www. bitdefender.ro

2. Premiul 2, BitDefender Internet Secur
3. Premiul 3, BitDefender Antivirus 2008
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Test comparativ

Galerii Xtreme

Comunicatii

ASUS P526
TELEFON SI GPS, LA PACHET

ASUS ne face o oferta pe care nu o putem trece cu vederea: un smartphone clasic, fara mari
pretentii, dar dedicat celor care doresc facilitati GPS fara functii costisitoare aditionale

CHIAR DACA CELEBRA COMPANIE ASUS NU ESTE
UN nume cu o traditie indelungata in domeniul
comunicatiilor mobile, primele terminale produse
datand din 2005, aceasta pare dornica sa
recupereze repede si bine acest handicap. Dupd o
serie de produse complexe, cum ar fi modelele
P525, P535 sau P735, compania a lansat un model
bazat pe sistemul de operare Windows Mobile 6,
mai redus ca putere si facilitati, dar si mai
accesibil din punct de vedere financiar: P526

GPS SI TELEFON, LA PACHET

Chiar de la prima vedere aruncata asupra
terminalului si a pachetului aferent acestuia,
devine evidenta piata pe care Asus si-a propus sa o
atinga cu acest terminal: piata celor care doresc
mai mult de la un telefon, aici regasindu-se
receptia GPS, conectivitatea suplimentara sau
design-ul, dar nu sunt pregatiti sa suporte
financiar pretul de achizitie al unui Smartphone
puternic cu facilitati complete.

Primul indiciu al acestei orientari este lipsa
unei tastaturi complete QWERTY. Aceasta este o
cerinta stringenta pentru cei care folosesc in
permanenta terminalul si care sunt obisnuiti s&
tasteze mesaje de e-mail sau sa introduca
caractere si cifre rapid. Blocul de taste oferit de
P526 este unul simplu, amintind ca layout de
celebrul terminal Nokia 6680. Aceasta pozitionare
este perfectd pentru un telefon cu pretentii,
oferind acces rapid atat la tastele functionale, cat

noiembrie 2007

si la facilitatile de telefon inteligent, cum ar fi
meniul de Start.

Cea mai importanta facilitate a acestui
terminal este insa modulul GPS incorporat. Bazat
pe excelentul procesor SiRF Star Ill, acesta ofera o
pozitionare precisa, bineinteles in colaborare cu
un pachet software dedicat. Modelul primit la
redactie nu a venit insotit de o astfel de aplicatie,
magazinele online din Romania oferindu-l insa la
pachet cu cunoscuta aplicatie iGo Europe 2006.

Orientarea catre facilitatile GPS este
subliniata si de prezenta, in cadrul pachetului
P526, a unui brat de sustinere, a unui incarcator
pentru automobil, alimentat de la bricheta
amplasata in bord, si a unuia suplimentar mobil,
conectabil la orice port USB. Suplimentar,
utilizatorii pot conecta la acest telefon o antena
externa, in caz ca autoturismul este prevazut cu
asa ceva, iar receptia interna este
nesatisfacatoare.




PRIMELE IMPRESII

Prima impresie referitoare la aspectul general al
terminalului Asus este favorabil. Constructia este
solida, iar materialul plastic din care este
confectionat este de buna calitate, tastatura fiind
placuta la atingere, avand totodata o cursa
suficient de mare pentru a permite sesizarea
apasarii tastelor, dar suficient de mica pentru a nu
deveni deranjata si ridicola. Nu este de mirare ca
terminalul a primit si premiul International Forum
Design Award 2007, in cadrul targului CeBIT de la
Hanovra.

Existd insa si aspecte care deranjeaza, cel mai
mare dintre acestea fiind rola de control. Aceasta
este modalitatea principala de control a meniurilor
pentru multe terminale bazate pe Windows Mobile,
inlocuind cunoscutul mini joystick. Daca insa alti
producatori au ales o solutie simpla, o rola cu o
cursa infinita libera, Asus a ales o rola cu o
miscare limitatd si controlata de un resort, dupa
actionarea intr-o directie aceasta revenind la
pozitia de echilibru. Aceasta miscare limitata
brutal si care opune si o rezistenta la apasare
poate deveni sacaitoare in timp pentru unii
utilizatori.

Un punct care ar fi putut fi imbunatatit este
sensibilitatea ecranului tactil. Daca la utilizarea cu
stylus-ul din dotare acesta se comporta
ireprosabil, utilizarea directa a degetului nu este
la fel de precisa. in cadrul acestei rubrici au
existat terminale care au putut oferi ecrane atat
de sensibile incat chiar si inchiderea unei ferestre
a sistemului de operare cu ajutorul greu
accesibilului buton Close, aflat in extremitatea din
dreapta sus a ecranului, a fost posibila. Nu este si
cazul terminalului de fata, acesta reactionand
imprecis sau deloc la acest tip de contact.

APLICATIILE SI SISTEMUL DE OPERARE

Asus P526 este motorizat de cel mai nou sistem de
operare pentru terminale mobile, Windows Mobile
6 Professional, destinat echipamentelor Pocket PC
cu facilitati de telefonie. Bazat pe nucleul 5.2 al
platformei Windows CE, acesta aduce ca noutati
un suport pentru platforma online Microsoft
Windows Live si pentru serverele de mesagerie
Exchange. In plus, acesta introduce o versiune
imbunatatita a browser-ului nativ, Internet
Explorer Mobile, acesta avand acum suport pentru
tehnologiile AJAX, JavaScript si XMLDOM si suport
HTML in cadrul clientului de e-mail Outlook
Mobile.

Cea mai importanta facilitate software este,
fara indoialda, suportul pentru serviciul online
Windows Live. Gratie acesteia, utilizatorii vor
putea utiliza rapid facilitatile oferite de acesta,
cum ar fi mesageria instanta, mesageria deja
clasica electronic, precum si upload-ul si
partajarea de imagini digitale. Browser-ul nativ
permite chiar editarea rapida a blogului gazduit de
serviciile Microsoft, nimic neimpiedicand insa
utilizatorul s& efectueze ce operatiuni doreste in
cadrul oricarui site Web. O componenta principala
a platformei Live, motorul de cautare este
disponibil direct din interfata principala.

Ca si celelalte terminale Windows Mobile 6,

P526 ofera o serie completa de alte aplicatii cum
ar fi Office Mobile, Windows Media Player 10,
management pentru aplicatiile si facilitatile GPS,
suport nativ DirectShow, integrare cu serviciile
Exchange (inclusiv Push-Mail si LDAP), suport nativ
VolIP si .Net Compact Framework 2.0.

Fata de oferta software standard, Asus
livreaza o serie de trei utilitare utile. Primul este
un mic utilitar care permite verificarea dintr-o
singurd privire a starii bateriei, a incarcarii
memoriei, a spatiului de stocare ramas disponibil
si @ modului energetic pentru ecran activat. Cel
de-al doilea este mult mai util, Asus Launcher
permitand accesarea tuturor facilitatilor
importante oferite de telefon din cadrul unui
meniu bazat pe icoane de mari dimensiuni. Astfel,
accesul la tastatura numerica virtuala a
telefonului, camera foto, jocuri, mesaje,
contacte, calendar sau managerul de fisiere se
afla doar la 2 apasari pe ecrane distanta, datorita
dimensiunii acestea nefiind afectate de
sensibilitatea scazuta a ecranului si putand fi
operate fara a apela la stylus.

Cea mai placuta facilitate, in caz ca doriti sa
aveti un control strict al apelurilor primite, este
micul modul care permite setarea anumitor
numere in liste negre sau albe. Un numar
necunoscut care insista sa va deranjeze atunci
cand nu doriti poate fi introdus in lista de apeluri
blocate si nu va va mai deranja pana cand nu il
veti inlatura din aceasta lista. Mai mult, in
aceasta zona a apelantilor non-grata pot ajunge si
apelurile efectuate cu numar ascuns.

Pentru cei care insistd sa utilizeze tastatura
numerica pentru introducerea textului, P526 ofera
solutia de autocompletare a textului T9,
binecunoscuta utilizatorilor de terminale Sony
Ericsson si Nokia. Dupd o scurta perioada de timp
insa, utilizatorul va descoperi ca utilizarea
tastaturii virtuale si a stylus-ului este o solutie
mult mai rapida si mai ergonomica.

iN INTERIORUL LUI P526

Chiar daca Asus a avut o experienta buna cu
procesoarele Intel Xscale, cel putin din punct de
vedere al clientilor, de data aceasta compania a
ales o solutie Texas Instruments. Procesorul OMAP
850, care ruleaza la o frecventa de numai 200MHz,
isi onoreaza satisfacator sarcinile, momentele in
care se observa lipsa puterii de procesare fiind
foarte rare, si necesitand deschiderea mai multor
aplicatii. La acest comportament se adauga si lipsa
memoriei, modelul P526 venind cu o capacitate de
stocare de numai 128MB. Acest aspect implica
achizitionarea obligatorie a unui card de memorie
MiniSD, menit sa ofere un spatiu comod de
stocare.

Din nefericire pentru cei carora modelul le-a
facut o impresie suficient de bund, Asus a omis s&
introduca suficiente posibilitati de conectare: atat
modulul wireless, cat si cel 3G lipsesc, singura
conexiune de mare viteza fiind standardul EDGE,
acolo unde acesta este suportat de producator. in
lipsa acestuia, lentul GPRS ramane practic singura
posibilitate de conectare la Internet.

Camera foto oferita are doar 2 Megapixeli,

Dimensiuni: 110x58x15.4 mm
Greutate: 115g
Ecran: TFT touchscreen, 65K culori,

240x320 pixeli, 2.6 inch

Camera foto: 2 Megapixeli, 1600x1200

Slot memorie: MiniSD

Conectivitate: Bluetooth 1.2, USB 1.1, IrDa,
GPRS, EDGE

Sistem de operare: Windows Mobile 6

Baterie: Li-lon 1300 mAh, 150 ore
stand-by, 4 ore convorbiri
Mesagerie: SMS, MMS, Email, mesagerie

instanta

Receptor GPS SiRF Star Il
Business Card, recunoasterea
vorbirii, player MP3, Java
MIDP 2.0, Calendar, Ceas

Alte facilitati:

rezolutia maxima fiind de 1600x1200 pixeli.
Calitatea imaginilor capturate este suficient de
buna pentru un model fara focalizare automata,
neputandu-se insa compara cu fotografiilor facute
cu o camera modestd din clasa compacta.

CONCLUZII
Asus P526 poate fi denumit, chiar daca termenul
pare oarecum ciudat pentru un Smartphone, o
solutie buget. Oferind facilitati suplimentare fata
de un telefon clasic, un modul GPS foarte bun si
toate facilitatile platformei Windows Mobile 6,
acesta este o optiune pentru cei care cauta solutii
ieftine si se pot lipsi de facilitatile de conectare
wireless sau 3G.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Anda Dragnuta

Aruncati o privire in lista jocurilor pe care le
avem prezentate in acest numar. Cate dintre ele
sunt proprietati intelectuale originale? Nume noi,
care sa nu faca parte din niciun univers cu
vechime, care sa nu reprezinte nicio licenta deja
incetatenita in mintea jucatorilor. Daca ne
referim strict la lumea jocurilor, doar
Stranglehold reprezinta o licenta noua. Dar chiar
si aici, putem argumenta ca povestea apartine de
fapt unui film (Hard Boiled), iar gameplay-ul
datoreaza totul unui alt joc si anume lui Max
Payne. Singurul joc cu adevarat original, atat ca
idee, cat si ca gameplay este Portal, inclus in
pachetul Orange Box al celor de la Valve. in rest,
ce avem? Serialele din fiecare an, reprezentate
de FIFA 08. Urmeaza 09, 10, 11 si numaratoarea
poate continua atata vreme cat vor exista sportul
rege si EA. SEGA Rally este o continuare a
continuarii; Enemy Territory: Quake Wars reuneste
chiar doua licente faimoase, doar, doar va tine
sus vanzarile. Apoi al saselea joc Settlers, al
doilea Blazing Angels si o serie intreaga de add-
on-uri, care continua spre un sfarsit probabil
diverse povesti.

Lista lunii viitoare este destul de similara,
doar cu cateva exemple gen noul Need for
Speed, PES 2008 sau Unreal Tournament IlI.
Intrebarea care urmeaza in mod logic este: unde
sunt ideile originale? Proprietatile intelectuale
curajoase? Am avut BioShock, o sa spuneti. Nici
el nu e tocmai original, avand in frunte titlul de
“continuare spirituala”. O sa avem Hellgate:
London si The Witcher. Noi ca idee, ca univers,
ca mecanica de joc poate; pe primul il asteptam
de doi ani (un timp relativ normal de dezvoltare
in industria actuala a jocurilor), iar pe celalalt,
de vreo patru, de ne-am plictisit s& tot auzim
de el si doar atat. Conceptele din spatele lor
sunt insa aproape la fel de vechi (dar
functionale) ca divertismentul interactiv. Crysis?
Nimic nou sub soare, in afara de o
impresionanta demonstratie tehologica. Jericho
se desprinde din gramada de final de an ca un IP
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Multe jocuri,
putine noutati

nou, dar nu neaparat original, pentru ca este in
primul rand FPS, iar in al doilea rand are
monstri si puteri paranormale care sa-i faca
bucati. Sau TimeShift, cu al sdau costum care
manipuleaza timpul, dar tot in aria banalizatului
si hulitului FPS. Inedit pe PC va fi Guitar Hero
Ill: Legends of Rock, pentru ca vine de pe
consola ca prima portare a unui party game. Dar
si el este parte dintr-o serie, dintr-un serial
care cel putin o data pe an mai arunca un
“episod” pe piata, bun, rau, nu prea conteaza,
doar sa scoata bani din buzunarele jucatorilor.

Care este problema noastra de fapt? Lipsa
originalitatii sau, mai curand, a curajului de a
inventa ceva total iesit din comun. Este drept si
ca "originalitatea” luata in sensul de dictionar
este extrem de greu de obtinut. Dar chiar nu cred
cd, in infinita sa imaginatie, omul a ramas fara
optiuni in ceea ce priveste universurile, metodele
de a exprima idei si actiuni sau povestile cu
adevérat complexe, complicate si cu sensuri
profunde. Avem posibilitatile tehnologice, dar am
ajuns sa ne intereseze doar acestea, fara a mai
pune in spatele unei grafici care sa te lase cu
gura cascata si un suport narativ si de gameplay
justificativ pentru cei 50 de dolari, euro sau cele
doud milioane de lei.

Ce am vrea sa vedem, intr-un viitor dorit cat
mai apropiat? O revolutie. O revolutie de idei, de
gameplay, de orice vreti voi si credeti ca
inseamna “concept original”. Ne-am saturat sa
fim baietii buni, s& omoram extraterestri,
monstri, sa retraim conflicte de mult apuse sau sa
inventam altele noi (dar pe premise vechi), sa ne
inlocuim viata reala cu una virtuala, dar care nu
duce lipsa de frustrari si nervi. Este evident ca
toate ideile noi vor ramane inexorabil ancorate in
ceea ce vedem in jurul nostru, in spiritul nostru
pamantean; dar am vrea ca ele sa apara si sa fie
puse in practica, intr-un fel sa ne intoarcem la
originile experimentale ale industriei, cand merita
sa incerci orice iti trecea prin cap doar pentru ca
nu se mai facuse.

anda.dragnuta@xtrempc.ro lUItat ERe &
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NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

LA CUMPARATURI

Luna octombrie a fost martora a doud evenimente
majore in industrie: intai, Bungie, producatorii seriei
Halo, s-au despartit de Microsoft pentru a merge pe
calea independentei. Apoi, intr-o intorsatura ironica
de situatie, EA a pus mana pe doua dintre cele mai
vechi studiouri independente: BioWare si Pandemic.
Cele doua companii au pus in 2005 bazele unui
parteneriat financiar (VG Holding Corp), sustinut de
Elevation Partners (o firma de capital printre ai carei
membri se numara si starul rock Bono) si John
Riccitiello, care a devenit CEO BioWare/Pandemic.
Itele afacerii sunt destul de incurcate, pentru ca
Riccitiello a parasit mai apoi corabia pentru o
reintoarcere la EA in functia de CEO. Gurile rele au
sustinut atunci ca plecarea lui este doar
avanpremiera unei preluari a BioWare/Pandemic de
catre EA si se pare ca au avut dreptate.

Afacerea a fost incheiata contra a 620 de

milioane de dolari bani
gheatd, plus inca 240
de milioane in
retributii financiare,
actiuni si fonduri de
tranzitie. Alte guri rele
spun ca achizitia a fost
ieftina si, mai ales, ca

n-ar fi fost posibila
daca nu s-ar fi aflat la
mijloc Riccitiello.
Contra acestei sume,
EA devine detinatoarea

licentelor originale ale ambelor studiouri, dintre
care au fost anuntate Mass Effect la BioWare si
Saboteur si Mercenaries la Pandemic. In total insa,
se pare ca in productie se afla 10 jocuri, dintre care
sase sunt detinute total. in afacere nu sunt incluse
Neverwinter Nights (Atari) si nici Knights of the Old
Republic (Lucas Arts), dar se speculeaza ca fanii
celor doua serii isi cam pot lua adio de la ele,
sperantele ramanand in curtea Obsidian (cei care
s-au ocupat de jocurile cu numarul doi ale ambelor
titluri).

in aparents, in cadrul celor doua studiouri nu se
vor petrece mari schimbari. Greg Zeschuk si Ray
Muzyka raman la conducerea BioWare, la fel si
Andrew Goldman, Josh Resnick si Greg Borrud la
Pandemic. EA isi acopera astfel “gaura” in ceea ce
priveste productia de RPG-uri si action adventure,
plus MMO-ul inca tinut la secret de la BioWare pe

care il vad ca pe un spin in coasta pietei dominate
de World of Warcraft. Titluri inca neanuntate sunt
orientate spre Nintendo Wii si DS, iar de la cele doua
studiouri se asteapta circa patru-cinci jocuri pe an in
urmatorii trei ani fiscali, cu venituri de cel putin 300
de milioane de dolari.

Deocamdata, nicio sigla EA nu va fi alaturata
celor doua studiouri, care sustin in diverse interviuri
ca isi vor pastra independenta de productie, chiar
daca nu o mai au pe cea financiara. Din contra,
acum nu mai au grija banilor si se pot concentra pe
realizarea de superjocuri. Ar fi bine sa fie asa, dar
avem exemple atat pozitive, cat si negative in ceea
ce priveste atitudinea EA in legatura cu studiourile
achizitionate: Origin Systems (Ultima) si Westwood
(Command&Conquer) au fost inghitite de gigant, dar
DICE (Battlefield), Criterion sau Mythic si-au pastrat
individualitatea.

COMBAT AERIAN DE LA UBISOFT

deveni o marca de referinta pentru jocurile de gen si, la fel ca restul jocurilor
ce poarta numele lui Tom Clancy, un adevarat hit in multiplayer.

Ubisoft a anuntat crearea unei noi francize Tom Clancy, dezvoltata in studioul
Ubisoft din Bucuresti pentru consolele de noud generatie si PC. Primul joc se
va axa pe luptele aeriene, iar lansarea acestuia va avea loc in 2008.

Actiunea va avea loc intr-un viitor apropiat, in prim-plan aflandu-se o
grupare militara privata extrem de puternica. Pentru a-si testa forta militara
dobandita, acestia hotarasc inceperea unui atac impotriva Statelor Unite ale
Americii.

Jucatorul se va afla, pe rand, de partea ambelor forte, avand astfel o
dubla perspectiva asupra razboiului. Plasati in carlingile unor avioane de lupta
foarte puternice si sofisticate, jucatorii vor beneficia de asistenta hi-tech de
pilotaj, care le va oferi confort, siguranta si perceptie sporitd. Pe masura ce
proaspetii piloti virtuali castiga pricepere si indemanare, vor putea renunta la
aceasta asistenta. Alegerea performantei inaintea sigurantei nu trebuie sa fie
totusi o decizie luata la intamplare...

Jocul nu poarta inca un nume oficial, insa Sebastien Delen, managing
director al studioului Ubisoft din Bucuresti, este convins ca noul titlu va
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Ultima ora

jocuri

Interviu

Feature

Prima impresie Prezentari

“Cred ca momentul-cheie in aceasti privinta a fost cel in care
am construit zepelinul urias... «icoana noatra» .”

Anda Dragnuta, in dialog cu Bogdan Bridinel despre misiunile secrete din Blazing Angels 2.

Bogdan Bridinel
Lead Designer
Ubisoft Romania

A.D.: Ai parasit definitiv echipa XtremPC in
septembrie 2006. Ce ai facut pe parcursul anului
care a trecut?

B.B.: Pai... Am lucrat la Blazing Angels 2, am lucrat
la Blazing Angels 2 si am lucrat la Blazing Angels
2... Un joc este un proiect de lunga durata si
necesita multa implicare, asa ca nu prea am avut
timp de altceva.

A.D.: Ce rol ai jucat in dezvoltarea Blazing
Angels, atat in primul, dar mai ales in al doilea?
B.B.: In perioada cand se lucra la primul Blazing
Angels, eu eram la inceputul carierei mele in
Ubisoft si faceam parte din alt proiect. As zice ca
nu am participat deloc la realizarea lui, dar, daca
ma gandesc mai bine, cred ca am fost implicat
pentru cam 5 minute, atunci cand am participat
mai mult intamplator la o discutie despre genul de
detaliu tehnic pe care nimeni nu il mentioneaza in
interviuri, pentru ca strica aura romantica a
productiei de jocuri. Cred ca era vorba despre
riscurile implicate de un anumit tip de asistenta
pentru tintire si un anumit tip de tinta sau, in
orice caz, despre ceva la fel de incitant.

Pentru Blazing Angels 2 am fost lead designer
si am lucrat de cam 40.000 de ori mai mult (adica
vreo 200.000 de minute, plus sau minus cateva
zeci de mii; cine mai tine socoteala?).

A.D.: De ce aceasta abordare fantezista,
indepartata de realitatea istorica a celui de-al
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doilea razboi mondial?

B.B.: in primul rand, pentru ca de realitatea
istorica se ocupase deja primul joc si nu doream sa
calcam pe un drum deja batut. Al doilea motiv si
cel mai important a fost acela ca doream sa ne
eliberam de constrangerile pe care o abordare
realista le-ar fi impus. Doua dintre tintele noastre
principale - prima, sa introducem lucruri care nu
mai apar in alte jocuri cu avioane si, a doua, sa
construim misiuni cat mai variate - erau tinte
destul de greu de atins in conditiile in care am fi
respectat adevarul istoric. Apoi, daca tot am
hotarat sa nu mergem pe realism, a fost destul de
usor de decis si s& nu ramanem pe undeva pe la
mijlocul drumului, ci s& mergem pe partea
fantastica (“Indiana Jones cu avioane”, cum o
caracterizam noi atunci) pana la capat.

De altfel, este interesant de remarcat ca nu
am stiut chiar de la inceput ca vom merge atat de
departe cu abordarea fantastica. imi aduc aminte
c&, atunci cand a aparut pentru prima data ideea
de Tesla Coil ca arma pentru jucator, am ezitat
destul de mult, pentru ca mi se parea putin prea
fantastica. in jocul final, Tesla Coil nu este nici
macar in topul 10 al celor mai fantastice lucruri.
Cred ca momentul-cheie in aceasta privinta a fost
cel in care am construit zepelinul urias care mai
tarziu a devenit cea mai raspandita imagine din
joc, “icoana” noastra, daca vreti. Atunci cand am
putut sa zburam in jurul i si sa-l admiram in
intreaga sa splendoare/monstruozitate, cum vreti
sa-i ziceti (este cam de 4-5 ori mai mare decat
orice zepelin construit vreodatd), cred ca ne-am
eliberat de orice inhibitii si am decis sa ne urmam
imaginatia, oriunde ne-ar duce ea.

A.D.: Cea insemnat pentru tine conducerea
echipei de designeri romani care a lucrat la
versiunea de Xbox360 a jocului?

B.B.: Blazing Angels 2 a fost prima mea experienta
ca lead designer si in mod clar a avut un impact
foarte mare. Am capatat intr-un an experienta cat
in zece si cred ca am ajuns la sfarsitul proiectului
un om destul de diferit de cel de la inceput. Nu o
sa zic mai multe, stiti ca nu imi place cand devin
sentimental.

A.D.: Procesul de productie are parti bune si
parti rele... Care au fost momentele cele mai
amuzante, dar si cele mai frustrante pe
parcursul dezvoltarii?

B.B.: Momentele de care imi amintesc cu cea mai
mare placere sunt cele in care testam partea de
multiplayer si ajungeam sa ne incingem foarte
repede pe parcursul partidelor, chiar daca, cel
putin teoretic, nu jucam pentru a castiga.
Ajungeam sa ne luptam foarte intens, apoi sa
discutam aprins despre avioanele care ni se pareau
avantajate fata de celelalte - in general avioanele
cu care cineva ne invingea.

Momentele de frustrare sunt in general cele in
care ceva care trebuia sa meargd se dovedeste ca
nu merge sau merge complet altfel decat trebuia,
iar modificarile necesare ii intarzie pe cei implicati
in respectiva componenta a jocului.

In general, as zice c& perioada de
inceput a unui proiect este mai interesanta decat
cea de final, pentru ca la inceput iti permiti mai
mult sa visezi, iar la final esti mult mai constrans
si mult mai concentrat pe detalii mai putin
stimulante.




jocuri

A.D.: Cat la suta din cele imaginate de echipa,
misiuni, locatii, noutati de orice tip, au ajuns in
versiunea finala a jocului? Esti multumit de ea?
B.B.: in general as zice ca mai toate lucrurile
importante pe care ni le doream au ajuns in joc,
desi au fost cateva idei la care a trebuit sa
renuntam din cauza timpului. Poate cel mai
regretabil este ca nu am mai ajuns sa
implementam niveluri de dificultate, pentru ca se
pare ca pentru unii oameni jocul este prea greu,
iar pentru altii prea usor. in afara de asta, am fi
vrut sa mai introducem ceva continut, cum erau
minicampaniile suplimentare din primul Blazing
Angels, insa in cele din urma am renuntat si la
asta, pentru a ne putea concentra pe campania
principala. Ca sa fiu complet sincer, nu cred ca
jocul a suferit din cauza neimplementarii unora
dintre ideile noastre, ci poate mai curand din
cauza ca am incercat sa introducem prea multe
idei. Daca mai renuntam la cateva lucruri, cred ca
puteam sa le finisam pe celelalte mai bine si
puteam sa le exploram mai in profunzime.

in ceea ce priveste gradul meu de multumire
cu jocul final, as zice ca sunt foarte incantat de
anumite lucruri, dar in acelasi timp am si cateva

regrete. Printre altele, cred cd am mai fi putut
regla curba de dificultate a jocului, care este mai
sinuoasa decat ar trebui sa fie.

A.D.: Putem astepta un Blazing Angels 3? Care iti
sunt proiectele de viitor?

B.B.: Este mult prea devreme sa vorbim despre un
Blazing Angels 3. Ca sa fiu complet sincer, cred ca
membrii echipei, mai ales cei care au lucrat si la
primul joc, au nevoie de o pauza de la Blazing
Angels, altfel risca sa se blazeze intr-o anumita
masurd. In mod indubitabil ne-am atasat de serie
si, in plus, am castigat pe parcursul productiei o
multime de experienta pe care ne-am dori sa o
aplicam la un moment dat in viitor, dar nu cred ca
asta trebuie sa se intample chiar imediat. Merita
sa deviem putin si sa ne exploram posibilitatile si
in alte directii. Ceva concret nu pot spune insa in
acest moment, este prematur.

A.D.: O buna bucata de vreme ai scris in
XtremPC despre jocuri. Cum este sa fii de
cealalta parte a baricadei acum, sa-ti vezi munca
analizata de fostii colegi de breasla?

B.B.: Cumplit! Viata pe aceasta parte a baricadei

ane: Gotha Go 228 - Weapon: Tesla Coll

Interviu

este cu siguranta mult mai dura. Sigur, si atunci
cand scrii articole ai parte de un public care nu
ezita sa te laude sau critice pe forumuri, dar, din
cauza ca productia unui joc dureaza mult mai mult
decat cea a unui articol, investitia emotionala este
si ea mai mare, asa ca, atunci cand cuiva nu-i
place jocul, asta te afecteaza foarte mult. Ajunge
sa iti fie destul de greu sa accepti ca jocul la care
ai lucrat mai bine de un an este prezentat in doar
cateva sute de cuvinte.

Insa faptul ca am si experienta jurnalistului
m-a ajutat destul de mult sa-i inteleg pe cei care
ne-au analizat jocul si ma bucur sa spun ca nu am
ajuns sa ma simt in vreun fel nedreptatit de
cineva, asa cum multi producatori de jocuri au
tendinta sa ajunga imediat ce isi vad jocul criticat
de cineva.

Primirea lui Blazing Angels 2 a fost oarecum
mixtd, cu articole negative si articole pozitive.
Singurul lucru de care imi pare rau, insa, este ca
unele dintre lucrurile despre care ma asteptam sa
aiba un impact mai mare sunt destul de rar
mentionate in prezentari. De exemplu,
introducerea armelor defensive, care au efect in
spatele avionului, schimba foarte mult experienta
de multiplayer, insa a fost foarte putin remarcata.

A.D.: Cateva cuvinte de incheiere pentru cititorii
nostri...

B.B.: Orice-ar fi, incercati sa scoateti ceva
sentimental din mine, nu? Fie, cedez. O sa le spun
cititorilor ceva ce imi aduc aminte ca voiam sa
scriu in articolul meu de ramas-bun, dar nu am mai
scris, tocmai pentru ca mi se parea prea
lacrimogen si cliseistic. Dar este un lucru pe care
inca il consider adevarat, asa ca iata-l: daca aveti
un vis, urmati-1 si cu siguranta nu o sa regretati.
Realitatea va fi intotdeauna diferita de el intr-o
anumita masurd, dar este totusi al naibii de
frumoasa.
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jocuri

in afara legii

IN AFARA LEGII
SCURT ISTORIC AL PIRATERIEI

In Romania sau aiurea, pirateria de orice tip este o realitate constanta. Desi notiunea acopera mai
toate domeniile, vom incerca mai departe sa vedem care sunt cei mai importanti actori din lumea
Internetului din umbra, de pe Scena warez a jocurilor video.

Forma actuala a pirateriei (nu cea cu
sabia in mana, comori ingropate si
navigatori fiorosi) isi are originea in
secolul al XIX-lea, cand apar primele
patente (si, evident, primii hoti)
pentru planurile tehnice ale
masinilor de tesut care au sunat
inceputul revolutiei industriale. in
anii ’80, cele mai piratate produse
erau tricourile Lacoste. lar mai
departe, numeroase grupuri ilegale
au inceput sa produca falsuri dupa
marci de imbracaminte, electronice
si electrocasnice, microchip-uri,
muzica, filme, jocuri sau alte tipuri
de software. Distributia, cel putin in
cazul software-ului, se face de catre
sursa, programul spart este compilat,
arhivat si lansat in retele P2P, pe
site-uri, pe diferite FTP-uri etc., de
obicei impreuna cu un fisier .nfo sau
file_id.diz care ii promoveaza pe
pirati. Sigur ati vazut, si nu doar o
data (dar nu trebuie sa recunoasteti,
chiar si in Romania avem o lege a
dreptului de autor), fisiere de acest
tip, cu imagini ASCII si texte
laudative sau denigrative la adresa
altui grup rival, cu detalii despre
punerea in functiune a jocului, chei
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si/sau crack-uri.

Evident ca autoritatile nu au stat
cu mainile in san, mai ales din anii
’90, cand amploarea pirateriei creste
simultan cu dezvoltarea PC-urilor. In
1992, Software Publishers Association
incepe batalia oficiald, cu un film
promotional, “Don't Copy That
Floppy”. Alaturi de acest organism,
Business Software Alliance este un
alt grup antipiraterie extrem de
activ, dar merita mentionate si
Recording Industry Association of
America (RIAA), Motion Picture
Association of America (MPAA),
American Society of Composers,
Authors, and Publishers (ASCAP) si
Broadcast Music Incorporated (BMI).

Cine sunt piratii? Baieti destepti,
cu avansate cunostinte tehnologice,
dar care au ales dintr-un motiv sau
altul sa se situeze de partea ilegala a
baricadei. Politia ii vaneaza, dar
cumva au reusit mereu sa se
strecoare printre portitele oferite de
legislatie sau au activat in tari care
nu au reglementari antipiraterie. De
multe grupuri sigur ati auzit, sunt
“pe piata” de la inceputurile
industriei jocurilor, dar sunt si multe

care apar, dispar, pentru ca avem si
in acest domeniu o concurenta: cine
sparge primul softul si il pune la
dispozitia utilizatorilor devine
celebru.

Razor 1911 - sharpening the blade
since 1985

Grupul a fost infiintat in octombrie
1985, cand trei tineri norvegieni s-au
decis sa-si creeze o organizatie de
computere. Nu prea stiau ei de ce,
dar era la moda si mai existau o
serie de grupuri, ca Flash Cracking
Group 1941, Section 8, Electronic
Cracking Association 1998, ABC 1999,
Jedi 2001, 1103, Djenghis Khan,
Hellmates, SCC, Dynamic Duo etc.
Cei trei membri fondatori sunt
cunoscuti si azi ca Doctor No, Insane
TTM si Sector9. Numele initial era
RAZOR 2992, indicativul numeric
fiind folosit pentru a deosebi grupul
de eventualii imitatori. Pana la urma
insa, au ajuns la concluzia ca 2992
era un numar banal si au folosit in
loc 1911. De ce? RAZOR a aparut
cand Commodore C64 era la putere,
iar multi dintre copiii de atunci
foloseau numarul 666 in demo-urile

si disk-urile lor. 1911 se traduce in
$777 in sistemul numeric
hexadecimal si este opusul lui 666.
Deci un fel de “da-le, Doamne,
minte, ca ambalaje au” adresat
copiilor cretini ai epocii.

Perioada Commodore a fost insa
scurtd, jocurile de pe Amiga
asigurandu-le celor de la RAZOR o
existenta stabild. Incepand din 1988
si pana in 1991, grupul a spart peste
50 de jocuri, trecand peste
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protectiile succesive si diferentele
inerente ale tehnologiei, intre care
se remarca separatia NTSC/PAL, care
ii impiedica pe americani sa joace
jocuri europene fara tot felul de
patch-uri si fixuri.

Marea revolutie a venit insa
odata cu dezvoltarea PC-ului, iar
RAZOR s-a orientat rapid: au inchis
divizia Amiga si s-au axat pe
computere, din 1991 si pana azi
lansand sute de jocuri “pe sub
mana”. Dupa anul 2000, o perioada
grea a fost “dezertarea” diviziei
demo la Fairlight, dar apoi grupul a
reinceput sa creasca, depasind 30 de
membri. Si la ora actuala RAZOR
1911 isi face treaba cu brio, nu doar
pe scena warez, dar si in lumea
software-ului legal; daca nu ne
credeti, iata si site-ul lor oficial:
http://www.razor1911.com/.

The Dream Team - 1989-1994
Echipa de vis s-a nascut de fapt in
1988, sub numele Kaos, un grup
suedez de PC. Aceiasi membri au
refacut grupul sub numele de Dream
Team si au ramas grup demo pana in
1990. Liderul, Hardcore, inspirat de
succesul de PC al grupului The
Humble Guys, decide ca vrea gloria
pentru echipa sa, dar va dura destul
de mult pana sa reuseasca. Pe de
alta parte, au cucerit Europa
impreuna cu TRSI, Public Enemy si
Defjam. Prea multe orgolii au dus la
despartire, dar o noua alianta a fost
formata doar intre TRSI si TDT,

pentru aproape un an, pana in aprilie
1991. Spre sfarsitul aceluiasi an, TDT
se alatura grupului Skid Row, dar
acesta din urma era oricum pe
moarte. in 1992, apare si succesul,
iar TDT concureaza cu USA/Fairlight
si mai apoi cu Razor sau Nexus; in
1993, ei decid sa se combine cu un
alt grup, Hybrid, dar 6 luni mai
tarziu membrii acestuia decid ca isi
vor inapoi numele si statutul
independent. De ce a disparut pana
la urma The Dream Team? Pentru ca
asa a decis fondatorul, Hardcore:
“Why did The Dream Team die? -
becoz i decided one day: 1) i want to
start to have a life, get a good job,
make something in real life, i was
famous, but when i walked on the
street no one knew me, also TDT had
been No. 1, so there was no further
things to achieve.”

The Humble Guys - 1989-1995
The Humble Guys apare in 1989,
format din Candyman si Fabulous
Furlough din Nashville, Tennessee.
Grupul a pornit de fapt pentru ca cei
doi vroiau sa scoata Space Ace (de pe
Amiga) pe PC si au discutat despre
asta:
Candyman: “If it comes out in
America, | can have it first.”
Fabulous Furlough: “If you can get it,
| can crack it.”
Candyman: “What should we call our
group?”

in acest moment, un angajat de-
al lor (cunoscut mai tarziu ca

Droolmaster Rick) zice: “How about
The Humble Guys?”

Cei doi veneau din lumea Amiga
(Candyman era membru al grupului
Quartex) si erau obisnuiti cu
protectii tari, cu versiuni de DOS
personalizate, astfel ca "“spargerea”
pentru PC li s-a parut floare la
ureche. Cei doi au inceput sa
cumpere si sa sparga jocurile, astfel
ca gluma devine afacere si se pune
la punct un sistem special de
distributie cu ajutorul lui Timelord.
in 1990, el devine The Slavelord si
conduce sistemul de raspandire a
jocurilor; Candyman facea rost de
bani, cumpdra jocuri si le lansa, iar
apoi trimitea originalele celor care
donasera bani. Acest tip de activitate
i-a nemultumit pe unii dintre cei
care se alaturasera grupului, astfel
ca au plecat sa formeze United
Software Associates. Rapid, a aparut
si asocierea cu europenii de la
Fairlight si s-a nascut o puternica
rivalitate.

Disparitia grupului a fost o
consecinta a vietii reale. Candyman,
care conducea grupul ca pe o
afacere, a avut probleme de familie
si a plecat in Mexic, retragandu-se
definitiv de pe Scena; Fabulous
Furlough a incercat sa continue, dar
a renuntat pana la urma la scena PC-
ului si a trecut pe Super Nintendo.
The Slavelord a preluat afacerea in
1992, timp de un an, dar unul dintre
organizatori a inceput sa fure bani;
astfel, alaturi de un coleg, el
formeaza OFG (Originally Funny Guys
sau, neoficial, Our own Fucking
Group) si au cateva lansari, dar
Slavelord dispare de pe Scena dupa
ce unul din intro-urile sale apare la
NBC intr-o anchet& despre hackeri. in
sfarsit, Pieman, sysop la The Pits
continua pana in octombrie 1995,
cand casa ii este perchezitionata de
U.S. Marshals si reprezentanti Novel
Corporation. Oricum insa, grupul era
deja mort.

THG au insa meritul de a fi
incetatenit cateva concepte pe
Scena warez, printre care primul
fisier standardizat .nfo.

Deviance - 1999-2006
DEVIiANCE a inceput, ca majoritatea
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grupurilor, prin a fi un demo grup,
care crea mici aplicatii care trebuia
sa indeplineasca anumite conditii.
Apoi, au trecut la spargerea
protectiei jocurilor de PC, folosind
mici programe (crack-uri) care
suprascriau executabilul. Evident ca
au scos si update-uri, trainere,
keygens, toata gama de programe
care sa pirateze jocurile. Membrii
proveneau in mare parte din Europa,
in special Olanda si Marea Britanie,
dar si din SUA si unele tari asiatice.
Numele lor vine de la DVNiSO, divizia
de jocuri de computer a DiViNE.
Succesul lor a tinut in mare
parte de lansarea jocurilor piratate
inaintea datei oficiale de aparitie,
cum ar fi cazul cu UT 2004. in tot
acest timp, divizia demo a grupului a
continuat sa activeze legal; pe 25
decembrie 2006, pe site-ul grupului a
fost anuntata oficial dezmembrarea
sa, dar unii membri continua sa
activeze, unii sub egida Hatred.

Fairlight - 1991-1994 & 1998-2007
Grupul suedez a fost fondat in 1987
de doi membri ai West Coast
Crackers (WCC), No.1 si Galahad ca
sa se “ocupe” de jocuri pentru Cé64,
dar s-a extins rapid si pe scena
Amiga. in 1991 ei prezinta prima
lansare pe PC - The Hunt For the Red
October. Uniunea cu United Software
Associates in Europa are succes si
merge bine, dar nu dureaza mult
pentru ca doi membri din Statele
Unite sunt arestati in februarie 1992.
Teama i-a facut pe cei de la United
Software Associates sa abandoneze
grupul, lucru de care a profitat
Fairlight pentru a ajunge sa domine
Scena PC-ului. Cel mai bun an al lor
a fost 1992, apoi incep disensiunile si
in 1993 apar de fapt doua grupuri
independente: Fairlight din SUA, mai
mare, si Fairlight-ul european,
alcatuit in mare parte din fosti
activisti pe scena Amiga. Acesta din
urma a disparut pana in 1994, dar
ambele nume au continuat sa fie
folosite.

Fairlight reapare in 1996 si apoi
din nou in 1998, axandu-se in special
pe inca putin exploatata piata a
.iso-urilor. Miscarea s-a dovedit
inteligenta, iar urmatorii 4-5 ani au
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insemnat dezvoltarea uriasa a
grupului. Totul s-a terminat pe 22/23
aprilie 2004, cand o serie de agentii
au organizat raiduri simultane asupra
mai multor grupuri, arestand
membri-cheie din Marea Britanie,
Singapore, Europa si SUA. In
urmatorii trei ani, Fairlight aproape
a disparut, abia in 2005 fiind spart
F.E.A.R. al celor de la Vivendi;
lansarile cat de cat constante
reincep insa abia in noiembrie 2006,
iar sase luni mai tarziu grupul isi
sarbatoreste 20 de ani de existenta!

Hoodlum - 1995-1996 & 2004-2005
Hoodlum isi are originile intr-un grup
Amiga aparut in 1993. Pe PC, ei au
inceput de fapt sub numele de Public
Enemy, avand membri comuni cu
echipa Amiga. PE a cazut in 1994, iar
echipa Hoodlum Amiga apare ca
parte din scurta existenta a “The
Firm - The Rebirth”. in luna
octombrie a aceluiasi an, o ancheta
legata de 60.000 de cartele
telefonice furate a dus la arestarea
unor membri din SUA si Europa, iar
restul se dau la fund. Hoodlum PC
apare la jumatatea lui 1995 dupa ce
fac echipa cu fosti membri TRSI si un
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alt grup local, condus de Hemp
Hoodlum. Din pacate, alianta este
scurta, iar in 1996 se aliaza cu un alt
grup de Amiga, Prestige si au succes
aproape imediat in acelasi an.
Numele Hoodlum apare din nou
pe PC abia in iunie 2004, cand
lanseaza titlul de mana a doua
Thunderbolt I, apartinand unui
publisher danez necunoscut. Lucrurile
au inceput sa mearga bine, iar un alt
grup, faimosul Reloaded, incepe
atacurile la adresa jocurilor
Hoodlum, pretinzand ca nu sunt
sparte. Reloaded acuza, Hoodlum se
apara, totul prin intermediul
fisierelor .nfo; apoi se dezvéluie ca
Hoodlum este noua divizie I1SO a Myth
si inlocuitorul lui Deviance. Hoodlum
si Myth si-au continuat activitatea
pana la jumatatea anului 2005, cand
Departamentul de Justitie al SUA
publica un comunicat de presa
intitulat Operation Site Down Attacks
Organized Piracy Networks In 10
Countries. Continutul arata ca
Hoodlum, Myth si alte grupuri au fost
tinta unor aranjamente FBI timp de
doi ani, organizand flagranturi pe
site-uri FTP. Lansarile s-au oprit,
pana ce in octombrie acelasi an Myth

si-a publicat acum faimoasa scrisoare

de adio, anuntand disparitia grupului.

Reloaded - 2004-2007

Primul titlu spart de Reloaded a
aparut pe 1 iunie 2004, la doar
cateva zile de la ultima “productie”
Deviance din acea perioada. Astfel,
multi au spus ca Reloaded este
alcatuit de fapt din membrii
Deviance, doar cu alt nume.
Deviance a revenit un an mai tarziu,
dar s-a sustinut ca numele este
folosit fara drept, lucru intarit si de
faptul ca Reloaded si-a continuat
existenta si dupa 2005.

Se mai spune si ca membrii
Reloaded care sustin ca au fost parte
din Deviance mint, cel putin asa
arata Hoodlum si Myth: “For starters
they go back to the past using the
DEViANCE name. A name they have
no right to use. They never invented
this name (as you will see later, we

scurtd, pe 29 iunie 2005 fiind una din
tintele operatiunii Site Down
organizatd de FBI. Dupa lansarea
.nfo-ului din octombrie 2005, Myth a
intrat in hibernare.

"We were a group of passionate
friends, a group that was known to
push the boundaries and vocalized
our opinions without hesitation. Not
only were we friends online, we
were known to go and meet yearly in
various places around the world.
Although we have found ourselves
making allegiances with unworthy
individuals on more then one
occasion, we learned from it. Many
nights we recall sitting up and having
complete cohesion in the group and
beating a rival by a matter of
seconds. We also remember being on
the opposite side and losing that
title. Many have come and gone, but
none of these people will be
forgotten. We were here for the

RLLOPRGELD

did) and they have no previous
leaders from DEVJiANCE in their group
and have never had. Even though
when RETARDED started they went
around telling everyone they were
ex-Deviance! Yes you have been lied
to from the very start. Why do this,
are you fucking RETARDED?”

Asa suna o parte din fisierul .nfo
din Lord of the Rings: The Battle for
Middle-Earth, de altfel conflictul
dintre aceste grupuri fiind de
notorietate. Hoodlum i-au botezat
“retarded” pe cei de la Reloaded,
termen folosit cu mult succes si reluat
in “meciurile” .nfo-istice cu Vitality.

Myth - 2000-2005

Myth apare in februarie 2000, ca o
combinatie intre Origin si Paradigm
(grup asociat fugitiv cu Razor 1911).
Existenta sa este insa destul de

competition, here for the fun and
most of all, the friendship. (...) Will
MYTH be back? | would say yes. But
we will not let some old member get
an approval to restart it. Or
somebody with motivation ask
permission to bring back a legendary
group. The only way this group will
be coming back is if one of the last
leaders is active in the group,
otherwise it's just not the same.”

Vitality - 2005-2007

Vitality apare in 2005 cu un expansio
pack pentru Pacific Fighters, iar
lansarile urmatoare nu au fost nici
ele de prea buna calitate. Faima
grupului creste insa cu X3: Reunion,
la aproape un an de la aparitia lor
oficiala. Notorietatea lor este insa
datoratd mai mult certurilor cu
Reloaded, incepute in .nfo-ul din The
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Secrets of Atlantis: The Sacred
Legacy, unde sustineau ca le-au fost
furate doua jocuri: “Well well. It
looks like RELOADED (which all you
asslickers love) are very bad loosers.
We have beaten them twice and
even still they pre their crap AFTER
us and get away with it! We pred
Arthur and the minimoys before
RELOADED. They saw our release and
they still pred it quickly on their
sites, because the first release raced
there wins.”

Reloaded a replicat relansand
The Secrets Of Atlantis: The Sacred
Legacy, astfel incepand un razboi al
versiunilor “corecte”, in care au fost
implicate titluri ca The Sims Life
Stories, City Life Deluxe sau The
Elder Scrolls IV: Oblivion: The
Shivering Isles. Situatia “furtului” s-a
repetat si in cazul Vitality, dar de
data aceasta era vorba de Hatred, in
legatura cu S.T.A.L.K.E.R. - Shadow
Of Chernobyl, Test Drive Unlimited si
Armed Assault. Parerile sunt evident
impartite, unii acuzand Vitality ca
lanseaza intentionat astfel de
acuzatii pentru a atrage o nedorita
atentie asupra scenei warez. De
cealalta parte, Vitality sustine ca
este victima grupurilor mai vechi,
care nu suporta concurenta: "Again,
they saw our proper and quickly pred
a crackfix! Are these your heroes?
NO, they are pricks abusing their
position in the scene, and why would
they do that? Because they are
loosing their power... It's the only
way they can win!”

Vengeance (2004-2005) & Hatred
(2006-2007)

Cele doua grupuri sunt legate doar
prin faptul ca sustin ca au fost
alcatuite din fosti membri Deviance.
Vengeance a avut o existenta extrem
de scurtd, fiind victime ale
operatiunii Site Down organizate de
FBI. Numele lor ramane insa legat de
piratarea Half-Life 2, un joc crezut
de multi de neinvins pentru ca
folosea serviciul online Steam pentru
activare si autentificare. Cei de la
Vengeance au creat un emulator de
Steam care pacalea jocul; cand Valve
lansa un patch pentru Steam,
emulatorul era adus la zi pentru a
face fata schimbarii.

Hatred apare in decembrie 2006
cu Blitzkrieg 2, al celor de la Nival
Interactive. In martie 2007 incepe
razboiul cu Vitality, grup cunoscut
pentru “corectarea” prea entuziasta
a pirateriilor celorlalte echipe. Dupa
“furtul” lui S.T.A.L.K.E.R., Hatred a
inceput sa lanseze .nfo-uri la fel de
jignitoare ca cele de la Vitality,
culminand cu primul titlu fals
(pacaleala de 1 aprilie), “fucktro”,
numit Bird Assault (c) GAYTHREAT
Interactive.

Procyon & Unleashed (2006-2007)
Aceste doua grupuri se numara
printre cele mai recente aparitii pe
Scena warez. Procyon se axeaza in
mare parte pe clone, care au marele
avantaj de a fi de cele mai multe ori
compatibile cu crack-urile versiunilor

lansate de Reloaded, de exemplu. In
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Release Hotes:

Half-Life 2:

adventure.

Az Dr. Gordon Fresman,

Additional Motes:

Episode Two is the second in & trilogy of new games creaced
by Valve that extends the avard-vinning and best-sslling Half-Life

You wars last seen @xiting City 17 with ALlyX
Vance as the Citadel erupted amidsat a storm of unknown propoecions. In
Episods Two, you must battls and race against Combins forces A8 you
eraver=se the Whicte Forest eo deliver a crucial informacion packst stolen
from the Citadel to an enclave of fellow resistance scientists.

Episode Two extends the avard-winning Half-Life gemeplay wich unique
weapons, vehicles, and nevly-spavned creatures,

No installer supplisd for this celease because Stoam sucks.
I1f you really vant steam garbage inscalled on your coOmputer, ¥ou can

plus, au un stil aparte de a redacta
fisierele .nfo, cu povestioare
amuzante sau pur si simplu injuraturi
la adresa calitatii scazute a jocului:
“Miss us? We didn't miss you... Ah
just kidding nforce ;). OK, what have
we got for you here is possibly the
worse game ever made in the history
of man. Choose from a wide range of
characters: a manbearpig race, a
race that has deformed ears and
token negroid looking things. Load
the game and play as follows: Cast
Lightning Bolt, Cast Lightning Bolt,
Cast Lightning Bolt, Sleep, Eat, Cast
Level 3 Erotism and jerk off to naked
elf things. Blegh... OR go out, cast
sexy dance moves in a club, kiss a
fat chick, sleep, eat with friends,
enjoy the last vestige of summer. |
hate role playing games, | hate fat
girls.”

Unleashed sunt si ei de putina
vreme in lumina reflectoarelor
pirateriei, dar si-au facut deja un
nume din "aranjarea” jocurilor
lansate pe Steam. Spargerea
activarii, update-uri, fix-uri, toate
cele necesare pentru ca jucatorii-
pirati sa faca fata patch-urilor
serviciului online al celor de la
Valve. The Orange Box (Half-Life 2
Episode 2, Portal, Team Fortress 2)
este cea mai recentd victima din
acest punct de vedere.

Un fel de concluzie

Evident ca multe grupuri au ramas in
afara listei noastre, dar am incercat
sa le evidentiem pe cele care au

lasat o urma vizibila pe piata
pirateriei software. Grupurile apar si
dispar, cei care se ocupa de astfel de
activitati sunt adesea “inghititi” de
grijile vietii cotidiene sau cad in
plasa operatiunilor organizate de
autoritati. Evident ca nu e cazul in
Romania, noi inca nu avem astfel de
echipe organizate. Pirateria este insa
in floare, pentru ca folosim din plin
versiunile lansate de grupurile de
care tocmai am discutate, gasite pe
anumite site-uri dedicate celor care
“stiu si cunosc”.

Nu va faceti cumva iluzia ca am
ajuns sa sustinem cauza pirateriei.
Furtul de proprietate intelectuala a
dus la falimentul a destule studiouri
si poate exact din acest motiv .nfo-
urile i indeamna pe furaciosi sa se
ducd sa cumpere, daca le place jocul
piratat. De cealalta parte, indiferent
de domeniu, pierderile cauzate de
piraterie sunt intr-adevar
semnificative, dar au, in mod
paradoxal, o parte buna mai ales in
ceea ce priveste muzica si filmele:
artistul sau filmul respectiv vor
deveni de notorietate; pirati care
poate nu ar fi interesati sa dea bani
inainte sa asculte un album sau sa
vada un film o vor face pentru ca
versiunile ilegale le-au fost pe plac;
ei vor totusi "originalul”, in carcasa
sa frumos colorata, cu versurile
melodiilor sau bonusuri “making of”,
fie doar si pentru a le tine la
expozitie, de ochii musafirilor.

Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro
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episodice bromitea anul trecut 'sa
schimbe pentr deauna felul in care jucatorii
percepeau noile aparitii. Lipsa unui publisher in .
adevaratul sens al cuvantului (distributie digitala)
si durata scu joc erau principalele atuuri pe
care producat au'in vederea imbunatatirii
“experientei de joc. emenea, procesul de
productie urma a fi mult'mai scurt, iar aparitiile
noilor jocuri mult mai dese.

Din pacate, in majoritatea cazurilor, abordarea
episodica a unui joc a dus doar la probleme pentru
realizatorii acestuia. SiN Episodes a fost abandonat
la scurt timp dupa aparitia primului episod, iar
distanta dintre aparitiile Half-Life 2: Episode One si
Episode Two a depasit un an de zile. Si, in timp ce
Valve a declarat ca doreste sa schimbe acest
proces (primul pas a fost facut prin includerea
celui de-al doilea episod Half-Life 2 in pachetului
Orange Box), o singura companie se poate lauda cu
aplicarea cu succes a strategiei jocurilor episodice.

Telltale Games a reusit sa se tina de cuvant,
lansand cate un episod al seriei Sam&Max pe
luna, acestea fiind prezentate in mod constant in
paginile revistei. Seriozitatea companiei, dar si
umorul deosebit ce a dus la reinvierea acestui
gen de jocuri de aventura, au asigurat primului
sezon Samé&Max un succes deosebit, atat pe plan
financiar, cat si in randul criticilor de
specialitate.

Si, incepand de luna aceasta, aventurile celor
doi detectivi sariti de pe fix vor continua, in cel
de-al doilea sezon al seriei. Telltale va pastra
modelul de lansare lunar, insa, in acelasi timp, va
aborda un pic diferit acest sezon. Daca in cadrul
primului sezon episoadele au fost realizate pe
rand, fiecare inaintea datei propriu-zise de
lansare, sezonul doi promite a fi mult mai unitar,
toate episoadele noi fiind dezvoltate in paralel.

®

isi vor face aparitia noi personaje, localul lui
Stinky fiind acum deschis (proprietara se lauda cu
un program de functionare cel putinsinedit:
"always open, unless it's closed"). Dintre noile fete
ce vor aparea in cel de-al doilea sezon Sam&Max
merita amintit Mos Craciun, care Va juca rolul unui
personaj négativ, inamic de moarte al duo-ului
caine-igpure. .

Andfite neajunsuri ale primului sezon,
raportate de comunitatea Sam&Max, vor fi
remediate. Spre exemplu, personajele principale
vor putea acum fugi, atunci cand obiectul pe care
s-affacut click se afla in partea cealalta a
[lely i. $i, pentru ca tot a venit vorba despre
ecranul'de joc, episoadele din Sam&Max Season .
Twolyor oferi suport pentru rezolutiile widescreen,
din c4in ce mai raspandite si in randul amatorilor

restului lumii. Desi exclusivitatea
aceasta a fost redusa la doar o zi'p

dispozitia celor care nu beneficiaza
GameTap. De asemenea, Steam gaz
primul sezon, serviciul de distributie
Valve fiind de asemenea o solutie foal
pentru cei interesati de achizitionarea
episoade.

Dupa cum am amintit deja, Sam&Ma
Two va debuta chiar in aceasta luna (Ice S
Santa este numele primului episod), urmand ca
urmatoarel; li sa aiba loc pe parcursul anului
2008.

Cosmil itd
cosmin.aionita@xtr .r

»
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jocuri

John Woo Presents...
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Chow Yun-Fat sau Max Payne?

AM FOST DINTOTDEAUNA DE PARERE
ca un scenariu demn de un film de
categorie B poate fi foarte potrivit
pentru un joc video, in conditiile in
care gameplay-ul acestuia nu ar
dezamagi. Si au fost destule exemple
de-a lungul timpului care sa-mi
confirme teoria: Rainbow Six Vegas
(teroristii ataca Las Vegas-ul), seria
Resident Evil (virusuri periculoase
transforma populatia in zombie
necrutatori sau, si mai grav, in tarani
spanioli la fel de insetati de sange),
jocurile Mortal Kombat (calitatea
filmelor omonime spune tot) si
multe, multe altele.

La fel ca mine au gandit probabil
si cei de la Midway, dorinta acestora
fiind de a realiza un joc care sa
scoata in evidenta calitatile acestui
gen de filme: actiune non-stop,
impuscaturi la fiecare cinci minute si
rauri de sange improscate pe ecran.
Si cine putea fi mai potrivit pentru a
“regiza” un astfel de joc decat
maestrul filmelor de actiune, John

Woo? Zis si facut: Woo s-a alaturat
echipei de la Midway si le-a
imprumutat acestora personajul
Inspectorului Tequila, devenit deja
faimos in filmul "Hard Boiled" (aparut
in cinematografe la inceputul anilor
'90). Astfel a luat nastere
Stranglehold, un sequel virtual pentru
filmul lui Woo, Chow Yun-Fat (Anna
and the King, Crouching Tiger, Hidden
Dragon sau Pirates of the Caribbean:
At World's End), alaturandu-se si el
proiectului pentru a-i da viata din
nou Inspectorului Tequila.

Povestea jocului este destul de
simpla, actiunea avand loc la 18 ani
de la evenimentele din Hard Boiled:
in incercarea de a salva un politist
cazut in mainile unei bande din Hong
Kong, Tequila afla de disparitia fostei
sale iubite si a fiicei lor si pleaca in
cautarea acestora. Nu va lipsi
implicarea Triadelor din Hong Kong, a
mafiei rusesti din Chicago si,
bineinteles, a unui politist corupt,
asa cum ii sta bine oricarei creatii de

= = o

MONOSIT -
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Hong Kong Marketplace
Tai O
The Mega Restaurant
Zakarovs Penthouse
Chicago History Museum
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acest gen.

Stranglehold nu se sfieste sa
imprumute aproape toata mecanica
de joc din clasica serie Max Payne,
sariturile in slow motion,
acompaniate de eternul dans
macabru al gloantelor, aflandu-se si
aici la ordinea zilei. Sigur, multi ar
spune ca Woo a inventat acest gen de
secvente prin filmele sale deloc
ortodoxe. Adevarul este insa ca
finlandezii de la Remedy au transpus
cel mai bine tipul acesta de actiune
in jocurile video. Astfel,

Stranglehold, in ciuda declaratiilor
curajoase ale producatorilor, poate fi
privit fara regrete drept o clona de
Max Payne. Ba chiar mai mult, unele
amanunte de finete nu sunt nici
macar la acelasi nivel calitativ cu
cele din jocul celor de la Remedy.
Spre exemplu, animatiile personajului
principal, mai ales in timp ce acesta
aleargd, par nepotrivite si realizate
cam din topor.

In ciuda asemanarilor evidente cu

OLD

Max Payne, Midway a adus si o serie
de modificari, in mare parte reusite.
Astfel, Tequila Time-ul (slow motion-
ul din Stranglehold) se va activa fie
prin intermediul unui buton, la
comanda, fie automat atunci cand
este executata o saritura
spectaculoasa si reticulul armei este
plasat peste un inamic. Bara de slow
motion se umple in mod constant,
rare fiind situatiile in care aceasta
optiune nu poate fi activata.

Desi nivelurile din Stranglehold
sunt pur si simplu impanate de
inamici care mai de care mai
periculosi, nu conteaza atat de mult
numarul victimelor, ci modalitatea in
care acestea sunt reduse la tacere.
Cu cat mai spectaculoasa este
eliminarea unui mafiot chinez, cu
atat mai mult se umple o bara
separatd, care poate fi folosita
pentru a executa miscarile speciale
din joc, numite Tequila Bombs.
Acestea sunt in numar de patru,
incepand cu simpla transformare a

SISTEM NECESAR: Procesor Dual Core, 2GB RAM, 256MB Video Pixel Shader 3.0 + NUMAR JUCATORI: 1-6 (ONLINE)
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"impresiei artistice" de care am
amintit mai devreme in "viatd" pentru
personajul principal si ajungand la
cele pur ofensive, cum sunt Precision
Aim sau Barrage. Precision Aim se
aseamdna in mare parte cu zoom-ul
unei pusti cu lunetd, combinat cu
slow motion. Tequila are cateva
secunde bune pentru a-si alege o
tinta si a trage; camera urmeaza apoi
glontul pana cand acesta isi atinge
tinta, animatiile nefericitilor loviti de
gloante fiind de-a dreptul
impresionante (acestea variaza in
functie de partea corpului lovita de
glont). Barrage ofera mai multa
putere armelor purtatorului, munitie
si viata infinite pentru o scurta
perioada de timp, fiind deosebit de
eficient impotriva anumitor bosi din
joc. Nu in ultimul rand, atunci cand
bara dedicata s-a umplut complet,
Tequila poate executa o miscare
fatala pentru absolut toti oponentii
din jur, o rafala circulara de gloante,
acompaniatd de zborul gratios al
catorva porumbei albi (o aparitie
clasica in filmele lui Woo).

0 metoda garantata pentru a

dobandi puncte la capitolul impresie
artistica este folosirea elementelor
din mediul inconjurator pentru a
dobori inamicii incomozi. Cu ajutorul
catorva gloante bine plasate, o
stanca suspendata poate elimina un
grup intreg de inamici. Aici isi arata
Stranglehold marele atu: decorul
este in proportie de 90% distructibil,
de la simplele obiecte de mobilier
si pana la peretii de o

sustinere a unor
structuri. Toate acestea sunt posibile
datorita motorului fizic Havok,
excelent implementat de
producatori. Existd si unele
probleme, asa cum era de
asteptat, insa acestea sunt
totusi neglijabile avand in
vedere numarul de
obiecte afectate de
fizica si de
complexitatea
acestora.
Grafic,
Stranglehold arata bine si nu prea.
Personajele principale, inclusiv

lubitule, ma sufoci cu
dragost al

Tequila, sunt bine realizate, iar
hainele si pielea sunt evidentiate de
shadere aratoase. Aspectul
mediului inconjurator insa
lasa de dorit, lipsind

nivel
de finisare

caracteristic
jocurilor ce folosesc
acelasi motor grafic (Unreal
3). Probabil ca aspectul mai sters al
decorurilor este compromisul la care
Midway a apelat pentru a permite
totusi distrugerea acestora in mare
parte. Din pacate, portarea lasa de
dorit, jocul avand grave probleme de
compatibilitate cu anumite sisteme,
precum si niste cerinte minime

jocuri

John Woo Presents...

exagerate pentru ceea ce ofera de
fapt.

Un alt punct negativ la capitolul
grafica este reprezentat de
secventele cinematice. Desi acestea
arata bine si sunt foarte bine
interpretate de actorii alesi, Midway
a ales sa le preinregistreze in
versiunea de PC, desi pe Xbox 360
sunt randate in timp real. De
asemenea, o optiune pentru
subtitrari ar fi fost bine-venita, mai
ales in conditiile in care Chow
Yun-Fat vorbeste engleza precum
personajul lui Kim Jong Il din Team
America: World Police.

Tragand linie si concluzionand,
Stranglehold poate fi considerat intr-
adevdr o dezamégire pentru cei care
se asteptau la un joc mai bun decat
Max Payne. Pe de alta parte, poate
reprezenta o solutie potrivita pentru
aceia dintre noi care pot inca gusta
un joc de actiune fara mari pretentii,
in care spectaculozitatea si
distrugerea in masa compenseaza
restul de neajunsuri.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

PRO |

« actiune

« impuscaturi

« explozii

CONTRA

« aspect grafic relativ dezamagitor

« probleme evidente de stabilitate

« cerinte de sistem exagerate

JOCURI ALTERNATIVE|

John Woo presents Stranglehold
N N A N N

Max Payne 2: The Fall of Max Payne
1 1 1 | [

Infernal 7.5/10
[ 1 [ 1 [ [ | [ Bl

—‘,;\//'l

= VERDICT
Actiunea si
fizica
avansata
impresioneaza

intr-un joc totusi prea
putin finisat.
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QUAKE WARS

Razboiul contra Stroggilor la o scara mult mai mare

DUPA LANSAREA CELUI DE-AL

treilea joc al seriei DOOM, cei de la id
Software au intrat intr-un relativ
anonimat, pierzand pozitia de lider
atat in domeniul licentierii de
tehnologie 3D (in favoarea gigantului
Epic Games si a puternicului motor
grafic Unreal 3), cat si in cel al
calitatii propriu-zise a jocurilor
lansate. Este adevarat, echipa de la id
Software nu s-a mai ocupat cu
realizarea in-house a proiectelor,
preferand sa lucreze cu diferiti
colaboratori (Raven Software pentru
Quake 4 sau Nerve Software pentru
DOOM3: Resurrection of Evil).

Tot din seria colaborarilor cu alti
producatori se remarca si mai vechiul
Wolfenstein: Enemy Territory, parte
integranta a unui expansion pentru
Return to Castle Wolfenstein care nu a
mai vazut niciodata lumina zilei. Cu
toate acestea, Activision a hotarat
lansarea gratuita a componentei
multiplayer din acest expansion
anulat, miscare ce s-a dovedit a fi
extrem de inspiratd. Enemy Territory,
produs de o echipa de fosti realizatori
de MOD-uri pentru Quake - Splash
Damage - a devenit extrem de popular

printre amatorii de jocuri bazate pe
colaborarea in echipa, ajungand astfel
unul dintre cele mai populare titluri
online.

In aceste conditii, continuarea
colaborarii dintre studioul texan id
Software si englezii de la Splash
Damage a fost urmatorul pas logic,
trupa lui John Carmack aruncand de
aceasta data in joc unul dintre cele
mai puternice atuuri ale sale:
universul Quake. Din pacate,
concurenta este acum mult mai
puternica decat in trecut, piata
shooterelor bazate pe lucrul in echipa
anuntandu-se a fi suprasaturata la
sfarsitul acestui an (Unreal
Tournament Ill, Team Fortress 2, seria
Battlefield, Call of Duty 4: Modern
Warfare etc.).

Astfel, Enenemy Territory: Quake
Wars recreeaza reteta popularizata de
Wolfenstein-ul gratuit, la o scara mult
mai mare insa. Hartile au fost gandite
pentru a acomoda pana la 32 de
jucétori in acelasi timp, acestea fiind
de-a dreptul imense. Firul epic din
Quake Wars povesteste despre invazia
Stroggilor asupra planetei Pamant din
2065 si efortul trupelor GDF (Global

Defense Force) de a respinge atacul.
Hartile jocului, in numar de 12,
reprezinta cele mai importante batalii
ale acestui razboi, actiunea fiind
plasata inainte de evenimentele din
Quake 2 si Quake 4. Cei care au iubit
modul de joc Assault din primul Unreal
Tournament ar trebui sa arunce o
privire atenta catre Quake Wars.
Fiecare harta poate fi confundata cu
un soi de minicampanie, existand
multiple obiective ce trebuie
indeplinite pe rand pentru a putea
avansa. Scenariile hartilor difera: in
unele dintre acestea fortele oamenilor
joaca rolul atacatorilor, Strogii fiind
nevoiti sa se apere, pentru ca in
celelalte rolul celor doua tabere sa se
inverseze. Spre deosebire insa de
Assault-ul din Unreal Tournament,
anumite obiective necesita aici
prezenta unei clase specifice de
personaje, fara de care pur si simplu
nu se poate avansa. Se creeaza astfel
permanenta necesitate de a avea cel
putin un personaj din fiecare clasa in
propria echipa. La fel ca in
precedentul Enemy Territory, in care
nemtii si aliatii jucau rolurile
principale, alegerea clasei

personajului controlat, precum si a
armelor pe care acesta la va manevra
pe campul de lupta se face prin
intermediul meniului Limbo. Acesta
apare fie la inceputul rundei, fie in
momentul in care jucatorul este
omorat. Din pacate, desi ambele
tabere sunt impartite in cinci clase
separate, acestea indeplinesc cam
aceleasi functii de baza. Spre
exemplu, corespondentul medicului
oamenilor in tabara Stroggilor va fi
tehnicianul. Cu toate acestea, la o
privire mai atenta, se remarca
diferente imense intre abilitatile
acestor cinci clase prezente in ambele
armate. Tehnicianul Stroggilor, pentru
a ne intoarce la exemplul oferit mai
devreme, desi are posibilitatea de a-si
vindeca trupele pe campul de batalie,
nu reuseste sa-si indeplineasca functia
cu aceeasi viteza cu medicul
oamenilor. in schimb, poate
transforma cadavrele oponentilor in
puncte de spawn pentru membrii
propriei echipe, permitand acestora o
reintoarcere rapida in lupta pe o
pozitie mult mai avansata. Din pacate,
dimensiunile apreciabile ale hartilor
din joc permit stabilirea unor cuiburi

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2.8GHz, 512MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-32 (LAN, ONLINE)
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de lunetisti al caror singur scop este
eliminarea proaspat reinviatilor
membri ai echipei adverse. inlaturarea
acestora devine o reala problema in
acest caz, traversarea unei harti fiind
o chestiune de minute bune daca
soldatul controlat nu dispune de un
mijloc de transport mai rapid.
Vehiculele reprezinta cea de-a
doua mare noutate introdusa de
Splash Damage in Enemy Territory:
Quake Wars, acestea avand un rol
extrem de important in fluxul
bataliei. Pe langa clasicele buggy-uri,
tancuri sau jeep-uri, Strogii vin cu
una dintre cele mai impresionante
masini de razboi intalnite in jocurile
de acest tip: gigantul mech biped.
Vehiculele se controleaza sensibil mai
bine decat corespondentele din
Battlefield, existand de asemenea
posibilitatea de a apela la o camera
3rd person in momentul in care
acestea sunt conduse. Din pacate,
aceste unelte de razboi nu sunt prea
rezistente la focul inamic, jucatorul
vazandu-se deseori nevoit sa apeleze
la instinctele dobandite in
deathmatch-ul din vechile Quake-uri

Farllowigy EIRIRELEEES

pentru a elementele de decor lipsindu-le cu
supravietui. desavarsire detaliile unui joc demn de
Enemy anul 2007.
Territory: Modelele folosite
Quake Wars arata decent,
foloseste o insa nu se
versiune poate spune ca
modificata impresioneaza in

vreun fel. O bila alba
este acordata totusi
apei din joc, care arata
neasteptat de bine
(este de asemenea
pentru prima oara cand vedem
apa implementata intr-un joc
% bazat pe motorul grafic din
"“.‘r DOOM3).

)

a batranului
motor grafic din
DOOM3 - id Tech 4
- imbunatatita cu
ajutorul mult
mediatizatei tehnologii
MegaTexture. Aceasta
permite randarea unor spatii
outdoor imense, o textura de
mari dimensiuni fiind
folosita pentru a defini
formele de relief ce
“populeaza” harta. De la
departare, aspectul
hartilor din Quake Wars
este placut. Luate la bani
marunti insa, locatiile in
care se desfasoara
razboiul dintre oameni si
Stroggi nu mai arata atat
de bine, unora din

Sunetul, la
randul sau, se incadreaza
cam in aceleasi tipare
cu grafica. Nu
impresioneaza cu nimic,
replicile folosite de cele
doua armate pentru a
semnaliza diferite
evenimente din joc
devenind agasante
dupa o vreme.
Inexplicabila este lipsa unei

implementari de voice chat in Quake
Wars, aceasta fiind deja o obisnuinta
in jocurile de consola cu suport
pentru Xbox Live.

Pentru toti cei care nu au ocazia
sa joace online impotriva unor
adversari umani, cei de Splash
Damage au pregatit si alternativa
botilor, ajutoare de nadejde impotriva
carora te poti oricand antrena offline.
Din pacate, meciurile impotriva
acestora devin repetitive,
nereprezentand o adevarata
provocare pentru jucatorii priceputi.

Dupd cum am amintit la inceputul
articolului, Quake Wars va avea o
concurenta de temut in perioada
sarbatorilor de iarna din acest an,
supravietuirea acestuia fiind o
chestiune legata mai mult de noroc.
Personal, mi-as dori ca id Software sa-
si indrepte din nou atentia catre
genul de multiplayer care i-a facut
faimosi (inca mai asteptam Quake
Zero), lasand jocurile pe echipe in
seama celor care si-au facut deja un
nume in domeniu.

Cosmin Aionita
cosmin.aionita@xtrempc.ro

PRO

hartile imense cu obiective
variate

abilitatile interesante ale
claselor

vehiculele usor manevrabile

JOCURI ALTERNATIVE|

Enemy Territory: Quake Wars
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CONTRA

« vehiculele prea putin rezistente

« aspectul grafic invechit
Team Fortress 2
N S S N I

Battlefield 2142
1 | [

« lipsa suportului pentru
comunicare vocala

Enemy Territory:
Quake Wars pare
cu un pas in urma
concurentei.
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Half-LIfe 2: The Orange Box
N

Gordon, nu-mi place canalul
unde-i telecomanda?

49.95USD .

VALVE SOFTWARE -

VALVE SOFTWARE «

Prezentari

De asta inca n-am carnet

de sofer.

STEAM -

HALF-LIFE 2:
THE ORANGE B

Menage a trois cu Gordon Freeman

NU PUTINI AU FOST CEI CARE AU
criticat noul model episodic adoptat
incepand cu Half-Life 2: Episode One.
Dimensiunea redusa a unui singur
episod ar fi trebuit sa le permita celor
de la Valve ducerea la bun sfarsit a
unui proiect intr-un interval de timp
mult mai scurt. Din pacate (sau din
fericire, depinde din ce unghi este
privita problema), realizatorii seriei
Half-Life raman niste perfectionisti, iar
cateva luni nu le sunt suficiente pentru
a-si atinge scopul. Half-Life 2: Episode
Two apare astfel la peste un an de la
lansarea primului episod, insotit insa
de aceasta datd de un “bundle
generos”, dupa cum ar spune colegii
mei de la rubrica hardware. intregul
pachet Half-Life 2: The Orange Box
contine, pe langa continuarea
aventurilor lui Gordon Freeman, inca
patru jocuri, doua dintre acestea fiind
nou-noute.

INAPOI IN TRECUT

Cutia portocalie se vrea a fi o
experienta completa atat pentru cei
care sunt deja obisnuiti cu universul
Half-Life 2, cat si pentru cei care nu

au apucat incd sa faca cunostinta cu
acesta. Special pentru incepatori,
Valve a introdus in pachet si mai
vechile Half-Life 2 (2004) si Half-Life
2: Episode One (2006). in ciuda
varstei, cele doua jocuri raman in
continuare niste pietre de hotar ale
genului FPS, XtremPC acordandu-le, la
vremea lor, calificative excelente
(Half-Life 2 - 10, Half-Life 2: Episode
One - 9). Adevaratele vedete ale
pachetului portocaliu sunt insa cele
trei titluri noi, pe care le vom
prezenta individual in cele ce
urmeaza.

HALF-LIFE 2: EPISODE TWO

Cel de-al doilea titlu episodic al seriei
reia actiunea exact de unde s-a sfarsit
Episode One. Gordon Freeman, ajutat
de simpatica Alyx Vance, reuseste sa
scape din ruinele trenului cu ajutorul
céruia a evadat din City 17. Impreuna
cu aliatii Vortigaunts, cei doi incearca
sa ajungd in baza rebelilor din White
Forest, unde sunt asteptati de tatal lui
Alyx - doctorul Eli Vance, precum si de
alte personaje cunoscute (headcrabul
domesticit Lemar nu putea sa

lipseascd).

Bineinteles ca drumul nu este tocmai
simplu, cei doi protagonisti fiind
nevoiti sa infrunte numeroase pericole
pe parcursul acestuia (minele infestate
de cuiburi de antlions sau padurile
atacate de strideri fiind doar cateva
dintre acestea).

Din acest punct de vedere,
Episode Two este mult mai variat
decat precedentul joc, Gordon avand
acum ocazia de a-si demonstra si
calitatile de sofer la bordul unui
muscle car. Nu lipsesc inamicii noi,
cum ar fi noile specimene albe de
antlions, precum si agilii Hunteri, cei
mai periculosi adversari din acest
episod. Cat despre arsenal, abia spre
sfarsitul jocului veti avea ocazia sa
incercati noul Magnussen Device, un
explozibil special proiectat pentru a
dobori striderii.

Spre deosebire de Episode One,
cel de-al doilea episod reuseste sa
relateze o portiune insemnata din
povestea seriei prin intermediul
clasicelor secvente cinematice
interactive, ajunse faimoase tot
datorita primului Half-Life.

HTTP://ORANGE.HALF-LIFE2.COM

Motorul grafic Source incepe sa-
si arate varsta, rezolutia texturilor
folosite nereusind sa impresioneze
nici la setarile maxime de calitate.
Directia artistica salveaza insa din
nou situatia, locatiile din Episode
Two avand in continuare acel aer
autentic de real, pe care numai in
Half-Life 2 il intalnesti. Desi nu
impresioneaza, noile niveluri din
padure isi fac treaba cu brio, HDR-ul
fiind si el la post, alaturi de cateva
efecte grafice proaspete (motion
blur sau umbrele dinamice emise de
lumina lanternei).

Durata de joc a celui de-al doilea
episod este sensibil mai mare decat
cea din primul (poate ajunge si la opt
ore), facand de rusine pana si jocuri
de sine statatoare precum Medal of
Honor: Airborne. in ciuda celor citeva
bug-uri intalnite (detaliul texturilor
este resetat la medium la fiecare
pornire a jocului, dialogurile vorbite
lipseau din release-ul initial de pe
Steam), Episode Two face, asa cum era
de asteptat, o figura foarte frumoasa.
Abia asteptam ultimul episod al
trilogiei.
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PORTAL
Portal este fara urma de indoiala o
surpriza extrem de placuta a acestui
pachet de jocuri. Desi acuzat de multi
ca ar copia conceptele introduse in
Prey, Portal reuseste sa se diferentieze
in mod radical de jocul celor de la 3D
Realms. Aici nu avem de-a face cu un
FPS in care portile interdimensionale
joaca un rol secundar, ci cu un
puzzle-game in toata
puterea cuvantului.

Regulile jocului sunt
simple: personajul controlat
beneficiaza de un dispozitiv
care poate crea portaluri
interconectate.
Folosind aceasta
unealtd, impreuna cu
“banalele” efecte ale
gravitatiei, jucatorul
trebuie sa razbata prin
cele 19 camere-puzzle
ale jocului. Odata
terminate acestea, pot
fi incercate cateva
niveluri contratimp sau
descarcate misiuni
suplimentare realizate de
fanii jocului (atunci cand
acestea vor fi accesibile).

in ciuda camerei first
person si a mediului de
joc complet
tridimensional, Portal
aduce aminte de clasici
ai genului precum Push
sau The Incredible
Machine. Atat prin

3 in 1: solar, vindecare si
operatie estetica.

gameplay-ul sau, dar si prin umorul
deosebit care se regaseste in fiecare
puzzle din Portal, titlul celor de la
Valve parca te teleporteaza inapoi la
inceputul anilor ‘90, atunci cand mai
contau si alte lucruri in afara
aspectului grafic.

TEAM FORTRESS 2

Aparut in 1996, ca o conversie totala
pentru Quake 1, Team Fortress a
adus un concept nou: jocul

diferite si bine definite. Succesul
a echipei originale de

Valve Software, unde vor
reface acest joc in 1999, de

Life. Marea promisiune insa,
Team Fortress 2, a asteptat
opt ani pentru a putea fi

consideratd o eterna amagire,
de acelasi calibru cu Duke
Nukem Forever.

intr-o epocé in care
principalul cal de bataie al
producatorilor este grafica
realista, Team Fortress 2

ilustratiile comerciale ale

secolului al XX-lea. Aceasta
abordare a graficii a permis
crearea unui decor simplu,
cu o vizibilitate perfecta.

multiplayer bazat pe clase complet
acestei conversii a facut ca o parte

programatori sa migreze catre

data aceasta pe motorul Half-

lansatd, in acest interval fiind

aduce o nota de originalitate,
bazandu-se pe randarea de tip
cartoon, inspirata puternic de

Fara a deveni ridicola, aceasta
introduce elemente de design menite
sa simplifice haosul unui meci
multiplayer: zonele importante (cum
ar fi steagurile din Capture de Flag sau
punctele de control din Control Point)
sunt marcate vizibil,directiile catre
acestea fiind indicate si in alte zone
ale hartilor, ca de exemplu la
intersectiile coridoarelor.

Caracteristica principala a jocului
a ramas practic nealteratd, cele noua
clase din jocul original fiind prezente
intr-o forma aproape identica. Fata de
alte jocuri care ofera o departajare de
acest gen, Team Fortress 2 nu prezinta
doar simple clase diferentiate prin
caracteristicile ofensive; personajele
sunt complet diferite, individualizate
prin aspect, voce, viteza, nivel maxim
al sanatatii si, cel mai important, arme
si abilitati unice. De la Spionul capabil
de a se metamorfoza intr-un alt
personaj, bineinteles al echipei
adverse, ajungem la Inginerul artizan
al turelelor plasate in cele mai
neasteptate si indezirabile locuri;
avem Medicul cu accent german si
utilitate maxima, in lupta cot la cot cu
Mitraliorul cu ras isteric si o putere de
foc demna de o baterie antiaeriana.
Cu toti acestia, Team Fortress 2 ofera
o varietate excelenta de caractere,
care permite crearea unor strategii de
atac diferite, in functie de harta si de
numarul de jucatori prezenti pe
aceasta.

Aceasta complexitate este,
evident, un atu al jocului, dar si un

jocuri

Half-LIfe 2: The Orange Box

punct vulnerabil: frumusetea acestuia
nu va putea fi remarcata decat in
jocurile in care echipele sunt foarte
bine organizate, fiecare membru
cunoscandu-si atributiile si respectand
planul de atac stabilit. in lipsa acestor
factori, Team Fortress devine un joc
Deathmatch ridicol, fara cap si coada,
in care Mitraliorul, Lunetistul si Spionul
vor face legea.
Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
gandit si

8 05
realizat, insa

fara prea multe harti.

VERDICT

Team Fortess 2

Excelent

8 VERDICT
Half-Life 2:
Episode Two
Tot ce si-ar

putea dori un
fan al universului Half-Life.

W
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VERDICT

Portal

O gura de aer
proaspat pe L
scena actuala

a jocurilor video.
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. BLAZING ANGELS 2

SECRET MISSIONS OF WWII

Un looping care propulseaza seria catre noi inaltimi

A CREA JOCURI DE CALITATE, CU UN precizat ca Secret Missions of WWII doilea razboi mondial care, desi nu jucatorul. Alaturi de el vom putea
buget serios, era pana acum ceva nu are pretentii de simulare realista, se departeaza mult de la tipare, au beneficia de ajutorul unor specialisti
timp un vis frumos in Romania, dar nu se doreste un IL2 Sturmovik, ci personalitati puternice, sunt in domeniile conexe zborului, fiecare
jata ca prin patrunderea pe piata a doreste sa recreeze o atmosfera insufletiti prin voice-acting de cu povestea sa interesanta si cu

unor producatori de top lucrurile s-au  distractiva, relaxanta. Prima calitate, secvente aptitudini care ne vor fi de folos pe
schimbat. Fie ca e vorba de jocuri parte a atins in mare parte acest cinematice interesante parcursul campaniei. Astfel, vocea

pentru PC sau console, fie ca se scop, dar a fost pe alocuri
butoneaza pentru telefoanele mobile blamata pentru repetitivitate,
sau se face testare de jocuri produse pentru alegerile
in alta parte, industria se dezvolta si facute pentru
la noi in tara, un lucru care colaborarea cu
nu poate decat sa ne coechipierii
bucure. Un exemplu
de joc dezvoltat la
noi este si titlul de
fata, continuare a

si intalniri surprinzatoare. ratiunii este reprezentata de Teach,
Printre acestia veteran englez care poate atrage
adversarii catre el pe timp limitat,
Milo, mecanicul de

serviciu care te
poate asista la
repararea in aer a

avionului, si Cowboy, care poate
intra intr-un mod rampage si distruge
o gramada de inamici intr-un timp

unui produs realizat virtuali si pentru scurt.
tot de echipa din mici probleme de remarcam
Bucuresti, sub umbrela ordin tehnic. Partea a figura liderului,
companiei Ubisoft. doua rezolva multe pilot

Blazing Angels a fost de la dintre aceste Misiunile sunt
inceput un proiect interesant, un joc inconveniente si cu adevarat
cu putini concurenti directi pe piata decoleaza catre noi aventuri. interesante, de la
si care vine sa acopere o nisa: Eroii sunt un escadron de elita american care va fi si cele care incep
simulatoarele de avioane orientate care face parte din aviatia SUA in cel pe care il prin recrutarea unuia
cétre partea arcade. Din start trebuie  perioada dramatica a celui de-al controleaza direct dintre membrii echipei pana la cele

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2.4GHz, 1GB RAM, 256MB RAM Video « NUMAR JUCATORI: 1-16
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care prezinta locatii foarte
interesante de pe intreg globul. Vom
avea astfel posibilitatea de a vizita
piramidele din Egipt, Piata Rosie din
Moscova sau vom zbura chiar pe
deasupra Alpilor. Jocul nu pune
accentul pe acuratetea informatiilor
istorice si foloseste cel de-al doilea
razboi mondial doar ca un cadru in
care se integreaza povestea despre
spioni, arme secrete si rivalitati intre
cele doua tabere combatante.
Fiecare misiune incepe cu o secventa
cinematica in stilul benzilor desenate
care contribuie la atmosfera si
dezvaluie noi detalii despre poveste.
Desi au fost aruncate in lupta cateva
elemente care sa condimenteze
jocul, se observa destul de repede
repetitivitatea care a fost si cancerul
din primul joc al seriei, nevindecat
printr-o chimioterapie de
originalitate in timpul dezvoltarii
celei de-a doua parti.

Pe masura ce indeplinesti
misiunile primesti asa-numitele
Prestige Points, care pot fi apoi
cheltuite in meniurile dintre misiuni
pentru upgrade-uri de foarte multe

tipuri; dozarea acestora e importanta
pentru ca sunt foarte diversificate si
doar cateva pot fi cumparate dupa
fiecare victorie. Din pacate, marea
lor problema este cd, din cauza
naturii arcade a jocului, acestea
influenteaza destul de putin
comportamentul avionului, deci te
ajuta in mare parte doar la...
prestigiu.

Ca de obicei, marketing-ul ne
»ameninta” cu grafica de urmatoare
generatie si exista destule efecte
care ne amintesc acest lucru. Exista
destul de multe cladiri faimoase
recreate cu multe detalii, dar
acestea contrasteaza in anumite
locuri cu texturile de rezolutie mica
si lipsa de miscare a putinilor
»pietoni” rataciti la sol. Nivelul de
interactivitate cu mediul este extrem
de redus, astfel ca orice contact al
avionului cu un alt obiect rezulta
intr-o explozie. Totusi, surprinzator,
avionul poate trece printre copaci
fara mari probleme, probabil o
decizie de design care creste
spectaculozitatea.

Controlul se poate face doar prin

apen Sylems
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Lead
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Asvancest Weanon Systemn
Aerodynamics
Defammtie Syl

tastatura, cu inversarea tastelor
consacrate pentru cresterea si
scaderea altitudinii, acestea fiind
adaptate chiar si pentru cei care nu
au jucat niciodata un simulator.
Simplitatea aceasta necesita o
perioada de acomodare si, odata ce
devine familiara, controlul este usor
de realizat, insa, pe de alta parte,
nici nu permite manevre complicate
odatd ce avansezi in campanii, ceea
ce stirbeste putin din placerea de a
continua in single player.

Pe de alta parte, multiplayerul
este la inaltime ca si in jocul
precedent, fiind disponibile foarte
multe optiuni pentru joc pe Internet
sau LAN. Pe langa Deathmatch avem
disponibile Seek and Destroy (unde
trebuie sa dobori fiecare adversar cel
putin o datd), Kamikaze (un fel de
Warcraft 3 DOTA) sau Aces High
(leapsa cu gloante). Noutati exista si
aici, modurile addugate in aceasta
continuare sunt Capture the Flag si
Epic Battle, ambele bazate pe jocul
in echipa.

ingerii aerului se intorc cu o
aceeasi abordare, dar mai lucioasa si

jocuri

Blazing Angels 2 Secret...
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INGREDIENT MINUNE:

LUPTE AERIENE

Este un mare plus cand
ingrendientul minune este chiar
lucrul cel mai prezent in joc.
Luptele aeriene sunt cele mai
distractive parti ale jocului,
oferind viteza, situatii dramatice si
destule optiuni de abordare. S-a
folosit o abordare arcade, care nu
considera ca fiind importante
elemente precum viteza vantului
sau loviturile primite de avioane,
dar aceasta este foarte potrivita
pentru un stil de joc plin de
adrenalina. Camera speciala creata
in acest scop este de asemenea
foarte spectaculoasa.

mai atragatoare. Fara doar si poate,
titlul de fata reprezinta o
imbunatatire fata de predecesor;
modificarile aduse nu sunt de esenta
si nu il pot transforma intr-un clasic,
dar pot aduce cateva ore de
relaxare.
Rdzvan Amzu
razvan.amzu@xtrempc.ro

PRO |

« misiuni ce pornesc de la
premise interesante

« lupte aeriene antrenante

« arsenal diversificat

CONTRA |

« sistemul de checkpoint-uri
provoaca multe frustrari

« repetitivitate in executia
misiunilor

« upgrade-urile nu au un impact
major

JOCURI ALTERNATIVE

Blazing Angels 2 - Secret Missions of WWII
N N S I o

Blazing Angels
N S 5

Pacific Fighters
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VERDICT

Multe
imbunatatiri
fata de primul e

joc din serie,
dar nu acolo unde ar fi
trebuit cel mai mult.
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FIFA 08

~ Ultimul an de currentgen...

NU AM SA MA ASCUND DUPA DEGET:
anul trecut, FIFA 07 mi-a placut mai
mult decat Pro Evolution Soccer 6, iar
UEFA Champions League 2006-2007
chiar m-a facut sa cred ca seria FIFA s-
ar afla pe o panta ascendenta (fata de
evidentul regres din anii precedent;i).
M4 asteptam ca FIFA 08 sa continue in
aceasta directie, mai ales in conditiile
in care in acest an sarbatorim un
deceniu de la aparitia primului joc al
seriei cu adevarat important - FIFA 98:
Road to World Cup.

Din pacate, partea grafica nu
aduce niciun fel de noutate, editia
FIFA 08 pentru PC ramanand si in acest
an fidela aceluiasi aspect grafic
“current gen”, similar cu versiunea de
PlayStation2. Editiile next gen sunt
rezervate din nou consolelor de noua
generatie (Xbox 360, PlayStation3),
Electronic Arts considerand ca PC-urile
obisnuite nu au atins inca gradul
necesar de dezvoltare pentru a putea
afisa in conditii optime grafica
avansata caracteristica acestor
console. $i, daca ar fi s& ne ludm dupa
sondajul realizat de Valve prin
intermediul Steam, despre care a
vorbit Dorian acum cateva numere,
asa este. Totusi, exista unele
diferente minore fata de editia
precedentd in modul in care sunt

aplicate efectele de blur in timpul
reludrilor sau la inceputurile
meciurilor, insd nimic semnificativ.
Daca la partea grafica EA Sports
nu a schimbat mai nimic, gameplay-ul
a primit cateva modificari
semnificative, nu neaparat insa si de
bun augur. Forta cu care este
executatd o pasa poate fi din nou
controlata, asa cum se intampla in
FIFA 2002. Dar daca atunci exista o
tasta speciala pentru pase rapide (un-
doi-uri), in 08 aceasta optiune nu face
altceva decat sa incetineasca dramatic
fluxul paselor la mijlocul terenului si
duce inevitabil la pierderea balonului.
Din fericire, aceasta optiune poate fi
dezactivatd, revenindu-se astfel la
modul clasic de pase din FIFA 07. O
modificare care s-ar putea sa irite
multi adepti ai seriei este
introducerea unui buton suplimentar
pentru schimbarea jucatorului
controlat (operatiunea se realiza in
trecut folosind tasta de pasa). Din
fericire, jocul schimba acum automat
fotbalistii mult mai bine, in functie de
faza si pozitia mingii in cadrul
acesteia. De asemenea, se remarca o
imbunatatire semnificativa a
comportamentului jucatorilor
controlati de calculator, mai ales in
defensiva, unde deposedarea prin

presiune functioneaza neasteptat de
bine.

Din pacate, prin eforturile lor de
a imbunatati Al-ul din FIFA 08, cei de
la EA Sports au acordat o atentie
exagerata capacitatii portarilor de a
respinge sau retine aproape orice
minge sutata catre portile lor.
Marcarea unui gol devine astfel o
sarcina de multe ori frustrantd, mai
ales in conditiile in care constructia
unei faze care sa duca la o situatie
clara de a inscrie este ingreunata de
imbunatatirea clara a defensivelor din
joc. Majoritatea situatiilor de tipul
“singur cu portarul” se vor sfarsi prin
interventii miraculoase ale acestora
din urma, scorurile inregistrate in
partidele de FIFA 08 fiind de cele mai
multe ori demne de campionatul
italian. Astfel, scade foarte mult
spectacolul din jocurile multiplayer,
capitol la care FIFA se tinea foarte
bine in anii precedenti. Din pacate, Al-
ul nu reuseste sa faca o figura prea
frumoasa in proaspat introdusul mod
de joc Be A Pro (unde se controleaza
un singur jucator al unei echipe),
coechipierii virtuali neglijandu-l de
cele mai multe ori pe fotbalistul
controlat de jucator.

Comentatorii au mai invatat
cateva replici noi (in special

introducerea numelui jucatorului care
a creat faza in descrierea acesteia -
"What a goal from Thierry Henry!",
spre exemplu). Din pacate, existd inca
situatii penibile, in care acestia se
entuziasmeaza fata de presupusa
“interventie miraculoasa” a portarului
la un sut care a trecut cu mult pe
langa cadrul portii.
in ciuda tuturor modificarilor de
joc (mai mult sau mai putin bine
venite) si a graficii modeste, jucatorii
profesionisti vor imbratisa fara
discutie si aceasta noua editie FIFA.
Restul insa s-ar putea sa-si indrepte
privirile catre concurenta de la
Konami, Pro Evolution Soccer 2008
adoptand anul acesta si pe PC motorul
grafic next gen din versiunile de
consola. Insa aceasta este o cu totul
alta poveste, pe care, cel mai
probabil, o vom spune numarul
viitor...
Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

VERDICT
6.5
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Prea putine
schimbari in
bine pentru un
joc care se vrea
a fi nou.
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Nemtii sub control direct

COH A TRECUT RAZANT PE LANGA A DEVENI
jocul anului in XtremPC, dar in orice caz a fost cea
mai buna strategie de gen a anului trecut. Obosit
de toate interpretarile si reiterarile ludice, al
doilea razboi mondial parea ca nu mai are nimic
nou de oferit, pana la Company of Heroes, care a
dat o noua intensitate conflictelor arhicunoscute.
Opposing Fronts se adauga cu doua noi campanii
acestei intensitati, desi noutatile din add-on se
adreseaza mai curand veteranilor jocului, decat
noilor veniti in lumea RTS-urilor cu parfum de
istorie reala.

Baza de joc este aceeasi, dar parca a crescut
intensitatea luptelor, jucatorul are nevoie de 10
perechi de maini pentru a acoperi toate cerintele,

atat in campania single player, cat si in multiplayer.

Optiunea single ii pune fata in fata pe strategii din
fotoliu cu germanii Panzer Elite intr-o poveste
axata pe operatiunea aliata Market Garden, oprita
de nemti in 1944. Acest plan avea ca scop
eliberarea Olandei si asigurarea strategica a unei

COMPANY OF HEROES:
OPPOSING FRONTS

serii de poduri, culminand cu trecerea Rinului,
ultima bariera naturald ce statea in calea intrarii
aliate in Germania nazista. Intriga se centreaza pe
doi frati din Panzer Elite (Wolfgand si Aldrich
Berger), iar divizia de tancuri a fost gandita pe
sistemul Blitzkrieg: o forta capabild sa atace rapid
si sa se regrupeze pentru a-si recapata fortele in
scurtele momente de respiro. In acest sens, toate
trupele germane dispun de abilitatea de a-si repara
vehiculele. Ocuparea punctelor strategice este
vitald, operatiune realizabila si cu ajutorul
vehiculelor usoare de recunoastere. Infanteria are
posibilitatea de a sprinta pentru a se pune mai
rapid la adapost, la fel si blindatele, ceea ce le
ofera acces mai usor in teritoriul inamic. in afara
de reparatii, trupele de infanterie standard mai pot
fi upgradate cu trei tipuri de arme si experienta in
lupta le face veterane, oferind bonusuri defensive
sau ofensive.

Partea proasta in tot acest noian de abilitati
este necesitatea constanta a

micromanagementului; trupele trebuie urmarite
indeaproape, individual, pentru a le oferi manual
upgrade-urile, lucru destul de incomod in mijlocul
unei batalii intense. Oricum, efortul meritd, pentru
cd puteti aduce trupele veterane in urmatoarea
misiune, daca le ajutati sa supravietuiasca.
Oricum, campania in sine este o noutate, pentru ca
in general RTS-urile razboaielor mondiale nu prea
ne-au oferit si perspectiva nemteascd, doar pe cea
a aliatilor. Si, de ce sa nu recunoastem, o buna
bucatad de vreme nemtii au fost superiori din multe
puncte de vedere in razboi, astfel ca nu mi se pare
prea corect sa fim lipsiti de aceasta experienta
doar pentru ca vine dinspre “baietii rai”.

Cea de-a doua campanie ii are in prim-plan pe
englezi, in incercarea lor de a elibera orasul Caen
de sub ocupatia nazistd. Fortele britanice sunt
aproape opusul celor germane, pentru ca se
comporta cam ca o broasca testoasa. Cum apare o
primejdie, se ascund in transee si in spatele unor
puternice arme defensive de calibru greu ca intr-o

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2.0GHz, 1024MB RAM, 4MB Pixel Shader 1.1 Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (LAN, ONLINE)

noiembrie 2006

P prmer—— r—




carapace. Inginerii lor pot construi buncare
antitanc, amplasamente de mortiere sau de
artilerie grea. Dezavantajul este ca aceste
instrumente ale mortii ocupa mult “spatiu” in
limita populatiei, dar odata amplasate, sunt
perfecte pentru a apara poduri sau puncte
strategice in multiplayer. Infanteria poate sépa
transee, iar comandantii plutoanelor ofera bonusuri
soldatilor din raza lor de actiune.

Asa cum era de asteptat, avem parte in
campanie de obiective principale, secundare si
misiuni suplimentare care aduc medalii, adesea
destul de complicate, dar utile pentru avansul pe
harta. Evident ca misiunile secundare adauga inca
un nivel de complexitate si o grija in plus in ceea
ce priveste coordonarea tactica, dar pentru
veterani, sunt un fel de cireasa de pe tort.
Combinate, cele doua campanii s-ar putea sa le
dea mai multa bataie de cap jucatorilor decat
povestea din jocul original.

In multiplayer, daca nu aveti primul Company
of Heroes (Opposing Fronts este un add-on stand-
alone, nu are nevoie de prezenta originalului
pentru a rula), nu aveti acces decat la noile
factiuni, nu si la americanii si trupele Axei initiale.

1
Oricum, aceastd parte a ramas cu aceleasi moduri
de joc, clasicul deathmatch si victoria bazata pe
controlul punctelor strategice. Optiunile tactice s-
au inmultit insa, daca presupunem ca pe o harta
sunt prezente toate cele patru factiuni. Niciun alt
RTS parca nu este atat de complex si chiar
epuizant si exact asta si vor veteranii CoH. Pentru
un novice, ritmul extrem de alert, optiunile,
upgrade-urile, necesitatea de a avea 100 de ochi si
de a anticipa posibilele probleme s-ar putea sa fie
destul de coplesitoare.

Din pacate, nu lipsesc unele probleme, parca
mai evidente decat in original. Ma refer la
pathfinding, care este oricum o problema in
aproape orice RTS si uneori mai lasam de la noi din
acest punct de vedere. Dar bataliile urbane dau
rau de tot de furca tancurilor, care mai uita sa
ocoleasca o ruina sau nu trec printr-un rand de
arbusti, aparent impenetrabil pentru dimensiunile
lor. Am avut parte si de bug-uri, unul dintre ele
foarte enervant, in cazul unei misiuni care
necesita dinamitarea unui pod. Inginerii
responsabili cu minarea puteau pune explozibilul
oriunde, numai pe podul acela nu; din fericire,
reincarcarea unei salvari a rezolvat problema, dar

jocuri

CoH: Opposing Fronts

frustrarea ramane. Inamicii tot apar din neant,
evident pe baza scriptarilor, iar meciurile in
skirmish tot mai sufera de cate un Al cam trisor. in
rest, valoarea jocului ramane, aspectul vizual este
superb, cladirile se transforma in ruine, vehiculele
explodeaza spectaculos, inamicii se rasucesc
contorsionati, artileria face gauri in care trupele
de infanterie se pot ascunde. Au fost adaugate
efecte atmosferice, cum ar fi ploaia, si suport
DirectX10, dar diferentele aici sunt aproape
nesemnificative. Coloana sonora isi pastreaza
valentele calitative, la fel si vocile actorilor,
superbe de ascultat cu accentele specifice,
nemtesti sau britanice.
Opposing Fronts nu este minirevolutia pe care
a reusit-o Company of Heroes. Desigur, deocamdata
CoH ramane la putere, iar strategiile istorice au ce
invata de la el. Chiar daca ar putea sa alunge
incepatorii in ale strategiei prin complexitatea
trupelor, Opposing Fronts este un “must have”
pentru toti fanii jocului, dar si pentru toti cei care
vor sa-si puna la incercare talentele si gandirea
tactica.
Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

PRO |

CONTRA

« posibilitatea de a experimenta cu
trupele germane in campanie

« noi abilitati, printre care si foarte
utila Scorched Earth

« multiplayer reinsufletit prin
introducerea celor doua factiuni noi

« noutatile s-ar putea sa-i sperie
pe incepatorii in ale strategiei

« bug-uri si probleme de
pathfinding pe care nu le-a avut
originalul

JOCURI ALTERNATIVE

World in Conflict

Company of Heroes: Opposing Fronts
' S S S S S O

Company of Heroes
N S S o

VERDICT

Razboiul

continua foarte
interesant, OP e

merita toata
atentia strategilor virtuali.
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Mask of the Betrayer

ala, o experienta complexa

O poveste person

_—

2 there and reclaim the mantle
that s
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NWN 2: MASK

OF THE BETRAYER

Tradarea are multe fete

O VESTE DESTUL DE TRISTA
insoteste acest text: EA a cumparat
Bioware, studioul responsabil pentru
primul NWN si colaborator cu
Obsidian la NWN 2. Daca ne ludm
dupa reputatia EA din ultima vreme,
ne putem lua adio de la NWN 3 sau
KoTOR 3 sau le vom avea in stilul “un
joc pe an, de calitate indoielnica”.
Din pacate, nu avem talente de
mama Omida, asa ca ne ramane doar
sa ne bucuram de Mask of the
Betrayer; daca va fi ultimul din serie,
macar va ramane in amintire ca un
titlu de calitate, cu o poveste
impresionanta.

NWN 2 urmarea in mare un erou
a carui misiune era sa salveze lumea.
Din contrd, MoB este o poveste
personald, in care protagonistul
trebuie sa se salveze pe sine sau sa
se lase subjugat de spiritul care il
poseda. Pare simplu, dar intriga are
ramificatii complexe, asa cum ne
asteptam; alegerile bine-rau
influenteaza finalurile, dar si
atitudinea insotitorilor din party. Din
acest punct de vedere, sistemul de

influenta a fost imbunatatit;
optiunile de dialog declanseaza
reactii, iar un companion nemultumit
chiar va parasi party-ul daca nu se
potriveste cu aliniamentul sau.
Evident ca puteti hoinari in tinutul
Rashemen fara ajutoare, dar nu va
recomandam; nivelul de dificultate
ajunge nesimtit (si nejustificat) de
mare pe alocuri. in plus, multe
detalii ale povestii va vor ramane
necunoscute.

Universul AD&D s-a mai imbogatit
cu o serie de rase (Genasi) si clase
(Red Wizard of Thay, Spirit Shaman,
Invisible Blade), plus epic feats
(Blazing Aura, Epic Precision, Dragon
Shape) si epic spells (Mass Fowl,
Damnation, Vampiric Feast etc.).
Jocul incepe cu un personaj de nivelul
18, importat din original sau creat pe
loc. Eroul iese in evidenta cu Spirit
Hunger, “foamea” care il obliga sa
consume spirite, de fapt sufletul unui
preot tradator, blestemat de zeul sédu
sa posede si sa-si distruga “gazdele”
pentru eternitate. Eroul poate lupta
cu aceasta nevoie, mergand pe linia

binelui; daca sacrifica suflete fara
discernamant, isi pierde treptat
insotitorii, dar si umanitatea,
devenind noua masca a spiritului
tradator. Ideea filosofica din spatele
povestii arata ca nu conteaza
"gazda”. Aceasta este doar o masca,
una din multele; conteaza puterea
sufleteasca din acel corp, daca este
de ajuns de mare sa se salveze pe
sine si, in acelasi timp, sa rascumpere
pacatele tradatorului. Asemanatoare
cu cea din Planescape: Torment,
intriga din MoB ridica probleme
morale, daca va prinde in mrejele ei.
Interesanta este si lumea
alternativa creata in alb, negru si
rosu, Shadow Plane. Aici se ajunge
prin Shadow Portals, care apar doar
noaptea in unele zone si prezinta o
lume alternativa: templul unui zeu
bun este inlocuit cu un sanctuar al
mortii; un pod distrus in lumea
colorata exista intreg in lumea
umbrelor. Noi si spectaculoase zone
mai includ Astral Plane, o academie
Thay si ruine scufundate Imaskari.
Din pacate, naratiunea este

subminata de bug-uri si probleme
tehnice pe care nici originalul NWN 2
nu le avea (sau cel putin nu erau asa
evidente). Camera se comporta
ingrozitor, nici chiar in modul “free”
nu are libertatea unor unghiuri
adecvate. Problemele de stabilitate
au fost in mare parte rezolvate; chiar
si grafica este ceva mai rotunjita. La
superlativ raman muzica si vocile
personajelor, ca si sutele de linii de
dialog.

MoB merita sa indurati chinul
camerei pentru a ajunge la concluzia
povestii. In plus, s-ar putea sa fie si
ultimul joc al seriei, in cazul in care
licenta va fi abandonata.

Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

(%= VERDICT

O naratiune

excelenta,

subminata de e
uneori

neasteptate probleme tehnice.
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jocuri

SEGA Rally
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-

SEGA .

SEGA «

TNT GAMES -

Prezentari

Position

SEGA RALLY

Atentie, drum deformabil!

CAND AM AUZIT PRIMA DATA CA SEGA
va lansa o continuare pentru seria
arcade SEGA Rally, primul lucru care
mi-a venit in minte a fost modestul
OutRun 2006, tot arcade, tot cu
masini si tot de la SEGA. Din fericire
insa, SEGA Rally (cunoscut sub
numele de SEGA Rally Revo pe piata
americand) incearca sa se departeze
de greselile trecutului si, in mare
parte, reuseste aceasta performanta.

Nu lasati totusi termenul “Rally”
din titlu sa va pacéleasca: SEGA Rally
nu are mai nimic in comun cu
intrecerile reale de raliu, fiind un joc
clasic de curse pe circuit inchis, cu o
modalitate de control indreptata
serios inspre latura arcade a genului.
Din fericire, titlul celor de la SEGA se
foloseste de o “distributie”
impresionanta de bolizi, pornind de la
Subaru Impreza sau Toyota Celica si
ajungand pana la “batranei” precum
Lancia Delta sau minuni tehnologice
ca Mitsubishi Lancer Evo X.

Desi se simt diferente
semnificative de control de la o
masina la alta, va veti concentra
atentia doar asupra catorva modele

prezente in joc. Numai acestea pot fi
tinute sub control in curbele stranse
ale jocului, SEGA Rally obligand
jucatorii sa foloseasca in mod
excesiv derapajul controlat pentru a
avea vreo sansa de a aduna puncte in
curse. De altfel, controlul propriu-zis
al masinilor poate indeparta foarte
multi jucatori ocazionali,
producatorii exagerand de multe ori
cu importanta derapajului in viraje.
Ca sa complice si mai mult lucrurile,
varianta de PC nu acceptd definirea
tastelor de control, configuratia
implicita (A - acceleratie, Z - frana,
< - stanga, > - dreapta etc.) fiind mai
degraba adaptata unui simulator
serios decat unui arcade gen Ridge
Racer. Asa cum ne-am obisnuit deja
in ultimul timp, controllerul de Xbox
360 salveaza situatia, SEGA Rally
oferind suport nativ pentru acest
dispozitiv.

Campania single player este
impartita in trei campionate, fiecare
adaptat unei clase separate de
masini. Chiar si in prima clasa insa,
dificultatea jocului devine de multe
ori exagerata, cele mai mici greseli

ale jucatorului fiind taxate cu
pierderea unor puncte importante.
Culmea este ca incepand cu a doua
clasa de masini (cele modificate),
puteti uita complet de butonul de
frana, cele mai exacte derapaje fiind
executate doar cu ajutorul stickului
directional si al controlului progresiv
al triggerului de acceleratie.

SEGA Rally reuseste totusi sa
introduca un concept deosebit
pentru jocurile cu masini:
deformarea in timp real a
suprafetelor circuitelor. Chiar daca
intrecerile au loc pe nisip, mocirla
sau zapada, rotile masinilor fie vor
toci suprafata de intrecere, fie vor
arunca mocirla sau zapada afara de
pe circuit, creandu-se astfel trasee
ideale pentru tururile care vor urma.
Din pacate insa, masinile sunt
obligate s& nu iasa de pe circuit,
folosindu-se in acest scop clasicii
pereti invizibili de care am vrea sa
scapam cat mai curand.

Desi sunt prezente cateva efecte
grafice interesante (masinile
murdarite de noroi arata grozav), iar
modelarea bolizilor este de calitate,

WWW.SEGARALLY.COM

realizarea vegetatiei si lipsa unor
efecte moderne precum motion blur
sau depth of field dezamagesc.
Deranjeaza de asemenea si lipsa
oricarui sistem de damage, precum
cel din DiRT.

Din pacate, split screen-ul
existent in versiunile de consola ale
jocului nu este prezent, jucatorii de
pe PC fiind limitati in multiplayer la
intrecerile online. Cu toate acestea,
in ciuda slabiciunilor evidente ale
titlului celor de la SEGA, nu de
putine ori m-am trezit in crucea
noptii reluand o cursa, fie pentru
mai multe puncte, fie pentru a
debloca masini noi sau skin-uri
ascunse.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

| VERDICT
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Daca puteau fi
schimbate
tastele, primea
jumatate de
punct in plus.
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jocuri

The Settlers: Rise of...

Prezentari

Alisasele
medie a , gicews Y Liedn
— S ~ TR S i

BLUE BYTE « UBISOFT -« N/A HTTP://THESETTLERS.US.UBI.COM/HOME.PHP

THE SETTLERS:
RISE OF AN EMPIRE

Colonistii isi ridica

DACA NE GANDIM LA SIMULATOARE
de orase, aproape sigur seria The
Settlers nu e prima pe lista, desi
exista de aproape 15 ani. Caesar sau
SimCity au depasit intotdeauna jocul
nemtilor de la Blue Byte, iar
suprematia lor va continua, Rise of an
Empire avand partea lui buna (aspect
vizual excelent), dar in rest, doar
probleme cu luptele, comertul si
ritmul prea lent de desfasurare a
actiunii. Adica cam cu tot jocul,
simplificat la maximum de aproape se
desfasoara singur, iar jucatorul este
doar spectator la adunarea banilor si
resurselor.

Una din marile placeri ale acestui
gen de jocuri este lantul economic
complex, in care fiecare locuitor
depinde de celalalt pentru a
supravietui si a eficientiza economia
orasului. Acum, ideea complexitatii a
ajuns la gunoi, inlocuita de ideea de a
aduce toate produsele la un depozit
central, de unde toti locuitorii isi iau
cele necesare. Matura? Avem. Fier
pentru arme? Fierarul vine si il ia,
face sabii, apoi le aduce tot in
depozit. Simplu, automatizat. Alaturi
de depozit, asezate automat pe harta
sunt castelul si catedrala, iar orasul
se va dezvolta circular si pe inaltime
in jurul lor, aparat (teoretic) de ziduri
si turnuri cu catapulte. Resursele vin

un nou imperiu

singure, nu exista prioritati, nici
lipsuri prea mari, cel putin nimic de
nerezolvat cu un upgrade al caselor.
Acestea, odata ridicate in nivel,
adapostesc mai multi locuitori care, in
mod absurd, consum& mai putin si
produc mai mult.

Campania single player incearca
sa-l pacaleasca pe jucator ca
participa la renasterea imperiului
Darion, construit in titlul anterior al
seriei, Heritage of Kings. Misiunile
sunt insa plictisitor de liniare,
majoritatea indeplinind pretentii
economice ale eroului-cavaler si ale
vecinilor. Acest erou, controlat direct
de jucator, are rolul de a cuceri noi
teritorii, pentru ca acum harta este
impartita in mai multe parti, cu
diferite resurse. Eroul trebuie sa se
afle neaparat in teritoriul respectiy,
controlat prin construirea unui
avanpost; la fel, acelasi erou face
comert cu vecinii si doar cand se afla
langa depozitul acestora puteti
cumpara ceva de la ei. In rest,
comertul este practic inexistent,
unele resurse sunt cerute de misiunile
din campanie de la un vecin, in rest
se gasesc din abundenta pentru a
asigura existenta orasului. La fel si
diplomatia, inexistenta in afara
faptului ca unele tabere de mercenari
vor fi “calmate” cu bani daca nu

vreti sa va atace; aliante sau tradari,
cadouri sau cereri de resurse, ceva
care sa aduca macar a diplomatie, nu
exista.

Acelasi erou conduce in lupta
trupele si echipamentul de asediu
(plin de bug-uri si adesea
nefunctional), iar aici este momentul
in care jucatorul chiar trebuie sa
intervind. Al-ul trupelor este oribil,
nici macar nu sar sa omoare un lup
care ucide taranii proprii, ca sa nu
mai zic de atacarea inamicilor, doi
luptandu-se, iar restul privind ca la
televizor. Eroii (sase in total, la
alegere la inceputul unei harti) nu
sunt indicati de bagat in linia intai,
utilitatea lor venind mai curand din
abilitatile lor, una pasiva si alta
activa; dar si aici, sigur preferati vor
ajunge Lord Marcus (recruteaza
soldati ieftin) sau Lord Hakim
(transforma trupele inamice in unele
prietene), in fata carora abilitatea de
vindecare a Lady-ei Alandra sau de
hranit saracii a Lordului Elias sunt
prea putin importante.

Partea cea mai frumoasa nici
macar nu tine de gameplay, care
inainteaza cu viteza melcului (nu, nu
exista buton de fast forward). E vorba
de aspectul grafic, colorat si foarte
animat, cu oameni cu capete mari si
ochi migdalati, cu personalitati

puternice si pofte de greva in caz ca
nu au cele necesare. Animatiile au
fost migélos realizate, de la imitarea
actiunilor in timpul muncii pana la
dansul din timpul festivalurilor din
piata centrala. Orasele vor arata
toate la fel, dar cel putin e placut sa
le privesti in timp ce astepti sa se
teasa cele 10 camasi necesare pentru
a incheia misiunea.

Se pare ca Blue Byte au uitat
regula de baza intr-un city-builder:
jucatorului ii place sa fie Dumnezeu.
E un sentiment asemanator cu
urmarirea furnicilor in musuroi, dar
fara problemele aparute daca cineva
calca pe el. In joc, daca totul se
prabuseste, exista intotdeauna
incarcarea salvarii sau urmatoarea
harta in care jucatorul sa-si exercite
vointa. Dar in Rise of the Empire,
interactiunea este neplacut de
limitata si ritmul de joc, incredibil de
lent.

Anda Drdgnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

Simplist,

aproape ca

se joaca

singur si inca @
la viteza

melcului.
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HOMM V:

WWW.HEROESOFMIGHTANDMAGIC.COM

TRIBES OF THE EAST

De la rasarit se arata salvatorii Imperiului Griffin.

AM MAI SPUS-O sl CU ALTE OCAZII, SERIA
Heroes of Might and Magic este un joc de suflet,
pe care in incarnarea Heroes IIl il mai joc si acum
cand se instaleaza plictiseala acuta. Heroes IV a
fost mai mult un interludiu acceptabil, iar Heroes
V a venit in haine noi, tridimensionale, sa ne
demonstreze ca si studiourile rusesti pot produce
jocuri de calitate. Pana acum, Nival nu a
dezamagit, facandu-si bine treaba, atat in
original, cat si in cele doua add-on-uri, Hammers
of Fate si prezentul Tribes of the East. Daca HoF
introducea Dwarfii ca rasa inedita in universul
Heroes, ToE readuce pe harta orcii, cu al lor
Stronghold si puternica inclinatie spre “might”,
spre toporul infipt in cap drept raspuns la un atac
magic.

Noutéatile nu se opresc insa aici. Tribes of the
East este stand-alone, nu are nevoie de original
pentru a functiona, lucru care mi-ar placea sa-l

vad si la alte jocuri. Evident, ar fi ideal sa fi
jucat creatiile anterioare, pentru a fi la curent cu
toate detaliile povestii in care ToE reprezinta
capitolul final. Astfel, Necrolordul Arantir
descopera profetia despre Dark Messiah si
dezvéluie complotul Demon Sovereign-ului in care
succubusul Biara jucase rolul falsei regine Isabel.
Apar mentiuni si personaje legate direct chiar de
jocul Dark Messiah of Might and Magic (realizat de
Arkane), cum ar fi magul Menelag, supremul
artefact Skull of Shadows, dragonii Pao Kai
introdusi intre trupele orcilor (alaturi de orci,
goblini sau ciclopi).

Campania este impartita intre controlul
nemortilor, al orcilor si al trupelor magice din
Academy, aducand cel putin o modificare
importanta: un nou nivel de upgrade,
intermediar, pentru toate creaturile din joc. Asta
nu inseamna ca veti avea doua upgrade-uri ale

caselor creaturilor; nivelul intermediar apare
simultan si puteti avea in armata toate tipurile
de monstri, de orice factura. Si interfata de
upgrade a creaturilor s-a imbogatit, puteti alege
ce nivel doriti si apoi il puteti schimba, contra
unei sume de bani, evident. in aceeasi ordine de
idei, acum puteti vinde artefacte in castel prin
intermediul a douda butoane aflate in
Marketplace. O “cladire” noua (un genie pe un
covor plutitor) care iese in evidenta pe hartd este
Memory Mentor. Ea permite eroilor sa-si schimbe
abilitatile (sa le uite) sau sa-si scada nivelul
experientei intr-un skill. Oricum, atributele
primare (Offence, Defence, Spellpower si
Knowledge) vor ramane aceleasi.

in ceea ce priveste noua rasa, orcii, cei care
prefera puterea si atacul se vor simti la ei acasa.
Considerati ca avand sange de demon in ei, orcii
au o abilitate speciala, Blood Rage. Cand ataca,
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acestia vor primi un numar de puncte de Rage,
iar daca asteapta sau se apara, nivelul ramane la
fel sau, de cele mai multe ori, scade. Cand Rage-
ul ajunge la un anumit nivel, imaginea creaturii
clipeste, avertizand jucatorul ca respectivul
monstru beneficiaza de un anume bonus;
maximum trei astfel de bonusuri pot fi obtinute
de o creatura.

Din pacate, nu toate sunt bune si frumoase.
Trecem peste problemele expuse in disclaimer-ul
primit impreuna cu jocul (am beneficiat de o
versiune finala oferita de Ubisoft, dar nu chiar
cea care a iesit pe piatd), dar am mai dat si
peste altele. De exemplu, intr-una din
misiunile de final, descuierea unei porti
ducea la aproape iremediabila blocare a
jocului; problema am rezolvat-o doar dupa ce
am realizat actiunile care declansau scripturi
exact in ordinea descrisa in walkthrough-ul
misiunii. In subteran mai ales, aceleasi unghiuri
moarte ale camerei isi fac de zor de cap; in
lupte, numarul de creaturi mai apare gresit sau
trupele ucise par a ramane in picioare, desi
batalia s-a incheiat.

Din punct de vedere vizual, Tribes of the East
arata foarte bine, iar orcii sunt foarte frumosi in
uratenia fetei lor coltoase; trupele respecta

jocuri

HoMM V: Tribes of the East

T
" "Manastir:
picior, ghici, ciuperca,

ce-i!

tiparul seriei si sunt folosite in mare parte cele
cu care eram familiarizati din jocurile anterioare.
Nu mai avem Wolf Riders, de exemplu, dar avem
Slayers, o versiune de luptator imbunatatita, iar
ciclopii sunt creatura de ultim nivel, cea mai
puternicd. Vocile au crescut in calitate, la fel si
interpretarea dialogurilor, iar muzica ofera
acelasi sentiment medievalo-atemporal eroic.
" E adevarat, Tribes of the East are ca tinta
principala fanii seriei sau pe cei care au jucat
macar originalul

\ Heroes V si primul
add-on.
Povestea

sens
daca nu stiti ce
s-a intamplat

inainte, oricum f/
.

lucru usor de
aflat daca
i

intrati pe unul din site-urile comunitatii, unde se
dau toate detaliile. incepatorii s-ar putea sa se
simta pierduti in avalansa de trupe si mai ales de
upgrade-uri; diferentele dintre trupele superioare
sunt mici in aparenta, aparand de obicei in ceea
ce priveste punctele de viata si/sau punctele de
apdrare/atac sau initiativa. Evident ca avantajele
apar doar dupa ce capatati experienta si
| subtilitatile noii rase si balansul fata de
restul factiunilor vor deveni mai usor de
apreciat.
Oricum, Tribes of the East nu trebuie
ratat de niciun fan al seriei Heroes
of Might and Magic, macar pentru a
. vedea finalul povestii. in niciun caz
<« saga eroilor nu se termina aici, doar ca
" in viitor vom avea proabil parte de
protagonisti care au jucat un rol secundar in
naratiunea initiala. Daca luam in considerare si
multiplayerul (ca de obicei hotseat, in retea si
online, cu modurile sale Duel si Ghost, deosebite
cele clasice), generatorul de harti si uriasa
comunitate creatoare, seria Heroes va mai dainui
o bucata buna de vreme pe harddisk-urile
noastre.
Anda Dragnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro

PRO |

CONTRA |

« reintoarcerea orcilor si finalul
povestii reginei Isabel

« nivelul intermediar in dezvoltarea
trupelor

» magii, artefacte, cladiri si
abilitati noi pentru toti eroii

« probleme cu camera si bug-uri
de scriptare in cazul in care
unele actiuni din joc nu sunt
realizate in ordine

JOCURI ALTERNATIVE

VERDICT

HoMM V

HoMM IV

HoMM V: Tribes of the East
I S S S

Totul e bine

cand povestea

se termina cu e
bine, dar ne

mai asteapta sigur magie si
putere in viitor.
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“Buna seara si bine ati venit la stiri. Sunt Andreea Fresca si....”

Ma rog, intelegeti ideea. Suntem
scarbiti/stresati/plictisiti de stirile de la ora
5 unde vedem numai omoruri si violuri,
indivizi care vor sa isi dea foc cocotati pe o
macara pentru ca nevasta nu ii lasa sa se
uite la meci, nunti de manelisti si Gigi
Becali.

Personal evit sa ma uit la stiri. Prefer sa
ma tin cat mai departe de realitatea
cotidiana si de toate aspectele ei neplacute
(birocratie, coruptie, politicd, degradare
sociald, etc). Dar lumea IT in care incerc sa
ma refugiez nu este atat de aseptica pe cat
credeam, nu este imuna la virusul
tabloidizarii. Senzationalismul ieftin, stirile
bizare, toate acestea exista si in lumea IT. Si
pentru ca nu le putem evita la infinit, iata
cateva dintre ele.

Alexei Tolstokozhev, un “renumit”
spammer rus, a fost gasit mort la inceputul
lui octombrie in vila lui de langa Moscova,
impuscat de mai multe ori in cap. Se pare ca
aceasta este isprava unor ucigasi platiti
angajati de mafia rusa, desi multi ar vrea sa
creada ca a fost o razbunare a cuiva care se
saturase de email-urile care faceau reclama
la Viagra, Cialis, pilule pentru marirea
penisului si alte aiureli. Alexei era
considerat responsabil pentru aproximativ
30% din spam-ul legat de medicamente si
aparent castigurile lui ajungeau la
aproximativ doua milioane de dolari pe an.
La atatia bani, nu este de mirare ca era
implicata si mafia rusa, consecintele nefiind
foarte surprinzatoare in momentul in care
Alexei a calcat stramb. Nici macar nu este
primul spammer care a sfarsit astfel: Vardan
Kushnir, un alt spammer rus renumit a fost
asasinat in 2005 in conditii asemanatoare.

Sigur, circumstantele mortii lui Alexei
Tolstokozhev se vor dovedi probabil a fi
foarte comune, insa oricine a fost tinta unui
spammer la un moment dat (si cine poate
spune ca nu i s-a intamplat) se va bucura
tacit cand va da peste aceasta stire si isi va
imagina pentru o clipa ca rusii, creatori
vestiti de antivirusi, au descoperit cel mai
eficient sistem anti-spam, care actioneaza
direct la sursa, cu efecte letale pentru cel
ce genereaza spam-ul. Daca am avea un
software care ne-ar prezenta optiunea
“Spam detected. Shoot the originator in the
head?”, cati dintre noi ar fi tentati sa apese
“Yes” in loc de “No” sau “Ignore”? O buna
parte as zice eu, poate majoritatea. Sunt
subiectiyv, fireste.

Trecand de la Rusia la Statele Unite,
aflam ca un depozit apartinand celebrului
David Copperfield a fost perchezitionat de
FBI, care au confiscat harddisk-ul dintr-un
calculator, un memory stick, o camera
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digitala si 2 milioane de dolari. Teoriile
conspirationiste abunda, mai ales ca FBI-ul
nu vrea sa ofere nici o explicatie pentru
aceastd actiune. Magicianul planuia o
scamatorie prin care sa faca nevazuta Casa
Alba, cu tot cu George Bush in ea, zic unii.
Cele doua milioane de dolari ar fi fost o
sponsorizare din partea cuiva care dorea ca
magicianul sa o faca sa reapara fara Bush. O
idee deloc rea, dealtfel. Altii spun ca
urmeaza sa fie acuzat de pedofilie. Altii
sustin ca ar fi transferat de pe torente
videoclipuri ale competitorului sau Criss
Angel. Nu se stie daca este vorba de
videoclipuri cu scamatorii sau pur si simplu
inregistrari ale unor partide de sex ale lui
Angel. Cu diavolul. Serios, nu sunt un om cu
prejudecati, insa Criss Angel pare un
exponent perfect al unei minoritati.
Sexuale. Nu ca ar fi ceva in neregula cu
asta. Oameni suntem, nu? Ma rog, cu
exceptia lui Criss Angel.

Oricum, daca as fi in locul lui David
Copperfield (desi de cand s-a despartit de
Claudia Schiffer nu ma mai tenteaza sa imi
schimb viata cu a lui), as fi foarte ingrijorat
de ce ar putea sa descopere pe harddisk-ul
meu. Serios. Am vazut un episod din serialul
CSl in care au facut zoom pe ochelarii unui
turist dintr-o fotografie ca s&a descopere
reflexia unui raufacator. Pe bune, au niste
capacitati de investigatie nebanuite. Sa obtii
0 poza detaliata a criminalului pornind de la
o forma amorfa de 16 pixeli, asta e ceva. Nu
te poti pune cu astfel de oameni. Sau alta
data au reusit sa descopere IP-ul unui alt
criminal, folosind un program cu o interfata
asemanatoare cu cea de pe panourile de pe
nava spatiala Enterprise. IP-ul in cauza era
359.33.9.234. Un om normal ar fi zis ca nu
existd, dar specialistii CSI nu s-au lasat
pacaliti. Nu poti pune cu expertii. David
Copperfield, ai incurcat-o!

Tehnologia asta, cum ne-am descurca
fara ea? Acum ca acum, dar peste cateva
decenii cand oamenii se vor casatori cu
roboti? Ce, n-ati auzit? Un savant din Marea
Britanie, pe nume David Levy, isi da
doctoratul la Universitatea Maastricht cu o
teza intitulata “Relatii intime cu parteneri
artificiali”. Fara gluma. lata ce scrie in
teza: “Ultimele trenduri din robotica si
schimbarile de atitudine cu privire la
casatorie vor avea drept rezultat aparitia
unor roboti foarte sofisticati care vor putea
fi considerati ca parteneri viabili de
casatorie.” Teza examineaza atitudinea
oamenilor fata de afectiune, dragoste si
sexualitate si concluzioneaza ca rezultatele
se pot aplica la fel de bine la interactiunea
om-robot in viitor ca la relatiile dintre

oamenii normali. Lucrarea este bazata pe
studiul a aproape 450 de publicatii din
diverse domenii: psihiologie, sexologie,
sociologie, robotica, stiinta materialelor,
inteligenta artificiala, studiul sexelor si
interactiunea om-computer.

Acum, ziceti si voi, oamenii astia sunt
seriosi? Poti sa scrii orice tampenie in teza
de doctorat, cu conditia sa fie bine
documentata? Parca si vad cum in 2056, Titi
Ciocan, vecinul meu de la trei, o scoate pe
nevasta-sa din priza ca sa se poata uita
linistit la Campionatul Mondial de Fotbal.
Mai ales ca ea prefera telenovela “Inimi de
tinichea” cu Gonzales-M47. Cine s-ar risca sa
se casatoreasca cu o femeie robot, de altfel?
Te duci si tu ca omul la o bere cu baietii si
cand vii pe trei carari acasa, te-asteapta cu
facaletul in mana in mijlocul bucatariei. Ati
vazut Terminator 3? Nu cred ca mai e nevoie
sa va explic ce se poate intampla cand
enervezi o femeie robot. Nu poti sa ii mai
carpesti un dos de palma cand comenteaza
ca iti rupe mana si te plezneste cu ea dupa
ceafa. Plus ca organele artificiale nu sunt la
fel de performante cum sunt cele naturale.
Acum, nu va ganditi la prostii. Vorbesc de
nas.

Oamenii de stiinta din aceeasi Mare
Britanie au descoperit ca este nevoie de
muci pentru a imbunatati performantele
unui nas artificial. Da. Exact. Muci. O echipa
de savanti de la universitatile Warwick si
Leicester au descoperit ca mucii ne
imbunatatesc considerabil capacitatea de a
detecta mirosuri si au gasit o cale de a
replica mucii si pentru nasurile electronice,
folosind un amestec de polimeri. Va vine sa
credeti? Zilnic, sute, daca nu mii de oameni
mor de SIDA, cancer si alte boli fioroase, iar
savantii dau cu polimerii in fasole.

Pe aceeasi linie de inventii utile, chinezii
au descoperit o metoda de a controla zborul
porumbeilor prin intermediul unor electrozi
implantati in creier si apoi controlati de la
distantd. Savantii de la Shandong University
au creat apoi un program pe calculator care
le permite sa dirijeze pasarile: sus, jos,
stanga, dreapta. Seful centrului de
calculatoare, Su Xuecheng, a declarat
pentru agentia de stiri Xinhua: “Este primul
experiment de acest gen din lume care a
avut succes.” Acum, nu stiu cum e la
chinezi, dar la noi, cand eu am incercat sa ii
infig chestii in cap pisicii, am luat o bataie
de o mai tin minte si azi. Altii insa sunt
remunerati pentru asta.

Nu-i asa ca traim intr-o lume sarita de
pe fix? Ziceti si voi, e normal asa ceva?

Mizantropul
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Pentru ca fetele se lasa greu, ai:

20 minute in retea
cu 4 euro/luna (4,76 euro cu TVA)
1 eurocent/minut (1,19 eurocenti cu TVA)
in grup, pana la 31 iulie 2008

3 eurocenti/SMS (3,57 eurocenti cu TVA)
inretea

Ca sa le convingi.

Daca ai pana in 26 de ani, aboneaza-te la Vodafone sau ia-ti o Cartela Vodafone si
activeaza-ti oferta pe www.vodafone.ro/26 pand la 31 decembrie 2007!

o

traieste fiecare clipa o
| Nyl —

\ | t. » i \:f. X \0 .
- i |~ € b5

» N

i y 4

Oferta este valabild un an de la activare. Apelurile in grup se efectueaza in format *072(3)x o0, La Cartela Vodafone TVA-ul se aplica la achizitionarea cartelel.





