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unca in redactia unei reviste

cu profil IT are avantaje

indiscutabile. Cel mai placut
aspect este, in mod cert, accesul
rapid la produse hardware aflate
inca sub termenii clauzelor de
confidentialitate, multe dintre
aceste componente sau periferice
avand preturi nu tocmai accesibile.
lar daca pentru unele dintre aceste
exponate disponibilitatea nu mai
este o problema, pretul este cu
siguranta o bariera destul de greu de
trecut. Cum orice medalie are si un
revers, aceasta accesibilitate vine si
ea cu neplacerile ei. Cea mai vizibila
este banalizarea unor componente
care, in alte conditii, nu ar fi intrat
in mainile celui care scrie aceste
randuri fie din cauza pretului, fie a
lipsei unui interes direct. Atributele
tehnice precum 8800GTX, 680 SLI
sau 24 inch capata o nuanta de
normalitate, pierderea usoara a
contactului cu realitatea nefiind
ceva neobisnuit.

Din cand in cand insa, asupra
creierului tehnologizat se revarsa
dusul rece al realitatii, acesta
putand lovi, cum s-a intamplat si in
cazul de fata, din cele mai
neasteptate locuri. O simpla dorinta
de rejucare a deja clasicului

Half-Life 2 s-a transformat intr-o
pauza de reflectii nocturne in fata

unor statistici aproape automatizate

intocmite de catre compania Valve
si facute publice prin intermediul
canalului de stiri aferent clientului
lor Steam. lar daca a existat un
moment in care am pus sub semnul
intrebarii relevanta unei astfel de
statistici, numarul de 500.000 de
jucatori inclusi in aceasta mi-a
alungat orice dorinta de a gasi un
nod in papura.

In domeniul consumer [T, Vista
si DirectX 10 sunt cuvintele-cheie
ale anului in curs. Atat lansarea
sistemului de operare, singurul care
ofera DirectX 10, cat si cea a
placilor video compatibile cu acesta
au fost insotite de costuri de
productie si de promovare mari,
antrenand dupa ea si o intreaga
industrie a jocurilor, dornica sa ne
ofere ceva nemaivazut si
nemaiintalnit. Meandrele
concretului, ca sa utilizam o

sintagma celebrd, ne arata insa o cu

totul alta realitate decat cea dorita
de marii jucatori ai pietei IT.
Conform amintitelor statistici, doar
1.37 procente din numarul total de
utilizatori sunt gata pentru DirectX
10. Mai mult, in topul placilor
video, descoperim pe primele locuri
modele vechi cum ar fi NVIDIA 6600
sau 7600, in timp ce procesoarele
utilizate se aduna cel mai mult in

Revista apare in urmatoarele variante:

Editie fara disc
pret: 5.9 lei

b i L

LIRS N J.f_—
k PLACIDE BAZA]

Editie cu CD
pret: 7.9 lei

IS5 OUUT I

Editie cu DVD
pret: 12.9 lei

intervalul 2.0-2.8GHz. Cum a fost
posibila aparitia acestei discrepante
flagrante intre ceea ce ne cere
industria si ceea ce detinem cu
adevarat este greu de sintetizat in
cateva cuvinte.

Sa fie de vina oare cresterea
rapida a puterii PC-ului mediu, care
face accesibile aproape toate
activitatile obisnuite, inclusiv
rularea jocurilor si a continutului
HD, la bani putini? Sa fie de vina
Microsoft, care a facut un salt prea
mare prin lansarea unui sistem de
operare inca prea putin agreat? Sa
fie de vina industria hardware, care,
la sase luni de la lansarea aceluiasi
Vista, inca mai ofera drivere de
slaba calitate? Sa fie de vina
industria jocurilor, care ar trebui sa
beneficieze din plin de puterea de
procesare primita cadou, dar care se
pierde intr-un morman de jocuri
lansate in pripa, neoptimizate sau
pur si simplu slabe? Cel mai probabil
motivul este o imbinare subtila a
tuturor acestor cauze.

Se pare ca frenezia entuziastilor
care investesc sume importante de
bani intr-un sistem pentru placerea
proprie se incadreaza pe o panta
descendenta. Acestia nu mai doresc
sa investeasca fara a primi ceva cu
adevarat consistent in schimbul
banilor cheltuiti.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Grija pentru mediu

prin prisma profitului

Corporatiile se folosesc de incalzirea globala in
campaniile de imagine.

Marile corporatii se folosesc de problemele
sensibile, cum ar fi incalzirea globald, pentru a
crea campanii de imagine cu mare priza la
public. Majoritatea produselor si tehnologiilor
actuale par a avea ca unic scop protectia
mediului. Am fost surprins sa vad o firma
cunoscuta care incerca sa ne convinga sa
contribuim cu sume modice pentru
reimpadurirea anumitor zone. Respectiva firma
dispune de bugete de miliarde de dolari, iar
daca ar dori cu adevarat ar putea impaduri o
suprafata egala cu cea a Romaniei. Problemele
incalzirii globale sunt reale, se amplifica in
timp, le putem observa in fiecare zi si in mod
cert nu se vor rezolva printr-o astfel de
abordare. Poluatorul este cel care trebuie sa
plateasca si in niciun caz utilizatorul final, iar
actiunile pentru protectia mediului nu trebuie sa
se transpuna in strangeri de fonduri “caritabile”.
Situatia nu trebuie insa generalizatd, sunt firme
care si-au asumat rolul social, beneficiile fiind
reciproce. in prezent, utilizarea materialelor de
slaba calitate, precum si cresterile nejustificate
ale pretului sunt motivate de aceeasi grija fata
de mediu. Unul dintre motivele pentru care
cartusele de imprimanta sunt mai mici, cel putin
in acceptiunea unei anumite firme, e acela ca
au un impact mai mic asupra mediului. Aceeasi
firma incorporeaza in respectivele cartuse chip-
uri care limiteaza durata de utilizare a acestora.
Grija fata de mediu nu este sinonima cu
achizitionarea unui produs mai scump sau mai
putin performant, de cele mai multe ori solutiile
simple fiind cele mai eficace. Sa stingi lumina in
camera atunci cand nu mai e necesara si sa
setezi calculatorul sa intre in stand-by dupa o
perioada mai mica de timp sunt solutii la
indemana oricui, care reduc simtitor factura la
electricitate. Programe pentru reducerea
emisiilor poluante si a gazelor cu efect de sera
exista si sunt eficiente daca sunt implementate
la scara mare. Tratatul de la Kyoto stabileste
reguli clare prin care drepturile de poluare sunt

n iulie-august 2007

impartite in mod rational, dar, din pacate, cel
mai mare poluator al planetei, Statele Unite, nu
a semnat acest acord din considerente
economice. Romania are repartizata o cota de
250 milioane tone de gaze echivalent dioxid de
carbon, iar nivelul actual de poluare este de 147
milioane de tone de gaze echivalent dioxid de
carbon. Diferenta poate fi vanduta catre alte
state care depasesc nivelul de poluare maxim
alocat si poate aduce sume substantiale la
bugetul statului roman. Produsele actuale isi
pierd adevarata menire, fiind greu sa gasesti un
model care sa faca un singur lucru bine, sa nu
includa zece functii suplimentare total inutile si
eventual sa nu aiba asociata imaginea cu cea a
unei vedete. Alegerea unui produs se face din ce
in ce mai mult pe considerente ce tin de
imagine sau design si intr-o masura mai mica de
aspecte pur tehnice. Prezenta unui ecran LCD
motiveaza clientul sa cumpere respectivul
produs si sa treaca peste aspecte legate de
functionalitate. Durata de viata a unui produs
electronic, extrem de scurta, este impusa in
egala masura de producator, care doreste sa
creasca volumul de vanzari si de consumator,
care este permanent in cdutarea unor modele
mai performante. Marile companii exploateaza
aceste slabiciuni, insista foarte mult pe partea
de design si trec in plan secund durabilitatea si
eficienta. In urmatoarea perioada, operatorii de
telefonie mobila vor reduce tarifele de roaming
la presiunile Uniunii Europene, iar oferta va fi
prezentata in mod sigur ca un favor facut
abonatilor si va fi expusa prin diverse campanii
publicitare ce vor sublinia fiecare cent in minus.
Asumarea unei relatii sincere si directe cu
propriii clienti ramane un deziderat greu de
atins. Subiectele sensibile din punct de vedere
social au fost intotdeauna folosite pentru a
castiga simpatia maselor sau pentru a motiva
anumite decizii. Diferenta dintre realitate si
fictiunea prezentata de anumite firme ramane la
latitudinea fiecaruia.
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Energie electrica ecologica

LG.Philips LCD
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Calcule cu numere prime
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Reportaj in Romania
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Puncte de vedere

Puncte de vedere

PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

UN NOU CONCURS FOTO

Dorian Prodan
redactor-sef

“Sper ca ati tiparit destule

variante simple ca sa nu fiu
nevoit sa bat iar tot orasul

pentru revista.”
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Comunitatea online XtremPC a gazduit, timp de mai
multi ani, un concurs de fotografie, care nu de putine
ori a cuprins lucrari remarcabile. Pentru a contracara
scaderea interesului pentru acesta, am hotarat
repornirea lui sub o noua denumire, cu un
regulament putin modificat si cu premii mai
consistente. Pe langa abonamentul gratuit pentru o
perioada de 3 luni, castigatorul va primi de acum si
un card de memorie de 2GB produs de Lexar, tipul
acestuia fiind la alegerea talentatului participant.

>>>Linux i MacOS X>>>

De la: Anonim
pmm\ Pentru: redactia@xtrempc.ro
Citesc revista de multa vreme, in general imi plac
subiectele abordate, dar am o nelamurire. De ce toate
subiectele de la Software se rezuma la Windows? Chiar
daca acesta este folosit de mai multi utilizatori,
Windows nu este singurul sistem de operare. As vrea sa
vad prezentari ale aplicatiilor pentru Linux sau MacOS X
sau chiar prezentari ale acestor sisteme de operare.
Cum ati prezentat Vista pe 10 pagini, puteti prezenta si
un alt sistem de operare. Chiar si testele ar putea
cuprinde aplicatii care ruleaza pe Linux sau Mac, nu
doar aplicatii pentru Windows. As putea visa chiar la o
rubrica permanenta de Linux, nu?

Dorian Prodan: Din pacate, problema nu este atat de
simpla si frumoasa pe cat pare. Windows, indiferent
de aroma lui, nu este folosit “de mai multi
utilizatori”, ci de majoritatea zdrobitoare a acestora.
Statisticile Web ale site-ului si forumului XtremPC,
care prin natura lor se adreseaza celor cu cunostinte
si interes pentru domeniul IT peste medie, sunt
categorice: 0.9 procente pentru utilizatorii Linux si
doar 0.1 procente pentru cei care ruleaza MacOS. In
aceste conditii, este de la sine inteles ca rubricile
care vor ataca exclusiv astfel de subiecte vor capta
doar interesul unui numar mic de cititori, ceilalti
trecand peste ele doar din pura curiozitate. Vom
incerca sa ne orientam atentia si catre astfel de
subiecte, acestea urmand sa fie insa destul de rare
din cauza motivelor expuse mai sus. Mai mult,
deoarece MacOS X ruleaza doar pe hardware Apple,
investitia intr-o masina dedicata exclusiv unor teste
rare este nejustificata. Testele software care sa
cuprinda aplicatii pentru mai multe platforme sunt
insa imposibil de efectuat. Diferentele de arhitectura
si de performanta dintre Windows, Linux si MacOS X
sunt atat de mari incat orice incercare de comparatie
este sortita din start esecului si ridicolului.

Acest concurs va debuta incepand cu data de 19 iulie,
atunci cand ultima editie a concursului in vechea
forma va lua sfarsit, atunci urmand sa fie anuntat si
noul regulament. Pentru a porni cu dreptul, am
hotarat sa acordam primul premiu castigatorului
ultimei editii, domnisoara Ruxandra llie, cerandu-ne
totodata scuze pentru imposibilitatea anuntarii
lucrarii castigatoare si prezentarii acesteia in cadrul
editiei trecute, unde ar fi trebuit sa fie plasata, din
cauza lipsei de spatiu.

>>>Direct Connect nu se preda>>>
De la: Eugen

A Pentru: redactia@xtrempc.ro
Va rog sa nu inchideti acest mail citind doar subiectul
sau primele randuri. M-am hotéarat sa trimit un mail la
revista dumneavoastra pentru ca am vazut ca mereu
publicati lucruri noi si interesante, iar pe de alta parte
sunteti una din cele mai serioase reviste de IT din
Romania (va citesc de la numarul 18). Am vazut acum
cateva numere un articol interesant despre clienti DC
(Direct Connect). Chiar daca multi dintre cei din ziua de
azi spun ca DC-ul este pe moarte, avand in vedere ca a
scazut mult ca interes in dauna altor retele de file-
sharing cum ar fi BitTorrent sau eMule, eu as dori sa va
expun cateva din ideile de viitor care vor fi curand
implementate in aceasta retea. Eu sunt singurul roman
membru al echipei DC developers (nu am mai auzit nici
de altii inaintea mea) si am realizat un proiect open-
source de server (hub, in termenii DC) scris in Java.
Ceea ce vreau sa aduc nou in aceasta discutie este noul
protocol ADC care imbunatateste foarte mult protocolul
actual folosit de toate retelele DC. Protocolul ADC este
in dezvoltare de cam trei ani si a trecut prin multe faze
pana la acest echilibru, nefiind o gaselnita de peste
noapte. Eu sunt un sustinator al acestui protocol si de
aceea am inceput dezvoltarea proiectului meu
www.sf.net/projects/dshub un hubsoft pentru protolul
ADC sub licenta Gnu Public License.

Dorian Prodan: Cu siguranta nu inchid un mesaj daca
acesta nu cuprinde epitete cu conotatii zoologice. lar
cand acesta vorbeste despre un proiect open-source
interesant, cu atat mai putin. Am parcurs
specificatiile partiale pentru ADC, insa, cu toata
sinceritatea, nu vad prea multe atuuri pe care acesta
le-ar putea avea in maneca pentru a contracara
puterea si popularitatea BitTorrent. Direct Connect va
mai avea o lunga perioada de viata datorita
popularitatii locale inca mari, simplitatii operatiunilor
de partajare si resurselor si eforturilor mai mici

E simplu! Ai o problema la computerul tau si nu stii cum sa o rezolvi? Vrei sa-ti schimbi procesorul si ai nevoie de un sfat? Vrei sa
dialoghezi rapid si la subiect cu membrii redactiei? Se rezolva! Intr-un singur minut poti deveni membru al comunitatii
forumistilor XtremPC! Intra chiar acum pe www.xpc.ro si acceseaza “Forum”. Completezi cateva date la “Register”, apoi
“Submit” si gata! Esti inscris pe forumul XtremPC!




IT express

necesare rularii unui hub DC. Facilitatile aduse de
ADC sunt interesante, insa nu cred ca vor mai
putea influenta tendintele de migrare catre
protocoalele moderne de transfer si partajare. Cu
toate acestea, nu putem decat sa salutam efortul
echipei si ii dorim succes.

>>>Licentd BitDefender>>>
De la: Mihai Nicodim

] Pentru: redactia@xtrempc.ro

(B Buna ziua! Va rog sa-mi raspundeti la
urmatoarea intrebare. Daca eu cumpar revista
Chip, instalez programul antivirus de la BitDefender
pe un calculator de la serviciu si activez lunar
antivirusul (pe baza cheii pe care o dati in revista)

este vreo problema? Pot face acest lucru fara sa
intru in conflict cu vreo lege? Sau instalarea se
poate face numai pe calculatorul personal de acasa
si nu pe cel “personal” de la serviciu? Va
multumesc anticipat.

Dorian Prodan: Am stat pe ganduri daca trebuie
sa retrimit mai departe mesajul catre redactia
Chip sau nu. Pana la urma am decis sa
raspundem noi le ea. Pe viitor insa va rugam sa
lipiti timbrul care trebuie, taxa de e-mail pentru
Brasov este mai mare decat cea pentru
Bucuresti. Deoarece pentru instalarea
produselor BitDefender se utilizeaza aceleasi
aplicatii de instalare ca pentru pachetele
cumparate online sau retail, si termenii

Puncte de vedere

licentierii, prezentati la inceputul operatiunii,
sunt aceiasi. Pe scurt... da, puteti folosi aceasta
cheie pentru pe calculatorul de la locul de
munca. Exista aplicatii care fac departajarea
intre utilizarea in mediul casnic si cel comercial,
insa aceasta se aplica in general doar aplicatiilor
freeware, oferite gratuit doar pentru mediul
casnic. Acest lucru nu se aplica in cazul situatiei
de fata. Tnainte de a face insa acest pas ar fi
bine sa va consultati cu administratorul retelei
de la locul de munca. Acesta s-ar putea sa nu fie
prea incantat in momentul in care va descoperi
ca utilizatorul s-a apucat de instalat tot felul de
aplicatii pe masina pe care lucreaza. Unele
contracte de munca prevad chiar sanctiuni
pentru contravenienti.

CU OCHII PE FORUM!

BigProof: O data cu nr. 88 al revistei vine si
primul meu reply despre revista. S-a discutat pe
forum despre continutul revistei: 8800 vs 8800,
placi grafice, aparate foto, collere... bla, bla,
bla... imi aduc aminte cand luam revista si
dadeam la ultima pagina sa mai citesc o
povestire la care radeam cu gura pana la urechi,
dar dupa ce am citit povestea din nr. 88 am zis:
“Sper sa fie doar o gluma proasta”. Recunosc ca
nu am de gand sa o caut pe Mujina (am vazut
multe filme horror in ultimul timp), dar totodata
sunt incercat de o curiozitate nemaivazuta...
Asta totusi arata cat de credula este mintea
umana si ce usor putem fi influentati. Oricum,
pe viitor ar fi bine sa ziceti la sfarsit ca este
doar o poveste... sau nu... credeti sau nu, mai
sunt si copii de 10 ani care se pot speria usor de
la astfel de lucruri (eu am 20 si nu vreau sa vad
pe nimeni in oglinda).

Dorian Prodan: Ma indoiesc ca in randul
cititorilor XtremPC apar multi copii in varsta de
10 ani. lar cei care ne citesc au destula putere
de discernamant pentru a face diferenta dintre
un exercitiu de imaginatie si o povestire reala.
Mai ales cand titlul rubricii este mai mult decat
sugestiv: Black View. Cei care doresc totusi un
Pink View pot apela cu incredere la revistele
dedicate celor mici, care nu sperie pe nimeni.
Nu inteleg de ce totusi nu doriti sa vedeti pe
nimeni in oglinda. Personal, nu mi-as dori sub
nici o forma sa ma trezesc dimineata si sa nu
vad nimic in oglinda. Ipostaza de om invizibil
nu este una deosebit de comoda. Este totusi
bine ca articolul v-a ramas in memorie. In final,
acesta este si rostul lui. BOOOO!

Headhunt: Este un mic articol despre “primele
memorii DDR3...” ceva cu Buffalo... Si in acel
articol ni se spune ca aceste memorii o sa apara
in curand, la fel si placile motorizate de chipset-
ul P35... Well..... nu stiu cum sa spun, dar
Corsair DDR3, Gigabyte cu P35, ASUS P5K... sunt
disponibile de 1-2 saptamani in magazinele
romanesti. Disponibile fizic, nu fictiv.

Dorian Prodan: Acesta este unul dintre
dezavantajele unei reviste lunare. Se poate

intampla ca producatorii sa declare ceva, iar
intr-un interval scurt sa-si reconsidere
declaratiile si oferta. Asta pentru a nu mai
aminti de produsele aduse si distribuite rapid
fara acordul producatorilor, inainte de
termenii stabiliti prin Non Disclosure
Agreement. Pentru o revista este insa prea
tarziu, materialele fiind deja plecate la
tipografie.

Conrad_QS: Marea majoritate a reprosurilor se
axeazd, din ce am vazut, pe lipsa unor produse
din teste. O idee: includerea unor teste, pe
maximum 4 pagini, sa zicem, facute de catre
forumisti. Adica luna aceasta se propune un test
pentru produsele din gama X. Preferabil ceva
care a aparut de mai mult de o luna pe piata. Se
specifica conditiile si programele de testare intr-
un mod cat mai riguros, se da o data-limita, as
zice cu 15 zile inainte de finalizarea revistei
pentru trimiterea spre tipar. in acelasi timp,
redactorii efectueaza propriile teste la produsele
pe care le sunt furnizate din aceeasi gama. La
termenul stabilit, se solicita rezultatele, iar apoi
se compara si se includ in revista cele mai
semnificative. Mi s-ar parea interesant macar un
test in aceasta directie.

Dorian Prodan: Lipsa unor produse din teste
este un aspect neplacut asupra caruia rareori
putem interveni asa cum ne-am dori. Invitatiile
pentru teste se fac din timp, astfel incat
companiile care doresc sa trimita produse sa
aiba timpul necesar pentru expedierea acestora
catre noi. Se intdmpla insa ca unele companii
sa uite de invitatii, sa nu aiba produsele
solicitate in stoc sau, pur si simplu, sa nu fie
interesate de aceste teste din motive neclare
pe care doar uneori le putem gasi si lamuri.
Chiar daca am dori sa amanam un test din
cauza lipsei unor produse importante, nu mai
exista timp pentru lansarea unor noi invitatii si
pornirea unor noi teste. Trecand la partea a
doua a subiectului, ideea unei reviste cu o
rubrica “open-source” este interesanta si
incitanta, dar disfunctionalitatile care in mod
sigur vor aparea cred ca vor sabota rapid
aceasta initiativa. Chiar daca din exterior

lucrurile par altfel, o privire din interiorul
redactiei nu poate fi prea optimista. Promitem
insa ca vom analiza foarte serios aceasta idee,
in speranta ca vom gasi metode de a o pune in
practica.

May007: As avea cateva propuneri pentru
rubrica “Cum sa?”. Acestea ar fi: cum sa iti faci
o pagina Web (nu pe domenii piczo.com sau
altele de genul asta), cum sa iti overclockezi
calculatorul si cum sa iti configurezi firewallul?
(exemplu: Comodo Firewall sau Outpost Firewall)

Dorian Prodan: Overclocking-ul este o
indeletnicire pentru acei utilizatori inarmati cu
foarte multa rabdare, vointa si mai ales cu un
buzunar destul de bine garnisit pentru a putea
suporta costul unor eventuale componente
trecute prea devreme in lumea celor care nu
clipesc si nu se alimenteaza. Un astfel de
tutorial in revista ar avea o utilitate redusa,
mai mult, ar putea deveni chiar generator de
daune. Chiar daca se foloseste un avertisment,
prin care redactia anunta ca nu isi asuma
raspunderi pentru pagubele provocate,
posibilitatea distrugerii unor componente in
urma unui articol din revista reprezinta un risc
pe care nu ni-l putem asuma, din punct de
vedere moral. Un tutorial pentru Web design
ar fi mai mult decat interesant pentru cititori,
tocmai pentru a ne feri pe noi, inocentii
navigatori, de oribilitatile estetice precum cele
gazduite de Piczo sau MySpace. Din pacate,
alocarea a doua pagini pentru un astfel de
tutorial ar intinde acest subiect pe o perioada
mult prea mare de timp, riscand sa ajungem la
varsta senectutii inainte de a ne termina cu
succes treaba. lar in ipoteza ca am reusi
finalizarea acestui articol, in acel moment ar
trebui sa aducem revizii pentru a acoperi
standardele aparute in tot acest timp. O mai
mare atentie acordata subiectului securitatii
desktop este insa o sugestie buna. Promitem ca
pe viitor aceste articole sa fie mai dese si sa
acopere nu doar prezentari si teste, ci si
instructiuni detaliate referitoare la instalare,

configurare si intretinere.
iulie-august 2007 _
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Sevilla, Spania

Sevilla, Spania

Energie electrica ecologica

Centrala construita in apropiere de Sevilla ar putea asigura necesarul de energie electrica al

intregului oras.

Transformarea energiei solare in
energie electrica este de obicei
asociata cu panourile solare si,
implicit, cu costuri foarte mari. O
metoda diferita a fost implementa la
scara largd in Spania, iar rezultatele
par sa fie foarte favorabile.

O cladire turn de 115m din beton
este inconjurata de 600 de oglinzi
uriase. Razele soarelui sunt
directionate catre varful turnului,
unde se afla un sistem de captare a
energiei termice. Aceasta incalzeste
apa, care, odata transformata in
aburi, este folosita pentru punerea in

miscare a unor turbine. Este generat
astfel curent electric in cantitati
semnificative.

Aceasta schema de functionare
poate parea simpla, dar mecanismul
este foarte complex si costurile sunt
de trei ori mai mari fata de metodele
uzuale de generare a energiei
electrice. Substanta folosita pentru
inmagazinarea caldurii este azotatul
de sodiu topit. Acesta isi mentine
temperatura chiar si cateva ore dupa
apusul soarelui, centrala putand sa
functioneze chiar si in timpul noptii.
Oglinzile supradimensionate se
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numesc heliostate si dispun de un
mecanism motorizat de orientare de-a
lungul intregii zile. Heliostatele
folosite in Spania au o suprafata de
120 mZ fiecare si sunt construite
folosind sticla cu un grad foarte
ridicat de reflexie.

Construita partial cu fonduri de la
Comisia Europeana, centrala se poate
lauda cu o putere efectiva de 11MW
fard a emite nici cea mai redusa
cantitate de substanta poluantd in
atmosfera. Proiectul este inca in
derulare, numarul final de heliostate
ce urmeaza a fi instalate apropiindu-
se de 3000. Cei 15MW pe care
centrala ii va produce in viitor vor fi
de-ajuns pentru a acoperi nevoile de
energie electrica ale orasului Sevilla.
Pentru moment, sunt atenuate
varfurile de consum din perioada verii,
datorate in special utilizarii intense a
aparatelor de aer conditionat.

Proiectul face parte dintr-un plan
mai mare dezvoltat in Spania care are
ca finalitate generarea a 200MW cu
ajutorul energiei solare.

Conceptul ce sta la baza centralei

Ziarul electronic color

Primul afisaj color flexibil in format A4 ce foloseste tehnologia E-paper poate reprezenta
punctul de plecare pentru crearea ziarului electronic.

are o vechime considerabila. in anul
1981, in desertul Mojave din statul
California a fost finalizata constructia
centralei Solar One. Aceasta producea
10MW folosind un camp de 1818
oglinzi cu o suprafata totala de
72500m?. Energia termica era captata
de un lichid pe baza de ulei in varful
turnului si folosita apoi pentru a
aduce apa la punctul de fierbere.
Aburul era folosit pentru actionarea
unor turbine folosite in centrale
termice obisnuite. Solar One a fost in
functiune din 1982 pana in 1986, cand
a fost inchisa pentru reproiectare. A
reintrat in functiune in 1996, de data
aceasta folosind pe post de agent
termic o solutie formata din 60% nitrat
de sodiu si 40% nitrat de potasiu.

Un alt tip de centrala cu o
structura similara foloseste pe post de
oglinzi panouri fotovoltaice. Costurile
de constructie sunt mai ridicate, dar
energia electrica produsa poate
ajunge pana la 50MW. O astfel de
centrala este in constructie la
aproximativ 60 de kilometri de orasul
Granada din Spania.

0O scena din filmul Minority Report, aparut in anul
2002, prezenta o persoana in metrou citind un ziar
cu doar doua file pe a carui suprafata erau afisate
articole si imagini video legate de evenimentele
relatate. Acea tehnologie care era localizata in timp
in anul 2054 s-ar putea sa fie disponibila mult mai
devreme.

E-paper este o tehnologie de afisare a imaginii
pe suprafete ce reflecta lumina, intocmai ca hartia
obisnuita. Comparativ cu ecranele cu cristale lichide,
hartia electronica nu necesita curent electric decat
pentru schimbarea informatiei afisate. Autonomia
dispozitivelor este astfel foarte mare daca se
folosesc metode clasice de alimentare.

Hartia electronica este formata din trei straturi:
o solutie de polimer lichid aflata intre doua folii cu
electrozi. in solutie, care este de obicei inchisa la
culoare, se gasesc microcapsule albe cu o sarcina
electricd nativa. In functie de sarcina aplicata
electrozilor, acestea migreaza catre una din folii.
Pixelii sunt formati prin compartimentarea stratului
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ce contine solutia de polimer. Grosimea celor trei
straturi este de 80 de microni, de doua ori mai mare
fata de cea a hartiei obisnuite.

Pentru a obtine un afisaj color, pe una din cele
doua folii se aplica un filtru color TFT, asemanator
cu cel folosit pentru panourile cu cristale lichide.
Parteneriatul intre LG si Philips a facilitat cercetarea
si implementarea unor tehnologii proprii de laminare

si procesare a filtrului pentru a obtine rezistenta
sporitd la deformare. Grosimea afisajului este de
aproximativ 300 de microni, poate reda 4096 de
culori si are un unghi de vizibilitate de 180 de grade.
Calitatea imaginilor este comparabila cu cea a
paginilor tiparite.

Fujitsu este o alta companie care s-a implicat in
acest domeniu. La sfarsitul lunii aprilie au fost
lansate doua cititoare de carti electronice cu afisaj
color in formatele A5 si A4. Producatorul sustine ca
dispozitivele au o autonomie maxima de 50 de ore,
grosimea lor fiind de doar 12mm. Din pacate,
preturile sunt prohibitive, acestea ajungand la
12.000S pentru versiunea A5 si 21.000$ pentru
versiunea A4.

Ziarul belgian de limba flamanda De Tijd (The
Time) a fost primul care a introdus pe piatd in anul
2006 editia in format digital afisata pe hartie
electronica. Aceasta facilitate a fost disponibila unui
numar restrans de abonati prin intermediul unui
cititor EBook cu afisaj de 8 inch.



Sempron processors
NVIDIA" GeForce 708

CWAMDIIVE [Ready,

M integrated|NVIDIALGeF orce7/Serles|(NVA4)
DX9%0lVGANBIxellShader;3:0,|Max¥shared/memory/256MB|

[] m&ﬁgﬁ ASRock Patented Technology to boost

memory performance up to 12.5%

BIDUa1\VGAOutput 1S UpRErtDVITD and(DIS Ublports

[ JSupportsiHDCPifunctioniwith|DVIzD]port]
LS upportsi720pl8lusray[(BD)lHDIDVD]playback
B NVIDIA® PureVideo™ Ready
B 1xPClExpress x 16 slot SRREA
m Supports 1 x [[HF3EEY) header Support W HDCP....
B 4 xSATAIl 3.0 Gb/s connectors —— LORBUHYE [0V
® HDMI_SPDIF header
= (RG] 10/100/1000 Mb/s
B Chipset embedded HDMI Audio
UL _ . . AMD Athlon 64X2 5200+
DAMCID (ALcess Audi Onboard VGA with DVI-D port
Dual Channel DDRII 800, 1GB x 2
Window" Vista™ or Window" Vista™ 64

ConRoe1333-eSATA2 ool ALiveNF5-eSATA2+

LGA 775 for Intel® Dual Core Core™ 2 Extreme / | sracisi) Socket AM2 for AMD Athlon™ G64FX / 64X2 / 64 and
Core™ 2 Duo / Pentium® D / Pentium® Dual Core / L Sempron processors

Pentium® 4 [ Celeron”/ Celeron® D processors NVIDIA® nForece 520 Chipset
Intel® 945P/945G + ICHTR Chipsets

Vi Windows" Vista™ Premium 2007 Logo Ready Vista Prémium 2007

Windows® Vista™ Premium 2007 Logo Ready

- AMD LIVE|™ Ready

- Bupparts Dual Channel DDRIBOOEETIS33 with 4 DIMM slots

-A3Rock AMZ Boosl: ASRock Patented Technology o baost
memory perfarmance up to 12.5%

-1xPCl Express x16 slot
- Suppaorts PCIE Gigablt LAN; supports BAID function
- Suppaorts 2 x |EEE1394 headers, HOM|_SPDIF header

-4 x BATAIl 3.0 Gb/s, 2 x aSATAII 3.0 Gb/s i
-7.1 CH Windows" Viata™ Premium Level HD Audio Windows
(ALCEES Audio Codec)

ALiveNF6G-VSTA

Socket AM2 for AMD Athlon™ 64FX / 64X2 / 64 and
Sempron processors
GeForce 61505E / nForce 430 Chipsets

- Compatible with all FEB1333/1066/800/533MHz CPUs
axcep! Quad Core
- Supports Dual Channel DDORIGET /533 with 4 DIMM siots

- Suppons ATI™ CrossFin"

-1 2 PCIExpress x 16 slot, 1 x AG| Express slotl

- Supporis PCIE Gigabit LAN: supports RAID function

- Supports 2 x IEEE1304 headers, HOM|_SPDIF header -

-4 x SATAIl 3.0 Gb/s, 2 x 8SATAII 3.0 Ghis Windows

- 7.1 CH Windows® Vista™ Premium Lavel HD Audio Vistars
(ALCBBES Audio Codec)

ConRoe1333-DVI/H

LGA 775 for Intel” Dual Core Core™ 2 Extrema /
Core™ 2 Duo / Pentium® D/ Pentium® Dual Core /
Pentium® 4/ Celeron®/ Celeron® D processors
Intel” 945G/945GC A2 Chipsets

cEETnEn won

Windows" Vista'™ Premium 2007 Logo Ready

- AMD LIVE!™ Ready Vista s [deasl
- Supports Dual Channel DDRIBO0IEETI533 with 4 DIMM slots m

-ASHock AM2 Boost: ASRock Patented Technology to boost
memary parformance up to 12.5%

- Integrated NVIDIA® GeForceB-class graphies DX9.0
VIGA, Plxel Shader 3.0, Max. shared memory 256M8
-1 x PCI Exprass x16 slot

- Supports HOM|_SPDIF headar

-4 x SATAIl 3.0 Gbfs; supports RAID(RAID 0,1, 0+1, 5
and JBOD) function

- 7.1 CH Windaws" Vista™ Premium Leval HD Audic
(ALCBES Audio Codec), 100100 Ethernet LAN

Windows" Vista™ Premium 2007 Logo Ready

- Compalible with all FSB1333/1066/800/533MHz CPUs
except Quad Core

- Supports Dual Channel DDRIEGT/S33 with 4 DIMM slots

- Intel® Graphics Media Accelerator 350, Directx 8.0 and
Max. shared memory 224MB

= Dual VGA Output: Support DVI-D and D-Sub ports with
DAV Graphics-HDCP card

-1 x PCIExpress x 16 slot, Supports HDCP function with
DVI Graphics-HDCP card

- Supports PCIE Gigabit LAN 10/100/1000 Mb/s

-4 % BATAIl 3.0 Gb/s

-7.1 CH Windows" Vista™ Premium Level HD Audio
(ALCAAA Audlo Codec)

ut natice, - The brand and product names

RAS  AseSoFt

Your IT Supplion

RME Company 5A ASESOFT DISTRIBUTION SRL K Tech Electronics =
Plugarior 10 - 14 Btr. Marcad lancu, Ne, 3.5, Sector 2 Calea Floreasca Nr. 167 bis, Etj2. @c
Sactor 4, Bucursstl 020757 Bucuresti, Romania Sector 1, Cod : 014459

Tel: +4021 331,0067 Tal +4021. 21118585 Tob: +4031.403.90.74 ASRock, an Expertin Windows Vista™

Fan: +4021 331.0051 Fax. +4021.212.1010 i +4031.403.90.75
WG WA EE R0 R it o e




IT express

Calcule cu numere prime

Calcule cu numere prime

Puterea mare de calcul
ofera si dezavantaje

Criptarea informatiilor trimise prin sistemele electronice nu ofera siguranta totala, retelele
formate din calculatoare foarte performante putand decripta aceste mesaje.

0 echipa de matematicieni a stabilit un nou record
pentru determinarea unui numar prim. Numarul are
o lungime de 307 cifre si depaseste cu 30 de cifre
recordul anterior. Scris in sistem binar, lungimea
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Surface computer

numarului este de 1017 biti, apropiatd de lungimea
numerelor utilizate pentru criptarea mesajelor
electronice pe 1024 biti. Pentru securizarea
informatiilor sensibile sunt folosite chei de criptare
care contin numere prime foarte mari. Algoritmul
de criptare presupune operatii de complexitate
liniara cu aceste numere mari. Pe scara larga, este
folosita criptarea RSA care utilizeaza doua chei:
una publica, formata din produsul a doua numere
prime alese aleatoriu, si una privata. Cheia publica
permite oricui sa trimita un mesaj criptat, dar
continutul acestuia poate fi decriptat numai
utilizand cheia privata. In prezent, nu se cunoaste
un algoritm eficient de atac; singura metoda de
descifrare a mesajelor criptate cu RSA utilizeaza
metoda “brute-force”, care necesita o putere de
calcul imensa. Descompunerea unui numar cu 200
de cifre si gasirea solutiilor ar lua aproape 50 de
ani pe un calculator obisnuit, acesta fiind unul din
pasii pentru spargerea protectiei. Algoritmul de
criptare RSA are un nivel ridicat de complexitate

Microsoft prezinta
propria viziune asupra viitorului

Calculatorul va imbraca forme diverse si functii specifice domeniilor in care va fi

implementat.

Calculatorul ocupa o mare parte din
timpul fiecaruia, rezolvand unele
probleme sau generand altele mult
mai complicate, dar excluderea sa din
viata de zi cu zi a devenit aproape
imposibild. Microsoft a prezentat
“surface computer”, un calculator
capabil sa interactioneze intr-un mod
care pare extrem de natural la prima
vedere cu o serie de dispozitive
prezente in imediata sa apropiere.
Mouse-ul si tastatura au fost inlocuite
de o interfata intuitiva si functii
avansate care preiau datele din voce,
gesturi, miscari sau atingeri prin care
utilizatorul isi exteriorizeaza
gandurile. Surface computer nu se
deosebeste prea mult de sistemele
performante din ziua de azi, insa
software-ul instalat si ecranul sensibil
la atingere cu diagonala de 30 inch
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sunt cele care fac diferenta.
Calculatorul recunoaste instantaneu
aproape orice dispozitiv care
comunica wireless. Reprezentantii
Microsoft au facut o demonstratie pe
cat de spectaculoasa, pe atat de
elocventa, plasand o camera digitala
pe suprafata ecranului protejat cu un

strat rezistent din material plastic.
Imaginile au fost descarcate rapid si
afisate pe display-ul de mari
dimensiuni, iar software-ul instalat a
permis miscarea si modificarea
acestora prin simple atingeri ale
monitorului. “Surface Computer”
ruleaza o versiune a sistemului de

datorat problemei descompunerii numerelor intregi
in factori primi si algoritmului in sine. Cu toate
acestea, in anul 1999 un grup de cercetatori a
adunat suficienta putere de calcul pentru a
demonstra posibilitatea de a descompune in
numere prime o cheie pe 512 biti utilizata pe scara
larga in aceea perioada in Europa. Rezultatul
demonstratiei lor a constat in adoptarea pe scara
larga a cheilor pe 1024 de biti. Pentru
descompunerea numarului scris pe 1017 biti in
factori primi, Thorsten Kleinjung de la
Universitatea din Bonn si colegii sdi au distribuit
problema cu ajutorul unui soft special catorva sute
de calculatoare. Reusita lor a ridicat problema
sigurantei acestor sisteme, dar Ronald Rivest, un
specialist in criptografie de la Institutul de
Tehnologie Massachusetts din cadrul Cambridge, si
unul dintre matematicienii care au contribuit la
dezvoltarea RSA au declarat ca metoda este sigura,
fiind necesara doar adoptarea unei chei pe 2048
biti, software-ul fiind flexibil.

operare Windows Vista, iar varianta
de baza va fi livrata cu aplicatii
pentru grafica si sunet. Compania va
fabrica primele calculatoare de acest
gen pentru clienti corporate, cum ar
fi T-Mobile, Sheraton sau Harrah, iar
primele unitati vor fi livrate in luna
noiembrie. Pretul pentru un astfel de
computer se situeaza intre 5.000 si
10.000 de dolari, dar acesta se va
reduce substantial in urmatorii ani
prin cresterea numarului de client;i si
prin varietatea de modele care vor fi
lansate. Surface poate recunoaste si
analiza datele furnizate la atingerea
simultana in zone diferite ale
ecranului iar scanner-ul incorporat
recunoaste caractere diverse, forme
sau coduri de bare, furnizand in mod
instantaneu informatiile despre
produsul respectiv.



Massachusetts Institute of Technology

Energie electrica wireless

Massachusetts Institute...

In urma unui experiment, s-a reusit aprinderea unui bec de 60W de la o sursa de energie
situata la o distanta de 2m, fara a fi folosite fire sau alte metode de conducere a curentului.

Ideea de a transmite electricitate pe distante mari
fara a folosi cabluri metalice nu este noud. Ea
dateaza din secolul al XIX-lea, iar numele celui
care a propus-o a fost Nicholas Joseph Callan.
Acesta a combinat electromagnetul, inventat in
1825 de William Sturgeon, si principiul inductiei
electromagnetice, descoperit de Michael Faraday
in 1831. Astfel, in 1836 a fost pusa in practica
prima bobina de inductie. In anul 1904 a fost
premiat la un targ de tehnica un dispozitiv care
punea in miscare motorul de 75W al unei elice de
la o distanta de 30 de metri.

In zilele noastre, aplicatia cea mai folosita a
acestei tehnologii este eticheta electronica sau
tag-ul RFID. Acesta este compus dintr-un circuit
integrat care poate retine si procesa informatii si o
antena ce are rolul de captare a energiei electrice
de la o sursa si de receptie si transmitere a
undelor radio de comunicatie. Marea majoritate a
etichetelor sunt pasive si au rolul de indentificare
in aplicatii diverse, de la procese de productie
pana la recunoasterea unor produse intr-un
supermarket.

A NVIDIA

Aceasta tehnologie foloseste o cantitate foarte
mica de energie si nu se preteaza pentru aplicatii
cu un consum ridicat. Cercetatorii de la MIT sustin
insa ca au descoperit o solutie de a directiona un
flux de energie electrica intr-o anumita directie.
Metoda lor, numita WiTricity (Wireless elecTricity),
implica doud obiecte (sursa si receptor) care intra
in rezonanta, interactionand foarte slab cu mediul
inconjurator. Proiectul s-a concentrat pe rezonanta
magnetica, metoda prin care se pot identifica
obiectele ce pot interactiona, chiar daca distanta
dintre ele este de cateva ori mai mare decat
dimensiunile lor.

intr-o prima demonstratie, grupul de
cercetatori a reusit sa aprinda un bec de 60W la o
distanta de 2m de sursa de energie. Pentru
aceasta, au fost folosite doua bobine de cupru,
legate de bec si de sursa de curent electric, care
actionau ca un circuit rezonant. Bobina de
transmisie a umplut spatiul din jurul ei cu un camp
magnetic fara radiatii, osciland la frecvente
masurate in MHz. S-a observat ca energia care nu a
fost preluata de receptor a ramas in jurul sursei,

BRING 1T BN

deci nu s-a pierdut integral.

Eficienta obtinuta este de ajuns pentru
alimentarea unui laptop intr-o camera obisnuita. In
ciuda ingrijorarilor crescande in legatura cu
efectele radiatiei electromagnetice, se pare ca la
aceste frecvente de lucru nu exista riscuri. Echipa
care a realizat experimentul nu a precizat daca se
intentioneaza pe viitor implementarea acestui
sistem in mod comercial.
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Captura video
de elita de la Hitachi

IBM Exp

resSs

Advantage

Lansat anul trecut in America de
Nord, IBM a decis extinderea
programului Express Advantage si
in alte 23 de tari, inclusiv
Romania, oferind o platforma ce
va contribui la cresterea continua
a pietei companiilor mici si
mijlocii. Prezent acum si in
Romania, programul IBM Express
Advantage combina un set de
solutii cuprinzatoare pentru
intreprinderile mici si mijlocii
(IMM), resurse ale partenerilor de
afaceri IBM si capabilitati bazate
pe experienta acumulata in
relatia cu clientii, pentru a ajuta

Stocare

aceste companii sa inoveze si sa
se dezvolte.

Cea mai noua oferta
prezentata cuprinde servere din
seriile i515 si 1525 Express, solutii
de stocare TS2340 si solutiile
software IBM Lotus Complete
Messaging Express Starter Pack si
IBM Lotus Complete Collaboration
Express Starter Pack. in plus, IBM
Financing Advantage este
disponibil si pentru produsele si
solutiile Express Advantage, acest
serviciu facilitandu-le clientilor
accesul la fondurile de care au
nevoie pentru a se dezvolta.

Asesoft Distribution, companie care
activeaza pe piata locala de produse
IT si distribuitor autorizat al
produselor Western Digital, anunta
lansarea a trei noi produse ale

cunoscutului producator de harddisk-

uri. WD Passport 250GB si My Book
World Edition Il se adreseaza
utilizatorilor cu necesitati de
portabilitate si celor care stocheaza
extern, cum sunt utilizatorii de
notebook-uri, iar WD Caviar SE16
750GB are ca destinatie utilizatorii
care au nevoie, in acelasi timp, de
capacitate sporita si viteza mare de
lucru. Capacitatile generoase de
stocare externa reprezinta un
supliment necesar pentru utilizatorii
deranjati de capacitatile mici ale
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MGT Educational, cunoscutul furnizor
roman de echipamente si solutii
profesionale, si Hitachi, prima companie
care a lansat camera cu inscriptionare pe
DVD si singurul producator din lume de
camere-hibrid care ofera atat stocare pe
medii optice, cat si magnetice, introduc
pe piata din Romania modelele HDD+DVD
DZ-HS500E si DZ-HS501E. Acestea ofera
suficientd capacitate de stocare pentru a
permite inregistrarea continua de-a
lungul unei zile intregi.

Aceste modele elegante si compacte
incorporeaza un harddisk Hitachi de 30GB
si un inscriptor DVD Multiformat+, o
solutie de mare capacitate si usor de

externa Western Digital

folosit pentru a inregistra, edita si crea
copii multiple ale filmelor in varianta
finala pe DVD-uri. Noile modele sunt
dotate cu senzori CCD de 1.3 megapixeli
(DZ-HS501E) sau de 0.8 megapixeli (DZ-
HS500E).

Spre deosebire de aparatele dotate
doar cu harddisk, camerele video hibrid
de la Hitachi le permit utilizatorilor sa
copieze filmele editate si filmarile brute
direct pe DVD-ul incorporat in camera
printr-o simpla apasare pe butonul de
transfer. Astfel sunt eliminate aproape
toate dificultatile intampinate de
utilizatori la prelucrarea filmelor digitale,
incluzand prelucrarea si transferul.

discurilor fixe oferite de laptopuri.

in luna mai, Asesoft Distribution
a lansat parteneriatul cu Western
Digital, parteneriat care are ca scop
o mai buna acoperire a pietei de
harddisk-uri din Romania si cresterea
cotei de piata a producatorului
american. Produsele sunt disponibile
incepand cu a doua parte a lunii
iunie, prin intermediul partenerilor
Asesoft Distribution.

Conform estimarilor companiei,
piata locald de harddisk-uri va depasi
800.000 de unitati, cu o rata de
crestere de 20-25% pentru acest an.
Din acest volum, Asesoft Distribution
estimeaza o cota de piata de 20%
pentru acest an in segmentul
desktop.
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Cinematograf pentru acasa de la Epson

Unul dintre cei mai cunoscuti
producatori de videoproiectoare,
Epson, a demonstrat performantele
produselor sale la sfarsitul lunii mai.
Deoarece segmentul home
entertainment are o importanta din
ce in ce mai mare, s-a ales ambianta
eleganta a salii V.I.P. Lounge din
cadrul Movieplex Cinema.
Evenimentul a debutat prin
prezentarea intregii game de
videoproiectoare Epson, prezentare
realizata de Nieve Cavanagh,
Business Development Manager,
International Territories. in
continuare, Akihiro Ozasa si Vincent
Van Rij au facut o demonstratie live
a functiilor oferite de modelul EMP-
1715, prezentat si in editia 88 a
revistei XtremPC. Cea mai
interesanta functie a fost
posibilitatea de a proiecta pana la

patru imagini diferite de pe un singur
calculator, prin intermediul
conexiunii wireless. Mai mult,
aparatele pot fi utilizate pentru a
realiza impreuna o imagine

Un alt model destinat

widescreen, care se poate dovedi
foarte utila pentru prezentari.

segmentului business prezent la
eveniment a fost EMP-6100, care se

remarca prin dotari precum filtrul de
praf si fum, ce permite utilizarea
echipamentului aproape in orice
mediu. Epson livreaza acest model
impreuna cu o lampa si un filtru de
rezerva. Organizatorii au prezentat
pe scurt si modelul EMP-TWD3, o
excelenta solutie home cinema, in
primul rand datorita playerului DVD
si difuzoarelor JVC pe care le
integreaza.

Seara a luat sfarsit prin rularea
unor secvente din doua filme
cunoscute - Ice Age 2 si The Eruption
of Mount St. Helens - cu ajutorul
modelului EMP-TW1000. Desi este un
videoproiector destinat segmentului
home entertainment, Epson EMP-
TW1000 a reusit cu succes sa
proiecteze o imagine de calitate
buna pe toatd suprafata ecranului
din sala de cinematograf.

Camere HD Panasonic prin Media Galaxy

s
:

Panasonic, alaturi de MEDIA GALAXY, lanseaza in
Romania noua gama de camere video High
Definition, create sa tina pasul cu evolutia
continua a televizoarelor cu plasma sau a LCD-
urilor catre diagonale si rezolutii din ce in ce mai
mari. Cele doua modele, HDC-SD1 si HDC-DX1,
inregistreaza imagini si sunete extrem de clare,
la calitatea excelenta HD, fiind ideale pentru
redarea pe orice sistem home cinema modern.
Prin HDC-SD1 si HDC-DX1, Panasonic a impus
noi standarde de calitate pentru camerele video
de astazi si a dat publicului larg posibilitatea de
a-si inregistra cele mai frumoase amintiri din
viata in imagini si sunet la cel mai inalt nivel
calitativ. Ambele modele folosesc formatul pentru
inregistrarea High Definition - AVCHD, precum si
deja celebrul sistem profesional de la camerele
de televiziune - 3CCD. HDC-SD1 asigura
aproximativ o ora de inregistrare High Definition

Rezultatele concursului “Umfla potul!” din numarul 87

“Potul” 87 — LOGlTECH a fost umflat!

pe un card de 4GB SD High Capacity, in timp ce
HDC-DX1 poate inregistra aproximativ 40 de
minute la rezolutie High Definition pe un disc
DVD-R DL. HDC-SD1 debuteaza ca cea mai mica si
mai usoara camera video High Definition si 3CCD
din lume. Deoarece nu exista parti mobile in zona
inregistrarii, SD1 este extrem de rezistenta la
impact si socuri dure, asigurand astfel
integritatea filmarilor.

HDC-SD1 si HDC-DX1 sunt primele camere
video din lume ce incorporeaza sistemul de
inregistrare a sunetului 5.1 pe cinci canale cu
surround. Cand inregistrarile sunt redate pe un
home cinema 5.1, spectatorii vor fi inconjurati de
un sunet clar, care ii va transpune direct in
mijlocul actiunii. Mai mult, zoom-ul video
lucreaza concomitent cu cel audio, fiind astfel
posibil sa auziti clar si distinct sunetul dorit fara
a apela la pretentioase montaje video ulterioare.

Premiile concursului “Umfla potul!” din numarul
87 al revistei au constat din doua sisteme audio
Logitech Z-5500, oferite de LOGITECH. Cei care
au completat formularele si le-au trimis pana la
data de 8 junie 2007 (data postei) au participat
la tragerea la sorti efectuata la sediul XtremPC.
Castigatorii premiilor LOGITECH au fost: Tilea
Laurentiu din Tg. Mures, judetul Mures, si
Renchez Bogdan din Fetesti, judetul lalomita.
Filmul tragerii la sorti il puteti viziona pe DVD-ul
XtremPC. V& urdm mult succes la urmatoarele
concursuri!
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“Am dezvoltat un departament de Product Management
care reactioneaza rapid la cerintele pietei”

Radu Bozga in dialog cu eMAG despre comertul online din Romania si viitorul acestuia

Radu Apostolescu
Director Executiv
eMAG

RB: Recent, eMAG a anuntat ca a devenit partener
preferat HP. Care sunt conditiile ce trebuie
indeplinite si cum vor fi influentati clientii eMAG
de acest lucru?

RA: Prin recunoasterea primita la sfarsitul lunii
trecute, eMAG obtine confirmarea ca este partener
preferat, cu cea mai mare crestere din regiunea ISE
(pietele europene emergente, Orientul Mijlociu si
Africa). Acest titlu este este extrem de important,
deoarece este vorba despre o regiune cu 19 tari si
aproximativ 2030 de parteneri. Partener preferat al
HP devenisem inca din 2005. Pentru ca o companie
sa obtina statutul de “partener preferat”, conditia
este sa obtina minimum 100.000 de euro pe an cifra
de afaceri cu produse HP, ins& recunosterea obtinuta
de eMAG se datoreaza cresterii de peste trei ori a
vanzarilor de produse HP in primul trimestru al
anului 2007, comparativ cu aceeasi perioada a anului
trecut. in Romania exista foarte multi parteneri
preferati, insa numai eMAG este cel care a
inregistrat aceasta crestere si care a primit acest
titlu.

RB: Ce obiective v-ati propus pentru anul 2007 si
cum intentionati sa le atingeti?

RA: Obiectivele eMAG pentru aceasta perioada sunt
de a deveni compania de retail numarul unu ca nivel
de satisfactie a clientilor in anul 2007, partenerul cu
cea mai mare cifra de afaceri pe segmentul retail
pentru primele trei marci din domeniu si de a ocupa
pozitia de lider in ceea ce priveste cota de piata.

RB: Desi eMAG reprezinta cel mai mare magazin
online din Romania, comerciantii mai mici, precum
PCGarage sau PCFun, sunt in crestere. Reprezinta

m iulie-august 2007

acestia un pericol pentru eMAG sau este numai
rezultatul dezvoltarii pietei online?

RA: Ca in orice piata libera, este firesc sa existe
concurenta. Ne dorim acest lucru, deoarece
consideram cd este benefica pe piata si ca nu
constituie un pericol pentru nimeni. Oferim servicii
de calitate, insa suntem constienti de faptul ca ceea
ce a dus la inregistrarea cresterilor companiei este
chiar concurenta libera. Nu suntem noi cei care am
impus aceasta pozitionare a magazinelor online.

RB: Ce parere aveti despre realizarea unui brand
propriu si patrunderea pe piata de PC-uri?

RA: Poate fi un proiect de viitor, dar nu este luata o
decizie in acest sens.

RB: Tindnd cont ca eMAG este un magazin online si
ca toate produsele pe care le comercializati sunt
prezentate pe site, ce anume a determinat
deschiderea unui showroom? Au fost influentate
vanzarile de acest lucru?

RA: Am deschis showroom-ul pentru a le prezenta
clientilor game complete de produse, care nu se
regdseau atunci pe piata. Acesta este in continuare
un obiectiv, alaturi de prezentarea produselor pe
care le aducem exclusiv. De asemenea, prezentam si
oferim spre testare si produse care nu se regasesc in
alte magazine de profil. Conceptul showroom-ului
eMAG se bazeaza pe aceste considerente. Pentru
succes, am facut de curand eforturi de a mari
suprafata dedicata acestui spatiu cu 150%, printr-un
proces de redimensionare.

RB: Cum vedeti dezvoltarea viitoare a firmei? Veti
extinde afacerea in afara tarii?

RA: Din perspectiva noastra, eMAG va continua pe
acelasi trend de triplare a cifrelor de afaceri,
deoarece exista loc pe piata din Romania. Pentru
sustinere, eMAG isi va diversifica gama de produse,
ca si pana acum. Ultima extindere a gamei s-a facut
in urma cu sase luni si a insemnat imbunatatiri in
zona de electronice pentru acasa, (TV, Home
Entertainment, console etc.), iar vanzarile acestor
produse suna promitator.

RB: Care au fost motivele renuntarii la
monitorizarea Trafic.ro pentru site?

RA: Din punct de vedere strict tehnic, apreciem
eforturile si fidelitatea Trafic.ro pentru dezvoltarea
statisticilor. eMAG are un sistem intern de
monitorizare a statisticilor si consideram ca
increderea clientilor nostri nu mai poate fi
influentata de informatiile oferite pe trafic.ro.

RB: Intentionati sa creati in viitor un departament
de service care sa rezolve mai repede problema
garantiilor?

RA: Daca ne gandim la ceea ce face eMAG (este un

magazin, iar datorita gamei numeroase de produse il
putem asemana cu un hypermarket), daca luam in
calcul si faptul ca acest magazin are un centru de
service ce trebuie sa asigure garantii pentru produse
atat de variate, ajungem la o situatie atipica. O
definitie a situatiei firesti este ca magazinul vinde,
iar producatorii asigura retele de service. Din
fericire, tot mai multi producétori incep sa deschida
service-uri si clientii sa mearga direct acolo, unde cu
siguranta vor fi rezolvate problemele mai repede.
Pentru ceilalti producétori, care inca nu au retele cu
suficientd acoperire, noi, ca toti retailerii online sau
offline, colectam si rezolvam garantiile prin centre
proprii in colaborare cu service-uri regionale ale
producatorilor. in ceea ce ne priveste, service-ul
eMAG a facut pasi mari in ultima vreme pentru
rezolvarea garantiilor cu service-urile producatorilor,
un argument major fiind si volumele de vanzari
realizate.

RB: eMAG a depasit deja sfera IT, oferind produse
din domenii conexe, cum ar fi comunicatiile,
telefonia mobila sau foto. Folosindu-se de
renumele deja creat, exista un plan de extindere
a gamei produselor dupa modelul Amazon.com?
RA: Exista un plan de extindere, insa nu folosim un
model. Avem insa in vedere varianta de a cuprinde
in oferta carti si DVD-uri.

RB: O mare parte din produsele prezentate pe
site nu se afla in stoc. Care sunt criteriile de
selectare a produselor pe care le pastrati in
depozit si care este perioada medie de
achizitionare de la distribuitori a produselor
solicitate de clienti?

RA: eMAG si-a dezvoltat un departament puternic
de Product Management, care reactioneaza rapid
la cerintele pietei si aduce pe stoc produsele ce se
cer. O buna parte din produsele prezente pe site
existd in stocul fizic al companiei, iar marea
majoritate a acestora sunt livrabile intr-un timp
mai scurt decat in situatia altor magazine clasice.
eMAG ofera produsele mai rapid datorita
legaturilor stranse cu furnizorii si protocoalelor de
livrare.

Stocurile proprii ale eMAG contin o buna parte a
produselor ce se vand cel mai mult. Produsele
marcate pe site "in stoc” exista fizic in stocul
propriu al eMAG. Ca exemplu, din cele 386 de
modele de notebook-uri din oferta noastra, 129 sunt
pe stoc, in cazul monitoarelor, unde avem 356 de
produse, 99 exista in stoc, iar din oferta de
telefoane mobile, 58 exista pe stoc, dintr-un total
de 116 produse din oferta. O alta parte de produse
din oferta sunt livrabile din stocurile furnizorilor. in
aceasta situatie, produsele sunt livrabile in doua-trei
zile, adica mult mai rapid decat ar ajunge ele intr-
un lant de magazine de retail clasic.
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DJ CONSOLE MK2

The first digital mixing console
with integrated audio, which is
totally versatile: it allows DJs ta
not only mix on their computer
without any ather device, but
also integrates itself into a DJ's
usual analog equipment — vinyl
turntables, CD turntables,
external mixer -!

DJ CONTROL MP3

The portable D] mixing controller
for PC, which offers everyone

the fun of mixing the music they
love! Intuitive and fast controller,
it allows users to make their own
mixes at home in a flash, as well
as personalize their music and
host great parties just like a real
DJ by creating their own playlists!

KARADOKE CONSOLE

The new device to have fun, to sing
with family or friends and discover
(or rediscover) a fun and unigue
way of doing so! Karaoke station for
PC, allowing to access the vast and
dynamic selection of karaoke songs

available via the Internet, to sing along |

with all of the music you already have
(MP3 files, DVD-Video, CD-Audio...),

to personalize them by including your |

own images, texts and effects.
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XP5 2.140/2.160

Beautiful design, beautiful sound...
The new 2.1 speaker kit line allies
elegance, purity of their lines as
well as a clear and more enveloping
sound than ever before, thanks to
the latest HAT technology (Hercules
Aluminium Transduction).

Two available kits: XPS 2.160 (total
output power: 40 Watts RMS) - picture
above - and XPS 2.160 (total output
power: 6o Watts RMS).

WWW.NEMCUIES.COM
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Home Theater Watch

Un accesoriu demn de filmele cu James Bond

le genereaza spionilor din timpul razboiului
rece regretul ca nu s-au nascut mai tarziu, ca nu
au ajuns la apogeul carierei intr-o perioada in
care ar fi putut sa profite de toate minunile
tehnicii actuale. Home Theater Watch rasfata
purtatorul cu 2GB de memorie interna accesibili
prin intermediul programelor proprii. Ceasul
beneficiaza de un ecran OLED color cu rezolutia
de 128x128 pixeli si diagonala de 1.5 inch,
ruleaza fisiere audio/video, iar transferul

datelor se realizeaza prin simpla conectare la
calculator prin intermediul portului USB.
Deosebit de util in timpul orelor plictisitoare de
la scoala sau pentru transferul filmelor de la un
calculator la altul, dispozitivul camuflat intr-un
accesoriu clasic devine prietenul oricarui
adolescent. Ceasul este montat intr-o carcasa
din cauciuc rezistenta la socuri pentru a putea
face fata stilului de viata dinamic, iar pretul de
aproximativ 120 de dolari te poate determina sa
spargi pusculita.

TEHNOTREN

Marubeni Infotec

Tastatura din lemn si

computerul de piatra imi
aduc aminte de familia
Flinstone; probabil la acelasi
lucru s-a gandit si realizatorul
acestor produse, compania
japoneza Marubeni Infotec.
Perifericele fabricate de aceasta
firma sunt montate in carcase
atent realizate, construite in
intregime din lemn. Nu putem
descrie senzatia determinata de
atingerea lemnului lacuit si
finisat sau de mirosul specific
acestuia, dar in mod sigur genul
acesta de produs atrage in mod
constant o anumita categorie a
pietei. Asemanator

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

televizoarelor vechi care se
integrau perfect intr-un colt cu
mobila din camera bunicii,
perifericele din lemn ar putea
camufla tehnologia intr-un
mediu rustic dintr-o pensiune
rurala. Caracteristicile acestor
produse nu se diferentiaza prea
mult de cele ale produselor
similare existente pe piata, cu
exceptia functionalitatilor
secundare generate de
utilizarea materialelor atipice.
Spre exemplu, folosirea
indelungata a acestei tastaturi
poate fi un antrenament bine-
venit pentru o eventuala
“frectie la piciorul de lemn”.

W Rnunutue
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Portable USB paper shredder

Informatiile confidentiale

sunt “pe maini bune” chiar
si atunci cand plecati in
vacanta. Distrugatorul de
documente portabil se
conecteaza pe un
port USB liber si
transforma orice hartie
in formatul A6 in pura
maculatura. Greutatea

redusa de numai 351 de grame,

precum si dimensiunile
acceptabile ii asigurd un loc in
bagaje pe langa alte lucruri
inutile (ale sotiei). In cazul in
care nu exista niciun calculator,
cele patru baterii AA sau
adaptorul inclus in pachet
furnizeaza energia necesara
functiondrii acestuia suficient
timp cat sa distrugeti un dosar
intreg. Modul de functionare

este extem de simplu: nu exista

decat un singur buton cu trei

lieveises

\ pentru
cazul

extrem in
care va prindeti unghiile in
aparat. Pretul pentru
dispozitivul fabricat in China nu
este precizat, dar produsele
asemanatoare se
comercializeaza pentru sume
cuprinse intre 10 si 20 de

pozitii si functii pentru forward dolari.
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Start

in lumea calculatoarelor, cand se discuta despre
performantele unui sistem, se discuta de multe
ori despre procesorul sau despre placa video a
acelui sistem. Cu toate acestea, cea mai
importanta “resursa” a unui calculator pare a fi
memoria sa volatila - SDRAM (Synchronous
Dynamic Random Access Memory). imi aduc
aminte cu nostalgie de perioada in care
detineam un PC echipat cu 32MB memorie RAM,
pe care il consideram cel mai puternic
calculator din lume. Chiar daca nu era asa cum
credeam eu la acea vreme, niciun cunoscut nu
detinea un sistem de calcul atat de
*performant”. In momentul achizitionarii acelui
sistem, nu exista aplicatie care sa nu poata fi
rulatd pe el. La scurt timp insd, am inceput sa
ma confrunt cu o serie de programe care rulau
greoi pe “supercalculatorul meu”. Solutia a fost
simpla - un upgrade la 64MB memorie RAM.

In ziua de azi, cand cele mai dezbatute
subiecte se invart in jurul procesoarelor si al
solutiei grafice, memoria joaca un rol la fel de
important ca in trecut. Cand s-a lansat Windows
XP, cele mai multe calculatoare dispuneau de cel
mult 256MB memorie RAM. Unii dintre utilizatori
au rulat acest sistem de operare dispunand de
numai 64MB memorie RAM, in timp ce procesorul
rula la frecvente de cel mult 500MHz. Conform
Microsoft, ultimul sistem de operare lansat de
companie, Windows Vista, necesita cel putin
512MB memori RAM. Cei care au instalat acest
sistem de operare stiu insa ca 1GB este
cantitatea de memorie potrivita pentru el. De
asemenea, cei care au rulat jocuri sub Windows
Vista sunt constienti ca au nevoie de cel putin
2GB memorie RAM. Cei care profita de aceste
cerinte sunt producatorii.

De-a lungul timpului, preturile memoriei au
avut o evolutie cel putin ciudatd. Daca in cazul
procesoarelor sau al placilor video preturile se
modifica liniar, in cazul memoriilor acestea
oscileaza. De cele mai multe ori, modificarea
preturilor nu are la baza costuri diferite de
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Radu Bozga

Preturi
artificiale

Dintre toate componentele de calculator, memoriile
SDRAM au cunoscut cele mai mari fluctuatii de pret.

productie, ci diferite strategii si politici ale
producatorilor. Cunoastem cu totii scandalurile
si procesele prin care au trecut acesti
producatori datorita cresterii artificiale a
preturilor.

Odata cu lansarea Windows Vista, marile
companii au intrezarit o oportunitate rara de
a-si umfla profiturile prin preturi mari aplicate
memoriilor. Conform statisticilor, cea mai mare
parte a utilizatorilor de calculator nu erau
pregatiti din punct de vedere hardware pentru
Windows Vista, iar producatorii de memorii au
speculat acest lucru din plin. Bazandu-se pe un
succes imediat al Windows Vista, marii jucatori
ai pietei de memorii au contat pe o cerere
uriasa. De aceea, la sfarsitul anului 2006 si
inceputul anului 2007, preturile modulelor de
memorie au inregistrat o crestere accelerata.
Trecerea de la Windows XP la Windows Vista se
face insa greoi, majoritatea utilizatorilor nefiind
dispusi sa investeasca in sisteme de calcul mai
puternice sau in upgrade-uri.

Pe langa cresterea fortata a preturilor, au
luat nastere si stocuri uriase de marfa, in
speranta cd va exista o cerere pentru ele. in
ciuda asteptarilor, cererea nu a crescut, lucru
care a condus la o scadere brusca a preturilor si
la o neliniste in randul producatorilor. Astfel,
daca la inceputul anului un modul de memorie
de 512MB avea un pret pentru utilizatorul final
de aproximativ 150 lei, in prezent cu aceeasi
suma poate fi cumparat un modul de 1GB. Din
cauza acestei scaderi a preturilor, Samsung, cel
mai mare producator de chip-uri de memorie, a
refuzat sa onoreze comenzi plasate de
producatori precum HP sau DELL.

Cu toate ca piata memoriilor pentru
calculator a mai inregistrat fluctuatii si in
trecut, incapacitatea Windows Vista de a le oferi
producatorilor avantajul sperat le-a pus acestora
mari semne de intrebare. Desi este greu de
crezut, nu putem decat sa speram ca am asistat
la o ultima crestere fortata a preturilor.

radu.bozga@xtrempc.ro U ERI ]

Noutatile care merita toata atentia

DDR3

O noua frontiera

Placi de baza LGA 775

Noua limita de viteza: 1333MHz

Imprimante foto
Poze digitale la minut

8600 vs 2600

Mainstream in prim-plan

Laborator
In fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Topuri
Locul unde poti alege un produs
cu adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza LGA775 / Socket AM2:

CPU - Intel Core 2 QX6700/Athlon64 3800+

Memorie - 2x1024MB GelL DDR2-800 4-4-4-12/2x512MB
GelL DDR2-800 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek PX8800GTS TDH/ATI Radeon X1900XTX
Sursa - Fortron Epsilon 600W

Placi video AGP/PCI-Express:

CPU - Pentium 4 3.2E/Athloné4 FX-60

Placa de baza - ABIT IC7-G/MSI K8N Diamond

Memorie - 2x512MB GelL Ultra DDR433 2-3-3-6/2x512MB
GelL Ultra DDR433 2-3-3-6

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Sursa - Fortron Epsilon 600W



Noua serie de placi de baza MSI P35 dispune de tehnologii foarte noi pentru a facilita
cele mai inalte nivele de performanta la ora actuala!

@9 MsI P35 Platinum

@& Suport pentru viitoarele procesoare multi-core Intel pe tehnologia de 45nm
@ Suport pentru procesoarele Intel cu FSB1333

@ Suport pentru memorii Dual-Channel DDR2/DDR3 la frecvente de 1066MHz
@ Suport pentru matrice RAID cu dual eSATA

@ Foloseste numai condensatori solizi"Made in Japan"

@ Sistem de racire avansat "Circu-Pipe"
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PE SCURT

VERBATIM SE ORIENTEAZA
CATRE FLASH-URI
Verbatim, liderul european pe piata
mediilor optice, isi va reorienta
productia catre mediile de stocare
cerute de piata. Conform analizei
realizate de Santa Clara Consulting
Group, unul din trei DVD-uri
vandute in Europa in anul 2006 era
de provenienta Verbatim, iar 25%
din CD-urile vandute erau livrate de
aceeasi firma. Compania oferd inca
din iulie 2006 discuri Blu-ray, dual
layer cu 30 si 50GB capacitate si de
la inceputul acestui an discuri HD
DVD cu 15GB spatiu de stocare.
Pentru 2007, Verbatim doreste o
crestere importanta in principal pe
piata memoriilor flash.
www.verbatim.com

ocz ACHIZITIONEAZI\ PC POWER
& COOLING
Grupul OCZ Technology a cumparat
compania PC Poweré&Cooling, un
binecunoscut producator de surse
de alimentare. PC Power&Cooling a
luat fiintd in anul 1985 in San Diego,
California, si colabora in principal
cu producatorii sud asiatici cum ar
fi FSP, Seasonic sau Win-Tact
Electronics Corporation.
WWW.0CZ.Com

CEA MAI MICA DIODA LASER
BLU-RAY
Sharp a prezentat una dintre cele
mai mici diode laser destinate
inscriptoarelor Blu-ray. GH04020A4G
masoara numai 3.3mm in diametru,
consuma 10mW si poate functiona
cel putin 10.000 de ore. Noul
subansamblu costa 99$ si este
disponibil din data de 13 iunie,
productia de masa fiind programata
sa inceapa in luna iulie.
www.sharp-world.com

SAMSUNG A PREZENTAT SGH-E590
Samsung a prezentat telefonul
SGH-E590 al carui design a fost
creat de Jasper Morrison, un
cunoscut creator de moda.
Terminalul, fabricat in doua nuante
de negru si argintiu, este inzestrat
cu o camera video cu rezolutia de
3.2 megapixeli cu autofocus si ecran
TFT cu diagonala de 1.79 inch.
Samsung E590 este disponibil in
Europa si Asia din luna iunie.
WWW.samsung.com
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CANON

iR C5185i, cea mai avansata
multifunctionala pentru birou

Firma japoneza isi

consolideaza

pozitia de lider L
pe segmentul "\
color in Europa )
de Vest prin ﬁ
lansarea unor
noi modele de
multifunctionale
pentru birou. Noua generatie propusa
include modelele iR C4580i, iR C4080i,
iR C2880/i si iR C3380/1 si este

ASUS

conceputa sa ofere printare color

-
= de inalta calitate pentru medii de

_.E afaceri mari si mijlocii. Modelul-
vedetd, iR C5185i, lansat o data cu

celebrarea a 30 de ani de la

aparitia primului dispozitiv
" color Canon, este cel mai
rapid multifunctional din
familia iR four-drum. iR
C5185i este capabil sa imprime color cu
o viteza de 51 ppm si poate scana pana
la 100 de pagini pe minut pe ambele

Laptop ASUS pentru tarile
in curs de dezvoltare

Asustek Computer, cel mai mare
producator de placi de baza din lume, si
Intel Corporation, numarul unu in
productia de procesoare x86, au
colaborat pentru dezvoltarea unui
notebook destinat tarilor in curs de
dezvoltare. Sean Maloney, director de
vanzari Intel, a facut anuntul in cadrul
targului international COMPUTEX Taipei
2007. Notebook-ul va fi disponibil prin
canalele de distributie clasice, fara
nicio interdictie de vanzare. Laptopul

DELL

ASUS va avea un pret cuprins intre 199
si 299 de dolari si va fi pozitionat ca
pret sub PC-ul Classmate, o alta
initiativa Intel. PC-ul Intel Classmate
dispune de un procesor Celeron M
900MHz, 256MB memorie RAM, un ecran
LCD cu rezolutia de 800x480 pixeli si
poate rula sistemele de operare
Windows XP sau Linux. O data cu
lansarea OLPC-ului (one laptop per
child), marii producétori si-au orientat
atentia catre o noua piata care poate

fete. Canon Europa ofera, de
asemenea, o gama de solutii care le
permite administratorilor IT un control
mai mare asupra modului in care este
utilizat multifunctionalul. Modelul
suporta noile tehnologii, precum IP v6
next generation IP address, include o
gama de functii de siguranta pentru
managementul documentelor, iar
imaginea laser tip four-beam ofera o
rezolutie de 1.200dpi.
Www.canon.com

aduce profit prin prisma volumului mare
de unitati vandute.
Www.asus.com

Mai multe drivere pentru Linux

Dell a lansat trei sisteme
destinate utilizatorilor

individuali, echipate din
fabrica cu Linux Ubuntu 7.04:
sistemele desktop XPS 410n si
Dimension E520n si notebook-
ul Inspiron E1505n. Sistemele
desktop beneficiaza de
procesoare Intel Core 2 Duo
E4300 si harddisk-uri cu
capacitatea de 250GB.
Laptopul Inspiron E1505n
inglobeaza un procesor Intel
Dual Core T2080, 512MB
memorie RAM, iar display-ul
WXGA TruelLife are diagonala

de 15.4 inch. Deoarece nu
exista costuri suplimentare
asociate cu licenta pentru
software-ul Ubuntu, pretul
de baza pentru fiecare nou
sistem este extrem de
competitiv, fiind valabil
pentru configuratii complete.
Suportul pentru hardware
este disponibil prin canalele
clasice Dell, in timp ce
suportul de bazé pentru
software este disponibil prin
intermediul unei game

variate de website-uri si
forumuri dedicate Linux.
Pentru a extinde pe viitor
gama de optiuni compatibile
cu sistemul Linux, Dell
colaboreaza cu producatorii
de dispozitive hardware.
Preturile pentru modelele
Inspiron E1505n si Dimension
E520n pornesc de la suma de
599 de dolari, iar XPS 410n se
comercializeaza pentru 849
de dolari.

www.dell.com



HP

HP a obtinut licenta pentru tehnologia

care va crea nanodispozitive electronice

Rezultatele celui de-al zecelea an de investitii in
electronicele bazate pe nanotehnologie sunt din ce in ce
mai vizibile, dupa obtinerea licentei pentru tehnologia
care va permite fabricarea unor chip-uri semiconductoare
mult mai puternice decat cele disponibile astazi pe piata.
Tehnologia presupune un proces numit litografiere
nanoimprint (NIL), o metoda prin care se inscriptioneaza in
mod literal schemele de circuite mai mici de 50 de atomi,
pe un substrat. Cercetatorii de la HP Labs au creat
tehnologia NIL, ce a permis fabricarea circuitelor prototip
cu o dimensiune de 15 nanometri, aproximativ o treime
din dimensiunile celor mai avansate circuite, care vor fi
disponibile pentru comercializare anul acesta. Imediat ce
NIL este creat, copiile vor putea fi inscriptionate rapid,
fara costuri mari, asa cum se realizeaza inscriptionarea
discurilor. Tiparul este apoi umplut cu metal in spatiile
pentru circuite. HP a inregistrat aceasta tehnologie la
Nanolithosolutions, din Carlsbad, California, care a
dezvoltat un instrument bazat pe tehnologia HP. Acesta
este format dintr-un modul utilizat pentru crearea unor
tipare pentru circuite si tranzistori pe un substrat.
Instrumentul este simplu si accesibil ca pret si transforma

GENIUS

dispozitivul “mask aligner” intr-o masina NIL de mare
rezolutie. Tehnologia poate fi utilizata si de alte companii
prin intermediul organizatiei Intellectual Property
Licensing din cadrul HP.

www.hp.com

Webcam cu autofocalizare a

sublectulul i §i senzor de

cantareste numai 75

Noua camera Web de tip
slim de la Genius are
tehnologie optica cu
autofocalizare a subiectului
pentru o mai buna
claritate. Senzorul de 1.3
megapixeli furnizeaza imagini
statice si clipuri video cu rezolutia
de 1280x1024 in formatul
JPEG, respectiv WMV.
Camera masoara
16x59x53mm si

- fiind bazata pe

1.3 MP

VCM (voice coil motors) focalizeaza
repede, precis si silentios. Genius
ofera in pachet absolut tot ce e
necesar. Camera vine dotata cu un
manual de utilizare, sistem de
prindere universal pentru PC, laptop
sau birou, casti, CD cu patru programe
pentru editare de poze si filme.

de grame. Slim
1322AF nu are
nevoie de
niciun software
de instalare,

tehnologia plug

and go. Camera Web Genius Slim 1322AF este
Lentilele cu disponibila pe piata din Romania din
autofocus luna iunie la pretul de 49 de euro.

High Accuracy www.geniusnet.com

e, chiar dacé nu sunt achizifionate din refeaua magazinelor AEMD
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GEFORCE 8800 ULTRA
SUPRATACTATA
PNY a lansat o placa video GeForce
8800 Ultra supratactata. Compania
cu sediul in Parsippany, New Jersey,
ofera deja o placa video din aceeasi
generatie ce functioneaza la
frecventa de 612MHz pentru nucleu
si 2.16GHz pentru memorii, dar
performantele realizate de PNY
GeForce 8800 Ultra sunt impinse la
extrem datorita racirii cu apa. PNY
GeForce 8800 Ultra inglobeaza o
memorie cu capacitate de 768MB,
iar frecventele au fost crescute la
648MHz pentru nucleu si 2.24GHz
pentru memorii.

WWWw.pny.com

PIATA PC-URILOR, IN CRESTERE
Piata calculatoarelor personale din
Roménia a crescut cu o treime in
primul trimestru al acestui an,
conform IDC. in primele trei luni,
piata a fost puternic impulsionata
de scaderea taxelor si de aprecierea
monedei nationale. Au fost vandute
210.000 de calculatoare cu o valoare
totala de 180 de milioane de dolari,
iar pentru intreg anul se asteapta
vanzari de aproximativ 800.000 de
unitati.

www.idc.com

HP OCUPA DIN NOU LOCUL 1 PE
SEGMENTUL LIVRARII DE SERVERE
HP a crescut livrarile de servere cu
16,6 procente in primul trimestru,
inregistrand un ritm de crestere
mult mai mare decat al primelor 10
companii care comercializeaza
servere la nivel mondial. De
asemenea, compania a atins o cota
de 33.6% in domeniul livrarilor in
primul trimestru, evolutia fiind
sustinutd de cresterea pe
segmentele de servere ProLiant,
Integrity si BladeSystem,
semnificand ca unul din trei servere,
la nivel mondial, este livrat de HP.
www.hp.com



Microsoft: Wireless Entertainment Desktop 7000
The Ultimate Keyboard and Mouse for PC Entertainment

Microsoft: HABU Gaming
The Mouse that Roared

+ Butoane personalizabile

» Schimbare usoara a senzitivitatii

+ Detectare foarte rapida a miscarii

= Latime de banda de 16 biti si ultrapolare la 1000 Hz

+ Timp de raspuns foarte rapid datorita sistemului laser

"always on” care elimina intarzierile

+ Mouse Glide - suprafata infericara din Teflon™ pentru o
' miscare lina si silentioasa

+ Design ergonomic
- = Tehnologie cu fir pentru performanta maxima

prin partenerii:
distribution

Fi

www.asesoftdistribution.ro

= Setul perfect pentrut un Windows Vistawn: Ultimate. Design slim, super ergonamic

« Butoane dedicate pentru volum, activare media center, schimbare canal TV si activare gadget-uri

« Tastele clasice ale functiilor *F" au fost inlocuite cu mici segmente cu functie touch

« Mouse-ul optic, primul creat de Microsoft care suporta o conexiune Bluetooth de 2.4 GHz, este simetric,
putand fi folosit atat de dreptaci cat si de stangaci

= Navigation Pad integrat

= Indicator nivel baterie

« Functioneaza perfect si cu Widows XP

Microsofts LifeCam NX-6000
Share the moment with the Microsoft LifeCam NX-6000
wherever you are

Vezi mai clar

» Calitate High Definition video {rezolutie de 1280 = 1024 pixeli) si
fota (5.0 megapixeli, interpolat)

« Efecte video

» Unghi de vizibilitate larg, de 71 grade

« Software pentru recunoasterea conturului fetej

Auzi mai multe

= Claritate maxima a sunetului

= Microfon unidirectional incorporat

» Software pentru reducerea zgomotului

Microsoft
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TOSHIBA A LANSAT NOTEBOOK-UL
TECRA M8

Noul laptop, construit pe platforma
Santa Rosa, integreaza un procesor
Core 2 Duo tactat la 1.8MHz, 1GB
memorie si un harddisk de 120GB.
Modelul se va comercializa

impreuna cu sistemul de operare
Microsoft Windows Vista, in
perioada imediat urmatoare, la
pretul de 1.399 USD.
www.toshiba.com

CHIP FLASH DE 4GB PENTRU
TELEFOANELE MOBILE
Samsung a anuntat ca va incepe
comercializarea unor chip-uri NAND
Flash cu capacitatea de 4GB
destinate telefoanelor mobile.
moViMCP este un pachet multichip
care contine doua chip-uri flash,
fiecare cu o capacitate de 16Gb,
1Gb (128MB) memorie DRAM si 2Gb
(256MB) memorie NAND Flash
pentru sistemul de operare si
aplicatii. Noul subansamblu se va
integra in viitoarele telefoane
inteligente, iar primele aparate de
acest gen vor fi lansate cel mai
probabil anul viitor.
www.samsung.com

GRUNDIG INTRA PE PIATA
PLAYERELOR MEDIA MOBILE
Grundig a intrat pe piata playerelor
media mobile prin lansarea seriei
MPixx 2000. Playerul este capabil sa
ruleze fisiere audio (MP3, WAV sau
WMA), fisiere foto (BMP/JPEG) si
fisiere video (MPG, AVI). Modelele
lansate de Grundig dispun de 1GB si
2GB memorie interna, se
conecteaza la calculator prin
intermediul portului USB,
incorporeaza un radio FM, functii de
reportofon si au o autonomie de 21
de ore. Cele doua variante
denumite MPixx 2001 si MPixx 2002
costa 79, respectiv 89 de euro si vor
fi disponibile pe piata europeana.
www.grundig.de

SMC NETWORKS LANSEAZA NOI
BRIDGE-URI WIRELESS
Noile bridge-uri de exterior
EliteConnect sunt disponibile in
doua modele: SMC2890W-AG si
SMC2891W-AG cu antena integrata
de 5GHz. SMC2890W-AG accepta
pana la 16 legaturi WDS pentru
conectarea retelei LAN din sediul
central al firmei cu filialele sale.
Arhitectura “dual radio” permite
diferite optiuni de conectare,
utilizand fie banda wireless 802.11a
(5 GHz), fie 802.11b/g (2,4 GHz).
Ambele benzi de frecventa pot fi
utilizate in modul Access Point.
www.smc.com
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Placile video de 300W,

la un pas de standardizare

Puterea consumata de o
placa video a crescut de la
60 la 160 de wati in ultimii
trei ani, iar trendul
ascendent se mentine in
continuare. PCl special
interest group (PCI SIG)
lucreaza la un nou standard
care va permite platformelor
curente un consum maxim de
300W. Atat ATl Radeon HD
2900 XT, cat si NVIDIA
GeForce 8800 GTX/Ultra
indeplinesc specificatiile
slotului PCI-Express 1.1/1.0a.
Consumul maxim permis

pentru o placa video montata
pe acest slot este de 150W,
75W oferiti de slot si 75W
consumati prin intermediul
conectorului PCle de la sursa
de alimentare. GeForce 8800
GTX/Ultra consuma
aproximativ 130W, din care
80W sunt devorati direct din
sursa de alimentare prin doi
conectori pentru a nu exista
probleme. ATl Radeon HD
2900 XT are un consum de
160W si utilizeaza doi
conectori externi cu 6 si 8
pini. Noul standard PCl-

Express 225W/300W le va
oferi producatorilor
posibilitatea de a creste
consumul placilor video pana

la maximum 300W, precum si

un volum mai mare pentru

racirea acestora.
WWW.pcisig.com

VIA Technologies a prezentat un nou UMPC (Ultra Mobile PC)
care cantareste numai 850 de grame si masoara

SONY

230x171x29.4mm. Ultraportabilul, proiectat si realizat
impreuna cu First International Computer (FIC), este
construit cu ajutorul chip-ului VIA VX700. Solutia adoptata
de VIA presupune un singur chip, care contine atat
northbridge-ul, cat si southbridge-ul intr-o singura pastila
cu o amprenta de 35x35mm. VIA NanoBook UMD (Ultra
Mobile Device) inglobeaza un procesor VIA C7-M 1.2GHz,
construit pe baza tehnologiei IBM de 90nm, care
functioneaza la o tensiune redusa si asigura o autonomie de
pana la cinci ore. PC-ul poate rula unul din sistemele de
operare Microsoft Windows XP sau Windows Vista, dispune
de un ecran LCD WVGA cu diagonala de 7 inch, 1GB
memorie DDR2, HDD de 30 sau 60GB, in functie de varianta,
802.11g WiFi si Bluetooth. Calculatorul ultraportabil va fi
disponibil incepand cu a doua jumatate a anului 2007.
www.via.com.tw

Camerele video HD

devin o banalitate

Sony a lansat doua noi camere video digitale HD.
Modelul HDR-SR8, ce pare sa inlocuiasca
varianta anterioara SR7, dispune de
un senzor CMOS cu rezolutia de 3.2
megapixeli, 10x zoom optic,
stabilizator optic de imagine si
lentile Carl Zeiss Vario-Sonnar
pentru maxima fidelitate. Sony
SR5C beneficiaza de un ecran LCD
wide touchscreen cu diagonala de
2.7 inch si inglobeaza un harddisk de 100GB

pe care pot fi stocate aproximativ 36 de ore de film in format
HD 1080i. Fotografiile ce pot fi realizate in timpul filmarii HD

au rezolutia maxima de 2304x1728 si sunt stocate pe un card
Memory Stick Duo. Printre optiunile deosebite se numara
si "Smooth Slow Recording”, care permite cresterea
numarului de cadre pe secunda de la 60 la 240fps
pentru 3 secunde; astfel, se poate
realiza un film cu durata de 12
secunde in care detaliile miscarilor
rapide sunt prezentate cu acuratete.
Noile camere video digitale lansate de
Sony in luna iulie au preturi de
aproximativ 1.300 de dolari pentru
modelul SR5C si 1.600 de dolari pentru HDR-SR8.
www.sonystyle.com
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XEROX
O noua imprimanta color cu cerneala

solida lansata de Xerox in Romania

Xerox prezinta in Romania Phaser 8560, o noua imprimanta
color cu cerneala solida la un pret accesibil. Imprimarea cu
cerneald solida combina calitatea cu viteza mare de lucru.
Noul model imprima la o viteza de 30 de pagini pe minut
atat alb-negru, cat si color, prima pagina fiind tiparita in
numai cinci secunde. Phaser 8560 are un procesor de
600MHz si memorie standard de 256MB, extensibila pana la
maximum 1GB. Cele doua tavi de alimentare au o
capacitate totala de 625 de coli. Pentru volume mai mari
de documente se pot adauga doua tavi suplimentare, cu o
capacitate totala de 1675 de coli. Phaser 8560 imprima la o
rezolutie de maximum 2400dpi FinePoint, iar imaginea
reprodusa pe hartie este clara. Imprimanta prelucreaza
hartie de diferite tipuri, cu o grosime maxima de 220 gm2.
De asemenea, se pot tipari plicuri, etichete, carduri si alte
suporturi speciale. Procesul de tiparire presupune topirea
cernelii in urma comenzii de tiparire, iar imprimarea se
realizeaza printr-o singura trecere, toate culorile fiind
aplicate in acelasi timp. Cerneala adera la coala de hartie
si se solidifica aproape instantaneu, astfel incat imaginea
tiparita este clara. Imprimarea cu cerneala solida
reprezinta o alternativa economica si ecologica pentru
tiparirea uzuala de documente. Cartusele de cerneala au
dimensiuni reduse si se schimba cu usurinta. in plus, produc

Ultima ora

SOLUTIE DE RACIRE INGENIOASA
Thermalright a prezentat in cadrul
COMPUTEX 2007 o solutie de racire
extrema capabila sa disipeze nu mai
putin de 100W. “Heat Sink Case”,
asa cum sugereaza si numele,
uneste heat sink-ul montat pe
procesor cu panourile carcasei
fabricate din aluminiu prin
intermediul unor heat pipe-uri.
Thermalright HSC va fi disponibil in
lunile viitoare la un pret de
aproximativ 500 de dolari.
www.thermalright.com

250GB PE PLATAN

Seagate a anuntat primul harddisk
pentru laptop care stocheaza nu
mai putin de 250GB pe un singur
platan. Noua tehnologie care ofera
o densitate a datelor de 180Gb pe
inch patrat va fi inglobata in seria
7200.10. Avantajele utilizarii unui
singur platan constau intr-un
consum mai mic de energie
electrica, foarte important pentru

cu 90% mai putine reziduuri toxice decat orice alt tip de

imprimanta.
porneste de
configuratie.

autonomia sistemului portabil.
Hardisk-urile de acest gen sunt mai
silentioase, au mai putine piese in
miscare si degaja mai putina
caldura.

Pretul recomandat al Xerox Phaser 8560
la 898 de dolari si poate varia in functie de

WWWw.Xerox.ro www.seagate.com

SIEMENS VDO

For our Engineering Location Timisoara we search for dynamic and
motivated people to join our Safety & Chassis department

HARDWARE TEAM LEADER

Job Description:

The Hardware Team Leader is the person responsible for hardware development and

hardware support after delivery. He manages a hardware team and Is involved with the

Hardware Group Leader for the developer’s annual evaluation (participation for goals,

results). The Hardware Team Leader is responsible for the human resources management

within the team, the costs, the schedule and the quality of the hardware development.

The Hardware Team Leader:

= manages the tasks / workpackages in accordance with the customer needs and the
specifications given, from request analysis to delivery of the results.

« Insures technical management and support about common and specific HW
development process of the tasks whom he has the responsibility

« istheinterface for new external technical requests about known tasks

«  plans the technical development of the task with agreement of the Group Leader

-~ supervises the work of HW Engineers, take corrective actions

«  participates in project meetings (Project Leader, customer) as a team member

«  performs development tasks as HW Engineers to support the team.

Job Requirements Description

«  Degree in electrical / electronic engineering

+  Others university degrees, with Training and Knowledge of hardware development

«  Minimum of two years of professional experience in analog electronic design,
microcontroller based design and project management in a technical domain

«  Experience managing a project including contact to suppliers

«  Knowledge of the typical HW modules within an ECU (Electronic Control Unit) and
whose functionality

«  Knowledge of the vehicle architecture in which the ECU’s are working

«  Knowledge of the interfaces between HW and SW

«~  Basic skills in automotive development are advantageous

Interested?

Send your CV and covering letter mentioning the job reference REF XPCO7
to recruiting.timisoara@siemensvdo.com.

Siemens VDO Automotive S.R.L., Calea Martirilor 1989 nr. 1, 300724 Timisoara,
Phone: +40 (256) 25-2118, Fax: +40 (256) 29 44 55

Web: www.siemensvdo.ro
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DDR3

O NOUA FRONTIERA

Cariera memoriilor DDR2, care a debutat in anul 2003, se apropie de sfarsit, urmand sa fie

inlocuite de noul standard - PC3.

PE DATA DE 1 IUNIE 2000, JEDEC (JOINT
Electron Device Engineering Council) facea publice
specificatiile noilor memorii, DDR SDRAM
(double-data-rate synchronous dynamic random
access memory). Acestea urmau sa inlocuiasca
modelele single-data-rate SDRAM si ofereau o
latime de banda superioara acestora. Practic, rata
de transfer era aproape dubla, mentinandu-se
acelasi FSB (front side bus). Astfel, un sistem cu
FSB 100MHz avea o frecventa de ceas efectiva de
200MHz.

Pentru calcularea latimii de banda se foloseste
urmatoarea formula: FSBx2(double-rate)x64(numar
de biti transferati intr-un ciclu)/8(numar de biti
intr-un octet sau byte). De aici reiese foarte usor
ca latimea de banda pentru memoriile DDR 200MHz
(primele lansate) era de 1600MB/s, in timp ce
pentru modelele de 400MHz (ultimele modele DDR
standardizate), aceasta este de 3200MB/s. Aceste
valori ale latimii de banda stau la baza denumirilor
pe care le-au capatat memoriile DDR: PC1600,
PC2100, PC2700 si PC3200. Aceeasi regula este
valabila si in cazul memoriilor DDR2, unde ultimul
standard este PC2-6400.

La trei ani de la aparitia memoriilor DDR2, a
venit timpul ca acestea sa fie inlocuite cu unele
mai performante: DDR3. Frecventa pentru
memoriile DDR3 porneste de la 800MHz, prin
modelul PC3-6400. Conform JEDEC, cele mai rapide
memorii DDR3 pot fi tactate la 1600MHz si poarta
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numele PC3-12800. intre aceste doua extreme, vor
mai fi disponibile memorii tactate la 1066MHz
(PC3-8500) si la 1333MHz (PC3-10600). Ca si in cazul
generatiilor DDR si DDR2, valorile 6400, 8500, 10600
si 12800 din denumirea modelelor DDR3 reprezinta
latimea de banda aferenta fiecareia. Exista,
desigur, memorii DDR2 care au depasit 1066MHz,
insa acestea nu au fost standardizate si nici nu vor
fi datorita tensiunii de alimentare, considerabil mai
mare decat cea specificata in documentatia JEDEC.
Conform specificatiilor existente la ora actuala,
noile memorii vor fi disponibile sub forma unor
module de 240 pini cu capacitati de 256MB, 512MB,
1GB si 2GB. Tinand insa cont de cerintele aplicatiilor
actuale, este greu de crezut ca vor fi introduse
modele de 256MB. Pe langa frecventa mai mare,
memoriile DDR3 se difera de DDR2 prin tensiunea de
alimentare mai mica - 1.5V fata de 1.8V. Vor exista,
cu sigurantd, producatori precum GelL care vor
introduce modele supraalimentate pentru a obtine
timing-uri mai bune sau frecvente mai mari.

Rezultate teste DDR2

SiSoftSandra MB/s
Everest read MB/s
Everest write MB/s
Everest copy MB/s
Everest latency ns
PCMark05 memory

SPD SI EPP

Serial Presence Detect (SPD) reprezinta un standard
care permite accesarea automata a informatiilor
despre un modul de memorie. Pentru ca un modul
de memorie sa suporte SPD, standardul JEDEC cere
ca anumiti parametri sa fie plasati in primii 128B ai
unui EEPROM. Printre acesti parametri se numara si
latentele pentru fiecare frecventd la care poate
functiona memoria. in momentul pornirii unui
calculator, acesta citeste parametrii din SPD,
precum latenta CAS, lucru care permite o setare
automata corecta a acesteia, fara a fi nevoie de
interventia utilizatorului.

Enhanced Performance Profiles (EPP) este un
SPD evoluat si ofera informatii aditionale pentru
overclocking. Informatia este stocata in acelasi
EEPROM, in octetii 99-127. Tehnologia EPP a fost
introdusa de NVIDIA, iar chipset-urile compatibile
cu aceasta sunt nForce5 si nForceé. Primul
producator de memorii care a introdus aceasta
tehnologie in produsele sale este Corsair si,

Gigabyte P35C-DS3R MSI P35 Neo Combo

5610 5490
7004 6723
4868 4864
5484 5421
64,1 73,3
5600 5568



momentan, este disponibila numai pentru
modelelele DDR2, insa este de asteptat sa o
intalnim si la memoriile DDR3. Numele folosit de
NVIDIA pentru memoriile EPP ce au trecut testele
de performanta si stabilitate este “SLI-ready
memory”.

LATENTA MEMORIEI

in domeniul calculatoarelor, latenta memoriei
reprezinta timpul scurs intre initierea unei cereri si
satisfacerea ei. Unitatea de masurd cea mai
utilizata pentru latenta memoriilor SDRAM este
ciclul de ceas.

Memoria DDR3, ca toate celelalte memorii
SDRAM, este organizata ca o matrice, pe randuri si
coloane. Informatia din memorie este organizata in
blocuri, definite de coordonatele randului si
coloanei din care fac parte. Pentru ca un controller
de memorie sa acceseze informatia dintr-o
memorie SDRAM, acesta trebuie sa execute
urmatorii pasi: memoria este in stadiul idle; se
activeaza un anumit rand din memorie, operatie
care necesita cateva cicluri de ceas; dupa perioada
de asteptare, se emit adresa coloanei si comanda
(citire sau scriere); cand este necesara activarea
unui alt rand, randul curent trebuie dezactivat prin
emiterea comenzii Precharge, care necesita cateva
cicluri de ceas. Datorita acestor patru pasi,
memoriile au patru latente importante. tCAS
reprezinta numarul de cicluri de ceas necesare
pentru accesarea unei anumite coloane si mai
poarta numele de CAS sau tCL. tRCD (RAS to CAS
Delay) se refera la numarul de cicluri care au loc
intre definirea unui rand si definirea unei coloane.
tRP (RAS Precharge) este numarul de cicluri
necesare pentru incheierea accesului la un rand de
memorie si accesarea unui alt rand. tRAS
reprezinta numarul minim de cicluri care au loc
intre cerere si comanda Precharge.

TEST DDR3

Desi JEDEC nu a eliberat inca specificatiile finale
pentru DDR3, companii precum GellL, ADATA sau
Kingston s-au grabit sa prezinte publicului noile lor
produse. Nici placile de baza cu suport DDR3 nu
s-au lasat asteptate prea mult. Deocamdata,
singurul chipset disponibil care ofera suport DDR3
provine de la Intel si poarta numele de Bearlake.
Prin amabilitatea Kingston si ADATA, pe de o parte,
si Senorg si Skin, pe de alta parte, am putut testa
doua kit-uri dual channel 2x1024MB: Kingston cu
CAS 7 si ADATA cu CAS 6. Pentru test, am folosit
trei platforme: ASUS P5K3 Deluxe, GIGABYTE
P35C-DS3R si MSI P35 Neo Combo. Ultimele doua
sunt Combo, putand functiona atat cu memorii
DDR3, cat si cu memorii DDR2. Procesorul folosit
pentru test a fost un Intel Core 2 QX6700, iar ca
placa video am utilizat un GeForce 8800GTS.

Ca prim pas al testarii, am rulat o serie de
jocuri la rezolutie minima si cateva aplicatii
sintetice. In continuare, am marit frecventele
procesorului si memoriei, in limitele stabilitatii
sistemului. La final, am rulat aplicatiile sintetice
legate strict de memorie pe cele doua placi de
baza Combo echipate cu un kit dual channel GelL
2x1024MB DDR2 800MHz.

hardware

DDR3

Rezultate teste DDR3

ASUS P5K3 Deluxe

SiSoftSandra MB/s

Everest read MB/s

Everest write MB/s

Everest copy MB/s

Everest latency ns

PCMark05 memory

3DMark2001

3DMark06

Company of Heroes

S.T.A.L.K.E.R. Shadow of Cernobyl
Half Life 2: Lost Coast

Supreme Commander

Frecvente overclocking CPU/mem
SiSoftSandra OC

Everest read OC

Everest write OC

Everest copy OC

Everest latency OC

GIGABYTE P35C-DS3R
SiSoftSandra MB/s

Everest read MB/s

Everest write MB/s

Everest copy MB/s

Everest latency ns

PCMark05 memory

3DMark2001

3DMark06

Company of Heroes
S.T.A.L.K.E.R. Shadow of Cernobyl
Half Life 2: Lost Coast

Supreme Commander

Frecvente overclocking CPU/mem
SiSoftSandra OC

Everest read OC

Everest write OC

Everest copy OC

Everest latency OC

MSI P35 Neo Combo

SiSoftSandra MB/s

Everest read MB/s

Everest write MB/s

Everest copy MB/s

Everest latency ns

PCMark05 memory

3DMark2001

3DMark06

Company of Heroes
S.T.A.L.K.E.R. Shadow of Cernobyl
Half Life 2: Lost Coast

Supreme Commander

Frecvente overclocking CPU/mem
SiSoftSandra OC

Everest read OC

Everest write OC

Everest copy OC

Everest latency OC

CONCLUZIE

Desi imbunatatirile aduse de DDR3-1066 din punctul
de vedere al performantelor sunt neglijabile,
acestea se vor mari in scurt timp, cum s-a
intamplat si in cazul DDR2. De asemenea, nu
trebuie neglijate nici avantajele pe care le ofera
DDR3 industriei de notebook-uri datorita

ADATA Kingston
5905 5867
7596 7524
4870 4871
5527 5514
66.8 67.7
5734 5698
47386 47172
9928 9915
152.9 159.4
574.00 575.20
176.24 178.66
45.20 45.20
3.48GHz/1384MHz 3.48GHz/1384MHz
7231 7222
8901 8880
6324 6322
7021 7022
58.1 59
5824 5787
7476 7406
4866 4867
5531 5518
67.0 67.9
5653 5618
46372 46163
9920 9908
156.9 163.6
554.87 556.03
175.18 177.59
44.45 44.55
3.08GHz/1238MHz 3.10GHz/1240MHz
6194 6192
7335 7328
5649 5650
6236 6241
62.1 62.3
5816 5778
7425 7354
4866 4865
5534 5520
70.5 71.4
5696 5660
47319 47105
9935 9921
161.0 167.8
562.71 563.88
182.33 184.21
44.31 44.40
3.20GHz/1280MHz 3.20GHz/1280MHz
6969 6948
8899 8829
5835 5834
6650 6661
58.6 59.4

consumului energetic redus. Tot datorita acestui
consum redus, caldura disipata de DDR3 este mai
mica decat in cazul DDR2, ceea ce conduce la
posibilitati de overclocking superioare perioadei de

dominatie DDR2.

Radu Bozga
radu.bozga@xtrempc.ro
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1333MHZ

Deoarece lansarea noilor procesoare Intel, cu FSB 1333MHz, se apropie cu pasi repezi,
o evaluare amanuntita a platformelor disponibile pe piata este obligatorie.

CONFORM ULTIMELOR DATE FURNIZATE DE INTEL,
noile procesoare, cu nume de cod Penryn vor fi
disponibile incepand cu primul trimestru al anului
2008. Desi multi dintre utilizatori isi doreau ca
aceasta lansare sa aiba loc mai devreme, grabirea
ei nu se justifica. Motivele sunt lesne de inteles. In
primul rénd, ar fi aparut o concurenta inutila (din
punctul de vedere al producétorului) intre
actualele Core 2 Duo si Penryn. De asemenea, a
fost necesar sa se tina cont de inexistenta unor
platforme compatibile cu noile procesoare. Exista
de ceva timp, intr-adevar, placile de baza realizate
in jurul chipset-urilor NVIDIA din seria a sasea, dar
scopul Intel nu este acela de a spori succesul
inregistrat de acestea. Drept urmare, Intel a
amanat lansarea lui Penryn pentru a realiza un
ecosistem echilibrat prin introducerea chipset-
urilor din familia Bearlake.

INTEL P35 SI NVIDIA NFORCE 6XX

Ultimele chipset-uri lansate de NVIDIA pentru
procesoare Intel, cele care formeaza seria a
sasea, suporta procesoare cu FSB de maximum
1333MHz. Aceste placi de baza au adus si alte
imbunatatiri, precum al treilea slot PCI-Express
Graphics, marirea numarului de porturi USB la 10
si a conectorilor SATA la sase. Prin P35, Intel
reuseste sa ofere un produs competitiv,
compatibil cu urmatoarea generatie de
procesoare. Mai mult, P35 ii ofera producatorului
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un avantaj fata de NVIDIA datorita suportului
pentru memorii DDR3.

PROCEDURA DE TESTARE

La test au fost primite toate placile de baza care
ofera suport pentru FSB1333. Astfel, am avut
drept concurenti intreaga serie sase de la NVIDIA
(nForce 680i SLI, nForce 680i LT SLI, nForce 650i
SLI si nForce 650i Ultra) si chipset-ul P35 al Intel.
In cazul modelelor dotate cu Intel P35, s-a impus
conditia suportului pentru memorii DDR2.
Deoarece am testat numai chipset-uri de ultima
generatie, am ales unele dintre cele mai
puternice componente ale momentului pentru a
realiza platforma de test. Astfel, am utilizat un
procesor Intel Core 2 Quad QX6700, o placa video
Leadtek WinFast PX8800 GTS TDH si un kit dual
channel 2x1024MB GelL DDR2 800MHz DDR2. De
asemenea, am folosit o serie de jocuri de
actualitate, precum S.T.A.L.K.E.R. Shadow of
Cernobyl sau Company of Heroes pentru testarea
performantelor in jocuri.

Deoarece performantele unei placi de baza
conteaza cel mai mult pentru utilizator in
momentul alegerii ei, am alocat cate 40 de
procente din nota finala jocurilor si aplicatiilor
sintetice. Deoarece pasionatii de overclocking
sunt tot mai multi, importanta acestui procedeu
este in continua crestere. Cu toate acestea,
exista o serie de factori, precum temperatura

camerei sau eficienta sistemului de ventilare a
carcasei, care influenteaza valorile maxime ce se
pot obtine. De asemenea, aceste valori pot sa
difere usor intre doud exemplare ale aceluiasi
model. Din aceste motive, am acordat
posibilitatii de overclocking o pondere de 15% din
nota finala. Restul de cinci procente au fost
rezervate dotarilor precum numarul de porturi
USB, SATA sau tipul sistemului de racire.
Accesoriile fiecarei placi au fost si ele notate.
Desi pentru pasionatii de jocuri si iubitorii de
overclocking aceste aspecte au mai putina
importanta, exista o serie de utilizatori care se
ghideaza dupa ele in alegerea unei componente
de calculator.

CONCLUZIE
Desi NVIDIA s-a straduit si a depus eforturi uriase
pentru a le oferi producatorilor de placi de baza
cele mai puternice chipset-uri de pe piata, Intel
ataca acum in forta prin P35, oferind
performante de invidiat. Memoriile DDR3 sunt
privite deocamdata cu scepticism, insa va veni cu
siguranta momentul in care vor echipa toate PC-
urile de ultima generatie. Desi chipset-urile
nForce 6xx se descurca admirabil, NVIDIA va fi cu
siguranta nevoita sa lanseze o nouad serie care sa
ofere suport pentru memoriile DDR3.
Radu Bozga
radu.bozga@xtrempc.ro
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GIGABYTE
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ABIT
Fatal1ty FP-IN9 SLI

Laborator

Topuri

MSI
P6N SLI Platinum

Chipset: Intel P35 -« Sloturi: 2xPCI-E x16, 3xPCI-E
x1, 2xPCI - Conectori: 12xUSB, 1xGigabit LAN,
3xFirewire

GIGABYTE completeaza seria de placi de baza DQ6
prin introducerea unei solutii realizate in jurul
celui mai nou chipset Intel - P35.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Sistemul de racire cu heat pipe-uri are niste
dimensiuni impresionante si ar putea impiedica
montarea anumitor coolere pentru procesor. Cu
toate acestea, va fi cu siguranta apreciat de
utilizatorii care isi doresc un sistem silentios. Noul
southbridge, ICH9, ofera suport pentru opt
conectori SATA, iar pachetul contine bracket-urile
eSATA. Inlaturarea plécii video din slot se
realizeaza destul de usor, datorita sistemului de
blocare ergonomic folosit de GIGABYTE. Timpul de
verificare a tensiunilor de alimentare dupa
modificarea frecventelor din BIOS poate fi
deranjant pentru unii, deoarece este putin cam
mare - aproximativ 13 secunde.

PERFORMANTE

Desi BIOS-ul ofera optiuni avansate pentru
overclocking, precum o plaja de tensiuni de
alimentare pentru procesor cu valori cuprinse intre
0.5V si 2.35V, acesta este totusi destul de rigid.
Astfel, in cazul fixarii FSB-ului la valoarea de
346MHz, urmatoarea valoare pe care o poate lua
memoria dupa 865MHz este de 1038MHz. Latimea
de banda a interfetei cu memoria, masurata cu
SiSoftSandra, este destul de mica - sub 6GB/s. in
S.T.A.L.K.E.R. s-a inregistrat o medie de 573 de
cadre pe secundd, iar in Half Life 2: Lost Coast
173.62 cadre pe secunda. Prin overclocking,
rezultatele obtinute in aceste jocuri au fost de
716, respectiv 206.09 cadre pe secunda.

CONCLUZIE
GIGABYTE P35-DQ6 se adreseaza iubitorilor de
jocuri si pasionatilor de overclocking mai putin
pretentiosi.
645Lei

653Lei
769Lei

36 luni
36 luni
36 luni

Asesoft Distribution

Caro Group
Ultra PRO Computers
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Chipset: NVIDIA nForce 650i SLI - Sloturi: 2xPCI-E
x16, 2xPCI-E x1, 2xPCl + Conectori: 8xUSB,
1xGigabit LAN

Desi face parte din familia Fatal1ty, FP-IN9 SLI nu
beneficiaza de cel mai puternic chipset de pe
piata.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Folosind un nForce 650i SLI ca northbridge,
sistemul de récire este destul de simplu. S-a optat
pentru trei radiatoare, unul pentru northbridge,
unul pentru southbridge si un al treilea pentru
VRM. Utilizarea placii fara a o monta in prealabil
intr-o carcasa este usurata de prezenta celor doua
butoane pentru functiile de Power si Reset. Cele
patru porturi SATA ar trebui sa fie suficiente pentru
cea mai mare parte dintre utilizatori, in timp ce
altii s-ar putea plange de existenta unei singure
interfete Ethernet. Dispunand de trei conectori de
alimentare pentru ventilatoare auxiliare, Fatal1ity
FP-IN9 SLI ii ofera utilizatorului posibilitatea de a
ventila eficient carcasa fara a folosi conectorii de
tip MOLEX ai sursei de alimentare.

PERFORMANTE

In ciuda faptului ca chipset-ul nForce 650i SLI nu este
o solutie destinata overclocking-ului, BIOS-ul este
flexibil in aceasta privinta. Cu toate acestea, la o
frecventa a procesorului mai mare de 3.11GHz,
sistemul a devenit instabil. Desi are un pret accesibil,
placa a stiut sa puna in valoare componentele
utilizate in test. Astfel, in 3DMark06 s-au inregistrat
9920 de puncte, iar in PCMark05 8243 de puncte.
Company of Heroes a rulat la rezolutia 800x600 cu o
medie de 156.4 cadre pe secunda.

CONCLUZIE

Oferind performante bune in jocuri si
posibilitatea realizarii unui overclocking de peste
10%, Fatal1ty FP-IN9 SLI se adreseaza
cunoscatorilor cu un buget redus. in plus,
conform NVIDIA, ofera suport pentru urmatoarea
generatie de procesoare Intel.

402Lei
410Lei
428Lei

24 luni
24 luni
36 luni

Global Systems Communications
IT Direct
ProCA Romaénia

x16, 1x PCI-E x1, 3x PCI + Conectori: 8xUSB, 2x

Chipset: NVIDIA nForce 650i SLI - Sloturi: 2xPCI-E 8
Firewire, 1xGigabit LAN, 1xeSATA *

P6N SLI Platinum reprezinta versiunea
imbunatatita a modelului P6N SLI din punctul de
vedere al dotarilor.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Primul lucru care se remarca in pachet sunt
cablurile IDE rounded si un cablu eSATA. Desi multe
dintre placile de baza realizate in jurul chipset-
ului nForce 650i SLI dispun de un sistem de racire
simplu, realizat dintr-unul sau doua radiatoare,
P6N SLI Platinum beneficiaza de o solutie
avansatd, cu heat pipe-uri si, daca doreste,
utilizatorul poate monta ventilatorul din pachet pe
cooler-ul de pe northbridge. De apreciat este
prezenta a trei slot-uri PCl, chiar daca unul dintre
ele devine inutilizabil in cazul montarii unei placi
video dual slot. Revenirea la valorile implicite ale
BIOS-ului se realizeaza destul de usor, prin simpla
apasare a unui buton intitulat SW1, amplasat in
preajma bateriei.

PERFORMANTE

Desi foloseste un chipset din seria a sasea de la
NVIDIA, performantele sunt modeste. in Company
of Heroes s-a inregistrat o medie de 148.4 cadre
pe secunda, in timp ce in 3DMark06 s-au obtinut
9869 de puncte. Stabilitatea sistemului s-a
mentinut pana la o frecventa a procesorului de
3.11GHz, iar pentru memorii nu s-a putut depasi
pragul de 855MHz. In ciuda maririi frecventelor,
rezultatele la teste nu au fost imbunatatite
considerabil, in Supreme Commander acestea fiind
foarte apropiate. Pe viitor, se poate recurge la un
upgrade datorita celui de-al doilea slot PCI-E x16.

CONCLUZIE

Desi beneficiaza de dotarile unui produs de top,
MSI P6N SLI Platinum reprezinta o solutie
accesibila care cu siguranta va atrage atentia unui
numar mare de utilizatori.

515Lei

36 luni




hardware

ASUS
P5N-E SLI

Chipset: NVIDIA nForce 650i SLI - Sloturi: 2xPCI-E
x16, 1x PCI-E x1, 2x PCI - Conectori: 8xUSB, 2x
Firewire, 1xGigabit LAN, 1xeSATA

P5N-E SLI este una dintre cele mai accesibile placi
de baza cu suport pentru configuratii SLI oferite
de ASUS.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Primul lucru de remarcat este absenta unei solutii
de récire pentru southbridge, in ciuda faptului ca
acesta se incalzeste destul de mult. Cu toate
acestea, northbridge-ul beneficiaza de un radiator
impunator din aluminiu. Pentru a reduce costurile
cat mai mult posibil, producatorul a renuntat si la
uzualul socket pentru montarea chip-ului cu BIOS-
ul. Fiind lipit direct pe placa, acesta nu va putea fi
inlaturat si inlocuit decat folosind aparatura
speciala pentru lipit si dezlipit. Desi face parte din
segmentul componentelor cu dotari minime, P5N-E
SLI ofera un conector eSATA. Designul a fost ales in
asa fel incat accesul la sistemul de blocare a
modulelor de memorie sa nu fie impiedicat de
placa video.

PERFORMANTE

Placa nu exceleaza prin performante nici in jocuri
si nici in aplicatiile sintetice. Astfel, arhivarea
directorului folosit ca etalon s-a realizat in patru
minute si 17 secunde. Company of Heroes a rulat
cu o medie de 155.1 cadre pe secunda, in timp ce
in Half Life 2: Lost Coast s-au inregistrat sub 170
de cadre pe secunda. Scorul obtinut in 3DMark06 a
scazut sub 9900 de puncte. Desi BIOS-ul ofera
optiuni pentru overclocking, acestea s-au dovedit a
fi inutilizabile deoarece placa devenea instabila la
cea mai mica modificare a frecventelor.

CONCLUZIE

ASUS P5N-E SLI este o placa de baza cu
performante modeste, ceea ce o transforma intr-o
solutie destinata utilizatorilor fara prea mari
pretentii si cu un buget redus, dar care tin la
calitatea brand-ului.

381Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

MSI
P35 Neo

Chipset: Intel P35 - Sloturi: 1xPCI-E x16, 3xPCI-E
x1, 2xPCl - Conectori: 12xUSB, 1xGigabit LAN,
2xFirewire

8.84

MSI P35 Neo reprezinta o solutie modesta si,
implicit, accesibila a celui mai nou chipset Intel -
P35 sau Bearlake.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Desi placa dispune de trei slot-uri PCI-E x1, in
cazul montarii unei placi video dual slot, numai
doua dintre acestea mai pot fi utilizate. De
asemenea, se observa prezenta a numai doi
conectori de alimentare pentru ventilatoare de
sistem, iar accesul la unul dintre acestia este
blocat atunci cand se foloseste o placa video de
dimensiuni mari, precum un GeForce 8800GTS sau
8800GTX. Trebuie insa apreciata pozitionarea
bancurilor de memorie, care permite accesul la
sistemul de blocare indiferent de placa video
utilizata. Pachetul este destul de sarac, continand
un cablu SATA, un adaptor de alimentare SATA si un
cablu IDE. La acestea se adauga discurile cu
drivere pentru Windows XP si Windows Vista si
tablita pentru back panel.

PERFORMANTE

Cand componentele au rulat la frecvente implicite,
MSI P35 Neo s-a remarcat prin rezultate precum
575.28 de cadre pe secunda in S.T.A.L.K.E.R. sau
9920 de puncte in 3DMark06. Desi placile de baza
MSI nu au un renume printre pasionatii de
overclocking, FSB-ul a putut fi marit pana la
1304MHz. Memoriile nu au putut fi insa tactate la
mai mult de 815MHz. Datorita rigiditatii BIOS-ului,
mentinand frecventa de 3.26GHz pentru procesor,
urmatoarea valoare pe care ar fi putut-o lua
memoria ar fi fost de 978MHz.

CONCLUZIE

MSI P35 Neo este o placa de baza potrivita
sistemelor gaming de nivel mediu, dar, in acelasi
timp, nu este recomandata pasionatilor de
overclocking.

439Lei 36 luni

Placi de baza LGA 775

ABIT
IN9 32X-MAX Wi-Fi

Chipset: NVIDIA nForce 6801 SLI - Sloturi: 2xPCI-E
x16, 1xPCI-E x8, 1xPCI-E x1, 2xPCl - Conectori:
10xUSB, 2xGigabit LAN, 2xFirewire, 2xeSATA

Beneficiind de cel mai puternic chipset de la
NVIDIA, IN9 32X-MAX Wi-Fi reprezinta in momentul
de fata nava-amiral de la ABIT.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Desi foloseste unul dintre cele mai fierbinti
chipset-uri de pe piata, nForce 680i SLI, IN9
dispune de un sistem de racire fara ventilatoare,
alcatuit din trei radiatoare legate intre ele prin
heat pipe-uri. in cazul operatiilor de diagnosticare
si depanare, indicatorul de coduri de eroare si
butoanele pentru Power si Reset se pot dovedi
foarte utile. Amplasarea bancurilor de memorie
este aleasa foarte inspirat si nu incomodeaza
montarea placii video, indiferent de dimensiunile
acesteia. Pentru cei care transporta cantitati mari
de informatie, dar nu dispun de un harddisk
extern, pe langa obisnuitii conectori USB, Gigabit
LAN sau S-PDIF, placa ofera si doi conectori eSATA.
Cele 14 LED-uri de pe spatele placii pot fi
programate sa stea aprinse, stinse sau sa clipeasca
dupa unul din cele sapte modele predefinite in
BIOS.

PERFORMANTE

Mentinand frecventele implicite ale
componentelor, in 3DMark06 s-au inregistrat peste
9900 de puncte, iar arhivarea directorului-etalon
s-a realizat in mai putin de patru minute. Half Life
2: Lost Coast a rulat cu o medie de 173.8 cadre pe
secunda. Fiind foarte flexibil din punctul de vedere
al setarilor pentru overclocking, frecventa
procesorului a fost marita la 3.43GHz. Cu toate
acestea, sistemul devenea instabil la fixarea unei
frecvente mai mari decat 859MHz pentru memorii.

CONCLUZIE

Datorita dotarilor si performantelor oferite, ABIT
IN9 32X-MAX Wi-Fi se adreseaza in primul rand
pasionatilor de PC modding.

1027Lei
1077Lei

24 luni
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hardware
Placi de baza LGA 775

Ultima ora

BFG
nForce 680i SLI

Chipset: NVIDIA nForce 680i SLI - Sloturi: 2xPCI-E
x16, 1xPCI-E x8, 1xPCI-E x1, 2xPCl - Conectori: 8 84
.

10xUSB, 2xGigabit LAN, 2xFirewire

Pentru acest model, precum si pentru celelalte
modele ale sale, BFG a preferat sa foloseasca
exact numele acordat de NVIDIA chipset-ului.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Placa respecta cu strictete designul de referinta
NVIDIA, atat din punctul de vedere al PCB-ului, cat
si din cel al sistemului de racire. Acesta din urma
este format din doua radiatoare conectate intre
ele printr-un heat pipe, al caror scop este acela de
a mentine o temperatura scazuta pe northbridge si
southbridge. Daca doreste, utilizatorul poate
monta pe radiatorul de pe northbridge ventilatorul
din pachet. Placa dispune de inca doua radiatoare
de dimensiuni reduse pentru VRM. Anumite
probleme pot fi diagnosticate foarte usor datorita
indicatorului cu LED-uri prezent in partea
inferioara a placii. Utilizarea placii in laborator
este usuratad de prezenta celor doud butoane,
pentru Power si Reset.

PERFORMANTE

La testul de procesor din PCMark05, BFG nForce
680i SLI a obtinut 8605 puncte, in timp ce latimea
de banda cu memoria masurata cu SiSoftSandra a
fost de 5710MB/s. Pentru cei nemultumiti de
performantele sistemului, placa ofera optiuni
avansate de overclocking. in laborator, am marit
frecventa procesorului la 3.45GHz, iar cu memoria
am fost nevoiti sa ne limitam la valoarea de
865MHz pentru a mentine stabilitatea sistemului.
Cu aceste modificari, in 3DMark06 s-au obtinut
10.286 de puncte, iar latimea de banda cu
memoria a crescut la 6984MB/s.

CONCLUZIE

BFG nForce 680i SLI este o varianta potrivita
pentru orice pasionat de jocuri si, in acelasi timp,
o solutie excelenta pentru iubitorii de
overclocking.

763Lei

36 luni

IT Direct
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Feature

Teste comparative = Versus

ASUS
Striker Extreme

Chipset: NVIDIA nForce 6801 SLI - Sloturi: 2xPCI-E
x16, 1xPCI-E x8, 2xPCI-E x1, 2xPCl - Conectori: 8 99
.

10xUSB, 2xGigabit LAN, 2xFirewire, 2xeSATA

Striker Extreme este cea mai spectaculoasa placa
de baza ASUS si face parte din familia Republic of
Gamers.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Pe langa conectorii obisnuiti, back panel-ul lui
Striker Extreme contine un display care afiseaza
stadiul din secventa de initializare prin care trece
sistemul, ora sau un string alcatuit din maximum
opt caractere, ales de utilizator. Interfata audio
este oferita de SupremeFX Audio, o placa audio
PCI-Express x1. Pentru pasionatii de PC modding,
placa este echipatd cu niste LED-uri albastre, care
pot fi oprite cu ajutorul intrerupatorului de pe
back panel. Functiile Power, Reset si clr CMOS sunt
usor de accesat datorita butoanelor aferente care
se gasesc pe PCB. Pe langa multitudinea de cabluri
si accesorii, in bundle-ul placii gasim jocul Ghost
Recon, lucru destul de neobisnuit pentru o placa
de baza.

PERFORMANTE

in Half Life 2: Lost Coast s-a obtinut o medie de
178.97 cadre pe secundd, in timp ce Company of
Heroes a rulat, in medie, cu 155.9 cadre pe
secunda. In 3DMark06 s-au obtinut 9889, puncte,
iar latimea de banda cu memoria masurata cu
SiSoftSandra a fost de 5764MB/s. Pentru realizarea
testului de arhivare, au fost necesare patru
minute. Frecventa maxima atinsa cu Striker
Extreme pentru procesorul Core 2 Quad QX6700 a
fost de 3.43GHz, iar memoriile au functionat stabil
pana la valoarea de 860MHz. In urma acestor
schimbari, scorul din PCMark05 a crescut de la
8284 de puncte la 9539 de puncte.

CONCLUZIE

ASUS Striker Extreme este un produs de top
destinat overclocking-ului si PC modding-ului, insa
pretul este prohibitiv pentru multi utilizatori.

965Lei
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GIGABYTE
GA-N680SLI-DQ6

Chipset: NVIDIA nForce 680i SLI - Sloturi: 2xPCI-E
x16, 1xPCI-E x8, 1xPCI-E x1, 2xPCl - Conectori: 8 96
.

10xUSB, 4xGigabit LAN, 3xFirewire

GIGABYTE GA-N680SLI-DQ6 este cea mai dotata
placa de baza disponibila in momentul de fata pe
piata.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Sistemul de racire adoptat de producator este de-a
dreptul uimitor, insa acest lucru este si normal,
fiind vorba de o placa de baza echipata cu cel mai
fierbinte chipset al momentului - nForce 680i SLI.
De la impunatoarele radiatoare de pe VRM,
porneste un heat pipe care dispare in spatele
placii, unde face legatura cu un radiator amplasat
in dreptul procesorului. Cele patru interfete
Gigabit LAN pot parea inutile pentru unii dintre
utilizatori, dar pot transforma placa intr-o
excelenta solutie de rutare software a pachetelor.
Se remarca pozitionarea neobisnuita a slot-ului
PCI-Express x8 - intre cele doua slot-uri PCI-
Express x16. Datorita radiatoarelor de mari
dimensiuni din jurul socket-ului, montarea
anumitor coolere s-ar putea dovedi imposibila.

PERFORMANTE

Cum era de asteptat, GA-N680SLI-DQ6 a obtinut
rezultate bune atat in jocuri, cat si in aplicatii
sintetice. In Half Life 2: Lost Coast s-au obtinut, in
medie, 175.23 de cadre pe secunda, iar arhivarea
directorului-etalon a durat patru minute. Desi
chipset-ul nForce 680i SLI este recomandat de
NVIDIA pentru overclocking extrem, sistemul a
devenit instabil la o frecventa a procesorului mai
mare de 3.26GHz. In privinta memoriilor, am fost
nevoiti sa ne limitam la valoarea de 869MHz.

CONCLUZIE

Rezultatele obtinute cu GIGABYTE GA-N680SLI-DQ6
si dotarile sale o transforma intr-o solutie
destinata unui segment de piata format din
dependentii de performanta la extrem si utilizatori
excentrici.

939Lei

36 luni

Partenerii GIGABYTE Roménia
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hardware
Placi de baza LGA 775

Ultima ora

EVGA
nForce 680i SLI

Chipset: NVIDIA nForce 680i SLI - Sloturi: 2xPCI-E
x16, 1xPCI-E x8, 2xPCI-E x1, 2xPCl - Conectori: 8 8 7
.

10xUSB, 2xGigabit LAN, 2xFirewire

nForce 680i SLI, numele care sta la baza denumirii
acestui model, reprezinta cel mai puternic chipset
actual produs de NVIDIA.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Respectand cu strictete layout-ul NVIDIA, placa se
remarca prin dotari precum: zece porturi USB, sase
conectori SATA sau doud interfete Gigabit LAN.
Montarea unei placi video dual slot blocheaza atat
un slot PCI-Express x1, cat si unul dintre conectorii
de alimentare pentru ventilatoare auxiliare.
Diagnosticarea unei functionari defectuoase este
usurata prin dotarea placii cu un display cu LED-uri
pe doi digiti ce indica stadiile prin care trece
placa. Pornirea, oprirea sau restartarea placii in
laborator se realizeaza foarte usor, datorita
butoanelor specifice montate in partea de jos a
PCB-ului.

PERFORMANTE

EVGA nForce 680i SLI a obtinut rezultate de nivel
mediu in toate testele rulate. in Company of
Heroes s-a obtinut o medie de 156.5 cadre pe
secunda, iar Half Life 2: Lost Coast a rulat cu
176.81 de cadre pe secunda. Timpul necesar
arhivarii directorului-etalon s-a apropiat de patru
minute. Prin folosirea optiunilor de overclocking
oferite de BIOS, am marit frecventa procesorului la
3.46GHz, memoriile functionand la 865MHz. in
aceste conditii, in 3DMark06 s-au obtinut 10293 de
puncte, iar in PCMark05 8959 de puncte. In
S.T.A.L.K.E.R. Shadow of Cernobyl, framerate-ul s-
a apropiat de 700 de cadre pe secunda. Pentru
realizarea testului de arhivare, au fost suficiente
204 secunde.

CONCLUZIE

Desi pare o solutie modesta, EVGA nForce 680i SLI
este o placa de baza puternica, ce se adreseaza cu
precadere pasionatilor de jocuri.

784Lei 36 luni Senorg Romania

iulie-august 2007

Feature

Teste comparative = Versus

ASUS
P5K Deluxe WFi-AP

Chipset: Intel P35 - Sloturi: 2xPCI-E x16, 2xPCI-E
x1, 3xPCl - Conectori: 10xUSB, 2xGigabit LAN,
2xFirewire, 2xeSATA

Familia Deluxe a placilor de baza ASUS este
completata de un nou model, care utilizeaza
chipset-ul Intel P35.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Back panel-ul este foarte bogat in porturi USB -
sase. Acestora li se adauga doi conectori eSATA, un
port Firewire, doua interfete Gigabit LAN si
conectorii audio. Se remarca absenta portului PS/2
dedicat conectarii mouse-ului. Cele doua slot-uri
PCl-Express x1 sunt amplasate foarte inspirat, intre
modulul wireless si primul slot PCI-Express x16.
Bancurile de memorie sunt deplasate insa foarte
mult inspre placa video, desi este suficient spatiu
in partea superioara a placii.

PERFORMANTE

Valori reprezentative sunt cele 163.4 cadre pe
secunda inregistrate in Company of Heroes sau cele
178.17 cadre pe secunda din Half Life 2: Lost Coast.
Arhivarea directorului-etalon s-a realizat in numai
trei minute si 52 de secunde. BIOS-ul permite
salvarea a doua profiluri de overclocking, optiune
foarte utila in cazul stabilirii unor valori care duc la
incapabilitatea sistemului de a mai initializa. Prin
overclocking, frecventa procesorului a putut fi
marita pana la valoare de 3.46GHz, memoria fiind
tactata la 865MHz. Temperaturile atinse de
componente la aceste valori au fost destul de mari;
pe procesor s-au inregistrat in Everest 63 grade C in
idle si peste 80 grade C la incarcare maxima. De
asemenea, tranzistorii montati pe spatele placii nu
beneficiaza de niciun sistem de racire.

CONCLUZIE

ASUS P5H Deluxe este o solutie potrivita sistemelor
gaming de top, adresandu-se, in acelasi timp,
pasionatilor de overclocking. Pentru overclocking
insd se recomanda o carcasa foarte bine ventilata
si o solutie puternica de racire a procesorului.

715Lei
776Lei
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Albatron
PX650i ULTRA

Chipset: NVIDIA nForce 6501 ULTRA - Sloturi:
1xPCI-E x16, 2xPCI-E x1, 3xPCl - Conectori:
8xUSB, 1xGigabit LAN

Albatron incearca sa recupereze teren prin
introducerea placilor de baza cu chipset-uri din
seria a sasea de la NVIDIA.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Singura componentd a placii care beneficiaza de
un radiator pentru racire este northbridge-ul, in
ciuda faptului ca southbridge-ul se incazeste si el
destul de puternic. Unul dintre cele doua slot-uri
PCl-Express x1 este inutilizabil in cazul folosirii
unei placi video dual slot. Fiind vorba de un model
accesibil, lui PX650i ULTRA ii lipsesc cu desavarsire
conectorii Firewire si iesirea audio S-PDIF.
Pachetul este sarac si, pe langa ghidul de instalare
si CD-ul cu drivere, contine un cablu IDE si un
cablu SATA.

PERFORMANTE

Desi nForce 650i ULTRA este cel mai slab chipset al
seriei a sasea de la NVIDIA, Albatron PX650i ULTRA
a reusit sa obtina rezultate bune la testele rulate
in laborator. Company of Heroes a rulat cu o medie
de peste 157 de cadre pe secunda, in timp ce in
3DMark06 s-au inregistrat 9915 puncte. In materie
de overclocking, placa a dezamagit la prima
vedere prin faptul ca tensiunea maxima suportata
pentru memorii este de numai 2.1V. Cu toate
acestea, stabilitatea sistemului s-a mentinut pana
la o frecventa a procesorului de 3.50GHz, in timp
ce memoriile au rulat la 875MHz. Una dintre cele
mai utile optiuni al BIOS-ului ii permite placii sa
revina automat la valorile implicite in cazul unui
overclocking nereusit.

CONCLUZIE

Desi este o placa de baza modesta, Albatron
PX650i ULTRA s-a dovedit a fi un produs cu
potential, al carui principal atu este ca reuseste sa
le ofere satisfactie iubitorilor de overclocking cu
buget redus.

399Lei 36 luni Partenerii NVIDIA Romania
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hardware
Placi de baza LGA 775

Ultima ora

EVGA
nForce 650i Ultra

Chipset: NVIDIA nForce 650i ULTRA - Sloturi:
1xPCI-E x16, 2xPCI-E x1, 3xPCl - Conectori:
8xUSB, 1xGigabit LAN

EVGA 650i Ultra este o solutie la baza careia sta
cel mai ieftin chipset din seria nForce 600 - nForce
650i Ultra.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Singura componenta a placii care beneficiaza de
un sistem de racire este northbridge-ul, iar aceasta
consta intr-un radiator masiv de culoare neagra.
Fiind un model destul de ieftin, back panel-ul lui
EVGA nForce 650i Ultra se rezuma la conectorii
esentiali, 2xPS/2, 4xUSB, 1xGigabit LAN, si
conectorii audio. Prin montarea unei placi video
dual slot, unul dintre cele doua slot-uri PCI-Express
x1 devine inutilizabil, insa cele trei slot-uri PCl
raman neacoperite. In ciuda simplitatii de care da
dovada placa, pachetul contine cabluri IDE
rounded si cabluri SATA cu sistem de blocare.

PERFORMANTE

EVGA nForce 650i Ultra a reusit performante
satisfacatoare atat in jocuri, cat si in aplicatii
sintetice. S.T.A.L.K.E.R. Shadow of Cernobyl a
rulat cu o medie de peste 550 de cadre pe
secunda, in timp ce Supreme Commander s-a
limitat la 42.77 cadre pe secunda. Arhivarea
directorului-etalon s-a efectuat destul de lent -
244 de secunde. Frecventa maxima stabila pentru
procesor a fost de 3.5GHz, iar pentru memorii de
875MHz. Punctajul din 3DMark06 a crescut cu
peste 400 de puncte, iar timpul necesar testului de
arhivare a scazut la 211 secunde. Din cauza
absentei unui sistem avansat de racire, in cazul
overclocking-ului se recomanda o carcasa foarte
bine ventilata.

CONCLUZIE

Pentru cei cu un buget redus, dar care isi doresc o
platforma performanta si cu potential de
overclocking, EVGA nForce 650i Ultra reprezinta o
alegere potrivita.
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GIGABYTE
P35-DS4

Chipset: Intel P35 - Sloturi: 2xPCI-E x16, 3xPCI-E
x1, 2xPCl - Conectori: 12xUSB, 1xGigabit LAN,
3xFirewire

GIGABYTE P35-DS4 este o placa de baza care se
bucura de noul sistem de racire SILENT-PIPE al
producatorului.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Desi placa dispune de doua slot-uri PCI-Express
x16, unul dintre acestea nu poate functiona din
punct de vedere electric decat in modul x4.
Folosind o placa video dual slot, unul dintre cele
trei slot-uri PCI-Express x1 devine inutilizabil. De
asemenea, spatiul redus lasat intre placa video si
bancurile de memorii ingreuneaza accesul la
acestea. Conectorul pentru alimentarea cooler-ului
de pe procesor este si el amplasat destul de
neinspirat, devenind greu de accesat dupa
montarea cooler-ului. Trebuie apreciat insa
ansamblul de radiatoare si heat pipe-uri din cupru
care asigura o racire eficienta a componentelor
esentiale de pe placa.

PERFORMANTE

Prezenta chipset-ului P35 a dus la rezultate
precum 163 de cadre pe secunda in Company of
Heroes sau 9911 puncte in 3DMark06. Latimea de
banda cu memoria este de 5612MB/s, iar arhivarea
directorului-etalon s-a realizat in 235 de secunde.
Placa a permis marirea frecventei procesorului
3.56GHz, la o tensiune de alimentare variind intre
1.46 si 1.5V. Din cauza supraincalzirii, rezultatele
in teste au fost mai slabe decat cele implicite,
motiv pentru care am mai scazut frecventa
procesorului la 3.5GHz, memoria fiind tactata la
875MHz. In aceste conditii, s-au obtinut 10.288 de
puncte in 3DMark06 si 9186 de puncte in
PCMark05.

CONCLUZIE

GIGABYTE P35-DS4 este o placa de baza care se
poate integra in PC-uri silentioase, dar care poate
fi folosita cu succes si pentru overclocking.

629Lei 36 luni Ultra PRO Computers
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ASUS
PSNT WS

Chipset: NVIDIA nForce 650i SLI - Sloturi: 3xPCI-E
x16, 2xPCI-E x1, 1xPCl, 1xPCl-X - Conectori:
10xUSB, 2xFirewire, 2xGigabit LAN, 2xeSATA

PSNT WS este o placa de baza cu chipset nForce si
face parte din familia Workstation introdusa de
ASUS.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Singurul lucru care tradeaza familia din care face
parte P5NT WS este slot-ul PCI-X. Acesta devine
insa inutilizabil in cazul montarii unei placi video
dual slot in al doilea slot-ul PCI-Express. Pentru
racire, producétorul a optat pentru trei radiatoare
conectate intre ele printr-un heat pipe din cupru.
Dimensiunile reduse ale radiatoarelor si distanta
dintre ele si socket permit utilizarea oricérei
solutii avansate de racire pentru procesor. Pentru
transferarea rapida a datelor din calculator pe o
unitate de stocare externa sau invers, back panel-
ul lui P5NT WS contine un port eSATA.

PERFORMANTE

Datorita chipset-ului care echipeaza placa, aceasta
poate fi folosita cu succes intr-un sistem gaming.
Cu componentele utilizate de noi, s-au inregistrat
175.9 cadre pe secunda in Half Life 2: Lost Coast si
peste 45 de cadre pe secundd in Supreme
Commander. Latimea de banda cu memoria
masurata cu SiSoftSandra a fost de 5742MB/s, iar
in 3DMark06 s-au obtinut 9892 de puncte. Pentru
arhivarea directorului-etalon au fost necesare
aproape patru minute. Datorita flexibilitatii BIOS-
ului in materie de overclocking, am putut mari
frecventa procesorului la 3.5GHz, memoriile
functionand la 875MHz. Cu aceste valori, s-au
obtinut 10.297 de puncte in 3DMark06 si 11.290 de
puncte la testul de procesor din PCMark05.

CONCLUZIE

Desi poarta emblema de workstation, ASUS PSNT
WS poate fi utilizata de pasionatii de jocuri si de
cei care se dau in vant dupa sentimentul oferit de
componentele tactate la frecvente marite.

750Lei

36 luni
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GIGABYTE
P35-DS3R

Chipset: Intel P35 « Sloturi: 1xPCI-E x16, 3xPCI-E
x1, 3xPCl « Conectori: 12xUSB, 1xGigabit LAN

8.89

Datorita designului simplu, GIGABYTE P35-DS3R
pare o integrare modesta a noului chipset Intel, cu
nume de cod Berlake.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Pentru racirea celor mai fierbinti componente ale
placii (northbridge-ul si southbridge-ul),
producatorul a optat pentru o solutie pasiva
simpla, formata din doua radiatoare. Deoarece
back panel-ul nu ofera niciun port eSATA, pachetul
contine un bracket care faciliteaza prezenta a
doud astfel de porturi. Toate cele trei slot-uri PCI
sunt utilizabile, deoarece sunt amplasate suficient
de departe de slot-ul PCI-Express x16. in cazul
utilizarii unei placi video dual slot, unul dintre
cele trei slot-uri PCI-Express x1 este insa acoperit
de placa video.

PERFORMANTE

Desi designul comun creeaza impresia unei placi de
baza slabe, performantele lui P35-DS3R sunt peste
medie. Company of Heroes a rulat cu o medie de
163.5 cadre pe secunda, in timp ce Half Life 2: Lost
Coast s-au numarat 176.95 de cadre pe secunda.
Arhivarea directorului-etalon s-a realizat in mai
putin de 230 secunde. In urma overclocking-ului,
procesorul a functionat stabil la 3.58GHz,
memoriile fiind tactate la 861MHz. Astfel, scorul
din 3DMark06 a crescut de la 9914 puncte la 10.281
de puncte. In ciuda maririi frecventei procesorului
cu peste 30%, performantele nu au suferit o
imbunatatire drastica. In PCMark05 s-a inregistrat
un scor destul de mic - numai 8620 de puncte -, iar
testul de arhivare s-a realizat in 210 secunde.

CONCLUZIE

Desi nu lasa s& se vada acest lucru, GIGABYTE P35-
DS3R este o placa de baza cu potential ridicat
pentru overclocking. Un impediment ar putea fi
prezenta unui singur slot PCI-Express x16.

420Lei

36 luni

Partenerii GIGABYTE Romania

MSI
P35 Platinum

Chipset: Intel P35 - Sloturi: 2xPCI-E x16, 2xPCI-E
x1, 2xPCI - Conectori: 12xUSB, 1xGigabit LAN,
2xFirewire, 2xeSATA

MSI este unul dintre primii producatori care s-au
grabit sa le ofere utilizatorilor placi de baza
echipate cu chipset-ul Intel P35.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Primul lucru de remarcat la P35 Platinum este noul
sistem de racire introdus de MSI - Circu-Pipe.
Acesta constd de fapt intr-un ansamblu de heat
pipe-uri care formeaza doua bucle imbracate cu
radiatoare de dimensiuni reduse. Cele cinci porturi
SATA de pe placa sunt completate de doua porturi
€SATA, pozitionate pe back panel. in cazul utilizarii
unei placi video dual slot, unul dintre cele doua
slot-uri PCl-Express x1 devine inutilizabil. Mai
mult, placa video atinge de radiatorul montat pe
southbridge si ingreuneaza accesul la memorii.
Impresionant este numarul de ventilatoare care
pot fi alimentate direct din placa: sase, inclusiv
cel de pe procesor.

PERFORMANTE

Rezultate precum 163 de cadre pe secunda in
Company of Heroes sau 9923 de puncte in
3DMark06 arata ca MSI P35 Platinum este o solutie
performantd. Arhivarea directorului-etalon s-a
realizat in mai putin de patru minute, iar in
PCMark05 s-au obtinut 8222 de puncte. Desi placile
de baza MSI nu au reusit sa isi faca un renume
printre pasionatii de overclocking, am putut mari
frecventa procesorului pana la 3.5GHz, memoriile
fiind tactate la 875MHz. Punctajul obtinut in
3DMark06 a crescut la 10.309 puncte, iar cel din
PCMark05 la 9691 de puncte.

CONCLUZIE

Desi P35 reprezinta un chipset abia introdus pe
piata, MSI a reusit sa construiasca in jurul acestuia
o placa de baza puternica si de incredere care va
fi cu siguranta apreciata de cei care cauta cele
mai bune solutii pentru overclocking.

N/A N/A Skin

Placi de baza LGA 775

EVGA
nForce 680i LT SLI

Chipset: NVIDIA nForce 680i LT SLI - Sloturi:
2xPCI-E x16, 2xPCI-E x1, 2xPCl - Conectori:
8xUSB, 1xGigabit LAN, 1xFirewire

EVGA nForce 680i LT SLI este o placa de baza
realizata in jurul variantei ieftine a chipset-ului
nForce 680i SLI.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Dorindu-se a fi o solutie performantda accesibila
unui segment de piata cat mai mare, nForce 680i
LT SLI are un design simplu si un sistem de racire
fara pretentii, dar totusi eficient. Amplasarea
conectorilor pentru Power, Reset si LED-urile
frontale ale carcasei este ciudatd, acestia gasindu-
se in zona bancurilor de memorie si nu in partea
de jos a placii, cum sunt obisnuiti cei mai multi
dintre utilizatori. Desi minimalist din punctul de
vedere al accesoriilor, pachetul contine cabluri IDE
rounded, lucru apreciat de cei care doresc un
sistem cat mai bine ventilat.

PERFORMANTE

in 3DMark06 s-au obtinut 9907 puncte, iar in
PCMark05 8216 puncte, S.T.A.L.K.E.R. Shadow of
Cernobyl ruland cu 550.38 de cadre pe secunda.
Arhivarea directorului-etalon a necesitat un timp
destul de mare - peste patru minute. Latimea de
banda cu memoria a fost de 5702MB/s. In ciuda
sistemului de racire modest pentru care a optat
producatorul, placa a functionat stabil pana la o
frecventa a procesorului de 3.46GHz, memoriile
ruland la 882MHz. La aceste valor, S.T.A.L.K.E.R.
Shadow of Cernobyl a rulat cu o medie de peste
700 de cadre pe secunda, iar in 3DMark06 s-au
inregistrat 10289 de puncte. Latimea de banda cu
memoria a suferit o imbunatatire cu peste 23%, iar
timpul de arhivare a scazut la 211 secunde.

CONCLUZIE
Cu un pret ceva mai mic decat al modelului de
top, nForce 680i SLI, nForce 680i LT SLI este un
compromis reusit intre performanta si pret de
achizitie.
729Lei
689Lei
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IMPRIMANTE FOTO
POZE DIGITALE LA MINUT

Vremurile fotografiei pe film sunt de mult uitate si, o data cu ele, studiourile pentru developare.
Locul acestora din urma a fost luat de imprimante foto specializate.

APARATELE FOTO DIGITALE AU REUSIT SA
inlocuiasca in proportie de mai bine de 90%
aparatele foto pe film de pe piata. Putini
entuziasti sau fotografi profesionisti mai
realizeaza in ziua de azi fotografii folosind
pelicula foto. De aceea, detinatorii studiourilor
de developare au fost nevoiti sa achizitioneze
imprimante foto pentru a putea raspunde
cererilor din partea clientilor.

TEHNICI DE PRINTARE

Cele mai utilizate tehnici de printare foto la ora
acutuala sunt InkJet si Dye-sublimation sau
Dye-sub. Prima este binecunoscuta si presupune
impregnarea hartiei cu picaturi de cerneala de
ordinul picolitrilor. Cartusele de cerneala sunt de
obicei diferentiate dupa culorile folosite in
procesul de printare, cea mai folosita combinatie
fiind CMYK. Tendinta actuala este aceea de a
include sase cartuse, cernelurile aditionale fiind
Light Cyan si Light Magenta, marind numarul de
nuante pana la 72.9 milioane.

Tehnica Dye-sublimation foloseste o rola
lunga de film transparent (ribon), ce se aseamana
cu o coala de celofan colorat. Aceasta rola de
film contine substanta color solubila solida
corespunzatoare culorilor de baza CMY. Capul de
printare foloseste un element de incalzire cu
temperatura variabila, aceasta din urma fiind
direct proportionala cu cantitatea de culoare ce

iulie-august 2007

trebuie aplicata. Substanta colorata trece din
stare solida in stare gazoasa (de unde si numele
tehnicii de printare) si patrunde in suprafata
hartiei, unde revine la starea solida. Printarea
efectiva se realizeaza prin aplicarea separatd a
culorilor la fiecare trecere a pozei prin dreptul
capului de printare. Se realizeaza patru treceri,
specifice celor trei culori si stratului de protectie
care se aplica la final. Pentru fiecare trecere
este folosita o zona de ribon ce nu mai este
reciclata ulterior, pierderile de substanta
ajungand pana la 95% pentru o poza obisnuita.

Un standard de conectare care a ajuns sa se
impuna pe piata este PictBridge. Acesta permite
printarea imaginilor prin conectarea camerelor
foto direct la imprimanta printr-un port USB. De
asemenea, acest standard recunoaste si
stick-urile de memorie.

AVANTAJE S| DEZAVANTAJE

Imprimantele foto cu jet de cerneala sunt cele
mai silentioase si au cel mai mic cost per
fotografie. in plus, nu necesita timp de incalzire.
Datorita tehnicii speciale, imprimantele cu
Dye-sub pot oferi, in mod teoretic, o rezolutie
superioard a imaginii. in ciuda noilor tipuri de
cerneala si a hartiei folosite, rezistenta la apa
pentru unele printurile cu jet de cerneala a
ramas o problema. Nu acelasi lucru se poate
spune si despre fotografiile realizate cu

Dye-sublimation, care dispun de un strat de
protectie special.

SISTEMUL DE TEST

Accentul s-a pus pe calitatea fotografiei, aceasta
avand o pondere de 50% din nota finala. Cealalta
jumatate a fost impartita intre dotari si timpul
efectiv de printare. Viteza de imprimare a
influentat cu 25% nota generala, iar dotarile au
contribuit tot cu 25% la verdictul final. La acest
ultim capitol, am punctat cablurile livrate,
suportul pentru carduri de memorie, display-ul
LCD si aplicatiile incluse.

Criteriile de departajare a calitatii
fotografiilor au fost reproducerea culorilor,
granulatia printului, erorile de aliniere si
reproducerea detaliilor.

CONCLUZIE

Imprimantele foto compacte s-au evidentiat prin
calitatea imaginilor, reprezentand o alternativa
pentru studiourile foto, atat din punct de vedere
al pretului de achizitie, cat si al costului per
poza.

Imprimantele foto standard pot fi folosite cu
succes pentru fotografii A4 cu conditia ca
imaginea digitald s& aiba o rezolutie mare si sa
fie folosita hartie foto speciala.

Daniel lon
daniel.ion@xtrempc.ro
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hardware

Imprimante foto

Ultima ora

Sony
UP-CR10L

Feature

Teste comparative = Versus

HP
Photosmart A516

Laborator

Topuri

Sony
DPP-FP60

Metoda de printare: Dye-sub - Ecran LCD: 8”
+ Rezolutie foto: 300x300dpi + Card reader: Da
- Format hartie: 10X15 -Dimensiuni: 275x300x380mm

Modelul SnapLab UP-CR10L de la Sony este o
imprimanta foto cu Dye-sublimation pentru
studiouri de multiplicare.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Imprimanta de fata foloseste o rola de hartie foto
si un ribon specific, dimensiunea maxima a
fotografiilor fiind de 175x125mm. Conectivitatea
este asigurata de un port USB si un port serial.
Operarea echipamentului se poate face usor si de
catre o persoana nespecializatd, imprimanta
oferind informatii despre numarul pozelor printate
si costul total al serviciilor prestate.

PERFORMANTA

Printre atuurile acestei imprimante se numara
viteza de printare de numai 18 secunde pentru o
poza si rezistenta la umiditate prin aplicarea unui
strat de protectie si ecranul mare de 8” sensibil la
atingere. Acesta din urma este foarte util pentru
realizarea unor mici modificari pe imagine chiar
inainte de printare. Calitatea pozelor este buna,
insa culorile sunt putin estompate.

CONCLUZIE

Pretul, greutatea si aspectul sunt specifice
echipamentelor destinate firmelor mici care ofera
servicii de multiplicare a fotografiilor.

Metoda de printare: Inkjet - Ecran LCD: 1.5”
+ Rezolutie foto: 4800x1200dpi - Card reader: Da
- Format hartie: 10x15 -Dimensiuni: 220x116x116mm

Una dintre cele mai mici imprimante foto
compacte de la HP, Photosmart A516 ofera dotarile
standard pentru gama din care face parte.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Printarea fara ajutorul calculatorului este facilitata
prin standardul PictBridge si cele cinci tipuri de
carduri de memorie recunoscute de cititorul
integrat. Instalarea cartusului se face rapid si usor,
dar nu se poate spune acelasi lucru si despre
aplicatia si driverele pentru Windows. Afisajul este
mic, dar suficient pentru vizualizarea pozelor sau
navigarea prin meniuri. Un locas special permite
atasarea unei baterii care se achizitioneaza
separat.

PERFORMANTA

Imprimanta foloseste un singur cartus cu trei
culori, ceea ce scade calitatea culorii negru din
poze. Viteza de imprimare este destul de scazutd,
o fotografie fiind printata la rezolutie maxima in
aproximativ 1°45”, indiferent de sursa. Pixelii sunt
vizibili la o analiza de aproape, dar per ansamblu
pozele au o calitate acceptabila.

CONCLUZIE
Cu un cost per fotografie de 0.85RON, imprimanta
este recomandata pentru uz personal.

T

6200Lei 12 luni Partenerii Sony Romania
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291Lei 12 luni Trend Import-Export

Metoda de printare: Dye-sub - Ecran LCD: 2.0”
+ Rezolutie foto: 1856x1248dpi - Card reader: Da
- Format hartie: 10x15 -Dimensiuni: 175x137x60mm

DPP-FP60 este modelul cu dotérile de baza din
gama imprimantelor foto digitale de la Sony.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Imprimanta poate accepta doar cinci tipuri de
carduri de memorie. Ecranul este fix si relativ mic,
dar permite vizualizarea imaginilor si efectelor ce
pot fi aplicate direct de pe imprimanta. Datorita
tehnologiei folosite, numarul de poze ce pot fi
imprimate cu un ribon este fix. Functionarea este
putin cam zgomotoasa si necesita ceva mai mult
spatiu pe birou decat imprimantele cu jet de
cerneala.

PERFORMANTA

Viteza de printare este semnificativ mai mare
decat cea a concurentilor care folosesc tehnologia
inkjet. Pentru cei patru pasi de printare sunt
necesare 63 de secunde, indiferent daca imaginile
sunt preluate din calculator sau de pe un mediu de
stocare extern. Rezolutia de imprimare este de
1856x1248 de puncte, rezultand astfel poze de o
calitate buna.

CONCLUZIE

Nu este cea mai buna si nici cea mai rapida, dar
poate reprezenta alegerea optima pentru cei care
apreciaza poze cu un strat de protectie special.

399Lei 12 luni Partenerii Sony Romania
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Sony
DPP-FP90

HP
Photosmart A717

Imprimante foto

Canon
SELPHY CP510

Metoda de printare: Dye-sub - Ecran LCD: 3.6”
+ Rezolutie foto: 1856x1248dpi - Card reader: Da
- Format hartie: 10x15 -Dimensiuni: 180x148x67mm

Pentru modelul de top din gama imprimantelor
foto compacte, Sony ofera facilitati de editare
avansate.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Ecranul mare de 3.6” rabatabil este foarte util
pentru vizualizarea efectelor ce pot fi aplicate
fotografiilor cu ajutorul imprimantei. Functia Auto
Touch-up reuseste sa inlature din imagine ochii
rosii, sa compenseze partial imaginile subexpuse si
sa mareasca putin claritatea imaginilor miscate.
Fata de modelul DPP-FP60, imprimanta dispune in
plus de suport pentru carduri Compact Flash.
Mentionam ca instalarea ribonului si a hartiei se
face foarte usor.

PERFORMANTA

Timpul de imprimare este mai scazut fata de
modelul FP60, o poza fiind printata cu ajutorul
calculatorului in 48 de secunde. Culorile sunt putin
estompate, chiar si in cazul folosirii calitatii
maxime. Culoarea neagra este bine redatd, dar
pozele nu au punctat prea bine la testul de DPI.

CONCLUZIE

Chiar daca nu va multumi utilizatorii mai
pretentiosi, imprimanta DPP-FP90 puncteaza
pozitiv prin dotari si viteza de imprimare.

669Lei 12 luni

Partenerii Sony Romania

8.54

Metoda de printare: Inkjet - Ecran LCD: 2.5”
- Rezolutie foto: 4800x1200dpi - Card reader: Da
- Format hartie: 10x15 -Dimensiuni: 252x118x126mm

Cu un aspect elegant si sofisticat, modelul A717
este topul de gama al imprimantelor foto produse
de HP.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Ceea ce scoate in evidenta aceastd imprimanta
este memoria interna de 4GB, care poate fi
folosita pentru transferul pozelor din calculator
sau de pe memoriile portabile. Printre alte dotari
se numara ecranul de 2.5” rabatabil si suportul
pentru standardul PictBridge.

PERFORMANTA

Testele facute la calitate maxima au avut ca
rezultat culori vii si detalii bine conturate. La o
analiza atenta se poate observa un usor zgomot de
imagine, care nu este insa vizibil de la distanta.
Printurile realizate pe hartie HP Premium Photo
Paper s-au ridicat calitativ deasupra celor realizate
cu HP Advanced Photo Paper. La testul de DPI a
avut cel mai bun rezultat din test. Durata de
printare a unei poze difera semnificativ in functie
de sursa din care este preluata si de calitatea
setata.

CONCLUZIE
HP Photosmart A717 este o imprimanta foto
compacta cu performante foarte bune.

809Lei 12 luni Partenerii HP Romania

8.71

Metoda de printare: Dye-sub « Ecran LCD: -
+ Rezolutie foto: 300x300dpi - Card reader: Nu
- Format hartie: 10x15 -Dimensiuni: 178x131x63mm

Aceasta imprimanta de la Canon ofera doar
facilitatile standard de printare, dotarile fiind
minime.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

La dotari putem puncta un port miniUSB cu cablu
retractabil pentru conectarea directa la camere
foto, un port PictBridge si un port USB pentru
conectarea la calculator. Imprimanta utilizeaza
hartie in format carte postala si ribon specific.
Poate fi folosita o hartie cu format special pentru
imprimarea pozelor tip buletin.

PERFORMANTA

Sistemul de printare cu Dye-sublimation reuseste
sa redea culorile destul de bine, dar tehnologia
este putin cam veche si rezolutia mai slaba decat
a celorlalte imprimante asemanatoare. Timpul de
printare este mai scazut atunci cand sursa este
camera foto. Setarile de calitate sunt destul de
limitate, din driver putand fi ajustate doar
culorile, luminozitatea si contrastul.

CONCLUZIE

Cu toate ca este un model mai vechi, SELPHY
CP510 isi indeplineste bine rolul de imprimanta
foto atunci cand este conectata la o camera
digitala.

185Lei 12 luni Tornado Sistems
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hardware

Imprimante foto

Ultima ora

Metoda de printare: Inkjet - Ecran LCD: 3.4”
+ Rezolutie foto: 4800x1200dpi - Card reader: Da
- Format hartie: A4 - Dimensiuni: 455x381x170mm

9.13

Acest model din seria D7300 de la HP
impresioneaza prin aspect si facilitati avansate.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Ecranul de 3.5” rabatabil este sensibil la atingere,
ceea ce faciliteaza controlul printarii si mici
modificari ale imaginii atunci cand imprimanta nu
este conectatd la calculator. Fotografiile de pe
cardurile de memorie pot fi modificate automat
prin functia Photo Fix. Imprimanta dispune de doua
tavi de hartie, una din ele fiind specifica
formatului 10x15.

PERFORMANTA

Calitatea imaginii este foarte buna per ansamblu.
Culorile sunt saturate si bine reproduse, dar sunt
putin mai inchise decat cele originale. Nuantele de
gri si cele ale pielii sunt de asemenea bine
reproduse. Imprimanta s-a dovedit a favoriza
hartia HP Advanced Photo, timpii de printare fiind
semnificativ mai mici la folosirea acesteia.
Fotografiile in format 10x15 sunt printate in doar
un minut.

CONCLUZIE
Rapida si cu o interfata foarte accesibila, D7360
este recomandata celor care apreciaza calitatea.

525Lei
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Feature

Teste comparative = Versus

Epson
StylusPhoto R265

Metoda de printare: Inkjet - Ecran LCD: -
+ Rezolutie foto: 5760x1440dpi - Card reader: Nu
- Format hartie: A4 - Dimensiuni: 450x414x210mm

Fara a fi sofisticata, aceasta imprimanta foto de
birou a reusit sa se descurce multumitor per
ansamblu.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Ca si fratele mai mare R360, imprimanta de fata
foloseste un cap piezoelectric fix si sase cartuse de
culoare cu cerneluri Claria. Pentru acestea din
urma producatorul garanteaza rezistenta la apa si
pastrarea foarte indelungata a culorilor. Dotarile
includ un adaptor pentru printarea pe discuri si un
port PictBridge, dar lipsa ecranului face imposibila
printarea imaginilor de pe stick-uri USB.

PERFORMANTA

Rezultatele obtinute cu R265 au fost destul de
bune, cu un balans bun al culorilor. Negrul si
nuantele de gri au fost si ele bine redate. Timpul
de imprimare a pozelor este destul de mare la
setarile de calitate maxima atunci cand se
printeaza de pe calculator, dar scade la jumatate
cand se folosesc portul PictBridge si calitatea
Photo.

CONCLUZIE

Espon R265 este o imprimanta foto simpla, fara
pretentii, dar care reuseste sa imprime poze la o
calitate mai mult decat acceptabila.

317Lei 12 luni

Partenerii Epson Romania

Laborator

Topuri

Canon
PIXMA iP4300

Metoda de printare: Inkjet - Ecran LCD: -
+ Rezolutie foto: 9600x2400dpi - Card reader: Nu
- Format hartie: A4 - Dimensiuni: 445x303x160mm

Cu un aspect sobru si minimalist, aceasta
imprimanta foto de la Canon a lasat o impresie
foarte buna, in ciuda dotarilor limitate.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Singura modalitate de printare de pe dispozitive
externe este portul PictBridge. Am apreciat
posibilitatea de imprimare in mod duplex si cele
doua tavi de hartie. La acestea se poate adauga si
adaptorul pentru discuri printabile. Capul de
imprimare si cartusele sunt independente si se pot
schimba foarte usor.

PERFORMANTA

Viteza este unul dintre atuurile acestei
imprimante, o pagina A4 la rezolutie maxima fiind
printata in 156 de secunde, iar o poza 10x15 in
numai 64 de secunde. Culorile sunt putin
suprasaturate, dar nu de-ajuns de mult ca sa
afecteze calitatea foarte buna per ansamblu.
Cerneala are o rezistenta sporita la umiditate, iar
Canon garanteaza mentinerea culorilor timp de 10
ani pentru fotografiile expuse in fara protectie.

CONCLUZIE
PIXMA iP4300 este o imprimanta recomandata atat
pentru fotografii, cat si pentru text sau materiale
combinate.

ProCA Romania



hardware

Metoda de printare: Inkjet « Ecran LCD: monocrom
+ Rezolutie foto: 4800x1200dpi - Card reader: Da
- Format hartie: A4 - Dimensiuni: 450x375x168mm

Versatila si usor de folosit, aceasta imprimanta
foto de la HP se adreseaza utilizatorilor
individuali.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Designul este simplu, dar lista de dotari nu este
limitata. Chiar daca lipseste ecranul LCD,
imprimanta dispune de card reader, tava pentru
hartie foto si tava speciala pentru discuri
printabile. Pentru imprimarea pozelor de pe
carduri de memorie nu se pot face setari legate de
calitate sau hartia folosita.

PERFORMANTA

Pentru test s-a folosit cartusul foto special, alaturi
de cartusul color standard. O poza in format 10x15
a fost printata de pe un mediu extern de stocare
in 80 de secunde, iar prin intermediul
calculatorului, printarea a durat 145 de secunde cu
setarile de calitate maxima. Calitatea pozelor este
buna, cu o tendinta de inchidere a nuantelor de
rosu. Liniile sunt bine delimitate, iar nuantele de
gri sunt bine reproduse.

CONCLUZIE

Fara sa exceleze la capitolul dotdri sau calitatea
imaginilor, aceasta imprimanta este recomandata
pentru uz personal.

327Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Epson
StylusPhoto R360

O LLEGERE)
> REDACTIE!
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Metoda de printare: Inkjet - Ecran LCD: 3.5”
+ Rezolutie foto: 5760x1440dpi - Card reader: Da
- Format hartie: A4 - Dimensiuni: 450x414x210mm

Asa cum rezultd si din numele sau, modelul de fata
face parte din gama de top a imprimantelor foto
cu jet de cerneala de la Epson.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Conectarea la calculator nu este neaparat
necesara functionarii. Cititorul de carduri si portul
PictBridge faciliteaza imprimarea de pe medii
externe de stocare. Ecranul cu diagonala de 9cm
este suficient pentru previzualizarea imaginilor si
setarea optiunilor de imprimare. Epson R360
foloseste un sistem de printare cu cap
piezoelectric fix si sase cartuse.

PERFORMANTA

Timpul de printare pentru o poza 10x15 a fost de
aproximativ 2 minute, iar pentru formatul A4
imprimarea a durat aproape 6 minute, fiind astfel
cea mai lenta imprimanta din test. Pe de alta
parte, pozele au fost de o calitate superioara,
culorile fiind saturate. Pozele de mici dimensiuni
au o rezolutie buna, fapt ce se datoreaza in mare
parte picaturilor de cerneald de numai 1.5
picolitri.

CONCLUZIE
Epson StylusPhoto R360 este o imprimanta foto de
top cu multe dotari si facilitati.

499Lei 12 luni

Partenerii Epson Roménia

Imprimante foto

HP
Pro B9180

Metoda de printare: Inkjet - Ecran LCD: monocrom
+ Rezolutie foto: 4800x1200dpi - Card reader: Nu
- Format hartie: A3 - Dimensiuni: 662x422x237mm

Impunatoare din toate punctele de vedere, aceasta
imprimanta se adreseaza fotografilor profesionisti
si artistilor.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Imprimanta foloseste opt cartuse de culoare si cap
de printare independent. Suporta printarea pe
medii rigide cu grosime maxima de 1.5mm prin
intermediul unei tavi rabatabile. Un afisaj
monocrom cu doud linii de text informeaza
utilizatorul de nivelul de cerneala din fiecare
cartus si eventualele erori aparute. Operarea este
silentioasd, dar dispozitivul necesita un birou
propriu. La capitolul conectivitate mentionam
portul Ethernet pentru utilizare in retea.

PERFORMANTA

Calitatea imaginilor reproduse se ridica la masura
asteptarilor. Nuantele de gri si culoarea neagra
sunt bine reproduse datorita celor trei cartuse
specializate. Imprimarea unei pagini color la
calitate maxima s-a realizat in 245 de secunde, iar
a unei poze 10x15 in 108 secunde.

CONCLUZIE

Asa cum sugereaza si numele, modelul de fata este
o imprimanta foto profesionala pentru aplicatii
specializate.

1919Lei 12 luni Partenerii HP Romania
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8600 VS 2600
v B

Ultima ora

Feature

Versus

Teste comparative

Laborator

Topuri

8600 VS 2600
MAINSTREAM IN PRIM-PLAN

Din dorinta de a vedea cum se compara noua generatie de placi video mainstream de la AMD/ATI,
am realizat un prim test comparativ cu o pereche de placi video din seria 8600 de la NVIDIA.

FANII ATl AU AVUT MULT DE ASTEPTAT PENTRU
plécile video din seria HD 2000. in ciuda faptului ca
au fost prezentate in acelasi timp, lansarea pe
piata retail a fost decalata. Astfel, modelul de top
HD 2900XT a ajuns pe mana testerilor la inceputul
lunii mai, seriile HD 2600 si HD 2400 fiind la acea
data disponibile doar clientilor OEM. Conform unor
speculatii din sfera IT, dificultatile pe care le-au
intampinat cei de la AMD/ATI au fost legate de
procesul de dezvoltare a noilor nuclee. Intarzierea
i-a permis rivalului NVIDIA sa-si consolideze intr-o
oarecare masurd pozitia pe piata, dar aceasta nu
ar fi trebuit sa fie o problema daca raspunsul de la
ATl va fi unul pe masura.

Asa cum a fost precizat in numéarul anterior,
principala inovatie adusa de noile placi video de la
AMD/ATI este a doua generatie a arhitecturii
Unified Shader. Aceasta a fost dezvoltata plecand
de la platforma Xenos inclusa in consolele XBox
360. Astfel, daca seria X1900 dispunea de 48 de
unitati vectoriale si 48 scalare, modelele din seria
HD 2000 ajung la 320 de unitati de procesare
independente.

ATI RADEON HD 2600XT

Placa de fata este un sample perfect functional,
care ne-a fost oferit prin amabilitatea AMD. Ceea
ce ne-a atras atentia inca de la inceput a fost
lungimea PCB-ului, aceasta fiind egala cu cea a
unei placi video NVIDIA GeForce 8800GTS.
Diferenta majora este insa faptul ca placa de la ATI
ocupa un singur slot, sistemul de racire acoperind
aproape intreaga suprafata. Tot la capitolul aspect

iulie-august 2007

trebuie mentionata lipsa unei alimentari externe.
Se pare ca cei 390 de milioane de tranzistori ai
procesorului grafic pot fi pusi in valoare doar cu
ajutorul curentului oferit de portul PCI-Express.
Revenind la sistemul de racire, acesta este format
dintr-un radiator de aluminiu si cupru. Memoriile
intrd in contact cu suprafata din aluminiu prin
intermediul unor thermal pad-uri. Aceeasi solutie
de contact este folosita si in cazul procesorului,
dar caldura este preluata de o pastila de cupru si
un radiator cu lamele din acelasi material.
Ventilatorul se mentine in limite acceptabile de
zgomot, turatia fiind dependenta de temperatura
detectatd. Modul de lucru CrossFire este suportat
prin cele doua mufe specifice.

In ceea ce priveste specificatiile tehnice,
GPU-ul este tactat la 800MHz, iar memoriile GDDR4
la impresionanta frecventa de 2200MHz. Nucleul
este construit pe tehnologia de 65nm, iar

cantitatea de memorie este de 256MB. Revenind la
arhitectura Unified Superscalar Shader, placa este
dotatd cu 120 de unitati de procesare, operatiile
de calcul cu virgula mobila realizandu-se pe 128 de
biti. Comparativ, seria Radeon X1600 dispune de un
procesor grafic cu 157 de milioane de tranzistori
construit pe tehnologia de 90nm. Unitatile de
procesare sunt in numar de 12 pentru pixel shader
si cinci pentru vertex shader.

Memoria GDDR4 a fost introdusa de ATI pe
modelul X1950XTX. Performantele cu care se lauda
producatorii sunt rate de transfer de pana la 4GB/s
si frecvente de peste 2000MHz. Din pacate, se pare
cd acest tip de memorie va fi pentru inceput
disponibil doar pentru seria HD 2600, modelul high
end fiind dotat cu memorii GDDR3.

Placa include un controller audio HD si a fost
livrata cu adaptor DVI-HDMI pentru a putea fi
conectatd la un ecran compatibil HD.

CONCURENTA

Din dorinta de a vedea cum se compara noua
generatie mainstream de la AMD/ATI cu placile din
aceeasi gama de la NVIDIA, am ales doua modele
ce reprezinta doua niveluri diferite de
performanta. Am ales implementarea BLISS
GeForce 8600GTS PCX de la Gainward a chip-ului
G84 si de la Leadtek, modelul PX8600GT.

Solutia propusa de Gainward are un aspect
aparte, fiind acoperita cu o grila metalica neagra
sustinuta de un cadru de plastic. Acest ansamblu
adaposteste un cooler din aluminiu si un ventilator
silentios. Placa ocupa doua slot-uri si necesita
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alimentare printr-o mufa cu sase pini. Cei 256MB
GDDR3 nu dispun de radiatoare, fiind raciti de
ventilatorul GPU-ului. Frecvente sunt cele
standard, mai precis 675MHz pentru procesor si
2000MHz pentru memorii. in pachet se pot gasi
doua mufe DVI-VGA, un cablu S-video-RGBA si un
adaptor MOLEX pentru mufa de alimentare.
Jocurile lipsesc, din pacate.

Cel de-al doilea concurent este modelul
WinFast PX8600GT TDH de la Leadtek. In contrast
cu placa descrisa anterior, acesta ocupa doar un
singur slot, iar racirea se face cu ajutorul unui
cooler cu radiator din cupru, care are contact si cu
memoriile. Procesorul grafic dispune de 32 de
unitati de stream, la fel ca si cel de pe placa de la
Gainward, dar frecventele de lucru sunt reduse la
540MHz si 1400MHz pentru memorii. In acest caz,
alimentarea suplimentara nu mai este necesara. Pe
langa suportul pentru SLI, placa ofera o iesire
S-video la care se poate conecta un cablu HDTV
inclus in pachet. Tn bundle este oferit jocul Joint
Task Force.

PLATFORMA DE TEST

Pentru a nu influenta negativ scorurile este
recomandata folosirea unei platforme de test care
sa aiba un nivel de performanta cat mai ridicat.
Din aceste considerente am ales placa de baza
GA-N680SLI-DQ6 de la Gigabyte. Prezentata in
numarul anterior, aceasta a reusit sa impresioneze
atat prin design, cat si prin dotari. Racirea este
asigurata de un sistem de radiatoare din cupru si
heat pipe-uri care acopera northbridge-ul si
southbridge-ul, precum si VRM-ul. Se pot remarca
de asemenea cele trei porturi PCI-Express, doua
din ele avand specificatii x16, cel de-al treilea x8.
La capitolul performanta a punctat foarte bine
datoritaa chipset-ului nForce 680i SLI de la NVIDIA.

Procesorul folosit a fost Intel Core 2 Extreme
Quad-Core QX6700 care a rulat la frecventa
standard de 2.67MHz. Racirea a fost asigurata de
cooler-ul Gigabyte 3D Rocket Il. Memoria RAM a
constat dintr-un kit 2x1GB DDR2 de la GelL, care a
functionat la frecventa de 800MHz cu latentele
4-4-4-12. Puterea a venit de la o sursa Fortron
Epsilon de 600W.

Testele au fost rulate pe sistemul de operare
Windows XP Professional SP2. Pentru placile cu
chipset NVIDIA s-a folosit driver-ul ForceWare
158.22. Pentru placa ATl ne-a fost furnizat un
driver oficial care include si suportul pentru
redarea sunetului prin portul DVI.

PERFORMANTELE OBTINUTE
Am folosit pentru testare o serie de jocuri relativ noi
si care au cerinte de performanta mai mari decat

ATI

Radeon HD 2600XT

8600 VS 2600

Gainward Leadtek
BLISS 8600GTS PCX WinFast PX8600GT TDH

Detalii tehnice

Chipset RV630
Frecventa chipset / memorie

Memorie / bus memorie 256MB / 128 biti

Unitati de procesare 120
COH 1024x768 79.10
COH 1600x1200 30.90
HL2 Lost Coast 1024x768 166.96
HL2 Lost Coast 1600x1200 4x/8x 41.03
STALKER 1024x768 medium 52.68
STALKER 1600x1200 high 28.58
Supreme Commander 1024x768 30.79
Supreme Commander 1600x1200 4x 12,34
Aquamark 3 113311
3DMark06 5148

cele care faceau parte din formula de test pana
acum.

Astfel, am rulat testul de performanta inclus in
jocul Company of Heroes la rezolutia 1024x768 cu
setédrile implicite si la rezolutia 1600x1200 cu
activarea functiei Antialiasing. Pentru nivelul Lost
Coast din Half Life 2, cunoscut pentru folosirea
tehnicii de randare HDR (High Dynamic Range), am
rulat testul de stres pentru placa video la rezolutia
de 1024x768 cu setérile implicite si la rezolutia
1600x1200 cu 4x Antialiasing si 8x Anisotropic
Filtering. Un joc relativ controversat din punct de
vedere al performantei este S.T.A.L.K.E.R. Shadow of
Chernobyl. Sunt cunoscute o serie de comenzi si
setari care pot imbunatati semnificativ performanta
pe sisteme mai slabe. Fara a recurge la acestea, am
folosit un demo dintr-un nivel al jocului si am retinut
numarul mediu de cadre pe secunda. Pentru
rezolutia 1024x768 am folosit setarile Medium, iar
pentru cea de-a doua rezolutie am folosit setdrile
High. Jocul care a reusit sa ingenuncheze toate cele
trei placi video a fost Supreme Commander. Daca la
rezolutia 1024x768 a rulat cu un numar minim de 30
de cadre pe secunda, la rezolutia 1600x1200 cu 4x
Antialiasing, numarul cadrelor a scazut sub 20.

Rezultatele nu sunt greu de interpretat atunci
cand ne uitam exclusiv la o lista de scoruri. Placa HD
2600XT de la ATl se plaseaza ca performanta intre
cele doua solutii mainstream de la NVIDIA. Trei
rezultate obtinute la rezolutii mari si testele
sintetice o apropie insa foarte mult de modelul

800MHz / 2200MHz

G84GTS
675MHz / 2000MHz
256MB / 128 biti

G84GT
540MHz / 1400MHz
256MB / 128 biti

32 32
63.20 53.40
35.10 29,5
171.37 154,81
42.67 35,05
70.49 60,72
33.08 29,46
37.17 30,02
17.44 15,41
133461 124670
6040 4980

8600GT. Cel putin ciudat a fost rezultatul obtinut in
Company of Heroes la rezolutia 1024x768 si am fost
placut surprinsi sa constatam ca in HL2 Lost Coast s-a
apropiat mai mult de modelul de la Gainward.

Precizam ca in timpul testelor temperatura placii
de la AMD/ATI a fost destul de ridicata, solutia de
racire fiind la limita eficientei.

CONCLUZIE

Prima impresie oferita de ATI Radeon HD 2600XT a
fost putin cam dezamagitoare. Nu a reusit sa
depaseasca performantele unui model 8600GTS
standard decat intr-un sigur caz si pentru acela avem
un semn de intrebare. Daca facem o presupunere
bazata pe modelele lansate in seria Radeon X1000,
putem spune ca HD 2600XT va fi modelul de top din
gama mainstream. Ne putem astepta cel mai
probabil la introducerea unei versiuni PRO cu
frecvente ceva mai scazute si la versiuni XT
supratactate.

Un semn de intrebare poate veni si din partea
driverelor furnizate care, chiar daca nu pareau a fi in
stadiul Beta, sunt la prima versiune si pot suferi
modificari insemnate pe parcurs.

Am fi dorit sa rulam teste DirectX 10 sub
Windows Vista, dar timpul nu a fost de partea
noastra. Credem ca rezultatele ar putea sa fie putin
diferite in mediul de lucru pentru care placa ofera
suport nativ.

Daniel lon
daniel.ion@xtrempc.ro

julie-august 2007
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Laborator

FOXCONN

Ultima ora

Feature

WinFast NSM2AA-EKRS2H

N5M2AA-EKRS2H este o placa de baza
mainstream bazata pe chipset-ul mai
vechi al NVIDIA, nForce4.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Placa dispune de patru sloturi PCI,
doua PCI-Express x1 si un slot PCI-
Express x16. Layout-ul PCB-ului este
neinspirat, astfel incat montarea unei
placi video de ultima generatie va
provoca oarece probleme, cel putin
unul dintre cele patru porturi SATA
devenind inutilizabil. La dispozitie ne
mai sunt puse si doud porturi IDE
ATA133. Este permisa crearea unei
matrice de tip RAID 0, 1, 0+1 sau
JBOD folosind porturile SATA. Cele
patru bank-uri de memorie pot
acomoda pana la 4GB DDR2-800 Dual
Channel. Chip-ul de sunet ales este
batranul Realtek AC’97 5.1. Ca dotari
se mai remarca opt porturi USB 2.0,
doua Firewire si un port Gigabit LAN,
precum si un conector IrDA.

Pret
205 Lei

Garantie
36 luni

Detalii tehnice

Teste comparative

Versus Laborator

Galaxy
GF 8500GE

Topuri

PERFORMANTE
In ciuda chipset-ului vechi, nivelul de
performantd nu este foarte scazut,
placa descurcandu-se binisor in toate
testele. Astfel, aceasta a reusit
obtinerea unui scor de 25.557 in
3DMark2001, iar in Half Life 2 a atins
122.27 de cadre pe secunda.
Arhivarea cu WinAce a 6415 fisiere cu
o dimensiune totala de 475MB a
durat 5 minute si 44 de secunde. La
capitolul overclocking, BIOS-ul s-a
dovedit destul de saracacios,
integrand totusi tehnologia TigerOne,
patentata FOXCONN, care permite
overclocking-ul dinamic, in functie de
solicitarea procesorului.

CONCLUZIE

WinFast NSM2AA-EKRS2H reprezinta

alegerea potrivita pentru construirea

unui sistem nepretentios, dar care

reuseste totusi sa faca fata

aplicatiilor si jocurilor recente.
Contact

Partenerii Foxconn Romania

Socket: AM2 - Chipset: NVIDIA nForce4 - Sloturi: 1xPCI-Express x16, 2xPCI-Express x1, 4xPCl -
Memorie/Capacitate: DDR2-800/4GB + Conectori: 4xUSB, 1xGigabit LAN, 1xFirewire, + ATA: 4xSATA,

2xATA133 - Racire: activa

Overclocking

FSB / Multiplicator: 200-500MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da

Rezultate Teste

Far Cry 640x480 193.22
DOOM 3 640x480 119.3
Half Life 2 640x480 122.27
Commanche 4 640x480 69.35
3DMark01 SE 25557

Performante

Jocuri: 3.69 Sintetice: 4.18

iulie-august 2007

PCMark05 4202
PCMark05 CPU 3517
PCMark05 HDD 4981
SiSoftSandra 2005 Mem MB/s 5875
Arhivare WinACE 344"

Dotari: 0.65

Galaxy a lansat GeForce 8500GE, o
versiune supratactata a modelului
GeForce 8500GT.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Overclocking-ul reusit de Galaxy in
cazul lui GeForce 8500GT este de-a
dreptul uimitor. Frecventa
procesorului grafic a fost marita cu
peste 30%, functionand la 594MHz.
Memoriile Hynix folosite ruleaza la
1400MHz, in conditiile in care NVIDIA
specifica pentru acest model o
valoare de 800MHz. Singurul
accesoriu prezent in pachet este un
cablu S-Video, care permite
conectarea unui televizor la
calculator. In ciuda conectorului SLI
de care dispune PCB-ul, realizarea
unei configuratii SLI hardware cu
doua astfel de placi nu este posibila.
Activarea unei astfel de configuratii

Pret
289 Lei

Garantie

24 luni

Detalii tehnice

se poate realiza prin intermediul
driver-ului Forceware.

PERFORMANTE

Datorita overclocking-ului, GeForce
8500GE aduce o imbunatatire a
performantelor cu aproape 50% fata
de modelele cu frecvente implicite.
Desi rezultate precum 52.26 cadre pe
secunda in Far Cry la rezolutia
1280x1024 4x/8x sau peste 3000 de
puncte in 3DMark06 nu impresioneaza,
placa permite rularea unui numar
considerabil de jocuri.

CONCLUZIE

Desi in general placile video din
segmentul entry level sunt destinate
vizionarii de filme sau mediului office,
Galaxy GeForce 8500GE este o solutie
demna de luat in calcul de toti
utilizatorii cu buget restrans.

Contact

Asesoft Distribution

Chipset: G86GT - Memorie: 256MB DDR3 - Frecventd chipset/memorie: 594/1400MHz * Interfata:

PCl-Express 16x - Bus memorie: 128 biti -
Software: N/A - HDTV: Da

Teste

Far Cry 1280x1024 68.42
Far Cry 1600x1200 47.93
Far Cry 1280x1024 4X/8X 52.26
Far Cry 1600x1200 4X/8X 36.00
HL2 1280x1024 49.96
HL2 1600x1200 37.70
HL2 1280x1024 4X/8X 35.96
HL2 1600x1200 4X/8X 26.66
AquaMark3 Default 80107

Performante

Jocuri: 2.08 Sintetice: 0.52

Conectori: 1xDVI, 1xD-Sub, S-Video + Jocuri: N/A *

F.E.A.R. 1280x960 49.00
F.E.A.R. 1600x1200 33.00
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 28.00
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 17.00
Prey 1280x1024 33.50
Prey 1600x1200 23.80
Prey 1280x1024 4X/8X 28.00
Prey 1600x1200 4X/8X 19.00
3DMark06 Default 3181

Dotari: 0.09
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InFocus
IN24+

Primera

Disc Publisher Pro

Laborator

InFocus ne propune un proiector
ieftin si nepretentios pentru mediul
de afaceri.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

in spatele videoproiectorului se afla
tehnologia DLP creata de Texas
Instruments, suportand o rezolutie
nativa de 800x600 (SVGA). Conform
producatorului, standardele video
suportate sunt NTSC, PAL, SECAM,
480i, 480p, 5761, 576p, 720p si 1080i.
Laudandu-se cu o luminozitate
maxima de 2200 de lumeni ANSI si un
contrast de 2000:1, IN24+ atinge un
consum de maximum 300W. Indiferent
de modul de afisare selectat -
Whisper sau High Bright -, durata de
viata a lampii nu depaseste 2000 de
ore. Pe partea din spate se gasesc
douad porturi D-Sub (unul pentru
semnalul de intrare, iar celalalt
pentru conectarea unui monitor), un
conector S-Video si unul RCA, precum
si un jack audio si un port USB. In
ciuda celor doua ventilatoare laterale
responsabile pentru racirea lampii, in
timpul functionarii dispozitivul se
incalzeste foarte tare. Totodata,
zgomotul de functionare este foarte

Pret Garantie

1882 Lei 24 luni

ridicat. Difuzorul de 1W incorporat
este suficient pentru prezentarile de
afaceri, nedeosebindu-se cu nimic
fata de modelele similare. In pachet
se mai afla cablurile necesare
conectarii, un convertor EuroSCART-
Component si o telecomanda.

CALITATEA IMAGINII

Imaginea este de calitate medie,
reproducerea culorilor fiind
inferioara altor modele testate in
redactie. Luminozitatea este
insuficienta pentru o camera
iluminata normal, iar cresterea
acesteia la maximum va duce la
sporirea infidelitatii paletei
coloristice, mai ales in combinatie cu
un contrast de 100%. Meniul permite
ajustarea mai multor parametri
vizuali, insa eficienta acestor
modificari lasa de dorit.

CONCLUZIE

Pentru companiile ce dispun de un
buget limitat, dar au nevoie de un
videoproiector portabil pentru
intalnirile de afaceri InFocus IN24+
reprezinta o alternativa suficient de
performanta.

Contact
I.R.L.S.

Detalii tehnice

Tehnologie de afisare: DLP - Rezolutie: 800x600 SVGA - Lampa: 200/250W - 2000/2000 ore *
Luminozitate: 2200 ANSI lumeni - Contrast: 2000:1 + Greutate: 2.7kg * Sunet: 1W Mono + Zoom: 1-

1.1 -+ Zgomot operational: 35dB

Performante

Calitate imagine: 7.1 Performante: 8.2

7.50

Dotari: 7.2

Aceasta imprimanta pentru discuri
optice include doua DVD writere si un
sistem automatizat de manipulare.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Dimensiunile si forma sunt similare cu
cele ale unei imprimante obisnuite,
dar aceasta dispune de dotari specifice
personalizarii

CD-urilor si DVD-urilor. Cele doua
unitati optice Pioneer pot inscriptiona
CD-uri cu viteza 40x,

discuri DVD-R sau DVD+R cu 16x si
discuri double layer cu 8x. Un
element important al dispozitivului
este bratul robotic de manipulare a
discurilor. Folosind tehnologia
AccuDisc, acesta este unul dintre cele
mai precise mecanisme de pe piata.
Erorile de pozitionare sau incarcare a
doua discuri sunt excluse. in modul
standard de

operare, imprimanta suporta 50 de
discuri, dar aceasta capacitate se
poate dubla cu ajutorul unui adaptor
inclus. Conectarea se realizeaza prin
intermediul unui port USB, iar cele
doua unitati optice pot fi folosite
independent pentru citire si scriere.

Pret Garantie
12930 Lei 12 luni

Detalii tehnice

PERFORMANTE

Printarea se realizeaza cu ajutorul a
doua cartuse, unul color (CMY) si unul
negru (Bk). Calitatea imaginilor
obtinute a fost foarte buna, aceasta
datorandu-se rezolutiei maxime de
4800dpi. Imprimarea efectiva a unui
disc se face in mai putin de 2 minute.
Imprimarea si scrierea integrala a unui
CD la viteza 24x au durat 246", iar
scrierea cu viteza 8x si

imprimarea a doua DVD-uri 22°20”.
Aplicatia PrimoDVD, care faciliteaza
intregul proces este livrata in pachet,
impreuna cu o

versiune speciald a SureThing CD
Labeler 5. Separat, se poate
achizitiona un kit care va permite
printarea pe discuri mai mici, cum ar
fi cele de 80mm sau cele in format
business card.

CONCLUZIE

Dispozitivul de fata este recomandat
cu incredere firmelor care doresc sa
ofere servicii de multiplicare si
personalizare a mediilor optice, pretul
sau fiind destul de prohibitiv pentru un
studio personal.

Contact

GSR Grup

Mod de printare: Inkjet - Rezolutie tiparire color: 4800dpi - Capacitate de stocare discuri
normala/cu adaptor inclus : 50/100 - Greutate: 11.8kg - Dimensiuni (cm): 45.2x27.9x44.5 -
Conectare: USB 2.0 - Unitate optica: 2xDVD RW Pioneer DVR-111D - Software: PrimoDVD 2.1,

PxEngine 3.0, ShureThing CD Labeler 5.0

Performante

Performanta: 9.0

9.10

iulie-august 2007 m

Dotari: 9.2
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Laborator

Gigabyte
GV-NX86S256H

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Foxconn

Topuri

FV-N88SMBD2-ONOC

Gigabyte GV-NX86S256H reprezinta o
solutie grafica destinata sistemelor
silentioase.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Desi este un GeForce 8600GTS, GV-
NX86S256H nu dispune de conectorul
de alimentare de sase pini. Modelul a
fost proiectat in asa fel incat sa
functioneze numai cu energia oferita
de portul PCI-E. Sistemul de racire
este alcatuit din doua radiatoare
conectate intre ele prin doua heat
pipe-uri. Desi acesta acopera
intreaga suprafata a PCB-ului, el
asigura numai racirea procesorului
grafic, nu si a memoriilor. Ca bundle,
pachetul contine jocul Supreme
Commander, iar accesoriile pe care le
gasim alaturi de GV-NX86S256H sunt
un convertor DVI-to VGA si un cablu
HDTV/Video-out.

Pret Garantie
639 Lei 36 luni

Detalii tehnice

' " Foxconn

GEFoRCE ang

PERFORMANTE

Datorita sistemului de racire lipsit de
zgomot, placa se incélzeste destul de
puternic. Cu toate acestea, ea a
rulat stabil in toate testele fara a
beneficia de un flux de aer care s&
asigure un schimb de céaldura mai
eficient. Folosind rezolutia
1280x1024 4x/8x, Far Cry a rulat cu o
medie de 84.41 de cadre pe secunda,
in timp ce, in aceleasi conditii, in
Prey s-au inregistrat 48.7 cadre pe
secunda. Gigabyte GV-NX865256H a
reusi sa obtina in 3DMark06 un scor
de 5474 de puncte.

CONCLUZIE

Gigabyte GV-NX865256H este o
solutie grafica potrivita pasionatilor
de jocuri cu urechi sensibile, insa
este recomandata o ventilare
eficienta a carcasei.

Contact

Partenerii GIGABYTE Romania

Chipset: G84GTS - Memorie: 256MB DDR3 -+ Frecventa chipset/memorie: 675/2000MHz * Interfata:
PCI-Express 16x - Bus memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, S-Video + Jocuri: Supreme Commander

- Software: N/A - HDTV: Da

Teste

Far Cry 1280x1024 123.56 F.E.A.R. 1280x960 82.00
Far Cry 1600x1200 87.69 F.E.A.R. 1600x1200 55.00
Far Cry 1280x1024 4X/8X 84.41 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 39.00
Far Cry 1600x1200 4X/8X 59.31 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 25.00
HL2 1280x1024 100.93 Prey 1280x1024 67.50
HL2 1600x1200 76.92 Prey 1600x1200 49.50
HL2 1280x1024 4X/8X 62.68 Prey 1280x1024 4X/8X 48.70
HL2 1600x1200 4X/8X 46.49 Prey 1600x1200 4X/8X 35.50
AquaMark3 Default 98302  3DMark06 Default 5474
Performante 4 52
Jocuri: 3.70 Sintetice: 0.72 Dotari: 0.10 .

m iulie-august 2007

In incercarea de a patrunda pe piata
retail, Foxconn ofera o varianta
supratactata a modelului 8800GTS.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Spre deosebire de modelul cu
frecvente implicite, unde procesorul
grafic este tactat la 500MHz,
FV-N88SMBD2-ONOC are un GPU care
functioneaza la 575MHz. De
asemenea, memoriile au suferit un
overclocking de peste 12%, ruland la
1800MHz. Desi nu contine jocuri,
pachetul ofera ca bundle un game.
Pentru conectarea diferitelor
dispozitive de afisare a imaginii, placa
dispune de accesoriile obisnuite: doua
convertoare DVI-to-VGA si un cablu
HDTV. Pentru utilizatorii care dispun
de o sursa de alimentare mai veche,
producatorul livreaza placa impreuna
cu un adaptor de la conector de tip

Pret Garantie
1099 Lei 24 luni

Detalii tehnice

MOLEX la conector cu sase pini.

PERFORMANTE

in ciuda frecventelor marite, Foxconn
FV-N88SMBD2-ONOC nu ofera
performante mai bune decat alte
modele testate. Astfel, desi in
F.E.A.R. si Prey s-a observat o usoara
imbunatatire, in Far Cry si Half Life 2
s-au obtinut rezultate usor mai mici
decat in cazul modelelor GeForce
8800GTS 320MB. De asemenea, se
observa o imbunatatire a scorului din
3DMark06 cu aproximativ 600 de
puncte fata de modelele cu frecvente
implicite.

CONCLUZIE

Desi nu reuseste sa depdaseasca
modelele altor producatori, Foxconn
FV-N88SMBD2-ONOC este o placa video
de top.

Contact

Partenerii Foxconn Romania

Chipset: GBOGTS - Memorie: 640MB DDR3 -+ Frecventa chipset/memorie: 575/1800MHz * Interfata:
PCI-Express 16x + Bus memorie: 320 biti - Conectori: 2xDVI, S-Video + Jocuri: N/A - Software:

VirtualDrive Pro 10, RestorelT 7 - HDTV: Da

Teste

Far Cry 1280x1024 174.38 F.E.A.R. 1280x960 131.00
Far Cry 1600x1200 172.06 F.E.A.R. 1600x1200 115.00
Far Cry 1280x1024 4X/8X 171.31 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 94.00
Far Cry 1600x1200 4X/8X 149.93 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 67.00
HL2 1280x1024 175.42 Prey 1280x1024 123.20
HL2 1600x1200 157.69 Prey 1600x1200 99.40
HL2 1280x1024 4X/8X 126.76 Prey 1280x1024 4X/8X 99.00
HL2 1600x1200 4X/8X 96.74 Prey 1600x1200 4X/8X 77.90
AquaMark3 Default 100739  3DMark06 Default 8767
Performante 8 27
Jocuri: 7.26 Sintetice: 0.90 Dotari: 0.11 .
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hardware

Laborator

Galaxy
GF 8600GT

Modelul de fata face parte din seria
F3 de la ASUS, construitd in jurul noii
platforme Intel - Santa Rosa.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Laptopul cantareste aproape 3kg,
ceea ce poate fi trecut cu vederea
tinand cont de dotarile sale. Am fost
surprinsi de rezolutia nativa
1680x1050 a monitorului, care este
de-a dreptul impresionanta pentru o
diagonala de 15.4”. Placa de baza
include chipset-ul Intel Crestline
PM965, care suporta memorii DDR2
la frecventa de 667MHz si dispune de
1GB memorie RAM. Compatibilitatea
cu DirectX 10 este asigurata de placa
video NVIDIA GeForce 8400M, care
dispune de o memorie de 512MB.
Pentru stocare, F3Sc a fost echipat
cu un harddisk SATA Hitachi de 160GB
cu 8MB buffer si o viteza de

5400RPM.
Pret Garantie
N/A N/A

PERFORMANTE

Procesorul a avut un cuvant greu de
spus la performanta per ansamblu a
laptopului. Scorurile obtinute il
recomanda pentru utilizarea in
mediul office si pentru aplicatii
multimedia. Din pacate, placa video
este modesta, la rularea 3DMark06
obtinandu-se doar 950 de puncte. Un
alt capitol la care nu s-a prezentat
prea bine a fost autonomia, ruland
un film pe DVD timp de 100 de
minute. Desi este livrat cu Windows
Vista, testele au fost facute sub
Windows XP din cauza lipsei
aplicatiilor compatibile.

CONCLUZIE

Performant si atractiv din punctul de
vedere al dotarilor, modelul F3Sc de
la ASUS este recomandat

pentru birou sau pentru redarea
continutului multimedia.

Contact

Partenerii ASUS Romania

Detalii tehnice

Procesor: Intel Core 2 Duo T7300 2GHz - Memorie: 1GB DDR2 667MHz - Display: 15.4” WXGA+
1680x1050 + HDD: 160GB 5400RPM SATA - Unitate optica: DVD Writer Dual Layer - Conectori:
4xUSB, Firewire, RJ-45, RJ-11, D-Sub, DVI, S-video, TV RF, Audio + Extra: Card reader, Bluetooth 2.0,
WLAN 802.11 a/b/g/n, webcam 1.3MP * Dimensiuni: 365x270x28mm - Greutate: 2.95kg

Teste

Autonomie office 109min
Autonomie multimedia 100min
3DMark2001 SE 9504
PCMark05 CPU 5052
PCMark05 Memory 4150
PCMark05 HDD 4544
HDD File Write 43.45
Performante

Autonomie: 4.56 Dotari: 8.20

m iulie-august 2007

EVEREST Memory Read 4873
EVEREST Memory Write 3579
Cinebench 2003 x CPU 624/41”
Arhivare WinAce 4’58”
SiSoftSandra CPU ALU/FPU 18376/12398
SiSoftSandra Memorie 3961

SiSoftSandra HDD 47

7.92

Performanta: 9.83

Galaxy ne ofera o versiune
supratactata si cu un design modest a
modelului GeForce 8600GT.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Ca si celelalte modele din seria a
opta, GeForce 8600GT beneficiaza de
tehnologia Pure Video, care ajuta la
decodarea filmelor HD. Totusi,
trebuie tinut cont ca deocamdata
GeForce 8500 si 8600 ofera suport
Pure Video numai folosind sistemul
de operare Windows Vista. GF
8600GT de la Galaxy beneficiaza de
un GPU tactat la 594MHz, in timp ce
valoarea implicita este de 540MHz.
Memoria a trecut si ea prin procedeul
de overclocking, fiind tactata la 1600
MHz. Cooler-ul montat pe GPU este
ales in asa fel incat sa asigure si
ventilarea chip-urilor de memorie.
Pachetul este saracacios si nu contine

Pret Garantie

410 Lei 24 luni

Detalii tehnice

nici uzualul convertor DVI-to-VGA.

PERFORMANTE

in teste, marirea frecventelor si-a
spus cuvantul, Galaxy GF 8600GT
oferind un framerate satisfacator,
indiferent de joc. Utilizand rezolutia
1280x1024 cu Antialiasing 4x si
Anisotropic Filtering 8x, Far Cry a
rulat cu o medie de 77.67 de cadre
pe secunda. In aceleasi conditii, in
Prey s-au inregistrat 44.10 cadre pe
secunda. Scorul obtinut in 3DMark06
la setari implicite a fost de 5006
puncte.

CONCLUZIE

Desi este o placa video accesibild,
Galaxy GF 8600GT ofera performante
acceptabile, care pot fi imbunatatite
ulterior prin realizarea unei
configuratii SLI.

Contact

Asesoft Distribution

Chipset: G84GT - Memorie: 256MB DDR3 - Frecventa chipset/memorie: 594/1600MHz * Interfata:

PCl-Express 16x - Bus memorie: 128 biti -
Software: N/A - HDTV: Da

Conectori: 1xDVI, 1xD-Sub, S-Video + Jocuri: N/A *

Teste

Far Cry 1280x1024 110.55 F.E.A.R. 1280x960 75.00
Far Cry 1600x1200 78.65 F.E.A.R. 1600x1200 51.00
Far Cry 1280x1024 4X/8X 77.67 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 37.00
Far Cry 1600x1200 4X/8X 54.12 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 24.00
HL2 1280x1024 91.47 Prey 1280x1024 60.90
HL2 1600x1200 68.89 Prey 1600x1200 44.30
HL2 1280x1024 4X/8X 56.19 Prey 1280x1024 4X/8X 44.10
HL2 1600x1200 4X/8X 41.99 Prey 1600x1200 4X/8X 32.20
AquaMark3 Default 100527  3DMark06 Default 5006
Performante 4 .16
Jocuri: 3.36 Sintetice: 0.71 Dotari: 0.09 .



hardware

NEMESIS

OVERDOSE AERO EDITION

pc-coolers ofera deja un sistem
echipat cu noile solutii grafice de la
NVIDIA, GeForce 8800 Ultra.

CONFIGURATIE S| DOTARI

Carcasa impozanta, gazduieste un
procesor Intel Core 2 Quad Q6600.
Elemente precum side panel-ul
transparent, tuburile luminoase,
chipset-ul nForce 680i SLI si cele doua
placi video NVIDIA GeForce 8800Ultra
Superclocked demonstreaza ca
sistemul se adreseaza exclusiv
pasionatilor de jocuri devoratoare de
resurse. Asamblarea este ireprosabila,
sistemul fiind aerisit si permitand un
flux de aer optim. Frecventa
procesorului a fost urcata de la 2.4 la
3.15GHz, insa memoriile au fost
lasate la frecventa lor implicita -
1066MHz.

Pret
12029 Lei

Garantie
30 luni

Detalii tehnice

ASUS

Laborator

EN8600GTS Silent/HTDP/256M

ool
PERFORMANTE
Rezultatele obtinute sunt de-a
dreptul incredibile. Scorul de peste
16000 de puncte reusit in 3DMark06
sau cele peste 60.000 de puncte
obtinute in 3DMark2001 vorbesc de la
sine. Practic, sistemul permite
rularea oricarui joc la rezolutia
1600x1200 4x/8x. Datorita
componentelor de top, sistemul este
putin cam galagios, insa acest lucru
se poate rezolva prin reducerea
turatiei ventilatoarelor cu ajutorul
modulului de control cu display
montat in partea din fata.

CONCLUZIE

pc-coolers oferd un sistem care cu
siguranta va putea fi folosit in orice
mediu o perioada lunga de timp, fara
a necesita investitii ulterioare.

Contact

pc-coolers.ro

Procesor: Intel Core 2 Quad Q6600 - Placd video: 2xEVGA e-GeForce 8800Ultra Supeclocked + Placa
de baza: EVGA nForce 680i SLI - Memorie: 2x1024MB Mushkin XP2-8500 - Harddisk: Western Digital
WD1500ADFD, Western Digital Caviar SE16 500GB + Unitate optica: ASUS DRW-1814BLT + Carcasa:
Akasa Eclipse 62 + Sursa: Enermax Galaxy 850W - Cooler procesor: Zalman CNPS9700

Teste

Far Cry 1280x1024 4x/8x 301.57
Far Cry 1600x1200 4x/8x 285.05
DOOM 3 1280x1024 4x/8x 248.8

DOOM 3 1600x1200 4x/8x 223

Half Life 2 1280x1024 4x/8x 186.45
Half Life 2 1600x1200 4x/8x 138.11
F.E.A.R. 1280x960 4x/8x 214
F.E.A.R. 1600x1200 4x/8x 173
Prey 1280x1024 4x/8x 206.9
Prey 1600x1200 4x/8x 179.7

Performante
Asamblare: 9.9

Configuratiesi dotari: 9

Aquamark3 Default 178017
Comanche4 Default 137.65
PCMark05 Default 10927
3DMark2001 Default 62939
3DMark03 Default 63196
3DMark06 Default 16510
SiSoft Sandra 2007 CPU Dhry 58078
SiSoft Sandra 2007 Mem 7257
SiSoft Sandra 2007 HDD 78
Arhivare WinAce 176

Performanta: 9.9

ASUS ne ofera o solutie grafica
silentioasa pentru segmentul
mainstream DirectX 10.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Pentru a crea o placa video cu nivel
de zgomot zero, ASUS a folosit o
solutie de racire care se aseamana
prin design cu cea utilizata pe
EN7800GT TOP Silent. Producatorul a
utilizat frecventele implicite,
recomandate de NVIDIA. inlaturarea
nivelului de zgomot presupune insa
unele sacrificii. Astfel, desi modelul
de referinta al NVIDIA pentru GeForce
8600GTS este single slot, EN8600GTS
Silent ocupa doua slot-uri ale
carcasei. Pe langa cele doua CD-uri cu
drivere si manualul placii, pachetul
mai contine ghidul de utilizare, un
cablu HDTV, un convertor DVI-to-VGA
si 0 borseta pentru medii optice.

Pret Garantie

791 Lei 36 luni

Detalii tehnice

PERFORMANTE
Pentru cé cele doua radiatoare sunt
legate intre ele printr-un heat pipe,
transferul de caldura ar trebui sa se
realizeze foarte rapid. Cu toate
acestea, se observa o diferenta de
temperatura destul de mare intre
ele. n 3DMark06 s-au obtinut 5471
de puncte, temperatura procesorului
grafic depasind 75 grade C. La
rezolutia 1600x1200 4x/8x, Far Cry a
rulat cu o medie de aproape 60 de
cadre pe secunda.

CONCLUZIE

ASUS EN8600GTS Silent permite
rularea la setdri satisfacatoare a
tuturor jocurilor de pe piata, oferind
in acelasi timp suport DirectX 10 la un
pret avantajos. Acestor caracteristici
li se adauga luxul unui sistem
silentios.

Contact

Ultra PRO Computers

Chipset: G84GTS - Memorie: 256MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie: 675/2000MHz -
Interfata: PCl-Express 16x - Bus memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: N/A -

Software: N/A - HDTV: Da

Teste

Far Cry 1280x1024 121.86  F.E.A.R. 1280x960 83.00
Far Cry 1600x1200 87.76  F.E.A.R. 1600x1200 56.00
Far Cry 1280x1024 4X/8X 85.16  F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 40.00
Far Cry 1600x1200 4X/8X 59.29  FE.A.R. 1600x1200 4X/8X 26.00
HL2 1280x1024 101.59 Prey 1280x1024 67.20
HL2 1600x1200 77.65  Prey 1600x1200 49.40
HL2 1280x1024 4X/8X 62.37  Prey 1280x1024 4X/8X 48.60
HL2 1600x1200 4X/8X 46.34  Prey 1600x1200 4X/8X 35.40
AquaMark3 Default 101631 3DMark06 Default 5471
Performante 4 55
Jocuri: 3.72 Sintetice: 0.74 Dotari: 0.10 .

iulie-august 2007 m



hardware

Laborator

ASUS
EN88OOULTRA/G/HTDP/768M

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Laborator

Versus

LG

Topuri

FLATRON L226WT-WF

Partener de incredere al NVIDIA, ASUS
se grabeste sa lanseze solutiile grafice
cu cele mai noi procesoare.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Sistemul de racire respecta
specificatiile NVIDIA si acopera in
intregime PCB-ul. Modelul foloseste
frecventele implicite, adica 612MHz
pentru GPU si 2.16GHz pentru
memorii. Conform producatorului,
sursa de alimentare utilizata pentru a
alimenta un sistem echipat cu
EN8BOOULTRA trebuie sa ofere cel
putin 500W. ASUS a inclus in pachetul
celei mai puternice solutii grafice ale
momentului unul dintre cele mai
fierbinti jocuri ale momentului:
S.T.A.L.K.E.R. Shadow of Cernobyl. in
rest, pachetul se rezuma la accesoriile
obisnuite: convertor DVI-to-VGA, doua
cabluri de alimentare, cablu HDTV,

Pret Garantie
2567 Lei 36 luni

Detalii tehnice

CD-ul cu manualul si cel cu drivere si
un ghid de utilizare.

PERFORMANTE

In Far Cry, se observa o insensibilitate
a placii la diferitele setéri
configurate. Astfel, la ambele
rezolutii folosite, cu sau fara
Antialiasing, jocul a rulat cu o medie
de peste 180 de cadre pe secunda. La
rezolutia 1600x1200 4x/8x, F.E.A.R. a
rulat cu un framerate mediu de 94 de
cadre pe secunda. In 3DMark06 s-au
obtinut 9612 puncte, scor limitat, cu
sigurantd, de platforma de test.

CONCLUZIE

ASUS EN880OULTRA/G/HTDP/768M
reprezinta o solutie atractiva pentru
cei care dedica jocurilor o mare parte
din timpului lor liber, cu conditia sa
dispuna si de bugetul necesar.

Contact

Partenerii ASUS Romania

Chipset: G80U - Memorie: 768MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie: 612/2160MHz - Interfata:
PCI-Express 16x - Bus memorie: 384 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out * Jocuri: S.T.A.L.K.E.R. Shadow

of Cernobyl - Software: N/A - HDTV: Da

Teste

Far Cry 1280x1024 184.36
Far Cry 1600x1200 185.83
Far Cry 1280x1024 4X/8X 182.23
Far Cry 1600x1200 4X/8X 182.15
HL2 1280x1024 185.78
HL2 1600x1200 182.08
HL2 1280x1024 4X/8X 160.06
HL2 1600x1200 4X/8X 131.42
AquaMark3 Default 105925

Performante

Jocuri: 8.76 Sintetice: 0.96

m iulie-august 2007

F.E.A.R. 1280x960 142.00
F.E.A.R. 1600x1200 133.00
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 120.00
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 94.00
Prey 1280x1024 154.20
Prey 1600x1200 131.60
Prey 1280x1024 4X/8X 128.60
Prey 1600x1200 4X/8X 103.90
3DMark06 Default 9612

9.83

Dotari: 0.11

Monitoarele de 22 inch devin din ce in
ce mai populare datorita pretului in
scadere si calitdtii sporite.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Primele lucruri care se remarca la
acest model sunt culoarea alba aleasa
de catre producétor pentru picior si
partea din spate a monitorului.
Butoanele sunt asezate discret sub
rama lucioasd, apasarea lor fiind destul
de comoda. Constructia piciorului
permite doar pivotarea pe orizontala.
Rezolutia maxima suportata este
1680x1050, tipica pentru display-urile
de 22 inch. La capitolul dotari,
L226WT-WF nu iese in evidenta,
singurele caracteristici ce merita
mentionate fiind suportul VESA pentru
montarea pe perete si certificarea
TCO’03. Din punctul de vedere al
conectivitatii, aceasta se poate face
prin intermediul porturilor D-Sub si
DVI-D de care dispune monitorul.
Meniul este intuitiv, accesul la toate
functiile sale facandu-se rapid.

PERFORMANTE
LG L226WT-WF se lauda cu o stralucire

Pret Garantie
1249 Lei 36

Detalii tehnice

de 300cd/mp si o rata de contrast
teoretica de pana la 3000:1, obtinuta
prin algoritmi DFC (Digital Fine
Contrast). Acestea fiind spuse, valorile
masurate in redactie au fost de
273cd/mp pentru luminozitate si de
911:1 pentru contrast, valori foarte
bune pentru o matrice TN. Imaginea
este clard iar culorile sunt naturale,
insd, daca privim monitorul din centru,
putem remarca o lipsa de uniformitate
a acestora, ele fiind putin mai deschise
in jumatatea de jos a ecranului. De
asemenea, unghiurile de vizibilitate
suporta imbunatatiri, mai ales cele in
plan vertical. Totusi, in ciuda acestor
mici inconveniente, timpul de raspuns
specificat de doar doua milisecunde
gray-to-gray transforma acest monitor
intr-o alegere foarte buna, atat pentru
gaming, cat si pentru vizionarea de
filme.

CONCLUZIE

LG este recunoscut pentru calitatea
monitoarelor sale, iar L226WT-WF nu
face exceptie de la regula,
performantele acestuia fiind peste
medie.

Contact

Ultra PRO Computers

Diagonala vizibila: 22"’ - Rezolutie maxima: 1680x1050 - Contrast: 3000:1 + Luminozitate:
300cd/mp - Aspect: 16:10 - Timp de raspuns: 2ms GTG - Unghi de vedere orizontal: 170 -
Unghi de vedere vertical: 170 - Conectare: DVI, D -SUB - Greutate: N/A - Alimentator: intern *

Consum: 45W - Fixare pe perete: Da * Extra: N/A

Performante

Calitate imagine: 7.55 Dotéri: 6.0

7.51

Ergonomie: 9.0



hardware

Gigabyte
GV-NX88U768H-B

Sony

Laborator

Handycam HDR-UX3

Ca jucator de mare valoare pe piata
placilor video, lui Gigabyte nu fi
putea lipsi ultimul GPU NVIDIA.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

intrucat nu exista nicio diferenta fata
de modelul de referinta NVIDIA,
Gigabyte incearca sa atraga clienti
prin bundle. Astfel, pachetul contine
douad jocuri - Supreme Commander si
Dawn of War: Dark Crusade. Pentru
cei care folosesc surse de alimentare
mai vechi, producatorul ofera printre
accesorii doua cabluri de alimentare
pentru conectorii de sase pini.
Conectivitatea cu diverse dispozitive
de afisare a imaginii este asigurata
de doua convertoare DVI-to-VGA si un
cablu HDTV. Memoria GDDR3 de
768MB este tactata la 2.16GHz, in
timp ce procesorul grafic ruleaza la
612MHz.

Pret Garantie

2614 Lei 36 luni

Detalii tehnice

PERFORMANTE

Se observa cu usurinta ca jocuri mai
vechi, precum Far Cry, nu necesita o
placa video atat de puternica precum
un GeForce 8800 ULTRA. Astfel, in
timp ce la rezolutia 1280x1024 s-au
inregistrat 184.36 de cadre pe
secunda, la rezolutia 1600x1200
4x/8x s-au inregistrat 182.15 cadre
pe secunda. Cel mai mic framerate
mediu a fost in F.E.A.R. - 94 de cadre
pe secunda. in AquaMark3 s-au
obtinut 105.925 de puncte, iar in
3DMark06 9612 puncte.

CONCLUZIE

Gigabyte GV-NX88U768H-B se
adreseaza utilizatorilor pretentiosi si
cu un buget pe masura, care sunt
dispusi sa investeasca regulat in
upgrade-uri pentru a obtine
performante maxime.

Contact

Partenerii GIGABYTE Romania

Chipset: GB0U - Memorie: 768MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie: 612/2160MHz * Interfata:

PCl-Express 16x - Bus memorie: 384 biti -

Conectori: 2xDVI, TV-Out + Jocuri: Supreme Commander,

Dawn of War: Dark Crusade + Software: N/A - HDTV: Da

Teste

Far Cry 1280x1024 182.80
Far Cry 1600x1200 185.62
Far Cry 1280x1024 4X/8X 182.37
Far Cry 1600x1200 4X/8X 182.16
HL2 1280x1024 184.95
HL2 1600x1200 181.66
HL2 1280x1024 4X/8X 160.19
HL2 1600x1200 4X/8X 131.03
AquaMark3 Default 105994

Performante

Jocuri: 8.74 Sintetice: 0.96

F.E.A.R. 1280x960 140.00
F.E.A.R. 1600x1200 133.00
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 121.00
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 93.00
Prey 1280x1024 154.50
Prey 1600x1200 131.60
Prey 1280x1024 4X/8X 128.70
Prey 1600x1200 4X/8X 104.40
3DMark06 Default 9608

9.81

Dotari: 0.11

Modelul Handycam HDR-UX3 face
parte din noua serie de camere video
cu rezolutie HD de la Sony.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Pentru a putea inregistra in formatul
HD 1080i, camera dispune de un
senzor CMOS 1/3.0” denumit
ClearVid. Numarul butoanelor este
foarte mic, navigarea prin meniu
realizandu-se cu ajutorul ecranului
sensibil la atingere. Interfata vizuala
este intuitiva, iar functiile sunt usor
accesibile. Obiectivul Carl Zeiss
Vario-Sonar T* permite un zoom optic
10x, iar imaginea este stabilizata
electronic prin sistemul Super
SteadyShot. Imaginile sunt stocate pe
disc optic, inscriptorul fiind
compatibil cu formatul DVD+R DL.
Pentru usurinta in utilizare sunt
amplasate butoane pentru
inregistrare si zoom pe marginea
ecranului LCD de 2.7” rabatabil.
Pentru vizualizarea inregistrarilor HD
camera dispune de un port HDMI si o
iesire video component. Stocarea
pozelor se face pe un card MS Pro
DUO prin slotul incorporat.

Pret
3149 Lei

Garantie
12 luni

Detalii tehnice

PERFORMANTE

Camera permite inregistrarea la
calitate HD, dar si la calitate
Standard Definition. Formatul video
pentru prima optiune este AVCHD,
care nu este insa compatibil cu
majoritatea playerelor DVD actuale.
Salvarea fisierelor inregistrate astfel
se face cu ajutorul aplicatiei Picture
Motion Browser livrata in pachet.
Calitatea video este foarte buna,
chiar si in cazul inregistrarilor SD.
Exista patru niveluri de calitate
pentru formatul HD si trei pentru SD.
Trebuie mentionatd optiunea de
inregistrare cu incetinitorul, aceasta
fiind limitata la 12 secunde.
Microfonul incorporat poate inregistra
sunetul pe sase canale, iar pentru
filmarea pe timp de noapte este
disponibila functia Super NighShot.
Controlul camerei se poate face si de
la distanta prin telecomanda oferita.

CONCLUZIE

Sony face accesibila inregistrarea in
standardul HD prin seria de camere
HDR din care face parte si modelul

de fata.

Contact

Partenerii Sony Romania

Senzor video: CMOS 1/3.0” - Mediu de inregistrare film/imagine: DVD 8cm/MS Pro DUO - Zoom
optic/digital: 10x/80x - Ecran LCD: 2.7” - Conectori: HDMI, component, A/V, USB - NightShot: Da -
Formate video: AVCHD 12Mbps, 9Mbps, 7Mbps, 5Mbps/SD 9Mbps, 6Mbps, 3Mbps + Rezolutie foto:
4MP 2304x1728 - Sistem audio: Dolby Digital 5.1 - Dimensiuni: 142x87x72mm - Greutate: 530g

Performante
Performanta: 9.4

9.30

Dotari: 9.2

iulie-august 2007 m
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Laborator

A-DATA
PD 16

Qubs

QA705401PCl

2 '
%,

e

A-DATA PD 16 este un flash pen cu o capacitate de
2GB, montat intr-o carcasa elegant realizata,
fabricata din aluminiu.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Stick-ul USB are dimensiuni relativ reduse, de
73x22x13mm si o greutate de numai 19g. Carcasa
metalica este placuta la atingere si prezinta striatii
pe una din laterale. Impreuna cu flash pen-ul, in
pachet mai este livrat un cablu prelungitor USB.
A-DATA PD 16 poate retine datele pe o perioada de
pana la 10 ani si beneficiaza de garantie
“lifetime”.

PERFORMANTE

Viteza de transfer al datelor inregistrata in testul
efectuat cu SiSoftware Sandra 2007 a fost
satisfacatoare. Scrierea fisierului de 64MB a fost
realizatd cu o viteza de 2185KB/s, iar citirea
aceluiasi fisier s-a efectuat cu 27307KB/s. Pentru
pachetele de date puternic fragmentate, fisiere cu
dimensiunea de 512B, operatiile de scriere/citire
au fost rapid efectuate, cu viteze de 1347KB/s,
respectiv 1293KB/s. Drive-ul poate aduce o
imbunatatire in ceea ce priveste performantele
calculatorului, fiind compatibil cu sistemul
Windows Ready Boost.

CONCLUZIE

A-DATA PD 16 se dovedeste extrem de util datorita
indexérii rapide a datelor fragmentate, capacitatii
mari de stocare si facilitatilor oferite.

Pret Garantie Contact

59 Lei 99 ani Skin

Detalii tehnice

Capacitate stocare: 2GB - Material: Aluminiu + plastic - Greutate:
19g - Dimensiuni: 73x22x11mm - Rata de transfer
(citire/scriere): 20MB/s / 5MB - Accesorii: Cablu prelungitor USB

« Driver Windows 98: Online
3.60

Performante

Performanta: 8.7 Dotari: 8.5

iulie-august 2007

QA705401PCl este o placa de retea wireless,
compatibila cu standardele IEEE 802.11b si IEEE
802.11g.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Placa lucreaza la frecventa de 2.4GHz, oferind o
rata de transfer ce variaza intre 1 si 54Mbps, in
functie de protocolul si echipamentul folosit,
aceasta fiind detectata automat. Puterea de
transmisie tipica este de 17dBm, consumul de
curent fiind de maximum 685maA in timpul
transmisiei si 515mA in timpul receptionarii. Din
punctul de vedere al software-ului, placa ofera
criptare WEP pentru date pe 64, 128 sau 152 biti,
precum si criptare Wi-Fi Protected Access
(WPA/WPA2). Instalarea si configurarea se fac
foarte usor, modelul fiind compatibil cu toate
versiunile de Windows de la 98SE in sus.

PERFORMANTE

Prin adoptarea tehnologiei Extended Range,
distanta de transmisie este de doua-trei ori mai
mare decat cea tipica pentru produsele
802.11b/g, raza de transmisie fiind de asemenea
semnificativ imbunatatita. Oferind suport pentru
Wireless Roaming, placa ii permite utilizatorului sa
se miste printre puncte de acces diferite fara
intreruperea conexiunii.

CONCLUZIE

Qubs QA705401PCl reprezinta o solutie pentru cei

care sunt incomodati de manunchiul de cabluri ce

se ingramadesc sub birou.
Pret Garantie Contact

178 Lei 12 luni Tornado Sistems

Detalii tehnice

Interfata: PCI - Standarde suportate: 802.11b/g - Criptare date:
64/128/152 bit WEP, WPA2, TKIP/AES - Antena: Externa -

Frecventa: 2.4 - 2.4835GHz

Performante

Performanta: 9.0 Dotari: 9.0

Prea putine media playere portabile se pot
compara cu iRiver clix 2 in ceea ce priveste
aspectul si dotérile.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Mult mai subtire, dar si mai elegant decat prima
generatie, clix 2 are un aspect minimalist, care nu
il impiedica sa fie usor de utilizat. Sistemul
Direct-Clix care plaseaza butoanele sub marginile
ecranului este elegant si eficient in acelasi timp
pentru navigarea prin meniuri. Ecranul de 2.2” de
tip OLED cu matrice activa (AMOLED) are prea
putini concurenti pe piata din punctul de vedere
al calitatii. Adaugam interfata cu fonturi si teme
personalizabile, suportul pentru filme si text,
tunerul FM, microfonul incorporat, redarea
imaginilor si avem un media player complet.

PERFORMANTE

Calitatea audio se mentine la standardele inalte
cu care ne-a obisnuit iRiver. Castile din dotare s-ar
putea sa nu-i multumeasca pe cei mai pretentiosi
audiofili. In ciuda celor 25 de ore de autonomie
specificate de producator, in laborator s-au
inregistrat aproximativ 10 ore de functionare
continua cu o utilizare medie a functiilor. Trebuie
mentionat butonul lateral personalizabil care
poate retine o functie din noua posibile.

CONCLUZIE
iRiver clix 2 este cu siguranta in topul celor mai
bune playere multifunctionale de pe piata.

Pret Garantie Contact

479 Lei 12 luni Skin

Detalii tehnice

Capacitate stocare: 2GB - Conectare: USB 2.0 - Ecran: 2.2” QVGA
AMOLED - Baterie: Interna, Li-lon - Modul FM: Da - Inregistrare:
Line-in, microfon - Dimensiuni: 80x13x47mm - Greutate: 55g -
Formate suportate: MP3, WMA, ASF, OGG, - Autonomie: 22 ore

Performante

Performanta: 9.50 Dotari: 9.50
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Laborator

Kinstone
KS-188

Kinstone KS-188 este o camera Web cu facilitati si
optiuni avansate pentru controlul si transmisia
imaginilor.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Camera Web dispune de un senzor CMOS cu
rezolutia de 2 megapixeli si lentile din sticla in
cinci straturi. Carcasa este construita din metal si
ofera senzatia de soliditate. Pentru captura
imaginilor in conditii de iluminare insuficienta,
camera beneficiaza de un sistem de iluminat
format din opt LED-uri albe. Sistemul de fixare,
deosebit de practic, permite montarea pe monitor.

PERFORMANTE

Camera se adapteaza rapid la conditiile de
iluminare din incapere, iar imaginea isi pastreaza
un frame rate ridicat chiar si la rezolutia maxima
de 1600x1200 pixeli. Transmisia imaginilor pe
internet la rezolutia maxima poate fi facuta doar
cu ajutorul unei conexiuni rapide. Lumina emisa
de LED-urile albe este suficient de puternica
pentru iluminarea subiectului, insa poate deveni
deranjanta daca este pozitionata incorect.
Aplicatiile disponibile pe CD-ul din pachet ofera
controlul asupra functiilor avansate ale camerei
pentru controlul imaginii.

CONCLUZIE

Impreuna cu o conexiune rapida la Internet,
Kinstone KS-188 poate transmite imagini de
calitate in orice conditii.

Pret Garantie Contact

99 Lei 12 luni Rompers Grup

Detalii tehnice

Interfata: USB - Rezolutie: 2MP - Senzor: CMOS - Material: Plastic +
metal - Video: 30fps - Microfon: Da - Sistem de prindere pentru
laptop: Da - Accesorii: CD Aplicatii - Driver SO: Windows 98, ME,

2000, XP 8 . 8 0

Performante

Performanta: 9.1 Dotari: 8.5

iulie-august 2007

TEAC
HD-350T-200GB

Z10
LX351

TEAC TouchMe Il HD-350T este un harddisk extern
pe USB, capabil sa realizeze operatiunea de
salvare a datelor prin apasarea unui singur buton.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Carcasa este realizata in intregime din aluminiu,
iar pe partile laterale sunt montate radiatoare
fabricate din acelasi material. Racirea este
asigurata in mod eficient, in ciuda faptului ca nu
existd un contact fizic direct intre carcasa
metalica si harddisk. Unitatea de stocare ultra ATA
100 de provenienta Seagate are doua platane si
patru capete de citire, o capacitate de 200GB,
8MB memorie cache si 7200rpm. Energia electrica
necesara functionarii este furnizata de un adaptor
extern. Ansamblul are o greutate totala de 2kg si
masoara 208.5x136x35.1mm.

PERFORMANTE

Conectarea prin intermediul portului USB este
simplu de realizat si nu dureaza mai mult de
cateva minute. Transferul datelor a fost efectuat
la viteza de maximum 57.286MB/s. in urma
testelor, TEAC TouchMe Il a reusit sa obtina 4080
de puncte in PCMark05 si 3808 in DiskSpeed. HDD
Tach a furnizat o vitezd medie de 35.1MB/s pentru
testul cu pachete de 8MB.

CONCLUZIE

TEAC TouchMe Il este usor de utilizat, transfera
datele rapid, iar spatiul disponibil pentru backup
isi dovedeste din plin utilitatea.

Pret Garantie Contact

204 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Capacitate stocare: 200GB - Buffer: 8MB - Material: Aluminiu -
Greutate: 2kg + Dimensiuni: 208.5x136x35.1mm - Accesorii:
Adaptor, cablu USB, manual de utilizare - Driver Windows 98: CD

8.65

Performante

Performanta: 9.1 Dotari: 8.2

Eureka LX351 este un player multimedia capabil sa
ruleze fisierele video sau audio stocate pe un
harddisk si sa le afiseze direct pe televizor.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Dimensiunile dispozitivului sunt asemanatoare cu
cele ale unui harddisk extern, de altfel sistemul
putand fi utilizat cu succes in acest sens datorita
conexiunii USB 2.0. Pentru a putea functiona, este
necesara achizitionarea unui harddisk IDE formatat
FAT32 sau NTFS. LX351 ruleaza o gama extinsa de
fisere audio/video cum ar fi: Divx, Xvid, MPEG sau
MP3 si poate afisa pe ecranul televizorului fotografii
in formatul JPEG sau BMP. Rezolutia maxima a unui
film recomandata de producator este de 720x480
pixeli. Pachetul contine telecomanda, alimentator
extern, cabluri si manuale.

PERFORMANTE

Conectarea si transferul fisierelor pe harddisk prin
intermediul conexiunii USB sunt foarte simple.
Utilizatorul are la dispozitie o serie intreaga de
setari. Accesarea meniului si a structurii de fisiere
este facuta cu o mica intarziere, dar calitatea
imaginilor este mai mult decat satisfacatoare.
Sistemul poate fi montat si in autoturism, cu
ajutorul unui kit optional.

CONCLUZIE

Alaturi de un harddisk IDE de mare capacitate,
Eureka LX351 poate deveni o adevdrata biblioteca
multimedia portabila.

Pret Garantie Contact

369 Lei 36 luni Torent Computers

Detalii tehnice

Tip HDD: 3.5 inch IDE - Sistem fisiere: FAT32, NTFS - Material:
Plastic - Greutate: 450g - Dimensiuni: 68x170x125mm -
Accesorii: Cablu USB, Alimentator extern, cablu A/V,
telecomanda, baterii, manual

Performante
Performanta: 8.8

8.85

Dotari: 8.9



hardware

iRiver
T60

Microsoft
Natural Keyboard 4000

Laborator

Sony
Cyber-shot DSC-W80

SONY

Seria T de la iRiver s-a caracterizat dintotdeauna
printr-un format compact, oferind toate
facilitatile necesare unui MP3 player de calitate.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Forma nu este doar estetica, ci faciliteaza
amplasarea bateriei fara a influenta latimea sau
grosimea dispozitivului. Ecranul este mic in
comparatie cu alti concurenti din aceeasi gama,
dar se remarca prin claritate. Renuntarea la mufa
line-in poate fi o alta dezamagire, dar utilizatorii
obisnuiti nu ii vor simti lipsa. Pentru navigare este
oferit un minijoystick care ne aduce aminte de
seria IFP lansata acum cativa ani. Au fost pastrate
cele trei butoane separate cu functii duble pentru
apasare simpla sau lunga.

PERFORMANTE

iRiver isi pastreaza standardul inalt de calitate a
redarii audio la modelul de fata. Castile sunt
multumitoare, iar pentru inregistrarea sunetului
este oferit un microfon incorporat. O facilitate
aparte este posibilitatea de a rezerva spatiu
pentru inregistrarea melodiilor receptionate prin
modulul FM. Autonomia poate ajunge la 20 de ore
cu o baterie alcalina. Pe langa presetarile incluse
ale egalizatorului, sunt oferite o setare
personalizabila si functia SRS WOW.

CONCLUZIE
Modelul T60 ofera o calitate specifica iRiver la un
pret foarte tentant.

Pret Garantie Contact

319 Lei 12 luni Skin

Detalii tehnice
Capacitate stocare: 4GB - Conectare: USB 2.0 - Ecran: 1” CSTN -
Baterie: 1xAAA - Modul FM: Da - inregistrare: Microfon -
Dimensiuni: 65x26x21mm - Greutate: 24g - Formate suportate:
MP3, WMA, ASF, OGG, - Autonomie: 20 ore

9.20

Performante

Performanta: 9.20 Dotari: 9.20

Microsoft Natural Ergonomic Keyboard 4000 este o
tastatura pentru cei care au aptitudini de
dactilografiere.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Designul si amplasarea tastelor au ca scop
obtinerea unei pozitii cat mai confortabile de
utilizare. Suportul pentru palme este acoperit cu
un material cauciucat care ofera o senzatie
placuta la atingere. Pe langa butoanele
multimedia si cele necesare navigarii pe Internet,
tastatura ofera cinci butoane programabile si alte
patru necesare operatiilor aritmetice. Cu ajutorul
unui suport special, tastatura se poate inalta cu
4cm pentru a obtine o pozitie mai ergonomica
pentru incheieturi.

PERFORMANTE

Butoanele se apasa foarte usor si au o cursa
identica, indiferent de marime sau amplasare.
Controlul pentru zoom si butoanele Back si
Forward sunt la indemana, iar butonul F Lock
permite accesul direct la functii Office uzuale.
Producatorul specifica o garantie de un milion de
apasari pentru tastele normale si 500.000 pentru
tastele speciale. In plus, pot fi inregistrate pana la
1.000 de caractere pe minut.

CONCLUZIE

Chiar daca nu sunt multi care se pot obisnui cu
acest layout, tastatura se adreseaza celor care
petrec mult timp in fata calculatorului.

Pret Garantie Contact

170 Lei 36 luni Partenerii Microsoft Romania

Detalii tehnice

Numar taste: 104+23 - Layout: US - Conectare: USB 2.0 - Sofware:
Microsoft IntelliType Pro - Taste personalizabile: 16 - Restpad: Da -
Taste multimedia: Da - Dimensiuni: 503x262x83mm - Greutate:

3,80

Performante

Performanta: 8.6 Dotari: 9.0

Pentru aceasta vacanta, Sony ne propune o
camera compacta din seria W cu dotari peste
medie.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Camera dispune de un stabilizator de imagine
destul de eficient in lumina slaba. Obiectivul se
retrage complet in interiorul aparatului, iar
lentilele poarta sigla Carl Zeiss. Corpul camerei
este metalic, ceea ce confera un aspect robust.
Pentru fotografii incepatori va fi utila functia de
recunoastere a fetelor din cadru, focalizarea fiind
ajustata corespunzator. Producatorii au pastrat
ocularul optic ce poate fi utilizat pentru a mari
autonomia. Autonomia bateriei ar trebui sa fie
suficienta pentru realizarea a 340 de poze.

PERFORMANTE

Calitatea per ansamblu a pozelor este buna, dar
nu remarcabild. Zgomotul este semnificativ redus
la ISO 200, dar apar artefacte destul de vizibile la
1SO 400. Modurile 1SO 1600 si 3200 nu sunt
utilizabile din cauza zgomotului mult prea
puternic. Aberatiile cromatice sunt foarte rare,
culorile sunt bine reproduse, dar se pot observa
zone in ceata la marginile pozei. Cu ajutorul unui
cablu special, pozele din memorie pot fi redate in
format HD pe un televizor compatibil.

CONCLUZIE
W80 este recomandata utilizatorilor mai putin
pretentiosi, care apreciaza un design compact.

Pret Garantie Contact

849 Lei 12 luni Partenerii Sony Romania

Detalii tehnice

Rezolutie senzor: 7.2MP - Diafragma: F2.8-F5.2 - Tip senzor: CCD
1/2.5” - Zoom optic: 3x - Memorie interna, externa: 31MB, MS
Duo/Pro Duo - Rezolutie maxima: 3072x2304 - Dimensiuni:
91x58x23mm - Greutate: 175g - Baterie: Acumulator Li-ion

iulie-august 2007 m

Performante

Performanta: 8.2 Dotari: 9.0



hardware

Laborator

Ultima ora

Spire
RocKIT SP-1000W

Feature

Versus

Teste comparative

Z10
WLB5254AIP

Spire propune o sursa de 1000W modulara pentru
sistemele foarte pretentioase din punctul de
vedere al consumului.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Formatul si dimensiunile nu impresioneaza ca in
cazul altor surse de putere asemanatoare.
Ventilarea este facilitata de cele trei fete cu

orificii ale carcasei, cantitatea de caldura

degajata fiind scazuta in cazul unui sistem actual la
incércare maxima. Designul modular ii va

avantaja pe cei care doresc ascunderea sau
eliminarea cablurilor de alimentare neutilizate. Pe
langa cele patru cabluri de alimentare fixe, sunt
oferite opt cabluri detasabile. in total, sursa
dispune de 12 conectori de alimentare SATA, sase
conectori MOLEX, doi conectori pentru floppy, doi
conectori cu sase pini si doi conectori cu opt pini.
Placa de baza se poate alimenta aditional cu 12V de
la un conector cu patru pini sau unul cu opt pini.

PERFORMANTE

Eficienta de pana la 85%, PFC-ul activ si puterea
de 1000W sunt de ajuns pentru cele mai puternice
sisteme personale actuale. Ventilatorul de 12cm
este foarte silentios si are turatie variabila, in
functie de temperatura aerului.

CONCLUZIE

Cu o carcasa din titan lucioasa si sleeving pentru
toate cablurile disponibile, sursa este
recomandata indeosebi entuziastilor.

Pret Garantie Contact

N/A N/A Asesoft Distribution

Detalii tehnice

Putere maxima: 1000W - Standard: ATX 12V 2.2 - Rail-uri 12V: 6
Intensitate maxima per rail: 20A - Ventilator: 12cm - Conectori
PCI-Express 6 pini/8 pini: 2/2 - Conectori molex: 6 - Conectori
SATA: 12 - Conectori placa de baza: 24 pini, 8 pini, 4 pini

Performante

Performanta: 9.6 Dotari: 9.6

m iulie-august 2007

Sub denumirea criptica WLB5254AIP se ascunde un
router broadband wireless compact care ofera
suport pentru standardul 802.11g, produs de catre
compania SDT Information Technology.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Routerul, comercializat sub denumirea ZI0, ofera
facilitatile standard cerute de un utilizator fara
pretentii deosebite. Interfata Web de management
este foarte bine conceputd, avand insa probleme de
afisare in browserul Firefox, mai ales in cadrul
modulului de control al conexiunii wireless. Setarile
pentru portul WAN ofera posibilitatea conectarii
directe, cu sau fara IP static, sau PPPoE. Interfata
LAN ofera un server DHCP pentru alocarea
adreselor IP interne, existand posibilitatea
rezervarii acestora pe baza adresei fizice MAC. Din
nefericire, facilitatile de Port Forwarding nu pot
controla decat un singur port in cadrul unei reguli
iar routarea unei clase de adrese poate fi doar
statica.

PERFORMANTE

Procesorul intern permite atingerea unei viteze de
circa 20 Mbps, cu modulul firewall activat, in timp
ce switch-ul intern si Access Point-ul wireless ofera
o performanta foarte buna. Criptarea conexiunilor
suporta atat algoritmul AES, cat si TKIP.

CONCLUZIE
Z10 WLB5254AIP este un echipament fara mari
pretentii, cu un raport performanta/pret bun.

Pret Garantie Contact

123 Lei 36 luni Torent Computers

Detalii tehnice

Conectare: Ethernet, 802.11b/g - Material: plastic - Greutate:
450g - Dimensiuni: 185.5x118.5x 29.5mm - Rata de transfer:
20Mbps - Accesorii: Cablu retea - Criptare: WEP, WPA, WPA2,

AES, TKIP 8 . 00

Performante

Performanta: 8 Dotari: 8

Laborator

Topuri

Genius
Traveler 355 Laser

Genius include tehnologia inovatoare OptoWheel
in acest mouse cu fir pentru laptopuri care
dispune de senzor laser.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Compact si ambidextru, Traveler 355 are un aspect
specific perifericelor pentru notebook-uri. Ceea ce
il face diferit este lipsa rotitei de scroll care a fost
inlocuita cu un buton transparent, iluminat din
interior intr-o nuanta de albastru electric. Sub
acest buton se afla un senzor optic care
detecteaza miscarea degetului si transmite
impulsuri specifice rotitei pe care o inlocuieste.
Un avantaj este faptul ca scroll-ul orizontal poate
fi implementat folosind acelasi senzor. Cablul are
o lungime de 145cm, indeajuns de mare pentru a
fi conectat pe orice latura a calculatorului.

PERFORMANTE

Senzorul laser nu impresioneaza, dar este destul
de precis. Nu a functionat bine pe unele
suprafete, cum ar fi un mousepad Steelpad 4D.
Piciorusele aluneca usor pe aproape orice
suprafata. Rezolutia nativa a senzorului optic este
de 1600dpi, dar poate fi schimbata la 800dpi prin
apasarea simultana a celor trei butoane. Aplicatia
livrata in pachet permite o personalizare limitata
a functiilor butoanelor.

CONCLUZIE

Usor de folosit si compact, acest mouse cu
facilitati avansate se adreseaza utilizatorilor de
calculatoare portabile.

Contact
Ultra PRO Computers

Pret Garantie
N/A N/A

Detalii tehnice
Interfata: USB 2.0 - Senzor: Laser - Rezolutie: 800dpi, 1600dpi -
Scroll: OptoWheel (vertical + orizontal) - Numar butoane: 3 -
Butoane progamabile: Da - Extra: Aplicatie ScrollMate

8.50

Performante

Performanta: 8.6 Dotari: 8.4
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hardware

Laborator

Ultima ora

Compro
VideoMate V600

Feature

Versus

Teste comparative

Hercules
Mobile DJ MP3

Laborator

Topuri

Z10

Dispunand de un design elegant, VideoMate V600
este cel mai nou tuner TV de tip stand alone de la
Compro.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

V600 se conecteaza intr-un suport din plastic, care
dispune de intrari RCA, S-Video si component,
facilitand astfel preluarea semnalului video
provenit de la dispozitive precum camere video.
Semnalul video de la PC poate fi directionat prin
tuner, iar prin functia PIP utilizatorul poate folosi
calculatorul in timp ce urmareste emisiunea
preferata pe acelasi ecran. Telecomanda are un
design placut, iar butoanele sunt amplasate
ergonomic. Cu toate acestea, unele dintre ele (in
special cele pentru navigarea prin meniu) se apasa
destul de greu. Din pacate, VideoMate V600 nu
dispune si de tuner FM iar la capitolul captura nu
primeste niciun punct deoarece, ca model stand
alone, nu dispune de aceasta functie.

PERFORMANTE

Rezolutiile maxime de 1680x1050 pentru wide si
1600x1200 pentru formatul 4x3 permit utilizarea
lui VideoMAte V600 cu display-uri de maximum
22”. In ciuda chip-ului destinat reducerii
zgomotului de care se bucura tunerul, calitatea
imaginii este de nivel mediu. Meniul, disponibil si
in limba roméana, este usor de folosit.

CONCLUZIE
Pentru cei care doresc sa tranforme monitorul LCD
de 22” in televizor, cu consum minim de energie,
VideoMte V600 este alegerea potrivita.
Pret Garantie
278 Lei 24 luni

Detalii tehnice

Contact
Maguay Impex

Interfata: VGA - Semnal: analogic - Modul radio: Nu - Alimentare:

Priza -+ A/V in: Da - Stereo TV: Da - PIP: Da
6.20

Performante

Performanta: 5.75 Dotari: 8.0

m iulie-august 2007

Chiar daca nu este un echipament profesional,
Mobile DJ MP3 este un mixer audio care ofera cele
mai des accesate functii intr-o prezentare simpla.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Pachetul consta din trei componente distincte:
consola de mixaj efectiva, un dongle USB necesar
conectarii si aplicatia software Mobile DJ Mix.
Consola utilizeaza doua baterii R14 de 1.5V,
acestea lipsind insa din pachet. Instalarea este
simpla si nu ridica niciun fel de problema.

PERFORMANTE

Cei care au utilizat deja un mixer audio vor regasi
imediat functiile de baza: crossfader-ul, butoanele
de volum, cele de marcare a unor secvente din
cadrul pieselor audio, cele de modificare a vitezei
de redare si, bineinteles, cele de pornire sau
oprire a melodiilor. Cei care doresc o aroma hip-
hop vor putea folosi butoanele Scratch,
eficacitatea acestora fiind insa moderata datorita
impreciziei butoanelor de mici dimensiuni, acestea
fiind utile datorita functiei secundare de derulare
in cadrul pieselor audio. Afisajele LCD monocrome
permit atat afisarea pieselor selectate, cat si
navigarea in cadrul listei clientului software.
Pentru incepatori, consola ofera un buton Automix
care ofera o mixare automata onorabila.

CONCLUZIE
Hercules Mobile DJ MP3 este jucarie amuzanta,
care poate aduce sare si piper unei petreceri.

Pret Garantie Contact

225 Lei 24 luni Ubisoft Romania

Detalii tehnice

Conectare: USB 2.0 - Material: Plastic - Greutate: 500g -
Dimensiuni: 1770mm x 150mm x 30mm - Control: volum, pitch,
cue, crossfade, play/pause, automix - Accesorii: Dongle USB,

prelungitor USB
8.50

Performante

Performanta: 8 Dotari: 9

Z10 X7 este un adaptor wireless de retea
compatibil cu standardul 802.11g si care utilizeaza
pentru conectarea cu sistemul un port USB.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Adaptorul are dimensiuni reduse, oferind totodata
si 0 baza de conectare care permite amplasarea
acestuia in alte zone adiacente in cazul unei
puteri reduse a semnalului. Functionarea acestuia
este vizibila prin intermediul unui singur indicator
LED, care afiseaza atat starea conexiunii, cat si a
transferului de date. Pe discul de instalare se afla
ascuns si un utilitar de configurare si verificare a
conexiunii si a echipamentului.

PERFORMANTE

Bazat pe un chip Libertas 8338 produs de
cunoscuta companie Marvell, acest adaptor ofera
performante bune si in cazul unui semnal
mediocru. Standardele suportate sunt 802.11b si
g, existand suplimentar si posibilitatea utilizarii
adaptorului ca Access Point sau pentru conectare
in modul ad-hoc. Pentru securizarea conexiunilor,
echipamentul ofera suport pentru standardele
WEP si WPA, putandu-se folosi atat criptarea AES
cat si TKIP. Tn cazul utilizarii altor echipamente
wireless ZI0, se poate opta pentru modul
accelerat de transfer Booster.

CONCLUZIE
Z10 X7 este un adaptor simplu, dar cu facilitati
puternice si pret foarte bun.

Pret Garantie Contact

63 Lei 36 luni Torent Computers

Detalii tehnice

Conectare: USB 1.1, USB 2.0 - Material: plastic - Dimensiuni: 26x
67x13mm - Standarde suportate: 802.11b, 802.11g - Criptare:
WEP, WPA - Accesorii: baza conectare USB - Driver: Windows 98,

Me, 2000, XP, Xp 64bit
Performante m

Performanta: 9.0 Dotari: 9.0



8 -I 9 LEI Notebook Acer Aspire 5612 ZWLM; Monitor: Beng FP222WA

s';:ﬁ::t\ 22" TFT: RAez. 1680 x 1060
Timp da raspuns Sme
S Unghiuri 170160
CADOU:
card SD 1GB

LiTT 1T

-

Camera foto Fuj S5700

7T Magepixsli

10X Zoom optic [Ulkra Zoom]
Ecran TFT 2.5"

Pioture Stabilzation (130 1600]

MP3 player Apple
Ipod 30GB

Ecran calor 2,5"

Memorie notebook
Corsair

S0DIMM DDR2 512MB
Frecventa BE7Mhz
Garantie Lifetime

.....

PDA cu GPS MIO P350
Maodul GPS SiRFstarill

Procasor 400MHz
Slatnan Hasb Offce Packet
o Windows Viss B Nt

Kit instalare suto
AMD Athlon B4 X2 3800+ [Dual Core] Mu include harti nevigatis
1GB DDR2 , HDD 200G8, DWD-RW

GeForoe E‘IDD 12BMB share, DX8
Tastatura s mouse optic

Maonitar 18" TFT Philips, Bms; [18087FG)
Windows: Vists Home Premium preinstalat
Office 2007 Professional (B0 zle mham]

= 1999 63

fTastatura Logitech G171 Super oferta
+ mouse G3 gaming

774,90

MP3 player, 1GB
Apacer,

59,6
OFERTA
srschu..\

Bestin Diverta - ies

Best in Diverta - Curtea de Arges
Best in Diverta - Slobozia com P u t ers

Best in Diverta - Zalau e s PLins

Oferia esta valabila In limia stoculul dispenibil. Imaginile au caracter orlandatty, specificatille inhnice == pot schimba fare o notificare preatabila




hardware

Topuri

Placi de baza

LGA775 - High End
ASUS Striker Extreme
Gigabyte N680SLI-DQ6
ASUS P5K Deluxe WiFi-AP
ABIT IN9 32X-MAX Wi-Fi
ASUS P5NT WS

Gigabyte P35-DQ6

MSI P35 Platinum

EVGA nForce 680iLT SLI
Gigabyte P35-DS4

EVGA nForce 680i SLI

11 BFG nForce 680i SLI
LGA775 - Mainstream

1  Gigabyte P35-DS3R

MSI P35 Neo

EVGA nForce 650i Ultra
Albatron PX650i ULTRA
ABIT Fatal1ty FP-IN9 SLI
MSI P6N SLI Platinum
ASUS P5N-E SLI
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Placi de baza

Socket AM2 - High End

1 Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79
2 MSI K9N SLI Platinum 9.56 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 9.75 9.77 7.80 XPC79
3 ABIT KN9 SLI 9.50 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79
4 ASUS Crosshair 9.48 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79
5 ASUS M2N32 WS Professional 9.46 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.71 7.70 XPC79
6 Gigabyte GA-M59SLI-S5 9.38 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79
7 Gigabyte GA-M57SLI-S4 9.15 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79
8  DFI Infinity NF Ultrall-M2 9.01 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.21 9.60 5.40 XPC79
Socket AM2 - Mainstream
1 MSI K9NU Neo 9.08 | ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79
2 ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 | ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79
3 MSI K9N Neo 8.98 | nForce 550 MCP 1000MHz 4 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79
4  Gigabyte GA-M55plus-S3G 8.93 | GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79
5  DFI Infinity NF-M2 8.90 | nForce4 1000MHz 4 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79
6  ASUS M2N-E 8.73 | nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79
7 ECS nFORCE4M-A 8.45 | nForce4-4x 1000MHz 4 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79
8 ECS C51GM-M 8.23 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79
9  ECS RS485M-M 8.23 | ATI RS485 + ATI SB460 1000MHz 4 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79
10 MSI KINGM 8.21 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79
1 MSI K8N Diamond Plus 14.39 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 | 0,82 XPC74
2 ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 | 0.85 XCP72
3 ASUS A8N SLI Premium 13.94 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 | 0.92 XPC69
4 MSI K8N Diamond 13.91 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 | 0.97 XPC69
5  DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69
6 ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 | 0.91 XPC69
7  ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 | 0.83 XPC69
8 Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 | nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 | 0.81 XPC69
Socket 939 - SLI Mainstream
1 ASRock 939SLI-eSATA2 13.76| ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 | 0.52 XPC75
2 EpoX 9U1697 GLI 13.73| ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 | 0.51 XPC77
3 Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69| nForce4 SLI 1000MHz 4 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 0.72 XPC69
4 ASUS A8N SLI 13.68 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 | 0.72 XPC69
5  ABIT AN8 SLI 13.63| nForce4 SLI 1000MHz 6 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35| 0.74 XPC69
6  MSI K8N SLI-F 13.61| nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 | 0.68 XPC69
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Tunere TV

Tuner TV intern hardware MPEG-2

1 Leadtek WinFast PVR3000 95.00 Conexant CX23416 95 95 95 95 XPC88
2 Compro VideoMate T750 94.0 - 97 95 90 90 XPC86
3 PowerColor Theater 550Pro 92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 XPC70
4 Leadtek WinFast PVR2000 91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 XPC70
5 AverMedia AverTV PVR 86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 XPC70
6 Hauppauge! WinTV-PVR 350 83.9 Philips SAA7115HL 86 84 82 80 XPC70
7  V-Stream MCE200 Deluxe 81.0 Conexant CX23880 83 80 70 87 XPC70
1  Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 XPC70
2 ASUS MyCinema P7131 Dual 89.3 Philips 7131E 91 89 85 90 XPC70
3 Gigabyte GC-PTV-TAF 86.4 Philips 7131E 88 85 83 87 XPC77
4  Genius VideoWonder ProTV 83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 XPC70
5 Compro VideoMate TV Gold+ Il 83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 XPC70
6  V-Stream Xpert TV-PVR 80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 XPC70
7  InnoDV SmartTV 70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 XPC70
8 Jetway Magic TV-PVR 56.3 Conexant 878A 50 50 75 40 XPC70
Tuner TV extern

1 Pinnacle PCTV Dual DVB-T Diversity Stick 86.4 USB2.0 98 94 65 60 XPC83
2 Leadtek WinFast Walkie TV 85.4 USB2.0 90 90 65 94 XPC83
3 Leadtek WinFast PalmTop TV 84.8 USB2.0 90 88 65 94 XPC83
4 Conceptronic USB 2.0 Digital TV 84.4 USB2.0 98 94 40 90 XPC83
5 AverMedia AVerTV USB2.0 Plus 82.4 USB2.0 90 88 65 70 XPC83
6 Pinnacle PCTV Analog Pro USB 78.6 USB2.0 88 88 55 60 XPC83
7 Hercules Smart TV USB2 77.2 USB2.0 84 82 55 80 XPC83
g Compro VideoMate U900 74.4 USB2.0 80 78 55 80 XPC83
9 KWORLD USB 2.0 Combo TV BOX 66.5 USB2.0 70 65 55 80 XPC83
10 InnoDV TVideo-620 59.1 USB2.0 63 63 40 70 XPC83

Monitoare LCD 17”

1 Samsung 770P 8.97 1500:1 280cd/mp 6ms G to G DVI-D 36W Magic Stand XPC75
2 liYama ProlLite X436S 8.33 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 35w Boxe stereo 2x2W. port USB 2.0 XPC75
3 AG NEOVO P-17 8.27 500:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 70W Boxe stereo 2x2W. subwoofer 4W. hub USB 2.0 XPC75
4 NEC MultiSync 1770GX 8.27 500:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 4TW Hub USB 2.0 XPC75
5  Philips 170P6ES 8.26 500:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 43W Boxe stereo 2x1W. hub USB 2.0 XPC75
6 LG Flatron L1753TR 8.24 2000:1 300cd/mp 2ms G to G D-SUB, DVI-D 35W - XPC85
7 Samsung 740BF 8.20 700:1 300cd/mp 2ms G to G D-SUB, DVI-D 34W - XPC75
8 LG L1732P 8.17 700:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 35W - XPC75
9 ViewSonic VX724 7.97 500:1 300cd/mp 3ms Gto G D-SUB, DVI-D 35W - XPC75
10 ASUS PM17TU 7.93 600:1 500cd/mp 3ms Gto G D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo 2x1W XPC75
11 BenQ FP71GX 7.91 500:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 40W - XPC75
12 BenQ FP71V 7.88 500:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB, DVI-D 50W Boxe stereo 2x1W XPC75
13 Prestigio P575 7.86 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W Boxe stereo 2x2W XPC75
14 AG Neovo E-17 7.83 450:1 260cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo 2x1W XPC75
15 LG Flatron L17505Q 7.75 600:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W - XPC75
16 Horizon 7005L12 7.71 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W Boxe stereo 2x1W XPC75
17 Samsung 740N 7.70 600:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 34W - XPC75
18 Acer AL1717 7.60 500:1 350cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 45W - XPC75
19  Philips 170S6FS 7.50 500:1 250cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB 30w - XPC75
20 BenQ FP72E 7.46 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI 45W Boxe stereo 2x1W XPC78

Monitoare LCD 19”

1 Samsung SyncMaster 971P 8.27 1500:1 250cd/mp 6ms G to G DVI 36W Hub USB2.0 XPC80
2  Eizo FlexScan $1931 7.98 1000:1 280cd/mp 8ms G to G DVI, D-SUB 45W Boxe stereo XPC79
3 ASUS PG191 7.97 800:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 90w Boxe 2.1, Hub USB, Webcam XPC79
4 LG L1970HR 7.96 2000:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 39w - XPC79
5  NEC MultiSync 90GX2 7.94 700:1 400cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI 54W Hub USB XPC79
6 AG Neovo P19 7.87 700:1 300cd/mp 3ms G to G DVI, D-SUB, S-Video, RCA 70W Boxe 2.1, NeoV Optical Glass XPC79
7 Samsung 940BF 7.87 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 38W - XPC79
8 Samsung 970P 7.85 1000:1 250cd/mp 6ms G to G DVI, D-SUB 36W Magic Stand XPC79
9 BenQ FP93GX 7.68 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 40W - XPC79
10  Philips 190X6 7.26 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB 41W Boxe stereo, hub USB XPC79
11 Samsung SyncMaster 932MP 7.22 550:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB, CVBS, S-Video, SCART, RF 58W Tuner TV, tuner FM XPC79
12 Samsung SyncMaster 940BW 7.19 500:1 300cd/mp 4ms G to G DVI, D-SUB 2W - XPC86
13 Prestigio P391 7.17 1000:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB n/a Boxe stereo XPC79
14 BenQ FP92Wa 7.14 700:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB 45W - XPC86
15 BenQFPI93E S 7.07 800:1 300cd/mp 5ms G to G DVI, D-SUB 50W Boxe stereo XPC87
16  XEROX XA3-19 7.05 800:1 250cd/mp 8ms G to G D-SUB 48W - XPC79
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hardware

Topuri

Placi video PCl Express

High End

1 EVGA e-GeForce 8800 GTX Superclocked 9.99 G80 621MHz 768MB 384 biti 2000MHz 2xDVI Nu 0.93 8.96 0.11 XPC84
2 NVIDIA GeForce 8800 Ultra 9.95 G80 612MHz 768MB 384 biti 2160MHz 2xDVI Nu 0.97 8.85 0.13 XPC88
3 ASUS EN880OULTRA/G/HTDP/768M 9.83 G80 612MHz 768MB 384 biti 2160MHz 2xDVI Nu 0.96 8.76 0.11 XPC89
4 Gigabyte GV-NX88U768H-B 9.81 G80 612MHz 768MB 384 biti 2100MHz 2xDVI Nu 0.96 8.74 0.11 XPC89
5 ASUS EN8800GTX 9.71 G80 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Nu 0.93 8.67 0.11 XPC82
6 Leadtek WinFast PX8800GTX TDH 9.67 G80 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Nu 0.93 8.63 0.11 XPC82
7 EVGA 8800GTS 320-P2-E815-AR 8.83 G80 576MHz 320MB 320 biti 1700MHz 2xDVI Nu 0.91 7.81 0.10 XPC85
8 MSI NX8800GTS-T2D320E-HD-OC 8.78 G80 575MHz 320MB 320 biti 1700MHz 2xDVI Nu 0.91 7.76 0.11 XPC85
9 Gainward Bliss 8800GTS 320MB GS 8.69 G80 550MHz 320MB 320 biti 1760MHz 2xDVI Nu 0.90 7.69 0.10 XPC86
10 ASUS EN8BOOGTS 8.57 G80 500MHz 640MB 320 biti 1600MHz 2xDVI Nu 0.87 7.59 0.11 XPC82

Mainstream

1 MSI RX1950PRO-VT2D512E 6.00 RV570 575MHz 512MB 256 biti 1372MHz 2xDVI Nu 0.66 5.25 0.09 XPC87
2 GeCube HV195PG3-D3 5.48 RV570 575MHz 256MB 256 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.56 4.81 0.11 XPC84
3 Galaxy GeForce 7900GS 5.17 G71 475Mhz 256MB 256 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.66 4.42 0.10 XPC83
4 ASUS EN8600GTS TOP 5.14 G84 742MHz 256MB 128 biti 2290MHz 2xDVI Nu 0.77 4.27 0.10 XPC87
5 Leadtek WinFast PX8600 GTS TDH 4.68 G84 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Nu 0.74 3.84 0.10 XPC88
6 MSI NX8600GTS-T2D256E-HD-OC 4.68 G84 700MHz 256MB 128 biti 2100MHz 2xDVI Nu 0.74 3.84 0.10 XPC88
7 Galaxy GeForce 8600GTS 4.59 G84 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Nu 0.72 3.78 0.09 XPC88
g ASUS EN8600GTS Silent/HTDP/256M 4.55 G84 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Nu 0.74 3.72 0.10 XPC89
g Gigabyte GV-NX865256H 4.52 G84 675MHz 256MB 128 biti 2000MHz 2xDVI Nu 0.72 3.70 0.10 XPC89
1 Galaxy GF 8500GE 2.70 G86 594MHz 256MB 128 biti 1400MHz DVI. D-SUB | Nu 0.52 2.08 0.09 XPC89
2 Leadtek WinFast PX7300GT TDH Extreme 2.52 G73 520MHz 128MB 128 biti 1400MHz DVI. D-SUB | Nu 0.45 1.98 0.10 XPC81
3 Sapphire X1300XT 2.12 RV530Pro2| 500MHz 256MB 128 biti 800MHz 2xDVI Nu 0.32 1.70 0.10 XPC83
4 GeCube RX165G2-D3 (RoHS) 2.08 RV530Pro | 500MHz 256MB 128 biti 796MHz 2xDVI Nu 0.33 1.65 0.10 XPC87
5 Gigabyte GV-NX73T256P-RH 2.01 G73 450MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI. D-SUB Nu 0.38 1.54 0.09 XPC81
6 ASUS EN8500GT SILENT/HTD/256M/A 158 G84 460MHz 256MB 128 biti 800MHz 2xDVI Nu 0.39 1.46 0.08 XPC88

DVD Writere

g o
Q\) <~
1 SAMSUNG SH-5182M 94.60 Interna 48X/16X/12X 48X/32X 18X/8X 18X/6X 8X/8X 96.40 93.42 XPC82
2  GIGABYTE GO-W1623A-RH 91.61 Interna 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 94.60 89.61 XPC76
3 SAMSUNG SH-S162A 91.03 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 97.27 86.87 XPC76
4 NEC ND-3551A 90.04 Interna 48X/16X/- 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 91.57 89.02 XPC76
5 PLEXTOR PX-755A 89.08 Interna 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 100.00 81.79 XPC76
6 PLEXTOR PX-716UFL 87.90 Externa (USB2.0/IEEE1349) | 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/4X 6X/6X 92.55 84.79 XPC76
7 ASUS DRW-1608P2S 87.27 Interna 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.66 89.68 XPC76
8 LG GSA-4167B 85.61 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 89.46 83.04 XPC76
9  PLEXTOR PX-755S5A 84.71 Interna (SATA) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 97.44 76.23 XPC76
10 TEAC DV-W516E 84.58 Interna 40X/16X/5X 40X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 80.54 87.28 XPC76
11 BENQ DW1655 83.98 Interna 48X/16X/- 40X/32X 16X/8X 16X/8X 8X/4X 95.01 79.25 XPC77
12 PIONEER DVR-110D 83.48 Interna 40X/16X/2X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 81.84 84.57 XPC76
13 LG GSA-H10N 83.43 Interna 48X/16X/12X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 84.57 82.68 XPC76
14 |G GSA-H20L 83.31 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 84.22 82.70 XPC76

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste in XtremPC 89

Telefon
021 211.18.56
021 313.71.09

Nume firma WWwW Nume firma

Asesoft Distribution www.asesoftdistribution.ro ProCA Romania 021 323.82.00

031 805.90.10

WWwWw.proca.ro

Caro Group WWWw.caro.ro

Depozitul de Calculatoare
Global Systems Communications

021 221.73.77
021 311.73.98

www.dcshop.ro

Www.gsc.com.ro

Rompers Grup
Senorg Romania
Skin

021 233.16.76
021 316.82.00

WWW.rompers.ro
WWW.senorg.ro
www.skin.ro

GSR GRUP 0264 441.179 www.printcd.ro Torent Computers 0241 83.18.20 www.torent.ro
LLR.LS. 021 222.77.18 www.iris.ro/infocus Tornado Sistems 021 206.77.40 www.tornado.ro
IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro Trend Import-Export 021 202.40.00 www.trend.ro/hp

Maguay Impex

pc-coolers.ro
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021 210.38.09
021 323.99.49

www.maguay.ro

www.pc-coolers.ro

Ubisoft Romania
Ultra PRO Computers

021 231.67.69
021 211.70.90

www.hercules.com

www.ultrapro.ro



S<1IN
energiedigitala

1IF

RLEADTEK
TV USB2 Deluxe

RLEADTEK
TVPROII

Tuner TV extern stand alone

PAL BG/DK - 9bit - StersaTV
1280x1024

Timer

[elecomanda -

Autoscan - Sleep

RLEADTEK
TV2000XP EXPERT

RLEADTEK
DTV1B00OH

7

Tuner TV/FM intern hibrid
log + DVB-T) PAL BG/DH
StereolV -Tele

Timeshifting - Teletext

v

ymanda FM

Str. Ocna Sibiului nr. 46-48, Bucuresti 1,014011 T 021-316.8:

ting Telecomanda - Time

Timeshifting

Tuvzov fav de
Toreve TV

RLEADTEK
PVR3000

RLEADTEK
PalmTop TV

rTV ex

BG/DK -

Tune tern LISB 20

Tuner TV/FM Intern
PAL i

MNu necesita alimentar

-I-I_.i'l‘:'I -I--"\." r'u‘ intem
PAL BG/DK - 10bit - StereoTV
Telecomanda - FM
Teletext

Tuner TV intern
PAL BG/DK - 8bit

Telecomanda

Timeshifting

00 M 0724237323 F021-316.81.94 @ skin@skin.ro W www.skinro




Internetul este magic! invatam, comunicam,
muncim si ne distram pe Internet. Tot de pe
Internet luam virusi si spyware, ne certam pe
forumuri si facem scandal pe bloguri. lar cand
“pica” Internetul ne directionam crizele de isterie
catre provider. Acelasi dramatic Internet mai are
doua trasaturi. Este crud si implacabil in ofensiva
sa continud, patrunde, influenteaza si schimba
ireversibil majoritatea domeniilor de activitate si
modul de lucru al oamenilor.

Ca orice pacatos egoist si orgolios, ma
preocupa domeniile cu care interactionez eu si
care vor fi schimbate radical mai devreme sau mai
tarziu de evolutia Marii Retele: presa si
software-ul. Va veni o vreme cand nu veti mai
putea colectiona revista voastra preferata, o
vreme cand XtremPC nu va mai insemna coperte
si miros de cerneala, cand nu veti mai astepta cu
nerabdare data aparitiei luna de luna. Va veni o
vreme in care XtremPC va fi doar un link in lista
voastra de bookmark-uri. Un simplu link, nimic
mai mult.

Bun sau rau, acesta este viitorul presei si
nimeni sau nimic nu-l poate schimba. Nu, presa
scrisa nu va fi exterminata de Internet, ci doar
masacrata si izolata intr-o rezervatie ca indienii
din America de Nord. Unii dintre noi vor mai citi
presa in forma sa clasica in mijloacele de
transport, in timp ce altii vor afla despre cele mai
recente scandaluri politice si snobisme ale
personalitatilor mondene accesand Internetul

Ne mutam
online!

Mai devreme sau mai tarziu, presa si software-ul
se vor regasi cu precadere pe Internet.

site-urile cu vechime care au deja vizitatori fideli
si relatii in domeniul publicitatii online.
Deocamdata insa, acest moment este destul de
departe. Si asta deoarece, desi Romania cunoaste
una dintre cele mai mari cresteri ale numarului de
conexini la Internet, marketingul si PR-ul autohton
nu sesizeaza oportunitatea.

Al doilea domeniu care méa intereseaza in mod
direct si care are deja rivali online este
software-ul. Multe tipuri de programe au acum
concurenti online: procesoare de text si calcul
tabelar, clienti de e-mail, Instant Messengere,
clienti RSS, aplicatii de prelucrare a imaginilor,
playere audio, video si altele. Tehnicile moderne
de dezvoltare a aplicatiilor si facilitatile avansate
ale browserelor permit crearea aplicatiilor Web
complexe care sa se poata compara cu
programele clasice. Spre exemplu, Google Docs,
fostul Writley, a inlocuit de luni bune in
preferintele mele programul in care scriam
articolele. Este gratuit, rapid, usor de folosit, are
shortcut-uri de tastatura, include toate functiile
de care am nevoie. $i mai ales pot sa-l accesez de
pe orice calculator conectat la Internet. Daca
vreau sa modific sau sa completez un articol, pot
face acest lucru foarte usor de acasa.

Cresterea exponentiala a numarului si
complexitatii aplicatiilor Web ne va determina si
pe noi sa le acorddm mai multa importanta pe
viitor in testele pe care le vom realiza. in iunie
2006 XtremPC a fost prima revista de IT din

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Greasemonkey
Maimuta si Internetul

OLPC

Putin zahar peste Fedora

Clienti RSS

Stirile lumii cu un click

Laborator
Programe Freeware

Zbrush 3

Alternativa digitala a modelarii cu lut

Tips & Tricks

Trucuri pt toti

Galerii Xtreme
O fereastra catre
lumea creativitatii 3D

Nokia E65

Afaceri cu stil

incearca generatia 10
BitDefender.

Pentru

protectia eficienta

a calculatorului
instalati BitDefender
Antivirus Plus v. 10 de
pe DVD si introduceti
cheia de mai jos:

Romania care a realizat un test comparativ ce a
avut in vedere o categorie de aplicatii Web. Au
fost atunci clienti RSS.

Schimbarea adusa de Internet in presa si in
software nu este neaparat un lucru rau sau bun, ci
mai degraba o evolutie normala la care trebuie sa
ne adaptam. Important este sa stim sa profitam
de pe urma schimbarii, nu sa ne impotrivim. Si,
chiar cand pixelii vor inlocui complet hartia,
principiile, pasiunea si personalitatea oamenilor
din spatele cuvintelor vor duce mai departe ceea
ce s-a nascut din cerneala.

wireless gratuit (care a inceput deja sa-si faca
simtita prezenta in Bucuresti) de pe laptopul pe
care il vor purta in permanenta la ei sau prin
intermediul telefonului mobil.

Ziarele si revistele care vor sesiza
oportunitatea la momentul potrivit (a se citi
momentul in care veniturile din publicitatea
online le vor depasi pe cele din reclamele clasice)
nu vor avea decat de castigat daca isi vor muta
resursele de pe hartie pe Internet. Concurenta
online va fi mult mai durd pentru presa care se va
muta pe Internet pentru ca aici se va lovi de

58D474F7BD86E33356A3
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

APARITIE NEASTEPTATA PE SCENA

Safari pentru Windows

Safari este, fara indoiala, un nume
binecunoscut pentru utilizatorii
sistemelor Apple, acesta fiind
browser-ul implicit al sistemului de
operare MacOS X. Chiar daca nu este
intotdeauna apreciat, fiind inlocuit de
multe ori cu Firefox sau Camino,
acesta ramane totusi un browser solid
cu un motor de randare a paginilor de
foarte buna calitate.

O data cu anuntarea oficiala a
urmatoarei versiuni a sistemului de
operare MacOS X, Apple a lansat si
noua versiune a browserului Safari,
disponibil pentru prima data si pentru
sistemele Windows. Aflat momentan in
stadiu beta, Safari 3 aduce in lumea
Windows aceeasi infatisare si aceleasi
facilitati cu care utilizatorii de MacOS

X sunt deja obisnuiti, mai putin
extensiile specifice platformei
originale.

Avand momentan o serie lunga de
probleme de fiabilitate si stabilitate,
dublate de unele probleme stranii de
afisare, Safari 3 este totusi un produs
a carui evolutie merita sa fie urmarita
pe viitor. Acest browser va putea
completa suita de instrumente
necesare unui designer Web
constiincios si atent cu
compatibilitatile intre platforme si
browsere, dar si pe cea a viitorilor
dezvoltatori de aplicatii pentru
iPhone. Se pare ca acesta va putea
rula aplicatii Web in browserul
propriu, bazat evident pe motorul de
randare WebCore din Safari.
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EUROPA CONTRA AMERICA

CSS este inutil

Daca pe teritoriul Statelor Unite lupta
impotriva oricarui mijloc de eliminare
sau eludare a protectiilor digitale are
deja un trecut indelungat, desi nu
intotdeauna onorabil, pe teritoriul
european se pare ca imaginea
concreta este privita cu mult mai
mult realism.

Chiar daca directivele europene
din 2001 definesc clar modalitatile de
protectie digitala si modul de tratare
a incalcarilor acestora, nu trebuie
subestimat impactul adus de vocile
utilizatorilor. lar primul pas a fost
deja facut in Finlanda.

Dupa ce aceasta tara si-a
armonizat legislatia cu directivele
Uniunii Europene, un grup de activisti
ai unei miscari orientate impotriva
acestor masuri digitale a inceput o
campanie de promovare a masurilor

AUSTRALIA VREA SA REDEFINEASCA SERVICIILE VOIP

BIF i 116:3 or 43 o) il

=~

de eludare a protectiei discurilor
DVD: Content Scramble System (CSS).
Aceasta era infatisata ca fiind usor de
trecut, inutila si ofensatoare pentru
libertatile utilizatorilor.

Povestea a luat o turnura
interesantd in momentul in care s-a
ajuns pe holurile tribunalelor, doi
dintre acesti activisti fiind acuzati de
incélcarea legilor in vigoare. Surpriza
cea mare a venit insa in momentul
anuntarii verdictului; pe baza
marturiilor si testelor facute de
specialistii din cadrul industriei IT,
care au demonstrat ca CSS este o
metoda depasita ce poate fi ocolita
de rutinele unor aplicatii comerciale
legitime si chiar de rutine ale
anumitor sisteme de operare, curtea
a decis ca cei doi invinuiti sunt
nevinovati.

JAJAH, un rival pentru Skype

TRY IT NOW! SIMPLY USE THE PHONE YOU HAVE.

sa introduca numerele de telefon intre care
doreste sa efectueze convorbirea si sa apese
tasta Call. Sistemul va utiliza retelele telefonice
clasice pentru conectarea serverelor companiei n
cu cei doi parteneri si Internetul ca mijloc de
transmisie intre aceste servere. Rezultatul este Country  Artt &
deja usor de ghicit, costul convorbirii va include My Friend’s Phone Number:
doar pretul legaturii locale. B romania .
Aceasta inedita solutie este mult prea
promitatoare pentru a scapa neobservata. Atat
Intel, cat si Deutsche Telecom s-au aratat
dornice sa investeasca in ea, fondurile fiind
necesare perfectionarii tehnologiei.

Pornita pe teritoriul australian in cursul anului
trecut, compania JAJAH a adus, dincolo de
preturi mici pentru VolP, si o noua modalitate
simpla si eficienta de efectuare a convorbirilor
telefonice la pret scazut. Daca pana acum
aceste convorbiri necesitau fie refacerea intregii
infrastructuri IT, cum ar fi solutia Vonage, fie
utilizarea calculatorului ca centru de
comunicare, cum ar fi in cazul Skype, JAJAH
permite realizarea acestor legaturi cu un banal
browser si o linie telefonica obisnuita.
Utilizatorul acestei tehnologii ingenioase va
fi nevoit sa se autentifice pe site-ul companiei,

Ky Phone Number:

S8 8rd phone fmber

(i) Trial calis are not possible in your country in the
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Feature

O NOUA INTERFATA GRAFICA

Ce mai face Firefox 3.0

A treia versiune a unuia dintre cele
mai populare produse software
lansate vreodata, Mozilla Firefox,
este momentan in plind dezvoltare.
Chiar daca producatorii nu au dat
inca o data sigura de lansare,
multumindu-se sa aproximeze doar
perioada lansarii versiunii Beta 2,
plasata undeva in cursul lunii
septembrie 2007, viitoarele facilitati
pot fi testate deja pe baza versiunilor
Alpha. Unele dintre acestea nu sunt
inca implementate, in acest caz
declaratiile dezvoltatorilor fiind
singurele surse de informare.
Dincolo de securitatea sporita si
de compatibilitatea mai buna cu
standardele Web, Firefox 3.0 va
aduce si 0 noua interfata. Cea mai
importanta se va dovedi noul motor
SQL, care va asigura baza sistemului
de favorite, complet rescris. Promis

ca sigur in cadrul versiunii 2.0, dar
abandonat pe parcurs, acesta va oferi
posibilitatile cautarii rapide si
alocarii de taguri, precum si pe
acelea de salvare a unor cautari sub
forma unor “favorite inteligente”.

Facilitatile antiphising introduse
in cadrul versiunii 2.0 vor fi dublate
de cele de protectie impotriva
scripturilor sau fisierelor maligne. Mai
mult, bara de adrese va marca in
mod clar domeniul vizitat, ceea ce va
submina atacurile de tip phising.
Aceste avantaje din domeniul
securitatii vor fi secondate de
posibilitatea de navigare discreta,
mod in care nicio informatie nu va fi
salvata local.

Firefox 3.0 va oferi si modalitati
noi de manipulare a fisierelor, suport
nativ pentru microformate si un
manager pentru parole imbunatatit.

Test comparativ

U

'f]_l‘ I_| | Tag

e Separate
\#y Page Bookmarked o

Ioons Firefox will remember that
Windows: you visited this page. B pd
i Folder [ Organize J l Remove ] M
[ Saved Search Bl
0s X: L« N

[ Enlder

MICROSOFT CONTRA GPL?

Laborator " Galerii Xtreme

Comunicatii

REINVENTAREA UNOR CONCEPTE VECHI

Google Gears

This is an early release of Google Goars (BETA). After
grant access anly to websites that you trust,

Wode linlormntion
(Geogle Gears [BETA) is an open scurce browser extansion that

JmaScrpt APls

s Store and seree applicaton respunces kocaly

s puy asynchronous Javascrpl to improve appheation
responsieness

GO ( !gle Enabling Offine Web Applications

installation, please pay ameniion o ithe warning dislogs sl

enables web applications io provide offling functionality using falowing

Stare data lecally in a fully-searchable relstional database

Install Google Gears [BETA)

for Windows

System requiremante:
* Wnsows: XFVis

* Frafox 1.5+ snd interest Explorer 8.0

Ozagie Caws (SETA] 8 wealaols lor WNoIws WAC, 880 Ly

Google nu rateaza aproape nicio luna
fara a anunta noi tehnologii. Printre
gadget-uri software mai mult sau mai
putin utile, se strecoara din cand in
cand si tehnologii importante, menite
sa schimbe modul in care utilizam
astazi Internetul.

Ideea de a folosi un banal
browser ca platforma software pentru
aplicatiile Web nu este deloc una
noua. Nici tehnologiile care permit
stocarea locala a datelor si accesarea
lor de cétre aplicatiile Web nu sunt o
noutate, browser-ul Internet Explorer
furnizand o astfel de solutie (userData
Behavior) de multa vreme. Amatorii
pentru utilizarea acesteia se pare ca
au lipsit insa pana acum...

Sub denumirea Google Gears se
ascunde o tehnologie aflata
momentan in stadiu beta ce-i va

permite companiei sa ofere solutii
software, bazate pe AJAX, care sa
permita rularea de aplicatii Web
combinata cu stocarea locala si
manipularea bidirectionala a unor
date mult prea importante pentru a fi
lasate pe seama unui server online.
Acestea vor fi pastrate local intr-o
baza de date, ceea ce va permite o
mult mai mare flexibilitate a
posibilitatilor de stocare, indexare si
cautare. Spre deosebire de
apropierile anterioare, solutia Google
va fi una open-source si
multiplatforma. Prima aplicatie
rescrisa pentru a beneficia de
suportul Gears este Google Reader,
agregatorul pentru fluxuri RSS. Acest
lucru permite stocarea locala a
fluxurilor si setarilor, precum si
accesarea lor in modul offline.

Xandros merge dupa Novell

Celebra intelegere dintre Microsoft si Novell,

tehnologiilor de catre clientii Xandros fara I

prin care cele doua companii promit o
interoperabilitate mai buna, suport tehnic mai
eficient si schimb reciproc de patente software,
este deja cunoscuta, impactul acesteia asupra
industriei fiind inca discutat si disputat.

La doar sase luni de la acest eveniment,
Microsoft mai face un pas catre universul Linux,
ajutorul venind de data aceasta din partea
companiei Xandros. Microsoft a anuntat ca acest
parteneriat va permite o colaborare eficienta in
domeniile tehnologic si comercial, permitand o
mai buna colaborare intre produsele proprii si
solutii desktop si server furnizate de Xandros.

Dupa cum deja cititorii au aflat, Microsoft
pretinde ca nu mai putin de 235 de patente
software aflate in portofoliul companiei sunt
incalcate de distributiile Linux si alte produse
distribuite sub licenta open-source. in cadrul
prezentarii care a insotit anuntarea publica a
acestei intelegeri, Microsoft a afirmat ca
termenii acesteia vor permite utilizarea
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teama ca vor fi actionati in justitie, termenul de
gratie fiind de cinci ani.

Acest parteneriat vine insa intr-un moment
destul de nepotrivit, acum, cand termenii
licentierii General Public License (GPL) v3 se
apropie de forma finala. in forma preliminara,
acesti termeni specifica in mod clar si fara
echivoc faptul ca producéatorii de aplicatii open-
source care utilizeaza acest tip de licentiere nu
au dreptul de a semna parteneriate menite sa
asigure protectia patentelor software cu
producatorii comerciali. La randul lor, acestia
din urma vor fi nevoiti sa extinda intelegerile
actuale cu un producator open-source si asupra
utilizatorilor finali. Aventura Microsoft se va
termina probabil aici, cel putin in forma
actuala, deoarece licentierea GPL 3 prevede
derogarea de la noii termeni doar pentru
intelegerile semnate inainte de data de 28
martie. Cum vor incerca acestia sa mearga mai
departe, ramane de vazut in lunile urmatoare.
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DIN NOU IMPREUNA

Bill Gates si Steve Jobs, pe aceeasi scena

Fondatorii Microsoft, respectiv
Apple, Bill Gates si Steve Jobs, s-au
aflat recent impreuna pe aceeasi
scena dupa mai bine de 20 de ani.
Marii rivali au povestit despre
trecutul comun atat al lor personal,

LA CUMPARATURI DE RSS

cat si al companiilor pe care le
conduc cu ocazia conferintei D5.
Timp de aproximativ 90 de minute
cei doi au adus in discutie
colaborarile dintre cele doua
companii, dar si subiecte mai
sensibile precum reclamele Apple.
Discutia a fost presarata cu
frecvente replici spumoase care au
ridicat de multe ori audienta in
picioare. Printre subiectele
discutate s-au numarat dezvoltarea
aplicatiilor pentru Apple de catre
Microsoft, problemele avute de
Apple de-a lungul timpului,
impactul asupra industriei IT a unor
produse precum Windows sau iPod,
dar si modul in care cei doi vad
viitorul IT-ului in general si al
industriei de software in special.

Steve Jobs a profitat de acest
prilej pentru a-si promova telefonul
minune, iPhone, lansat in Statele
Unite pe 29 iunie, in timp ce Bill
Gates nu a vorbit prea mult despre
Windows Vista.

Filmul complet al intalnirii
istorice dintre cei doi mari rivali il
puteti urmari pe site-ul www.xpc.ro.

Google a achizitionat

FeedBurner

Sezonul de cumparaturi Google pare
a nu se mai termina. Dupa lupta cu
Microsoft pentru DoubleClick
castigata de Google si achizitionarea
intre timp a altor doua companii mai
putin cunoscute, GreenBorder si
Panoramio, gigantul american isi
indreapta atentia spre segmentul
RSS si cumpara cel mai important
serviciu de publicare si monitorizare
a fluxurilor RSS, FeedBruner. Acesta
este folosit de numeroase site-uri si
bloguri datorita facilitatilor de
contorizare si promovare gratuite pe
care le ofera. Desi oficial nu au fost
oferite amanunte legate de termenii
contractului, suma vehiculata de
anumite surse este de 100 milioane
de dolari. Susan Wojcicki, Product
Manager Assistant la Google, a
declarat ca tehnologia RSS cunoaste
o dezvoltare exponentiala care ofera
numeroase oportunitati pentru un
furnizor de servicii online. Primul
serviciu care va interactiona cu noua

achizitie se pare ca va fi Google
Reader, cel mai popular RSS Reader
online la ora actuala. Multi analisti
IT vad aceasta achizitie ca pasul
spre mainstream pentru continutul
RSS si scanteia care va aduce in
acest segment advertising-ul online.
Pe de alta parte, concurenta acuza
deja Google de monopol, iar
Guvernul american a intrerupt
derularea tranzactiei dintre Google
si DoubleClick pe perioada
investigatiilor.

MICROSOFT ANUNTA STRATEGII NOI

Windows si procesoarele
cu nuclee multiple

Cu ocazia conferintei Future in
Review ce a avut loc recent in San
Diego, California, Microsoft si-a facut
publice o parte din strategiile
viitoare legate de sistemul de
operare Windows. Prezent la
conferintd, reprezentantul gigantului
dn Redmond, Ty Carlson, a declarat
ca versiunile viitoare de Windows vor
trebui sa fie fundamental diferite de
cele de pana acum pentru a putea
beneficia din plin de avantajele
procesoarelor cu nuclee multiple. “in
urmatorii 10-15 ani vom avea parte
de procesoare cu pana la 64 de
nuclee, pe cand Windows Vista, cel
mai recent sistem de operare
Microsoft, a fost gandit pentru unul,
doua, maximum patru procesoare”, a
afirmat reprezentantul Microsoft. Ty
Carlson sustine ca Microsoft nu ia in
calcul o dezvoltare sustinuta a
vitezei procesoarelor, cresterea
numarului de nuclee fiind
deocamdata cea mai plauzibila

solutie de dezvoltare a
procesoarelor.

Kernel-ul sistemelor Windows NT
suporta procesoarele multiple inca de
la lansarea din 1993, insa numarul de
nuclee este limitat la 32 pentru
versiunea pe 32 de biti si 64 pentru
versiunea pe 64 de biti, indiferent de
numarul de procesoare. Nici
aplicatiile software nu stau mai bine
la acest capitol. Va mai trece
probabil mult timp pana cand acestea
vor profita din plin de avantajele
nucleelor multiple. Chiar si
producatorii de jocuri care prin
definitie storc ultima picatura de
performanta din sisteme nu au
inceput decat recent sa ia in calcul
multithreading-ul.

Pana in prezent, nici Intel, nici
AMD nu au anuntat procesoare cu mai
mult de opt nuclee, chiar daca Intel
a realizat un experiment prin care a
dovedit ca este posibila dezvoltarea
unui procesor si cu 80 de nuclee.
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GREASEMONKEY
MAIMUTA SI INTERNETUL

Nimeni nu spune ca trebuie sa acceptati site-urile asa cum sunt. Nu va plac designul si bannerele
prea mari ale unui site? Greasemonkey va sare in ajutor!

FIREFOX NU ESTE UN BROWSER PERFECT. ARE
probleme cu randarea anumitor pagini, afisarea
unor fonturi speciale, ocuparea exagerata (uneori)
a memoriei RAM, doar pentru a enumera cateva
dintre ele. Insa, dincolo de toate acestea, are
marele merit de a-si lasa utilizatorii sa-si aleaga si
sa-si instaleze strict facilitatile de care au nevoie.
Intr-o era in care extensiile si add-on-urile fac
diferenta intre utilizatorii obisnuiti si power-useri,
functionalitatea unui browser nu mai trebuie
socotita doar relativ la facilitatile incluse in mod
implicit, ci trebuie avuta in vedere orice functie se
poate adauga. Nu se mai poate spune ca un
browser este mai bun decat altul doar pentru ca
are o functie pe care celalalt nu o include in mod
implicit, atat timp cat cei care nu o folosesc nu ii
simt lipsa, iar cei care au nevoie de ea o pot
instala ulterior prin intermediul unei extensii.
Greasemonkey este una dintre acele extensii fara
de care - o0 data ce te-ai obisnuit si i-ai descoperit
atuurile - nu mai poti concepe browsing-ul.

FILOSOFIA MAIMUTEI UNSUROASE

Sub denumirea fantezista de Greasemonkey se
ascunde un instrument cu un potential enorm si
implicatii dintre cele mai diverse. Aceasta extensie
pentru Firefox permite modificarea functionalitatii
sau aspectului site-urilor Web. in acest scop se
apeleaza la script-uri (intitulate user scripts)
special concepute in acest sens. Teoretic, cu ceva
cunostinte de programare, oricine poate crea astfel
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de script-uri. Insa marele avantaj il constituie
numarul mare de script-uri (de ordinul miilor) deja
create, de care pot beneficia toti utilizatorii.
Greasemonkey nu face decat sa aplice modificarile
aduse de script-uri site-urilor pentru care au fost
create. Nu va place culoarea site-ului X sau va
deranjeaza numarul exagerat de bannere prost
aranjate si obositoare de pe site-ul Y? Creati
singuri (daca aveti cunostintele necesare de
programare) sau instalati un script pentru
Greasemonkey deja existent care sa rectifice
problemele. in acest scop nu trebuie decat s&
instalati extensia Greasemonkey in Firefox si sa
aplicati script-urile aferente. Site-ul oficial

Greasemonkey de unde puteti instala extensia cu
acelasi nume este www.greasespot.net.

SCRIPT, USER SCRIPT

Script-urile pentru Greasemonkey apeleaza la
limbajul JavaScript si, in functie de codul specific
unui anumit site, utilizeaza interfata DOM
(Document Object Model) pentru a altera
continutul paginilor respective. Criteriul alterarii
realizate imparte script-urile pentru Greasemonkey
in trei categorii: script-uri care adauga continut,
unele care elimina continut si altele care modifica
diverse elemente. De asemenea, in functie de raza
de actiune, acestea pot fi specifice (altereaza
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numai o anumita pagina sau site) sau generale
(altereaza mai multe sau chiar toate site-urile).
Majoritatea script-urilor sunt specifice,
concentrandu-se pe un singur site.

Instalarea si utilizarea lor sunt extrem de
simple. Avand deja Greasemonkey instalata in
Firefox, browser-ul va recunoaste automat
link-urile cu extensia user.js si va instala
script-urile respective. La fel ca in cazul instalarii
extensiilor, din cauza setarilor de securitate, este
necesara o confirmare suplimentara pentru
instalarea script-urilor. Odata instalate,
modificérile aduse de script-uri vor deveni vizibile
la prima incarcare a site-ului vizat sau la
reimprospatarea paginii, in cazul in care pagina
vizata este deja incarcata in browser.
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GOOGLE - VERSIUNEA MAIMUTARITA

Cele mai utile si mai interesante script-uri sunt, in
mod logic, cele care vizeaza cele mai populare
site-uri sau servicii online. $i nimeni nu poate
contesta popularitatea serviciilor Google.
Indiferent ca este vorba de motorul de cautare,
serviciul de e-mail, reader-ul RSS sau altele,
site-urile Google sunt cele mai vizate de
script-urile Greasemonkey.

GoogleMonkeyR este un script care altereaza
pagina de rezultate afisatd de Google. Una din
modificarile care pot fi realizate cu ajutorul
acestui script este gruparea pe coloane a
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Pentru a-si face efectul, unele script-uri vor
avea nevoie de mici modificari, cum ar fi adresa
site-ului caruia i se aplica. De exemplu,
majoritatea celor pentru Google sunt destinate
domeniului .com. Cei care acceseaza versiunea in
limba roméana a Google vor fi nevoiti sa modifice
domeniul. Acest lucru se poate realiza fie
modificand direct in cadrul fisierului, fie cu
ajutorul extensiei Greasemonkey. in Firefox se
urmeaza calea Tools/Greasemonkey/Manage User
Scripts, se selecteaza script-ul care se va modifica
din lista si se apasa butonul Add din cadrul sectiunii
Included Pages. Continuand exemplul cu Google,
pentru a aplica script-urile si pentru domeniul .ro
trebuie adaugata linia
http://www.google.*/search*. Prima steluta din
sintaxa indica faptul ca script-ul se va aplica
tuturor domeniilor Google.

SA INCEAPA DISTRACTIA!

Cele mai bogate colectii de script-uri pentru
Greasemonkey pot fi gasite la adresele
http://userscripts.org si http://userstyles.org. Din
cauza numarului mare, organizarea acestora lasa
de dorit. Singura modalitate de gasire a script-ului
dorit este cautarea in functie de site-ul avut in
vedere sau de elementul modificat prin acesta.
Vom prezenta in cele ce urmeaza unele dintre cele
mai interesante script-uri pentru Greasemonkey,
fara a avea insa pretentia de a le fi testat pe toate

rezultatelor. in locul insiruirii rezultatelor unul sub
altul in stanga paginii, acestea pot fi sortate pe 2,
3 sau chiar 4 coloane si eventual numerotate. Tot
cu acest script pot fi eliminate link-urile
sponsorizate din dreapta paginii. O alta optiune
interesanta oferita de script-ul GoogleMonkeyR
este asa-numita Auto load. Aceasta va realiza
incarcarea progresiva a rezultatelor pe masura ce
se face scroll. Cu alte cuvinte, in locul clasicelor
pagini cu cate 10 rezultate, va exista o singura
pagina cu absolut toate rezultatele gasite. Timpul
de incarcare a paginii nu are de suferit deoarece

rezultatele sunt afisate numai pe masura ce se face
scroll vertical. Aceasta este una dintre cele mai
utile facilitati pentru Google si nu ar fi de mirare
daca, pe viitor, popularul motor de cautare va
include in mod implicit o astfel de optiune. In fine,
Disable tracking este ultima optiune oferita de
acest script. Cum sugereaza si numele, prin
intermediul acesteia motorul de cautare este
impiedicat sa tina evidenta cautarilor efectuate.
GoogleMonkeyR este unul dintre cele mai complexe
script-uri pentru Greasemonkey, dovada fiind chiar
fereastra de configurare de care acesta dispune si
prin intermediul careia se pot activa/dezactiva cu
usurinta unele optiuni.

Google Image DirectLink este un script creat
intr-un singur scop: sa faciliteze accesul direct la
imaginile gasite cu ajutorul sectiunii de cautare a
imaginilor. In mod normal, cand cdutadm imagini cu
Google si dam click pe un thumbnail din lista de
rezultate, suntem mai intai directionati catre o
pagina cu doua frame-uri care contin imaginea
redimensionata si pagina-gazda. Prin intermediul
acestui script, cand se da click pe un thumbnail din
lista de rezultate se deschide direct imaginea cu
pricina, la dimensiunea originala. Googlenlarge
vizeaza, de asemenea, sectiunea de cautare a
imaginilor. Cu acest script, cand veti trece cursorul
deasupra unui thumbnail, va fi afisata o versiune
mai mare a imaginii respective. Veti putea astfel
vedea mai bine imaginea cu pricina fara a o incarca
complet si fara a parasi pagina de cautare.

GMAIL - SE POATE SI MAI BINE
Chiar daca este unul dintre cele mai populare
servicii de e-mail, fanii Gmail au considerat ca este
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totusi loc de mai bine si au dezvolat o serie de
script-uri prin care ii sunt modificate atat designul,
cat si functionalitatea.

Gmail Macros este de departe cel mai util
script pentru Gmail. Acesta simplifica si
imbunatateste utilizarea pe baza de shortcut-uri a
serviciului de e-mail al celor de la Google. Aproape
toate actiunile pot fi realizate din tastatura cu
ajutorul acestui script. Si, ceea ce este foarte
important, utilizatorul nu trebuie sa memoreze
tastele. Este suficient sa tind minte si sa apese o
singura tasta: H. Aceasta va deschide un meniu in
care sunt afisate si explicate toate operatiunile si
tastele atribuite. Unul dintre cei mai utili operatori
este G. Apasand aceasta tasta urmata imediat de
primele litere ale unui director (Inbox, Sent,
Drafts, Trash etc.) poate fi accesat directorul
respectiv. De exemplu, pentru a naviga in All Mail,
este suficienta apasarea tastei G, urmata de litera
A. Pentru directoarele care incep cu aceleasi
litere, navigarea va fi realizata in momentul
apasarii primei taste diferite. Astfel, pentru a
merge in Sent tastele sunt G, S, E; pentru a accesa
Spam se apasa G, S, P. Acest tip de navigare este
valabil si pentru label-uri, nu doar pentru
directoarele clasice. Utilitatea script-ului Gmail
Macros nu se opreste aici, Reply, Forward, Delete,
Mark as Read/Unread, Report Spam, Archive, Star,
Select sunt doar o parte a actiunilor care pot fi
realizate din tastatura. in plus, prin editarea in
Notepad sau in orice alt editor text a script-ului
pot fi specificate alte taste.

Gmail Beautifier realizeaza o serie de
modificari, majoritatea de ordin estetic. Cele mai
importante sunt redesenarea butoanelor si
eliminarea reclamelor in format text din dreapta
paginii, ocazie cu care corpul mesajelor
beneficiaza de cativa pixeli in plus pe latime.
Scoaterea reclamelor nu este definitiva,
utilizatorul avand posibilitatea reafisarii acestora
prin apasarea unui buton plasat in locul lasat liber.
Gmail Air Skin este un script care aduce alterari
exclusiv estetice. Nu este singurul de acest fel,
insa pare a fi cel mai reusit. Sunt schimbate meniul
principal si formatul fonturilor.

Gmail Spam-count hide, asa cum sugereaza si
denumirea, realizeaza un singur lucru: ascunde
numarul de mesaje Spam primite din dreptul
link-ului cu acelasi nume. Nu este o modificare
revolutionard, insa multi utilizatori, printre care si
subsemnatul, nu suporta sa vada cum creste
numarul mesajelor nesolicitate cu care sunt
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Utilizatori de Internet Explorer, nu disperati!
Exista script-uri si pentru voi, chiar daca
instalarea si utilizarea lor nu vor merge
intotdeauna ca la carte. Desi profilul
utilizatorului standard de Internet Explorer nu
include printre trasaturile caracteristice
cunostinte avansate de utilizare si apetit ridicat
pentru configurarea aplicatiilor pe care le
folosesc, respectiv a site-urilor pe care le
viziteaza in mod frecvent, nu este exclus ca
script-urile in cauza sa se bucure de succes si in
randul acestora.

La fel ca si in cazul browser-ului celor de la
Mozilla, si Internet Explorer trebuie ajutat de un
add-on pentru a recunoaste si aplica aceste
scurte secvente de cod site-urilor carora le sunt
destinate. Utilizatorii de Internet Explorer au de
ales intre Trixie si IE7 Pro, doua add-on-uri care
introduc aceasta facilitate. Pe de o parte, Trixie
prezinta avantajul de a recunoaste script-urile
de Greasemonkey. Instalarea acestora insa
trebuie facuta manual. Cu alte cuvinte,
script-urile trebuie descarcate pe propriul
calculator, in directorul specificat de program. In
cazul unei instalari standard acesta este
C:/Program Files/Bhelpuri/Trixie/Scripts/. Un alt
dezavantaj consta in faptul ca aplicarea unui
script nu se face imediat dupa reimprospatarea
paginii, cum se procedeaza in Firefox, ci este
necesar un restart al browser-ului. De asemenea,
o mare parte din script-uri nu isi vor face

bombardati. Este un aspect care parca te disturba
si te indeamna sa stergi fiecare mesaj Spam
imediat cu ajunge.

Gmail with different attachment icons afiseaza
in dreptul fiecarui e-mail cu atasament o
pictograma care simbolizeaza tipul fisierului
atasat. Astfel veti sti daca mesajul primit are
atasatd o imagine, o secventa video sau un
document inainte de a-l deschide.

Utilizatorii care folosesc atat Gmail, cat si
Google Reader pot incerca script-ul Gmail + Google
Reader. Cu ajutorul acestuia, fluxurile RSS
configurate in Google Reader vor fi afisate si in
Gmail. Odata instalat, acest script va crea un nou
link in lista cu directoare, denumit Feeds. Evident
ca nu vor fi incluse toate functiile oferite de
Google Reader, insa oricum acest script se
dovedeste mult mai practic decat modalitatea
aleasa de Google pentru afisarea fluxurilor RSS in
Gmail.

GOOGLE READER, SCRIPTUL SALVATOR

Conform celor mai recente studii, Google Reader
este cel mai popular client RSS online. Mare parte
din succesul acestui serviciu se datoreaza simplului
fapt ca apartine lui Google, deoarece
functionalitatea efectiva a aplicatiei lasa de dorit.
Cel mai important minus este lipsa unei functii de
cautare. Este mai mult decat surprinzator ca un
serviciu marca Google, cel mai mare si mai popular
motor de cautare, sa nu ofere aceasta facilitate
elementard. Noroc cu Greasemonkey si ale sale
scripturi! Utilizatorii Google Reader cu cunostinte
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efectul. lar cireasa de pe tort este data de
instabilitatea cu care se alege Internet Explorer
dupa instalarea acestui add-on. Pe de alta parte,
cu IE7 Pro script-urile sunt instalate automat, de
0 maniera asemanatoare lui Greasemonkey, iar
aplicarea acestora se face cu ocazia
reimprospatarii paginii, nefiind necesara
restartarea browser-ului. Marele dezavantaj al
acestui add-on rezida in faptul ca nu lucreaza cu
script-urile de Greasemonkey, ci doar cu cele
care au extensia ieuser.js. Nu extensia diferita
este marele dezavantaj, ci faptul ca la ora
redactarii acestui articol erau disponibile exact
95 de script-uri fata de cele peste 6000 pentru
Greasemonkey. In concluzie, utilizatorii de
Internet Explorer se pot bucura doar partial de
aceste script-uri. Acestea pot fi descarcate de la
adresa http://iescripts.org.

de programare au remediat imediat aceasta
problema, dezvoltand mai multe script-uri pentru
Greasemonkey care corecteaza scaparea celor de
la Google. Google Reader Custom Search este unul
din aceste script-uri. Nu sunt foarte multe de spus
despre acesta. Cu ajutorul sau se pot realiza
cautari fie pentru toate fluxurile RSS, fie doar in
cadrul unui anumit flux.

IMAGINI SI FILME

Cei care detin sau citesc in mod frecvent blog-uri
sunt probabil familiarizati cu un plug-in de Wordpress
care realizeaza un slideshow interesant dintr-o
colectie de imagini. Nu functionalitatea acestuia l-a
facut atat de popular, ci designul spectaculos.
Greased Lightbox este un script care aplica acest
efect mai multor site-uri precum Google Image
Search, Flickr, Wikipedia, Facebook, MySpace sau
deviantART. In plus, fati de plug-in-ul de Wordpress,




Opera a fost intotdeauna un browser inovator, chiar
dacé nu a reusit niciodata sa ameninte cu adevarat
suprematia lui Internet Explorer cum reuseste
Firefox acum. Spre lauda sa, browser-ul norvegian
ofera suport nativ pentru asa-numitele User
JavaScripts, si asta inca de la cea de-a opta
versiune. Optiunile pentru configurarea acestei
facilitati pot fi accesate urmand calea
Tools/Preferences/Advanced/Content/JavaScript
options/. In cAmpul User JavaScript trebuie trecuta
calea unde browser-ul va cauta script-urile. Astfel,
toate script-urile care vor fi salvate in directorul
specificat vor fi aplicate de Opera.

acest script permite redimensionarea imaginilor.

Foarte multi utilizatori vor sa salveze
secventele video de pe site-urile de profil. Google
Video Getter si YouTube To Me sunt doua script-uri
care faciliteaza descarcarea de pe cele doua mari
site-uri video YouTube si Google Video. Odata
instalate, cele doua script-uri vor include in pagina
cu filmul vizionat un link prin intermediul caruia se
poate realiza salvarea pe propriul calculator.

Fiind unul dintre cele mai populare servicii de
Photosharing, chiar si dupa ce a fost achizitionat de
Yahoo!, Flickr beneficiaza la randul sau de atentia
dezvoltatorilor de script-uri pentru Greasemonkey.
Flickr EXIF Decorator este un script care afiseaza
informatiile EXIF intr-o fereastra translucida atunci
cand cursorul este plasat deasupra unei imagini.
Flickr Titles + Descriptions Batch Tools faciliteaza
editarea denumirilor si descrierilor mai multor
fotografii in cadrul unei singure operatiuni. Flickr
Auto Page este echivalentul lui GoogleMonkeyR in
sensul ca realizeaza incarcarea progresiva a paginilor
cu rezultatele cautarilor, eliminand nevoia navigarii
pe pagini multiple. Flickr Photo Prefetch incarca in
background imaginea urmatoare din cadrul unui
album, realizand astfel o navigare mai rapida.

DE TOATE PENTRU TOTI

Textarea Backup este un script care ii va salva de
multe probleme pe utilizatorii fideli ai
forumurilor de discutii si serviciilor de webmail.
De multe ori, din cauza reimprospatarii sau
navigarii accidentale de pe pagina respectiva,
utilizatorul este pus in fata neplacutei situatii de
a pierde textul scris in casutele de editare si de a
fi nevoit sa il rescrie. Acest script va salva
automat textul la fiecare 10 secunde sau 10 litere
scrise.

Daca vreti sa faceti o gluma unui prieten sau
din spirit de raspundere vreti sa va
autointerziceti sa accesati anumite site-uri intre
anumite ore, Invisibility Cloak este script-ul
cautat. Acesta poate impiedica incarcarea site-
urilor alese de utilizator. Script-ul poate fi editat
astfel incat sa afiseze un mesaj in cazul in care
se incearca accesarea site-urilor interzise in
intervalul orar stabilit.

GREASEMONKEY $I CONTROVERSELE

Nu toti sunt insa incantati de Greasemonkey si de
ceea ce se poate face cu ajutorul ei. Addblock si
Greasemonkey sunt extensiile care se afla pe lista
neagra a multor programatori, web designeri si

GREASEMONKEY

proprietari de site-uri. Cu ajutorul acestor doua
extensii utilizatorul are libertatea de a bloca
diverse elemente precum bannerele si celelalte
tipuri de reclame online. lar asta nu-l face
nicidecum fericit pe cel care are de pierdut bani
din aceasta cauza. Insa trebuie tinut cont de
faptul ca utlizatorul care blocheaza reclamele nu
poate fi considerat un client pierdut deoarece nu
era un potential client de la bun inceput. Din
moment ce scopul sdu a fost sa blocheze
reclamele, se poate intui usor ca utilizatorul
respectiv nu era genul care sa fie influentat de
un banner in decizia sa de cumparare. Pe de alta
parte, exista site-uri care prin modul de plasare a
reclamelor si tipul bannerelor invita practic
utilizatorul sa le blocheze.

Dincolo de orice alte aspecte, Greasemonkey
este o extensie dedicata si dezvoltata 100% de
utilizatori departe de orice influente directe de
marketing sau PR. Cu toate acestea, simplul fapt
ca utilizatorii sunt preocupati de crearea si
utilizarea acestor script-uri nu face decat sa
creasca popularitatea site-urilor carora le sunt
dedicate.

Liviu Mihai
liviu.mihai@xtrempc.ro
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2 Designul original Gmail

2 Gmail fara link-uri sponsorizate cu ajutorul
script-ului Gmail Beautifier

Concurs

La tot pasul existad virusi, spam,
viermi, spyware, scam sau
persoane care incearcd s& fure
date din calculatorul tau,
provocdndu-ti pierderi de timp
si de bani. Protejeazé-te!

Trimite pana la 15 august

la concurs@bitdefender.ro
rdspunsul la intrebarea:

"Cum s-a manifestat cel mai
periculos virus care

ti-a infectat calculatorul?”

si castiga o solutie BitDefender!

www.bitdefender.ro

BitDefender Internet Security w10
fine la distan{d amenintérile
informatice cu ajutorul modulelor
sale Antivirus, Antispam,
Antispyware, Firewall si Parental
Control. Acum il poti incarca gratuit
timp de 30 de zile descarcandu-| de
pe https://buy.bitdefender.ro.

CASTIGATORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 88 SUNT:
Mihai Priboianu - Bucuresti - premiul 1, BitDefender Internet Security v10

Ce poti céstiga®:

BitDefander Internat

Security v10
2y
F M)
sPremiMlZ BitDefender Antivirus
- Plus w10
"%
A|1."

BitDefender Antivirus

v1i0
* lcente walabile 1 &an
(L‘.é bit
SECUrE Your every bt

Vladut Georgescu - Rm. Valcea - premiul 2, BitDefender Antivirus Plus v10
Cristina Sorescu - Bucuresti - premiul 3, BitDefender Antivirus v10
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PUTIN ZAHAR PESTE FEDORA

Va reusi sistemul de operare utilizat de XO sa schimbe ceva? Cel mai probabil nu, dar acesta
ramane totusi o experienta cel putin interesanta.

OLPC NU MAI ESTE DE MULTA VREME UN ACRONIM
necunoscut pentru consumatorii de presa din
Romania. Discutiile destul de incinse si patimase
purtate in jurul acestui calculator au ocupat
fluxurile de stiri la sfarsitul anului trecut si in
primavara anului in curs. In cadrul acestora au fost
puse in balanta avantajele unui calculator simplu,
destinat copiilor cu varste mici, si dezavantajele
implicite ale unei platforme minimaliste. Din
pacate, pana la urma vocile care s-au impotrivit
proiectului domnului Nicholas Negroponte au avut
castig de cauza, OLPC fiind refuzat.

Daca detaliile despre configuratia hardware
sunt deja cunoscute, incluzand capacitatea de
stocare si de procesare, mult mai interesanta este
insa configuratia software, aceasta fiind critica
pentru un sistem destinat celor care poate nu au
invatat inca sa citeasca sau a caror limba materna
este alta decat omniprezenta, cel putin in lumea
IT, limba engleza.

LINUX SI SUGAR
Decizia de a utiliza un nucleu GNU/Linux pentru un
calculator de acest tip este una mai mult decat
normala. Fata de solutiile-proprietar a caror sursa
nu este publica, GNU/Linux ofera o foarte mare
flexibilitate si posibilitati de particularizare
superioare, permitand adaptarea sistemului de
operare si a aplicatiilor pentru specificul fiecarei
tari dornice sa implementeze OLPC.

Distributia aleasa de catre dezvoltatorii

iulie-august 2007

proiectului a fost una dintre cele mai vechi si mai
celebre: RedHat. Sub interfata spartana se ascunde
o versiune redusa a distributiei Fedora Core 6,
pana la lansarea pe piata a primelor terminale
aceasta urmand sa fie inlocuita cu versiunea 7,
care este preconizata sa fie implementata in cursul
lunii julie o data cu intrarea in stadiul Trial-2.
Aceste detalii tehnice insa sunt importante
pentru cei care vor dezvolta aplicatii pentru OLPC,
dar complet irelevante pentru utilizatorii acestuia,

A=l 72yeR
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interesati doar de modul in care vor interactiona
cu noul calculator portabil.

Denumita Sugar, interfata oferita va dezamagi,
fara nici o indoiala, utilizatorul adult obisnuit cu
sistemele de operare moderne. Minimalista si cu o
paleta redusa de culori, aceasta pare o
reminiscenta a inceputului anilor ‘70, cand
interfata grafica abia se nastea. Nu trebuie uitat
insa faptul ca aceasta nu trebuie privita din
punctul de vedere al unui adult, ci din prisma unui
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copil care porneste pentru prima data un calculator
personal. Au existat comentarii care au incercat sa
sublinieze faptul ca aceasta apropiere va crea o
bresa intre ceea ce urmeaza sa utilizeze acesti
copii la inceput si ceea ce vor descoperi ulterior,
cand vor face saltul catre un sistem de operare
modern. Nu trebuie sa uitam insa ca interfetele
grafice atipice ne inconjoara zi de zi, incepand de
la cele oferite de automatele bancilor pana la cele
ale telefoanelor inteligente dotate cu sisteme de
operare. $i, cu toate acestea, ne putem adapta
cerintelor fiecareia dintre acestea, fiind si
dezavantajati de o adaptabilitate mai mica decat
cea a copiilor.

UNDE SUNT FERESTRELE?

Primul aspect care va surprinde in cadrul interfetei
grafice Sugar va fi absenta totala a ferestrelor
flotante. Intr-un mod similar primelor interfete
grafice, aplicatiile ruleaza doar in modul Full
Screen, singurele elemente de control clasice fiind
barele de derulare. Chiar si justificarea acestei
alegeri a ramas aceeasi: oferirea unui mediu cat
mai simplu, care sa nu bulverseze utilizatorul.

Prima pornire a sistemului de operare va
necesita introducerea unui nume de utilizator si
alegerea unei culori pentru icoana generala
aferenta fiecarui utilizator. Nu exista posibilitatea
introducerii unei parole, nici contul de
administrator, disponibil prin comutarea in modul
text intr-un mod similar oricarei distributii Linux,
nefiind protejat.

Elementul principal al acestei interfete este
rama generald de control. Ascunsa automat in
momentul in care se deschide o aplicatie si
accesibila prin plasarea cursorului de mouse
intr-unul din cele patru colturi ale ecranului,
aceasta contine practic toate optiunile sistemului
de operare. In partea superioara a ecranului se
regasesc cele trei icoane care permit rasfoirea si
navigarea in cadrul retelei, limitarea vizuald a
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acestor conexiuni doar la sistemele direct
conectate cu calculatorul utilizatorului si, in final,
cea prin care se obtine accesul la ecranul principal
al sistemului, ce ofera functiile unui manager al
aplicatiilor deschise, precum si al starii bateriei si
conexiunii wireless. Afisarea celorlalti membri ai
retelei wireless este facuta intr-un mod exclusiv
grafic, fiecare utilizator avand atasata o icoana
colorata. Acesti utilizatori sunt grupati optional in
functie de activitatile desfasurate, fiecare
utilizator cu care exista o conexiune activa avand
atasata o icoana suplimentara in partea dreapta a
ramei interfetei. Partea opusa este destinata
colectarii elementelor copiate prin intermediul
memoriei Clipboard, acestea putand fi selectate
sau sterse dupa dorinta.

Cea de-a patra icoana disponibila in aceasta
zona are rolul de inchidere a ferestrei. Aceasta va
oferi optiunea revenirii in cadrul ultimei aplicatii
deschise sau inchiderii acesteia, pentru efectuarea
acestei operatii asupra altei aplicatii deschise fiind
necesara trecerea prin ecranul principal al
aplicatiei. Metoda este destul de slab
implementantd, afisarea tuturor aplicatiilor
deschise putand fi o optiune mult mai buna din
punctul de vedere al ergonomiei, necomplicand
totodata prea mult utilizarea acestui buton.
Speram ca versiunea finald va corecta aceasta
problema.

Partea inferioara a ramei principale ofera
icoanele dedicate aplicatiilor instalate. Panoplia
acestora poate varia in functie de optiunile
cumparatorului, existand insa o serie de aplicatii
prestabilite unice. Printre acestea se regasesc un
program de desen, similar prin simplitatea lui cu
Microsoft Paint, un editor de text ale carui
facilitati seamana izbitor cu cele oferite de
cunoscutul editor open-source AbiWord, o aplicatie
pentru camera Web inclusd, un agregator pentru
fluxuri RSS, un calculator stiintific si un browser
Web bazat pe motorul Gecko furnizat de Mozilla

You Can MakEREiInGSE

Foundation.

Toate aceste aplicatii sunt simplificate foarte
mult din punctul de vedere al facilitatilor, neavand
decat strictul necesar de butoane si nicio
posibilitate de particularizare a optiunilor. Desi
optarea pentru o interfata care sa ofere un mediu
familiar prin utilizarea unor simboluri usor de
invatat si de recunoscut este normala, exista si
neajunsuri mari: reprezentarea grafica necesita
apasarea tuturor icoanelor pentru regasirea unui
utilizator dupa nume iar aplicatia de mesagerie,
prezenta in unele distributii, nu permite
vizualizarea numelui persoanei cu care se
desfasoara dialogul. Mai mult, unele dintre
aplicatiile care folosesc ferestre bazate pe text,
cum ar fi agregatorul RSS, utilizeaza in mod
implicit fonturi cu o dimensiune micd, acestea fiind
aproape ilizibile.

Desi in cadrul versiunii publice actuale exista
posibilitatea comutarii directe din cadrul
interfetei Sugar in clasicul Gnome, unde lucrurile
devin mult mai simple pentru cei care au
cunostinte bune de Linux, aceasta facilitate
probabil va fi eliminatd din cadrul versiunii finale.
Momentan insd, prin intermediul acesteia se poate
obtine usor acces la setari imposibil de accesat in
alt mod, cum ar fi schimbarea parametrilor
conexiunii LAN sau a setarilor de Power
Management.

APROAPE GATA
Sugar este inca un proiect in lucru, dezvoltarea lui
urmand sa fie continuata si dupa data lansarii
oficiale pe piata. Deocamdata, dincolo de reticenta
utilizatorilor, dezvoltatorii trebuie s& invinga multe
probleme aparute pe parcurs, marea parte a lor
datorandu-se conceptului nou de desktop introdus
si compromisurilor facute in numele ergonomiei si
simplitatii.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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CLIENTI RSS
STIRILE LUMII CU UN CLICK

Atunci cand nu vizitam noi un site, ne poate vizita acesta pe noi. Cum? Cu ajutorul tehnologiei

RSS si al clientilor dedicati.

RSS ESTE O TEHNOLOGIE CUNOSCUTA DEJA DE
mare parte a utilizatorilor, aceasta oferind
posibilitatea receptionarii de informatii oferite de
diferite site-uri direct in cadrul unui client
desktop, cunoscut si sub denumirea de agregator
de stiri, sau in cadrul unui serviciu online cu
facilitati similare. Sub acest acronim se ascund
trei denumiri diferite: Rich Site Summary
(specifica RSS 0.91), RDF Site Summary (specifica
RSS 1.0 si RSS 0.90) si Really Simple Sindication
(specifica RSS 2.0). Dincolo de diferentele, uneori
mari, dintre acestea, scopul acestora este identic.

Ziua in care prima persoana s-a gandit la o
modalitate de a le prezenta utilizatorilor unui
site toate actualizarile aparute de la ultima lor
accesare fara a le cere acestora sa viziteze
efectiv acel site va ramane probabil necunoscuta.
Prima persoana care a pus insa in practica o parte
a conceptelor care definesc in ziua de astazi
formatul RSS pare a fi Ramanathan Guha, care, in
decembrie 2006, a propus formatul Meta Content
Framework, prezentat ca o solutie pentru
formatarea unor informatii despre continutul unui
site. La scurt timp dupa aceasta prezentare,
dezvoltatorul a parasit compania Apple, alegand
sa lucreze pentru Netscape.

In martie 1997, Microsoft trimite spre analiza
formatul Channel Definition Format, trei luni mai
tarziu fiind randul Netscape sa faca acelasi pas,
standardul propus de ei fiind acelasi Meta
Content Framework, bazat insa de data aceasta
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pe XML. Doi ani mai tarziu, acesta din urma se va
transforma in RSS 0.9, prima versiune oficiala a
formatului RSS, fiind utilizat pentru intdia data
de portalul My Netscape si fiind urmat intr-o
scurta perioada de timp de formatul RSS 0.91.

Eforturile de imbunatatire a acestui format
au cunoscut un reviriment o data cu aparitia unui
grup menit sa dezvolte, sa preia reactiile si
propunerile utilizatorilor si sa standardizeze noile
specificatii dezvoltate pe baza acestora: RSS-DEV
Group. Eforturile acestui grup se vor materializa
in decembrie 2000, atunci cand versiunea 1.0 a
standardului va fi publicata pentru prima data.
Aceasta a fost bazata pe specificatiile RDF, dar cu
suport pentru setul de elemente metadata Dublin
Core. Acest moment a fost insa marcat de
separarea dezvoltarii diferitelor versiuni RSS,
lucru ce a permis aparitia unora ulterioare in
cadrul ramurii 0.9x.

in august 2002, Dave Winer, cel care poate fi
considerat “capul rautatilor” si principalul
vinovat pentru separarea dezvoltarii RSS a
anuntat standardul RSS 2.0. Acesta insa este un
format-proprietar, aflat in portofoliul Universitatii
Harvard, fapt care pune piedici insurmontabile in
calea oricarei perfectionari ulterioare.

Consecinta aproape imediata a fost aparitia
unei noi tehnologii: ATOM. Initiat de Sam Ruby,
unul dintre membrii marcanti ai fundatiei
Apache, acest standard a aparut ca urmare a
necesitatii unui standard deschis, liber, extensibil

si usor de implementat. Demarajul a fost destul
de lent, in ciuda entuziasmului, abia in 2004
acesta fiind discutat atat de catre World Wide
Web Consortium, cat si de catre Internet
Engineering Task Force. Specificatiile finale draft
pentru ATOM 1.0 au fost publicate insa in 2005.

CUM AM TESTAT
Sistemul pe care au fost testati cei opt candidati
a constat dintr-o platforma AMD cu un procesor
Sempron 3000+ ajutat de o cantitate de 512MB
memorie. Criteriile pe baza carora s-a calculat
nota finala au fost resursele si compatibilitatea
si, separat, ergonomia, care au reprezentat cate
35, respectiv 15 procente din nota finala, si
facilitatile, care au reprezentat restul de 50 de
procente.
Fiecare client a utilizat aceleasi fluxuri RSS.
in numar de 26, acestea au fost alese pentru a
acoperi toate standardele existente in vigoare.
De-a lungul testului s-au urmarit in mod special
stabilitatea si ergonomia aplicatiilor, doua criterii
foarte importante pentru acest gen de programe
destinate unei utilizari intense zilnice pe
perioade indelungate. Au fost punctate generos
toate facilitatile de autodetectare a fluxurilor, de
marcare rapida a articolelor, de sortare si cautare
in timp real, autodetectarea cuvintelor-cheie,
precum si consumul redus de resurse.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Producator: Curio Soft
Web: www.curiosoft.com
Tip licenta: freeware

Producétor: NewsGator
Web: www.newsgator.com
Tip licenta: comercial, 29

Producator: Dare Obasanjo
Web: www.rssbandit.org
Tip licenta: freeware

Feedreader 3.09

O prima vedere aruncata in fuga
peste acest client ar putea crea
falsa impresie ca este vorba de o
aplicatie simpla. Simplitatea insa a
fost rezervata doar pentru interfata,
restul facilitatilor din spatele
acesteia fiind puternice si de buna
calitate. Schimbarea acestei
interfete a nemultumit o parte a
simpatizantilor versiunii 2, noii
utilizatori care doresc insa un
produs compact, puternic si la
obiect putand fi multumiti.

GreatNews 1.0.0.

Desi parea un produs mai mult decat
promitator, GreatNews nu a reusit,
in final, sa obtina un loc prea bun in
clasamentul final. Acest fapt s-a
datorat atat absentei desavarsite a
oricarei urme a fisierului Help si a
suportului online, mai mult decat
subtire, cat si lipsei unor facilitati
precum expedierea unui articol prin
intermediul mesageriei electronice
sau o incarcare in avans a fluxurilor,
fapt ce permite o foarte comoda
navigare offline.

FeedDemon 2.5

Daca Batman ar utiliza un client
RSS, acesta ar fi fara indoiala
FeedDemon. Desi inca nimeni nu a
reusit sa scrie o aplicatie perfecta,
subiectul acestei analize se apropie
de acest deziderat la mica distanta:
foarte putine sunt facilitatile a caror
lipsa se face simtita si la fel de
putine sunt acelea implementate
slab. Singura problema care poate
aparea, doar in anumite conditii,
este consumul destul de mare de
resurse, acesta avand un

RSS Bandit 1.5.0.

in ciuda denumirii fioroase, RSS
Bandit este un client obisnuit,
singurul aspect in care denumirea
este in deplina concordanta cu
aplicatia fiind consumul de resurse.
Dezvoltat pe platforma .Net 2.0, RSS
Bandit este un client care ofera
performante deosebit de slabe, atat
consumul de memorie, cat si cel al
timpului de procesor punand la grele
incercari nervii eventualului
utilizator suficient de masochist
pentru a-l utiliza zilnic.

SIMPLITATE DEPLINA

Fata de restul clientilor din test,
Feedreader este fara indoiala cel
mai spartan. Din fericire, lipsa unor
butoane in cadrul interfetei este
suplinita de scurtaturi pentru
majoritatea operatiunilor de réasfoire
si marcare a stirilor. Se remarca
negativ insa lipsa atat a unui buton,
cat si a unei scurtaturi menite sa
marcheze citirea tuturor articolelor
noi. Nici fluxul inteligent Unread
News nu este o culme a

382

COMUNICARE LIBERA

GreatNews ofera o serie de facilitati
moderne demne de un produs online
creat pentru inceputul mileniului 3.
Dintre acestea se remarca optiunea
Track Comment, care permite
activarea optiunii de a urmari
comentariile aferente unui articol
primit prin intermediul unui flux,
orice aparitie a unuia nou
determinand remarcarea articolului
ca necitit. Cei care folosesc serviciul
online Del.icio.us vor fi incantati de

comportament fluctuant, in
concordanta cu numarul de fluxuri
RSS si de frecventa reimprospatarii
acestora.

O OFERTA IMPOSIBIL DE REFUZAT
FeedDemon ofera practic toate
facilitatile necesare unui utilizator
cu pretentii, incepand de la
interfata flexibila si ergonomica
pana la facilitatile online. Printre
acestea din urma se regasesc
preluarea automata a stirilor care

10

O APLICATIE CENUSIE

RSS Bandit nu se remarca prin nicio
facilitate deosebita, doar includerea
unui motor capabil sa parcurga si
continutul canalelor de tip
newsgroup putand fi considerata un
plus. Din pacate, acest aspect este
mult prea firav pentru a repara
impresia neplacuta lasata de
aceasta aplicatie. Filtrarea
articolelor pentru descoperirea celor
care contin anumite cuvinte-cheie
se face intr-un mod greoi si dificil

functionalitatii, acesta marcand
doar 100 de stiri ca fiind citite
deodata. Feedreader recupereaza
insa in domeniul managementului
fluxurilor de articole care includ
atasamente, cum ar fi Podcast-urile
audio sau video: Enclosure Browser
permite afisarea tuturor fisierelor
primite in mod automat,
departajandu-le si pe categorii,
utilizatorul putand eventual opta
pentru o descarcare integral
manuala a acestora.

posibilitatea de a plasa in colectia
de favorite a articolelor direct din
interfata GreatNews. in mod similar,
cei care detin un blog pot trimite
direct catre acesta continutul
articolului. Integrarea cu serviciile
online nu se opreste aici, cei care
detin un cont pentru agregatorul
online Bloglines putand face o
sincronizare automata cu
GreatNews, aceasta avand insa un
sens unic din cauza lipsei unui API
public pentru acest serviciu.

contin anumite cuvinte-cheie cu
ajutorul motorului de agregare
Technorati, cautarea directa online,
trimiterea articolelor catre o adresa
de e-mail, catre blog-ul personal sau
catre celebrul site de stiri Digg.
Marcarea cu ajutorul tagurilor este
destul de neinspirata, acestea
functionand sub forma unor
directoare virtuale catre care se pot
trimite articolele printr-un simplu
click, metoda foarte buna, dar
destul de dificil de descoperit initial.

de gasit, necesitand efectuarea unei
cautari si salvarea acesteia, urmata
de rescanarea manuala. Mentenanta
bazei de date se face in mod
automat, articolele mai vechi fiind
sterse in mod automat dupd o
perioada stabilita de utilizator.
Aceasta baza de date poate fi insa
mutata in alt loc decat cel implicit,
scopul partajarii prin intermediul
protocoalelor WebDav, FTP sau SMB
fiind acela al utilizarii mai multor
clienti sincronizati in locuri diferite.
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RSS Owl 1.2.4

Pasédrea de prada RSS Owl s-a
dovedit a fi un slab vanator,
nereusind decat nedorita
performanta de a ocupa un loc
codas in cadrul clasamentului final.
Acest fapt se datoreaza facilitatilor
deosebit de sarace oferite de
dezvoltatorii aplicatiei, acesta fiind
un agregator minimalist dedicat
celor care nu doresc decat strictul
necesar. Un punct in plus il
reprezinta insa compatiblitatea cu
diferitele platforme software

Web: ww.rssowl.org
Tip licenta: freeware
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Sharpreader este una dintre cele
mai batrane aplicatii de acest tip,
varsta punandu-si insa negativ
amprenta asupra ei. Chiar daca
dezvoltatorul aplicatiei s-a ocupat
de intretinerea acesteia si de
introducerea unor standarde noi,
cum ar fi ATOM, Sharpreader a
ramas cu mult in urma produselor
concurente, cea mai buna dovada
fiind insasi nota obtinuta in cadrul
testului. Speram ca versiunile
viitoare vor elimina aceste lacune.

Producator: Luke Hutterman
Web: www.sharpreader.net
Tip licenta: freeware
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RSSReader este o aplicatie izbitor de
asemanatoare cu Sharpreader, din
pacate acest lucru avand doar
conotatii negative. $i aceasta
aplicatie duce o lipsa acuta de
optiuni avansate, fiind doar un
client simplu dedicat celor fara
pretentii deosebite. Singurul
avantaj, care de altfel a si
departajat acesti doi clienti, a fost
interfata mult mai eleganta si mai
organizatd, aceasta nereusind insa
sa indrepte nota mediocra.
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Web: www.rssreader.com
Tip licenta: freeware

Snarfer 0.8.3

Aceasta aplicatie de mici dimensiuni
(dimensiunea kitului de instalare are
doar 385KB) a fost surpriza testului.
in ciuda anonimitatii ei, aceasta
aplicatie a lasat o buna impresie,
surclasand aplicatii cu mai multe
pretentii. Consumul de resurse este
moderat; chiar daca alocarea
memoriei nu este una foarte
fericitd, aplicatia nu creeaza
disconfort in utilizare chiar daca
numarul de fluxuri introduse si citite
este foarte mare.

Snarfer
Web: www.snarfware.com
Tip licenta: freeware
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RSSReader 1.0.88

Laborator " Galerii Xtreme

capabile sa ruleze aplicatii Java,
oferind aceeasi experienta
indiferent de versiune.

MINIMALISM

Dincolo de obligatoriile cerinte de
compatiblitate atat cu standardele
RSS si ATOM, cat si organizarea
fluxurilor pe categorii, RSS Owl nu
prea mai ofera nimic spectaculos.
Nu exista posibilitatea filtrarii
automate a fluxurilor in functie de
anumiti termeni, iar cautarea nu

Sharpreader 0.9.7

NU CHIAR ATAT DE ASCUTIT

in ciuda denumirii, Sharpreader nu
este deloc un instrument periculos
pentru ceilalti participanti la test.
Principalul atu al acesteia ramane
simplitatea utilizarii, acest merit
datorandu-se partial unei interfete
simple si partial optiunilor reduse ca
numar. Cei care doresc doar un
client cu care sa citeasca fluxurile
RSS vor aprecia acest lucru.
Utilizatorii cu pretentii insa vor fi
nemultumiti de lipsa unor optiuni

PERFORMANTE $I FACILITATI SLABE
Bazat pe platforma de dezvoltare
software .Net 2.0, RSSReader
devine, doar in anumite conditii, un
adevarat devorator de memorie, in
functie de numarul de fluxuri
consumul ajungand pana la 100MB.
Din fericire, minimizarea aplicatiei
duce la eliberarea acestor resurse,
comportamentul aplicatiei
maximizate fiind insa destul de
neplacut in aceste conditii. Nici
RSSReader nu ofera o modalitate de

VITEZA MAXIMA

Aplicatia, care este asemanatoare
unui alt concurent, FeedReader, se
remarca din primele momente prin
viteza foarte mare de afisare si de
descarcare a fluxurilor. Aceasta
viteza se observa si in cazul crearii
unui filtru care sa urmareasca
anumite cuvinte-cheie: cautarea in
interiorul stirilor deja descarcate
dureaza cateva fractiuni de
secunda. Din pacate, aceste filtre
sunt destul de slab implementate,

Comunicatii

este cu nimic mai prejos - nu se pot
crea directoare cu rezultate,
aplicatia multumindu-se sa
marcheze articolele care contin
termenii cautati, dar necesitand
rasfoirea manuala a fiecarui flux. Un
lucru interesant insa il reprezinta
posibilitatea de exportare a stirilor
in format HTML, RTF si PDF, ceea ce
permite, mai ales in cazul ultimei
optiuni, pastrarea in conditii tehnice
bune a articolelor care merita sa fie
pastrate.

avansate, cea mai acuta fiind
posibilitatea filtrarii stirilor. Acestea
nu pot fi marcate intr-un mod clar,
existand doar posibilitatea blocarii
lor si atasarii unui flag, marcaje
care pot fi utilizate ca filtre in cazul
efectuarii unei cautari. Aceasta
cautare, singura posibilitate de
regasire a unor stiri care contin
anumite cuvinte, nici macar nu
plaseaza rezultatele in cadrul unui
director special, multumindu-se doar
sa marcheze canalele RSS.

filtrare a articolelor dupa cuvinte-
cheie, intregul proces bazandu-se
doar pe functiile de filtrare.
Accesibile prin intermediul unei bare
afisate in permanentad, filtrarea
permite afisarea articolelor dupa
starea acestora (citite, necitite sau
marcate), dupa data si dupa
anumite cuvinte-cheie. Rutinele de
autodetectare a fluxurilor RSS
functioneaza destul de bine, simpla
introducere a unei adrese URL
soldandu-se rareori cu o eroare.

permitand doar un singur cuvant-
cheie. Aceasta implementare se
regaseste si in cadrul motorului de
cautare online, acesta apeland
agregatoarele majore de fluxuri RSS
si bloguri si returnand rezultatele
aferente in mod similar filtrelor
pentru articolele stocate local.
Arhitectura interna este flexibila,
practic toate facilitatile fiind
implementate prin intermediul unor
plug-in-uri. Din pacate, acestea sunt
disponibile in numar foarte mic.



Fluxurile RSS nu reprezinta doar apanajul clientilor
dedicati. Utilizatorii prea comozi sau care nu pot
instala aplicatii noi din cauza restrictiilor impuse
prin normativele locului de munca pot apela cu
incredere la aproape orice browser modern. Atat
Internet Explorer 7, cat si Mozilla Firefox sau Opera
ofera suport nativ si comod pentru fluxuri RSS.

Cea mai simpla implementare este oferita de
cel mai recent intrat in arena RSS, Internet
Explorer 7. Acesta afiseaza fluxurile sub forma unor
pagini Web, care pot fi salvate in meniul de fluxuri
favorite. Acesta foloseste Windows RSS Platform, o
platforma software care permite stocarea,
managementul si actualizarea fluxurilor. Acestea
pot fi accesate de orice aplicatie capabila sa
colaboreze cu Common Feed List, Internet Explorer
7 fiind insa prima aplicatie care a adus acest
suport. Implementarea este una primard, singura
optiune disponibild utilizatorului fiind cea de
cdautare in cadrul fluxului curent.

Mozilla Firefox a introdus, o data cu versiunea
2.0, un suport similar. Acesta are insa doar rolul de

FeedDemon FeedReader

previzualizare a fluxului, de aici utilizatorul putand
opta fie pentru trimiterea acestui flux catre
clientul RSS instalat, fie catre motorul propriu de
actualizare si afisare: Live Bookmarks. Acesta,
prezent inca de la primele versiuni de Firefox, a
adus o implementare prietenoasa pentru afisarea
fluxurilor RSS: fiecare flux este prezent in meniul
Bookmarks sub forma unui director, stirile urmand
sa apara sub forma unei liste de adrese favorite in
cadrul acesteia, doar un click despartind
utilizatorul de continutul stirii dorite.

in final, Opera ofera o apropiere clasica, dar
puternica fata de fluxurile RSS. O data cu
subscrierea la un flux RSS, acest browser deschide
o fereastra asemanatoare unui client de mesagerie
electronica. Din cadrul Feeds se poate sari direct
in aceastad interfatd, destul de complexa pentru un
modul auxiliar. Mesajele pot fi afisate atat in
format text, cat si HTML, pot fi marcate ca citite
atat manual, cat si in mod automat sau pot fi
marcate in mod similar cu cele e-mail, ale caror
optiuni le si partajeaza de altfel.

RSS Bandit
1.5.0.10

Snarfer GreatNews

Clienti RSS
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RSS BANDIT
Producator Newsgator |-Systems Snarfware LLC Curio Studio Dare Obasanjo RSS Owl Team Ykoon B.V. Luke Hutterman
Licenta Comercial, 29.95 USD Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware Freeware
Adresa Web www.newsgator.com www.feedreader.com  www.snarfware.com  www.curiostudio.com  www.rssbandit.org www.rssowl.org www.rssreader.com  www.sharpreader.net
Resurse si compatibilitate
Stabilitate 9.0 9.0 9.0 8.0 7.0 9.0 8.0 9.0
Resurse 7.0 7.0 8.0 8.0 3.0 7.0 7.0 6.0
Suport RSS 0.91 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0
Suport RSS 1.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0
Suport RSS 2.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0
Suport ATOM 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0
Ergonomie
Interfata 9.0 6.0 8.0 7.0 8.0 8.0 8.0 6.0
Fisier help 7.0 5.0 3.0 2.0 5.0 7.0 2.0 5.0
Functionalitate
Fluxuri preconfigurate 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 0.0 5.0
Flitrarea automata a fluxurilor 9.0 9.0 7.0 8.0 7.0 2.0 0.0 0.0
Browser integrat 8.0 7.0 8.0 8.0 8.0 8.0 8.0 8.0
Navigare cu taburi 9.0 0.0 8.0 9.0 8.0 9.0 0.0 0.0
Autodetectie fluxuri 7.0 7.0 9.0 7.0 5.0 9.0 7.0 0.0
Import/export fluxuri 9.0 7.0 7.0 8.0 9.0 9.0 8.0 7.0
Notificare 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0
Setare timpi stergere 9.0 7.0 9.0 8.0 9.0 0.0 9.0 9.0
Setare timpi update 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0
Afisare desktop 0.0 9.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Cautare in fluxuri 9.0 8.0 9.0 9.0 9.0 9.0 7.0 7.0
Cautare online 9.0 0.0 9.0 0.0 9.0 0.0 0.0 0.0
Autentificare 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 0.0 9.0 0.0
Importare titluri si favicon 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 0.0 9.0 5.0
Categorii 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0
Taguri 7.0 9.0 0.0 9.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Preloading 9.0 9.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Arhivare stiri 9.0 7.0 7.0 7.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Marcare stiri 9.0 9.0 0.0 0.0 9.0 0.0 9.0 4.0
Marcare Web 2.0 9.0 5.0 0.0 7.0 5.0 2.0 0.0 7.0
Expediere e-mail 9.0 9.0 9.0 0.0 9.0 9.0 9.0 9.0
Integrare servicii RSS online 9.0 0.0 9.0 8.0 0.0 0.0 0.0 0.0
Mentenanta baza de date 9.0 8.0 4.0 8.0 4.0 0.0 0.0 0.0
Nota finala
Resurse si compatibilitate 8.67 8.67 8.83 8.67 7.67 8.67 8.5 8.5
Ergonomie 8 5.5 5.5 4.5 6.5 7.5 5 5.5
Functionalitate 8.39 7.13 6.48 6.52 6.3 4.04 4.43 3.83
Verdict 8.43 7.42 7.16 6.97 6.81 6.18 5.94 5.71
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Client BitTorrent

uTorrent
1.7 beta
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Detestata si atacata de unii pe de o parte, adorata
de altii pe de alta parte, controversata tehnologie
BitTorrent reprezinta in cele din urma una dintre
cele mai inovatoare idei ale ultimilor ani in
domeniul IT. Transferul datelor prin intermediul
acestei tehnologii se face, din punctul de vedere al
utilizatorului, cu ajutorul unui client BitTorrent.
uTorrent este un astfel de program. Gama larga de
facilitati si dimensiunile reduse sunt principalele
atuuri ale acestuia.

FUNCTII DE NOTA 10

uTorrent dispune de un excelent wizard de
configurare a conexiunii, denumit Speed Guide,
care poate optimiza traficul in functie de tipul
conexiunii. Limitarea traficului se poate face atat
pentru download, cat si pentru upload, fie
individual, fie pentru toate conexiunile active. Se
poate, de asemenea, stabili numarul de conexiuni
pentru download si upload. Utilizatorul poate
limita viteza pentru upload in cazul in care ratia
upload/download depéseste o anumita proportie.
Se poate realiza descarcarea selectiva doar a
anumitor fisiere si totodata se pot specifica
prioritati diferite de download pentru fisierele
componente ale aceluiasi torrent.

BITORRENT + RSS

uTorrent include o facilitate deosebit de utila in
special celor care doresc sa obtina o ratie
upload/download cat mai buna. Este vorba de
monitorizarea fluxurilor RSS si descarcarea
automata a torrentelor imediat ce sunt publicate.
Utilizatorul poate specifica anumite cuvinte-cheie,
iar uTorrent va incepe descarcarea automata a
torrent-ului in momentul in care acesta este
anuntat prin intermediul fluxului RSS (cu conditia
ca site-ul cu pricina sa ofere un flux RSS).

Contact

BitTorrent Inc
http://utorrent.com

Producator
Web

[ petalii
Versiune 1.7 beta
Sistem

Windows 98/2000/XP/Vista
Program-gazda -

Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ numeroase optiuni de configurare a traficului
+ download programat cu ajutorul fluxurilor RSS
+ configurarea unei interfete Web

+ dimensiune redusa

Verdict

*x Kk Kk ok Kk

iulie-august 2007

Feature

Laborator

Test comparativ

Galerii Xtreme

Comunicatii

Windows Live Writer
1.0 beta
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Pentru a scrie pe blog, bloggerii au doua optiunii:
fie apeleaza la interfata Web oferita de provider
(Wordpress, Blogger etc.), fie folosesc un program
denumit generic blog publisher. Acesta din urma
simplifica procesul de redactare si publicare a
posturilor, dispunand de functii avansate si o
interfata familiara. Windows Live Writer este
creatia celor de la Microsoft care, desi nu a ajuns
decat la a doua versiune de test lansata, si-a
castigat deja numerosi adepti in randul bloggerilor.

SIMPLU SI LA OBIECT

Ca majoritatea aplicatiilor software care poarta
semnatura Microsoft, si Windows Live Writer
impresioneaza prin simplitatea si usurinta cu care
pot fi realizate atat cele mai simple operatiuni, cat
si cele mai complexe. Fie ca este vorba de o
banala redactare a unui articol, fie vorbim de
configurarea contului si a unui server FTP pentru
upload-ul imaginilor, toate aceste functii
beneficiaza de cele mai simple si logice
implementari.

NOUTATI. NU MULTE, DAR SUFICIENTE

Numarul functiilor noi nu este impresionant, insa
nici nu putem avea pretentii exagerate din parte
celei de-a doua versiuni de test a unui program. Au
fost simplificate o serie de functii de formatare a
caror apelare se facea ceva mai greoi in versiunea
anterioard. A fost introdusa facilitatea Paste
Special cu ajutorul céreia utilizatorul poate alege
formatul textului copiat din alt document sau
pagina Web. Crearea si editarea tabelelor cu
ajutorul interfetei WYSIWYG (What You See Is What
You Get) beneficiaza acum de un instrument
dedicat. De asemenea, au fost aduse imbunatatiri
substantiale pe partea de inserare si prelucrare a
imaginilor.

Producator Microsoft
Web http://writer.live.com

[ petalii
Versiune 1.0 beta
Sistem Windows 98/2000/XP/Vista
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ ergonomie

+ configurare usoara a conturilor

+ lucrul cu tabelele si gestionarea imaginilor
- numar redus de shortcut-uri

Verdict

* ok ok k&

Launchy
1.25

Cei care au trecut la Windows Vista au descoperit
deja utilitatea casutei de cautare din cadrul
meniului Start, care poate indeplini si alte functii
precum deschiderea unor aplicatii sau directoare
ori accesarea site-urilor favorite. Launchy este
corespondentul acestei facilitati pentru Windows
XP.

PE PLACUL UTILIZATORILOR PRETENTIOSI

Launchy este un program special creat pentru
utilizatorii avansati care prefera modalitatile
rapide de folosire a calculatorului, fara prea multe
considerente estetice, dar cu un grad ridicat de
configurabilitate. Exact acestea sunt si
caracteristicile de baza ale lui Launchy. Micul
utilitar porneste o data cu sistemul de operare,
consuma putina memorie RAM si devine vizibil doar
prin apelarea combinatiei ALT+Space (care poate fi
modificata de utilizator dupa bunul plac). Cu alte
cuvinte, in loc sa mearga pe vechea cale de lansare
a unei aplicatii, Start/All Programs urmata de
accesarea shortcut-ului din lunga lista de programe
instalate, cu Launchy este suficienta apelarea
combinatiei de taste amintite, urmata de tastarea
primelor litere din numele programului care se
doreste a fi accesat si un simplu Enter.

BUN LA TOATE

Nu doar aplicatiile care dispun de shortcut-uri in All
Programs pot fi lansate cu Launchy. Fuctionalitatea
acestuia poate fi extinsa si asupra altor directoare,
prin indexarea anumitor tipuri de fisiere (muzica,
imagini, filme etc.) care sa fie deschise rapid. De
asemenea, Launchy nu se limiteaza la aplicatiile
locale. Cu el pot fi accesate site-uri Web, se poate
cduta pe Google, Wikipedia si alte servicii
asemanatoare, se poate cauta starea vremii pentru
un anumit oras.

Producator Josh Karlin
Web www.launchy.net
Versiune 1.25
Sistem Windows 98/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ simplu de folosit si eficient

+ consum redus de resurse

+ functionalitate atat online, cat si offline
+ plugin-uri si skin-uri

Verdict

*x * Kk X %
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Zbrush 3
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Zbrush 3

Alternativa digitala a modelarii cu lut

Au trecut ani buni de cand am descoperit prima
oara Zbrush. Cei de la Pixologic au venit atunci cu
o idee originala pe piata produselor de grafica: un
program de modelare care nu era nici 2D, nici 3D,
era 2.5D. Zbrush nu lucra cu pixeli, ci cu pixoli,
unitati de baza care pastrau si informatia de
adancime sau pozitionare in perspectiva, pe axa
Z. Cea mai potrivitd comparatie care se putea
face in cazul Zbrush era cu modelarea traditionala
cu lut. Cei care isi mai aduc aminte de modelarea
cu plastilina de la gradinita sau din clasele
primare stiu cu sigurantd despre ce este vorba.
Cei care au avut oportunitatea sa studieze
sculptura mai tarziu (ceea ce nu este cazul meu)
s-ar potrivi si mai mult cu publicul-tinta al acestui
software. Cel putin in faza initiala, intentia
declarata a Pixologic a fost de a-i atrage pe
artistii traditionali, convingandu-i s lucreze
digital in loc sa modeleze din lut si apoi sa
scaneze sculpturile cu scanere 3D costisitoare. Din
acest punct de vedere initiativa lor a fost o
reusita. Foarte multi au spus ca lucrul cu Zbrush
era foarte natural si intuitiv.

Paradoxal insa, aceasta deschidere catre
segmentul traditional al artistilor 3D a facut ca
Zbrush s& fie privit cu reticenta de cei care aveau
o formare exclusiv digitald. Zbrush era fara
indoiala cool si original, insa ii lipseau multe
dintre facilitatile oferite de universul digital. in
spetd, conceptul de scend, asa cum era el
implementat in pachete de grafica 3D mai
complexe, gen 3DStudioMax sau Maya, lipsea
aproape cu desavarsire din Zbrush, iar aranjarea
obiectelor multiple era extrem de anevoioasa.
Focusul pe modelarea organica facea ca softul sa
piarda mult din abordarea matematica, precisa,
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pe care o ofereau pachetele consacrate.
Inchipuiti-va cum ar fi daca cineva ar incerca sa
construiasca un tanc din plastilina si altcineva ar
incerca sa il construiasca din piese Lego. Plastilina
ar fi Zbrush, iar abordarea Lego ar fi
3DStudioMax, sa zicem. Este cea mai buna
comparatie pe care o pot face. Una ofera mai
multa libertate si un nivel de detaliu
impresionant, dar orientat catre formele organice,
iar cealalta ofera precizie si mai mult control in
crearea formelor rigide, artificiale.

Nu e de mirare ca pana si acum, cand Zbrush
a ajuns la versiunea 3.0, majoritatea tutorialelor
incep prin a importa un model care a fost creat in
alta aplicatie. Este o realitate: pentru cei care nu
au un background de arta traditionala, Zbrush
este cel mai adesea folosit pentru a finisa
modelele create in alt program, adaugand detaliu
si texturi. lar la asta Zbrush se descurca foarte
bine. Atat de bine incat este folosit de companii
cu renume, gen Industrial Light and Magic, care
l-a utilizat pentru creaturile din filmul “Pirates of
the Caribbean: At World's End”.

Inevitabil, de-a lungul timpului, Zbrush a
evoluat, incercand sa le ofere utilizatorilor tot
mai multe instrumente utile, insistand chiar pe
partea de management al scenelor, modelare
“sistemica” si randare, care erau etichetate ca
insuficient dezvoltate si de catre altii, nu doar de
mine. Zbrush 3 nu face exceptie si vom vedea in
continuare ce aduce nou si cum influenteaza asta
procesul de lucru.

in topul imbunatatirilor as plasa optiunea de
Transpose, care permite manipularea unor parti
din model intr-un mod cat de cat intuitiv. in
Zbrush 2.0, pentru a misca mana unui personaj
sau pentru a o roti in altd pozitie trebuiau folosite
diverse brushes cu parametri dubiosi, un proces
foarte frustrant si in opinia mea deloc intuitiv.
Optiunea Transpose din Zbrush 3.0 nu se compara
inca cu flexibilitatea unui manipulator universal
din Max, dar macar este un pas mare in directia
buna. Zbrush foloseste un Action Line care se
deseneaza peste model si care are o actiune
contextuala in functie de ce operator este
selectat (Move, Scale, Rotate). Este destul de




greu de explicat, dar in practica se dovedeste
destul de intuitiv, oricum mult mai intuitiv decat
modul in care se facea manipularea modelelor in
versiunile anterioare. Folosind masking, actiunea
Transpose poate fi restransa destul de usor doar la
parti specifice ale modelului. Stiu ca pare greu de
inchipuit, dar in versiunile precedente, daca
vroiai sa obtii cele mai bune rezultate, trebuia sa
iti imaginezi modelul direct in pozitia finala si sa
il creezi ca atare. Exact ca in sculptura
traditionala, unde nu prea poti sa ii sucesti
bratele lui Venus din Milo dupa ce ai creat-o. Poti
cel mult sd i le elimini de tot.

Deci se poate spune ca Transpose este
binevenit, desi unii poate s-ar fi asteptat ca
aceasta functionalitate sa fie inclusa inca de la
prima versiune. Ca si Perspective Camera, care
este si ea o optiune de pe lista de noutati. Serios
acum, vi se pare normal sa treaca patru-cinci ani
pana sa fie implementata o astfel de facilitate
banald, cum este o perspective camera cu
lungime focala ajustabila? Mie unul, nu.

Sa discutam totusi si de optiunile care chiar
sunt inovatoare. Cum este noul MatCap, un
feature proprietar Zbrush care ii permite
utilizatorului sa recreeze un material prin
sampling-ul unor puncte dintr-o fotografie, puncte
numite surface markers. Acestea sunt plasate de
utilizator, care trebuie sa indice normala la
suprafata in punctul respectiv. Daca teoria
iluminarii in programele 3D si termeni ca
specularitate sau surface normal nu va sunt
tocmai familiari, s-ar putea sa aveti nevoie de
ceva mai multe experimente pana sa intelegeti
exact cum functioneaza MatCap (prescurtare de la
Material Capture, evident), dar sunt sigur ca va
veti descurca pana la urma.

Un alt aspect interesant este posibilitatea de
a lucra cu pana la un miliard de poligoane pe
ecran. Aici este si putind exagerare de marketing,
insa optiunea este interesantd. De la un anumit

punct in care sistemul nu mai poate sa “duca”
sutele de mii de poligoane generate, utilizatorul
poate sa creasca nivelul de detaliu folosind
geometrie virtuald, sau asa-numita HD Geometry.
Trucul este ca HD Geometry este aplicat doar pe o
zona limitata a modelului, iar restul nu se mai
afiseaza. Pe de alta parte, nu poate fi negat ca
nivelul de detaliu in care puteti ajunge in acea
zona limitata este de neegalat. In momentul in
care iesiti din vederea HD, nivelul de detaliu este
redus ca afisare, dar numarul de poligoane
pastrate in memorie este acelasi. In momentul in
care intrati din nou in modul HD, veti gasi toate
detaliile pe care le-ati adaugat.

Ultima noutate asupra careia as vrea sa va
mai atrag atentia este Topology, una dintre acele
optiuni despre care spuneam ca sunt un pas
inainte catre “profesionalizarea” Zbrush. Folosind
un mic artificiu (da, nu este tocmai simplu si
intuitiv) utilizatorul poate crea mese poligonale
pe baza unui model deja existent sau ii poate
modifica acestuia topologia. Topologia este o
ramura mai avansata a geometriei, care se ocupa
cu seturile de puncte. N-o sa va plictisesc acum
intrand in detaliu, dar practic Zbrush emuleaza
prin acest tool modelarea poligonalad cu care unii
dintre noi sunt obisnuiti, doar ca vertecsii sunt
inlocuiti cu Zspheres. Dar puteti trage de ele la
fel de bine chiar si asa. Singura problema este ca
procesul de creatie este destul de anevoios pentru
un novice. Zbrush nu este un program pur 3D si de
aceea este nevoie de tot felul de trucuri pentru a
emula unele dintre comportamentele cu care
utilizatorii sunt obisnuiti din 3dstudiomax sau alt
program asemanator.

Pentru graficienii amatori (majoritatea celor
care citesc aceasta rubrica, practic) atractia
Zbrush consta in libertatea de experimentare. Veti
obtine ceva interesant si eventual placut ochiului
foarte rapid. Doar ca aproape sigur nu va semana
cu ce ati fi intentionat sa iasa. Pentru a
“controla” efectiv Zbrush si a obtine rezultatele
dorite este nevoie de o lunga perioada de
adaptare. Cei care vor fi dispusi sa investeasca
timpul necesar isi vor vedea probabil eforturile
rasplatite. Ceilalti se vor intoarce la pachetele
care ofera mai mult control si un mediu de lucru
mai familiar. Depinde de voi din ce grup veti face
parte.

Adrian Dorobadt
adrian.dorobat@xtrempc.ro

Producator Pixologic
Web www.pixologic.com
Versiune 3.0
Sistem Pentium IV 1GHz, 512MB RAM, Video 64MB, OpenGL
Program-gazda -
Tip de licenta comercial, 458.33 euro

Evaluare generala

+ Importanti pasi inainte catre impunerea Zbrush ca un tool
profesional

+ Optimizari care ofera mai mult nivel de detaliu la o
performanta crescuta

- Procesul de lucru este inca anevoios pe alocuri

- Un pret cam piperat avand in vedere ca Zbrush este folosit
mai mult pentru finisare decat pentru creatie

Verdict

* ok Kk Kk
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TRUCURI PENTRU TOTI

Cum putem sa imblanzim tastele multimedia nefunctionale si cum sa convingem un stick USB
sa devina compatibil cu ReadyBoost

REDEFINIREA TASTELOR MULTIMEDIA

Tastaturile multimedia pot avea uneori drivere care
ofera posibilitati slabe de particularizare, sunt
instabile, consuma resurse sau pur si simplu lipsesc
cu desavarsire. Utilizatorul pus in fata unor taste
nefunctionale sau inutile va putea apela la doua
aplicatii gratuite care vor reduce partial
incompententa companiei producatoare.

In cazul fericit in care tastatura utilizeaza
aceeasi mapare cu tastaturile multimedia
Microsoft, toate functiile acesteia vor functiona in
mod nativ. Cu toate acestea, unii utilizatori vor fi
nemultumiti de utilitatea discutabila a tastelor “My
Documents” sau “Favorites”. Cu ajutorul
utilitarului gratuit TweakUI PowerToys, furnizat de
catre Microsoft, aceste mapari se pot schimba
imediat. Submeniul “Command Keys” din cadrul
meniului “Explorer” va permite redefinirea
aplicatiei care va fi pornita prin apelarea unei
taste speciale multimedia, celelalte alternative
fiind dezactivarea acesteia si revenirea la functia
implicita. Selectarea programului implicit se va
realiza prin apelarea butonului “Change...”,
urmatd de cautarea aplicatiei dorite prin
intermediul functiei de autocompletare bine pusa
la punct. Nu se recomanda introducerea directa a
cdii executabilului, inregistrarea facuta pe aceasta
cale nefiind functionala.

O situatie speciala o constituie insa existenta
unor taste specifice producatorului, care difera de
maparea implicita Microsoft. in acest caz TweakUI
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este neputincios deoarece acesta nu recunoaste
decat un set limitat de taste si functii. De un real
ajutor este in acest caz utilitarul gratuit SharpKeys
2.1.

Utilizatorul care va dori maparea unor taste
specifice producatorului, cum ar fi “Webcam” sau
"Messenger” in cazul tastaturilor produse de
Logitech, vor trebui s& urmeze un pas suplimentar.
Acestia vor selecta in aplicatia TweakUI, in modul
deja mentionat, o functie care nu exista fizic pe
tastatura si careia ii vor anexa aplicatia dorita.
Apoi, cu ajutorul utilitarului SharpKeys, tasta
dorita va fi mapata catre functia aleasa deja in
TweakUI. In acest scop, in cadrul SharpKeys se va
apasa butonul “Add”, care va aduce la suprafata o
fereastra dubla. In partea stanga figureaza tastele
originale, printre care se numara si cea destinata
remapadrii. Aceasta va fi detectata fie dupa

denumire, fie va fi detectatda automat prin
apelarea butonului “TypeKey” si aparsarea tastei in
cauzd. Dupa acest pas urmeaza selectarea in
panoul din partea dreapta a functiei destinatie,
setata dupa dorinta in cadrul TweakUI in pasul
anterior. Dupa descoperirea acesteia se valideaza
intreaga operatiune prin apelarea tastei “OK” si se
revine la meniul principal al aplicatiei.

De data aceasta insa ecranul va arata noua
remapare. Pentre ca aceasta sa devina activa sunt
necesare scrierea noii mapari in registrii Windows,
prin apelarea butonului “Write to registry”, si o
restartare a sistemului de operare. Noua tasta
multimedia particularizatd este gata de utilizare.

Exista posibilitatea ca anumite tastaturi
exotice sa genereze coduri de tastatura
nerecunoscute de catre SharpKeys, acestea fiind
insa destul de rare.
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READYBOOST CU ORICE STICK USB

ReadyBoost este una dintre tehnologiile
nou-introduse o data cu Windows Vista ale caror
merite vor fi apreciate de utilizatorii calculatoarelor
nu tocmai performante. Aceasta este o tehnologie
care permite utilizarea memoriilor Flash USB,
SecureDigital si CompactFlash ca zona cache pentru
discurile fixe instalate in sistem.

Memoriile FLash oferd o viteza scazuta pentru
citirile secventiale ale blocurilor mari de date,
oferind insa o latenta mult mai mica in cazul
pachetelor de mici dimensiuni. Astfel, citirea si
scrierea acestor date se pot face de circa 50 de ori
mai repede, oferind in mod evident o performanta
imbunatatita. ReadyBoost face o analiza a acestor
date si, in functie de natura acestora, va alege
utilizarea noii memorii-tampon oferite de o
memorie Flash sau accesarea directa a discului fix.

Aceasta tehnologie nu este insa atat de
impresionanta pe cat lasa sa se inteleaga
prezentarile oficiale. Daca in cazul unui sistem
dotat cu doar 512MB memorie fizica sporul de
performantd va fi vizibil, in cazul unui sistem dotat
cu o cantitate dubla de memorie impactul va fi
greu vizibil, dincolo de aceasta limita
imbunatatirile fiind nule.

Nu orice memorie USB va fi detectata de
Windows Vista ca fiind capabila sa satisfaca
cerintele ReadyBoost. In afara de cantitatea de
stocare necesara, intre 256MB si 4GB, aceasta
memorie va trebui s& aiba un timp de acces de cel
mult 1ms si o rata de transfer constanta la citire
de 2.5MB/s (la transferul blocurilor de 4KB) si de
scriere de 1.75MB/s (la transferul blocurilor de
512KB). Cu toate acestea, se poate intampla ca o
memorie care indeplineste aceste specificatii sa nu
fie validata de rutina de testare sau ca utilizatorul
sa se incapataneze sa utilizeze o memorie deja
disponibild, dar nu tocmai performanta.

In acest caz, cateva simple modificari in registrii
Windows Vista vor face din orice memorie Flash USB
un echipament compatibil ReadyBoost. Utilizatorul
va trebui s& conecteze memoria USB dorita si, din
panoul proprietatilor acestuia, sa bifeze, in cadrul

tab-ului ReadyBoost, “Do not retest this device”, in
caz contrar toatda munca de pacalire a sistemului de
operare urrmand sa fie resetata. Dupa acest pas sunt
necesare decuplarea memoriei si editarea registrilor.

Dupa pornirea editorului registrilor (Star Menu
- Run - Regedit) se va naviga catre cheia HKLM
(Local Machine) - Software - Microsoft - Windows
NT - CurrentVersion - EMDgmt. Aici se vor gasi
inregistrarile aferente fiecarei memorii USB care a
fost cuplata la calculator, detectarea memoriei pe
care dorim sa o pacalim facandu-se pe baza
denumirii.

Odata descoperita inregistrarea in cauza, se va
cauta cheia Device Status, careia, printr-un simplu
dublu click, i se va schimba valoarea in 2. Aceeasi
operatiune se va efectua si asupra cheilor
ReadSpeedKBs si WriteSpeedKBs, in acest caz
valoarea care va trebui introdusa fiind 1000.

Dupa finalizarea acestei operatiuni se va putea
conecta din nou memoria USB. De data aceasta
insa tabul ReadyBoost va oferi posibilitatea
selectarii ca periferic ReadyBoost si utilizarii ei
pentru optimizarea accesului la discul local.

Aceasta metoda va permite teoretic utilizarea
oricarei memorii Flash, utilizatorul neputandu-se
astepta la minuni, mai ales daca este vorba o
memorie prea lenta.

COPY SI MOVE TN WINDOWS VISTA

Cu fiecare versiune de Windows, managerul de
fisiere dezvoltat de Microsoft castiga noi facilitati.
Poate nu la fel de multe cum si-ar dori utilizatorii
avansati, insa suficiente pentru marea masa a celor
care folosesc Windows. Windows XP a venit cu o
functie foarte apreciata la acea vreme. Este vorba
de copierea si mutarea fisierelor cu ajutorul a doua
comenzi simple, Copy this file, respectiv Move this
file. In acest fel se renunta la clasicul copy&paste
si se folosea o singura fereastra de Windows
Explorer pentru operatiunile de copiere si mutare a
fisierelor. insa Windows Vista a renuntat la aceste
functii. Explorer-ul celui mai nou sistem de operare
vine cu mai multe noutati in ceea ce priveste
gestionarea fisierelor, motiv pentru care cei la
Microsoft au considerat ca este cazul sa renunte la
cele doua facilitati introduse de Windows XP. De
fapt, nu au renuntat definitiv la ele, ci au preferat
sa le ascunda. Pentru a le readuce in prim-plan in
Windows Vista sunt suficiente crearea unei simple
chei si importarea acesteia in registrii. Se copiaza
urmatorul text in Notepad si se salveazd cu
extensia .reg:

Windows Registry Editor Version 5.00
/HKEY_CLASSES_ROOT/AllFilesystemObjects/shelle
x/ContextMenuHandlers//C2FBB630-2971-11D1-
A18C-00C04FD75D13//
/HKEY_CLASSES_ROOT/AllFilesystemObjects/shelle
x/ContextMenuHandlers//C2FBB631-2971-11D1-
A18C-00C04FD75D13//

Dupa crearea fisierului este suficient un dublu
click pe el pentru a realiza importarea setarilor in
registrii. Modificarile devin vizibile imediat, fara a
fi necesara restartarea sistemului. Meniul
contextual apelat prin click dreapta pe orice fisier
va include acum doua comenzi noi: Copy To Folder
si Move To Folder.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Splaiul Unirii 74, Bucuresti 4. Imaginile trimise
trebuie insotite de o captura de ecran cu programul in care au fost realizate. in cazul unui program de grafica 3D, toate
patru viewporturile trebuie sa fie vizibile, afisand diferite perspective reprezentative ale scenei, atat wireframe, cat si
shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate in programe mai putin standard, va fi necesara cel putin o captura de ecran de
pe parcursul procesului de creatie, full screen, afisand intregul mediu de lucru si elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

“De mult nu v-am mai trimis un mail cu lucrarile mele... Am adaugat doua
dintre ele, o masina Lego si o Dacie veche de-a noastra (chiar a apartinut
tatalui meu cu multi ani in urma). Sunt un mare fan LEGO si ma joc cu
piesele lor de cand aveam vreo 8 ani. Intr-o zi m-am decis sa modelez
piesa cu piesa si sa asamblez aceasta minunata camioneta. Piesele au fost
masurate cu precizie. Camioneta are aproximativ 1.2 milioane de
poligoane. Sper sa va placa. Am folosit Max si Vray (+un pachet de LEGO).
Referitor la imaginea cu Dacia, m-am saturat de render-urile extravagante
de masini supertari cu vopsea perfect lucioasa... si am decis sa fac o
Dacie ponosita pe o strada veche... si... asta a iesit. Eu sper sa va placa,
pentru mine e o lucrare de suflet. Am folosit Max, Vray si Photoshop CS
pentru crearea/modificarea de texturi. Pe viitor o sa vedeti si modelare

organica (asta invat din greu acum)”.

Hei, tocmai ce discutam despre modelarea organica versus modelarea
“rigida”, facand comparatie cu LEGO in articolul despre Zbrush 3. $i, ce
sa vezi, doua imagini cu caramizi Lego pentru Galerii. A ta este mai
evoluata putin si ideea care ii sta la baza este interesanta. Doar ca, daca
toata lumea s-ar apuca sa modeleze si sa asambleze caramizile LEGO in
3D Studio Max, producatorii or sa intre in faliment. Noroc ca pustii de 8-9
ani nu stiu sa umble cu 3D Max. Inca.

Imaginea cu Dacia este una dintre cele mai bune pe care
le-am primit in ultima vreme. S$i noi ne-am cam saturat de masini
perfecte si lucioase, asa ca a ta este binevenita. Abordarea sepia este
atractiva, subliniind nostalgia pe care ar trebui sa o simtim cu totii, dar
parca am vrea sa vedem si o versiune color care sa fie fotorealista.
Asteptam cu interes imaginile cu modelare organica.

Made by Lunaticu

Lego Technle:
ST Trudk”

culorilor se ascunde cu adevarat o schita
facuta de tine cu creionul. Pe viitor trimite-ne
si niste imagini din procesul de creatie. $i ideal
ar fi sa trimiti din start cele mai bune imagini
Redesenarea in Photoshop este destul de pe care le ai.
reusita, dar e greu de spus daca in spatele Succes in continuare!
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Galerii Xtreme

Galeriile foto Le

Tema concursului: Flori

Regulament

Regulamentul integral al noului concurs
“Galeriile foto Lexar” va fi afisat pe forumul
XtremPC in cadrul sectiunii Foto/Video incepand
cu data de 19 iulie. Acesta va cuprinde atat
detaliile tehnice cat si perioadele in care se va
efectua receptia lucrarilor si votarea acestora de
catre membrii comunitatii.

Castigatorul concursului din numarul 88

Ilie Ruxandra

Ingrediente:

un aparat foto, o bucata lentila macro, un
buchet de crizanteme, ploaie de vara, soare
stralucitor, un strop de rabdare. Se amesteca
toate cu drag si iata rezultatul!

Premiul concursului

Premiul concursului este un mediu de
stocare foto cu capacitate de 2GB*

Lexar Professional SD Card
133x Speed
2GB

* Tipul mediului de stocare este la alegerea . - :
castigatorului, Tema concursului urmator: Vara
Raoul Mitrea

kyhotae@hotmail.com

208
133x Speed

O serie de imagini interesante, dar care par mai mult niste experimente
nefinalizate, mai mult pasi intermediari decat concepte finale. Simplitatea
poate fi o virtute, dar, in cazul imaginilor de fata, mai multa complexitate,
mai multe elemente parca nu ar strica.
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NOKIA E65

Comunicatii

NOKIA E65
AFACERI CU STIL

Desi este un smartphone orientat clar catre segmentul business, Nokia E65 nu uita sa acorde
atentie designului si sa combine eleganta cu rigurozitatea terminalelor pentru afaceri.

TELEFOANELE MOBILE NOKIA DIN SERIA E

au avut intotdeauna ca target utilizatorul business,
fiind caracterizate prin desingul si functiile orientate
catre segmentul de afaceri. La inceputul dezvoltarii
acestei serii, oficialii Nokia au militat pentru anumite
reguli referitoare la telefoanele dedicate
segmentului business, cum era lipsa camerei foto.
Ba, chiar mai mult, ideea eliminarii camerei foto a
fost preluata si de alti producatori de-a lungul
timpului. Lucrurile s-au schimbat insa, Nokia si
ceilalti producatori si-au modificat strategiile, iar
functiile multimedia (incluzand aici si camera foto)
si-au facut loc si in cadrul seriei E. Nokia E65 este un
exemplu clar al acestei tendinte. Chiar daca are ca
target segmentul business, aspectul sau poate fi
atragator si pentru utilizatorii care pun accent pe
design. De asemenea, pe partea de software, alaturi
de numeroasele utilitare business, cum ar fi pachetul
office, programele de tip PIM (Personal Information
Manager) si altele, se regasesc suficiente aplicatii
multimedia. De aceea, chiar daca include elemente
100% business, Nokia E65 este mai mult decat un
telefon strict pentru domeniul afaceri, beneficiind si
de caracteristici atribuite in general terminalelor din
alte clase.

SLIM SLIDER

Nu-mi place termenul culisant, neinspirat ales pentru
traducerea cuvantului slider, asa ca, spre
nemultumirea fanaticilor aparatori ai limbii romane,
voi folosi termenul original pentru a descrie
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elementul de constructie al acestui telefon. in alta
ordine de idei, Nokia E65 dispune de un mecanism de
tip slim slider. Cu alte cuvinte, este un slider de
dimensiuni reduse, care atunci cand este activat
scoate la iveala tastatura. Mecanismul functioneaza
fara niciun fel de probleme, slider-ul putand fi usor
manevrat cu un singur deget. Totodata este suficient
de robust pentru a nu fi declansat intamplator. Este
unul dintre cele mai bune mecanisme slider pe care
le-am testat pana in prezent la telefoanele Nokia.
Software-ul este si el adaptat la actiunea slider-ului,
deschiderea acestuia semnificand deblocarea
tastaturii, in timp ce la inchidere utilizatorul este
intrebat daca doreste sa blocheze tastele. De
asemenea, in timpul unei convorbiri, inchiderea
slider-ului este echivalentd cu intreruperea acesteia.

DESIGN ELEGANT

Chiar daca personal nu sunt de acord cu semnul de
egalitate pus de unii intre telefonul mobil si
accesoriile de imbracaminte, sunt totusi de acord cu
faptul ca designul este unul dintre cele mai
importante aspecte ale telefonului mobil. Fara sa
exageram totusi. La fel ca eterna disputa dintre
aspectul fizic si frumusetea interioara, oricat de
inteligent ar fi, nu voi cumpara niciodata un telefon
mobil daca nu-mi place cum aratd. Asa se face ca si
telefoanele business trebuie sa puna accent pe
design. Nokia E65 are marginile rotunjite si materiale
de constructie moi, ceea ce-| face placut atat ca
aspect, cat si in timpul apelarii functiilor si folosirii

tastelor. Aceste doua aspecte, indiferent de
dimensiunile specificate, fac ca telefonul sa para mai
mic in mana utilizatorului decat este in realitate.
Materialele de constructie sunt reprezentate de o
combinatie din plastic cauciucat pe margini si o
suprafata metalica pe partea frontala. insa cel mai
interesant aspect din acest punct de vedere il
constituie imitatia de piele ce imbraca spatele
terminalului si care confera aderenta.

PANOUL DE COMANDA

Toate tastele soft de pe panoul frontal sunt grupate
sub ecran, intr-un spatiu restrans. Pe o arie de 2-3cm
patrati sunt plasate nu mai putin de 10 taste, in
mijlocul carora se gaseste controller-ul cu cinci
directii: doua taste soft cu comenzi configurabile,
trei taste cu functii preconfigurate (conferinta,
contacte si sonor), o tasta configurabila (numita Own
Key), meniu, backspace si cele doua taste pentru
convorbiri. Cu mici diferente, blocul de taste este
similar altor modele recente din seria E. Utilizarea
acestora nu ridica nicio dificultate, fiind plasate
ergonomic. Singura exceptie o constituie tasta
Meniu, care este destul de mica pentru o functie
atat de importanta. Tastele pentru accesarea
meniului principal si a agendei de contacte permit si
inchiderea functiilor respective, printr-o a doua
apasare. Pe latura dreaptd sunt plasate alte patru
taste corespunzatoare urmatoarelor functii: notite si
comenzi vocale, atributele textului si
cresterea/scaderea volumului. Pozitionarea acestora



le face usor de utilizat, indiferent de mana cu care
este tinut terminalul. Dreptacii vor putea regla
volumul sau initia o inregistrare cu degetul mare, in
timp ce stangacii vor folosi aratatorul sau degetul
mijlociu. in fine, ultima tasta cu care Nokia E65 este
impodobit este cea de pornire/inchidere plasata, in
mod clasic, in marginea dreapta a laturii superioare.
Tastatura alfanumerica este la randul ei
caracteristica unui terminal din segmentul business.
Tastele au un design clasic, lipsit de exercitii de
imaginatie sau elemente fanteziste.

Controller-ul cu cinci directii din centrul blocului
frontal de taste, chiar daca nu ofera aceeasi
libertate de nevigare ca un joystick, este totusi ideal
pentru interfata sistemului de operare Symbian de
care beneficiaza acest terminal. Atat aplicatiile din
meniul principal, cat si functiile, respectiv meniurile
acestora sunt foarte usor apelate cu ajutorul
controller-ului. Nu acelasi lucru se poate spune
despre jocurile mai complexe, unde acesta isi arata
limitele.

Display-ul este unul dintre cele mai atragatoare
aspecte ale lui E65. In primul rand este suficient de
mare atat pentru aplicatii, cat si pentru browsing.
Este vorba de un ecran QVGA de 2.2 inch, cu o
rezolutie de 240x320 pixeli, capabil sa afiseze 16
milioane de culori. Tn al doilea rand, dispozitivul
dispune de un senzor care regleaza automat
display-ul in functie de conditiile de luminozitate.
Astfel, ecranul este usor de citit chiar si cand este
luminat puternic.

SUB CAPOTA

Poate pentru cei mai putin familiarizati cu acest tip
de terminale este o noutate, insa majoritatea
utilizatorilor stiu deja ca sistemul de operare este
cel care face diferenta dintre un telefon obisnuit si
unul inteligent. Cu sisteme de operare ca Windows
Mobile sau Symbian utilizatorul are la dispozitie un
mediu similar sistemelor de desktop, poate instala si
dezinstala aplicatii ca pe un PC si beneficiaza de un
nivel inalt de configurabilitate. Nokia E65 dispune de
sistemul de operare Symbian S60, editia a lll-a. Din
pacate, aceasta versiune nu beneficiaza de
imbunatatirile aduse de Feaure Pack-uri. Aceste

asa-numite Feature Pack-uri aduc numeroase
imbunatatiri si pot fi comparate cu Service Pack-urile
de Windows.

Pe langa aplicatiile care fac parte in mod
traditional din sistemul de operare Symbian, Nokia
E65 ofera un program in plus fata de celelalte
terminale. Este vorba de Team Suite, program care
se potriveste ca o manusa unui telefon de business.
Cu ajutorul acestuia se gestioneaza mai rapid si mai
usor contactele cu grupuri de persoane. Se pot crea
mai multe grupuri (colegi, parteneri, prieteni) cu
care se realizeaza diverse tipuri de comunicari:
conferinte, mesaje, push-to-talk etc.

WEB BROWSING

Utilizatorii pentru care navigarea pe Internet este o
functie esentiala, cum este cazul meu, nu vor fi
dezamégiti de Nokia E65. In primul rand am fost
placut surprins de faptul cd, la mai putin de doua
minute dupd ce am introdus propria cartela
(abonament) si am pornit telefonul, am primit un
mesaj de la Vodafone cu setdrile pentru Internet.
Acest tip de mesaje scuteste utilizatorul de
memorarea si configurarea manuala a conexiunii, tot
ce are de facut acesta fiind sa salveze setarile
primite. In al doilea rand, fiind vorba de un terminal
3G, avem de-a face cu viteza mare de incarcare a
paginilor. Browser-ul Web pus la dispozitie de E65 se
poate compara, pastrand proportiile, cu browserele
moderne de desktop. Una dintre cele mai
interesante facilitati este cursorul prin intermediul
caruia se realizeaza navigarea. Acesta este utilizat
prin intermediul controller-ului si, la fel ca si
corespondentul sau de pe PC, este cel care
realizeaza accesarea link-urilor. Mutarea cursorului
pe ecran nu se face haotic, ci se realizeaza prin
salturi direct pe link-uri, in cazul in care acestea
sunt plasate la distante mici. Un alt aspect
interesant il constituie functia de navigare inapoi.
Apelarea acesteia duce la afisarea secventiala a
paginilor vizitate anterior. Astfel, utilizatorul poate
face saltul direct la o pagina de la vizitarea careia au
fost deschise alte site-uri, fara a fi nevoit sa treaca
prin toate paginile incarcate intre timp. Sunt
prezente toate functiile de baza ale unui browser
Web, precum cea de cautare, bookmarks sau history.
La acest capitol merita amintita posibilitatea
expedierii unui mesaj cu link-ul catre unul din site-
urile prezente in lista de bookmarks. In scopul unei
vizualizari mai bune a paginilor, aplicatia permite
marirea/micsorarea acestora si separat a textului,
precum si afisarea unei imagini de ansamblu a site-
urilor neoptimizate pentru ecranul telefoanelor
mobile. in lista de optiuni se regasesc elemente
legate de acceptarea si stergerea cookie-urilor si a
cache-ului, incarcarea sau blocarea imaginilor,
sunetelor si script-urilor Java. Exista de asemenea
posibilitatea printarii (si previzualizarii) paginilor.

In fine, un ultim aspect pentru care acest
browser merita cinci stele este gestionarea fluxurilor
RSS. Cu ajutorul miniaplicatiei Feeds Client 3.0,
browser-ul detecteaza automat site-urile care ofera
continut RSS. Odata detectat fluxul RSS, in meniul
Options devine vizibila o noua comanda, Subscribe,
care afiseaza toate versiunile fluxului respectiv. Dupa
abonarea la un flux RSS, acesta poate fi gasit in

Dimensiuni: 105x49x15.5mm

Volum: 74 cm?

Greutate: 115g

Display: TFT 16 milioane de culori,

240x320 pixeli

MicroSD

GPRS, HSCSD, EDGE, 3G,
WLAN, Bluetooth, infrarosu,
USB 2.0

Camera foto: 2MP CMOS (1600x1200)
Sistem de operare: Symbian 9.1, Series 60
Baterie: Li-lon 1000mAh

Slot memorie:
Conectivitate:

sectiunea Web feeds de la bookmarks. La primul
nivel clientul RSS afiseaza doar titlul informatiilor
receptionate. Prin apasarea butonului central al
controller-ului se ajunge la cel de-al doilea nivel,
care contine primele fraze ale textului. lar a treia
etapa este, bineinteles, vizitarea paginii care contine
subiectul respectiv.

FOTO PENTRU BUSINESS

Asa cum spuneam si in introducere, Nokia s-a
razgandit in legatura cu incompatibilitatea dintre
utilizatorul de tip business si camera foto. Asa se
face ca E65 dispune si de aceasta facilitate. Este
vorba de o camera foto de 2MP fabricata de
Toshiba. Calitatea fotografiilor este tipica acestui
fel de camera, fara a excela sau dezamagi.
1600x1200 si 640x480 de pixeli sunt rezolutiile
disponibile. Aplicatia aferenta camerei foto pune la
dispozitia utilizatorului un set destul de stufos de
facilitati, printre care se numara setarea calitatii,
realizarea fotografiilor la un anumit interval de
timp, reglarea nuantelor si a punctului de alb.
inregistrarea video ofera rezolutiile 352x288,
176x144 si 128x96 pixeli, la 15FPS, iar salvarea se
face in format 3GP.

UN ADEVARAT SMARTPHONE
Nokia E65 este unul dintre cele mai atractive
telefoane inteligente la ora actuald. Dimensiunile
reduse, mecanismul slider solid, calitatea eranului,
suportul 3G si, nu in ultimul rand, posibilitatile
oferite de Symbian sunt principalele sale atuuri.
Durata de viata a bateriei este una medie pentru
un Smartphone. in timpul testarii a rezistat dou&
zile, timp in care au fost folosite urmatoarele
functii: aproximativ 30 de minute de convorbiri, 20
de minute de muzicd, doua ore de navigare pe
Internet si alte aproximativ 50-60 de minute de
utilizare a altor aplicatii office si jocuri. Am
apreciat, de asemenea, prezenta dictionarului T9
in limba romana, element extrem de important
pentru cei care folosesc in mod frecvent functiile
de mesagerie si PIM (SMS, e-mail, insemnari etc.),
mai ales pentru un dispozitiv care nu beneficiaza
de tastatura QWERTY. Toate aceste caracteristici
fac din Nokia E65 un smartphone care isi dedica
potentialul oamenilor de afaceri pe de o parte, iar
pe de alta parte categoriei de utilizatori avansati
pentru care terminalul mobil este mai mult decat
un telefon fara fir.
Liviu Mihai
liviu.mihai@xtrempc.ro
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e-Volueaza
in cariera!

Piata locurilor de munca este una din ce in ce angajati. Pentru ca, la urma urmei, cel mai mai proaspete si interesante locuri de munca
mai dinamica, iar XtremPC urmareste sa potrivit loc pentru descoperirea din industria IT&C, ofertantii fiind atat
furnizeze spatiul necesar in care cererea profesionistilor si a viitorilor profesionisti ai companiile direct interesate cat si agentiile
companiilor interesate de descoperirea unor industriei IT&C este bineinteles o revista IT&C. care intermediaza si recruteaza personal

noi candidati se va intélni cu potentialii viitori in cadrul acestei rubrici vor fi prezentate cele pentru acestea.

IT Hardware

Hardware team leader- Siemens VDO - Timisoara

Key account manager - eMag.ro - Bucuresti

Supervisor Iberia Team - Hewlett-Packard - Bucuresti

Buyer (Procurement specialist) - Hewlett-Packard - Bucuresti
Tehnician IT - IT Image Romania - Bucuresti

Specialist hardware - Pro sys - Bucuresti
Implementare/Service - SC Online System SRL

Departament comercial aprovizionare produse IT - Forte Systems - Constanta

Production Test Engineer - IP Devel - Bucuresti

Inginer hardware/embeded software - Design Solutions - Bucuresti
Asistenta vanzari hardware - Totalsoft - Bucuresti

IT engineer - Natek - Strainatate

Electronist - Eurojobs Romania- Bucuresti

Electronist service - Flamingo Computers - Bucuresti
System administrator - Electronic Arts Mobile - Bucuresti
IT sales reprezentative - TopTech - Sibiu

BTS Engineer - Zapp - Sibiu

Inginer service - K Tech Electronics - Ploiesti

Network administrator - Zapp - Bucuresti

Tehnician depanator - Solectron Romania - Timisoara

Software/Tehnologii

Programator Java/J2EE - CD Software Consult - Bucuresti

EMEA applications and integration consultant - Oracle Romania - Bucuresti
SQL Server database developer - Devix Corporation - Cluj Napoca
Project Manager - Mediasat - Bucuresti

Project manager - Adobe media player team - Adobe - Bucuresti
Team leader - TechTeam Global - Bucuresti

Web developer - Devour Media - Bucuresti

IT software specialists (php/mySQL) - Neogen - Tg Mures

VLSI Design Engineer - Microchip Technology - Oriunde

IT Helpdesk - portugheza - Route 66 - Brasov

Junior web developer - eMag.ro - Bucuresti

Programator .NET - SoftExpert - Craiova

Radio Frequency Team Leader - Siemens VDO - Timisoara

Application Developer/Programmer - IDC Central Europe - Strainatate
Programator - Unidec computer systems - Bucuresti

Senior C++ developers - Blue Edge Romania - Cluj Napoca

SAP Consultant - Stepstone - Bruxelles

C Multiplatform programmer - Axway - Bucuresti

Analyst, IT Product acceptance - Vodafone - Bucuresti

Java Swing Developer - IBM Romania - Bucuresti

Pentru mai multe detalii intrd pe www.Best laobs.ra
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Internet/New media

Tester - QCNS Romania- Bucuresti

Java/ OOP Specialist - Neogen - Tg Mures

Web designer - Twenty - Bucuresti

Junior programmer - ItLand Multimedia - Bucuresti

New media manager - Media direction - Bucuresti

Administrator retea Voip - Media Sat - Bucuresti

Operateur Internet - Web impact - Bucuresti

Programator .NET - Sistec-SBsol - Bucuresti

Php developer - Faspay Technologies - Bucuresti

Technical assistant- Splendid Media - Bucuresti

Web designer - Z Spot Media - Bucuresti

Web editor - Publimedia - Bucuresti

Editor stiri online - SoftNews - lasi

Licensing&Aquisition manager (music&film) - Intercont - Bucuresti

Editor teletext - Stanleybet - Bucuresti

Webdesigner - Offshore solutions - Bucuresti

Online content assistant - international websites- Ciao Shopping Romania - Timisoara
.NET programmer - Ubisoft - Bucuresti

Content administrator banner/EasyBuy - APT resources and services - Bucuresti
Network administrator - Business Equilibriun SRL - Bucuresti

Telecomunicatii

Italian support technician - TechTeam Global - Bucuresti

Customer Support Specialist (full time) - Zapp - Bucuresti

CRM insight analyst senior - Orange - Bucuresti

Customer decisioning senior - Orange - Bucuresti

Senior Analyst - budgeting&reporting - Vodafone Romania - Bucuresti
Analist programator - divizia factuare - Romtelecom - Bucuresti
System Integrator, TSD - Vodafone - Bucuresti

International operations Executive - Orange - Bucuresti
Reprezentant servicii tehnice clienti- TV - Romtelecom - Bucuresti
Routing operator - Nobel Romania - Bucuresti

IT Business analyst - UPC Romania - Bucuresti

Service engineer - SEN - Siemens Enterprise - Brasov

Specialist, systems support - Vodafone - Bucuresti

Corporate sales reprezentative - Zapp - Ploiesti

Tendering engineer (TE-S-EGD) - Alcatel - Timisoara, Bucuresti

Sales representative - Zapp - Timisoara

Consultant tehnic pentru operatorii de telefonie mobila - HP Romania - Bucuresti
Customer care representative - Orange - Timisoara

Reprezentat vanzari - RCS&RDS - Craiova, Slatina

Network services management expert - Orange - Bucuresti
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Din seria scandalurilor intre societate si
companiile producatoare de jocuri, va prezentam
luna aceasta Biserica Anglicana vs Sony. Acestia
din urma, producatori si publisheri ai hitului de
PlayStation 3 Resistance: Fall of Men, au inclus in
joc o scena cu schimburi de focuri petrecute in
catedrala din Manchester. Reprezentantii clerului
au intervenit imediat si au cerut scoaterea jocului
de pe rafturi, plus o parte din profit si scuze
oficiale, pentru ca, se pare, Sony nu a obtinut
drepturile de a folosi imaginea catedralei. Altfel,
Biserica putea tari Sony prin tribunale pentru ca a
“profanat” monumentul religios.

Nimic de zis, o astfel de actiune este
chestionabila. Utilizarea unui locas de rugaciune
intr-un context violent ar putea fi considerata ca
o instigare la acte antisociale reale; problema nu
este in niciun caz noud, dar discutiile se tin lant in
continuare. Mai ales ca secventa a fost imediat
asociata unui studiu facut in Manchester, care
arata o incidenta mult crescuta a crimelor si
violentelor cu arme de foc. Evident ca nu exista o
corelatie directa intre joc si studiu, dar orice
aluzie este utila. Controversa a aparut aproape in
acelasi timp cu genul FPS; sa nu uitam de DOOM si
corelarea lui cu masacrul de la liceul Columbine;
ori crime mai recente, in care se sustinea ca
atacatorul juca Manhunt sau cine stie ce alt
shooter cu mult sange.

Pe de altd parte, Biserica s-a grabit sa ceara
bani. Scuze, de acord, sunt logice. Indepartarea
jocului din magazine, poate, desi legea profitului
ne zice clar ca asa ceva nu se va intampla. Poate
ca va aparea o versiune din care sa lipseasca
scena respectiva. Poate. Dar in niciun caz nu vom
vedea prea curand din partea Sony o reiterare a
momentului Hot Coffee si Grand Theft Auto: San
Andreas. Dar cererea de bani dovedeste sau macar
ne duce cu gandul la cat de mult mercantilismul a
patruns chiar si in religie. Adica, daca tot avem un
motiv sa interferam in viata laica, de ce sa nu
scoatem si profit? Nu vreau sa fiu inteleasa gresit,
protestul Bisericii are logica lui, dar deranjeaza ca
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Anda Dragnuta

impuscéturi
in catedrala

pe primul loc in niciun caz nu este pusa
simbolistica religioasa, ci partea materiala.

In plus, pentru a amesteca si mai mult
institutiile si polemicile, in discutie s-au grabit sa
intre si politicienii. Interpelat direct de un
membru al Parlamentului responsabil de zona
Manchester Central, prim-ministrul britanic, Tony
Blair, a declarat ca scena este “de prost gust si
insultatoare”. Din nou, moralitatea alegerii este
chestionabila, pana la urma scenele cu
impuscaturi in biserica, fie ca e vorba de
extraterestri sau nu, nu sunt cea mai fericita
alegere. In mod sigur Sony n-a stat sa se
gandeasca prea mult cand a introdus acel
moment. Da, orice companie trebuie sa ia in
considerare o responsabilitate sociald, nu doar
profitul. Pe de alta parte insa, partile acuzatoare
nu ezitd nici ele sa se foloseasca de situatie,
financiar sau politic; interesele merg mult mai
departe decat trambitata preocupare pentru
sanatatea publica. Faptul ca in Manchester rata
criminalitatii a crescut nu are nicio legatura cu
imaginile catedralei din joc. In niciun caz gastile
de cartier n-au asteptat aparitia lui Resistance:
Fall of Men ca sa se dezlantuie una impotriva
alteia si sa se omoare din motive care de obicei se
numesc droguri, teritorii, taxe de protectie,
razbunari sau reglari de conturi.

Daca Sony a gresit, dialogul dintre parti va
duce probabil la reeditarea jocului fara momentul
compromitdtor sau plata unor drepturi de autor in
urma unui proces. Biserica sustinea ca nimeni de
la Sony nu a raspuns la cererile formulate; pe de
alta parte, reprezentantii japonezi ai companiei
au declarat ca au deschis dialogul cu
reprezentantii clerului si ca iau problema foarte in
serios. Problema este atat de serioasa cat o facem
noi sa fie; poate ca ideea nu le cade bine celor
mai religiosi dintre noi, dar in niciun caz nu
trebuie sa ducem la apogeu aceasta controversa in
detrimentul altor factori care intr-adevar
contribuie si influenteaza rata criminalitatii sau
violenta.

anda.dragnuta@xtrempc.ro @RIt ERe &)
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Alpha Prime
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NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

SCOS LA PENSIE

Ken Kutaragi, CEO al Sony Computer
Entertainment, s-a retras din functie
la intélnirea actionarilor Sony

desfasurata pe 19 iunie. Kutaragi (56

de ani) a fost supranumit “parintele
PlayStation”, fiind cel care a pus
bazele primei console din familia
PlayStation; el s-a implicat apoi
direct in proiectarea generatiilor
urmatoare PlayStation2 si
PlayStation3, precum si a consolei
portabile PlayStation Portable.

Inlocuitor al lui Kutaragi a fost
numit Kazuo Hirai, fost presedinte si
chief operating officer al Sony
Computer Entertainment. Kutaragi se
va retrage intr-o pozitie onorifica de
membru al consiliului administrativ,
continuand de asemenea sa ocupe o
functie de consilier pe probleme de
tehnologie.

Aventurile din seria Broken Sword au
fost tot timpul foarte apropiate ca
scenariu de anumite superproductii de
la Hollywood. Datorita acestui fapt,
dar si succesului inregistrat de partea
a patra a seriei (Broken Sword: The
Angel of Death), Charles Cecil si
echipa sa de la Revolution Software au
decis inceperea unei colaborari cu o
casa de productie de la Hollywood in

Apare astfel intrebarea logica:
existd oare o legatura intre
retragerea lui Kataragi si copilaria
bolnavicioasa a ultimei generatii de
console Sony, PlayStation3?

WORLD CYBER GAMES ROMANIA 2007

BROKEN SWORD THE MOVIE

vederea transpunerii aventurilor lui
George Stobbart pe marele ecran.

CastleBright Studios se va ocupa
de productie, prin intermediul a doi
dintre cei mai experimentati angajati
ai companiei, Jay Douglas si Nav
Gupta (Level 7, Quantum Heist,
Stonehenge: Rise of the Druids).
Legatura dintre studio si Revolution
Software a facut-o Justin Kaplan
(expertul companiei in problemele
legate de jocurile video), care se va
ocupa la randul sau de productie
pentru aceasta adaptare joc-film.

Povestea filmului va avea la baza
actiunea din primul joc al seriei,
Broken Sword: The Shadow of The
Templars, urmand ca aventurile
ulterioare ale cuplului George
Stobbart-Nico Collard sa fie reluate in
viitor si pe marele ecran.

Intr-o atmosfera incendiara (atat din cauza
aglomeratiei de concurenti si spectatori, cat si a
temperaturilor neobisnuit de mari), PGL si Forte-
Games din Constanta au organizat finala nationala
WCG Romania la Counter-Strike. Internet cafe-ul de
la marginea marii deja este locul obisnuit pentru
aceasta manifestare, astfel ca zilele de 2-3 iunie au
fost extrem de ocupate. Fericitii castigatori au fost
Eq (BANDI, DecE, ferdilicious, SeDaN, Shadow),
echipa locala constanteana, care a dispus in finala
de IGG; pe locul trei s-au clasat bucurestenii TeG,
iar hartile folosite in competitie au fost de_nuke,
de_train, de_inferno si de _dust2. Premiile oferite
au constat in: locul intai - cinci mouse-uri Microsoft
Habu si participarea la competitia suprema
desfasurata la Seattle in octombrie; locul al doilea -
cinci mouse-uri Microsoft Habu si cinci monitoare
Samsung 940BF; locul al treilea - cinci mouse-uri
Microsoft Habu si cinci procesoare AMD Athlon 64 X2
4200+. Locurile patru-opt au fost rasplatite cu cate
cinci mouse-uri Microsoft Habu.

O saptamana mai tarziu, pe 9 iunie, la
Targoviste s-a desfasurat si finala FIFA 2007, contand

pentru aceeasi participare la World Cyber Games
2007 din Seattle. Cei mai buni 32 de fotbalisti
virtuali din tara au fost impartiti in opt echipe, din
care s-au calificat primele doua in etapele
superioare. Concursul a fost dominat de echipa NoA
(fosti YQ), care au ocupat primele patru locuri.
Reprezentantul Romaniei la Seattle este NoA/Yzw,
Coman Cristian din Reghin. Pe langa participarea la
competitia mondiala, el a mai fost rasplatit cu un
mouse Microsoft Habu; locul al doilea (NoA/Dax) a
dus acasa un monitor Samsung 940 BF si un mouse
Microsoft Habu, iar surpriza de pe locul al treilea,
Dragan Mihai, a castigat un mouse Microsoft Habu.
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ID TECH 5™

Intr-o aparitie-surpriza la Apple
Worldwide Developers Conference,
John Carmack a prezentat pentru
prima data noua tehnologie next
generation realizata de id Software:
id Tech 5™.

Noul motor grafic va sta la baza
urmatorului titlu realizat de
compania texana si este deja oferit
spre licentiere tuturor celor
interesati. Tehnologia dezvoltata de
id Software elimina pentru
totdeauna limitele impuse de
cantitatea insuficienta de memorie
pe care o aveau la dispozitie artistii
si designerii care lucreaza la jocuri.
Folosind id Tech 5™, lumea de joc
poate fi personalizata la nivel de
pixel, prin intermediul celei de-a
doua generatii de MegaTexture,
oferind astfel o fidelitate vizuala
virtual nelimitata. Pachetul de
dezvoltare vine acompaniat de
cateva aplicatii foarte puternice,
menite sa le usureze munca celor

care folosesc id Tech 5™, oferind
posibilitatea proiectarii unor spatii
deschise imense, precum si a unor
interioare cu un nivel de detaliu
nemaivazut pana acum.

id Tech 5™ ofera suport pentru
PC, MacOS X, PlayStation3 si Xbox
360, id Software urmand sa
organizeze o prezentare completa a
noului produs in timpul E3 Media &
Business Summit, care are loc in
perioada 11-13 iulie, in Santa
Monica, California.

MONKEY ISLAND 5?

Primele zvonuri legate de un
eventual nou episod al aventurilor lui
Guybrush Threepwood au apérut
pentru prima data pe site-ul Rumor
Reporter. Conform celor publicate de
acestia, cativa angajati cu vechime
din LucasArts (care, printre altele,
au lucrat la coloanele sonore din
vechilor jocuri Monkey Island) au
confirmat faptul ca realizarea celei
de-a cincea parti a aventurii cu pirati
este serios luata in considerare.
Compania lui George
Lucas este ocupata
momentan cu alte
titluri (Star Wars The
Force Unleashed), insa nu
se exclude posibilitatea
ca in 2008 sa avem din
nou mai multe de
discutat despre
pirateria din
Caraibe.

Mai mult, fansite-ul
World of Monkey Island a
primit de curand o serie de
artwork-uri noi, realizate de

nimeni altul decat Steve Purcell
(creatorul Sam&Max). Interesant este
insd ca aceste noi desene au o mare
legatura cu universul Monkey Island,
unul dintre ele fiind clar o reproducere
a vestitului capitan pirat LeChuck.
Desi Purcell afirma ca “desenele
nu au niciun fel de legatura cu vreun
proiect «pirateresc» existent sau
anulat”, spusele acestuia lasa loc
anumitor interpretari. in plus, Purcell
are legaturi puternice cu Telltale
Games, autorii ultimelor
i‘—-'r. . aventuri Sam&Max,
— zvonindu-se ca acestia
au achizitionat deja
licenta pentru a
| produce urmatorul joc
! Monkey Island. Nu in
ultimul rand, Steve Purcell
lucreaza in acest moment
la Pixar, implicarea
vestitului studio de
animatie in proiectul
Monkey Island 5 fiind la
" randul ei o posibilitate
demna de luat in seama.

FIFA 08 VS PRO EVOLUTION SOCCER 2008
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Asa cum era de asteptat, Electronic
Arts a anuntat viitorul titlu al seriei
ce inca sparge toate recordurile de
vanzari pe batranul continent: FIFA
Soccer 08.

Cei de la EA Sports se lauda deja
cu doi ani de experienta in domeniul
fotbalului “next gen”, anuntand tot
felul de imbunatatiri mai mult sau
mai putin semnificative aduse
venerabilei serii.

Pe langa adaugirile din domeniul
graficii sau al controlului, ni se promit
o inteligenta artificiala mult
imbunatatita fata de ceea ce exista in
acest moment pe piata, precum si un
nou mod de joc numit “Be a Pro". in
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acest mod, jucatorii vor putea
controla un singur fotbalist din echipa
aleasa, restul formatiei fiind
controlata de noul Al (in single player)
sau de alti jucatori umani (in
multiplayer). Se doreste astfel
eliminarea conceptului de joc
multiplayer 1vs1, telul celor de la
Electronic Arts fiind aducerea a 22 de
jucatori intr-un meci online, exact ca
in partidele reale.

Din pacate, imbunatatirile grafice
sunt valabile numai pentru versiunea
next-gen a jocului, care va fi lansata
in aceasta toamna pe consolele de
noua generatie Xbox 360 si
PlayStation3. Jocul dedicat PC-ului va

fi “current-gen”, portat de pe
versiunea de PlayStation2 a FIFA 08.
De asemenea, jocul va beneficia de
versiuni pentru Nintendo Wi,
Nintendo DS, PlayStation Portable,
precum si pentru telefoane mobile.

Reactia celor de la Konami nu s-a
lasat asteptatd, acestia anuntand Pro
Evolution Soccer 2008, joc ce va fi
lansat tot in aceasta toamna, pentru
Xbox 360, PlayStation3, PlayStation2,
PlayStation Portable, Nintendo DS si,
bineinteles, PC.

Japonezii se agata de doua mari
imbunatatiri aduse jocului propriu-zis.
Prima dintre acestea este noua

implementare de inteligenta
artificiala numita Teamvision. Astfel,
daca pana acum echipele controlate
de calculator se limitau la a aplica
tactica impusa de profilul fiecarei
formatii in parte, acum acestea vor fi
capabile sa analizeze modul de joc al
utilizatorului uman si sa se adapteze
astfel acestuia. Jucétorii care se
bazau pe anumite defecte din
apararea unor echipe, exploatandu-le
mai tot timpul pentru a marca goluri
usoare, isi pot lua gandul de la
aceastd tactica murdara.

A doua mare imbunatatire adusa
de Pro Evolution Soccer 2008 este
aspectul grafic, mult mai apropiat de
termenii “next gen”, pe care toata
lumea ii are astdzi pe buze. Astfel, se
promit detalii nemaivazute pana
astazi intr-un joc de fotbal virtual,
cum ar fi animatiile faciale avansate,
tragerile de tricou sau petele de
transpiratie.

Ramane de vazut daca PC-ul va
beneficia de versiunea next gen
caracteristica consolelor Xbox 360 si
PlayStation3 sau se va multumi cu o
conversie a variantei PlayStation2, asa
cum e cazul concurentei.
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jocuri

Cheaters

SUNTEM CONSTIENTI CA AM ALES UN
subiect delicat. Chiar daca ati folosit
coduri, de orice tip ar fi fost ele, sau
ghiduri si strategii, probabil n-o sa
recunoasteti. Trisatul este o activitate
infieratd de majoritatea jucatorilor, la
diferite niveluri de vehementa, dar si
de producatorii de jocuri, in special
MMO-uri sau cele cu o componenta
multiplayer avansata si/sau foarte
populara. Si totusi cheat-urile au
insotit jocurile chiar de la inceputurile
lor, scopul lor initial fiind usurarea
procedurilor de testare in timpul
productiei. Printre cele mai vechi
coduri este “6031769” in Manic Miner,
un joc platform realizat in 1983 pentru
ZX Spectrum (o consold pentru acasa
britanicd). Si in zilele noastre cheat-
urile sunt dezvoltate si utilizate de
producatori pentru a le usura munca,
dar au devenit si o metoda simpla de a
termina un joc pentru aceia dintre noi
care nu au rabdare, le e lene sau nu
au timp de gameplay “pe bune”.
Inceputurile cheat-urilor se leaga
in special de reprogramarea valorilor
numerice inainte de pornirea jocului.
Pe computerele pe 8 biti, acest lucru
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CHEATERS
A F1 SAU A NU FI TRISOR

Unul din lucrurile despre care nu se discuta in legatura cu jocurile sunt codurile pentru trisat.
Jucatorii fie nu folosesc asa ceva, fie nu recunosc, fie le utilizeaza doar ca ultima solutie pentru a
trece de un moment foarte dificil. Voi cum procedati?

era posibil cu ajutorul secventelor de
cod POKE (comanda pentru setarea
continutului unei celule de memorie in
limbajul PEEK, realizat in Basic).
Revistele epocii publicau pagini intregi
de astfel de secvente de cod, iar de
aici pana la o adevarata industrie a
trisarii a fost un pas destul de mic.
Cheat-urile moderne nu numai ca
sunt realizate de producatori, dar
jucatorii chiar se asteapta ca ele sa fie
prezente. Coduri, trainere, editoare
hex, ghiduri si carti de strategii
formeaza un complex de ajutoare puse
la dispozitia jucatorilor, majoritatea
gratuit. Exista si motivatii pentru
coduri, chiar daca puristii le vor
respinge fara ezitare: in single player,
cheat-urile maresc rejucabilitatea; nu
toata lumea are timp sa termine un
joc, astfel ca trisatul este o metoda
atragatoare pentru un casual gamer.
Pe de alta parte, utilizarea de sofware
extern sau de MOD-uri ridica diverse
probleme din punctul de vedere al
respectarii Legii dreptului de autor.
Pana la urma, de ce trisam? Ar fi
patru motive majore: un blocaj de
gameplay; jucatorul vrea sa fie

nemuritor; plictiseala; placerea de a
te comporta urat, mai ales in
multiplayer. Primul motiv este,
evident, si cel mai des invocat de
jucatori. Jocul este uneori realizat
foarte prost, e prea greu sau jucatorul
nu are experienta. Un boss care nu
poate fi omorat, un puzzle ilogic, un
labirint in care te ratacesti iremediabil
sunt tot atatea motive pentru care ai
de ales: cheat sau nu mai joci deloc.
Dorinta de nemurire este o a doua
motivatie; macar intr-un joc omul vrea

sa-si transceada conditia muritoare si
sa fie zeu. Cata vreme acest lucru se
intampla in single player, situatia mi se
pare acceptabilad. Dintr-o anumita
perspectiva, nu poti trisa in single
player pentru ca nu poti trisa o masina
- doar un alt om poate pati asa ceva,
iar Al-ul este si el smecher de multe
ori. Plictiseala se adauga si ea la
utilizarea unui cheat. Gameplay-ul
poate fi plictisitor, intriga prea
rasfirata, dar totusi esti curios sa afli
finalul povestii, asa cd o metoda de a

Gud Muds




jocuri

Efectele codurilor

- invulnerabilitate - God Mode, o
stare in care personajul nu poate fi
ranit; de obicei, este de ajuns
introducerea unui cod in consola
jocului. Astfel de coduri au fost
popularizate de jocuri ca DOOM,
pentru jucatorii cu vechime IDDQD
fiind o parola arhicunoscuta. Un
astfel de cod nu functioneaza
perfect intotdeauna, de exemplu nu
protejeaza eroul de caderea intr-un
abis sau se dezactiveaza la trecerea
in alt nivel; in cele mai multe
cazuri, codurile nu functioneaza in
multiplayer. O variatie pentru God
Mode este Buddha Mode, un cod
care tine jucatorul la un punct de
viatd, in titluri bazate pe motorul
Source, ca Half-Life 2 sau Vampire:
The Masquerade - Bloodlines;

- invizibilitate - evident, jucatorul
nu este vazut de inamici, frecvent
codul fiind de tipul “notarget”,
utilizat mai ales in FPS-uri;

- no-clip/zbor - codul dezactiveaza
detectia coliziunilor si permite
trecerea prin ziduri sau zborul. Cel
mai probabil primul “noclip” a
aparut tot intr-un joc idSoftware,
Commander Keen. Este unul dintre

sari peste niveluri sau de a le parcurge
foarte repede e binevenita.

Cel mai urat mi se pare sa utilizezi
un cheat doar pentru a dovedi ca esti
cel mai tare in multiplayer. In single
player nu te stie nimeni ce faci si,
daca tu nu spui, n-o sa afle nimeni de
God Mode. Dar jocurile multiplayer au
metode de a impiedica trisorii (vezi
sisteme gen PunkBuster), iar jucatorii
sunt foarte duri cu cei care nu se
conformeaza regulilor. Atunci cand joci
alaturi de oameni reali, evident ca
fiecare tine sd aiba o sansa egala de
reusita, oricare ar fi aceasta.

in functie de pozitia fata de
cheat-uri, exista trei tipuri de trisori,
conform unui studiu realizat de Mia
Consalvo, profesoara la Ohio
University. In randul intai se afla
puristii, cei care nu folosesc niciun
cheat sau walkthrough pentru ca li se
pare ca se autopacalesc. Acestia
considera ca incalca principii morale
sau etice si dispare placerea de a fi
blocat in joc si de a te bate cu capul
de toti peretii pentru a solutiona
dilema.

in a doua categorie intra
nehotaratii, sa le zicem, cei care
apeleaza la ghiduri sau FAQ-uri pentru
a afla o solutie. Acestia nu prea
folosesc manipulari ale codului pentru

codurile care pot provoca multe
conflicte cu alte elemente de
gameplay, ducand la crash-uri si
moarte instantanee;

- resurse infinite - munitie, vieti,
bani, pietre, lemne, mancare sau
orice alte necesitati pentru a
inainta in povestea jocului; extrem
de util mai ales in strategii sau
jocuri de tip The Sims;

- toate
obiectele/armele/personajele -
adaugarea unei salvari pentru a
obtine item-uri avansate sau
deblocarea unor obiecte/zone
ascunse pentru a obtine avantaje;

- easter eggs/efecte bizare - oudle
de Paste sunt tot felul de bonusuri
raspandite intentionat de
producatori pe parcursul jocului;
ele pot fi obiecte sau zone secrete,
dar si simple efecte amuzante si
neobisnuite. De exemplu,
schimbarea skin-urilor personajelor
(devin portocalii sau dezbracate sau
zombie etc.), inversarea efectelor
codurilor (cheat-urile din DOOM
folosite in Heretic aveau consecinte
opuse), mesaje sarcastice la adresa
trisorului.

a dispune de puteri nemeritate, dar
prefera sa afle totul despre toate
secretele jocului.

Al treilea grup este alcatuit din
cei care folosesc cheat-uri mereu. Ei
nu se chinuiesc sa considere jocul ca o
lume, ci o iau ca atare: linii de cod cu
care te poti juca si le poti modifica.
Cel putin in single player, orige Easter
Egg, exploit, MOD sau cod este bun
pentru o experienta cat mai completa
si 0 cunoastere detaliata a tuturor
zonelor, armelor sau abilitatilor.

Probabil ca fiecare dintre noi se
recunoaste macar un pic intr-o
categorie sau alta. Nu ma deranjeaza

Cheaters

="

utilizarea unui cheat, dar exista limite
pe care trebuie sa ni le autoimpunem
pentru ca experienta de joc sa nu-si
piarda complet farmecul. Trisarea ar
trebui sa fie o solutie de ceasul al 12-
lea, cand toate resursele imaginative
sau de rabdare s-au epuizat. Pentru
ca, pana la urma, un joc trebuie sa fie
distractiv si relaxant, nu sa enerveze si
sa frustreze jucatorul care incearca sa
evadeze din problemele sale zilnice in
lumea virtuala.

METODE DE CHEAT
In functie de complexitatea jocului,
exista diferite metode de a-ti usura
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viata in lumea virtuald. La inceputuri,
in afara de editarea unor secvente de
cod, se mai foloseau casete
(cartridge) de cheat-uri, hardware
extern conectat la consola de acasa
care permitea rularea unui soft special
de unde se alegeau jocul si codurile
corespunzatoare. Un fel de varianta
antica a trainerelor actuale. Primul
hardware de acest tip est Game
Genie, realizate de Codemasters
pentru NES, SNES, Game Boy, Mega
Drive/Genesis si Sega Game Gear.
Majoritatea emulatoarelor actuale
pentru respectivele console contin
suport pentru Game Genie. De aceeasi
factura sunt Action Replay (devenit
device pentru transfer de salvari) si
GameShark (singurul cartridge pentru
Nintendo 64, Xbox si PS2).

Emulatoarele ca
VisualBoyAdvance, Nestopia, Snes9x,
Project64 permit modificarea jocului
chiar in timp ce acesta ruleaza. Unele
chiar emuleaza hardware-ul de tip
Game Genie, iar altele, ca MAME,
introduc meniuri specifice pentru
cheating in joc. Unul din marile
avantaje ale unui emulator este
posibilitatea de a salva in orice punct
jocul, chiar daca acesta nu are
implementata o astfel de functie
decat pe baza de checkpoint.
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Cheaters

satul online

- modificarea setarilor - in general
schimbarea setarilor nu poate fi
considerata trisat. Dar, la extreme,
unii jucatori considera marirea
luminozitatii in nivelurile intunecate
sau modificarea texturilor si
modelelor drept cheating;

- exploit-uri - trisarea cu ajutorul
unor bug-uri sau aspecte de
gameplay din joc. Linia intre cheat si
distractie este si aici subtire, pentru
cd unele elemente exploatate sunt
foarte utile, ca bunny hopping-ul din
Quake. Pe de alta parte, duplicarea
obiectelor rare intr-un MMO (duping)
este in mod clar un cheat care
debalanseaza economia si afecteaza
experienta in-game;

- software extern - programe
realizate special pentru a modifica
jocul sau chiar codul acestuia,
alterat pentru avantaje nemeritate.
Aici intra wallhacking (posibilitatea
de a vedea prin ziduri, mai ales in
FPS-uri) sau maphacking (in strategii,
pentru a descoperi baza inamica sau
resursele), aimbot (setarea automata
a tintei, tot in FPS-uri; unele jocuri,
ca UT 2004, au optiune de “auto-
aim” in meniuri, dar utilizarea ei
este rezervata pentru jocul offline

Editoarele de salvari permit
modificarea abilitatilor unui personaj
in interiorul fisierului respectiv.
Editoarele hex faceau acest lucru
foarte bine si au avut o perioada de
extrema popularitate, dar aparitia
utilitarelor pentru editarea jocurilor
le-au facut relativ inutile.

Trainerele sunt programe care
folosesc adrese si valori din joc pentru
a permite trisarea. Practic, un trainer
blocheaza o adresa de memorie la o
anumita valoare, impiedicand-o sa
scada sau sa se modifice in vreun fel.
Trainerele ofera de obicei mai multe
optiuni decat codurile oferite de
producatori, dar au si dezavantaje. in
functie de versiunea jocului (cu sau
fara patch), ele functioneaza sau nu,
pot cauza crash-uri sau probleme cu
fisierele de salvari.

Codurile sunt simple combinatii
de litere si/sau cifre utilizate pentru a
modifica diferte aspecte ale unui
personaj, pentru a sari peste niveluri
sau pentru a accesa diverse bonusuri.
La ora actuald, multe jocuri au
codurile incluse si ele sunt oferite ca
bonusuri sau sunt puse pe diverse
site-uri dedicate de jucatorii care isi
fac de cap prin codurile-sursa. In afara
de adrese ca www.gamefags.com sau
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impotriva Al-ului). Macroing-ul este o
alta metoda de trisare, prin folosirea
unui script care permite repetarea la
infinit a unei actiuni, fara a fi nevoie
de omul din spatele calculatorului.
Cei care joaca MMO-uri sunt probabil
cei mai familiarizati cu o astfel de
practica;

- ghosting - multe jocuri permit
observarea gameplay-ului fara a juca
propriu-zis; astfel, observatorii le
pot arata prietenilor capcanele din
niveluri sau locul unde se afla
inamicii. Desi nu este un cheat in
adevaratul sens al cuvantului, este o
practica neplacuta;

- deconectare - in jocurile care tin
scoruri, este o practica utilizata
pentru a impiedica inregistrarea unui
meci pierdut; sau, in cazul celor
care tin servere, deconectarea
jucatorilor mai abili. Deconectarea
(intentionata, nu cauzata de
probleme tehnice) este acceptabila
in cazul multiplayerului, dar in cazul
unui meci 1vs1 este imorala, pentru
ca oponentul nu va inregistra
victoria;

- rigging - alterarea setarilor jocului
sau a membrilor desemnati unei
echipe pentru a invinge un grup cu

www.cheathappens.com, exista si
programe instalabile pe computerul
propriu (DLH - Dirty Little Helper),
reviste cu pagini dedicate codurilor si
strategiilor optime de rezolvare a unui
joc. Utilizarea acestor coduri este de
obicei extrem de simpld, prin
introducerea combinatiei in consola
jocului sau prin tastarea ei; pe
console, desi trisarea este mai dificila,
este posibild si implica de obicei
apasarea butoanelor gamepad-ului
intr-o succesiune anume.

Ghidurile strategice (walkthrough)
sunt carti editate special pentru a
oferi jucatorilor informatii detaliate
despre modalitatile optime de a
termina un joc. Astfel de ghiduri au
devenit o afacere extrem de
profitabila (Prima Games, de
exemplu), dar multe dintre ele sunt
puse gratuit pe diverse site-uri de
catre jucatori care vor sa-si
impartaseasca realizérile si
experientele. Aceste carti sunt si nu
prea considerate cheat-uri, dar ele
contin totusi solutiile puzzle-urilor din
jocuri gen RPG sau adventure, unde o
astfel de enigma poate impiedica
jucatorul sa continue povestea.

Modificarile codului unui joc
implica schimbarea instructiunilor

abilitati mai scazute; mai rau,
rigging implica arme sau echipament
mai bun, ba chiar harti realizate in
asa fel incat sa ofere avantaj unei
anumite echipe;

- ranking up - in jocurile care au top
realizat in functie de performante se
pot folosi conturi false, jucatorul
ajungand in fruntea listei fara sa
intre in competitia propriu-zisa;

- sharing - in special in MMORPG-uri
inseamna utilizarea aceluiasi
personaj de catre mai multe
persoane. Creste astfel timpul
petrecut online, in consecinta level
up-ul si loot-ul sunt considerabil mai
rapide si mai mari;

- vanzari/twinking - tranzactiile cu
bani, personaje de nivel mare si
obiecte virtuale contra bani reali nu
mai sunt noi, in special pentru
MMO-uri. De cealalta parte,
twinking-ul este echiparea unui
personaj de nivel mic cu obiecte pe
care, in mod normal, nu ar putea sa
le obtind; nu este neaparat un cheat,
pentru ca exista competitii speciale
pentru astfel de personaje, ba chiar
si ghilde dedicate. Pe de alta parte,
obiecte avansate pe un erou de nivel
mic debalanseaza luptele PvP.

introduse de producatori. La ora
actuala, realizarea de MOD-uri este
populara si de dorit de cétre
producatori, dar intr-o anumita
masura. Modificarile totale pot fi
facute doar cu aprobarea detinatorilor
licentei, pentru ca altfel avem de-a
face cu incalcarea Legii drepturilor de
autor. Daca jocul este open-source, iar
codul lui este disponibil, modificarile

pot fi facute fara probleme, cu
conditia ca ele sa fie puse tot gratuit
la dispozitia jucatorilor (in functie de
licenta open-source folosita).

SOLUTII DEDICATE

Pentru prevenirea utilizarii codurilor,
in special in multiplayer, exista
producatori care au pus la punct
programe specializate. Unul dintre
acestea este Valve Anti-Cheat (VAC),
dezvoltata ca o componenta a
platformei Steam. Lansat in 2002
impreuna cu Counter-Strike 1.4, VAC1
a fost mentinut pana in 2004, apoi
Valve a trecut la dezvoltarea
succesorului sau, VAC2; acesta a fost
implementat in jocuri GoldSrc, Source
si Unreal Engine 2 si inclus in SDK-ul
Steam.

Ca orice program care impiedica
jucatorii sa triseze, a fost acuzat sau
laudat, in functie de “moralitatea”
celor implicati. Producatorii au
anuntat in noiembrie 2006 ca in doar o
saptamana, VAC a prins peste 10.000
de trisori; la aceasta se adauga si
faptul ca, dintre cei prinsi, destul de
multi utilizau o copie ilegala a jocului,
desi nu a fost data publicitatii nicio
statistica oficiala. Cifrele ne arata clar
cd Valve desfasoara o operatiune de
anvergura, lucru care nu poate decat
sa-i bucure pe toti jucatorii cinstiti.

Pe de alta parte, VAC2 a fost
criticat din cauza asa-numitului sistem
de “ban intarziat” (delayed ban). Cand
un jucdtor se conecteaza la un server,
sistemul sdu este scanat si daca sunt
descoperite coduri, contul de Steam va
fi marcat. Totusi, jucatorul nu va fi
eliminat si nici nu primeste vreo
avertizare ca a fost descoperit; abia
dupad trei zile (interval de timp valabil




jocuri

Cod

Fie ca le folositi sau nu, sigur sunt
lucruri interesante despre cheat-uri
pe care ati vrea sa le stiti.
Informatii poate mai deocheate,
coduri greu de crezut ca si-ar face
locul in unele tipuri de jocuri, mai
vechi sau mai noi. Sa luam, de
exemplu, seria Grand Theft Auto.
Primul joc, aparut pe PSOne, avea
coduri clasificate aproape cu XXX in
coada: titluri are unor reviste
porno. Totusi, de la GTA ne putem
astepta la asa ceva, mai ales ca
natura sa nu este deloc legata de
crosetat.

Legendara Lara Croft a fost si
ea fugarita in versiunea originala pe
tot Internetul acelui moment, doar
doar va dezvalui mult-cautatul Nude
Code. Cod, nu patch, atentie.
Jucatorii erau absolut convinsi ca
un astfel de cod a fost undeva
ascuns de producatori si ar face-o

cu...ochi gi cu sprancene

pentru VAC1, pentru VAC2 Valve nu a
facut nimic public) contul era eliminat
permanent de pe serverul “VAC
secure”. Motivul utilizarii acestui
sistem este ca, astfel, trisorii nu-si dau
seama ca au fost prinsi si
administratorii serverelor pot detecta
mult mai multi jucatori necinstinti
decat daca s-ar da imediat alarma.
Criticii arata ca eliminarea intarziata
le ofera trisorilor o perioada destul de
lungd in care pot activa nestingheriti,
ii deranjeaza pe ceilalti jucatori si
strica sistemele de tin socoteala
pozitiilor ocupate de acestia (ladder
system). Mai mult chiar, sistemul este
acuzat ca incurajeaza jucatorii cinstiti
sa triseze tocmai pentru ca sunt expusi
la coduri o perioada destul de lunga ca
sa se enerveze si sa vrea sa se
razbune.

Ca orice soft, si VAC a reusit sa
elimine jucatori degeaba, pentru ca
sistemul sau de detectie a intrat in

pe Lara sa... dea tot jos de pe ea.
Evident ca un astfel de cod nu
exista, lucru dovedit de hackerii
care au scormonit fiecare milimetru
patrat de cod in momentul in care a
aparut posibilitatea de a-l cerceta.
Codul inexistent a devenit fenomen
si 0 gramada de oameni (aparent)
normali vroiau sa vada niste pixeli
despuiati, cand aveau la dispozitie
pe Internet poze cu femei reale.
Degustibus non disputandum.

Ati auzit de Smurf’s Rescue in
Gargamel’s Castle? Primul titlu side-
scrolling de actiune si realizat
pentru Colecovision (consold pentru
acasa), Smurf’s Rescue prezinta nu
atat un cheat in sensul clasic, ci
mai curand un secret... murdar. La
finalul jocului, cand Smurf ajunge
in camera unde Smurfette e tinuta
prizoniera de Gargamel, jucatorul
trebuia sa procedeze astfel: intai sa

conflict cu programe inocente, dar
catalogate drept coduri. De exemplu,
la inceputurile lui VAC, erorile de
memorie RAM erau ctalogate drept
coduri; la fel si utilizarea emulatorului
WineX pentru Linux (problema
rezolvata complet de-a lungul
intregului an 2002) sau a HLamp, un
program integrat in Winamp care
permitea ascultarea muzicii in timpul
jocului.

PunkBuster este poate cel mai
cunoscut program anti-cheating,
prezent in seria Battlefield, America’s
Army, DOOM3, seria Call f Duty, Quake
Il Arena, Rainbow Six Lockdown si
Vegas, Splinter Cell: Pandora
Tomorrow, F.E.A.R. si anuntat pentru
Enemy Territory: Quake Wars. Prima
versiune a programului a fost anuntata
beta pentru primul Half-Life, dar a
fost integrata total in Return to Castle
Wolfenstein. De obicei, jucatorii au
posibilitatea de a activa/dezactiva
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inainteze spre Smurfette si apoi sa
se intoarca si sa plece. Ca o ultima
si disperata metoda de a atrage
atentia, Smurfette isi da jos rochia!
intr-un joc pentru copii, evident. Si,
la fel de evident, mai exista inca
unii care cauta un emulator ca sa
vada cu ochii proprii faza.

De Metroid pentru NES ati auzit
sigur. Shooter al carui protagonist
era Samus Aran, un fel de stramos
al lui Master Chief din Halo. Ei bine,
jucatorii care terminau povestea in
mai putin de o ord, aveau o surpriza
de proportii: Samus, fiorosul
razboinic, era de fapt... femeie!
Poate ca acum asta e o banalitate,
dar la momentul descoperirii, multi
au fost complet socati. Unele coduri
ale jocului, descoperite mai tarziu,
o dezbracau pe Samus de armura si
ii ofereau munitie si rachete
nelimitate.

programul, dar asta nu-l impiedica la
instalare sa introduca in registrii
sistemului de operare tot felul de
componente indezirabile si uneori
imposibil de eliminat.

Pe langa rutinele tipice unui
astfel de program, care permit
administratorilor sa elimine
indezirabilii trisori, PunkBuster a
initiat Hardware Bans, o metoda de
eliminare bazatd pe interzicerea
componentelor hardware pe baza
numarului unic serial al acestora.
Acest tip de eliminare este
permanenta si se produce daca
programul identifica actiuni
interpretabile ca atacuri la adresa
functionarii normale a lui PunkBuster.
Producatorii nu au dezvaluit ce
componente sunt luate in calcul, dar
cei interesati sustin ca eliminarile se
fac pe baza numarului serial al
harddisk-ului si a adresei MAC a placii
de retea. Poate ca numarul serial al
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harddisk-ului nu merge schimbat, dar
MAC-ul placii este simplu de
modificat daca stii unde sa cauti.

DECI?
Sa trisam sau nu? Personal, sunt
undeva la mijloc. Dincolo de faptul ca
sunt redactor, mult mai multa vreme
am fost un jucétor obisnuit. $i, ca
multi altii, am dat peste jocuri
enervante din diverse puncte de
vedere, solutia fiind un cod sau un
trainer. Doar in single player, ce-i
drept, pentru cé pe partea de
multiplayer n-am fost niciodata
deranjata daca altii erau mai buni ca
mine la un joc sau altul. Evident ca
acum o sa trageti tot felul de
concluzii oneroase despre activitatea
departamentului jocuri, despre care
va pot asigura totusi ca nu sunt
adevarate. Oricum insa, puristii vor fi
intotdeauna gata sa acuze; pana la
urma, este o problema de alegere
proprie, o alegere morald pe undeva.
Si totusi... vreti sa spuneti ca n-ati
tras niciodata cu ochiul cand jucati
ascunselea prin fata blocului? Sau nu
i-ati ales pe cei mai puternici prieteni
la 0 miuta sau la "tara, tara, vrem
ostasi”? Sau nu l-ati prins intentionat
pe cel mai slab alergétor la “sticluta
cu otrava”? Poate ca exemplele
acestea nu le spun nimic unora dintre
voi, prea tineri sa va mai fi jucat in
alta parte in afara de mediul virtual.
Dar joaca si jocul sunt o constantd a
comportamentului uman, indiferent
de spatiu si timp. Si trasul cu ochiul
la ascunselea este tot un cheat, ca si
codurile de viata infinita. Doar
momentul si modalitatea sunt
diferite. Asa ca ganditi-va bine inainte
de a declara sus si tare ca niciodata
in viata n-ati trisat. Cel putin in
partea ludica, pentru ca restul
aspectelor vietii nu le vom discuta
aici.
Anda Dragnutd
anda.dragnuta@extrempc.ro
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Prezentari

trimiterile spre World of Warcr

Seth isi face de cap.

TN MITOLOGIA NORDICA, LOKI ESTE
zeul inselatoriilor, al farselor
rautacioase, prefacut si cu mai multe
fete. Nu neaparat rau, Loki se
distreaza batandu-si joc de alti zei, de
exemplu ii fura ciocanul lui Thor (zeul
fulgerelor) sau ii lasa fara nemurire.
Evident ca un astfel de comportament
nu scapa nepedepsit, lucru de care va
veti ocupa, ca jucatori, in RPG-ul
hack’n’slash care ii poarta numele.
Totusi, daca aveti rabdare sa
ajungeti pana la capat, dupa zeci de
ore de tocit butonul bietului mouse, sa
stiti ca baiatul rau este altul
(aparent!). Detaliile nu vi le dau,
oricum nu prea exista; povestea este
sublimd, dar lipseste aproape cu
desavarsire, fiind
punctata doar de
secventa
cinematica
de
inceput

WY o

dialogurile ocazionale cu zeii aferenti
fiecarei lumi: Isis la egipteni, Atena la
greci, Quetzalcoatl la azteci si Loki la
nordici. Fiecare dintre aceste zeitati
are diverse misiuni pentru erou, cele
patru parti ale jocului unindu-se in
final. Indiferent cu ce personaj
incepeti, aveti de ales intre doi
razboinici (vikingul sau lupatoarea din
Grecia) sau doi vrajitori (femeia-saman
aztecd sau preotul egiptean).
Gameplay-ul propriu-zis este exact
asa cum vi-l imaginati probabil din
momentul in care am mentionat
Diablo. Click-uri la gramada pentru a
omori cantitati impresionante de
mostri care lasa in urma la fel de
impresionante cantitati de sange. Ceea
ce ii lipseste jocului in profunzimea
povestii compenseaza din plin in
bataliile la gramada; orele de joc sunt
astfel prelungite cu mult peste
normalul unui astfel de titlu, pentru ca
inamicii devin din ce in ce mai
numerosi pe masura ce inaintati
intr-un nivel. in mod surprinzator, bosii
nu sunt extrem de greu de batut. Doar
unul sau doi necesita o dubla
distrugere pentru a lasa in urma
inevitabila punguta cu artefacte si/sau
bani. Chiar si raufacatorul Seth este
relativ usor de omorat, daca aveti de
ajuns de multe potiuni de viata si

rabdare ca sa-i eliminati si ajutoarele.

Practic, in 90% din timp am folosit
comerciantii din cele patru sate pentru
a cumpara potiuni si pentru a-mi
elibera inventarul de obiectele inutile.
In rest, nu am gésit niciun artefact util
de cumparat, toate sabiile, topoarele
si partile de armura utilizate le-am
cules de pe urma inamicilor. Doar
sistemul de upgrade pentru arme cu
ajutorul diverselor rune a avut ceva
utilitate; posibilitatile de refacere sau
acoperire a obiectelor n-au reusit de
cele mai multe ori decat sa le scada
din capacitatile defensive. $i sistemul
de comert este ciudat, pentru ca
adauga o etapa in plus la vanzare prin
plasarea intai a obiectelor intr-un fel
de “chiosc”; cumpararea nu permite,
de exemplu, setarea unui numar mai
mare de potiuni pentru a fi luate
simultan, doar cate una, ceea ce duce
la un sir inutil de click-uri.

Vizual vorbind, nu prea avem ce
reprosa, Loki seamana destul de bine
cu Titan Quest. incarcarile se fac de
ajuns de rapid ca sa nu deranjeze;
doar unele niveluri subterane sunt
incredibil de intunecate si setarile
jocului nu ajutd cu nimic, doar cele
direct din monitor. Inamicii sunt variati
la prima vedere si adaptati
background-ului egiptean, grec, nordic

sau aztec; apoi insa, majoritatea sunt
reciclati si devine plictisitor sa omori
acelasi schelet sau leopard, doar cu o
bara de viata ceva mai mare. La fel, si
majoritatea nivelurilor subterane sunt
identice, fiind folosite doar trei-patru
modele.

Pentru cele cateva zeci serioase
de ore petrecute facand piftie de
monstri, Loki merita efortul. Evident,
exista si mai multe setari de
dificultate pentru curajosii care vor
sa-l reinceapa, plus cateva moduri
multiplayer destul de interesante;
personajele online sunt stocate pe
serverele producatorilor, pe sistemul
Diablo, deci sunteti feriti de eventualii
trisori. Cu mult timp la dispozitie,
monotonia de click-uri s-ar putea sa va
umple zilele libere in care nu va
duceti la mare, la munte sau la
gratare.

Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

(%% VERDICT

Multe ore de joc,
dar prelungite
prin metode
artificiale si
plictisitoare.
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Creeaza-ii p:oM& ales f E | Jocul au n super calculator
dintre cele B rase si 9 clase diferite. : ) 4 pentrtl a fil jucat**. Instaleaza-l si esti
Apoi personalizeaza-ti eroul cu sute hr‘\p =4 la unrclic distanta de reteaua Blizzard
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Halo 2 for Windows Vista
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While we still got somet

HIRED GUN/BUNGIE «

HALO 2 FOR
WINDOWS VISTA

T

Mile about:

MICROSOFT «

Vine, vine Chief-ul cu spartanii!!!

HALO A CREAT TOT TIMPUL
controverse intre jucatorii adepti ai
batranului PC si tanara generatie
avida de console. in momentul
aparitiei sale pe Xbox, primul titlu al
seriei a creat o isterie de nedescris,
fiind imediat ridicat la rangul de joc
suprem in randul adeptilor consolei
Microsoft. Din pacate, strategia
gigantului din Redmond, de a oferi
Halo pe PC cativa ani mai tarziu
(cand deja concurenta depasise din
multe puncte de vedere jocul celor
de la Bungie), a creat o antipatie
fata de acest titlu in randul
utilizatorilor de tastatura si mouse.
lata ca Microsoft a recidivat in acest
an, oferind Halo 2 pentru PC la trei
ani de la aparitia originala pe Xbox.
Mai mult, pentru a incinge si mai
tare spiritele, jocul nu este oferit
decat pentru noul Windows Vista,
fara vreun motiv temeinic.

Inainte de a continua, trebuie sa
recunosc ca am fost un fan inrait al
primului joc din serie, pe care, in
ciuda aspectului grafic prafuit, l-am

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2.0GHz, 1GB RAM, 128MB Video (Windows Experience Ratjl-3 N 0)I
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considerat la vremea lui o imbinare
perfecta intre cele doua mari
increngaturi ale genului FPS. Halo a
reusit sa ofere inamici “la kil” si
actiune furibunda (asemenea unor
titluri precum Serious Sam sau
Painkiller), insa a combinat aceste
elemente cu o poveste interesanta,
bazata pe obiective si personaje bine
conturate. Din pacate, versiunea de
PC, Halo: Combat Evolved, s-a
dovedit a fi slab optimizata pentru
calculatoarele acelor vremuri.

lata ca acum, in 2007, acelasi
lucru se intampla si cu Halo 2, cu
doud mari modificdri insa: Windows
Vista si Games for Windows Live.
Vom ajunge la fiecare subiect in
parte si il vom trata ca atare.

Halo 2 reia actiunea la scurt
timp dupa distrugerea lumii inelare
numite Halo: Master Chief si fortele
pamantene sarbatoresc victoria, dar
navele Covenant (inamicii din prima
parte) apar din nou in peisaj. Chiar
daca pare banal la inceput, firul epic
din Halo 2 este cu mult peste medie.

§

7

"' E

N/A « WWW.MICROSOFT.COM/GAMES/HALO2

Dupa o invazie asupra Pamantului
respinsa in ultimul moment, fortele
Covenant sunt urmarite de echipajul
lui Master Chief printr-o gaura de
vierme. In acelasi timp,

suntem pusi fata in fata cu
destinul unuia dintre

comandantii armatei

Covenant din

primul joc,

devenit

acum

Arbiter

(un

soi

de

salvator

martir al speciei). Pe
parcursul jocului veti
avea ocazia sa-i
controlati fie pe Master
Chief, fie pe Arbiter-

ul Covenant, lucru
care aduce destul

de multa variatie in
gameplay.

‘d

Si pentru ca tot
veni vorba de
jucabilitate, as indrazi

sa spun ca Halo 2 sta
ceva mai bine aici decat
predecesorul sau. Acum
exista optiunea de a purta

| cate o arma usoara in fiecare

mana, atat Master
Chief, cat si Arbiter-ul
devenind astfel
niste masini de
ucis greu de
stopat. Din
pacate,
grenadele,
atat de
importante
in serie, nu
/pot fi
' folosite in
 aceasta
situatie.
- Locul assault
SR rifle-ului, pe
'}I/ care l-am
apreciat mult in

: 1-16 (ONLINE)
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primul joc, a fost luat de un battle
rifle, echipat cu lunetd, insa ceva
mai ineficient, fortat fiind sa traga
doar in rafale. $i sa nu uitam de
sabia de energie a Arbiter-ului, un
deliciu pentru cei care isi mai aduc
aminte de coasa din Undying. Un
mare avantaj al Halo 2 fata de prima
parte este varietatea peisajelor. Daca
in primul Halo aveai senzatia aceea
deranjanta de niveluri realizate prin
metoda copy/paste, Halo 2 reuseste
in mare parte sa spele aceste
pacate.

Totusi, cel de-al doilea titlu al
seriei nu reuseste sa treaca peste
conditia de joc vechi, depasit tehnic
pentru ziua de astazi. Capitolul
aspect grafic in Halo 2 poate fi
impartit in doua mari subdiviziuni:
jocul propriu-zis si secventele
cinematice. Daca primul este sters,
complet depasit in comparatie chiar
si cu jocuri cu vechime pe PC,
secventele cinematice arata grozav.
Culmea este ca si acestea sunt
randate in timp real de motorul

2 naise?

grafic al jocului. Cantitatea de
detaliu si finisarea le ridica insa mult
peste scenele obisnuite din joc.

Din pacate, desi aspectul grafic
lasa de dorit, optimizarea este din
nou la pamant si in acest al doilea
titlu al seriei pe PC. Pur si simplu
1GB de memorie RAM nu este de
ajuns pentru Halo 2 (joc ce rula pe
Xbox cu numai 64MB RAM), 2GB fiind
un minim recomandat atat pentru
jocul propriu-zis, cat si pentru
sistemul de operare din spatele sau.
Trebuie spus ca Halo 2 nu foloseste
DirectX 10, Microsoft incercand totusi
sa justifice exclusivitatea pentru
Windows Vista prin doua gaselnite
absolut inutile.

Prima dintre ele poarta
impresionantul nume de Tray'n'Play,
oferind practic posibilitatea de a
porni si juca Halo 2 in timp ce acesta
se instaleaza pe harddisk. Din
pacate, am remarcat anumite erori
de randare in momentul in care
jucam folosind aceasta metoda. in
plus, nu stiu pe cine deranjeaza sa

|

astepte zece minute pentru ca jocul
sa se instaleze complet inainte de a-l
porni.

Din pacate, Games for Windows
Live este cea de-a doua inutilitate
adaugata fortat de Microsoft in joc.
Pentru a va scuti de comentarii
inutile, serviciul Microsoft nu
functioneaza. Pur si simplu profilul
pentru care am stat un sfert de ora
sa completez formulare nu a fost
apoi recunoscut de joc. lar
incercarea de a crea un nou profil cu
acelasi nume nu a fost acceptata pe
motiv ca respectivul nume este deja
folosit. Fara Live, luati-va adio de la
multiplayer, lista de jocuri detectate
fiind goala tot timpul, in ciuda
incercarilor mele disperate de a lua
parte la o confruntare online. Un
posibil motiv ar fi lipsa Romaniei de
pe lista tarilor acceptate de Live (am
folosit totusi United Kingdom pentru
a-mi crea profilul).

Mi-au placut in schimb meniurile,
perfect adaptate fie mouse-ului, fie
controller-ului Xbox 360 (suportat in

jocuri

Halo 2 for Windows Vista

|

mod nativ de joc). Ce nu mi-a placut
insa a fost modul destul de dubios in
care se realizeaza ochirea cu
ajutorul mouse-ului, senzitivitatea
fiind mult prea mica si afectata in
acelasi timp de un lag ciudat. Chiar
si daca este setat pe valoarea sa
maxima de senzitivitate, controlul cu
ajutorului mouse-ului nu mi s-a parut
tocmai potrivit in Halo 2. In schimb,
jocul a fost perfect jucabil cu
gamepadul de Xbox 360 (o unealta
din ce in ce mai folositoare chiar si
jucatorilor de PC).

Din pacate, campania single
player frumos dezvoltatd, povestea
alerta si secventele cinematice
aratoase palesc in fata unor
elemente nedorite precum
optimizarea neglijenta sau cerintele
software (Windows Vista, Games for
Windows Live) complet inutile. Desi
Halo 2 o meritd, echipa producatoare
pur si simplu nu si-a dat silinta
indeajuns de mult.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

PRO |

« actiunea furibunda tipica seriei

« firul epic dezvoltat, pus in
valoare de secvente cinematice
reusite

« imbunatatirile de gameplay,
doud personaje jucabile

CONTRA

« Games for Windows Live

« nu ruleaza decat pe Windows
Vista

« optimizarea dezamagitoare in
comparatie cu aspectul grafic

JOCURI ALTERNATIVE

Halo 2 for Windows Vista
N S

Halo: Combat Evolved
[ [ [ [ [

Quake 4
1 | [

Halo 2 ramane
de referinta pe
Xbox, sabotat e

din pacate pe
PC de asocierea cu Vista si
Games for Windows Live.

julie-august 2007
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Gol, dar nu fara continut

N MOMENTUL IN CARE M-AU
anuntat colegii ca a venit un joc nou
- You Are Empty - la testare, am
crezut ca isi bat joc de mine. Titlul
imi era oarecum familiar, insa
trecerea timpului imi erodase
aproape complet interesul
manifestat pentru acest joc. You Are
Empty a fost anuntat acum multi
ani, insa lipsa detaliilor furnizate de
echipa producatoare in decursul
acestei perioade l-a ingropat
definitiv in maldarul de shootere
“next gen” apdrute recent.

Realitatea alternativa din You
Are Empty prezinta o Uniune
Sovietica mai puternica decat
oricand, principalul inamic, Statele
Unite ale

Americii,
fiind eliminat
din peisaj in cel

de-al doilea razboi mondial.
Societatea comunista a anilor '50
vroia insa sa evolueze, iar expertii
militari au creat un soi de virus
biologic menit sa transforme orice
fiinta vie intr-o masina de ucis. Voit
sau nu, sovieticii scapa virusul in
propria ograda, transformandu-si
poporul intr-o armata de zombie
fara suflet, dar cu o mare sete de
sange. Chiar inaintea acestor
evenimente nefericite, personajul
principal, lovit fiind de o masina,
este internat intr-un spital.

Ceea ce place inca de la inceput
la You Are Empty este atmosfera pe
care realizatorii rusi au reusit sa o
creeze. Pornind de la secventa

cinematica introductiva si
continuand cu primele
minute de joc,
jucatorul patrunde
intr-o lume
- apasatoare,

cateodata terifianta,

Prima impresie

Prezentari

uneori doar ironica la adresa culturii
comuniste a acelor ani. Locatiile din
You Are Empty sunt realizate cu o
atentie deosebita la detaliu, chiar
daca motorul grafic nu este tocmai
modern. De altfel, acest joc al
contrastelor va continua pe toata
durata aventurii sovietice.

Trebuie mentionat ca, daca nu
sunteti un admirator al “frumosului
morbid”, al peisajelor decadente ale
unei culturi moarte si ingropate de
mult, You Are Empty are toate
sansele sa nu va capteze atentia nici
macar o jumatate de ora. Jocul
propriu-zis este un FPS modest,
realizat in stil vechi. Atat armele,
cat si inamicii isi fac treaba, insa nu
reusesc sa impresioneze. Acestia din
urma nu sunt ganditi tocmai rau,
insa realizarea lasa totusi de dorit.
Aspectul si comportamentele lor
sunt prea generice pentru a-i face
memorabili. Daca ar fi sa judecam
jocul doar dupa calitatea
secventelor de actiune din el, nota
incasatad nu ar fi prea stralucita.

Din fericire, You Are Empty este
mult mai mult decat un shooter
insipid. Atmosfera atat de

apasatoare, locatiile familiare

noud, est-europenilor, si, nu in
ultimul rand, sunetul excelent
realizat atrag jucatorul rabdator in
mrejele spatiului virtual sovietic si

nu il mai lasa sa scape pana la
sfarsitul campaniei single player. Din
pacate, producatorii se pare ca nu
au mai avut timp pentru a
implementa si un modul multiplayer.

Dupa cum aminteam mai sus,
tehnologia din spatele jocului nu
este tocmai noua, insa este folosita
cu cap. You Are Empty ruleaza foarte
fluid cam pe orice sistem
contemporan, abunda in elemente
de detaliu si contine un foarte reusit
sistem de ragdoll (fizica cadavrelor).
Din pacate, exista probleme de
compatibilitate, secventele video
utilizeaza un codec exotic (prezent
totusi pe discul de instalare), iar
jocul nu e tot timpul de acord sa
porneasca “la prima cheie”.

Desi per total You Are Empty nu
reuseste sa se ridice la nivelul
asteptarilor, macar pentru amtosfera
grea si level designul deosebit si tot
merita sa-l incercati.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

i%= VERDICT

Atmosfera
deosebita ii
aduce un
punct in plus.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2.4GHz, 512MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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Colin McRae: DiRT
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Codemasters revin c
un Colin McRae

semnificativ tunat.
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CODEMASTERS «

COLIN M

Prin praf si noroi spre victoria finala

DIN 2005, SCOTIANUL NOSTRU
preferat a disparut de pe monitoare,
preferand probabil competitiile reale
in locul motoarelor virtuale. lata
totusi ca, dupa superbul ToCA Race
Driver 3, Codemasters s-au intors la
seria Colin McRae cu un joc care
extinde mult optiunile si aduce un
aspect vizual nou-nout. imi amintesc
cd in 2005 prezentarea facuta in
acea vreme de Bogdan Bridinel acuza
jocul de o incremenire in spatiu si
timp, cu aceleasi si aceleasi curse.
De data aceasta, experienta ToCA isi
spune cuvantul.

Trei moduri principale de joc ii
intampina pe soferii virtuali: Career,
Championship si Rally World. Pentru
impatimitii PC-ului, interfata s-ar
putea sa fie un mare minus, pentru
cd vine direct din variantele de
consolda cu mesaje gen “nu inchide
computerul cata vreme se face o
salvare”. In rest,
optiunile sunt destul
de clar prezentate,
desi o sa dureze un
pic sa va obisnuiti
cu structura cam
stufoasa tipica
acelorasi console.
Ceea ce este
ciudat insa, toate

tutorialele si prezentarile nu sunt
facute de numitul Colin McRae. De
fapt, acesta apare doar in titlu,
restul indicatiilor fiind oferite de
Travis Pastrana, un american
legendar in lumea motocrosului, dar
nou-venit in praful si noroiul
raliurilor. Probabil kilt-ul, accentul si
seriozitatea scotianului nu mai atrag
la fel de tare ca un american nebun
care se poate da peste cap cu
motorul. Dar sa revenim la cele trei
moduri.

Career are o prezentare
piramidala cu sase tipuri de curse:
raliul obisnuit (sub formele RWD,
FWD si 4WD - tractiune fata, spate si
4x4), Crossover, Rally
Raid, ——

BEST DISTRIBUTION -

CRAE

Rallycross, CORR si Hill Climb.
incepand cu sectiunea unu, fiecare
parte are 11 curse diferite, numarul
loc scazand pe masura ce inaintati
spre varful piramidei. Progresul este
asigurat de numarul de puncte
obtinute, iar intre curse puteti
cumpara si modifica o serie de
masini ce se deblocheaza pe parcurs.
Suma castigata depinde de nivelul de
dificultate ales, la fel si duritatea cu
care se desfasoara cursele si cat
damage suporta masina. Evident ca
la un moment dat tipurile de curse
vor incepe sa semene intre ele, dar
amestecarea lor da senzatia unui joc
mai mare, mai variat. lar jucatorul
este obligat sa se adapteze
la stiluri de
condus

diferite, chiar
daca diversitatea lor este mai

WWW.CODEMASTERS.CO.UK/DIRT

DIRT

mica decat in ToCA 3.

Modul Championship ofera
gameplay-ul clasic al seriei, cu sase
etape point-to-point in tari ca
Germania, Japonia, Spania sau
Australia si o etapa superspeciala
Crossover. Traseele sunt cele reale,
la fel si circuitele Rallycross si CORR;
doar traseele Raid si etapele
Crossover sunt inventate. Rally World
este doar un nume mai special
pentru un mod free ride.

Stilul de conducere a masinilor
este de ajuns de arcade ca sa-i
supere pe fanii simulatorului
adevdrat de tip Richard Burns Rally;
pe tastatura cel putin, comenzile
sunt mult prea sensibile, iar masina
sare, ia curbele si franeaza in mod
nerealist. Oricum, diferentele intre
clasele de masini se simt, iar un
Subaru Impreza cu tractiune
integrala se conduce altfel decat un
Opel Corsa sau o Lancia Stratos. Daca
acestea vi se par masinute de
jucarie, luati camioanele din Hill
Climb (de fapt doar capul tractor cu
un spoiler urias numai bun sa
distruga mediul inconjurdtor). Pentru
clasici, au fost introduse Audi Sport
Quattro S1 sau Renault 5 Maxi, dar si
masinarii noi, ca Lotus Exige sau
Mitsubishi Evo IX. Nici buggie-urile

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 3.0GHz, 1024MB RAM,128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-100 (ONLINE)
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TIME

din cursele CORR nu sunt de lepadat,
dar tind sa fie mai fragile si cu un
control mai naravas. Teoretic, a fost
abandonat sistemul de constructie a
masinilor care dadea impresia ca se
misca in jurul unui ax central. Acum
a fost implementat un model fizic
bazat pe patru puncte, dar, chiar si
asa, ramane impresia ca rotile nu au
fiecare miscare independenta.

in afara de cel mai usor nivel de
dificultate, orice masina poate fi
complet distrusa si scoasa din uz;
damage-ul functional include
motorul, cutia de viteze,
esapamentul, caroseria, suspensiile,
rotile, cu un grad diferit de
vizibilitate; optiunile de modificare
sunt si ele bogate, imbunatatind
performantele in mod util, mai ales
spre finalul carierei. Partea de
multiplayer s-ar putea sa aduca mai
multe nemultumiri decat modurile
single player. Desi numarul de
competitori urca la 100, de fapt
fiecare jucator se regaseste singur
pe traseu, la final fiind afisate

rezultatele tuturor. Optiunile sunt
limitate la curse point-to-point Hill
Climb si Rally; e pacat, pentru ca
toate traseele si cursele ar fi oferit o
durata mult mai mare de viata
jocului, desi ar fi putut pune
probleme din cauza cerintelor de
sistem si a unui foarte posibil lag.

Daca gameplay-ul propriu-zis
este supus subiectivitatii fiecarui
jucator in parte, aspectul grafic o sa
multumeasca pe toata lumea. Nu ca
ati avea prea mult timp sa urmariti
norii de praf, caroseriile indoite,
tufisurile jumulite si oponentii
blocati printr-un colt de cate un mic
bug. Abia la replay iti dai
seama ca jocul
arata foarte
bine,

e
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jocuri

Colin McRae: DiRT

Grande Punto

Figt Grande Punto Sup

masinile au toate detaliile necesare,
doar cantitatea de bloom s-ar putea
sa jeneze uneori privirea. Din
pacate, tot nu e clar cat de departe
te poti abate de la pista de concurs;
in niciun caz nu am reusit sa tai
curbe, ceea ce in viziunea jocului
mi-ar fi oferit un avantaj necinstit.
S-a intamplat ca la o izbitura mai
puternica masina sa ramana agatata
de un parapet, fara a o mai putea
scoate de acolo. Sunetele insotitoare
sunt potrivite pentru motoarele si
turbinele de sub capote. Din pacate,
modelul de damage si aspectul vizual
elaborat cer imperativ si un sistem
de ultima ora. Un
procesor de
3GHz
este
minimul

%, hecesar,

Powaer to weight
ratio
230 hpftenne

250 Nm

cu Pixel Shader 3 obligatoriu. Daca
ati castigat la LOTO, va recomandam
achizitionarea imediata a unui Core 2
Duo, 2GB RAM si o placé video
“prapadita” cu 768MB. Mofturi, o sa
ziceti, dar DiRT nici macar nu
porneste pe sisteme mai jos de
Athlon64, care nu au SSE 2 (un set de
instructiuni suplimentare care permit
procesarea simultana a mai multor
pachete de date in virgulda mobila sau
fixa).

Oricat ar fi de enervante unele
aspecte din DiRT (cel tehnic, mai
ales), jocul reuseste sa aduca un
suflu nou in formula imbatranita a
seriei. Nu-l avem pe Colin, dar avem
tipuri noi de curse cu tot felul de
masini intr-un mod cariera nou.
Grafica arata superb, pacat de
multiplayerul mai putin lucrat, dar
DiRT iese oricum in fata ca un
simulator de calitate, potrivit atat
pentru impatimiti, cat si pentru
soferii incepatori.

Anda Dragnutd

PRO |

« noi genuri de curse, pe langa
raiul standard

« masini si trasee in mare parte
licentiate

« grafica si efecte reusite

CONTRA |

« cerinte de sistem uriase

« handling cam neplacut, cel putin
pe tastatura

« multiplayer interesant doar in
teorie

JOCURI ALTERNATIVE|

Colin McRae: DiRT
1 1 1 | [

Colin McRae Rally 2005
S S O S s

Xpand Rally Xtreme
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VERDICT

Cel putin pe
PC, este cea

anda.dragnuta@xtrempc.ro
mai buna si

] 8 .5
cam singura

optiune in acest moment.
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Tomb Raider: Anniversary
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TOMB RAIDER:
ANNIVERSARY

La multi ani, domnisoara Croft!

iN 1996 ERAM DOAR UN PUSTI

care pasea timid intr-o lume noud, in
care termeni precum Windows 95 sau
DirectX incepeau sa se impuna in fata
clasicelor MS-DOS si Norton
Commander. Cititoarele CD-ROM luau
incet incet locul deja depasitelor
unitati de discheta, iar producatorii
de jocuri deja profitau la maximum
de noul format pe care il aveau la
dispozitie. Astfel, unul din primele
jocuri "full CD" pe care am avut
atunci ocazia sa le incerc a fost Tomb
Raider, o combinatie ingenioasa de
actiune si mai ales aventura,
prezentatd intr-o grafica 3D
revolutionara pentru acea vreme.
Realizat dupa modele acelor vremuri
(filme prerandate din plin, track-uri
audio pe CD), jocul a fost un succes
enorm, iar eroina sa - eterna Lara
Croft - a dobandit o popularitate
imensa. Din pacate, echipa
producétoare de la Core Design a
ales, in anii ce au urmat, sa lanseze
continuare dupa continuare, fiecare

titlu nou departandu-se din ce in ce
mai mult de ceea ce insemnase
primul Tomb Raider. Totul a culminat
cu severul esec numit Tomb Raider:
Angel of Darkness, joc ce a pecetluit
despartirea definitiva dintre licenta
Tomb Raider si studioul Core Design.
Eidos a mizat pe autorii seriei Legacy
of Kain - Crystal Dynamics - pentru a
purta stindardul Larei mai departe,
iar parintii lui Kain si Raziel nu au
dezamagit: Tomb Raider: Legend a
fost un joc bun ce a reusit anul
trecut vanzari demne de invidiat.

Astfel, Lara Croft a implinit un
deceniu pe monitoarele noastre,
Eidos considerand ca fanii loiali ai
seriei merita o recompensa pentru
fidelitatea lor. Asa a luat nastere
Tomb Raider 10th Anniversary,
redenumit apoi doar Anniversary, o
noua aventura a Larei, bazata pe
evenimentele ce au avut loc acum
mai bine de zece ani.

Toti cei care au avut ocazia sa
incerce primul Tomb Raider se vor

simti ca acasa inca din primele
momente ale intro-ului din
Anniversary. Personajele au ramas
aceleasi, locatiile importante
reproduse fidel, iar puzzle-urile
revizuite. De altfel, Anniversary
poate fi numit un remake al primului
joc, ambalat intr-o prezentare
moderna, dar in acelasi timp realizat
cu foarte mult bun gust.

Primul lucru care poate fi
observat este cat de mult au evoluat
grafica si tehnologia din 1996 si pana
astazi. Tomb Raider: Anniversary
foloseste motorul grafic din
precedentul joc - Legend - si, pentru
un titlu lansat numai pe PC si
PlayStation2, arata extraordinar. Este
adevarat, efectele "Next Generation"
prezente in Legend nu au mai fost
implementate, insa nu au fost uitate
totusi artificiile grafice precum depth
of field, light bloom sau motion blur.
Secventele cinematice, precalculate
in vechiul titlu, sunt realizate aici cu
ajutorul motorului grafic, in timp

real, si aratda cum nu se poate mai
bine. Si pentru ca tabloul sa fie
complet, jocul ruleaza foarte bine pe
calculatoare ale céaror configuratii
pot fi considerate depasite de ani
buni (placi video precum GeForce3
pot inca rula Tomb Raider:
Anniversary la un framerate decent).
Aspectul grafic nu este singurul
loc unde jocul a fost serios
imbunatatit. Schema de control din
Legend isi face aparitia si in
Anniversary, permitand producatorilor
complicarea anumitor puzzle-uri,
care pot fi totusi recunoscute cu
usurinta de veteranii seriei. De altfel,
Anniversary, prin level designul sau,
scoate in evidenta cat de mult au
involuat jocurile video in acest
interval de zece ani. Fiecare nivel
este o insiruire de temple, morminte,
caverne sau sali uitate de lume,
fiecare dintre aceste incaperi
reprezentand un puzzle. Fie ca avem
de-a face cu puzzle-uri de tip
platforma (in care decorul trebuie

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.4GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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atent analizat pentru a determina
elementele si combinatia de miscari
de care Lara se poate folosi pentru a
iesi din incapere), fie ca suntem pusi
fata in fata cu enigmele civilizatiilor
de mult apuse, jucatorul trebuie sa
gandeasca nonstop care va fi pasul
urmator. Din acest punct de vedere,
Anniversary este chiar mai intens
decét orice joc de aventura pura
aparut in ultimii ani.

Chiar si natura inamicilor, toti de
origine animala si relativ usor de
invins, accentueaza si mai mult
faptul ca avem de-a face cu un titlu
orientat serios pe aventura si
explorare, asa cum ar trebui sa fie
orice Tomb Raider. Din pacate,
oponentii din joc (lilieci, ursi, lupi,
pantere etc.) nu dau dovada de o
inteligenta artificiala prea ridicata,
fiind de cele mai multe ori foarte
usor de eliminat. Bineinteles ca nu au
fost uitate figurile iconice ale
primului Tomb Raider, T-Rex-ul din
Peru, precum si centaurii din Grecia
facandu-si din nou aparitia in
Anniversary.

« explorare si puzzle-uri in
detrimentului actiunii

« motor grafic aratos si foarte
bine optimizat

« tot ce a facut din Tomb Raider
1 un hit

Sistemul de lupta a fost pastrat
aproape neschimbat fata de cel din
Legend, cu o aditie importanta insa.
in anumite momente tensionate din
timpul luptelor (mai ales cele cu
bosii), Lara poate executa anumite
manevre de evaziune in slow motion,
ce pot fi urmate de un head shot de
cele mai multe ori mortal. Daca
impotriva inamicilor normali acest
sistem nu este o necesitate,
majoritatea bosilor nu pot fi invinsi
fara a recurge la aceste miscari.

Sunetul este de asemenea un
capitol la care s-a lucrat foarte mult
in Anniversary. in timpul momentelor
de explorare, locul coloanei sonore
este luat de zgomote din mediul
inconjurator, care accentueaza si mai
mult senzatia profunda de
singuratate atat de prezenta in acest
joc. Evenimentele importante sunt
punctate de secvente audio extrase
direct din soundtrack-ul jocului de
acum 11 ani, care suna impresionant
chiar si acum.

Tomb Raider: Anniversary are o
durata de joc dubla fata de Legend,

« camera neascultatoare in unele
situatii

« oponentii cam tampitei, chiar
daca sunt animale

« nu are efecte grafice Next Gen

jocuri

Tomb Raider: Anniversary

fiind fara urma de indoiala cartea
lipsa a careului de asi format din
primele jocuri ale seriilor Prince of
Persia si Tomb Raider, precum si mai
recentul Sands of Time. Este totusi
pacat ca a trebuit sa se realizeze un

Prince of Persia: The Two Thrones
N N I N N N A A

Tomb Raider: Legend
N S O N s

remake dupa un joc atat de vechi
pentru a se atinge din nou standardul
calitativ caracteristic acelor vremuri.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

VERDICT

Anniversary este
fara urma de
indoiala cel mai
bun Tomb Raider
facut vreodata.
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SHREK THE THIRD

Departe, foarte departe...

STAM FATA IN FATA CU HITUL
anului. Nu pentru ca ar fi un
super-joc, cu inovatii extraordinare si
intrigd interesanta, ci doar pentru ca
poartd numele lui Shrek. Nebunia cu
urechi verzi a cuprins din nou planeta
odata cu lansarea celui de-al treilea
film al seriei, iar tinerii obsedati
trebuia sa aiba un joc la care sa se
intoarca acasa de la cinematograf.
Shrek al treilea este un clasic arcade,
din punctul Ain punctul B trebuie sa
treceti de tot felul de inamici fara
creier si sa sariti de pe o platforma
miscatoare pe alta. Din cele 20 de
niveluri, producatorii au combinat
parti din film cu scene inedite, dar
povestea este in mare aceeasi. Daca
n-ati vazut inca filmul, s-ar putea sa
nu apreciati dezvaluirile din intriga.
Una din putinele parti bune este
ca puteti controla o gama diverse de
personaje. De la Shrek si Fiona cu
puterile lor de ogri realizate in stil
Matrix, Puss in Boots cu ochii sai uriasi
si paricopitatul Donkey, pana la
Sleeping Beauty, care ii poate vraji pe
dusmani sa se lupte intre ei. In rest
insd, jocul se reduce la a pocni in
dreapta si in stanga soldatei fara
creier, cu ocazionalul boss si niste
secvente de actiune inspirate din God
of War. Sa nu credeti ca incape vreo

comparatie intre cele doua, simpla
idee ma face sa ma tin de burta de
ras, dar... avem niste minijoculete cu
astfel de pretentii. Luptele se
desfasoara cu nebuneala apasarii la
gramada a tastelor, plus cateva

atacuri speciale si power-up-uri odata

jar mediul este patrat si plin de
colturi, plus toate zidurile invizibile
care limiteaza jucatorul la un drum
predefinit. Partea sonora mai
salveaza cate ceva, dar vocile nu
apartin, din pacate, actorilor din
film. Ce-i drept, inlocuitorii

pot ei de bine, dar voice

acting-ul ramane insa la un nivel
mediu. Camera se comporta binisor,
dar asta nu inseamna ca am scapat de
unghiuri moarte, salturi imprevizibile
si blocaje care te impiedica sa te
feresti de loviturile inamicilor.

umplut rezervorul de fairy dust. La lui Eddie Shrek the Third nu este neaparat
fel de tipic, prin niveluri sunt Murphy sau un joc rau, doar 90% nefinisat. Vine sa
raspandite tot felul de bonusuri Antonio completeze licenta, alaturi de alte
si banuti de aur, folositi pentru a Banderas fsi jocuri, figurine si tricouri si cani si cine
debloca diverse cadouri: costume fac stie ce alte obiecte cu priza la public.
pentru treaba cat Dar cu designul liniar, camera aiurita,
personajele inamicii retardati si doar vreo
din joc sau sase ore de gameplay, merita mai
dialoguri si curand sa-l imprumutati de la
comentarii vecinul de la trei decat sa-l
umoristice. cumparati. Pana la urma,

in afara de avem inca un joc bazat pe un
componenta film de la care ne asteptam sa

single player, cateva
minijoculete pentru
doi vin sa mai ridice
un pic speranta de
viata. Chiar si asa
insa, Shrek the Third
risca sa-i plictiseasca
chiar si pe cei mai
inraiti fani. Partea
vizuala este total
imbatranita,
personajele nu au
nici un fel de detaliu,

fie doar o imitatie palida, care

sa profite de renumele licentei.
Anda Dragnutd

anda.dragnuta@xtrempc.ro

VERDICT

Nici macar
preferatul meu,
Puss in Boots,
nu-l ridica din
mediocritate.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 800MHz, 512MB RAM}, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-2 (ACELASI SISTEM)
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Poate primul din coada

NIMENI NU POATE NEGA FAPTUL
ca FPS-urile sunt probabil cele mai
la moda jocuri ale momentului. Fie
ca esti un producator de jocuri cu o
experienta vasta in domeniu, fie ca
faci parte dintr-o echipa
independenta in drumul spre
afirmare, FPS-ul este genul de joc
de care ai nevoie pentru a atrage
atentia. Probabil ca la fel au gandit
si membrii Black Element Software
cand s-au hotarat sa lanseze
"bijuteria” numita Alpha Prime.

Nu vreau sa fiu inteles gresit,
Alpha Prime nu este in niciun caz un
dezastru, insa, din cauza unor
greseli flagrante de design, cu greu
se poate ridica peste limita
mediocrului. Pentru a nu fi nedrepti
cu jocul, trebuie sa scoatem in
evidenta principalul sau punct forte:
motorul grafic. Denumit Path Engine,
acesta face fata cu brio cerintelor
grafice "next gen”, ruland foarte
bine chiar si pe calculatoare destul
de vechi. Din pacate, viziunea
artistica a celor de la Black Element
lasa mult de dorit, motorul grafic
nefiind astfel exploatat la adevarata
sa valoare. Vom detalia acest
subiect un pic mai tarziu insa.

Dupa spusele producatorilor,
povestea SF a jocului a fost scrisa de
un autor ceh relativ cunoscut. De ce

am amintit de acest lucru? Pentru ca
firul epic din Alpha Prime reuseste
sa fie original, traditional si stupid
in acelasi timp. Personajul principal,
Arnold, un fost "prospector” (o
combinatie intre minerul traditional
si stalkerii din jocul omonim) in
complexul Alpha Prime, este rugat
de fosta sa consoarta sa descinda in
maruntaiele complexului si sa-i
salveze actualul logodnic. Intriga
insa se complica si mai mult, pentru
ca actualul iubit al fostei

iubite este de fapt cel
mai bun prieten al lui
Arnold, iar minele din
Alpha Prime sunt
contaminate cu
hubbardium, un
minereu

valoros, insa

in acelasi timp
extrem de
periculos. Mai sunteti
inca cu noi? Bun. Ei
bine, legenda spune
ca acest minereu
face parte de fapt
din scheletul unei
creaturi
mitologice,
provocand

astfel nebunie

in randurile

{0

anumitor persoane mai sensibile. Cei
imuni la efectele nocive ale
hubbardiumului il pot folosi fara griji
pentru a intra in slow motion cateva
secunde. Tragand linie si
concluzionand, ii sugerez domnului
scriitor ceh sa se apuce de altceva,
telenovelele science fiction nefiind
tocmai ingredientul de care are
nevoie un FPS de calitate.

Marea problema din Alpha Prime
nu este insa firul sau epic. Mai mult,
in cazul corelarii cu un gameplay
adecvat, telenovela amintita mai
devreme putea chiar sa
functioneze. Din pacate, inca din
startul jocului, ne putem da
seama de limitarile acestuia.
Vorbeam mai devreme de
viziunea artistica a
= producatorilor. Pe scurt,

» aceasta nu exista. Din
punct de vedere
artistic, Alpha
Prime pare
rezultatul nedorit al
incestului dintre DOOM3
si Quake 4. Aceleasi
culoare claustrofobice
si aceleasi fugi nebune
dupa containerele de
oxigen de la suprafata
~ planetei. Daca
titlurile de la id

*

Software compensau insa aceste
neajunsuri printr-un gameplay peste
medie, Alpha Prime o da rau de tot
in baréd si la acest capitol. Inamicii
au un comportament deplorabil,
tragand si ochind perfect chiar si
atunci cand sunt loviti in plin de
tirul jucatorului. Nu exista factorul
eroare si nici slabiciuni. Jocul devine
astfel nesimtit de greu chiar din
primele momente, gameplay-ul
rezumandu-se astfel la o serie
nesfarsita de quick save inainte de a
intra intr-o camera, memorarea
pozitiilor inamicilor, moarte, quick
load, slow motion si, apoi,
eliminarea rapida a oponentilor. $i
de aceastd inteligenta artificiala
subdezvoltata nu se poate scapa de
niciun fel, jocul neoferind nici un fel
de optiune legata de multiplayer.
in aceste conditii, mai bine
incercati altceva din domeniu. Orice
altceva in afara de Alpha Prime.
Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

VERDICT

Un engine grafic
de calitate nu este
de ajuns pentru un
joc bun.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 2.0GHz, 512MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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A saptea si a opta arta

A SAPTEA SI A OPTA ARTA

Un potpuriu de critici si stiri din subcultura viitorului

Nu stiu daca este un efect secundar al
faptului ca inaintez in varsta, dar mi se pare
ca filmele si jocurile, plus filmele dupa jocuri
si jocurile dupa filme sunt din ce in ce mai
tembele. “Pe vremea mea”, ca sa il citez pe
nea Tache de la scara B, parca era mai bine.
Parca se mai faceau si filme inteligente, si
jocuri mai complexe, care nu erau adaptate
pentru un public cu capacitatea de
concentrare a unui copil de 2 ani si jumatate.
In acest ritm, nu stiu unde o s& ajungem, dar
nu mi-e foarte greu sa imi imaginez. Parca si
vad cronicile de peste cativa ani...

ACUM iN CINEMATOGRAFE:

“Piratii din Caraibe - Aventuri Orientale” -
“Un film pentru toate varstele, in care fiul
lui Will Turner si al Elizabethei Swann pleaca
impreuna cu «unchiul» Jack Sparrow intr-o
caltorie initiatica in Orientul Indepértat. Ei
vor infrunta maimute ninja si pirati
transsexuali din Thailanda si vor reusi sa se
infiltreze in Orasul Interzis din China, de
unde vor fura proteza de jad a imparatului.
Doua stele. Fanii vor fi incantati sa observe
aparitia episodica a lui Jackie Chan in rolul
imparatului Yu Suk.”

“Castigator al Premiului special Crepe
Suzette la Cannes, filmul «Mai am un singur
dor» este o fascinanta poveste de dragoste cu
tenta biografica ce ii are drept eroi pe Mihai
Eminescu, jucat magistral de Alexandru
Papadopol-Papi, si pe Veronica Micle (Oana
Zavoranu intr-o interpretare de zile mari).
Spre finalul filmului, cei doi se imbolnavesc
de sifilis, dar se vindeca miraculos folosind
margarina 100% vegetala. Trei stele si un
luceafar.”

“Transformers - The beginning” - “Un
adolescent din Germania de Est descopera ca
Trabantul pe care i-l lasase mostenire tatal
lui este de fapt un autobot. Impresionat,
Klaus renunta la scoala si devine campion
national la patinaj artistic. Un musical de
exceptie semnat Michael Jackson. Trei stele.”

“Catville” - “Cel mai recent film semnat
de regizorul Lars von Trier este o meditatie
asupra lenei si lehamitei. Un viol este promis,
dar nu si comis, pentru ca filmul este
neterminat. Coincidenta? Ironie? Nu
conteaza, Lars von Trier este genial!
Comenteaza jurnalul online «Elitistii fara
frontiere». intr-o abordare extrem de
originald, actorii joaca legati la ochi pentru a
nu putea vedea decorurile invizibile. Paris
Hilton, in rolul lui Grace, cade de pe scena si
suferd o comotie cerebralda, motiv pentru
care este inlocuita la jumatatea filmului cu
Elijah Wood, cunoscut ca Frodo, din Lord of

iulie-august 2007

the Rings. O miscare de maestru, spun
criticii, sustinand ca este aproape imposibil
sa sesizezi vreo diferenta. Cinci stele cu
coronita.”

“Dupa ce a masacrat «l, Robot» al lui
Isaac Asimov si «<| am Legend~ al lui Richard
Matheson, Will Smith a fost distribuit in «The
Hobbit~», ecranizarea dupa romanul omonim
al lui Tolkien. Este un actor popular si
distribuirea lui in acest rol este o afirmare a
sustinerii noastre pentru diversitatea etnica
si antidiscriminare. De ce nu putem avea
hobbiti inalti si negri? Will Smith s-a
descurcat admirabil in aceasta postura”, a
declarat purtatorul de cuvant al studiourilor
Universal.

PE MICUL ECRAN:

“In seria a patra a popularului serial
«Heroes», un nou erou isi face aparitia. Un
francez pe nume Francois LeCock isi
descopera abilitatea de a transforma metale
in branza in momentul in care este pe cale sa
fie injunghiat pe o alee din Bronx. Planul sau
terorist de a transforma Statuia Libertatii in
camembert este dejucat in mod ingenios de o
adolescenta de 16 ani care are capacitatea
innascuta de a transforma branza in metal, o
abilitate ce ii punea adesea in dificultate pe
parintii ei, adusi la sapa de lemn de notele
de plata de la dentist.”

“Noul sezon al «Lost» a debutat
spectaculos cu un episod in care pe insula se
mai prabuseste un avion in care erau
intamplator transportati detinutii din Prison
Break. Evenimentul nu are complet nicio
logica, mai ales ca Prison Break este difuzat
de catre o televiziune concurenta, dar fanii
«Lost» s-au obisnuit deja cu rasturnarile
complet aberante de situatie. Misterul se
adanceste cand Jake descopera un pachet
DHL cu o minge de volei marca Wilson in
interior. Un individ necunoscut este salvat de
la inec de doi ursi polari, dar este fulgerat de
ironia situatiei (ursi polari pe o insula
tropicald, ha-ha) si moare electrocutat.”

“Calcand pe urmele unor seriale celebre
gen C.S.I. si Crossing Jordan, studiourile
MediaPro au lansat serialul «L.C.B.», care
portretizeaza investigatiile unor agenti fictivi
de la Laboratorul Criminalistic Bucuresti. Ei
au fost introdusi in serialul «La Bloc», unde
incearca timp de doua episoade sa descopere
cine a ucis-o pe Laura Cosoi. in episodul-pilot
al serialului dedicat, ei investigheaza
moartea unui hot care fusese surprins in miez
de noapte de un cuplu casatorit si care
ulterior este aparent strivit in timp ce fugea
de trupul unui elev care se aruncase de la

geam pentru ca profesoara de care era
indragostit nu ii impartasea sentimentele. O
intrigd complexa, sustinuta de interpretari
remarcabile ale unor personaje care nici
macar nu sunt actori de meserie, de exemplu
Adrian Copilul Minune in rolul plutonierului
Prajina.”

JOCURI, POTURI SI FOCURI DE ARMA:
“Firma Rockstar protesteaza impotriva
interzicerii comercializarii jocului Manhunt 3

in Statele Unite, Marea Britanie, Australia,
Noua Zeelanda si Insula Serpilor. Ei deplang
incalcarea dreptului la libera exprimare si
spun ca scene cum este cea in care
protagonistul bate o batrana cu un fetus de
cal sunt acte artistice de exceptie care nu ar
trebui cenzurate.”

*“Ultimul add-on pentru The Sims,
intitulat Sex Toys&Inflatable Avatars, a
depasit in vanzari World of Warcraft si este
pe cale sa devina cel mai bine vandut joc din
toate timpurile. Producatorul executiv, Ted
Bundy, a declarat ca acest add-on are un
potential educativ impresionant si ca se
asteapta ca site-urile cu accesorii create de
utilizatori sa fie sufocate cu continut original.
Pe SimsBDSM.com, o lesa si un costum de
latex costa doar 2$ pentru a fi descarcate. Ce
putem cere mai mult?”

“Impresionati de succesul unor jocuri cu
controllere dedicate, cum este simulatorul de
chitara Guitar Hero, cei de la Electronic Arts
au decis sa produca un simulator de Formula
1, care vine cu o masina de Formula 1 la
pachet. La un pret de 2 milioane de dolari pe
bucatd, succesul este asigurat.”

“Cu doar doua saptamani inaintea
lansarii, Duke Nukem Forever este amanat
din nou. Tocmai am vazut un trailer cu
tehnologia din engine-ul Unreal 4 si suntem
impresionati. Vrem sa o folosim in Duke
Nukem Forever pentru a le oferi jucatorilor
cea mai buna experienta posibila. Fiti linistiti
insa, este o intarziere minora, nu are cum sa
dureze foarte mult pana ce jocul va fi lansat
pe piatd, a comentat decizia directorul 3D
Realms.”

“Mii de fani furiosi au asaltat ieri sediile
Blizzard din Irvine, California, pentru a-si
manifesta dezaprobarea fata de decizia
firmei de a adauga blood elves ca a patra
rasa jucabila in Starcraft 2. Singurul
comentariu oferit multimii dezlantuite de
catre Paul Sams, CEO Blizzard, a fost «Blood
Elves are cool»”.

In memoria sa va avea loc o slujba de
comemorare la Catedrala Sf. Patrick, in
decursul saptamanii viitoare.
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Traieste noua experienta surround FX5051!

Primul sistem audio 5.1 conectabil si pe USB
Singurul subwoofer isobaric pentru PC
Controller digital si telecormanda wireless

89W RMS de putere absoluta
Conectare PC / MP3 player / iPod / Console
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Funwizovil fav de sisfeme avdio Altec Lansing FX5051

sibiului nr. 46-48, Bucuresti 1, 014011 T 02




viteza sa faci ce-ti place
3,6 Mbps cu Orange Broadband
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| Navigheaza nelimitat la viteze 3G+ de pana la 3,6 Mbps cu abonamentul

Internet Unlimited Home de 20 EUR (fara TVA). in plus, cardurile de date
si modemul USB sunt gratuite.

card de date card de date modem USB
ZTE MF330 Novatel Option ICON II
= :
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gratuit gratuit gratuit

lar daca ai deja un abonament Orange pentru internet navighezi la viteze 3G+
la aceleasi tarife.

www.orange.ro/3g+ orange






