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ascuta din entuziasmul unor

visatori, cu un parfum

amintind de epoca hippy,
initiativa One Laptop per Child este
rezultatul unuia dintre cele mai
indraznete visuri ale celor care cred
cu fermitate in dreptul
fundamental al accesului liber la
informatie. Produsul final este
cunoscut sub diverse denumiri
precum Children’s Machine, 2B1 sau
X0, dar a ramas in memoria celor
mai multi cititori ca “laptopul de
100 de dolari”.

Anuntat in ianuarie 2005 in
cadrul conferintei World Economic
Forum, micul echipament a devenit
unul dintre cele mai controversate
subiecte de discutie de-a lungul
ultimului an, disputele referitoare
la utilitatea reala a unui astfel de
echipament fiind interminabile si
continuand, bineinteles, si in ziua
de azi. Acest lucru nu a descurajat
insa organizatia care se ocupa de
destinele acestei initiative, aceasta
anuntand in cursul anului 2006
semnarea primelor contracte cu o
serie de tari care au inteles
utilitatea unui astfel de produs.

OLPC nu este o masina de vis
pentru niciun impatimit al
produselor IT. Nu este un gadget la

moda, care sa declanseze isterii in
masd, carcasa din material plastic
si aspectul copilaresc fiind departe
de mode si tendinte de design. in
final, OLPC nu este un echipament
destinat adultilor.

Tinta laptopului de 100 de
dolari, ajuns in final la pretul real
de 130, sunt copiii. OLPC ar putea
fi a doua sansa pentru acele
persoane care inca din copilarie
sunt private de elementarul drept
al accesului la informatie si
cunoastere. Micul portabil, solid si
simplu de utilizat gratie sistemului
de operare particularizat exact pe
cerintele celor mai mici utilizatori,
este instrumentul necesar
declansarii in masa a celei de-a
doua alfabetizari, facand din
aceasta sintagma deja
demonetizata un fapt concret si
cotidian. Adeziunea tarilor care au
semnat deja contractele de
achizitionare a primelor milioane
de bucati lasa loc sperantei ca
macar unii guvernanti inteleg acest
lucru.

Euforia care a insotit
numaratoarea inversa a zilelor
ramase pana la asteptatul moment
al aderarii Romaniei la Uniunea
Europeana a estompat importanta
unei vesti tratate insa destul de dur
de comunitatea IT autohtona:
Parlamentul Romaniei este reticent
fata de OLPC. Dupa ce a fost
respins in cadrul Senatului, acest
proiect a fost retrimis la Comisia de
invatamant si de catre membrii
Camerei Deputatilor, discutiile

Revista apare in urmatoarele variante:

MICROSORT

urmand sa fie reluate in cursul lunii
februarie, o data cu reinceperea
sesiunii parlamentare. Pentru a
pastra insa corectitudinea faptelor,
trebuie admisa si abordarea gresita
a acestei initiative de catre grupul
parlamentar sustinator, avantul
stangaci al acestuia, indiferent
daca e generat de lipsa de
experienta sau de dorinta de
acumulare a capitalului politic,
riscand sa submineze din start
viitorul OLPC in Romania.

Cea mai deranjanta a fost insa
atitudinea unor demnitari si a unor
jurnalisti care, desi nu detin
compentente in acest domeniu, au
lansat o serie de declaratii
denigratoare la adresa initiativei
autohtone, dovedind o lipsa
ingrijoratoare de putere de
adaptare la cerintele unui secol
informatizat.

Pana la rediscutarea serioasa a
problemei, Romania ramane oficial
o tara care nu are nevoie de OLPC.
lar cei care consulta doar cifrele
oficiale ale accesibilitatii la
Internet si ale vanzarilor de
calculatoare uita mai mult ca sigur
de nesfarsitele campii ale
Baraganului, de izolarea satelor din
Delta sau de aproape abandonatele
orase industriale ale Epocii de Aur.
Se pare ca accesul la educatie si
informatie este mai putin important
in ochii guvernantilor decat
cornurile cu lapte. Dar, la urma
urmei, speranta moare ultima...

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro

Editie cu DVD
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Editie cu CD
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Dan Frincu

Retelele de

calculatoare

De la ARPANET la Skynet

in anul 1957, Departamentul de Aparare al Statelor
Unite a format o agentie numita ARPA (Advanced
Research Projects Agency) pentru dezvoltarea de
tehnologie ce urma a fi folosita in scopuri militare.
Aceastd agentie a devenit principalul sponsor
pentru Massachusetts Institute of Technology (MIT)
in perioada 1961-1965, cand acestia au inceput
cercetarea in domeniul partajarii de informatie
intre retele de calculatoare, in primele
experimente acestea fiind conectate prin cabluri
telefonice. Planul initial al ARPANET (prima retea
care permitea transferul pachetelor de date intre
calculatoare) este dezvaluit de Larry Roberts,
cercetator la MIT, in 1966, iar trei ani mai tarziu
Departamentul de Aparare aproba folosirea retelei
ARPANET pentru cercetarea in domeniul
retelisticii. Primele noduri de retea oficiale au fost
la UCLA, Stanford Research Institute, UCSB si
Universitatea din Utah. in anii ce au urmat,
expansiunea nodurilor de retea a trecut din
domeniul privat in cel public, inregistrandu-se o
crestere fenomenald a numarului de calculatoare
interconectate. Punctul culminant al acestei
expansiuni a venit in anul 1991 prin dezvoltarea
conceptului de World Wide Web de catre Tim
Berners-Lee, in prezent director al World Wide
Web Consortium (W3C). Dezvoltarea continua si in
prezent prin extinderea infrastructurii si prin
acapararea unui numar din ce in ce mai mare de
adepti. Evolutia Internetului a dus la aparitia
multor servicii si facilitati online (telefonie, e-
mail, Web browsing etc.), creand o dependenta
permanenta pentru utilizatorii care au folosit
aceste servicii. Astfel, in momentul de fata multi
dintre noi nu pot percepe folosirea unui calculator
fara o conexiune la Internet, acesta devenind o
adevarata extensie a noastra prin care ne putem
documenta, exprima parerile (forumuri, blog-uri) si
multe altele. Un grup de oameni insa nu considera
Internetul ca fiind viitorul, realizand primul pas in
scopul dezvoltarii unei retele virtuale. The
International Association of Virtual Reality
Technologies (IAVRT) a anuntat formarea primei

n februarie 2007

generatii de retele dedicate transmisiunilor in timp
real, realitatii virtuale si jocurilor. Purtand numele
de Neuronet, reteaua celor de la IAVRT va evolua,
devenind prima retea publica ce va putea respecta
cerintele transmisiunilor cinematice si ale
tehnologiei VR. Neuronet va functiona complet
independenta de Internet, fiind folosita pentru
orice, de la jocuri pana la afaceri. Datorita
conexiunilor necesare, bazate pe o infrastructura
opticd, si a transferului mare de informatie pe
care il permit acestea, noua retea necesita o
investitie financiara semnificativa. Mare parte a
infrastructurii va fi construita de companii de
telecomunicatii, insa nu va fi vorba de un monopol
privat asupra retelei in sine. Retelele rivale tind sa
distrugd o lume virtuala in plind ascensiune si sa
compromitd siguranta consumatorului. Din acest
motiv, IAVRT a luat nastere ca o organizatie
internationald nonprofit care va guverna
Neuronetul, va avea grija de evolutia sa si ii va
pazi integritatea. Lumi virtuale precum Second
Life, The Sims, Everquest, si World of Warcraft
atrag un numar tot mai mare de discipoli, in timp
ce noile console de la Sony, Nintendo si Microsoft
sunt capabile sa redea personaje cat mai apropiate
de realitate. In lumea afacerilor, companii precum
IBM si Sun Microsystems investesc foarte multi bani
in aplicatii de afaceri dedicate realitatii virtuale.
Cercetarile acestor companii au fost limitate pana
acum de restrictiile Internetului, insa largimea de
banda oferita de Neuronet le va permite sa-si
atinga potentialul maxim. Prima generatie
Neuronet este asteptata in acest an, insa aplicatii
pentru consumatori nu vor fi disponibile pana in
2009. IAVRT va incepe procesul de preinregistrare a
domeniilor pentru noua retea, pregatind astfel
lansarea celei de-a doua generatii Neuronet - cea
accesibila publicului larg. Domeniile din Neuronet
nu vor fi compatibile cu cele din Internet si nici
invers. Deoarece Internetul nu a fost proiectat
pentru a suporta cerintele realitatii virtuale,
Neuronet este creata ca o retea separata si
distincta.

dan. frincu@xtrempc.ro
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Puncte de vedere

Puncte de vedere

PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

Dorian Prodan
redactor-sef

“Nu exista nici o scuza...

placile video se testeaza pe
aceeasi platforma. Numai in
felul acesta rezultatele
oricarui test vor fi utile pentru
cititor. Deci, va rugam,

aceeasi platforma...”

Headhunt, pe forum

INTRA IN CONTACT!

[ ] redactia@xtrempc.ro

dorian.prodan@xtrempc.ro

WWW.XpC.ro/forum

021-331.11.33
021-331.11.35

Cei mai activi forumisti in ultima luna:

Ghetto_64
strikerr
eiffel
dr_dream
Headhunt

VINO
Sl TU
PE FORUM!
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RESTART PENTRU XPC.RO

La aproape un an de la relansarea site-ului XPC.ro,
care a schimbat vechiul aspect prafuit si neatractiv cu
unul mai apropiat de cerintele vizitatorilor, dar care a
adus mai ales un continut improspatat zilnic, a venit
timpul celei de-a doua actualizari.

Dupa cum s-a amintit in momentul lansarii,
actualul site XtremPC nu este un punct final, ci doar
un prim pas al unei evolutii normale catre mediul
online, viitorul publicisticii, mai ales daca aceasta
este orientata catre domeniul IT.

>>>Q scrisoare pierduta>>>

=] De la: Antonio

£ Pentru: redactia@xtrempc.ro
M4 bucur ca pot sa iau legdtura cu voi, sunteti o echipa de
profesionisti. Eu sunt din judetul Hunedoara, localitatea
Simeria, si am mai trimis scrisori la redactie, dar nu au
ajuns sau nu am primit nici un raspuns din partea voastra.

Am o singura problema cu cei care critica revista si
le-as pune o intrebare: ce ar face ei in locul vostru daca ar
trebui sa impace toata lumea?

Dorian Prodan: Toate scrisorile adresate redactiei ajung
intotdeauna in mainile noastre si se bucura de atentie,
conditia primordiala fiind, bineinteles, ca ele chiar sa
ajunga. Cum caile Postei Romane sunt uneori nebanuite,
iar distantele care separa galaxiile Hunedoara si Bucuresti
sunt incomensurabile, se pare ca scrisorile
dumneavoastra s-au ratacit pe drum. Pentru a pastra o
legatura stransa, va sugeram utilizarea e-mail-ului.

Dupa cum spunea celebrul actor Bill Cosby, cea mai
sigura cale catre esec este incercarea de a-i multumi pe
toti. Probabil fiecare cititor ar dori sa vada strict
subiectele care il intereseaza in cadrul unei rubrici cat
mai consistente, din pacate acest lucru fiind cel mai
adesea imposibil de realizat. Noi trebuie sa gasim punctul
de echilibru care va asigura satisfactia maxima.

>>>Carcase cu probleme>>>

] De la: Alexandru Toncu

(F= Pentru: redactia@xtrempc.ro
Va rog sa luati in calcul posibilitatea ca, odata cu
preconizata schimbare de aspect amintita in cadrul rubricii
"Puncte de vedere", sa renuntati la carcasele DVD de tip
slim in favoarea celor standard - dupa parerea mea, un
experiment nereusit inceput cu numarul 61 al revistei
(ianuarie 2005). in marea majoritate a cazurilor, revistele
achizitionate de mine din reteaua Rodipet aveau carcasa
DVD-ului crapata, dovada a calitatii mai mult decat
execrabile a acesteia.
Dorian Prodan: Vom vedea ce vom putea face astfel incat
aceste probleme sa apara din ce in ce mai rar. Din pacate,

Vizitatorii site-ului, exasperati de performantele
scazute si de disponibilitatea problematica a acestuia
si a forumului care gazduieste comunitatea online
XtremPC, pot rasufla de acum usurati.

Mos Craciun a fost darnic cu noi, astfel incat noul
an a fost intdmpinat cu o serie de servere care
asigura acum o calitate a serviciilor de care credem
ca se vor bucura toti vizitatorii. Aceasta actualizare
va permite si lansarea unor noi servicii, a caror
natura o vom tine insa secreta pentru moment.

nu intotdeauna calitatea carcasei este de vina, ci modul
in care revistele sunt transportate, stocate si manipulate
de catre distribuitori. Unele din carcasele deteriorate
care s-au intors la redactiei lasau impresia ca doar un
aliaj pe baza de crom si vanadiu ar fi putut feri fragilul
disc DVD.

>>>Mai mult software>>>

[ De la: BB Gutu

(=29 Pentru: redactia@xtrempc.ro
1. leri, 10 ianuarie, am primit nr. 83 al revistei. La pagina
96 se propune un concurs cu data-limita 30 dec. lar
"Umfla potul!” are limita la 8 ianuarie. Cred ca termenele
ar trebui acordate cu timpul real, poate si cu stilul
Postei Romane! Totusi acesta este numarul pe ianuarie
2007!
2. Ideea de renuntare la editia cu CD cred ca e o
premiera si este foarte bunda. Important ar fi ca
spatiul de sapte ori mai mare sa fie umplut cu lucruri
utile. Cred ca filmuletele cu trageri la sorti sau
similare nu sunt prea utile.
3. Am constatat ca majoritatea revistelor IT acorda un
spatiu foarte larg problemelor de hardware, desi
cumpararea sau upgradarea unui calculator se face rar
sau foarte rar, in timp ce de software ne lovim
zilnic. Consider ca ar fi realmente utila prezentarea,
printre altele, a mai multor programe freeware, mai ales
in conditiile in&spririi Legii drepturilor de autor.
Dorian Prodan: 1. Din nefericire, vina ne apartine in
totalitate, datele concursurilor sunt in mod evident
gresite, iar data-limita este cea de 30 de zile. n ordinea
amintita de dumneavoastra, acestea vor expira pe 30
ianuarie, respectiv 8 februarie.
2. Probabil ca exemplul renuntarii la discul CD va fi
urmat si de alte publicatii, de barierele limitative ale
dimensiunilor acestuia nelovindu-ne numai noi.
Incercam sa facem discul DVD cat mai atractiv, din
pacate acele filmari ale extragerilor “Umfla potul!” sunt
necesare pentru validarea extragerilor.
3. Ca si dumneavoastra, si eu sunt un sustinator al

E simplu! Ai o problema la computerul tau si nu stii cum sa o rezolvi? Vrei sa-ti schimbi procesorul si ai nevoie de un sfat? Vrei sa
dialoghezi rapid si la subiect cu membrii redactiei? Se rezolva! Intr-un singur minut poti deveni membru al comunitatii
forumistilor XtremPC! Intra chiar acum pe www.xpc.ro si acceseaza “Forum”. Completezi cateva date la “Register”, apoi
“Submit” si gata! Esti inscris pe forumul XtremPC!
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aplicatiilor gratuite. De altfel, din cadrul rubricii
Laborator aplicatiile comerciale au disparut de
cateva numere, facand loc celor din domeniul open-
source sau freeware, care reusesc de multe ori sa
ofere facilitati similare. Exista insa domenii in care
aplicatiile comerciale detin partea leului, in acest

] caz acestea neputand fi evitate.

>>>Cu sau fara eticheta>>>
De la: Marius Vulcan
Pentru: redactia@xtrempc.ro
Ma numesc Marius Vulcan si lucrez la o societate care
comercializeaza bunuri electronice, electrocasnice si
IT. Am citit articolul dumneavoastra "Cu ochii pe

CU OCHII PE FORUM!

preturi” din ultimul numar al revistei si mi-a atras
atentia partea referitoare la etichetarea “RoHS”
pentru produsele IT. Avand in vedere ca am constatat
ca nu toate produsele aflate la vanzare in magazinele
noastre au aceasta eticheta, am incercat sa gasesc
documentul legal care introduce acest marcaj si nu am
reusit sa-l gasesc. Va rog, daca aveti posibilitatea, sa-
mi comunicati numarul acestui document pentru a
putea clarifica acest aspect cu importatorii produselor
comercializate.

Dorian Prodan: RoHS este o directiva adoptata de
Uniunea Europeana, existand normative similare si in
alte regiuni ale lumii care stipuleaza restrictii
asemanatoare. Pe teritoriul european, aceasta este

Puncte de vedere

descrisa prin Directiva 2002/95/EC, neavand insa
putere de lege si lasand la latitudinea tarilor
membre ale Uniunii adoptarea acestor standarde.
Romania a aderat la aceasta normativa prin
Hotararea de Guvern 992/2005 privind limitarea
utilizarii anumitor substante periculoase in
echipamentele electrice si electronice. Conform
acestui act normativ, etichetare explicita a
produsului cu un marcaj care sa certifice
respectarea acestor standarde nu este obligatorie,
dar actele care insotesc produsele trebuie sa
certifice respectarea legislatiei in vigoare. O discutie
cu furnizorii dumneavoastra va lamuri cu certitudine
problema.

Plank: Galeriile Xtreme au inceput sa-si cam piarda
# maretia. N-am mai vazut nici o poza de la cei

=" care erau candva “clienti fideli", Max the Fire
Raven sau Aurel Manea. Nu ma intelegeti gresit, mi se
par foarte frumoase pozele de luna aceasta, dar mi-e
dor de vremea cand erau expuse cate sase-sapte poze
si erau doud pagini in loc de una.

Dorian Prodan: Din nefericire, lipsa lucrarilor
trimise pentru rublica “Galerii Xtreme” este un fapt
real si suntem nevoiti sa impartasim aceeasi
nemultumire. Speram ca aceasta penurie de lucrari
va lua sfarsit, pentru a evita situatiile in care am
fost pusi acum doua numere, cdnd am fost nevoiti
sa eliminam cu totul aceasta rubrica. Cei doi artisti
de care amintiti au crescut si au evoluat, timpul si
energia lor fiind canalizate catre activitati mai
ispititoare din punct de vedere financiar.

Ghetto_64: Am pus si eu mana pe numarul 83.

Inca de pe coperta se observa ca sectiunea
jocuri e modesta, in locul unde trebuia sa fie
un joc apare mandru un chenar cu Nintendo WII.
Evident ca nu e vina redactorilor ca nu apar jocuri
bune, dar ar fi fost mai indicat sa acopere mai multe
genuri de joc, si aici iar ma bat singur cu morile de
vant cu privire la segmentul sport sim, manager
(Football Manager 2007 in spetd). Mi-a mai placut
mult felul cum ati prezentat produsele anului
Hardware/Software/Jocuri. Ati acordat multe pagini si
totodata ati oferit mai multe informatii decat in
ceilalti ani.

Dorian Prodan: Nintendo WiII a fost, cel putin
pentru restul redactiei care nu are legaturi cu
lumea jocurilor, una dintre cele mai placute
surprize ale anului trecut. In perioada testarii
fiecare redactor a pierdut cel putin un sfert de ora
in fata monitorului amuzandu-se si minunandu-se de
simplitatea si libertatea oferita de Wiilmote.
Jumatate dintre ei au si adaugat de altfel aceasta
prima consola din noua generatie lansata in Romania
pe lista de cumparaturi imediate. Chiar daca ar fi
existat jocuri bune lansate in cursul acestei luni, tot
WII ar fi primit coperta. Ne bucuram ca Topurile
2006 au fost apreciate si promitem ca anul viitor va
aduce mult mai multe posibilitati de vot si va
cuprinde mai multe produse. Am preferat sa
adaugam comentarii personale in dreptul fiecarui

produs pentru ca rubrica sa capete relevanta si in
ochii cititorului strain de domeniul respectiv.

Headhunt: Primul detaliu pe care |-am remarcat
este calitatea copertei, atat din punctul de vedere al
culorilor (arata foarte bine), cat si al calitatii hartiei
folosite (parca este mai moale, mai lucioasa, nu stiu
daca a mai observat cineva, dar calitatea hartiei s-a
imbunatatit). O sa fiu si mai multumit atunci cand la
varianta cu DVD o sa vad logo-ul portocaliu de la
varianta cu CD, care mie imi place mult mai mult
decat albastrul trist folosit pentru varianta cu DVD.
Despre CE este pe coperta... cred cd inteleg... Testele
de genul “Sunet 5.1” (nr. 82) sau “Memorii flash” (nr.
83) atrag cumparatorii de ocazie care pot fi interesati
de acest subiect, pe cand testele de genul “Intel Vs
AMD” vor fi intotdeauna citite de catre maniacii
Hardware, indiferent daca sunt puse pe coperta sau
nu. Rubrica Software a fost foarte reusita si de
aceasta data, prezentarea unor programe de genul
Lightroom, Gmer sau Prio fiind FOARTE inspirata. De
asemenea, feature-test-ul a fost foarte reusit si
curajos in acelasi timp. Bravo!

Dorian Prodan: Atat hartia paginilor cat si
cartonul copertei au fost schimbate si speram ca
aceasta alegere sa intruneasca votul cititorilor.
Coperta numarului 83 a fost intr-adevar una dintre
cele mai reusite din punct de vedere coloristic. $i in
privinta subiectelor alese pentru coperta ati reusit
determinarea obiectiva a motivelor alegerii. Nu
cred ca eu, in calitate de cumparator ocazional de
reviste auto, as fi atras de un titlu “motorul rotativ
Wankel contra motorul cu pistoane”, ci mai degraba
de nume sonore de produse. In masura descoperirii
unor produse deosebite, rubrica Software va incerca
sa ofere intotdeauna solutii de calitate si mai ales
gratuite. Testul comparativ de produse destinate
realizarii unor copii de siguranta pentru discurile de
tip DVD este unul normal si deocamdata inca legal in
Romania, situatia putandu-se schimba insa in viitor.
Nu cred ca este vorba de curaj, chiar daca subiectul
pare delicat. La urma urmei, nu cred ca exista
vreun utilizator care sa treaca usor peste
neplacerile cauzate de deteriorarea discurilor
optice cu filme achizitionate legal, mai ales ca acest
lucru implica achizitionarea unei noi copii. Un
duplicat creat pentru uzul zilnic este cea mai buna
solutie.

Conrad_QS: Domnul Dorian Prodan a respectat

= dorinta utilizatorilor si a extins rubrica la doua
~®=" pagini, cu promisiunea de a pastra acest format
daca cititorii vor avea ceva de spus. "Exceptiile de la
o regula minima de constiinciozitate si educatie IT"
sunt inca numeroase. Cu atat mai grav cu cat ele "se
produc la nivel inalt". S-au mai clarificat cateva
aspecte, multumesc de raspuns. Acum, trecand peste
glumad, sper ca nu au fost cazuri reale in care un
membru al redactiei sa aiba de suferit din cauza
aparitiei sale in poza de grup. Daca au fost... atunci
nu e bine deloc.

Dorian Prodan: Rubrica Puncte de vedere va
ramane in acest format deoarece este o modalitate
buna de a analiza unele probleme, observatii si
reclamatii de interes general, mai ales ca marea
majoritatea sunt ridicate in mijlocul comunitatii
online, care include doar o mica parte a cititorilor.
Trecand la partea a doua a intrebarii, raspunsul este
negativ: niciun redactor nu a avut inca de suferit de
pe urma fotografiilor de grup, totul a fost doar o
gluma nevinovata. Motivul real este inutilitatea
momentana a acestei fotografii de grup, mare parte
a redactorilor avand deja fotografiile individuale
afisate in cadrul editorialelor semnate.

Doru_BM: in plus fata de ce exista, nu ar prinde
‘ﬂ) bine si o rubrica de "lectii" practice in revista?
... poate le-ar prinde bine unora sa stie concret
cum se asambleaza un calculator, cum se pot conecta

7.
(S0

doua calculatoare intre ele, avantaje, modalitati ...,
cum se poate schimba o componenta din calculator,
cum se poate face un update de bios, cum se poate
face o bootare de pe USB, cum se poate face o
instalare de Windows etc.

Dorian Prodan: Astfel de tutoriale au existat
sporadic in revista acum cativa ani. Unele dintre
acestea ar fi utile, dar numai in cazul in care se pot
ataca subiecte mai exotice, cum ar fi montarea
unor echipamente de racire cu apa sau freon,
operatiuni de conectare sau diferite trucuri
software mai putin cunoscute. insa includerea unor
tutoriale care sa indice pas cu pas cum se fac
operatiunile banale precum instalarea unui sistem
de operare Windows nu este o ideea prea buna,
acestea risipind pretiosul spatiu al revistei cu
articole care se vor adresa doar unei categorii
restranse de cititori, cei incepatori.
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Stetoscopul imun la zgomot

Medicina a reprezentat intotdeauna un domeniu dependent de tehnologie, de aceea evolutia
ei a fost influentata puternic de salturile tehnologice.

La sfarsitul anului 2006, a fost dezvoltat un nou tip
de stetoscop care le permite doctorilor sa asculte
sunetele produse de corpul uman in conditii de
zgomot foarte puternic. Astfel, cu ajutorul noilor
aparate, examinarea unui soldat ranit in timpul
transportarii sale cu un elicopter Blackhawk nu mai
reprezinta o problema. Noile stetoscoape folosesc
tehnologia ultrasunetelor, aceeasi care este
folosita pentru a genera imaginile diferitelor
organe sau ale muschilor.

Stetoscopul cu ultrasunete a fost construit de
cercetatorii de la Active Signal Technologies, Inc.
in colaborare cu U.S. Army Aeromedical Research
Laboratory (USAARL). Ei sustin ca dispozitivul este
capabil sa perceapa corect sunetele produse de
corpul uman in prezenta unui zgomot ambiental de
maximum 120dB (aproximativ acelasi zgomot
perceput de spectatorii din primul rand la un
concert rock). Tehnologia stetoscoapelor clasice le
permite medicilor sa asculte inima si plamanii
pacientilor, insa numai in conditiile in care
zgomotul de fond nu depaseste 80dB (un ceas cu
alarma sau o strada aglomeratd). Daca se
depaseste pragul de 90dB, aceste modele sunt
practic inutilizabile. Stetoscoapele electronice
moderne tolereaza un zgomot ambiental de
maximum 95dB.

Provocarea de a construi un stetoscop mai bun

Display-ul viitorului

a fost lansata de Army's Small Business Innovation
Research Program pentru a face posibila
diagnosticarea soldatilor raniti in lupta intr-un
timp cat mai scurt. Prin procesul de ascultare, un
medic poate stabili dacd muschiul inimii, valvulele
si arterele principale ale pacientului sunt intacte.
intr-o zona de lupta sau intr-un elicopter aflat in
miscare, utilizarea unui stetoscop conventional nu
este posibila.

Pentru dezvoltarea noului stetoscop, Active
Signal Technologies a primit 900.000USD din partea
armatei si inca 50.000USD din partea statului
Maryland. Dupa cateva incercari fara succes de a
realiza un aparat care sa poata fi utilizat in
prezenta unui zgomot de 110dB, cercetatorii au
luat in calcul ideea folosirii ultrasunetelor.
Conform sefului de proiect, Adrian Houtsma, noul
stetoscop transmite un zgomot de 2.3MHz in corpul
uman, care este apoi reflectat la o frecventa usor
diferitd, prin efectul Doppler. Aceasta diferenta
este apoi transformata in sunet. Datorita
principiului diferit de functionare, sunetul produs
de un stetoscop cu ultrasunete este diferit de cel
produs de un model clasic.

Stetoscopul cu ultrasunete urmeaza sa fie
aprobat de catre FDA (Food and Drug
Administration), iar apoi Active Signal Technologies
va incepe sa il produca pentru a-l vinde armatei.

Conform sefului executiv al companiei, Arthur
Cooke, noile dispozitive medicale vor fi produse
pentru inceput in numar mic deoarece costurile
per bucata se vor situa intre 250 si 700USD.

Progrese in domeniul afisarii 3D

Institutul National de Informatie si Comunicare (NICT) si Universitatea Kobe a creat un nou
parteneriat pentru realizarea unui display capabil sa afiseze imagini 3D.

Desi display-urile 3D nu au istoria de
partea lor cand vine vorba de
depasirea stereotipului de “idee
nastrusnica”, noua reprezentare are
mai mult potential decat
predecesoarele sale. Tehnologia
consta in depunerea unui strat de
nichel gros de 100um pe o placa de
sticla si strapungerea sa printr-o
multitudine de gauri simetrice de
foarte mici dimensiuni. Astfel, un
obiect introdus sub aceasta produce o
imagine “plutitoare”, vizibila din orice
unghi si fara a fi necesare conditii de
iluminare speciala, cum se intampla in
cazul multora dintre formele de
holografie. Echipa spera sa realizeze
imaginea 3D a unui om, dorind sa
incerce marirea dispozitivului fara a-i
pierde din calitati. Un purtator de
cuvant a declarat ca, spre deosebire
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de holografie, noul dispozitiv nu are
nevoie de niciun sistem optic
aditional, fiind capabil de unul singur
sa produca imagini in culori.
Demonstratia a fost facuta cu o minge
de 2cm in diametru, iar indepartarea

imaginii proiectate.

si schimbarea unghiului de vizualizare
nu au produs nicio modificare a

“Putem realiza chiar si imaginea 3D a
unui om daca marim substantial
dispozitivul. Totusi, varful si baza,

concavitatea si convexitatea imaginii
3D vor fi inversate”, a explicat un
purtator de cuvant al NICT. Cu alte
cuvinte, o fata umana va arata ca o
masca vazuta din spate.

Lumina venind dinspre un obiect
aflat sub dispozitiv este reflectata de
doua ori de cétre suprafetele
interioare ale gaurilor, formand o
imagine in aer pe partea opusa a
dispozitivului. Mecanismul producerii
imaginii este acelasi ca in cazul
reflexiei in oglinda. Acesta poate fi
explicat folosind optica geometrica si
nu necesita experienta in domeniul
ingineriei undelor, cum se intampla in
cazul holografiei.

Nu a fost anuntata nicio data
legata de disponibilitatea tehnologiei
in dispozitivele de uz general, aceasta
aflandu-se inca in stadiul de prototip.
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Migrarea celor trei dimensiuni catre 2D

Tehnologia dezvoltata de DDD Group si Syntax-Brillian elimina nevoia folosirii ochelarilor
speciali pentru urmarirea unui film sau a unui joc in 3D.

Compania de software si echipamente 3D DDD
Group impreuna cu Syntax-Brillian, producatorul
de televizoare Olevia LCD, au demonstrat o noua
tehnologie 3D dedicata jocurilor si vizionarii de
filme, folosind un model Olevia 532H LCD HDTV
de 32 inch special modificat. Ca si tehnologia
prezentata de Philips in cadrul CES 2007,
spectatorii nu au nevoie de niciun fel de
echipament sau ochelari speciali pentru a vedea
efectul 3D; spre deosebire de Philips insa, DDD
Group se adreseaza publicului larg.

Modelul modificat al Olevia 532H este echipat
cu Xpol 3D, materialul optic proprietar Arisawa,
care permite afisarea pe ecran atat a continutului
bidimensional, cat si a celui 3D stereoscopic.
Televizorul mai beneficiaza si de tehnologia TriDef
Vision+ a grupului DDD, capabild de conversia in
timp real a oricaror transmisiuni 2D sau continut
DVD in 3D.

“Parteneriatul cu Syntax-Brillian ne ofera
sansa de a demonstra performantele 3D TV celor
mai importanti distribuitori si comercianti din

Philips Entertaible

America de Nord”, a afirmat Chris Yewdall, CEO al

DDD. “lar 3D Olevia 532H livreaza cea mai buna

experienta 3D TV pe care am incercat-o

vreodatd”, a adaugat acesta.
“Am ramas foarte

impresionati
% dupa primul
nostru
contact cu ,\
sistemul
3DTV”, a
declarat
Sam

Miller, CEO al Syntax-
Brillian. 3D reprezinta
urmatorul pas in
imbunatatirea experientei
vizuale a clientilor nostri si
suntem incantati sa vedem
reactia starnita de aducerea calitatii
cinematografului digital pe televizorul de acasa.”
Cele trei companii implicate in dezvoltarea

acestei tehnologii aduc fiecare cate un ingredient
unic. Syntax-Brillian aduce televizorul High
Definition, desi alegerea unui model de clasa
medie este putin

enigmatica. Arisawa contribuie
cu stratul sau optic de
micropolarizori aranjati
regulat, aplicabil nu doar in
cazul LCD, ci si in cazul
proiectoarelor si al ecranelor
clasice. in cele din urma, DDD a
creat un dispozitiv care
converteste semnalul video 2D
intr-unul 3D. DDD mai are si alte
proiecte, printre care si adaptarea
tehnologiei TriDef pentru a lucra cu
Google Earth.

Merita mentionat ca ideea de
ecrane LCD 3D nu este noua, LG
prezentand anul trecut astfel de
ecrane, care aveau totusi dezavantajul de a
necesita continut tridimensional precodat.

Imbinarea clasicului cu modernul

Aparitia si dezvoltarea jocurilor pe calculator aproape ca au desfiintat jocurile clasice precum
Scrabble sau Monopoly, insa cei de la Philips par a avea alta parere.

Reprezentand un concept, Entertaible
este de fapt un ecran LCD orizontal
cu diagonala de 30”. El beneficiaza
de un sistem touch screen sofisticat,
care permite detectia mai multor
obiecte simultan. Dispozitivul le
permite participantilor la joc sa se
bucure atat de avantajele jocurilor pe
calculator, precum mediul dinamic si
avansarea prin mai multe niveluri, cat
si de interactiunea sociala si de
posibilitatea de a atinge piesele,

oferite de jocurile traditionale
desfasurate pe diverse table. Desi se
adreseaza in special restaurantelor,
barurilor si cazinourilor, Entertaible
are sanse destul de mari sa se
transforme intr-o platforma pentru
consumatorii obisnuiti.

Capabilitati precum posibilitatea
de a folosi o portiune din touch
screen pentru a afisa informatii
tactice numai anumitor participanti ar
putea revigora piata jocurilor
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traditionale multiplayer. Alte functii
pe care le oferd inventia celor de la
Philips sunt explicarea regulilor de joc
si oferirea diverselor ponturi. De
asemenea, platforma poate stoca
electronic un numar mare de jocuri si
ofera acces online la jocuri noi trial.
Conceptul de tabla electronica pentru
multiplayer nu este nou, insa solutiile
propuse pana acum foloseau un
aranjament complex de camere si o
lumina slaba care distrageau atentia
participantilor de la joc. Entertaible,
in schimb, foloseste o serie de LED-uri
in infrarosu si fotodiode montate
discret in jurul ecranului. Astfel, nu
necesita anumite conditii de iluminat
sau alt echipament si se opereaza
numai manual, prin atingere, putand
detecta zeci de obiecte, inclusiv
degetele utilizatorilor.

Conform lui Gerard Hollemans de
la Laboratorul de Cercetare Philips
din Eindhoven, Olanda, cel care
conduce echipa ce a dezvoltat
Entertaible, dispozitivul “ofera
mijloacele necesare pentru a revigora

jocurile clasice”, insa “pe termen
lung ar putea fi folosit pentru a
inventa noi jocuri care sa ofere un
nivel de interactiune intre utilizatori
fara precedent”. Entertaible va fi
supus unei serii de teste la centrul de
cercetare Philips HomeLab din
Eindhoven, unde voluntarii vor fi
incurajati sa se joace cu noua
tehnologie pentru ca cercetatorii sa
poata studia viabilitatea produsului
inainte de a fi lansat pe piata.

in timp, conceptul Entertaible ar
putea fi folosit si in alte domenii,
precum in afaceri sau in scopuri
educationale. Astfel, s-ar putea
construi un birou interactiv care ar
permite mai multor elevi sau
studenti sa lucreze la un singur
proiect. Hollemans declara ca, “mai
important decat orice, Entertaible va
fi folosit pentru a promova
interactiunile sociale de nepretuit
dintre grupuri de oameni sau familii,
deosebindu-se astfel complet de
mediul izolat incurajat de unele
console actuale”.



IT express

Technion

Technion

Computere inteligente cu... Wikipedia

Daca ar sti ce este lumea, din ce este compusa si chiar ce reprezinta fiecare cuvant in parte,
calculatoarele s-ar putea dovedi mult mai utile.

Folosind Wikipedia, cercetatorii de la
Institutul de Tehnologie din Israel,
Technion, au gésit o modalitate de a-i
oferi unui computer cunostinte
generale, cu ajutorul cdrora ar putea
face legatura intre diversi termeni,
asemanator creierului uman. Aceasta
metoda va permite calculatoarelor sa
filtreze e-mail-urile nedorite sau sa
efectueze cautari pe Web mult mai
bine decat in momentul de fata.
Programul ii permite computerului sa
extragd cuvinte dintr-o baza de date
cu concepte construita cu ajutorul
Wikipedia, care gazduieste peste un

Stocare optica

milion de articole in limba engleza.
Cele mai multe programe de
cautare sau de filtrare doar par a fi
inteligente deoarece sunt concepute
sa calculeze cat de des apar anumite
cuvinte intr-un text. Astfel, daca nu
dorim sa primim e-mail-uri despre un
anumit subiect, cum ar fi vitaminele,
programele actuale sunt capabile sa
filtreze acele e-mail-uri care vorbesc
despre vitamine. Daca totusi am primi
un e-mail despre B12, programul
respectiv nu ar avea de unde sa stie
ca B12 este o vitamina si, drept
urmare, e-mail-ul respectiv ar ajunge

in inbox. In cazul utilizarii solutiei
propuse de cei de la Technion, acest
lucru ar fi evitat deoarece calculatorul
ar sti ce inseamna B12 si ca este o
vitamina. De asemenea, un astfel de
computer inteligent ar putea sa
analizeze un text despre Saddam
Hussein si arme de distrugere in masa
si sa inteleaga faptul ca are legatura
cu dezbaterile din Senatul Statelor
Unite referitoare la spionaj, chiar
daca in fragmentul respectiv nu exista
nicio referire la acest lucru. Metoda
propusa ar permite unui calculator sa
faca diferenta si intre diferite sensuri

Imagine pe un foton

ale unui cuvant, ceea ce ar putea fi
de un real ajutor la traducerea unor
documente dintr-o limba in alta.
Pentru viitor, cercetatorii de la
Technion spera sa-si imbunatateasca
metoda prin adaugarea de informatii
preluate din link-urile de pe
enciclopedia online Wikipedia.

Cercetatorii de la Universitatea din Rochester au reusit codarea unei imagini pe un singur foton.

Chiar daca testul initial a fost facut cu o imagine de
doar cateva sute de pixeli, posibilitatile de stocare
folosind noul procedeu sunt uriase. Imaginea
folosita, constand in initialele universitatii, a fost
codata folosind un singur puls luminos, desi intr-o
celuld de energie de numai 4 inch pot fi ingramadite
sute de astfel de pulsuri. inghesuirea unei asemenea
cantitati de date intr-un spatiu atat de mic deschide
drumul catre buffering-ul optic, adica stocarea
datelor sub forma de lumina.

Buffering-ul optic este un domeniu “fierbinte” la
momentul actual, insa metodele incercate pana
acum se impotmolesc atunci cand vine vorba de
conversia RSZ in semnale electronice, chiar si pentru

durate scurte. Grupul condus de John Howell a
abordat problema intr-un mod inedit, care permite
pastrarea tuturor proprietatilor pulsului. Pulsul aflat
in buffer este in esenta acelasi ca originalul; nu
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existd aproape nicio distorsiune, nicio difractie, iar
faza si amplitudinea semnalului original sunt
pastrate. Pentru producerea imaginii “UR” din test,
s-a folosit o matrita cu literele “U” si “R” gravate in
exterior, cu o raza de lumina directionata prin ea.
Lumina a fost scazuta intr-atat incat sa permita
trecerea doar unui singur foton. La o scara atat de
mica, conform mecanicii cuantice, lumina respectiva
poate fi conceputa atat ca o particula, cat si ca o
unda. Ca undd, aceasta a trecut prin toate
componentele matritei, pentru ca apoi sa intre intr-o
celula de cesiu de 4 inch, unde a fost incetinita si
compresatd, ingaduind mai multor pulsuri sa coexiste
in tub in acelasi timp.

Rezultatele concursului “Umfla Potul!” din numarul 82

“Poturile” 82 - PC COOLERS - au

fost umflate!

data de 8 ianuarie 2007 (data postei)
au participat la tragerea la sorti
efectuata la sediul XtremPC.
Castigatorii premiilor au fost:
Gogan Constantin din Motru, judetul
Gorj - sursa EGA850EWL; Paraschiv

Premiile concursului “Umfla Potul!”
PC COOLERS din numarul 82 al
revistei au constat din sase surse
Enermax, modelele EGA850EWL,
ELT400AWT, ELT620AWT, EG495AX-VE,
ELT500AWT si EG701AX-VE, doua

ELT500AWT; Dragusin Cristian din
Popesti-Leordeni, judetul Ilfov - sursa
EG701AX-VE; Misica Nicusor si
Radulescu Andrei din Pitesti, judetul
Arges - rack extern Enermax EB305C-
B; Grui Catalin din Timisoara -

rack-uri externe Enermax EB305C-B,
o carcasa Enermax Blue Viper si o
carcasa Enermax Chakra, oferite de
PC COOLERS.

Cei care au completat
formularele si le-au trimis pana la

Adrian din Galati - sursa ELT400AWT;
Marinache Vasile Marius din Calarasi
- sursa ELT620AWT; Apostol Catalin
din Buftea, judetul Ilfov - sursa
EG495AX-VE; Florea Florin din
Bucuresti, sector 6 - sursa

carcasa Enermax Blue Viper; Nedelea
Mircea lon din Mangalia, judetul
Constanta - carcasa Enermax Chakra.
Filmul tragerii la sorti il puteti
viziona pe DVD-ul XtremPC. V& uram
mult succes la urmatoarele concursuri!
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Economie bazata Intel Teach-in
pe cunoastere

Reportaj in Romania

Romani

Intel Corporation si Ministerul Educatiei
din Romania anunta semnarea unui acord
de cooperare pentru dezvoltarea si
implementarea programului Intel Teach,
destinat profesorilor din Romania.

Intel Teach este un program de
dezvoltare profesionala adresat
profesorilor, prin care acestia beneficiaza
de sustinere in integrarea resurselor si
instrumentelor tehnologice in cadrul orelor

profesorii din Romania. In urmatorii trei
ani, peste 60000 de profesori romani vor fi
instruiti in cadrul acestui program.
Programul Intel Teach face parte din
Intel® Education Initiative, un angajament
sustinut pentru a-i echipa pe studentii si
elevii de astazi cu abilitatile necesare
pentru a da rezultate foarte bune intr-o
economie bazata pe cunostinte. Prin
intermediul colaborérii cu guverne si

251 de comunitati rurale si mic
urbane, dezavantajate din
punctul de vedere al accesului la
informatie, vor fi incluse in
cadrul acestui program al
Ministerului Comunicatiilor si
Tehnologiei.

Noile comunitati locale vor
beneficia, incepand cu acest an,
de instalarea unei retele
electronice a comunitatii locale,
care va conecta la Internet
scoala locala, primaria,
biblioteca publica si un punct de
acces public la informatie. Se
estimeaza ca in urma acestui

program se va realiza conectarea
a 472 de scoli generale, 260 de
sedii ale administratiei locale,
260 de biblioteci publice si un
numar identic de puncte publice
de acces. Serviciile oferite de
acest program se vor adresa unui
numar de peste 1.740.000 de
locuitori, ceea ce reprezinta
17.7% din totalul populatiei din
mediu rural si mic urban din
Romania. Raportat la populatia
totala a tarii, acest program va
permite accesul facil la
informatie pentru 8.02% din
populatia totala a tarii.

elevului.

de curs, pentru a obtine un proces de
instruire modern, concentrat asupra

Intel si Ministerul Educatiei si Cercetarii
intentioneaza sa coopereze in adaptarea si
implementarea programului pentru

educatori din peste 50 de tari, Intel
investeste aproximativ 100 milioane USD
pe an pentru a imbunatati predarea si
invatarea, si pentru a sustine progresul
educatiei si cercetarii in stiinte si
tehnologie.

NOKIA OPEN STUDIO

In cadrul evenimentului Nokia Open Studio,
desfasurat concomitent in mai multe orase ale lumii,
Nokia a prezentat o serie de noi dispozitive si
experiente mobile, care demonstreaza existenta
unor granite din ce in ce mai fluide intre lumea
Internetului si cea a mobilitatii produselor
electronice.

Vedeta prezentarii a fost modelul N95, un
computer multimedia complet, cu un design
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inovator cu dublu capac glisant, GPS integrat,
camera de 5 megapixeli si suport pentru retele
mobile de mare viteza. Cu noul terminal Nokia
utilizatorilor le va fi mai usor sa urmareasca si sa
inregistreze secvente video, sa-si asculte melodiile
preferate, sa faca fotografii de calitate inaltd, sa
navigheze pe Internet si sa-si verifice e-mail-ul
oricand si oriunde doresc. Computerul multimedia
Nokia N75, creat special pentru pietele americane,
are un design extrem de atragator - subtire si
pliabil - si oferd suport pentru toate experientele
multimedia caracteristice gamei Nokia Nseries,
inclusiv functii pentru muzica, functii foto si acces
la servicii Internet.

Nokia a lansat, de asemenea, programul Music
Recommenders, in cadrul caruia va colabora cu 40 de
personalitati independente din lumea muzicii. Prin
intermediul programului, melomanii vor fi tot timpul
la curent cu muzica de buna calitate - de pe toate
continentele si din toate genurile - si vor descoperi
muzicieni noi. Dupa inscriere, abonatii serviciului

www.musicrecommenders.com pot beneficia
instantaneu de o lista cu mostre muzicale de 30 de
secunde, creata in functie de preferintele lor, avand
si optiunea de a achizitiona piesele preferate.

Nokia a lansat, de asemenea, editii optimizate
pentru muzica a trei dintre computerele multimedia
din gama Nokia Nseries: Nokia N70, Nokia N73 si
Nokia N91 8GB. Avantajele principale ale acestor
dispozitive sunt: tastele dedicate pentru muzica,
software-ul Nokia PC Suite, aplicatiile noi pentru
sincronizarea usoara si pentru gestionarea muzicii si
capacitatea suplimentara de stocare. O adevarata
“masina muzicala”, Nokia N91 8GB dispune de un
harddisk de 8GB.

ERATA:

in cadrul articolului *Avanpremiera la CeBIT
20077, data evenimentului a fost mentionata
gresit, perioada de desfasurare a evenimentului
fiind 15 - 21 martie 2007.

Ne cerem scuze pentru eventualele neplaceri
aparute in urma acestei erori.
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IT express

Interviu

\1 Reportaj in Romania

“La ora actuala, platformele desktop pe 64
de biti sunt folosite pentru scopuri de nisa”

Dorian Prodan in dialog cu Tudor Galos despre prezentul si viitorul produselor Microsoft

Tudor Galos
Product Manager
Microsoft Romania

D.P.: Ce se va intampla cu Windows XP, va
trece acesta pe un plan secund si cum va
afecta eventual acest lucru aparitia Service
Pack 3?

T.G.: Windows Vista aduce foarte multe inovatii
software si imbunatateste esential
productivitatea si securitatea organizatiilor,
reducand costurile si eficientizand operatiunile.
Ins& recunoastem ca Windows XP este un sistem
de operare foarte folosit si adoptat de multe
organizatii si de multi clienti casnici si de aceea
suportul pentru acest produs continua. Windows
XP Service Pack 3 este programat sa apara
undeva in prima jumatate a anului 2008, iar
livrarea sa prin canalele OEM se va desfasura
cel putin pana in 2009.

D.P.: Cum credeti ca va afecta viitorul
aplicatiilor software implementarea unui
motor de afisare 3D pentru desktop in cadrul
viitorului principal sistem de operare
desktop?

T.G.: Cea mai importanta modificare in cadrul
Windows Vista este posibilitatea de a separa
interfata unei aplicatii de partea de logica a
aplicatiei. Astfel, vom avea aplicatii ce pot
avea una, doua sau mai multe interfete, cu
efecte tri-dimensionale asociate, efecte care sa
fie procesate de catre placa grafica a
calculatorului, neafectand astfel performanta
logicii aplicatiei. De exemplu, partenerul nostru
Infoworld a dezvoltat o aplicatie peste Windows
Vista, un nomenclator de termeni medicali care
se pot interoga si vizualiza folosind un model
grafic tridimensional deosebit.

D.P.: Care este procentul estimat de
utilizatori finali ai sistemelor de operare
Microsoft care vor migra spre Vista pana la
sfarsitul anului? Dar in domeniul corporate?
T.G.: Una din perceptiile existente este ca
Windows Vista cere multe resurse hardware
pentru a rula. As dori s& amintesc ca exista
doua configuratii minime pentru a rula Windows
Vista. In configuratia de baza, doar interfata
Aero se va dezactiva, restul serviciilor de
optimizare, de securitate, de gestiune si de
operatiuni ramanand active. Acest lucru este
cunoscut si de catre multi producatori locali de
calculatoare, iar Complet Electroserv, prin
intermediul presedintelui Dan Ostahie, a
anuntat o linie dedicata de calculatoare,
denumita Myria, ce va veni preinstalata doar cu
Windows Vista.

De fapt, Windows Vista este un sistem de
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operare ce se autooptimizeaza, motiv pentru
care multi dintre clientii nostri evalueaza si
testeaza implementari-pilot de Windows Vista.
Astfel, Hidroelectrica SA, principalul producator
de energie electrica si servicii de sistem din
Romania, cotata pe locul 6 in topul celor mai
valoroase companii romanesti, in cursul acestui
an va migra 75% din statile de lucru pe
Windows Vista si 90% pe Office 2007.

D.P.: De ce s-a ales aceasta diferenta de doua
luni intre lansarea Windows Vista pentru
clientii corporate si cea pentru utilizatorii
finali?

T.G.: Exista mai multe mecanisme
implementate pentru clientii de business care
doresc sa isi upgradeze sau sa isi migreze
sistemele de operare de pe PC-uri pe Windows
Vista si pentru utilizatorii finali care cumpara
calculatoare cu software preinstalat. Astfel,
organizatiilor care au contracte de licentiere in
volum cu Microsoft le-am putut oferi versiunea
finala la doud saptamani de la finalizarea
produsului. Pentru consumatori, versiunea
finala de Windows Vista trebuie mai intai sa fie
preinstalata pe PC-uri sau oferita ca produs FPP
(fully-packaged product) de catre parteneri
(fabricanti de PC-uri, vanzatori sau producatori
OEM) si, de asemenea, ea trebuie fizic livrata
catre locatii de retail inainte de a fi vanduta.
Toti acesti pasi in procesul de distributie
presupun un timp necesar partenerilor pentru a
se pregati de distributia de Windows Vista catre
clienti.

D.P.: Suportul oferit de producatorii majori
de hardware nu este finisat foarte bine la
aceasta data. Carui fapt i se datoreaza
desincronizarea dintre eforturile Microsoft si
cele ale celorlalte companii?

T.G.: Marea majoritate a producatorilor de
hardware ofera drivere si suport pentru
sistemul de operare Windows Vista. Sa nu uitam
insa ca piata de hardware este mult mai diversa
decat era in 2001, cand am pornit dezvoltarea
Windows Vista. Astfel, exista foarte multe
componente si dispozitive periferice care
necesita suport. Pentru marea majoritate a
acestora, driverele vin chiar in kit-ul de
instalare Windows Vista si permit integrarea
nativa a unui dispozitiv, cum ar fi o camera
foto, astfel incat utilizatorul poate descarca
pozele de pe camera fara a fi necesara o
instalare.

D.P.: Intentioneaza Microsoft sa stimuleze in
vreun fel industria software astfel incat
migrarea aplicatiilor catre platformele pe 64
de biti sa devina mai rapida si mai putin
dureroasa?

T.G.: La ora actuala, platformele desktop pe 64
de biti sunt folosite pentru scopuri de nisa, cum
ar fi procesari matematice complexe,
renderizari tridimensionale, aplicatii grafice si
jocuri realistice. De aceea, majoritatea
aplicatiilor proiectate pentru aceste platforme
sunt destinate unor segmente de nisa -
proiectare, arhitectura, cercetare etc.
Platforma Microsoft .Net este acum disponibila
si pe 64 de biti, ce permite programatorilor sa
scrie un singur cod in Visual Studio, ca apoi
acesta sa fie compilat si optimizat automat
pentru platforma de 64 de biti, pentru a
beneficia de toate capabilitatile ei.

D.P.: De ce Microsoft a ales doar integrarea
suportului HD-DVD in Windows Vista si care
vor fi neplacerile suplimentare de care se vor
lovi utilizatorii unitatilor Blu-ray?

T.G.: Avantajele economice ale HD-DVD sunt
foarte convingatoare din ceea ce am vazut
pana acum - playerele HD-DVD vor fi
marketate pe larg catre consumatori in
aceasta primavara la preturi competitive.
Discurile HD-DVD de asemenea sunt mai ieftin
de replicat deoarece utilizeaza liniile
existente pentru platforma DVD, cu modificari
minore. Si, de asemenea, formatul HD-DVD
include un nivel interactiv mai puternic decat
Blu-ray, mai usor de programat si care nu
include costuri prea restrictive de licentiere
pentru industria de PC-uri. Acestia sunt
factorii care fac din formatul HD-DVD un
format de incredere pentru viitor. Microsoft a
fost neutru cand diferenta dintre formate era
la un nivel fizic si am crezut ca un razboi al
formatelor va fi rezolvat. Dar, tinand cont ca
formatul Blu-ray Disc (BD) se muta de la ceea
ce noi percepem a fi cea mai buna experienta
pentru utilizatori, am simtit ca trebuie sa ne
exprimam preferinta. De asemenea,
specificatiile BD nu erau complete in
momentul in care noi definitivam procesul de
dezvoltare a Windows Vista. Din acest motiy,
la ora actuala nu avem planuri de a dezvolta
componente native Windows Vista pentru
suportul formatului BD, dar asta nu exclude
viitoare update-uri ale Windows Vista pentru
acesta.

D.P: Una dintre cele mai importante noutati
aduse de suita Office 2007 este interfata
deosebitd. Aceasta poate fi deja licentiata in
mod gratuit, dar cate companii au apelat deja
la aceasta licentiere?

T.G.: Pentru noua interfata Office, cunoscuta
sub numele Microsoft® Office Fluent™, exista
cel putin 15 parteneri globali care au
licentiat-o.



ASUS EN8800

Performanta la un pret
foarte bun’

DirectX ready si bundle format
din Ghost Recon si GTI Racing

Principalul motiv pentru care cumperi o placa
video este sa rulezi jocuri 3D. Dar pentru a te
bucura de cele mai recente jocuri ai nevoie de o
placa video foarte performanta. in plus, sistemul de
operare Vista vine cu scopul a schimba modul de
interactiune cu PC-ul. De aceea atunci cand mergi la cumparaturi va trebui sa cauti o
placa video care este gata de a rula acesta revolutie

* Un gigant al performantei

P|EICI|E video din seria ASUS ENBBD[} (serie care
include doua modele: EN8800GTX/HTDP/768M si
ENBBOOGTS/HTDP/640M), wvor rezolva cu
siguranta problemele de mai sus. In primul rand
ele au la baza GeForce 8800, cele mai recente
chipseturi grafice de la NVIDIA. Scorul obtinut in
3DMark06 la reznlugia de 1280x1024 este de
10531, ceea ce demonstreaza ca au o
performantd mai mult decdt suficienta pentru a
face falié celor mai pretentioase jocuri 3D.

> Compatibile DirectX 10 si Vista

in al doilea rand, ambele modele din seria
ENB800 sunt compatibile DirectX 10 si Shader
Model 4.0 fapt care permite o procesare eficienta

A Scor inregistrat de placa videg ASUS in 3Dmark06 : 10531

a obiectelor si datelor din jocuri. Rezultatul este o = Tehnologia Splendid Video Intelligence
rulare rapida si fara intreruperi a jocurilor, la Pentru a oferi o imagine care sa arate cat mai
setari maxime de calitate.Suportul pentru DirectX bine pe monitor, placile video din seria
10 insemna ca placile din seria EN8800 sunt EN8800 incorporeaza tehnologia Splendid

compatibile cu sistemul de operare Microsoft Video Intelligence, o functie exclusiva ASUS,
Vista. Cu ajutorul tehnologiei Splendid Video
Intelligence, placile video sunt optimizate petru
. Bundle valoros: Jocuri 3D §i a reda cele mai potrivite culori pentru ochiul
" uman. Tehnologia Splendid Video Intelligence

benchmark-uri

lucreaza in legatura cu NVIDIA’s PureVideo™

Din moment ce cumperi placa video pentru jocuri, pentru a oferi o imagine video clara

ce poate fi mai bine decat sa gasesti in cutie doua
super jocuri? Bundle-ul seriei EN8800 este format
din Ghost Recon Advanced Warfighter de la
Ubisoft si GTI Racing de la Techland. in plus aveti
la dispozitie si benchmark-ul 3DMark06 Advanced
Version. Fie ca este pentru gameri sau pentru
pasionatii de overclocking, placile de seria ASUS
EN8800 sunt o alegere foarte buna.

Concluzia noastra este ca placile din seria
EN8800 ofera o performanta maxima la un
pret foarte bun. Daca aveti nevoie de un
upgrade trebuie sa luati in considerare una

dintre aceste doua placi. @
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Evolve Sound System

cubice cu diametrul
difuzoarelor de 4 inch,
fiecare dintre cele doua
avand o durata de viata
de zece ore intre
reincarcari. Capacitatile
wireless dau
conceptului de

Extinderea gamei de

accesorii pentru mult
indragitul iPod a devenit
in ultima vreme un

-
eveniment

la ordinea zilei. Cel mai
nou produs din aceasta
gama este sistemul de
sunet wireless al celor de
la Griffin Technology. Cu
un design elegant, acesta
este compus dintr-o statie
de incarcare si doua boxe
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separare stereo un nou
inteles, fiind posibila
pozitionarea boxelor in
camere diferite, pastrand
totusi o distanta maxima
de 46m fata de statia de
docare. Ambele boxe au

Toast Automatica

Chiar daca prajitoarele de paine au devenit

din ce in ce mari, mai colorate si mai
capabile de a-ti da foc la casa de cand au fost
concepute, acestea nu au beneficiat de prea
multa atentie de-a lungul anilor, spre
deosebire de frigidere sau de cuptoarele cu
microunde, de exemplu. Trebuie sa
recunoastem ca era timpul pentru o inovatie!
Aceasta a fost si parerea lui George Watson,
care a incercat revitalizarea conceptului de
prajitor de paine prin crearea lui Toast
Automatica sau, mai pe scurt, toasta.
Construit in mare parte din ceramica alba,
acesta are un design simplu, dar practic.

Astfel, felia de paine introdusa este trasa de
un dispozitiv motorizat printre doua placi
fierbinti si apoi este lasata intr-un raft in
forma de V special conceput pentru aceasta.
Gradul de prajire a feliei este controlat printr-
un buton frontal, care permite ajustarea
vitezei motorului. Conform spuselor lui
Watson, scopul creatiei sale este acela de a
reintroduce painea prajita in contextul social
pe care il avea la inceputul secolului trecut,
prin chestionarea tuturor ideilor despre
aceasta impamantenite in gandirea actualei
generatii. Sa fie oare o revenire in forta a
painii prajite? Eu sper ca da!

Progres japonez

incluse un intrerupator,
precum si functia “Sleep”,
pentru a conserva energia
bateriei. O telecomanda
radio vine pentru a
completa pachetul, pe

aceasta

gasindu-se butoane de EQ,
Repeat si Shuffle.
Sistemul este asteptat in
aceasta vard, la un pret
estimativ de 350USD.

Cand vine vorba de gadget-

uri ciudate si relativ lipsite
de utilitate, ne putem baza pe
mintile active ale poporului
japonez. Una dintre cele mai
recente astfel de inventii este o
= pereche de papuci incalziti prin
USB de la Thanko. Cu
posibilitatea de a controla
independent temperatura
fiecarui papuc, confortul
asigurat este maxim. Ca si la
procesoarele produse de Intel,

cuvantul “dual” intra in
descrierea produsului. insa in
acest caz nu e vorba de dual
core, ci de numarul de porturi
USB ocupate - unul pentru
fiecare papuc. Daca aceste
dotari nu va sunt de ajuns si va
doriti mai mult, puteti opta
pentru modelul care va acopera
gleznele si care include, ca
bonus, un foarte special...
ursulet.




sa stai Iin
casa.

De-acum

McPuisor:

doar

Wl P
- = i [ S T
! AL e~
e e
-’ T " ol Tl

Aceasta ofertd nu se aplica la Happy Meal™.

i'm lovin’it



hardware

Start

Radu Bozga

NVIDIA

ataca din nou

Dupa lovitura data pe piata placilor video,
NVIDIA face valuri si in domeniul placilor de baza.

Nu cu mult timp in urma, NVIDIA a lansat seria a
opta de placi video, reusind astfel sa ii lase pe
cei de la ATl cu mult in urma sau cel putin asa
pare. Secretul noii arhitecturi, cea de-a treia
lansata de NVIDIA, consta in implementarea
modelului Unified Shader. Ideea nu este una
originala, fiind folosita anterior de catre ATl in
procesoarele grafice Xenos, montate in Xbox
360. Cu toate acestea, placile video 8800GTX,
respectiv GTS sunt primele care introduc aceasta
tehnologie in lumea PC-urilor.

Desi AMD si ATI si-au unit fortele, iar
compania rezultata are resursele necesare
pentru a-si produce propriile chipset-uri, sarcina
realizarii celei mai puternice platforme pentru
procesoarele sale (Quad FX) a fost lasata in
seama inginerilor de la NVIDIA. Este un lucru
oarecum bizar, mai ales ca acum AMD si NVIDIA
concureaza pentru pozitia de lider in materie de
placi video. Cel mai probabil, AMD nu a uitat ca
in trecut cele mai performante placi de baza
pentru procesoarele sale au fost construite in
jurul chipset-urilor nForce si, in speranta de a
recupera o parte din terenul pierdut in favoarea
Intel, a facut singurul lucru pe care il putea
face: a apelat la NVIDIA.

Deci NVIDIA detine cele mai performante
placi video de pe piata, iar chipset-urile sale
echipeaza cele mai puternice platforme AMD.

numai 975X. Poate va intrebati de ce avem
nevoie de mai multe placi video. Raspunsul e cat
se poate de simplu: discutam de calculatorul
suprem, iar acesta trebuie neaparat sa aiba mai
mult de un procesor grafic. Multi aleg solutia
propusa de Intel, 975X, considerand ca nimeni
nu poate cunoaste mai bine procesoarele Intel
decat Intel in sine. Sa presupunem ca este, intr-
adevar, asa, insa optiunile oferite de acestea
pentru overclocking par limitate in comparatie
cu cele oferite de nForce 680i. Mai mult decat
atat, chipset-ul NVIDIA suporta configuratii SLI,
permitand astfel montarea a doua placi video.
Solutia propusa de Intel suporta si ea dual
graphic, insa este vorba de configuratii
CrossFire, realizate cu placi video ATI. Dar de ce
am alege placi video ATl cand NVIDIA conduce
detasat la acest capitol? Daca dorim sa obtinem
maximul de performanta, cu siguranta nu vom
alege ATI ca solutie grafica.

Sfarsitul anului 2006 a fost foarte agitat
pentru NVIDIA, iar rezultatele asteapta sa fie
culese. Lansand noua serie de placi video,
producatorul si-a atribuit pozitia de lider la
acest capitol. La scurt timp dupad asta, a lansat
noile chipset-uri pentru procesoare Intel, cele
mai puternice de pe piata. Astfel, cei care
doresc sa construiasca PC-ul suprem nu pot
alege decat NVIDIA. Chiar si cei care prefera

radu.bozga@xtrempc.ro @ISR [ <1}
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Blu-ray

Cu platanul in buzunar

Frecventa la putere
Memorii DDR2 800mhz

Bariera de viteza: 3Gb/s
SCSI la pret de desktop

NVIDIA NFORCE 680l SLI

Treapta a sasea de viteza

Laborator
In fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Topuri
Locul unde poti alege un produs
cu adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza LGA775 / Socket AM2:

CPU - Pentium 4 3.7 EE LGA775/Athloné4 3800+
Memorie - 2x512MB GelL DDR2-800 4-4-4-12/2x512MB
GelL DDR2-800 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - ATl Radeon X1900XTX

Sursa - Fortron Epsilon 600W

Doua victorii consecutive pot fi pentru unii mai
mult decat au visat vreodata, insa NVIDIA nu s-a
oprit aici. Schimband putin directia,
producatorul a lansat un atac si la adresa
chipset-urilor Intel prin introducerea noilor
nForce 680i SLI. Toate placile bazate pe acest
chipset dispun de tehnologia SLI-Ready Memory,
suporta procesoare cu FSB de 1333MHz si ofera
optiuni de overclocking care i-ar putea multumi
si pe cei mai pretentiosi dintre utilizatori.

Cu cine concureaza NVIDIA in acest domeniu?
Cu Intel 975X si cu Intel P965, insa, daca tinem
cont ca pe placile de baza echipate cu P965 nu
se pot monta mai multe placi video, ramane
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procesoarele AMD, dar doresc, in acelasi timp,
sa beneficieze de puterea de procesare a patru
nuclee, vor alege tot NVIDIA deoarece alta
optiune nu exista.

in concluzie, se pare, cei de la NVIDIA si-au
facut temele si, folosindu-si toate fortele, au
reusit sa se impuna pe piata chipset-urilor,
indiferent de platforma: Intel sau AMD. Totusi,
nu ne asteptam ca situatia sa ramana asa pentru
mult timp, lansarea lui ATl R600 fiind aproape.
Cu sigurantd ca lupta dintre producatorii de
chipset-uri, ca de altfel si cea intre producatorii
de solutii grafice este departe de a se fi
incheiat.

Placi video AGP/PCI-Express:

CPU - Pentium 4 3.2E/Athloné4 FX-60

Placa de baza - ABIT IC7-G/MSI K8N Diamond

Memorie - 2x512MB GelL Ultra DDR433 2-3-3-6/2x512MB
GelL Ultra DDR433 2-3-3-6

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Sursa - Fortron Epsilon 600W
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Angajatii cu grad mare de mobilitate nu sunt niciodata satisfacuti de accesul lor wireless, iar asta
ne convine de minune. Desigur ei se pot conecta in mii de hoteluri si cafenele, langa piscina sau la
cabana de ski, dar eivor mereu o acoperire mal buna, securitate sporita si performanta mai buna.
Cu aceste nevaoiin minte, TRENDnet continua sa ofere cele mai noi produse in tehnologia wireless
spre ava ajuta sa redefiniti mobilitatea la locul de munca
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NISIP VS SILICIU
BEST OF CES 2007

Consumer Electronics Show, cel mai important targ de electronice de consum din lume,
a sarbatorit in cazinourile din Las Vegas implinirea a 40 de ani de activitate.

INTR-O COMBINATIE MAI MULT SAU MAI PUTIN
fericita de nisip, cazinouri, cladiri monstruoase,
automobile, dar mai ales siliciu, tehnologie si
gadgeturi, editia 2007 a Consumer Electronics Show
(CES) m-a smuls prematur de langa oala cu sarmale
pentru a ma confrunta cu kilometrii patrati de
spatiu expozitional, hamburgerii traditionali si
ispitele orasului pacatelor - Las Vegas. Carora,
desigur, le-am rezistat cu stoicism (... not!). Cu
sprijinul Microsoft Romania, compania care mi-a
facilitat participarea la targ, am fost alaturi de Bill
Gates la traditionalul discurs introductiv, probabil
cel mai important inainte de lansarea oficiala a
Windows Vista si a Office 2007. Nu in ultimul rand,
am folosit timpul ramas la dispozitie pentru a
parcurge o suprafata expozitionala cat mai mare si a
ma pune astfel la curent cu cele mai noi tendinte
ale tehnologiei.

DATE STATISTICE

Anul acesta organizatorii CES au sarbatorit 40 de ani
de activitate expozitionala in slujba Asociatiei
pentru Electronice de Consum (CEA), prilej pentru a
supradimensiona toate aspectele targului.
Informativ, amintesc suprafata expozitionala de 16.7
hectare, surprinzator de neincapatoare pentru cei
140.000 de vizitatori, dar virtual infinita pentru cele
doua picioare ale mele. Daca 140.000 ar parea o
cantitate neglijabila in comparatie cu cei peste
600.000 de oameni care au vizitat ultima editie a
CeBIT, spre exemplu, trebuie precizat ca CES este un
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targ care se adreseaza specialistilor si, intr-o masura
mult mai mica, publicului larg. De altfel,
organizatorii au avut grija ca perioada de
desfasurare a targului sa nu includa week-end-ul,
limitand astfel numarul de gura-casca. Marturisesc
ca m-am simtit insignifiant printre cei 4500 de
jurnalisti sositi din toate colturile lumii (in mod
evident, majoritari erau cei din colturile Americii).

TENDINTE GENERALE
Cum era de asteptat, accentul a fost pus anul acesta
pe convergenta sistemelor de comunicatii si
divertisment cu care utilizatorul intra in contact.
Majoritatea covarsitoare a dispozitivelor prezentate,
de la televizor la telecomanda si trecand prin toata
paleta de gadget-uri si dispozitive mobile, pentru
automobil, apartament sau birou, pot accesa
Internetul sau alte dispozitive mai mult sau mai
putin similare. Cea mai groasa felie de tort a
revenit, in mod previzibil, televiziunii HDTV, care
este in acest moment motorul industriei electronice
mondiale. Progrese semnificative s-au inregistrat in
ceea ce priveste tehnologia display-urilor,
producatorii concentrandu-se atat asupra rezolutiei
(standardul este acum 1080p, dar au fost expuse si
ecrane QuadHD - 3840x2160 pixeli), cat si a
dimensiunilor (recordul este in acest moment de
108" pentru LCD, cu modele de 70" disponibile in
magazine).

Alte sectoare care au profitat de pe urma
popularitatii continutului High Definition au fost cel

al sistemelor avansate de sunet, dar si cel al
playerelor video, Las Vegasul fiind campul de batalie
al reprezentantilor celor doua formate rivale,
HD-DVD si Blu-ray Disc (BD). Doua domenii care s-au
bucurat de suprafete generoase de expunere la CES
2007 au fost cele ale divertismentului in automobil
(sisteme audio-video si de navigatie), si cel al
playerelor portabile, unde producatorii au urmat
linia deschisa de Zune, oferind conectivitate
wireless si chiar conectare la Internet pentru
accesarea continutului multimedia online.

Camerele foto digitale s-au bucurat de o mai
mica atentie, producatorii compensand cu
abundenta de camere video, curentul High
Definition spunandu-si cuvantul si in acest sector.
Vedetele targului au fost modelele cu sistem de
stocare hibrid, care pot salva imaginile atat pe disc,
cat si pe card de memorie flash si/sau harddisk.

CONCLUZIE

Chiar daca nu toti jurnalistii au fost multumiti de
radicalitatea (sau lipsa de radicalitate mai degraba)
a solutiilor tehnice expuse anul acesta in Las Vegas,
CES ramane cel mai important targ al industriei de
electronice de consum, locul unde producatorii
dezvéluie noile game de produse, iar vizitatorii intra
pentru prima data in contact cu noile tehnologii.

Cristian Agatie
cristian.agatie@xpc.ro
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ASUS XG STATION

Ultima ora

Placa video externa pentru notebook

Unul dintre cele mai mari deziderate ale
posesorilor de notebook-uri a fost acela sa aiba
un notebook de mici dimensiuni, cu o autonomie
mare si care sa ofere suficienta performanta
pentru fi folosit ca platforma de jocuri. Din
pacate, portabilitatea, autonomia si performanta
sunt trei notiuni concurentiale si nu pot fi
adunate mai mult de doua in acelasi notebook.
ASUS a oferit o solutie pentru aceasta problema,

atat de simpla incat este ciudat ca nu s-a gandit
nimeni pana acum: folosirea unei placi video
externe. ASUS XG Station poate adaposti o placa
video PCI-Express, oferind in acelasi timp sunet
compatibil Dolby Headphones si informatii
diverse pe ecranul LCD, conectandu-se la
notebook folosind portul Express Card. Chiar
daca portul Express Card este in esenta un port
PCIl-Express x1, acesta ofera suficienta latime de

banda pentru ca montarea in XG Station a unei
placi video NVIDIA GeForce 7900GS sa permita de
noua ori mai multa performanta decat solutia
integrata Intel. Avantajul principal, pe langa
posibilitatea de a juca cele mai pretentioase
jocuri pe un notebook thin-and-light, il
constituie posibilitatea actualizarii fara batai de
cap a configuratiei, similara cu cea oferita de un
sistem desktop.

HP MEDIA SMART SERVER
Server personal

Unul dintre cele mai importante
anunturi ale editiei din acest an a
CES a fost lansarea de catre
Microsoft a sistemului de operare
embeded Windows Home Server,
partener in acest sens fiind HP,
producator al Media Smart Server.
Serverul, impreuna cu sistemul de
operare, formeaza o solutie
unificata pentru stocarea si
back-up-ul automat al informatiilor
aflate pe harddisk-urile diverselor
PC-uri din casd, de la notebook la
sistemul media center. Acestea pot
fi accesate ulterior de oriunde,
folosind o conexiune securizata la
Internet. in cazul coruperii datelor
situate pe oricare dintre

PHILIPS AMBX

Virtualul in realitate

Fidel drumului deschis o data cu
lansarea tehnologiei Ambilight (care
presupune proiectarea in spatele
ecranului a unei lumini avand culoarea
apropiatd de cea dominanta a imaginii
de pe ecran), Philips a perseverat,
rezultatul purtand denumirea amBX.
Destinat pasionatilor de jocuri pe
calculator, amBX este un sistem
integrat de sonorizare si perceptii
senzoriale menit sa imbunatateasca
dramatic experienta de joc. Un sistem
amBX este compus dintr-un sistem
audio, unul pentru lumina ambientala
(asemanator cu Ambilight), un sistem

de ventilatoare pentru simularea
diverselor efecte, cum ar fi vantul
puternic sau exploziile, si o bratara cu
vibratii pentru simularea miscérilor. in
functie de configuratie si
caracteristici, pretul unui sistem amBX
variaza intre 199 si 399USD.
Demonstratia facuta la standul Philips
a fost edificatoare, amBX reusind sa
transpuna in realitate o buna parte din
experienta virtuala din viitorul titlu
Supreme Commander. Intrevad o
singura problema: pentru a beneficia
de acest sistem este nevoie ca jocul sa
fie compatibil amBX.

computerele din apartament,
Windows Home Server ofera
posibilitatea recuperarii acestora
de pe unitatea centrala (serverul
personal). in plus, este posibil
streamingul audio-video catre
dispozitive electronice compatibile
cu Windows Media Connect. De
dimensiuni reduse (format mini-
ATX), HP Media Smart Server este
motorizat de un procesor AMD
Sempron la 1800MHz si permite

montarea a pana la patru
harddisk-uri. Utilizatorul poate
adduga spatiu suplimentar de
stocare, sistemul reconfigurandu-se
automat, folosind spatiul
suplimentar in mod transparent.
Administrarea serverului se poate
face numai de la un alt PC,
folosind clientul software dedicat.
Pretul acestui server personal,
impreuna cu sistemul de operare
Windows Home Server, va fi de
599USD.
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SANDISK SANSA CONNECT

Ultima ora

Hardmail = Feature

Playere inteligente

Poate ca pentru multi nu exista
alternativa la iPod, dar SanDisk a
prezentat la CES un player cu
potential. Cel mai nou reprezentant
al curentului wireless inaugurat de
Microsoft cu Zune, Sansa Connect,
dezvolta utilitatea acestei conexiuni,
oferind utilizatorului posibilitatea de
a accesa de la orice hot spot
serviciile de muzica online si de a
descarca melodiile dorite. Pentru
zgarciti, Sansa Connect permite
ascultarea posturilor de radio care
emit online, o facilitate care face
inutila memoria interna de 4GB, ca si
posibilitatile de extindere a acesteia

LG SUPER MULTI BLUE

O punte intre Blu-ray Disc si HD-DVD

folosind carduri micro-SD. Un singur
aspect a fost omis de producatori, si
anume posibilitatea de a descarca
wireless melodii din computerul
personal. Designul este la inaltime,
iar display-ul de 2.2" ofera o calitate
a imaginii care ar fi permis
vizualizarea in bune conditii a
videoclipurilor muzicale daca SanDisk
ar fi oferit suport pentru fisiere
video. Oops, inca o bila neagra
pentru Sansa Connect! Conform
primelor estimari, pretul se va situa
in jur de 250USD, lansarea pe piata
fiind asteptata pentru inceputul
primaverii.

Teste comparative

Versus

OLPC

Laborator

Mai cunoscut la noi sub denumirea de
"laptopul de 100 de dolari", OLPC (One
Laptop Per Child - un laptop pentru
fiecare copil) a avut o poveste
controversata, cei 100 de dolari
ajungand la un moment dat sa bata
lejer spre 300USD. in acest moment
lucrurile s-au mai calmat, pretul
ajungand la 130USD, cu posibilitati
certe de a scadea pe masura ce
productia avanseaza. La CES au fost
expuse mai multe exemplare, al caror
succes ar putea insemna un impuls
fantastic pentru dezvoltarea zonelor

defavorizate ale globului. Dintre
caracteristicile acestora ies in evidenta
procesorul AMD Geode, care ruleaza la
366MHz, memoria RAM de 128MB si
spatiul de stocare bazat pe memorie
flash cu capacitatea de 512MB. Ecranul
este de tip EPD de 7.5", fiind capabil
sa afiseze imagini color cu rezolutia de
640x480 sau alb-negru la rezolutia de
1200x900. Fiecare laptop este in
esenta un router wireless cu ecran si
functioneaza ca un nod de retea
pentru alte OLPC-uri aflate in
apropiere.

Nicicand razboiul dintre cele doua
standarde rivale HD-DVD si BD nu a
fost mai aprig decat la CES 2007,
reprezentantii ambelor tabere
prezentand o gama larga de
produse, sustinute de furnizori de
continut puternici. LG este un caz
special, compania coreeana fiind

partenera a ambelor grupuri de
interese. Rezultatul acestor
colaborari duplicitare il reprezinta
unul dintre cele mai revolutionare
produse prezentate in cadrul CES,
respectiv o unitate optica si un
player compatibile cu ambele
formate. Secretul constd in folosirea
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unui bloc optic dual. in ciuda
versatilitatii lor, ambele produse au
si limitari, in principiu
functionalitatea pe standardul
HD-DVD fiind limitata. Astfel,
playerul BH100 nu permite folosirea
facilitatilor interactive ale discurilor
HD-DVD (cu toate ca permite
accesarea meniurilor simple), in
timp ce unitatea optica GGW-H10N
nu poate scrie discuri HD-DVD, in

cazul acestui format utilizatorii fiind
nevoiti sa se multumeasca doar cu
citirea discurilor. in rest, LG
GGW-H10N permite citirea, scrierea
si rescrierea formatelor clasice CD si
DVD, precum si a formatului BD.
Pretul pentru unitatea optica nu a
fost comunicat, dar in cazul
playerului hibrid acesta este de
1199USD, ceva mai mult decat in
cazul unui player BD.
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SANDISK SSD

Harddisk-ul iese la pensie

Din momentul in care producatorii au
reusit sa produca memorii flash de
capacitati mari la preturi rezonabile
au apdrut si primele incercari de a
folosi memoria flash ca inlocuitoare
a harddisk-ului. Daca la inceput erau
folosite doar pentru uz industrial, cu
capacitati de 4-8GB, iata ca anul
acesta la CES mai multi producatori
de memorii au expus produse extrem
de performante, beneficiind de
interfata IDE si impachetate in
formate compatibile cu
harddisk-urile actuale. Una dintre
cele mai bune oferte vine din partea
SanDisk, al cérei Solid State Disk de
1.8" are capacitatea de 32GB.
Principalele avantaje ale SSD sunt
timpul de acces neglijabil (0.12ms

ECRAN OLED DE 27"

Sony ingroapa LCD-urile

Tehnologia OLED este asteptata de
multd vreme sa inlocuiasca ecranele
LCD actuale, ce sunt marcate de
cateva compromisuri pe care trebuie
sa le faca producatorii. Ecranele OLED
ofera o gama de culori mult extinsa,
rate de contrast greu de imaginat
chiar si pentru un ecran CRT si
unghiuri de vizibilitate de 180 grade,
ca sa nu mai vorbim de consumul de
curent net inferior. Singura problema
a fost, pana acum, dificultatea de a
produce astfel de ecrane la dimensiuni
suficient de mari. Sony pare sa fi
rezolvat problema, astfel ca am putut
admira la standul firmei japoneze mai
multe ecrane de 11", precum si un

fata de 19ms la un harddisk similar),
timpul de cautare egal cu zero,
consumul mai mic de curent
(maximum 0.4W) si, nu in ultimul
rand, imunitatea la socuri mecanice
(lasand la o parte cataclismele,
desigur). Am vazut un demo in care
doua notebook-uri, unul dotat cu SSD
si celalalt cu harddisk, rulau aceleasi
teste, rezultatele fiind usor de
ghicit: timpii de boot, ca si cei de
incércare a aplicatiilor, sunt
semnificativ mai mici in cazul
modelului echipat cu memorie

flash. Pretul este de 500USD in

acest moment, dar se asteaptd o
scadere cu cel putin 40% in
urmatorul an, in conditiile dublarii
capacitatii de stocare.

SONY MYLO

Sony a prezentat, printre alte
noutati, un dispozitiv suficient de
convergent pentru a se incadra in
tendinta generala a CES. mylo (sau
"my life online") combina
functionalitatile unui player media
cu cele ale unui personal
communicator, atat timp cat se
gaseste in raza de actiune a unui
hotspot. Posibilitatea de conectare
wireless la Internet este completata
inspirat de clientul de mesagerie
instantanee compatibil cu Yahoo! si
GTalk, precum si de clientul Skype,
care permite efectuarea
convorbirilor telefonice online.
Suplimentar, browserul Opera ofera
toate facilitatile unui browser

ecran full HDTV (cu rezolutia 1080p)
cu diagonala de 27". Performantele
sunt impresionante, cu rata de
contrast atingand 1.000.000:1, gama
de culori reprodusa de 100% din
spectrul NTSC (adancimea de culoare
este de 10 biti per pixel) si
luminozitate intre 200cd/mp si
600cd/mp. Grosimea ecranului este de
numai 12mm, aceasta fiind una dintre
cele mai mici de pe piata la aceasta
diagonala. Imaginile rulate pe aceste
monitoare au fost preponderent
statice, ceea ce ma face sa cred ca
OLED mai are un drum lung pana va
concura cu tehnologia LCD, in special
in ceea ce priveste timpul de raspuns.

Ultima ora

Gadgetul perfect

modern. Media playerul suporta cele
mai populare formate, atat in ceea
ce priveste sunetul, cat si imaginile,
existand si posibilitatea
streamingului intre mai multe
dispozitive similare, folosind
modulul WiFi. Fata de Nokia 770,
care ofera functionalitati similare,
Sony mylo are ecranul mai mic (2.4"
fata de 4.13"), dar compenseaza
printr-o tastatura QWERTY glisanta,
care ar trebui sa faciliteze
introducerea textului. Lipsa
suportului Bluetooth, ca si a celui
pentru retelele celulare limiteaza
intrucatva utilitatea lui mylo, dar
putem aprecia ca Sony se afla pe
drumul cel bun.
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CU OCHII PE FORUM!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari
si raspunsuri aparute pe forumul site-ului

. Va asteptam ca de obicei
sa participati alaturi de noi la discutii despre
domeniul hardware.

FORUM: Discutii hardware

2 E6600 cu 1GB RAM sau E6300 cu 2 GB ram?

Cum si in alte posturi am mentionat ca intentionez sa
scap de vechiul AMD Athlon XP 2000+ si sa schimb cu
ceva performant, ceva cu care sa nu ma doara capul
inca trei-patru ani de acum inainte (cum m-a tinut si
ma tine vechiul AMD), acum am ajuns la o alta dilema,
si anume: sa-mi iau Intel Core 2 Duo E6600 cu 1GB
RAM sau E6300 cu 2GB RAM? XTC-Plus
Dacd viitorul bugetului nu e prea sumbru, atunci ia
procesorul mai potent. Mai mult RAM... mai incolo.
Oricum, te vei descurca bine mersi si cu un gigel
momentan. KAKAROT
Eu as merge pe E6300 deoarece diferenta de
performanta o vei obtine prin overclocking. 2GB de
memorie RAM sunt foarte importanti in ultimele
jocuri, altfel incepi sa auzi minunatul carait al
harddisk-ului. Eu, de cdnd am trecut de la 1GB la 2,
am vazut diferente destul de mari in noile jocuri. 2K

Contrar opiniei generale, mie nu mi se pare cd diferenta
de performantd intre E6600 si E6300 justificd diferenta
de pret. in plus, procesorul nu este cea mai importantd
componentd in jocuri, iar o datd cu DX10 importanta
acestuia va scddea si mai mult. Insd nevoia de memorie
este intr-o continud crestere. Neon Biker

FORUM: Placi de baza

< Problema cu chipset

Problema consta in racirea chip-ului de pe o placa de
baza ASUS A8N5X. Cand a fost cumparata, acum cinci
luni, era relativ silentios, iar acum ma streseaza la
culme. Temperatura indicata in BIOS este cam de 34
grade Celsius si este destul de fierbinte (cred ca
depaseste 40 grade Celsius). Ma gandeam sa ii pun
un radiator mai mare, pasiv, poate din cupru pentru
ca exista destul loc pe placa de baza, si as dori niste
recomandari si pareri in ceea ce priveste acesta.
Sistemul imi strica toata linistea din camera atunci
cand ma uit la un film. MICHHELIN

34 grade Celsius nu mi se par motiv de alarmare. Eu
am ASUS A7V600-X, cu rdcire pasivd pe chipset si
rareori ii scade temperatura sub 40 grade. Dacd pun
mana, frige binisor. In schimb merge calculatorul bine-
mersi, cam de doi ani de zile. Toranagah

Recomand un Zalman NB47J. Am montat si eu unul
pe A8N-E-ul meu si pot spune ca face fata cu brio si
la overclocking. IL Dotore

As vrea sd aibd o indltime mai mare, pentru a nu fi
nevoit sd mai montez un ventilator pentru sistem (pe
carcasd am unul de 8cm si unul de sursd de 12cm).
MICHHELIN

Mare atentie la dimensiunile radiatorului! Masoara
inainte spatiul liber ludnd in considerare atéat
componentele actuale pe care le ai montate, cat si
eventualele upgrade-uri (spre exemplu, o placa
video din gama extralong sau un cooler mai
voluminos pe procesor sau pe placa video). NBJ-ul
nu are ventilator si nici nu are nevoie, singura
cerinta este un ventilator de sistem care sa scoata
aerul cald din carcasa. IL Dotore
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>>> PROBLEME PC >>>

Autor: Radu Marius

Am o problema destul de stresanta cu calculatorul
constand in faptul ca, de obicei, in timpul unor
aplicatii grafice mai grele sau al unui benchmark
ramane fara semnal video sau mi se blocheaza,
trebuind sa resetez sistemul. Dupa asta, de la
rezolutia de 1280x1024 se configureaza automat la
800x600. Care a problema? Sistemul este format
din: procesor Pentium 4 641, placa de baza Asrock
PT88 Pro Dual Series, kit dual chanel DDR2 667MHz
Kingmax 2x512MB, placa video ATl Radeon 9550 GU2
Xtreme.

XtremPC: in general, acestea sunt simptomele
pe care le manifesta un sistem atunci cand se
depaseste un prag de temperatura pentru una din
componente, de cele mai multe ori fiind vorba de
procesor sau placa video. Drept urmare, te
sfatuiesc sa verifici temperaturile raportate
pentru cele doua componente. De asemenea,
asigura-te ca functioneaza toate ventilatoarele.
Daca totul pare a fi in regula, insa problema
persista, incearca sa testezi sistemul cu alta placa
video. Problemele de acest gen se pot datora si
unei surse incapabile de a furniza puterea
necesara.

>>> DUAL CHANNEL IMPOSIBIL
>>>

Autor: Macho San

Problema este urmatoarea: am instalat in calculator
un modul de 512MB RAM GelL Value DDR400 si
astazi mi-am cumparat inca un modul identic
deoarece vroiam sa le pun in configuratie dual
channel. La service le-am zis ca vreau lucrul
acesta, dar ei mi-au spus ca placa de baza nu
suporta modul dual channel cu aceste doua
memorii. Este adevarat sau nu!?!? Daca da, ce ar
trebui s& fac? In caz ca este vorba de un update de
BIOS, ar fi foarte util sa-mi mai dati cateva indicatii
in legatura cu acest procedeu: de unde fac rost de
BIOS si cum il pun. Pachetul placii de baza contine
un soft - LiveMonitor - care este capabil de a face
flash la BIOS, dar nu prea cred ca este bine sa fac
asta in timp ce ruleaza Windows-ul. Este adevarat
ca, daca imi mai cumpar alt modul de 512MB, cu
aceleasi specificatii, dar de la alt producator, nu
pot sa-1 pun in dual channel cu acesta pe care-l am
(GelL....)?1221? Configuratia este urmatoarea: placa
de baza MSI K8N NEO 4 Platinum, harddisk Seagate
250 GB SATA, placa video Leadtek Winfast PX7300
GT, procesor AMD Athlon64 3500+.

XtremPC: in principiu, realizarea unei
configuratii dual channel nu presupune neaparat
montarea unor memorii identice. Cu toate
acestea, majoritatea placilor de baza specifica
acest lucru cat se poate de clar. De aceea, si eu
te sfatuiesc sa folosesti memorii cu aceleasi

specificatii produse de acelasi producator. Daca
folosesti doua module identice, placa de baza
trebuie sa ti le configureze in mod automat ca
dual channel. De asemenea, ai grija sa respecti
recomandarile producatorului pentru dual
channel (folosirea bancurilor verde+mov). Daca,
respectand toate aceste conditii, nu reusesti sa
beneficiezi de avantajele configuratiei dual
channel, iti recomand sa dai o fuga la service.

>>> MARE PROBLEMA
HARDWARE >>>

Autor: Marian

Am o placa de baza ASUS P5N32 SLI SE Deluxe,

un procesor Intel Core 2 Duo E6700 si 4GB memorie
RAM Corsair. Am montat 2GB RAM si ii vede sistemul
fara probleme. Daca pun 4GB, ii vede in BIOS, dar
cand intru in Windows imi arata numai 2.87GB...La
3DMark06, la Sistem info, imi arata fiecare banc
ocupat cu cate 1024MB, dar in total tot 3GB imi
arata. Am scos toate modulele si apoi am pus cate
1GB pe fiecare banc. imi indentifica 1GB de RAM,
deci nu poate fi vorba de un modul sau de un banc
defect. Ce sa fac? Mentionez ca am reinstalat si
Windows-ul. Memoriile sunt Corsair XMS DDR2
800MHz, cu latentele 4-4-4-12.

XtremPC: in cazul tau, nu este vorba de o
problema hardware. Daca folosesti Windows XP
32bit, si presupun ca asa este, trebuie sa stii ca
arhitectura pe 32 biti nu poate accesa mai mult
de 4GB memorie RAM. in practica, Windows XP
32bit recunoaste maximum 3GB memorie RAM.
Pentru a putea utiliza toti cei 4GB de care dispui,
va trebui sa schimbi sistemul de operare cu o
varianta pe 64 biti, precum Windows XP 64bit sau
Windows Vista.

>>> CUM FAC RAID? >>>

Autor: pachinco2003@yahoo.com

Am doua harddisk-uri Western Digital WD1600JS si
vreau sa construiesc o matrice RAID pentru
performanta. Ce tip de RAID trebuie sa fac si cum?

XtremPC: Pentru performanta, o matrice RAID
trebuie sa fie Stripping (RAID 0). Pentru acest
lucru, trebuie activata din BIOS optiunea
configurarii unei matrice RAID. Dupa POST, va
trebui sa apesi o combinatie de taste (afisata pe
ecran) pentru a accesa meniul matricei RAID,
unde urmezi pasii ceruti. Dupa asta, poti instala
Windows-ul. La primul ecran din setup (unde
scrie “Press F6 to install third party SCSI or RAID
controller”) se apasa F6 (trebuie ca in floppy disk
drive sa se afle discheta cu driver-ul de RAID pe
care il iei de pe CD-ul placii de baza). Se
selecteaza driver-ul din lista, dupa care continui
instalarea de Windows in mod normal.
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Blu-ray

BLU-RAY
CU PLATANUL IN BUZUNAR

Desi razboiul formatelor High Definition este departe de a-si alege castigatorul, partizanii
fiecarei tehnologii au inceput sa lanseze unitati de scriere pentru a-si sustine alesul.

TN APROAPE TREI DECENII DE LA APARITIE,
discurile din plastic policarbonat au cunoscut o
evolutie lentd, dar precisa, batranul CD facand
inca fata cerintelor unei generatii pentru care
informatia este un parametru zilnic al vietii.

FILE DE ISTORIE

Primul compact-disc a aparut in 1982 ca rezultat al
parteneriatului vechi de trei ani dintre Philips si
Sony. Desi initial a fost perceput ca un inlocuitor al
discului de vinil, lansarea CD-ROM-ului in anul in
1985 si a CD-urilor inregistrabile in 1990 a
determinat reorientarea acestuia catre stocarea
de date in general, pastrandu-si totusi si rolul de
mediu audio de inalta calitate. Anul 1996 a adus
un nou jucator pe piata de stocare de date, si
anume discul digital versatil, DVD, care oferea o
capacitate de aproape sapte ori mai mare decat
cea a unui CD. insa nevoia de spatiu era in
continua crestere, ceea ce a motivat crearea in
anii ce au urmat de noi medii, mult mai
incapatoare, din care insa in final nu s-au
remarcat decat doua: Blu-ray Disc si HD-DVD. Inca
de la inceput a fost dusd o luptd apriga pentru
standardizare, ambele formate sperand sa obtina
titulatura de urmas al DVD-ului. Spiritele sunt
departe de a se fi calmat, atat Blu-ray, cat si
HD-DVD prezentand calitati demne de victorie, dar
si defecte. Desi ultimele evenimente, precum
includerea suportului nativ in Windows Vista,
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inclina balanta in favoarea HD-DVD, Blu-ray nu si-a
spus inca ultimul cuvant.

PE DRUMUL CEL BUN?

Desi BDA (Blu-ray Disc Association) isi anuntase
intentia de a lansa playere si discuri in cadrul
Consumer Electronic Show la inceputul anului
trecut, majoritatea producatorilor au esuat in
respectarea planului, iar lansarile s-au intins pe
toata durata anului. Discul Blu-ray are la baza
noua tehnologie de inscriptionare cu laser
albastru-violet, similara celei folosite de HD-DVD,
operand la o frecventa de unda de 405nm. Prin
comparatie, CD-urile si DVD-urile conventionale
folosesc laser de culoare rosie, ce opereaza la
frecvente de 780nm, respectiv 650nm. “Aromele”
in care se gaseste discul sunt cele de 12cm si de
8cm, ambele oferind si variante double
sided/dual layer. Din cauza plasarii stratului cu
informatii foarte aproape de suprafata, discurile
initiale erau foarte expuse la zgarieturi si
trebuiau pastrate in carcase de plastic. In
prezent aceastd inconvenienta a fost inlaturata
prin pulverizarea unui strat de protectie pe
suprafata discului, existand cel putin patru
tehnologii proprietare, apartinand diversilor
membri ai BDA. Tehnologia este in continua
dezvoltare, existand deja demonstratii cu discuri
quad-layer de 100GB. Mai mult, TDK a anuntat de
curand crearea unor discuri experimentale de

200GB, care folosesc sase straturi pentru stocarea
informatiei.

CONTINUT DIGITAL - DREPTURI DIGITALE
Deoarece metodele de compresie de inalta calitate
variaza de la producétor la producator, fiecare
player BD-ROM este obligat sa recunoasca o lista
predefinita de codec-uri video si audio. Codec-urile
video folosite sunt MPEG-2, pentru a oferi
compatibilitate cu standardul DVD, H.264 (cunoscut
si ca MPEG-4/AVC) si VC-1, alternativa propusa de
Microsoft. Pentru decodarea audio, playerele sunt
obligate sa cunoasca Dolby Digital AC-3, DTS si
PCM. Optional, poate fi oferit suport si pentru
Dolby Digital Plus, Dolby TrueHD si DTS. Pentru
crearea de meniuri, va fi folosita o versiune
speciala a limbajului de programare JAVA, numita
BD-J. De asemenea, unele playere vor incorpora si
suport pentru conectarea la Internet, ceea ce va
permite obtinerea de update-uri sau continut
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aditional, nedisponibile in momentul lansarii
discurilor. Toate bune si frumoase, dar cum ramane
cu asigurarea unor castiguri substantiale? Din acest
punct de vedere, discurile Blu-ray au incorporata o
masura de protectie impotriva pirateriei numita
BD+, care permite schimbarea dinamica a cheilor
necesare decriptarii continutului. in eventualitatea
spargerii unei asemenea chei, producatorii o pot
schimba si coda in toate discurile ulterioare,
prevenind astfel esuarea intregului sistem. De
asemenea, discurile nu pot fi copiate decat de un
numar limitat de ori, iar asta numai cu aprobarea
producatorului. In perspectiva producétorilor, lipsa
unui astfel de sistem de criptare dinamica este
ceea ce a determinat esecul CSS, sistemul de
protectie folosit de DVD. Aceastd tehnologie
impreuna cu SPDC (Self Protecting Digital Content)
pot preveni rularea continutului pe playerele
neautorizate. Aditional, BDA a convenit
introducerea unor amprente digitale in constructia
discurilor. Sub numele de “ROM-Mark”, tehnologia
se va gasi in fiecare inscriptor ROM si va necesita o
componenta hardware speciala. Toate playerele
Blu-ray trebuie sa verifice existenta acestei
amprente. Prin licentierea componentei respective,
BDA spera sa impiedice productia in masa a
unitatilor BD-ROM fara autorizatie. Este interesant
de mentionat ca in momentul de fata au aparut pe
Internet zvonuri legate de ocolirea acestor masuri
de securitate, fara a fi adusa insa momentan nicio
dovada in acest sens.

REZULTATE TEST (m:s)

Timp scriere BD-R 4x : 23:32
Timp scriere BD-RE 2x : 125:03
Timp scriere DVD-R 12x : 6:20
Timp scriere DVD+R 12x : 6:05
Timp scriere DVD-RW 4x : 15:11
Timp scriere DVD+RW 4x : 14:44
Timp scriere CD-R 8x : 10:52
Timp scriere CD-RW 10x : 8:35
Timp scriere DVD-RAM 5x : 26:22
Timp scriere DVD-R(DL) 4x : 27:41
Timp scriere DVD-R(DL) 4x : 27:28

HD DVD, UN RIVAL DE TEMUT

Principalul adversar al tehnologiei Blu-ray este HD
DVD, sustinuta de Toshiba, NEC Corporation,
Microsoft si Intel. In termeni de compresie
audio/video, cele doua formate sunt similare,
codec-urile obligatorii impuse fiind aceleasi; cand
vine vorba de codec-uri optionale insa, Blu-ray iese
castigator. Calitativ, desi are o rata de transfer al
datelor mai ridicata, imaginea oferita de Blu-ray
tinde sa fie mai granulara in partile mai intunecate
ale acesteia, fapt datorat metodei de inscriptionare
a discului. Chiar daca spatiul de stocare oferit de
rivalul sau este mult mai restrans, acesta este
avantajat de procesul de fabricatie foarte
asemanator celui al unui DVD clasic, costurile de
trecere la productia acestuia fiind astfel considerabil
mai reduse decat in cazul Blu-ray. Mai mult, la
sfarsitul lunii noiembrie 2004, patru studiouri de film
hollywoodiene si-au anuntat preferinta pentru
formatul HD DVD. Batalia este totusi stransa, dovada
constand in faptul ca, de atunci, doar unul dintre ele
a lansat titluri High Definition exclusiv pe discuri HD
DVD, celelalte folosindu-se de ambele formate.
Totodatd, includerea unei unitati Blu-ray in consola
de noua generatie Playstation 3 de la Sony, datorita
careia producatorul a amanat lansarea timp de un
an, va ajuta la raspandirea sa.

PLATFORMA DE TEST
Platforma de test a avut la baza un procesor E6600
supratactat la 3.6GHz, montat pe o placa de baza

COMPARATIE INTRE FORMATE

Blu-ray HD-DVD DVD
Lungime de unda laser 405nm 405nm 650nm
Apertura numerica 0.85 0.65 0.6
Capacitate single layer 25GB 15GB 4.7GB
Capacitate dual layer 50GB 30GB 8.5GB
Timp Playback Standard Definition 23 ore 13.8 ore 4 ore
Timp Playback High Definition 9 ore 8 ore N/A
Codec-uri video H.264/ VC-1/ H.264/ VC-1/ MPEG-2
MPEG-2 MPEG-2
Codec-uri audio lossless obligatorii Linear PCM Linear PCM/ Linear PCM (2ch)

MLP(TRUE HD) (2-ch)

Codec-uri audio lossless optionale

DTS HD (lossless)/

DTS HD (lossless) N/A

7.1 PCM/MLP (lossless)

Codec-uri audio lossy obligatorii

Dolby Digital Plus/

Dolby Digital Plus/

Dolby Digital/

DTS/Dolby Digital/ DTS/Dolby Digital/ | MPEG Audio
MPEG Audio MPEG Audio
Rata de transfer maxima 54.0Mb/s 36.55Mb/s 11.08Mb/s
Sistem de protectie AACS 128bit AACS 128bit CSS 40bit
Rezolutie maxima 1920x1080 1920x1080 720x576

Blu-ray

SPECIFICATI

Viteza maxima scriere CD-R/RW: 8x/10x
Viteza maxima scriere DVD-R/RW: 12x/6x
Viteza maxima scriere DVD+R/RW: 12x/8x
Viteza maxima scriere DVD-RAM: 5x
Viteza maxima scriere BD-R/RE: 4x/2x
Viteza maxima scriere DVD+/-R(DL): 4x
Overburn CD/DVD: Da, 95 min./Nu

Mount Rainier: Nu

Dimensiune buffer BD/CD/DVD: 4MB/2MB/2MB
Interfata: E-IDE/ATAPI (UDMA2)

Software inclus: Cyberlink BD Suite

ASUS Commando cu chipset Intel P965. Memoriile
utilizate au fost 2x512MB DDR2 GelL ruland la
latente de 4-4-4-12, iar harddisk-ul ales a fost
Western Digital WD1600JS. Unitatea de scriere
folosita a fost modelul GBW-H10N Super Multi Blue
de la LG, pusa la dispozitie prin amabilitatea
firmei Asesoft Distribution. Fiind prima unitate din
lume care ofera o viteza de scriere BD-R de 4x,
aceasta este totodata compatibila si cu toate
formatele CD si DVD folosite la scara larga.
Software-ul de inscriptionare folosit a fost
Cyberlink PowerGo,din suita Cyberlink BD Solution
disponibila pe discul inclus in pachet.

COMPORTARE iN TEST

Pe toata durata testelor unitatea s-a descurcat
foarte bine, neintampinand nicio problema in
recunoasterea, citirea si scrierea mediilor
folosite. Cu exceptia CD/CD-RW marca Memorex,
toate celelalte discuri folosite au fost marca
Verbatim. Fiind prima unitate Blu-ray testata in
redactie, am fost surprinsi sa remarcam timpul
foarte mare necesar inregistrarii unui disc
reinscriptibil BD-RE, desi era vorba de doar
22.6GB de date. In timpul inscriptionarii,
GBW-H10N s-a dovedit a fi oarecum zgomotos,
caldura degajata fiind si ea destul de mare. Un
dezavantaj l-au reprezentat si vitezele foarte mici
de scriere a CD-urilor, combinate cu incapacitatea
drive-ului de a citi discuri Blu-ray dual layer.
Pentru a evita orice confuzie, este important de
mentionat ca la ora actuald nu exista pe piata nici
un writer capabil sa inregistreze discuri Blu-ray
dual layer, prima astfel de unitate fiind anuntata
de ASUS pentru luna iulie.

CONCLUZIE

in ciuda avantajelor evidente ale spatiului de
stocare mult mai generos decat de cel oferit de
formatul DVD, Blu-ray este un produs destinat mai
ales entuziastilor sau celor care doresc o solutie
alternativa de stocare si back-up. Acest lucru se
datoreaza in cea mai mare parte preturilor
practicate de producatori, acestea invartindu-se in
jurul sumei de 7508 pentru o unitate si in jurul a
20S pentru un disc BD-R. Viitorul apropiat nu
anunta inca o modalitate de remediere a acestei
situatii, costurile de productie a unitatilor si a
discurilor ramanand in continuare ridicate.

Bogdan Dumitrascu
bogdan.dumitrascu@xtrempc.ro
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MEMORII DDR2 800MHZ

Industria jocurilor a cunoscut o evolutie fantastica, iar cerintele legate de hardware au crescut
si ele in acelasi ritm. Astfel, tot mai multi pasionati de jocuri aleg memorii DDR2 800MHz.

PENTRU A SATISFACE NEVOILE PASIONATILOR

de jocuri, au aparut memoriile DDR, cu frecvente
de 266MHz, 333MHz si 400MHz. Acestea au fost
urmate de DDR2, pentru care JEDEC a
standardizat urmatoarele frecvente: 400MHz,
533MHz, 667MHz si 800MHz. Desi exista
producéatori care comercializeaza memorii tactate
si la frecvente mai mari, acestea nu apar in
standardul JEDEC pentru DDR2, ultimul eliberat
fiind pentru DDR2-800MHz (mai, 2006).

JEDEC

Fondat in 1960, JEDEC (Joint Electron Device
Engineering Council) se ocupa de standardizarea
produselor bazate pe semiconductori si face parte
din EIA (Electronic Industries Alliance), o grupare
care reprezinta toate segmentele din industria
electronicelor. De la infiintare pana acum, JEDEC a
eliberat o multime de standarde pentru dispozitive
precum memorii RAM. Denumirea JESD79-2C a fost
atribuita standardului care contine specificatiile
pentru DDR2.

Conform acestui standard, memoriile DDR2
functioneaza la o tensiune de alimentare de
1.8V+/-0.1V, insa, asa cum se va vedea pe parcursul
testului, putine modele respecta acest lucru. De
asemenea, standardul JEDEC imparte memoriile
DDR2-800 in trei categorii: DDR2-800C, DDR2-800D
si DDR2-800E. Acestea sunt diferentiate prin latente
diferite, dupa cum urmeaza: 4-4-4, 5-5-5, 6-6-6.
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LATENTA

Latenta semnifica timpul necesar unui calculator
pentru a obtine informatiile aflate in memoria
RAM. Memoria este organizata sub forma unui
tabel, cu randuri si coloane. Informatia este
stocata sub forma de blocuri definite de
coordonatele randului si coloanei din care fac
parte. Pentru accesarea memoriei se fac patru
masuratori principale.

tCAS reprezinta numarul de cicluri necesare
pentru a accesa o anumita coloana de date.
Latenta CAS (Column Address Strobe) este de multe
ori denumitd, pe scurt, CAS sau tCL.

tRAS semnificd numarul minim de cicluri
necesare pentru a accesa un anumit rand de
informatie din RAM. Mai poarta si denumirea de
Active to Precharge Delay si reprezinta intarzierea
aparuta intre cerere si comanda de incércare.

tRCD este prescurtare pentru Row address to
Column address Delay si reprezinta timpul dintre
definirea coordonatelor unui bloc de memorie si
citirea sau scrierea acelei locatii.

tRP (Row precharge time) se refera la
numarul de cicluri necesare pentru a incheia
accesul la un rand deschis si pentru a accesa
urmatorul rand.

Astfel, pentru a accesa o anumita informatie,
controller-ul de memorie executa trei pasi:
defineste randul care se doreste accesat (RAS),
acorda memoriei timpul de care are nevoie

pentru a accesa acel rand (RCD), defineste
coloana dorita (CAS), asteapta ca RAM-ul sa
transmita procesorului datele cerute si preincarca
randul in scopul reciclarii acestuia pentru o noua
utilizare (RP).

PROCEDURA DE TESTARE

Tinénd cont de nevoile aplicatiilor actuale, testul
s-a realizat pentru kit-urile dual channel DDR2
800MHz, atat 2x512MB, cat si 2x1024MHz.

Pentru asigurarea stabilitatii, s-au folosit
parametrii (latente si tensiune de alimentare)
recomandati de fiecare producator. Nota finala s-a
impartit astfel: 40% pentru rezultatele obtinute in
jocuri, 40% pentru cele din aplicatii si 20% pentru
posibilitatile de overclocking. Pentru procedeul de
overclocking s-au mentinut latentele recomandate
de producator si s-au modificat frecventa si
tensiunea de alimentare, concomitent cu
modificarea frecventei procesorului.

Datorita limitarilor impuse de divizorul
platformelor AMD, am ales pentru acest test o
platforma bazata pe un procesor Intel Core 2 Quad
QX6700 si am folosit o placa de baza construita in
jurul ultimului chipset NVIDIA, nForce 680i. Restul
componentelor au fost: placa video ATl Radeon
X1900XTX, harddisk Western Digital SATA300 160GB
si un cooler Gigabyte 3D Rocket II.

Radu Bozga
radu.bozga@xtrempc.ro



Rezultate teste memorii DDR2 800 MHz

hardware

Frecventa la putere

PCMark05 2x512MB

A-DATA Vitesta Extreme 2x512MB
GelL Ultra PC2-6400 2x512MB
TeamGroup Xtreem 2x512MB
OCZ PC2-6400 Platinum 2x512MB
PQI DDR2-800 2x512MB

Corsair DDR2 XMS2 2x512MB
Zeppelin 512/800/648

takeMS DDR2-800 2x512MB

PCMark05 2x512MB overclocking

TeamGroup Xtreem 2x512MB
Corsair DDR2 XMS2 2x512MB
A-DATA Vitesta Extreme 2x512MB
GelL Ultra PC2-6400 2x512MB
Zeppelin 512/800/648

takeMS DDR2-800 2x512MB

OCZ PC2-6400 Platinum 2x512MB
PQI DDR2-800 2x512MB
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Pachelul include cameara wab 1.3M pixeli, casca cu microfon,
drivere si manuale de ufilizare. Designul acestui set este foare
elegant: camera web este una dintre cele mal frumoase pe care
le-al vazul pana acum iar microfonul este construit din metal st
plastic transparant. Ideal pentru telefonia VOIP (Volce over [P}

PCMark05 2x1024MB

TeamGroup Xtreem 2x1024MB
takeMS DDR2-800 2x1024MB

OCZ PC2-6400 Platinum 2x1024MB
Apacer PC2-6400 2x1024MB
A-DATA DDR2 800(5) 2x1024MB
S3+ PC6400 2x1024MB

PQI DDR2-800 2x1024MB

Zeppelin 1G/800/648

valorile mai mari sunt mai bune

PCMark05 2x1024MB overclocking

TeamGroup Xtreem 2x1024MB
OCZ PC2-6400 Platinum 2x1024MB
takeMS DDR2-800 2x1024MB
A-DATA DDR2 800(5) 2x1024MB
S3+ PC6400 2x1024MB

Apacer PC2-6400 2x1024MB

PQI DDR2-800 2x1024MB

Zeppelin 1G/800/648
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CANYON VolP Station
Vs

Canyon VolP Station (CH-
W51) este un telefon pentru
comunicatii de tip hands free
Conectare prin USB,
microfon pedarmant, audia
de inalta calilate, port USE
pentru camera web optionala
sau alt dipozitiv USB, 2 audio
[acks pentru casti si microfon.

0

satisfacator

il Notebook Webcam
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CANYON

www.canyon-tech.com
-y
.30$*.
S

Wab Camera notebook
WCAMN1

Seria Platinum de la Canyon
ofera o gama larga de
cameare web high end. Acest
model creat special pentru
notebook ofera o rezolutie de
11.3 mega pixell si unghi de
rolire 360 grade.

DISTRIBUTED BY

ASBIS

www.asbis.ro
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Frecventa la putere

Ultima ora Hardmail = Feature

0CZ 0CZ2P8001GK iese in
evidenta inca de la prima
privire datorita radiatorului de
tip fagure. Memoriile
functioneaza la frecventa de
800MHz in latentele 4-5-4-15 in
conditiile unei tensiuni de
alimentare de 2.1V. Tehnologia
OCZ 2.2V EVP permite
aplicarea unei tensiuni de

Teste comparative

Versus Laborator

OCZ PC2-6400 Platinum

alimentare de 2.2V +/- 0.5%,
fara a duce la invalidarea
garantiei.

PERFORMANTE

Prin stabilirea tensiunii de
alimentare la 2.3V, s-a putut
impinge frecventa pana la
950MHz. Astfel, s-au obtinut
peste 6700 de puncte in testul

Topuri

2x512MB

de memorie din PCMark05,
lucru influentat si de tactarea
procesorului la 3166MHz.

CONCLUZIE

0CZ 0CZ2P8001GK poate
satisface nevoile oricarui
pasionat de jocuri, iar pentru
cei care doresc mai mult exista
posibilitatea overclocking-ului.

544 Lei 999 luni Depozitul de Calculatoare

Cu toate ca producatorul
specifica o tensiune de
alimentare de 2.1V pentru
Corsair CM2X512A-6400,
modelul functioneaza la
frecventa de 800MHz si la 1.8V,
respectand standardele JEDEC.
Acest lucru poate fi pus insa si
pe seama latentelor sale destul
de mari: 5-5-5-12.

Model: OCZ2P8001GK « Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima
teoretica: 6400MB/s - Latente: 4-5-4-15 - Tensiune de alimentare: 2.1V - Radiator: Da - EPP: Nu

Corsair DDR2 XMS2 2x512MB

PERFORMANTE

Pastrand parametrii
recomandati de producator,
rezultatele obtinute la teste
nu au impresionat. Datorita
latentelor, am putut urca
frecventa de la 800MHz pana
la 967MHz, crescand tensiunea
de alimentare la 2.2V. in
aceste conditii, Everest

9.44

raporteaza o viteza de citire
de 9024MB/s.

CONCLUZIE

Lider incontestabil pe piata
memoriilor de calculator,
Corsair demonstreaza ca poate
produce componente
performante, respectand in
acelasi timp standardele.

526 Lei lifetime Caro Group

Desi reprezinta modelul cu cele
mai mici latente (4-4-4-10) din
testul nostru, TeamGroup
TXDD512M800HC4 nu este
totusi cel mai rapid model de
800MHz al producatorului din
Taipei. Folosind chip-uri Micron
D9, TeamGroup Xtreem
functioneaza la parametrii
recomandati cu o tensiune de

Model: CM2X512A-6400 - Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima
teoretica: 6400MB/s - Latente: 5-5-5-12 - Tensiune de alimentare: 2.1V - Radiator: Da - EPP: Nu

TeamGroup Xtreem 2x512MB

alimentare de 2V.

PERFORMANTE

Daca viteza de 5700MB/s
obtinuta in Sandra 2005 vi se
pare insuficientd, puteti apela
cu incredere la overclocking.
Mentinand latentele
recomandate si marind
tensiunea la 2.3V, memoriile

9.41

au functionat stabil la 967MHz
si s-au inregistrat peste
6700MB/s in Sandra 2005.

CONCLUZIE

Asa cum reiese si din
denumire, Xtreem sunt niste
memorii care se adreseaza in
special pasionatilor de
overclocking.

540 Lei lifetime Mario Soft

Lucrand la latente ridicate,
5-5-5-12, PQl MEAER329LA
respecta standardul JEDEC
referitor la tensiunea de
alimentare - 1.8V. Drept
urmare, memoriile nu au
nevoie de un sistem de racire
si de aceea producatorul nu a
atasat radiatoare acestui
model.

Model: TXDD512M800HC4 - Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima
teoretica: 6400MB/s - Latente: 4-4-4-10 - Tensiune de alimentare: 2V - Radiator: Da + EPP: Nu

Q! DDR2-800 2x512MB

PERFORMANTE

Clasandu-se in categoria entry
level a memoriilor DDR2
800MHz, modelul de fata de la
PQl s-a comportat onorabil,
mentinand parametrii initiali.
Prin overclocking, nu am putut
atinge decat 823MHz, diferenta
mare de performanta din teste
datorandu-se mai mult

9.48

modificarii frecventei
procesorului, impins pana la
3202MHz.

CONCLUZIE

Modelul propus de PQl
reprezinta o solutie accesibila,
care se adreseaza unui
segment de utilizatori foarte
mare.

409 Lei lifetime

Tape Computer

februarie 2007

Model: MEAER329LA - Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima teoretica:
6400MB/s - Latente: 5-5-5-12 - Tensiune de alimentare: 1.8V - Radiator: Nu -

EPP: Nu

9.27
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Frecventa la putere

Gell Ultra PC2-6400 2x512MB

GelL GX21GB6400UDC,
acoperite cu radiatoare de
culoare portocalie, sau Racing
Orange, cum spune
producatorul, functioneaza in
latentele 4-4-4-12, la o
tensiune de 2.1V. Conform
specificatiilor, tensiunea
maxima permisa pentru acest
model este de 2.3V.

PERFORMANTE

La parametrii standard,
memoriile s-au comportat
impecabil, reusind chiar sa
depaseasca modelul propus de
TeamGroup atat in jocuri, cat
si in aplicatii. GelL pierde insa
teren la overclocking, atingand
o frecventa de numai 877MHz.
Cu toate acestea, s-a simtit un

plus de performanta, datorat si
tactarii procesorului la
3200MHz.

CONCLUZIE

GelL GX21GB6400UDC este un
nume care se adreseaza celor
ce doresc o configuratie
2x512MB care sa ofere
maximum de performanta.

Model: GX21GB6400UDC - Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima
teoretica: 6400MB/s - Latente: 4-4-4-12 - Tensiune de alimentare: 2.1V - Radiator: Da - EPP: Nu

9.39

A-DATA Vitesta Extreme 2x512MB

A-DATA M20OMI9G3H3160INB5Z
este singurul kit de memorie
din test care beneficiaza de

tehnologia EPP. La frecventa de

800MHz, producatorul
recomanda latentele 4-4-4-12

la o tensiune de alimentare de

2V. Aceste valori trebuie

configurate manual, din BIOS-ul

placii de baza, deoarece nu

sunt scrise in SPD.

PERFORMANTE

Prezenta tehnologiei EPP s-a
dovedit foarte utila,
transformand procedeul de
overclocking in joaca de copii.
A-DATA a obtinut rezultate
foarte bune atat la capitolul
jocuri, cat si la aplicatii. Dovezi

ale acestui lucru sunt timpul de
230s obtinut la testul de
arhivare WinAce si cele peste
121.000 de puncte din
Aquamark3.

CONCLUZIE

Vitesta Extreme isi merita numele
pe deplin, performantele sale
fiind de-a dreptul ametitoare.

Model: M2OMI9G3H3160INB5Z « Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima
teoretica: 6400MB/s - Latente: 4-4-4-12 - Tensiune de alimentare: 2.0V - Radiator: Da + EPP: Da

9.55

takeMS DDR2-800 2x512MB

Respectand specificatiile
impuse de JEDEC, cele doua
module a cate 512MB de la
takeMS montate de noi in
configuratie dual channel
functioneaza la tensiunea de
1.8V. Latentele pe care le

recomanda producatorul pentru
frecventa de 800MHz sunt 5-5-

5-12.

PERFORMANTE

Asa cum era de asteptat, nota
obtinuta de takeMS
TMD51B264C081-805AE este
una medie. Cu toate ca
modulele de fata nu dispun de
un sistem de racire, prin
overclocking s-a depasit

bariera de 900MHz. Acest lucru

a fost posibil prin marirea

tensiunii de alimentare la
2.1V.

CONCLUZIE

Pentru cei ce doresc memorii
pe care sa le poata folosi cu
aproape orice placa de baza
compatibila DDR2, takeMS
TMD51B264C081-805AE
reprezintd alegerea potrivita.

Model: TMD51B264C081-805AE - Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima
teoretica: 6400MB/s - Latente: 5-5-5-12 - Tensiune de alimentare: 1.8V - Radiator: Nu - EPP: Nu

Zeppelin 512/800/648

Fiind vorba de un model fara
radiatoare, Zeppelin 0107
004RF8& functioneaza
alimentandu-se cu o tensiune
de 1.8V. Latentele
recomandate de producator
sunt 5-5-5-12.

PERFORMANTE
Valori precum 118 cadre pe

secunda in F.E.A.R. sau 6825 de
puncte in 3DMark06 descriu
foarte bine performantele
acestor memorii. Desigur,
aceste valori pot fi
imbunatatite prin overclocking.
Aplicand o tensiune de 2.1V pe
cele doua module, am putut
ridica frecventa acestora pana
la 921MHz. n aceste conditii,

9.38

la testul de memorie din
PCMark05 s-au inregistrat 6807
puncte.

CONCLUZIE

Oferind posibilitatea realizarii
unui overclocking de peste
15%, modulele de memorie
Zeppelin reprezinta o solutie
demna de luat in calcul.

Model: 0107 004RF&& - Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x512MB - Latime de banda maxima
teoretica: 6400MB/s - Latente: 5-5-5-12 - Tensiune de alimentare: 1.8V - Radiator: Nu - EPP: Nu

9.40

februarie 2007
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Q! DDR2-800 2x1024MB

Ca si modelele cu capacitate
de 512MB de la PQI
participante la test, modulele
de 1024MB respecta standardul
JEDEC si functioneaza la
latentele 5-5-5-12 cu o
tensiune de alimentare de
1.8V. Tensiunea mica de
alimentare permite utilizarea
memoriilor fara montarea unui

radiator.

PERFORMANTE

S-a inregistrat o usoara
crestere a performantelor fata
de modelul cu capacitate mai
mica, in special la testul de
arhivare. Din pacate,
overclocking-ul s-a incheiat tot
la limita de 823MHz, indiferent

de tensiunea de alimentare
aplicata.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc un
sistem pe care sa poata rula
orice joc de pe piata, doua
module PQI DDR2-800 a cate
1024MB reprezinta alegerea
ideala.

Model: MEAER429LA - Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda maxima teoretica:
6400MB/s - Latente: 5-5-5-12 - Tensiune de alimentare: 1.8V - Radiator: Nu *

EPP: Nu

9.34

TeamGroup Xtreem 2x1024MB

Kit-ul de 2x1024MB oferit de
TeamGroup este castigatorul
testului nostru, primind nota
9.60. Acest lucru se datoreaza
in mare parte latentelor mici,
4-4-4-10, pentru care se
recomanda o tensiune de 2V.

PERFORMANTE
Cea mai impresionanta parte a

testarii a constituit-o operatia
de overclocking. Astfel,
memoriile au lucrat stabil la o
frecventa de 1000MHz dupa ce
am urcat tensiunea la 2.4V. In
aceste conditii, s-a obtinut o
viteza de citire de peste
9200MB/s in Everest. Memoriile
pot fi folosite fara probleme si
la valorile standard, iar acest

lucru reiese din valori, precum
cele 42.237 de puncte obtinute
in 3DMark2001.

CONCLUZIE

Asa cum reiese si din teste,
modelul TXDD1024M800HC4 de
la TeamGroup este un produs
dedicat performantei si
overclocking-ului extrem.

Model: TXDD1024M800HC4 - Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda maxima
teoretica: 6400MB/s - Latente: 4-4-4-10 - Tensiune de alimentare: 2V - Radiator: Da + EPP: Nu

takeMS DDR2-800 2x1024MB

La fel ca majoritatea
memoriilor DDR2 tactate la
800MHz care respecta
standardele JEDEC, takeMS
TMS1GB264C081-805AE
foloseste latentele 5-5-5-12.

PERFORMANTE
in ciuda latentelor mari si a
absentei unui sistem de racire,

takeMS s-au descurcat bine in
teste. Acest lucru se observa
cel mai bine din cele peste 211
cadre pe secunda obtinute in
Far Cry. Nu trebuie neglijata
nici posibilitatea overclocking-
ului, unde s-au obtinut 921MHz
marind tensiunea de
alimentare la 2.2V.
Functionand la acesti

parametri, punctajul din
PCMark05 a crescut de la 5750
la 6840.

CONCLUZIE

Desi nu au nimic deosebit,
memoriile de la takeMS au
reusit sa obtina rezultate mai
bune decat alte modele cu
specificatii similare.

Model: TMS1GB264C081-805AE - Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda
maxima teoretica: 6400MB/s - Latente: 5-5-5-12 - Tensiune de alimentare: 1.8V - Radiator: Nu - EPP: Nu

0.44

A-DATA DDR2 800(5) 2x1024MB

Pe langa puternicele modele
Vitesta, A-DATA pune la
dispozitia utilizatorilor si
modele accesibile. Acestea se
caracterizeaza prin absenta
radiatorului, tensiunea de
alimentare de 1.8V si latentele
5-5-5-12. Modelul
M20AD6G31417011E58 de la A-
DATA poate fi folosit pe

majoritatea placilor de baza
care suporta DDR2 800MHz.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute la
parametrii standard arata ca
memoriile fac fata cu brio la
orice aplicatie de pe piata.
Prin marirea tensiunii de
alimentare la 2.1V, frecventa

memoriilor s-a putut ridica la
879MHz, obtinandu-se astfel un
plus de performanta.

CONCLUZIE

A-DATA M20AD6G31417011E58 se
adreseaza tuturor pasionatilor
de jocuri si, in plus, ofera
posibilitatea realizarii unui
overclocking decent.

Model: M20AD6G31417011E58 - Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda maxima
teoretica: 6400MB/s - Latente: 5-5-5-12 - Tensiune de alimentare: 1.8V - Radiator: Nu -

9.41

EPP: Nu



Cea mai buna

alegere pentru nForce 680

ASUS Striker Extreme este
ideala pentru rularea celor

mai recente jocuri

Dintre toate placile de baza cu chipset
nForce 680i testate recent de mine, ASUS
Striker Extreme din seria ROG (Republic of
Gamers) este singura pe care o recomand.
Dispune de caracteristici care simplifica
procesul de construire a sistemului dar a
demonstrat si cea mai buna peformanta
din clasa din care face parte.

Deoarece are suport pentru tehnologia
NVIDIA Quad SLI si este compatibila cu
specificatile FSB 1333MHz, Striker
Extreme este o placa de baz3 ideal3 atat
pentru gameri cat si pentru cei care vor sa
obtind maximul de performanja.

Sistem de Tweaking cu stil:

LCD Poster

LCD Poster este un sistem de tuning.
Inginerii si utilizatorii entuziasti Isi
instaleaza in sisteme carduri pentru debug.
Acestea afisaza doua cifre/litere care
corespund unui anumit proces din etapa de
initializare a sistemului (procesul de boot).
Pe baza acestui cod se poate verifica,
consultand un manual, care parte a
sistemului este vinovata de blocarea
sistemului In timpul procesului de
initializare.

LCD Poster afiseaza numele fiecarei etape
din procesul de initializare in loc de coduri
greu de retinut. Cand sistemul se
blocheazi din cauza unei configurari
gresite sau unei conectiri defectuoase
LCD Poster va afisa numele procesului la
care s-a ajuns. In acest fel utilizatorii vor
afla exact ce trebuie sa repare.

Conectare pe intuneric — EL /O
Gamerii din ziua de azi cer de la un
computer mai mult decat o performanta
buna. Ei vor caracteristici care sa simplifice
utilizarea computerului chiar si atunci cand
este vorba de ansamblarea lui pe intuneric
in cadrul unui LAN Party.

Placa de baza Striker Extreme este dotata
cu panelul EL 170 pentru a simplifica

conectarea dispozitivelor chiar si atunci
cand este intuneric. O functie utild pentru
LAN Party-uri. De acum nu o sa mai
conectdm gresit device-uri chiar gi atunci
cand este intuneric.

LED-urile onboard sunt plasate strategic
pentru a ilumina etichetele placii de baza.
Utilizatorul poate aprinde sau stinge LED-
urile printr-un comutator amplasat in
zona conectorilor I/0. Atunci cand
aprindem LED-urile prin intermediul
acestui comutator, automat sunt oprite
toate circuitele pentru a preveni orice
posibil accident nedorit.

in afard de utilitatea lor trebuie s
recunosc ca placa de baza arata foarte
bine cu aceste LED-uri.

Comutatori onboard — Pornesgte
sistemele fara carcasa cu o
apasare de buton

Un utilizator experimentat asambleaza
sistemul fara carcasa. In acest caz el
trebuie sa scurtcircuiteze pinil de pe
front panel pentru a pomni sau reseta
sistemul. Daca trebuia s reseteze
memaria CMOS singura optiune era
indepartarea bateriei pentru cateva
secunde. Cu Striker Extreme oricare
dintre aceste operatii se pot realiza
prlntr o0 simpla apésare de buton.

Sunet clar - SupremeFX

Placa de sunet SupremeFX este
conceputd pentru a oferi cea mai buna
experientd in jocuri. Toate efectele se vor
auzi clar'si puternic indiferent daca
folosesti un sistem 7.1 sau doar o
pereche de casti.

Cardul este livrat cu microfonul Array Mic.
Cand va aflati intr-un loc aglomerat, acest
microfon va recepta doar sunetele care
vin dinspre voi, ignorand alte zgomote de
fond. Array Mic integreaza si tehnologia
“Echo Cancellation” pentru eliminarea
efectului de ecou.

Bundle Bogat format din jocuri
3D, 3DMark® 06 Advanced Edition
si Kaspersky/E Anti-Virus

Ghost Recon Advanced Warfighter are suport
pentru efecte fizice complexe gi este in
prezent unul dintre cel mai populare jocuri

3ADMark 06 este cel mai apreciat si folosit
benchmark. El include teste grafice pentru
SM2.0 si HDR/SM3.0 Shader si are suport
pentru procesoare cu unul sau mai multe
nuclee.

Kaspersky® Anti-Virus Personal oferd
protectie antivirus excelenta pentru acasa
sau birou. Acest program este recunoscut
pentru rata foarte buna de detectie a virugilor
de calculator.

1 5
Detalll tehnice:
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53+ PC6400 2x1024MB

Desi nu este cunoscuta pe piata
din Romania, compania S3+
Technologies, din Elvetia,
poate produce in fabricile sale
din Taiwan si Hong Kong pana
la 40.000 de module de
memorie si 8.000 de memorii
flash pe zi. Modelul testat de
noi foloseste latentele 5-5-5-12
la o tensiune de alimentare de

1.8V.

PERFORMANTE

Memoriile s-au comportat bine
atat in jocuri, cat si in restul
aplicatiilor rulate. Ele nu
exceleaza prin rezultatele
obtinute, insa sunt suficient de
puternice pentru a satisface
nevoile celor mai multi dintre

Topuri

utilizatori. Marirea tensiunii de
alimentare la 2.1V a permis un
overclocking de peste 10%.

CONCLUZIE

Notele obtinute de S3+
S8001G16KT arata ca, in ciuda
brandului mai putin cunoscut,
produsele companiei elvetiene
sunt competitive.

6400MB/s - Latente: 5-5-5-12 - Tensiune de alimentare: 1.8V - Radiator: Nu -

EPP: Nu

Model: S8001G16KT -« Tip memorie: DDR2-800 + Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda maxima teoretica: 9 4 1
.

OCZ PC2-6400 Platinum 2x1024MB

Pentru cei care doresc sa poata
rula la detalii de calitate
maxime toate noutatile in
materie de jocuri, seria
Platinum de la OCZ ofera un kit
dual channel 2x1024MB PC2-
6400. La fel ca in cazul
modelului 2x512MB, se observa
radiatorul perforat. Latentele
standard sunt 5-5-5-12, iar

tensiunea de alimentare 2.1V.

PERFORMANTE

Prin overclocking, memoriile
au rulat stabil la 967MHz, fiind
alimentate la 2.3V. in aceste
conditii, s-a obtinut o viteza
de peste 9200MB/s in testul de
citire din Everest. Nu trebuie
neglijate nici rezultatele

obtinute cu setarile standard.

CONCLUZIE

Desi nu opereaza de mult timp
pe piata memoriilor pentru
calculator, OCZ reuseste sa le
ofere utilizatorilor solutii
performante care pot concura
cu cele ale marilor
producatori.

Model: OCZ2G8002GK - Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda maxima
teoretica: 6400MB/s - Latente: 5-5-5-12 - Tensiune de alimentare: 2.1V - Radiator: Da - EPP: Nu

9.50

Apacer PC2-6400 2x1024MB

Cunoscut ca furnizor de
module DRAM pentru cei mai
mari producatori de PC-uri ai
lumii si pentru memoriile
dedicate serverelor, Apacer
propune ca solutie de varf un
model cu frecventd de 800MHz
care functioneaza la latentele
5-5-5-12 si tensiunea de
alimentare de 1.8V,

respectand astfel standardul
JEDEC.

PERFORMANTE

Latentele mari, combinate cu
o tensiune de alimentare de
2V, au permis stabilirea unei
frecvente de aproape 900MHz
pentru modulele Apacer, ceea
ce este destul de mult daca

tinem cont de faptul ca este
vorba de un model fara
radiatoare.

CONCLUZIE

Datorita respectarii
standardelor, Apacer
78.01G91.9HC se adreseaza
unui numar mare de
utilizatori.

Model: 78.01G91.9HC - Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x1024ME - Latime de banda maxima
teoretica: 6400MB/s - Latente: 5-5-5-12 - Tensiune de alimentare: 1.8V - Radiator: Nu + EPP: Nu

Zeppelin 1G/800/648

Zeppelin 0107 004RE1 sunt
module de memorie DDR2
800MHz double sided care
folosesc latentele 5-5-5-12 la
tensiunea de 1.8V.

PERFORMANTE

Obtinand notele 9.41 pentru
comportamentul in jocuri si
9.5 pentru aplicatii, cele doua

module Zeppelin de cate 1GB
pot fi considerate de nivel
mediu. Din pacate, memoriile
de fatd nu suporta
overclocking. Astfel, indiferent
de parametrii configurati in
BIOS, nu s-a putut obtine o
frecventa mai mare de
806MHz. Diferentele de
performanta observate la acest

9.42

capitol se datoreaza
modificarii frecventei la care a
fost tactat procesorul.

CONCLUZIE

Zeppelin 1G/800/648 se
descurca bine in orice
aplicatie, insa nu sunt
recomandate pasionatilor de
overclocking.

Model: 0107 004RE1 - Tip memorie: DDR2-800 - Capacitate: 2x1024MB - Latime de banda maxima
teoretica: 6400MB/s - Latente: 5-5-5-12 - Tensiune de alimentare: 1.8V - Radiator: Nu -

EPP: Nu

9.33
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Frecventa la putere

Il 2x512MB

Bl 2 x 1024MB

Detalii tehnice

Ultima ora

A-DATA
Vitesta Extreme 2x512MB

Hardmail

Feature

TeamGroup

Teste comparative

Xtreem 2x512MB

Versus

0cCz

PC2-6400 Platinum 2x512MB

Laborator

Topuri

Corsair
DDR2 XMS2 2x512MB

Model M20MI9G3H3160INB5Z TXDD512M800HC4 0CZ2P8001GK CM2X512A-6400
Latente 4-4-4-12 4-4-4-10 4-5-4-15 5-5-5-12
Tensiune de alimentare (V) 2 2 2.1 1.8
EPP Da Nu Nu Nu
Radiator Da Da Da Da
Rezultate teste
FarCry 1024x768 (fps) 210.83 209.02 210.68 209.9
Half Life 2 1024x768 (fps) 188.1 188.3 188.43 187.7
DOOM 3 1024x768 (fps) 59.5 59.5 59.5 56.6
F.E.A.R. 1024x768 (fps) 17 116 116 115
AquaMark3 121579 119101 119484 118467
3DMark 2001 42007 41467 41648 41474
3DMark06 6831 6817 6814 6817
PCMark05 memory 5861 5773 5758 5718
Sandra 2005 ALU/FPU (MB/s) 5836/5832 5701/5701 5717/5716 5695/5693
Everest Citire/Scriere (MB/s) 7801/4858 7618/4859 7589/4859 7534/4856
Arhivare WinACE (s) 230 248 250 252
Overclocking
Frecventa memorie/procesor (MHz) 921/3225 967/3225 950/3166 967/3225
Tensiune (V) 2.1 2.3 2.3 2.2
PCMark05 memory 6868 6950 6779 6903
Sandra 2005 ALU/FPU (MB/s) 6759/6754 6730/6735 6618/6619 6809/6782
Everest Citire/Scriere (MB/s) 9030/5856 9199/5875 8935/5769 9024/5874
Note
Jocuri 9.47 9.40 9.42 9.31
Aplicatii 9.70 9.44 9.42 9.37
Overclocking 9.44 9.71 9.52 9.69
Verdict 9.55 9.48 9.44 9.41
TeamGroup 0Cz takeMS Apacer

Xtreem 2x1024MB

PC2-6400 Platinum 2x1024MB DDR2-800 2x1024MB

Y ALEGERER Y
REDACTIE

PC2-6400 2x1024MB

Detalii tehnice

Model TXDD1024M800HC4 0CZ2G8002GK TMS1GB264C081-805AE 78.01G91.9HC
Latente 4-4-4-10 5-5-5-12 5-5-5-12 5-5-5-12
Tensiune de alimentare (V) 2 2.1 1.8 1.8

EPP Nu Nu Nu Nu
Radiator Da Da Nu Nu
Rezultate teste

FarCry 1024x768 (fps) 210.1 210.8 211.25 210.75
Half Life 2 1024x768 (fps) 187.8 186.8 187.4 188
DOOM 3 1024x768 (fps) 59.5 59.5 59.5 59.5
F.E.A.R. 1024x768 (fps) 118 115 114 116
AquaMark3 121403 120131 119916 119789
3DMark 2001 42237 41499 41357 41704
3DMark06 6821 6820 6811 6826
PCMark05 memory 5805 5747 5750 5739
Sandra 2005 ALU/FPU (MB/s) 5768/5756 5754/5723 5745/5711 5704/5706
Everest Citire/Scriere (MB/s) 7765/4856 7665/4859 7668/4858 7665/4859
Arhivare WinACE (s) 238 244 243 243
Overclocking

Frecventa memorie/procesor (MHz) 1000/3215 967/3225 921/3225 897/3200
Tensiune (V) 2.4 2.3 2.2 2
PCMark05 memory 6967 6918 6840 6766
Sandra 2005 ALU/FPU (MB/s) 6827/6825 6832/6816 6810/6804 6773/6763
Everest Citire/Scriere (MB/s) 9263/5857 9203/5876 9018/5874 8931/5832
Note

Jocuri 9.47 9.40 9.38 9.42
Aplicatii 9.59 9.49 9.50 9.48
Overclocking 9.90 9.72 9.45 9.29
Verdict 9.60 9.50 9.44 9.42
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Frecventa la putere

Zeppelin GelL takeMS PQl
512/800/648 Ultra PC2-6400 2x512MB DDR2-800 2x512MB DDR2-800 2x512MB

I LEGERER |
5 BEDACTIES

Detalii tehnice

0107 004RF8& GX21GB6400UDC TMD51B264C081-805AE MEAER329LA Model
5-5-5-12 4-4-4-12 5-5-5-12 5-5-5-12 Latente
1.8 2.1 1.8 1.8 Tensiune de alimentare (V)
Nu Nu Nu Nu EPP
Nu Da Nu Nu Radiator
Rezultate teste
210.98 210.7 210.24 209.73 FarCry 1024x768 (fps)
187.44 188.5 187.52 188.56 Half Life 2 1024x768 (fps)
512).15 59.5 59.5 59.5 DOOM 3 1024x768 (fps)
118 116 17 17 F.E.A.R. 1024x768 (fps)
118300 119104 118427 118131 AquaMark3
41272 41366 41477 41223 3DMark 2001
6825 6820 6815 6818 3DMark06
5717 5777 5714 5722 PCMark05 memory
5677/5677 5720/5719 5680/5679 5680/5677 Sandra 2005 ALU/FPU (MB/s)
7523/4857 7624/4857 7503/4858 7528/4857 Everest Citire/Scriere (MB/s)
252 247 253 254 Arhivare WinACE (s)
Overclocking
921/3225 877/3200 921/3225 823/3202 Frecventd memorie/procesor (MHz)
2.1 2.2 2.1 2 Tensiune (V)
6807 6867 6805 6716 PCMark05 memory
6728/6665 6724/6707 6650/6660 6607/6542 Sandra 2005 ALU/FPU (MB/s)
8847/5874 8976/5807 8816/5872 8744/5832 Everest Citire/Scriere (MB/s)
9.42 9.41 9.41 9.40 Jocuri
9.37 9.46 9.36 9.35 Aplicatii
9.41 9.20 9.39 8.85 Overclocking
9.40 9.39 9.38 9.27 Verdict
A-DATA S3+ PQl Zeppelin
DDR2 800(5) 2x1024MB PC6400 2x1024MB DDR2-800 2x1024MB 1G/800/648

Detalii tehnice

M20AD6G31417011E58 S8001G16KT MEAER429LA 0107 004RE1 Model
5=5-5-12 5-5-5-12 5-5-5-12 5-5-5-12 Latente
1.8 1.8 1.8 1.8 Tensiune de alimentare (V)
Nu Nu Nu Nu EPP
Nu Nu Nu Nu Radiator
Rezultate teste
210.37 211.44 210.87 210.89 FarCry 1024x768 (fps)
188.45 187.29 187.82 188.37 Half Life 2 1024x768 (fps)
59.5 59.5 59.5 59.5 DOOM 3 1024x768 (fps)
115 115 116 115 F.E.A.R. 1024x768 (fps)
120087 119916 119401 119530 AquaMark3
41416 41489 41745 41731 3DMark 2001
6836 6823 6819 6811 3DMark06
5736 5735 5732 5731 PCMark05 memory
5744/5714 5745/5710 5749/5715 5741/5713 Sandra 2005 ALU/FPU (MB/s)
7667/4858 7668/4858 7670/4857 7667/4858 Everest Citire/Scriere (MB/s)
242 242 243 242 Arhivare WinACE (s)
Overclocking
879/3223 884/3215 823/3202 806/3225 Frecventa memorie/procesor (MHz)
2.1 2.1 2 1.9 Tensiune (V)
6820 6793 6754 6754 PCMark05 memory
6719/6720 6758/6757 6674/6632 6609/6608 Sandra 2005 ALU/FPU (MB/s)
8969/5869 8954/5856 8919/5833 8899/5875 Everest Citire/Scriere (MB/s)
9.41 9.41 9.42 9.41 Jocuri
9.5 9.51 9.49 9.50 Aplicatii
9.22 9.24 8.90 8.81 Overclocking
9.41 9.41 9.34 9.33 Verdict
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Bariera de viteza: 3Gb/s
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Hardmail

Feature = Teste comparative

Versus

Laborator ~ Topuri

BARIERA DE VITEZA: 3Gb/s
SCSI LA PRET DE DESKTOP

Imbunatatirile aduse tehnologiilor din domeniul harddisk-urilor au dus la viteze mai mari de
transfer si capacitati de stocare in continua crestere, dar se pot ridica la nivelul asteptarilor?

FIE CA VREM SAU NU SA RECUNOASTEM,
harddisk-urile au ramas printre cele mai lente
componente care fac parte dintr-un calculator. in
timp ce alte componente au urmat o crestere
exponentiala a performantelor sau, mai bine spus,
a vitezei de transfer al informatiilor, in cazul
harddisk-urilor acestea au urmat mai degraba o
crestere liniara. Competitia dintre marii
producatori de componente de calculator a constat
mereu in a dovedi cine este mai bun, cine este pe
primul loc, astfel motivandu-se pe sine si pe
competitori sa ofere alternative mai avantajoase
pentru utilizatori. Desi aceasta “lupta” a condus la
aparitia de noi tehnologii si produse competitive,
un alt efect a fost aparitia de noi companii
producatoare de componente IT. insa nu toate
domeniile sunt accesibile, cea mai mare crestere
fiind inregistrata de numarul de noi producatori de
memorii RAM si placi video. Sfera procesoarelor de
calculator este intr-un monopol detinut de un
numar restrans de companii si asta se poate spune
si in domeniul harddisk-urilor. Aceasta “lipsa” a
competitiei si strategiile de marketing folosite au
avut ca efect eliminarea concurentei de pe
segmentul de piata dorit. lar "dacd nu poti sa-i
invingi, cumpara-i!”, acesta este noul plan de atac
folosit cand orice altceva nu ofera rezultate. Unele
achizitii au un scop bine definit, ca de exemplu
achizitia ATl de catre AMD, cei din urma aflandu-se
in imposibilitatea de a prelua locul de lider pe

februarie 2007

piata procesoarelor x86, asa ca s-au multumit cu
un segment din gama placilor video. Tnsa achizitia
celor de la Maxtor de catre Seagate reprezinta un
semn de intrebare. Seagate nu se afla in pozitia de
a fi amenintati de catre Maxtor si poate ca doar
dorinta de mai mult i-a determinat in cazul acesta.

SISTEMUL DE TEST

Am folosit o platforma formata dintr-o placa de
baza MSI K8N Diamond, cu un procesor AMD
Athlon64 FX-62, o placa video ATl Radeon
X1900XTX, doud memorii GelL de 512MB DDR-433
cu latenta 2-3-3-6, un cooler Gigabyte 3D Rocket II,
ca harddisk de sistem un Seagate Barracuda 7200.8
de 80GB. Sistemul de operare folosit a fost
Windows XP Professional SP2. Testarea harddisk-
urilor pe sistem a fost impartita in doua serii de
teste. In prima serie, harddisk-urile au fost
formatate NTFS cu dimensiunea clusterelor pe
valoarea standard oferita de sistemul de operare, o
singura partitie, pe acestea fiind apoi rulate
testele sintetice. Am folosit HD Tach 3.0.1.0,
SiSoftwareSandra 2007, PCMark05 si DskSpeed. Apoi
s-a trecut la a doua serie de teste, in care am
creat doua partitii NTFS formatate identic, prima
de 10GB, iar a doua restul spatiului ramas
nealocat. S-au copiat pe prima partitie un kit de
programe de 475MB care continea 6415 fisiere
aranjate in 113 foldere si o imagine de 4.14GB. A
doua serie de teste a constat in testarea vitezei de

transfer de pe o partitie pe alta.

CONCLUZIE

Dupa ce “moda” in domeniul IT a fost reprezentata
de dublare, de la memorii dual channel, procesoare
dual core si tot asa, acum a sosit vremea
procesoarelor quad-core si a configuratiilor
multiprocesor. Harddisk-urile urmeaza acelasi
principiu, acum fiind mai putin semnificativa
capacitatea maxima a unui singur harddisk,
urmandu-se principiul “cu cat mai multe cu atat mai
bine”. Acest aspect este favorizat deoarece, desi
interfata SATA Il permite o rata de transfer maxima
de 300MB/s, harddisk-urile pentru desktop nu au
reusit sa ajunga din urma aceasta viteza. Chiar si
initiativa folosirii inregistrarii folosind tehnologia
P.M.R. (Perpendicular Magnetic Recording) nu a adus
diferente uriase la capitolul viteza, ci a crescut
capacitatea de stocare in mod semnificativ. Dintre
modelele testate, cele de la Samsung au reusit sa ia
coroana cu lauri, fiind urmate la mica distanta de
Seagate. Western Digital si Maxtor au ocupat
pozitiile inferioare ale clasamentului, diferentele
intre modele fiind mici. Dar, cum preturile continua
sa scada, raportul pret per GB devine atractiv,
alegerea unui harddisk fiind reprezentata de
preferintele personale ale fiecarui utilizator.

Dan Frincu
dan.frincu@xtrempc.ro
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Rezultate teste HDD

Bariera de viteza: 3Gb/s

HD Tach 3.0.1.0 Average Read (8MB/s)

Seagate ST3320620AS

Samsung HD321KJ

Samsung HD400LJ

Samsung HD401LJ

Western Digital WD5000KS-00MNBO
Samsung SP2504C

Maxtor 6V200E0

Western Digital WD3200KS-00PFBO
Western Digital WD2500KS-00MJBO
Maxtor STM3250824AS

Samsung SP2004C

PCMark05 HDD

Western Digital WD3200KS-00PFBO
Maxtor STM3250824AS

Seagate ST3320620AS

Samsung HD401LJ

Samsung SP2504C

Samsung HD321KJ

Samsung HD400LJ

Samsung SP2004C

Western Digital WD2500KS-00MJBO
Western Digital WD5000KS-00MNBO
Maxtor 6V200EO

| foarte bun bun

Valorile mai mari sunt mai bune

62,2
60.4
59,2
58

35 70

Valorile mai mari sunt mai bune

3983
3958
3950
3947
3940
3937

satisfacator

2000 4000

M slab W foarte slab

Western Digital Caviar SE 320GB

36 luni
36 luni
36 luni

375 Lei
369 Lei
348 Lei

Modelul din gama Caviar SE este
dotat cu un buffer de 16MB, oferind
o solutie buna cand vine vorba de
viteza de transfer de date intern.

PERFORMANTE

Copierea unei imagini de 4.14GB de
pe o partitie pe alta a fost realizata
in 2’45”. De asemenea, utilitarul
DskSpeed a acordat 8594 de puncte

Caro Group
Depozitul de Calculatoare
Senorg Romania

pentru prestantele harddisk-ului, o
valoare ridicata comparativ cu alte
modele testate.

CONCLUZIE

Desi are tendinta de a functiona la o
temperatura usor ridicata de pana la
41 °C in Full Load, performantele
obtinute de acesta sunt bune pentru

Copiere imagine DVD 4.14GB (secunde)

Western Digital WD2500KS-00MJBO
Samsung HD321KJ

Seagate ST3320620AS

Samsung HD401LJ

Samsung HD400LJ

Maxtor 6V200E0

Western Digital WD3200KS-00PFBO
Samsung SP2504C

Western Digital WD5000KS-00MNBO
Maxtor STM3250824AS

Samsung SP2004C

Punctaj DskSpeed

Seagate ST3320620AS

Western Digital WD5000KS-00MNBO
Samsung HD321KJ

Samsung HD400LJ

Western Digital WD3200KS-00PFBO
Samsung SP2504C

Maxtor STM3250824AS

Maxtor 6V200E0

Samsung HD401LJ

Western Digital WD2500KS-00MJBO
Samsung SP2004C

| foarte bun bun

satisfacator

valorile mai mici sunt mai bune

127
131
150
151
152

valorile mai mari sunt mai bune

8804
8594
8127
8087
8083

0 5000 10000

W slab W foarte slab

Samsung SpinPoint T133 400GB

468 Lei 36 luni

Indicativul T133 din denumirea seriei
harddisk-ului reprezinta capacitatea
maxima formatatd a unui platan.

PERFORMANTE

Desi in PCMark05 HDD a obtinut un
scor mai mic decat alte modele, s-a
remarcat prin performantele
obtinute la citirea de informatii in
DskSpeed si la copierea de informatii

RHS Company

intre partitii unde i-au trebuit 25” sa
copieze un kit de programe de
475MB cu 6415 fisiere.

CONCLUZIE

Tehnologia Fluid Dynamic Bearing
(FDB) folosita la motorul
harddisk-ului ii permite functionarea
la un nivel de zgomot scazut
comparativ cu modelele altor firme.

Model: WDC WD3200KS-00PFBO - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 320GE -
Capacitate efectiva: 298.09GB - RPM: 7200 - Cache: 16MB - Native Command

categoria sa de pret.
8.23

Queuing: Da - Revizie: 21.00M21 - Greutate: 600 grame

Model: HD401LJ - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 400GE - Capacitate efectiva:
372.61GB - RPM: 7200 - Cache: 16MEB - Native Command Queuing: Da - Revizie:

Z7100-15 - Greutate: 651 grame

8.33
februarie 2007
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Bariera de viteza: 3Gb/s

Ultima ora

Hardmail ° Feature

Maxtor DiamondMax 20 250GB

287 Lei 36 luni

Acest model este printre primele
harddisk-uri produse de Seagate,
dupa ce acestia au achizitionat
Maxtor anul trecut.

PERFORMANTE

Din punctul de vedere al testelor
sintetice, acest model s-a descurcat
mai bine decat altele, insa a pierdut
teren la copierea de informatii de pe

Depozitul de Calculatoare

o partitie pe alta, unde i-au luat
3’05” pentru a copia o imagine de
4.14GB intre partitii.

CONCLUZIE

Cei 8MB buffer isi fac simtita
prezenta in cazuri practice, cum ar
fi copierea de informatii intre
partitii, harddisk-ul oferind o
temperatura scazuta de functionare.

Teste comparative

Versus

331 Lei 36 luni

O densitate mai mare a informatiilor
pe platan ii confera acestui model
produs de Samsung un plus de
performanta.

PERFORMANTE

Desi are o capacitate mai mica decat
modelele din seria SpinPoint T133,
acesta este foarte rapid, inregistrand
78.87MB/s la citire in DskSpeed, iar

Laborator

Samsung SpinPoint T166 320GB

Topuri

RHS Company

transferul imaginii de 4.14GB fiind
realizat in 2°07”.

CONCLUZIE

HD321KJ beneficiaza de Staggered
Spin-up, o facilitate intalnita la
harddisk-urile SCSI, care permite
pornirea succesiva a harddisk-urilor
la initializarea sistemului, pentru a
nu suprasolicita sursa simultan.

Model: STM3250824A5 - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 250GB - Capacitate
efectiva: 232.88GE - RPM: 7200 - Cache: 8MB - Native Command Queuing: Da -

Revizie: 3.AAJ - Greutate: NA

8.24

Samsung SpinPoint P 250GB

256 Lei Lei 36 luni

Modelul din seria SpinPoint P s-a
remarcat printr-un nivel de zgomot
redus, aspect intalnit la majoritatea
harddisk-urilor Samsung.

PERFORMANTE

Fiind echipat cu 8MB buffer, acesta
nu este cel mai rapid harddisk
testat, insa a oferit rezultate bune
in aplicatiile sintetice, obtinand

RHS Company

3950 de puncte in PCMark05 HDD si
reusind sa copieze kit-ul de
programe intre partitii in 26”.

CONCLUZIE

Acest harddisk este recomandat
pentru utilizatorii care isi doresc un
model performant la capitolul viteza
de transfer si cu un raport
calitate/pret convenabil.

Model: SAMSUNG HD321KJ - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 320GEB - Capacitate
efectiva: 298.09GB - RPM: 7200 - Cache: 16MB - Native Command Queuing: Da -

Revizie: CP100-06 - Greutate: NA

9.38

Seagate Barracuda 7200.10 320GB

341 Lei
369 Lei
405 Lei

60 luni
60 luni
60 luni

Seagate foloseste ca tehnologie de
inregistrare a datelor Perpendicular
Magnetic Recording (PMR), rezultand
la o densitate de pana la de 10 ori
mai mare decat in cazul inregistrarii
longitudinale.

PERFORMANTE
in mod surprinzator, rata maxima de
transfer specificatd de producator

- ALEGERE
~ REDACTIE

Asesoft Distribution
Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers

este si cea obtinuta cu DskSpeed,
adica 78MB/s.

CONCLUZIE

Acest harddisk este recomandat
pentru orice tip de calculator, oferind
o performanta la un nivel superior si
zgomot redus in functionare.
Temperatura maxima obtinutd in Full

Model: SAMSUNG SP2504C - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 250GE - Capacitate
efectiva: 232.88GB - RPM: 7200 - Cache: 8MB - Native Command Queuing: Da -

Revizie: VT100-50 - Greutate: NA

februarie 2007

8.30

Model: ST3320620A5 - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 320GE - Capacitate
efectiva: 298.09GB - RPM: 7200 - Cache: 16MB - Native Command Queuing: Da -

Revizie: 3.AAE - Greutate: 635 grame

Load a fost de 43°C.
9.32
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Samsung SpinPoint T133 400GB

513 Lei 24 luni

Acest model are in dotare 8MB
buffer, fata de modelul similar de la
Samsung care beneficiaza de o
cantitate dubla de memorie buffer.

PERFORMANTE

Ca in cazul unui frate mai mic ce
sufera de un complex de
inferioritate, acest harddisk a
impresionat prin rezultate mai bune

Ultra PRO Computers

in anumite teste fata de modelul cu
16MB buffer din aceeasi generatie.

CONCLUZIE

Pentru a ne asigura ca nu s-a
strecurat vreo greseala am repetat
seria de teste pe aceste doua
modele, iar rezultatele au pastrat
valori apropiate, insa mai mari

Bariera de viteza: 3Gb/s

Western Digital Caviar SE16 250GB

292 Lei
312 Lei

36 luni
36 luni

La acest model lipseste din dotari un
amanunt esential, si anume
prezenta NCQ-ului.

PERFORMANTE

Cea mai mare temperatura de
functionare in regim Full Load a fost
inregistrata pe acest model, valoarea
atinsa fiind de 52°C. Acest aspect nu
i-a afectat insa performantele,

Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers

reusind transferul a 475MB de
informatie in 28”.

CONCLUZIE

Prin folosirea unui buffer de 16MB
s-au crescut vitezele de transfer
aferente harddisk-ului, insa se simte
o diferenta de performanta fata de
fratele mai mare de 320GB testat,
compensand printr-un pret scazut.

Model: SAMSUNG HD400LJ - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 400GB - Capacitate
efectiva: 372.61GE - RPM: 7200 - Cache: 8MB - Native Command Queuing: Da -

Revizie: 77100-15 - Greutate: NA

249 Lei 36 luni

Multe dintre harddisk-urile SATA 300
vin cu jumper-ul care le limiteaza la
SATA 150 montat din fabrica, acesta
fiind un amanunt care trebuie
verificat la montarea harddisk-ului
in sistem.

PERFORMANTE
Desi face parte din seria
DiamondMax 10, acest model a reusit

Maxtor DiamondMax 10 200GB

pentru subiectul in curs.

Depozitul de Calculatoare

sa intreaca un Western Digital de
250GB cu 16MB buffer, obtinand in
HD Tach 3.0.1.0 o viteza medie de
citire de 58MB/s.

CONCLUZIE

Temperatura maxima atinsa in Full
Load a fost de 46°C, nefiind
necesara folosirea unei raciri
suplimentare.

Model: WDC WD2500KS-00MJBO - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 250GB -
Capacitate efectiva: 232.88GB - RPM: 7200 - Cache: 16MB - Native Command
Revizie: 02.01C03 - Greutate: 600 grame

Queuing: Nu -

Samsung SpinPoint P 200GB

236 Lei 36 luni

Existenta functiei Native Command
Queuing (NCQ) ii permite harddisk-
ului s& acceseze mai rapid
informatiile stocate pe platane,
reducand miscarile repetate ale
capului de citire/scriere.

PERFORMANTE
Desi face parte din aceeasi generatie
de harddisk-uri ca si modelul de

RHS Company

250GB, performantele generale
obtinute de acest model se apropie
de cele ale unui model pe P-ATA.

CONCLUZIE

Acesta este un harddisk recomandat
utilizatorilor care doresc o solutie
de stocare incapatoare la un pret
redus, fiind ideal pentru un sistem

Model: Maxtor 6V200EO - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 200GEB - Capacitate
efectiva: 189.92GB - RPM: 7200 - Cache: 8MB - Native Command Queuing: Da -

Revizie: VA111900 - Greutate: 651 grame

8.12

Model: SAMSUNG SP2004C - Interfata: SATA 300 - Capacitate: 200GE - Capacitate
efectiva: 186.31GB - RPM: 7200 - Cache: 8MB - Native Command Queuing: Da -

Revizie: VM100-50 - Greutate: NA

office sau multimedia.
februarie 2007
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Feature ' Teste comparative ~ Versus Laborator ~ Topuri

Bariera de viteza: 3Gb/s

Samsung Seagate Samsung Samsung Western Digital Samsung
HD321KJ ST3320620AS HD400LJ HD401LJ WD5000KS-00MNBO SP2504C

ALEGERER - . :
o REDACTIH e . .

Distribuitor RHS Company Asesoft Distribution Ultra PRO Computers RHS Company Asesoft Distribution RHS Company
Depozitul de Calculatoare
Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Capacitate/Capacitate efectiva 320GB/298.09GB 320GB/298.09GB 400GB/372.61GB 400GB/372.61GB 500GB/465.76GB 250GB/232.88GB

Revizie CP100-06 3.AAE Z7100-15 Z7100-15 07.02E07 VT100-50

Viteza de rotatie 7200 7200 7200 7200 7200 7200

a platanelor (RPM)

Temperatura Idle/Full Load 26/33 27/43 30/36 34/41 34/44 28/33

Interfata/Buffer/NCQ SATA-I1 300/16MB/Da SATA-11 300/16MB/Da SATA-11 300/8MB/Da SATA-I1 300/16MB/Da SATA-I1 300/16MB/Da SATA-I1 300/8MB/Da

Rezultate teste

Average Read (MB/s) 8MB 65.7 68.8 65 62.2 60.4 59.2

Burst Speed (MB/s) 8MB 215.1 241.3 172.6 170.5 193.1 197.5

Random Access Time (ms) 8MB  14.2 13.3 14.4 14.7 13.5 14

Average Read (MB/s) 32MB  65.2 68.7 65.1 62.2 60.5 58.8

Burst Speed (MB/s) 32MB 215.1 239.9 172.8 170.2 190.8 201

Random Access Time (ms) 32MB  14.2 13.5 14.5 14.6 13.5 13.8

Drive Index 68 67 63 59 61 58

Random Access Time (ms) 7 7 8 9 6 8

Read (buffered/ 213/79/51 231/79/52 167/72/46 164/67/42 203/70/49 199/68/43

sequential/random) MB/s

Write (buffered/ 191/80/59 153/78/43 172/75/52 167/74/55 76/69/47 152/69/49

sequential/random) MB/s

HDD Suite 3947 3983 3940 3958 3869 3950

Liniar Read (MB/s) 78.87 78.57 74.97 73.35 68.50 67.59

Random Read (MB/s) 3.4 3.6 3.18 3 3.77 3.23

Access Time (ms) 8.39 7.96 8.63 9.4 7.28 8.44

Punctaj DskSpeed 9520 10143 8804 7912 9545 8127

Copiere imagine de 4.14GB  2'07" 211”7 231" 2'30" 3 2'47"

Copiere kit de programe 475MB 22" 24" 25" 25" 26" 26"

Note

Nota aplicatii sintetice 8.64 8.62 7.94 7.69 7.74 7.7

Nota aplicatii practice 0.74 0.7 0.64 0.64 0.57 0.6

Total 9.38 9.32 8.58 8.33 8.31 8.3
Maxtor Western Digital Maxtor Western Digital Samsung

STM3250824AS WD3200KS-00PFBO 6V200EOQ WD2500KS-00MJBO SP2004C

Distribuitor Depozitul de Calculatoare Caro Group Depozitul de Calculatoare Depozitul de Calculatoare RHS Company
Depozitul de Calculatoare Ultra PRO Computers
Senorg Romania

Detalii tehnice

Capacitate/Capacitate efectiva 250GB/232.88GB 320GB/298.09GB 200GB/189.92GB 250GB/232.88GB 200GB/186.31GB
Revizie 3.AAJ 21.00M21 VA111900 02.01C03 VM100-50
Viteza de rotatie 7200 7200 7200 7200 7200

a platanelor (RPM)

Temperatura Idle/Full Load 35/38 39/41 33/46 28/52 30/34
Interfata/Buffer/NCQ SATA-11 300/8MB/Da SATA-11 300/16MB/Da SATA-11 300/8MB/Da SATA-11 300/16MB/Nu SATA-11 300/8MB/Da
Rezultate teste

Average Read (MB/s) 8MB  55.4 57.1 58 55.5 49.1

Burst Speed (MB/s) 8MB 242.5 202.1 214.2 169.4 206.2
Random Access Time (ms) 8MB  13.5 13 16.1 13.4 14
Average Read (MB/s) 32MB  55.4 57.1 58.4 55.3 48.9

Burst Speed (MB/s) 32MB 242.8 202.6 217.5 169.4 201
Random Access Time (ms) 32MB  13.4 13 15 13.4 13.9

Drive Index 55 55 56 54 48
Random Access Time (ms) 7 7 11 7 8

Read (buffered/ 230/64/44 193/63/43 187/67/38 163/62/43 197/55/38
sequential/random) MB/s

Write (buffered/ 163/62/39 178/63/47 154/68/47 130/62/46 169/54/41
sequential/random) MB/s

HDD Suite 4105 4108 3838 3870 3937
Liniar Read (MB/s) 64.06 63.09 66.64 60.66 56
Random Read (MB/s) 3.4 3.71 3.03 3.52 3.18
Access Time (ms) 8.05 7.46 8.37 7.84 8.55
Punctaj DskSpeed 8087 8594 8083 7863 6670
Copiere imagine de 4.14GB  3'05" 2'45" 2'32" 2'49" 307"
Copiere kit de programe 475MB 35" 31" 53" 28" 30"

Note

Nota aplicatii sintetice 7.76 7.68 7.65 7.17 7

Nota aplicatii practice 0.49 0.55 0.47 0.57 0.52

Total 8.24 8.23 8.12 7.74 7.53
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Puterea Performantei

Bucura-te de performante care iti taie respiratia cu sistemul Ultra PERFORMER
bazat pe procesorul Intel® Core™ 2 Duo.

Ultra PERFORMER

Placa de baza: ASUS chipset I965P Socket 775

Procesor: Intel” Core™2 Duo E6300
Memorie: 1GB DDR 2
HDD: 250 GB

Unitate optica: DVD RW

Placa video:  ASUS nVIDIA GeForce 7300 GT 256 MB
Placa de sunet: onboard

Placa de retea: onboard

Carcasa: Modecom ATX 400W

card reader intern. Dual-core.

3 Ultra PRO Do more.
4:) Computers

ultrabuni in calculatoare

Intel %, Intel Logo ®, Core™ 2 Duo si Core™ 2 Duo Inside Logo ® sunt marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele
acesteia din Statele Unite si din alte tari. Performantele pot sa difere in functie de configuratia sistemului si de aplicatii folosite.
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NVIDIA nForce 680i SLI

Versus
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NVIDIA NFORCE 6801 SL
TREAPTA A SASEA DE VITEZA

Dupa doua incercari nu tocmai reusite de a depasi chipset-urile Intel pe terenul propriu,
NVIDIA considera ca a treia oara e cu noroc si ataca in forta 975X si P965 prin nForce 680i SLI.

DUPA CE AM AFLAT DE CURAND CA AMD AR FI
putut achizitiona NVIDIA anul trecut, in locul
rivalilor de la ATI, noutatile nu se lasa asteptate
din partea NVIDIA, acesti vechi parteneri de
incredere care au produs o serie de chipset-uri de
succes pentru procesoarele AMD schimband tabara
in favoarea celor de la Intel. insa nu achizitia ATI
de catre AMD a fost singurul motiv pentru aceasta
schimbare. Ce-i drept, NVIDIA nu a rupt complet
legatura cu AMD, acestia furnizand un chipset
pentru platforma QuadFX a celor din urma. insa
devotamentul oferit de NVIDIA, care s-a transpus
intr-o serie lunga de produse si o colaborare de
succes cu AMD timp de multi ani, nu a fost
rasplatit, iar de data aceasta NVIDIA nu va intoarce
si celalalt obraz. Mai exact, la produsele din gama
nForce 5xx majoritatea au fost construite pentru
AMD, cu un singur core logic pentru procesoarele
Intel. De la achizitia ATI de catre AMD, observam o
schimbare radicala in acest parteneriat, NVIDIA
dezvoltand trei chipset-uri pentru Intel, nForce
680i SLI, nForce 650i SLI si nForce 650i Ultra, in
timp ce AMD beneficiaza (momentan) de un singur
model prin nForce 680a SLI. NVIDIA creeaza solutii
pentru pasionatii de jocuri si utilizatorii entuziasti,
astfel nefiind necesara acordarea prioritatii pentru
produsele din gama Intel pana acum. in prezent,
situatia este una diferitd, o data cu introducerea
arhitecturii Core si a succesului castigat de aceasta
intr-o perioada scurta de timp si cu o trecere

februarie 2007

masiva a utilizatorilor de la procesoarele AMD la
cele Intel, NVIDIA incepand sa se axeze mai mult
pe produsele Intel. Avand in vedere ca
performantele obtinute cu chipset-ul nForce 590
SLI Intel Edition nu au reusit sa le depaseasca pe
cele ale chipset-urilor produse de Intel, trecerea la
0 noua serie de produse a fost realizata cu multa
atentie pentru detaliile care au tras in jos
produsele NVIDIA pe platforma Intel in trecut. La
placile de baza cu chipset nForce4 SLI Intel Edition
si nForce 590 SLI Intel Edition principala diferenta
consta in southbridge-urile acestora, denumite de
NVIDIA MCP (Media and Communications Processor),
in timp ce acestea foloseau acelasi northbridge
(SPP - System Performance Processor), avand o
reputatie slaba la capitolul overclocking.

NFORCE 680l SLI
Acest chipset beneficiaza de un nou SPP denumit
C55, care vine cu un numar impresionant de
imbunatatiri, cum ar fi cele aduse controller-ului
de memorie si suportul pentru un FSB de 1333MHz.
Suportul pentru 46 de magistrale PCI-Express
permite conectarea a doua placi video in mod SLI,
acestea lucrand la 16x fiecare, comparativ cu 8x,
cat este permis pe 975X, si a unei placi video
suplimentare pentru a prelucra elementele de
grafica, aceasta lucrand la 8x.

SLI-Ready memory Enhanced Performance
Profiles (EPP) este o noua abordare menita sa

simplifice overclocking-ul si sa asigure
compatibilitatea intre memorie si platforma.
NVIDIA nForce 590 SLI a fost primul chipset care a
implementat aceasta facilitate, observand prezenta
acesteia si pe nForce 680i SLI. DIMM-urile de
memorie care primesc certificarea SLI-Ready ofera
suport pentru tehnologia EPP pentru a asigura ca
memoriile sunt detectate corect si in mod automat
de placa de baza. Acest proces de certificare
inseamna ca modulele de memorie au trecut
printr-un set de teste ca sa indeplineasca cerintele
minime pentru a fi numite SLI-Ready. Modulele de
memorie sunt construite folosind un modul EEPROM
(Electrically-Erasable programmable Read-Only
Memory) care poate retine pana la 256Bytes de
informatie. EEPROM-ul este folosit pentru a stoca
informatii despre Serial Presence Detect (SPD),
acesta fiind definit prin standardele JEDEC (Joint
Electron Device Engineering Council), care includ
part number-ul producétorului, numele
producatorului, timing-urile memoriei, numarul
serial si altele. Doar o portiune din EEPROM este
definita de specificatiile JEDEC SPD. Acestea ocupa
de la 1 la 99 Bytes, restul pana la 256 fiind folositi
in mod arbitrar de catre producatori sau chiar fiind
lasati liberi. Tehnologia EPP a fost definita pentru a
folosi spatiul liber din EEPROM pentru a stoca
setari ale memoriei care sunt suficiente pentru a
optimiza si maximiza performanta unui modul de
memorie. Spatiul de memorie de la 99 la 127 Bytes
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este folosit pentru a stoca aceasta informatie
aditionala pentru ca modulele de memorie cu EPP
sa fie compatibile cu BIOS-urile ce nu permit
tehnologia EPP. Memoria certificata SLI-Ready si o
platforma compatibila cu tehnologia EPP le permit
utilizatorilor novici in domeniu sa sporeasca
performanta memoriei in mod facil, iar celor cu
experienta accesul la setari avansate, impreuna cu
valori testate si recomandate pentru entuziastii
care vor sa duca performanta la un nivel maxim. in
acest fel utilizatorii nu mai necesita o gama larga
de cunostinte in procesul de overclocking pentru a
beneficia de un nivel maxim de performanta din
partea memoriei instalate pe sistem. Astfel,
memoriile DDR2 corespunzatoare pot fi ridicate
pana la 1200MHz, de la 800MHz, cea mai mare
valoare standardizata de JEDEC si suportata nativ
de NVIDIA pe 680i SLI.

Facilitatile oferite de MCP55 pe platforma 680i
SLI includ si posibilitatea de conectare a sase
harddisk-uri SATA 3Gb/s si a doua pe PATA, acestea
putand fi legate in matrice RAID 0, 1, 5 sau 0+1.
Mai intalnim si prezenta a 10 porturi USB2.0, sunet
integrat 7.1 canale High Definition Audio (Azalia),
doua controllere Gigabit Ethernet cu suport pentru
NVIDIA FirstPacket si DualNet.

Suportul pentru un FSB de 1333MHz, impreuna
cu SLI-Ready memory EPP si suportul nativ pentru
memorii DDR2-800MHz indica dorinta crearii acestui
chipset pentru un scop anume: overclocking-ul. Aici
intervine NVIDIA Quicksync Technology, aceasta
permitand setarea asincrona a FSB-ului memoriilor
fata de procesor. in mod normal, dup& cum am fost
obisnuiti pana acum, FSB-ul procesorului si cel al
memoriei erau legate in mod logic dupa principiul
unei cutii de viteze similara ca si principiu celor
intalnite la automobile, aceasta avand ca scop
sincronizarea graduald a informatiilor de pe o
componentd pe cealalta (procesor si memorie). Din
nefericire, aceasta “cutie de viteze” mareste
latenta la schimbul de informatie intre
componente, avand ca rezultat un efect negativ
asupra procesului de overclocking. NVIDIA
Quicksync trece peste “cutia de viteze” cand
modul Sync este activat.

Atunci este setata frecventa de functionare a
FSB-ului memoriei si a procesorului conform
optiunilor disponibile: Auto, 1:1, 5:4, 3:2, Sync
Mode. Sync Mode seteaza FSB-ul procesorului si al
memoriilor la aceeasi valoare. Modul 1:1 seteaza
frecventa in MHz a procesorului si a memoriilor la
aceeasi valoare. Modurile 5:4 si 3:2 realizeaza
aceeasi operatiune ca si in modul 1:1, dar
corespunzator fiecarui raport.

OVERCLOCKING

Acest subiect este unul delicat din cauza
implicatiilor pe care le are asupra componentelor
si riscurilor utilizarii acestui procedeu pe o
perioada indelungata de timp. Stiu ca sunt multi
cunoscatori pentru care elementul decisiv in
alegerea unui sistem este capabilitatea de
overclocking pe care acesta o suporta fiecare
componenta in parte sau per total ca sistem. Dat
fiind faptul ca platforma NVIDIA nForce 680i SLI
este una dedicata utilizatorilor entuziasti care
doresc sa obtina un maxim de performanta, iar

indiciile oferite de NVIDIA duc spre concluzia ca
aceasta platforma a fost gandita pentru
overclocking, voi prezenta cateva din avantajele si
dezavantajele acestui procedeu, impreuna cu un
numar de sfaturi pentru utilizatorii novici in acest
domeniu. In trecut, procesul de overclocking era
unul mult mai complicat decat cele din prezent,
iar companiile care produceau placi de baza,
procesoare, memorii si procesoare grafice nu erau
in favoarea overclocking-ului sau nu le permiteau
utilizatorilor sa modifice anumite setari
prestabilite si testate. Acest aspect i-a determinat
pe utilizatori sa modifice componente hardware,
sa schimbe setarile unui Dual-Inline Package
Switch (DIP Switch) sau s& schimbe pozitia
jumperilor pentru a obtine cat mai multa
performanta din sistemul lor. Lucrurile nu mai stau
asa in prezent, termenul de utilizatori entuziasti
devenind un element de interes pentru companiile
producatoare de componente de calculator au
venit in sprijinul utilizatorilor prin includerea de
facilitati de overclocking in platformele acestora.
De exemplu, producétorii de chip-uri lasa loc
pentru overclocking in produsele acestora, iar
producatorii de placi de baza includ optiuni in
BIOS pentru a facilita tweak-uri cu scopul de a
mari performanta sistemului. Cu disponibilitatea
componentelor de PC si a utilitatilor necesare
utilizatorilor pentru a atinge o performanta mai
ridicatd, overclocking-ul a intrat in sfera
mainstream. In cazul nostru, NVIDIA a conceput
nForce 680i SLI SPP si MCP pentru procesoarele
Core 2 Duo, aceste chipset-uri raspunzand la un
nivel de overclocking ridicat. Acest procedeu se
refera la functionarea componentelor de
calculator dincolo de limita garantata de
producatori.

Realizarea acestui procedeu in graba sau de
catre utilizatori cu cunostinte insuficiente despre
acest subiect poate cauza instabilitatea sistemului,
pierderi sau coruperi de date ori chiar defectiuni
hardware ce pot avaria irecuperabil componentele
de calculator. Totusi, daca overclocking-ul este
realizat cu atentie, poate creste performanta
sistemului in mod semnificativ si poate reprezenta
un nivel mic de risc pentru calculator.
Overclocking-ul este departe de a fi o stiinta
exacta si sunt factori care trebuie luati in
considerare cand se doreste obtinerea unui nivel de
performantd sporit. Deoarece acestia sunt
independenti unul de celalalt, secretul obtinerii
celei mai mari performante din sistem este
determinat de gasirea celei mai bune combinatii de
tweak-uri (frecvente, latente, voltaje). Deoarece
scopul este cel de a mentine un sistem stabil la un
nivel maxim de performantd, o parte importanta a
procesului de overclocking este testarea sistemului
pentru stabilitate de fiecare data cand o setare a
fost modificata. O procedura ce trebuie urmata
pentru utilizatorii incepatori ar fi cresterea
multiplicatorului procesorului (cand aceasta este
permisd) cu 1x sau cresterea FSB-ului in pasi mici,
cate 10MHz o data si tot asa. Dupa fiecare
modificare facuta in BIOS, se salveaza setarile si se
testeaza stabilitatea sistemului prin teste de
stabilitate, preferabile cele care forteaza
procesorul, sau componenta care a fost

NVIDIA nForce 680i SLI

overclockata, daca este vorba de una singura. Un
test rapid de stabilitate este SuperPl, acesta
oferind o idee despre nivelul de stabilitate, dar
este mai putin relevant deoarece instabilitatea in
sistem poate aparea dupa mai multe ore (sau chiar
zile) de functionare. 3DMark 06 este un exemplu de
test care dureaza mai mult timp si testeaza
procesorul, memoria, placa video, adica cele mai
importante componente in procesul de
overclocking. Personal recomand SP2004 Orthos
Beta, folosit pe modul Blend, pentru procesor si
memorie. Utilizatorii cu mai multa experienta in
domeniu trec peste pasul mentionat anterior,
pornind procesul de overclocking de la o valoare
mai mare cunoscuta in prealabil, ajungand la pasii
initiali la frecventele superioare suportate de catre
procesor, cand se doreste atingerea maximului de
performanta de la acesta. Un alt amanunt
important de care trebuie sa se tina cont este ca
anumite setari din BIOS pot limita posibilitatile de
overclocking ale componentelor. in cazul platformei
680i SLI, setarile care sunt recomandate spre a fi
dezactivate in cazul overclocking-ului sunt CPU
Thermal Control, C1E Enhance Halt State, Intel
SpeedStep. Unele placi de baza pot veni cu aceste
setari dezactivate din fabrica, dar este intotdeauna
bine sa verificati de mai multe ori. FSB-ul este al
doilea factor in determinarea frecventei de lucru a
procesorului. La arhitectura Intel Core 2 Duo, FSB-
ul lucreaza cu procesorul in mod QDR (quad data
rate). Asta inseamna ca datele sunt transmise de
patru ori per ciclu de ceas, termen cunoscut si
drept quad-pumping. Overclocking-ul memoriei
poate fi un pic mai complicat decét cel al
procesorului deoarece sunt mai multe setari la
dispozitia utilizatorului. Exista doua metode de
overclocking ale memoriei: cresterea frecventei si
scaderea latentelor. Ideal ar fi incercarea obtinerii
unei frecvente de lucru a memoriei cat mai mare,
la o latenta cat mai redusa. Ar mai fi de mentionat
cresterea voltajelor pe componente, acest aspect
fiind necesar numai cand sistemul a atins o limita
superioara de overclocking pe care nu o mai poate
depasi sau cand acesta nu se mai initializeaza.
Recomand o atentie deosebita la cat de mult se
maresc voltajele in procesul de overclocking
deoarece acesta poate distruge procesorul sau alte
componente de pe placa de baza.

SISTEMUL DE TEST

Pentru testarea placilor de baza am folosit un
procesor Core 2 Duo E6600, pus la dispozitia
noastra prin amabilitatea firmei Ultra PRO
Computers, impreuna cu un kit de memorii GelL
Ultra DDR2-800 cu latentele 4-4-4-12 1T, un cooler
Gigabyte 3D Rocket I, o placa video ATI Radeon
X1900XTX, un harddisk Seagate Barracuda 7200.8
de 80GB, ca sistem de operare Windows XP
Professional SP2. S-a impartit testarea in doua
etape. Intai s-a facut prima serie de teste cu
setarile standard ale componentelor, cu exceptia
memoriilor care au fost setate la 800MHz cu
latentele 4-4-4-12 1T, la 2.1V. Apoi s-a realizat a
doua serie de teste, in care sistemul a fost supus
unui regim de overclocking, iar dupa ce s-a gasit un
nivel stabil la care acesta sa functioneze s-a trecut

la testele propriu-zise.
februarie 2007
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NVIDIA nForce 680i SLI

PARTICIPANTII LA TEST

ASUS Striker Extreme - Din seria de succes produsa
sub numele de Republic Of Gamers (R.0.G.) am
avut ocazia sa testam modelul de la ASUS care
foloseste chipset-ul NVIDIA nForce 680i SLI. Printre
amanuntele care ies in evidenta la acest model se
numara prezenta in exclusivitate a condensatorilor
solizi pe PCB, asigurand o durata de functionare
crescuta si un nivel de stabilitate sporit in conditii
de stres. Pentru a asigura o racire cat mai eficienta
a regulatorilor de tensiune, pe langa sistemul de
racire pasiva cu heat-pipe-uri care inconjoara
procesorul, in bundle-ul placii intalnim si doua
ventilatoare care se monteaza pe radiatoarele din
cupru. Desi chipset-ul 680i SLI aduce cu el o
multitudine de imbunatatiri si de facilitati, ASUS a
introdus la acest model si un display pe back panel
numit LCD Poster, acesta prezentand procesul de
initializare prin caractere usor intuitive care
inlocuiesc codurile POST existente pe alte placi de
baza, aspect care presupunea folosirea unui
manual pentru a descifra semnificatia acestora.
Acest display mai permite si introducerea unui sir
de 8 cifre si/sau litere pe care sa le afiseze dupa
procesul de initializare. O alta facilitate pe care o
consider foarte utild este prezenta de butoane de
Power, Reset si Clr CMOS pe placa de baza. Butoane
de Power si Reset mai intalnim si la alte modele de
placi de baza, dar Clr CMOS este o inovatie ce se
poate demonstra a fi utila in cazul unui
overclocking nereusit. Ca aspecte interesante am
observat prezenta de LED-uri pe placa de baza,
pentru conectarea componentelor pe intuneric.
Layout-ul aerat permite conectarea a doua placi
video cu racire dual-slot la distanta una de
cealalta. in bundle mai intalnim si o placa de sunet
SupremeFX (ADI1988b) cu suport pentru High
Definition Audio (HDA). Trecand la capitolul
performantd, ASUS a introdus suportul pentru
memorii DDR2-800 nativ, cu posibilitatea de a se
atinge 1200MHz prin initiativa SLI-Ready. Placa de
baza dispune de o multime de optiuni in BIOS
pentru o ajustare cat mai exacta a setarilor, cu
scopul de a atinge un maxim de performanta. Pe
aceasta placa de baza am atins un FSB de 410MHz
(1640MHz QDR), multiplicatorul fiind lasat la
valoarea standard de 9x, iar procesorul a atins
frecventa de 3.69GHz, de la 2.4GHz valoarea
standard. Implicit pentru atingerea acestor
frecvente a trebuit sa se modifice voltajele pe
anumite componente. VCore-ul a fost ridicat la
1.83125V, memoria la 2.2V, iar frecventa a fost
setata asincron fata de procesor la 880MHz,
pastrand aceleasi latente de 4-4-4-12 1T, iar
voltajul pe NB Core a fost crescut la 1.65V. Desi nu
am obtinut cea mai mare frecventa de functionare
a procesorului, aceasta placa de baza s-a situat in
fruntea clasamentului datorita rezultatelor
obtinute per total. Placa a lasat o impresie placuta
prin optiunile din BIOS, fiind posibila salvarea a
doua profiluri care contineau toate setarile
realizate in procesul de overclocking, fiind facila
revenirea la acele setdri dacd era nevoie. A fost
putin frustrantd "despartirea” de aceasta placa
deoarece ma obisnuisem cu butoanele de Clr CMOS
si Reset, foarte practice in cazul depasirii unor

februarie 2007

limite ale placii, revenirea la setarile precedente
fiind rapida.

EVGA NF68 - EVGA a scos pe piata multe
modele de succes, aceasta placa de baza fiind unul
dintre exemple, fiind responsabild, impreuna cu
doua placi video EVGA 8800GTX in SLI, de cel mai
mare record (momentan) obtinut in 3DMark06,
peste 23.000 de puncte. Layout-ul PCB-ului
pastreaza linia de referinta pentru 680i SLI propusa
de NVIDIA, observand un element mai putin
obisnuit, un radiator destul de mare pe northbridge
acompaniat de un cooler de dimensiuni mari.
Acestea au ca scop mentinerea unui nivel crescut
de stabilitate, iar folosirea cooler-ului este
recomandata in cazul overclocking-ului. Ce-i drept,
trebuie s& mentionez ca nu mi se pare foarte
inspirata alegerea producatorului de a pozitiona
cooler-ul cu intentia de a trage aer dinspre placa
video, deoarece intr-o carcasa aerul cald degajat
de placa video ar fi trimis direct in northbridge. Pe
PCB intalnim prezenta butoanelor Power si Reset,
impreuna cu un indicator pentru codurile POST pe
langa celelalte facilitati specifice chipset-ului. Ca
regim de overclocking, folosind acest model am
atins cea mai mare frecventa stabila pe Intel Core
2 Duo E6600, si anume 3.83GHz. FSB-ul sistemului a
fost ridicat pana la valoarea de 425MHz (1700MHz
QDR), reprezentand un overclock de 60% fata de
valoarea initiala a procesorului, iar memoriile au
fost ridicate pana la 850MHz. Voltajul pe nucleul
procesorului a fost urcat pana la 1.75V, memoriiile
la 2.2V, iar FSB-ul la 1.5V. Cel mai bun timp in
SuperPI a fost obtinut pe aceasta platforma, de
13.515 secunde, de la 21.391 secunde, valoare
obtinuta la frecventele standard.

ASUS P5N32-E SLI - Pe langa initiativa
Republic Of Gamers, ASUS a mai implementat
chipset-ul NVIDIA nForce 680i SLI si pe un model
care face parte din gama Al Lifestyle Series.
Aceasta gamd de produse este destinata
segmentului de mainstream, avand facilitati
intalnite si la modelul Striker Extreme, precum 8
Phase Power Design, O.C. Profile, C.P.R. (CPU
Parameter Recall). Diferenta consta in
componentele folosite in constructia placii de
baza, aici nemaiintalnind un PCB format numai
din condensatori solizi, butoane de Power, Reset
si Clr CMOS sau LCD Poster. Aceste aspecte lipsesc
pentru a favoriza un pret de achizitie mai
accesibil pentru utilizatori, in timp ce pastreaza
un standard ridicat de calitate si stabilitate. Pot
spune ca placa s-a descurcat admirabil la
capitolul overclocking, reusind sa aducem stabil
procesorul la o frecventa de functionare de
3.6GHz, urcand FSB-ul sistemului la 400MHz de la
266MHz cat reprezenta valoarea standard. In
acest timp memoriile au functionat sincron la
800MHz, cu voltajul acestora la valoarea de 2.2V,
iar temperatura pe procesor nu a depasit 44°C
nici in regim de functionare Full Load, la un
voltaj de 1.65V. Am observat ca in cazul cresterii
voltajului pe northbridge peste valoarea de 1.5V
influenta acestui aspect asupra procesului de
overclocking este una negativa, fiind necesara
cresterea voltajului pe procesor la valori mari
(1.75-1.85V). Prin pastrarea voltajului pe

) versus | )

northbridge la 1.5V, am atins 3.6GHz pe Intel
Core 2 Duo E6600 aplicand un voltaj de 1.65V.
Facilitatile de care dispune placa de baza
impreund cu un pret accesibil si capabilitatea de
a sustine un regim de overclocking ridicat fac din
acest model o alegere buna pentru un sistem
performant.

ASUS P5N32-SLI Premium/WiFi-AP - Aceasta
placa de baza a fost indelung asteptata de
entuziastii care doreau o platforma care sa
suporte procesoarele Intel Core 2 Duo/Quad si
conectarea in mod SLI a plécilor video. Insa
asteptarea nu a fost una care sa merite, SPP-ul
C19 folosit pe 590 SLI Intel Edition fiind din
acceasi generatie cu cel folosit de NVIDIA pentru
nForce4 SLI Intel Edition. Introducere unui nou
MCP, MCP55PXE, nu a avut succesul scontat,
placile nereusind s& depaseasca competitia
reprezentata de placi de baza cu chipset Intel.
Suportul pentru memoriile DDR2-800 nu este nativ
pe aceasta platforma, valoarea fiind obtinuta prin
overclocking. Ca avantaj la capitolul dotéri, pe
langa celelalte facilitati oferite de ASUS pe gama
de produse Al Lifestyle Series, intalnim
posibilitatea de a ne conecta la o retea wireless
sau chiar la Internet prin intermediul WiFi-AP
Solo, eliminand necesitatea achizitionarii unei
placi de retea wireless separat. De asemenea,
controller-ul Sillicon Image 3132 suporta doua
porturi e-SATA 3.0Gb/s pentru conectarea de
harddisk-uri externe. Tensiunea de alimentare pe
nucleul procesorului este limitata la o valoare
maxima de 1.6V, nefiind posibila atingerea unor
frecvente ridicate precum in cazul modelelor cu
chipset 680i SLI. FSB-ul maxim atins pe acest
model a fost de 366.5MHz (1466MHz QDR), iar
memoriile au fost setate la 733MHz pentru a
functiona in mod sincron cu procesorul. Voltajul
pe nucleul procesorului a fost ridicat pana la
valoarea de 1.4V, memoriile au functionat la
2.15V, pe NB Core am urcat la 1.45V, iar CPU VTT
la 1.45V. Frecventa maxima obtinutd a fost de
3.3GHz, fata de 2.4GHz, valoarea initiala. Desi nu
a permis cresterea frecventelor pana la acelasi
nivel ca alte placi de baza, s-a remarcat printr-un
regim de overclocking decent, oferind un raport
bun dotari/performanta.

ASUS P5W64 WS Professional - Bazata pe
northbridge-ul Intel 975X, aceasta placa de baza
face parte din gama de produse ASUS Workstation.
Controller-ul ICH7R suporta patru porturi SATA
3.0Gb/s cu posibilitate de RAID 0, 1, 1+0 si 5, in
timp ce controller-ul Marvell 88SE6145 mai
suporta aditional inca trei porturi SATA 3.0Gb/s cu
RAID 0, 1 si 1+0 si un port e-SATA 3.0Gb/s. Oferind
suport nativ pentru memorii DDR2-800 impreuna
cu un set impresionant de optiuni in BIOS, acest
model este potrivit atat ca workstation, cat si ca
overclocking station. Desi placa beneficiaza de un
numar de rapoarte fixe intre FSB-ul procesorului si
cel al memoriei, fiind posibila setarea acestora
numai in mod sincron, factorul care ofera avantaj
pierde la capitolul functionalitate. in momentul in
care s-a trecut la overclocking-ul sistemului am
observat ca exista o limitare intre cat de mult
poate urca procesorul ca frecventa si cat ar trebui
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ASUS
Striker Extreme

ASUS
Commando

ASUS
P5N32-E SLI

NVIDIA nForce 680i SLI

ASUS P5N32-SLI
Premium/WiFi-AP

ASUS
P5Wé4 WS PRO

i & - i .'
Rezultate Teste

F.E.A.R. 640X480 453 434
Prey 640x480 178.1 175
Half Life 2 640x480 275.75 267.22
Aquamark 3 114361 112583
3DMark06 6232 6157
3DMark06 CPU 2159 2104
PCMark05 CPU 6162 6089

PCMark05 File Compression/ 10.753/160.212/66.350/66.410
Decompression/Encryption/Decryption

Everest 3.50 Memory read/write/latency 7514/4882/62.5ns

10.635/158.281/65.819/65.864

7454/4868/65.3ns

450 451
177.5 177.6
270.01 275.8
115349 113931
6222 6227
2157 2153
6151 6151

10.716/160.867/66.155/66.324

6881/4871/68.5ns 7512/4870/62.2ns

Arhivare WinAce 5.04" 5'06" 443" 505"
CineBench 9.5 1 CPU Rendering 403/55" 397/56" 403/55" 402/55"
CineBench 9.5 x CPU Rendering 746/29" 733/30" 747/29" 743/30"
Super PI / mod1.5 XS (1M)  21.250" 21.391" 21.469" 21.172"
Rezultate Teste Overclocking

Prey 640x480 219.4 222.2 217.7 217.3
3DMark06 6821 6761 6793 6767
3DMark06 CPU 3198 3155 3207 3100
Everest 3.50 Memory read  8987/8291/66.8ns 8892/7753/69.4ns 8162/7296/54.8ns 10503/7306/49.5ns
CineBench 9.5 1 CPU Rendering 612/36" 631/35" 601/37" 596/37"
CineBench 9.5 x CPU Rendering 1134/19" 1107/20" 1117/20" 1104/20"
Super Pl / mod1.5 XS (1M)  13.906" 13.515" 14.187" 14.234"
PCMark05 CPU 9219 9211 9231 8929

PCMark05 File Compression/ 16.080/237.616/99.526/99.395
Decompression/Encryption/Decryption

Note

Nota 3D 8.68 8.47
Nota aplicatii 6.51 6.51
Nota overclocking 9.92 9.89
Total 8.19 8.11

sa urce memoriile. Mai exact, cand s-a incercat
initializarea sistemului cu FSB-ul la valoarea de
400MHz, iar memoriiile setate sincron la 800MHz,
sistemul refuza sa mai porneasca. Prin cresterea
latentelor pe memorii la 5-5-5-18 am reusit sa
pornim sistemul cu procesorul la frecventa de
3.91GHz, insa nu incarca, sistemul de operare
fiind instabil. Cea mai mare frecventa stabila a
fost obtinuta prin scaderea FSB-ului la 385MHz
(1540MHz QDR) si prin setarea frecventei
memoriilor la 770MHz, datorita raportului fix pe
care il permite placa de baza, cu latentele setate
la 4-4-4-12. Procesorul a lucrat astfel la 3.47GHz,
cu o tensiune de alimentare pe nucleu de 1.6V,
memoriile necesitand 2.2V, MCH Chipset Voltage
1.7V, ICH Chipset Voltage 1.2V, FSB Termination
Voltage 1.4V.

ASUS Commando - Al doilea participant din
seria Republic Of Gamers este o placa bazata pe
northbridge-ul Intel P965, care beneficiaza de
aceleasi facilitati ca si Striker Extreme. PCB-ul
este acoperit numai de condensatori solizi si avem
din nou butoanele Power, Reset si Clr CMOS
prezente impreuna cu LCD Poster. Principalul
aspect care si-a facut in mod neplacut prezenta in
procesul de overclocking a fost aceeasi
functionalitate a chipset-urilor Intel de a lega
FSB-ul procesorului de cel a memoriilor printr-un
raport (1:1, 3:2 etc.). Acest aspect a fost gandit
intr-un scop bun, acela de a sincroniza FSB-urile
pentru o functionare stabild, insa devine un
impediment in cazul in care se doreste obtinerea
unei frecvente superioare de functionare a

16.094/236.639/99.579/99.644

16.048/239.315/99.297/99.620

8.64 8.66
6.54 6.5

9.48 9.54
8.06 8.06

procesorului, acesta din urma fiind sincronizat cu
memoriile, iar cele din urma trebuie sa aiba sau
sa suporte frecvente de functionare de peste
1000MHz. Atingerea unui maxim de performanta
din fiecare componentd in parte, cum era posibil
pe 680i SLI prin setarea asincrona a FSB-ului
procesorului fata de cel al memoriei, nu este un
aspect realizabil, fiind necesara cunoasterea in
prealabil a frecventei maxime pe care o suporta
procesorul pe aceasta placa de baza si apoi
alegerea unor memorii care sa suporte
"pretentiile” procesorului. in regimul de
overclocking am ridicat FSB-ul sistemului la
valoare de 400MHz (1600MHz QDR), iar memoriiile
lucrand sincron la 800MHz, procesorul functionand
la 3.6GHz stabil cu o tensiune de alimentare de
1.6V pe nucleul acestuia. Memoria a functionat la
valoarea setata initial de 2.1V, FSB Termination
Voltage a fost trecut la 1.4V, iar NB Core pe 1.5V.

CONCLUZIE

Daca achizitionarea unui sistem nou este gandul ce
va apasa, alternativa oferita de platforma NVIDIA
nForce 680i SLI este una ce merita atentia deplina
a utilizatorilor. Ce-i drept, raportul calitate/pret
ramane in picioare si pentru un sistem performant
trebuie sa incepeti sa strangeti bani, pentru ca
aceasta achizitie nu va trece neobservata din
punct de vedere financiar. Platforma NVIDIA
nForce 680i SLI ofera cea mai buna performanta la
ora actuald pentru procesoarele Intel pentru
desktop, reusind sa detroneze chipset-urile celor
din urma. Astfel se poate spune ca si-au reparat

10.728/160.084/66.231/66.332

15.583/230.050/96.136/96.485

450 449
177.6 177.5
274.72 276.7
116193 114361
6224 6228
2162 2159
6169 6157

10.747/161.353/66.357/66.471  10.729/160.014/66.212/66.409

7280/4878/61.4ns 7379/4870/60.4ns

450" 5'02"
402/55" 401/55"
746/29" 744/30"
20.969" 21.219"
214.9 209.3
6756 6681
3101 2937
9203/7034/48.9ns 9328/6692/54.5ns
580/38" 547/40"
1069/20" 1015/22"
14.625" 15.594"
8893 8437

15.497/230.851/95.734/95.886  14.741/217.342/90.999/91.170

8.68 8.66
6.47 6.44
9.28 9.05
7.97 7.89

greseala facuta prin nForce4 SLI Intel Edition si
nForce 590 SLI Intel Edition, oferind cea mai
puternica platforma de pe piata. insa, daca nu
performanta extrema este ceea ce cautati, atunci
alternative existd, una chiar accesibilad introdusa
de ASUS prin modelul P5N32-E SLI. O solutie
economica este reprezentata de placile de baza cu
chipset Intel P965, din care ASUS Commando a fost
pe masura asteptarilor. Principalele diferente
intalnite intre 680i SLI si familiile 975X/P965 sunt
imbunatatirile aduse interfetei PCI-Express, fiind
posibila rularea a doua placi video PCl-Express la
viteza lor maxima de 16x, fata de 8x cat permit
chipset-urile Intel. Mai avem NVIDIA Quicksync si
posibilitatea de a rula in mod asincron procesorul
fata de memorii, nefiind nevoiti sa apelam la
memorii foarte scumpe, care sa permita frecvente
superioare. Un alt avantaj constd in utilitarul
NVIDIA nTune si multitudinea de setéari din BIOS,
care, folosite impreund, pot aduce un maxim de
performanta din sistem. Partea mai putin
favorabila o constituie, dupa cum am mai
mentionat, pretul ridicat de achizitie, aspect care
este valabil si pentru 975X, si un consum mai mare
de curent fata de chipset-urile Intel.
Recomandarea mea este una simpla, pentru un
sistem cu procesor Intel Core 2 Duo/Quad, NVIDIA
nForce 680i SLI este cea mai performanta
platforma, iar pentru cel mai bun raport
pret/performanta Intel P965 reprezinta alegerea
ideala.
Dan Frincu
dan.frincu@xtrempc.ro
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Laborator

NComputing

L200 OfficeStation

Corsair

Dominator TWIN2X2048-8888C4DF

L200 OfficeStation este o solutie
interesanta, menita sa
revolutioneze conceptul de retea.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Sub carcasa de plastic de dimensiuni
reduse - nu mai mare decat un
banal switch cu opt porturi - se
ascunde o veritabila statie de lucru.
Singura conditie este ca aceasta sa
fie conectatd la un calculator ale
“imprumutate”.
Conectarea se face prin portul
Ethernet, putand fi construita o
retea cu pana la 30 de terminale
OfficeStation si un calculator server.
Platforma dispune de o iesire VGA,
doua porturi PS/2 pentru mouse si
tastatura, un port USB utilizabil
strict pentru conectarea unei
memorii flash, un jack audio, un
port Ethernet si unul serial.

carui resurse vor fi

PERFORMANTE
Terminalul suportd o rezolutie de
afisare de maximum 1280x1024 pe
16 biti de culoare, la o rata de
reimprospatare de 60Hz.
Performanta video este
satisfacatoare pentru majoritatea
Pret
1016 Lei

Garantie
12 luni

aplicatiilor de birou, insa din punct
de vedere multimedia este
insuficienta. Restul puterii de calcul
depinde de capacitatea de
procesare a sistemului la care este
conectat terminalul, in speta de
procesor, memorie si harddisk.
Totodata, neavand componente in
miscare, dispozitivul este foarte
silentios, fiind ideal pentru folosirea
intr-o bibliotecd, de exemplu.
Software-ul inclus este destul de
sarac, oferind doar cateva functii de
baza pentru administrarea
terminalelor. Cu toate acestea, este
satisfacator, oferind posibilitatea
aplicarii anumitor restrictii si a
monitorizarii in timp real a ceea ce
se petrece pe ecranul fiecarui
terminal conectat la retea. Pentru
cei care vor mai mult exista
varianta achizitionarii unei versiuni
mult mai complexe de pe site-ul
producatorului.

CONCLUZIE
L200 OfficeStation este o solutie
demna de luat in considerare daca
se doreste construirea unei retele
de birou usor de intretinut.

Contact

Procer Company

Detalii tehnice

Cerinte de sistem minime: Procesor 2GHz, 512MB RAM, switch Ethernet 100Base-TX - Porturi
disponibile: 1XVGA, 2xPS/2, 1xAudio, 1xSerial, 1xUSB strict pentru memorie Flash, 1xEthernet -
Conectare: Ethernet - Sisteme de operare suportate: Windows 2000/XP/MCE/2003, Linux

Performante
Performante: 8.6
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Dotari: 9.2

Dominator reprezinta denumirea pe
care Corsair a atribuit-o memoriilor
sale de varf.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Produsul impresioneaza inca de la
inceput, prin dimensiunile neobisnuit
de mari ale ambalajului. Cele doua
module care formeaza kitul prezinta
chip-uri pe ambele fete (double sided)
si beneficiaza de unul din cele mai
performante sisteme de racire - Dual-
Path Heat Xchange (DHX). Pachetul
contine si o solutie de racire activa,
intitulata Corsair Dominator Airflow
Fan.

PERFORMANTE

Cuvantul potrivit pentru rezultatele
obtinute la teste de catre aceste
memorii este remarcabil. Acest lucru
este confirmat de valori precum 218
secunde pentru testul de arhivare si
peste 6000MB/s in Sandra 2005. Si

Pret Garantie

2389 Lei lifetime

Detalii tehnice

comportamentul in jocuri este demn
de admirat. Folosind o platforma
alcatuita dintr-o placa de baza cu
chipset nForce 680i Intel Edition, un
procesor Intel Core 2 Quad QX6700 si o
placa video ATl Radeon X1900XTX, s-au
obtinut peste 125.000 de puncte in
AquaMark3 cu setdrile default.
Prezenta tehnologiei EPP s-a dovedit
foarte utild, nefiind necesara
interventia utilizatorului pentru a
stabili tensiunea de alimentare. in
cazul mentinerii latentelor
recomandate de producator,
overclocking-ul s-a dovedit irealizabil,
insd, stabilindu-le la 5-5-5-15, am
putut impinge frecventa pana aproape
de pragul de 1200MHz, dar fara o
crestere substantiala a performantelor.

CONCLUZIE

Corsair Dominator se adreseaza celor
care ar da orice pentru un strop de
performanta in plus.

Contact

Caro Group

Frecventa: 1111MHz - Capacitate: 2x512MB - Latente (tCAS-tRCD-tRP-tRAS): 4-4-4-12 - SPD conform
JEDEC: 800MHz/5-5-5-18 - Tensiune de alimentare: 2.4V - EPP: Da - Radiator: Da - Extra: Solutie

racire activa

Teste

Far Cry 1024x768 (fps) 211.94  3DMark06 6931
HL2 1024x768 (fps) 188.7 PCMark05 memory 6140
DOOM 3 1024x768 (fps) 59.5 Sandra 2005 ALU/FPU (MB/s) 6125/6119
F.E.A.R. 1024x768 (fps) 116 Everest Citire/Scriere (MB/s) 8134/5061
AquaMark3 125946  Arhivare WinACE (s) 218
3DMark 2001 43161 Overclocking N/A
Performante

Jocuri: 9.76 Aplicatii: 9.98 9 =] 8 7



Biostar
TForce 965PT

Biostar ne prezinta o implementare
a chipset-ului Intel P965 prin
modelul TForce 965PT.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Northbridge-ul Intel P965 ofera
suport pentru patru memorii DDR2-
800, cu posibilitate de dual
channel, si pentru procesoare Intel
Core 2 Duo. Southbridge-ul ICH8
ofera posibilitatea conectarii unui
sistem de boxe 5.1 prin placa de
sunet cu chipset Realtek ALC888 si
suporta si HD-Audio. La capitolul
bundle intalnim cablurile standard
pentru conectarea harddisk-urilor, a
unitatilor optice si a unitatii de
floppy-disk, impreuna cu manualul
de utilizator si CD-ul cu drivere.

PERFORMANTE
Biostar TForce 965PT ofera un nivel
foarte bun de performanta pentru
pretul acesteia, fiind compatibila
Pret Garantie
409 Lei 24 luni

Detalii tehnice

cu cea mai recenta generatie de

procesoare Intel Core 2 Duo. La test

am folosit o placa video ATl Radeon
X1900XTX si un kit de memorii GelL
dual channel 2x512MB DDR2-800
impreuna cu un procesor Intel
Pentium 4 EE la 3.73GHz.
Rezultatele au depasit asteptarile
noastre, placa obtinand 25.577 de
puncte in 3DMark2001SE. Arhivarea
cu WIinACE a durat 406 secunde.

CONCLUZIE
Aceasta placa de baza este
recomandata ca o solutie atractiva
la pret pentru nivelul de
performanta oferit. Fiind
compatibila cu cele mai noi
procesoare de la Intel, in utilizarile
acesteia se numara orice sistem, de
la unul de office si multimedia
chiar pana la unul de gaming la un
pret redus, nerecomandat in acest
caz utilizatorilor entuziasti.

Contact

Ultra PRO Computers

Socket: LGA775 - Chipset: Intel P965 - Sloturi: 1xPCI-Express x16, 3xPCl,
1xPCl-Express x1, 1xPCl-Express x4 - Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 8GB - Conectori: 10xUSB,

1xGigabit LAN, S/PDIF- ATA: 4xSATA, 1xATA133
Overclocking

FSB / Multiplicator: 200-400MHz / Nu - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Teste

Far Cry 640x480 212.22 PCMark05 4839
DOOM 3 640x480 139.3 PCMark05 CPU 4756
Half Life 2 640x480 144.75 PCMark05 HDD 3883
Commanche 4 640x480 70.07 SiSoftSandra 2005 Mem. MB/s 6168
3DMark01 SE 25577 Arhivare WinACE 406"’
Performante 8 2 1
Jocuri: 4.02 Sintetice: 4.19 Dotari: 0.70 .

Performanta si calitate germana

Module de memorie brand A,
certificate JEDEC

DDR2(800/667/533)
DDR(400/333/266)
SDRAM PC133
SO-Dimms

ECC & registered

LASTING System
Timigoara 3

FAX 8 .
Bucuresti, B-dul D

LASTING

PARTENERUL in care poti avea INCREDER

m

LASTING System



hardware

Laborator

GeCube
HV195PG3-D3(RoHS)

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus

HP

Photosmart C6180

Laborator

Topuri

Producéatorul taiwanez GeCube ne
ofera o placa video care are ca tinta
partea inferioara a segmentului high
end, prin modelul X1950PRO.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Din bundle-ul placii video aflam ca
jocurile nu sunt pe lista de cadouri
primite in pachet, fiind abundent
capitolul de conectica prin cabluri
HDTV si S-Video. Software-ul este
prezent prin Power DVD 6.0,
impreuna cu driverele, manualul,
adaptorul DVI-VGA si adaptorul de
alimentare pentru PCI-Express. Placa
suporta conectarea in mod CrossFire
nativ, aceasta avand si un element
util prin sistemul de racire single
slot. Producatorul ne aminteste insa
ca pentru a lega doua modele de
X1950PRO in CrossFire este necesara
o sursa de minimum 550W cu 38 de

Pret Garantie
706 Lei Lei 24 luni

Detalii tehnice

amperi pe rail-ul(urile) de 12V. Chiar
si pentru o singura placa, acestia
recomanda un minim de 450W cu 30
de amperi.

PERFORMANTE

Nivelul de performanta obtinut este
unul ridicat, placa atingand un numar
de 35 de fps-uri in F.E.A.R. cu setari
antialliasing si anisotropic la valorile
de 4x, respectiv 8x. Nivelul de
zgomot este usor mai ridicat decat in
cazul unui 8800GTX, nefiind insa
deranjant.

CONCLUZIE

Dat fiind ca pretul pentru acest
model nu este unul ridicat, in
comparatie cu performantele
obtinute, se claseaza bine la raportul
calitate/pret, reprezentand un best
buy pe ATI.

Contact

Skin

Chipset: Radeon X1950Pro (RV570) - Memorie: 256MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie:
575MHz/1380MHz - Interfata: PCl Express X16 - Bus memorie: 256 biti - Conectori: 2xDVI, HDTV

Out - Jocuri: + -

Software: Power DVD 6.0 - HDTV: Da

Teste

Far Cry 1280x1024 146.07
Far Cry 1600x1200 125.07
Far Cry 1280x1024 4X/8X 107.44
Far Cry 1600x1200 4X/8X 82.15
HL2 1280x1024 136.57
HL2 1600x1200 112.44
HL2 1280x1024 4X/8X 91.14
HL2 1600x1200 4X/8X 75.28
AquaMark3 Default 78792

Performante

Jocuri: 4.81 Sintetice: 0.56

februarie 2007

F.E.A.R. 1280x960 77.00
F.E.A.R. 1600x1200 56.00
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 52.00
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 35.00
Prey 1280x1024 76.00
Prey 1600x1200 59.40
Prey 1280x1024 4X/8X 56.40
Prey 1600x1200 4X/8X 43.40
3DMark06 Default 4127

5.48

Dotari: 0.11

Photosmart C6180 reprezinta cel mai
complex multifunctional oferit de
HP.

CONSTRUCTIE §I DOTARI
Dimensiunile lui C6180 sunt destul de
mari, insa acest lucru este pe deplin
justificat datorita functiilor de care
dispune. Pe langa posibilitatea
conectarii la calculator prin
intermediul portului USB,
mutifunctionalul se poate conecta la
o retea wireless sau la una cu cablu
prin conectorul RJ45. Aparatul poate
fi folosit si pe post de fax, fiind
prevazut cu conectori RJ11. Cititorul
de carduri 6in1 si portul USB de pe
partea frontala permit realizarea
fotografiilor direct din camera foto,
de pe un card de memorie sau de pe
un pen drive. Panoul de control
foarte complex este in limba roméana
si include comenzi precum copiere,
scanare si tiparire si meniuri de
configurare pentru fiecare functie
suportata. Nu trebuie neglijat nici
display-ul LCD color, foarte util cand
se doreste tiparirea imaginilor direct
de pe o memorie externa.

Pret Garantie
1079 Lei 12 luni

Detalii tehnice

Multifunctionalul prezinta si o tavita
pentru Automatic Document Feeder,
utild in cazul multiplicarii
documentelor.

PERFORMANTE

Producerea unei fotografii 10x15 pe
modul best a necesitat un timp de
1’50”. Viteza tiparirii de documente,
configurand calitatea printurilor la
nivel mediu, a fost de 6ppm.
Folosind functia autofeed, scanarea
a zece pagini A4 s-a realizat in
4’12”. Documentele scanate pot fi
trimise catre una din aplicatiile din
calculator sau catre o memorie
externd, precum un pen drive.
Lasand parametrii de configurare
prestabiliti de producator, copierea
aceluiasi numar de pagini s-a realizat
in numai 2’57”.

CONCLUZIE
HP Photosmart C6180 este un
echipament care, datorita dotarilor
sale, se adreseaza tuturor tipurilor
de utilizatori. Pretul de achizitie
destul de mare mai restrange totusi
segmentul vizat.

Contact

Partenerii HP Romania

Rezolutie tiparire color/monocrom: 4800x1200dpi/1200x1200dpi - Capacitate sertare hartie
documente/foto/plicuri/etichete/transparente/: 100/30/10/30/30 - Greutate: 9.5kg * Dimensiuni
(cm): 45.7x49.3x43.9 - Conectare: USB, RJ45, RJ11, 802.11g - Extra: Display LCD color, card

reader 6in1, Red-eye removal

Performante
Performanta: 9.0

Dotari: 9.8



hardware

Biostar

P4M900 Micro 775

EVGA

Laborator

e-GeForce 8800 GTX Superclocked

Biostar respecta standardul Uniunii
Europene referitor la Restriction of
Hazardous Substances (RoHS) si
pentru acest model de placa de baza.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
De la producatorul taiwanez Biostar
avem o placa de baza format uATX.
La capitolul dotéari aceasta nu sta
prea stralucit, dar si scopul acestei
placi este acela de a functiona ca
platforma pentru un sistem office
si/sau multimedia. Placa este
motorizata de un northbridge VIA
P4M900 si are in dotare doua sloturi
de memorie DDR2-667 care suporta
maximum 4GB RAM. Pe PCB mai
intalnim doi conectori IDE cu suport
pentru matrice RAID 0 si 1, iar
controller-ul VIA VT8237A furnizeaza
si doua porturi SATA 300MB/s. Placa
video integrata este VIA Chrome9 HC
IGP, insa placa de baza beneficiaza si
de un port PCI-Express x16 pentru o
Pret Garantie
201 Lei 24 luni

Detalii tehnice

placa video mai performanta. Placa
ofera posibilitatea conectarii unui
sistem audio 5.1 prin intermediul
placii de sunet Realtek ALC861VD
6-Channel HD Audio, avand si o placa
de retea Realtek RTL8201CL
10/100Mbps integrata.

PERFORMANTE

Avand in vedere configuratia acestei
placi de baza pot spune ca s-a
descurcat rezonabil in testele prin
care a fost supusa, obtinand 4728 de
puncte in PCMark05, in timp ce
arhivarea cu WinACE a durat ceva
mai mult decat la alte modele, si
anume 7’42”.

CONCLUZIE

Aceasta placa de baza este
recomandata pentru utilizatorii care
doresc un sistem multimedia sau
office la un pret redus, partea de
conectica reprezentand un avantaj.

Contact
Ultra PRO Computers

Socket: 775 - Chipset: VIA P4M900 + VT8237A - Sloturi: 1xPCl-Express x16, 2xPCl,
1xPCl-Express x1 -+ Memorie / Capacitate: DDR2-667 / 4GB - Conectori: 8xUSB, 1xVGA, 1x LAN, S/PDIF-

ATA: 2xSATA, 2xATA133

Overclocking

FSB / Multiplicator: 200-400MHz / Nu - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da

Rezultate Teste

Far Cry 640x480 196.56 PCMark05 4728
DOOM 3 640x480 130.7 PCMark05 CPU 4746
Half Life 2 640x480 138.9 PCMark05 HDD 3879
Comance 4. 640x480 68.39 SiSoftSandra 2005 Mem MB/s 4745
3DMark01 SE 25013 Arhivare WinACE 462"
Performante 7 7 1
Jocuri: 3.84 Sintetice: 3.86 Dotari: 0.51 .

Ce este mai bun decét o placa
video 8800GTX?, un model 8800GTX
overclockat.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Numele spune totul, 8800GTX este
cel mai performant chipset grafic la
ora actuala, iar modelul celor de la
EVGA nu este o exceptie de la
reguld. Layout-ul PCB-ului este cel
de referinta recomandat de
utilizator, insa acolo se opresc
asemanarile. De la frecventele
standard core/memorie de
550/1800Mhz, acest model este
tactat la 621/2000MHz. Cei 768MB
de memorie GDDR3 lucreaza pe o
magistrala de date de 384 de biti,
oferind o latime de banda maxima
de 96GB/s. Numarul de procesoare
de stream este de 128, specific
modelelor 8800GTX.

Pret Garantie
2408 Lei 24 luni

Detalii tehnice

PERFORMANTE

Succesul inregistrat de NVIDIA prin
modelele 8800 GTX si GTS a facut
inconjurul lumii, iar EVGA ne
prezinta prin 768-P2-N835-AR o
varianta overclockata sau, dupa cum
o numesc acestia, superclockata,
care a obtinut 86fps-uri in FE.A.R la
1600x1200 4x/8x.

CONCLUZIE

Rezultatele obtinute au fost atat de
ridicate incat am crezut ca trebuie
sa refacem, din nou, tabelul de
calcul al notelor. Prima modificare
in acest sens a survenit la primul
test realizat cu modele din seria
8800GTX si GTS. Acestea fiind
spuse, EVGA 8800GTX Superclocked
este o placa destinata utilizatorilor
care doresc sa obtind un maxim de
performanta, indiferent de cost.

Contact

Senorg Romania

Chipset: GeForce 8800GTX (G80) - Memorie: 768MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie:
621MHz/2000MHz - Interfata: PCl Express X16 - Bus memorie: 384 biti - Conectori: 2xDVI, HDTV

Out + Jocuri: - - Software: - + HDTV: Da

Teste

Far Cry 1280x1024 159.95 F.E.A.R. 1280x960 82.00
Far Cry 1600x1200 128.72 F.E.A.R. 1600x1200 58.00
Far Cry 1280x1024 4X/8X 110.12 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 51.00
Far Cry 1600x1200 4X/8X 84.11 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 34.00
HL2 1280x1024 145.04 Prey 1280x1024 76.60
HL2 1600x1200 116.16 Prey 1600x1200 59.50
HL2 1280x1024 4X/8X 93.48 Prey 1280x1024 4X/8X 56.50
HL2 1600x1200 4X/8X 76.71 Prey 1600x1200 4X/8X 43.10
AquaMark3 Default 86964  3DMark06 Default 4738
Performante

Jocuri: 8.95 Sintetice: 0.93 Dotari: 0.11
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hardware Crevurey

Laborator

TrekStor Be Quiet! Genius
USB-Stick CS-D 12GB BQT E5-700W LuxeMate 810

TrekStor produce trei modele de USB-Stick CS-D, BQT E5-700W este o sursa de 700W ce reprezinta LuxeMate 810 este o tastaturd wireless
care difera intre ele prin capacitatea de stocare: varful de gama al seriei Straight Power de la Be multifunctionald cu un aspect elegant destinat
6GB, 8GB si 12GB. Quiet! controlului de la distanta al Windows Media Center.
CONSTRUCTIE $I DOTARI CONSTRUCTIE $I DOTARI CONSTRUCTIE $I DOTARI
Modelul, construit in mare parte din aluminiu, are Sursa este compatibila cu standardul ATX12V v2.2 Dispozitivul este format din tastatura, mouse si
un design elegant. Datorta capacitatii de stocare si este dotatd cu patru rail-uri de 12V pe care sunt telecomanda, toate integrate pe aceeasi platforma.
impresionante, dimensiunile dispozitivului sunt dispusi sase conectori MOLEX, opt SATA si unul Layout-ul tastaturii este similar unei tastaturi de
mai mari decat la restul pen drive-urilor. Pentru a FDD. De asemenea, sursa mai dispune de doi notebook, tastele avand cursa mica. Butoanele
nu bloca inutil alte porturi USB, producatorul a conectori PCI-Express si sase pentru ventilatoare. specifice Media Center, precum si cele de shutdown
inclus in pachet si un cablu prelungitor pentru Un singur ventilator de 120mm, foarte silentios, sau suspend sunt situate pe partile laterale ale
conectarea la calculator. Driver-ul pentru Windows asigura fluxul de aer necesar functionarii in tastaturii. Unele taste necesita timp de acomodare,
98 nu este continut in pachet, insa poate fi conditii optime. Cablurile sunt acoperite cu plasa, nu doar o data fiind inselat de dimensiunea prea
descarcat de pe site-ul producatorului. producatorul oferind accesorii pentru legarea lor. mica a tastelor Enter si Backspace. Instalarea se
Un dezavantaj il reprezinta lipsa conectorilor face foarte usor, nefiind necesara decat conectarea
PERFORMANTE modulari. receiver-ului la un port USB.
La transferul unui fisier de 700MB s-a inregistrat o
viteza de 10.4MB/s la scriere si de 11.3MB/s la PERFORMANTE PERFORMANTE
citire. Conform valorilor afisate de Sandra 2005, Pentru cele patru rail-uri de 12V este rezervata o Tehnologia radio de 2.4GHz folosita de Genius
pentru transferul fisierelor de 512B, USB-Stick putere maxima de 672W, iar pentru liniile de pentru acest dispozitiv confera o raza de actiune
CS-D are o viteza de 240kB/s la citire si de 5kB/s 3.3V si 5V sunt oferiti 180W. Producatorul lipsita de interferente de pana la 10m.
la scriere. In cazul fisierelor de 64MB, aceste mentioneaza o eficienta energetica a sursei de Alimentarea dispozitivului se face prin intermediul
viteze cresc la 12MB/s, respectiv 7.6MB/s. 83%, de unde rezulta puterea reala de doar a doud baterii de tip AA. Tastele se apasa usor,
Transferul unei structuri de 3675 fisiere si 102MB 700W. Sursa nu a intampinat probleme in permitand atingerea unor viteze de scriere destul
de pe harddisk pe pen drive s-a realizat in 8 alimentarea unui sistem cu procesor Intel X6800 de mari o data ce s-a produs acomodarea cu
minute si 45 de secunde. si doua placi video ATl Radeon X1900XTX in amplasarea lor. Un minus il reprezinta pointer-ul ce
configuratie CrossFire. inlocuieste mouse-ul, timpul de raspuns si precizia

CONCLUZIE sa lasand de dorit.
TrekStor USB-Stick CS-D reprezinta solutia ideala CONCLUZIE
pentru transportarea cantitatilor mari de BQT E5-700W este o sursa de calitate destinata CONCLUZIE
informatie, fara a incomoda utilizatorul prin sistemelor performante, avand ca atuuri Genius LuxeMate 810 are ca puncte forte spatiul
greutate sau dimensiuni. principale puterea si silentiozitatea. redus pe care il ocupa si usurinta in utilizare,

Pret pap—— T — R Contact timpul de acomodare fiind destul de scurt.

405 Lei 24 luni Skin 540 Lei 36 luni DigitalMond International ACE Sarantic Contack

Detalii tehnice Detalii tehnice 124 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Capacitate stocare: 12GB - Material: Aluminiu + plastic - Greutate: Putere maxima: 700W - Standarde suportate: ATX12V v2.2 -

27.9g - Dimensiuni: 69.5mm x 34mm x 10mm - Rata de transfer Ventilator: 120mm - Conectori: 2xPCl-Express, 6xMOLEX, Interfata conectare: USB - Conectare PC: Radio - Raza actiune:
(citire/scriere): 9MB/s / 5.3MB/s - Accesorii: Cablu prelungitor 8XSATA, 1xFDD, 6xVentilatoare - Amperaj (3.3V/5V/12V): 35A, 10m - Alimentare: 2 baterii AA - Taste multimedia: Da - Scroll:
USB, snur - Driver Windows 98: Online 30A, 18A - Railuri 12V: 4 vertical, orizontal

Performante 9 -I Performante 9 4 Performante 8 5
Performanta: 9.2 Dotari: 9.0 . Dotari: 9.1 Performante: 9.7 . Ergonomie: 8.2 Dotari: 8.8 .
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hardware

Spire
SP-600W RocKeteer Vi

Spire SP-600W este un model din seria RocKeteer
VI SLI, recomandata pentru sistemele cu doua
placi grafice.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Sursa are doua rail-uri de 12V cu un rating de 20A
pe fiecare, iar pe linia de 5V aceasta furnizeaza
40A. De asemenea este modulara, folosind doar
cablurile necesare in sistem. Cablurile sunt UV-
Reactive si au si ecranaj. Aceasta sursa este
compatibila cu standardele Intel BTX1.0a, ATX
1.3/2.01 si ofera proctectie la scurt circuit si
supratensiune, si are in dotare doua coolere
transparente cu led-uri albastre, unul de 80 si unul
120mm.

PERFORMANTE

Am incercat testarea sursei pe o configuratie SLI
cu doua placi video ASUS 8800GTX, folosind o
placa de baza MSI K8n Diamond si un procesor AMD
Athlon64 FX-62. Sursa a rezistat fara probleme la
sarcina de lucru care i-a fost impusa, chiar si cand
placile au functionat in regim de functionare Full
Load, fiind lasate s& ruleze timp de 2 ore in
3DMark06.

CONCLUZIE

Pretul acestei surse este accesibil pentru nivelul
de performanta oferit, dat fiind ca a rezistat la o
configuratie SLI de ultima generatie. Aceste
aspecte il recomanda ca fiind o solutie ideala
pentru un calculator high end.

Contact

Pret Garantie

415 Lei 36 luni RHS Company

Detalii tehnice
Putere maxima: 650W - Putere nominala: 600W - Standard:
BTX1.0a, ATX 1.3/2.01 Rail-uri 12V: 2 Intensitate maxima per
rail 12V: 20A - Ventilator: 1x120mm, 1x80mm Conectori: PCl-
Express: 2 - Conectori Molex: 6 - Conectori SATA: 4

0.2

Performante

Performante: 9.4 Dotari: 9

Casio
Exilim Card EX-S770

Laborator

ASUS
Silent Square Pro

Cu un design simplu si rafinat, EX-S770 este o
camera foto atragatoare atat ca aspect, cat si ca
performante.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

In ciuda supletei sale, camera are la baza un
senzor performant de 7.2 megapixeli si ofera un
zoom optic de 3x. Ecranul de 7.1cm este inselator,
in sensul ca imaginea preluata este mai intunecata
si mai clard decat o reda acesta. Cu un numar
impresionant de 35 de presetari, puteti fi siguri ca
poza va iesi bine in aproape orice conditii. Din
pacate, memoria interna de doar 6MB reprezinta
un neajuns. Conectarea la calculator sau televizor
se poate face doar prin intermediul docking
station-ului inclus in pachet, care serveste si
pentru reincarcarea acumulatorului.

PERFORMANTE

Calitatea imaginii este foarte buna pentru
categoria din care face parte, zgomotul de
imagine fiind foarte redus in toate fotografiile
realizate. Interesanta este posibilitatea focalizarii
manuale, optiune nu prea des intalnita la o
camera de aceasta talie. De remarcat mai este si
capacitatea de a face captura video in format
MPEG-4 la o rezolutie maxima de 704x384, din
nefericire doar in fragmente de cate 10 minute.

CONCLUZIE
Casio EX-S770 este o camera superioara celor din
gama ei, justificandu-si pretul.

Pret Garantie Contact

1130 Lei 24 luni Skin

Detalii tehnice

Tip senzor: CCD - Rezolutie senzor: 7.2MP - Zoom optic/digital:
3x/4x - LCD: 2.8 inch - Tip memorie: SD/SDHC/MMC - Format
poze: JPEG, DCF, DPOF - Greutate: 127g + Dimensiuni:
94.5x60.4x17.3mm

Performante

Calitate imagine: 8.7 Dotari: 9.3

Cel mai nou model din seria Silent Square de la
ASUS este un cooler de procesor destinat
sistemelor puternice.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

La prima vedere, cooler-ul se remarca prin
culoarea sa portocalie, finisajul de foarte buna
calitate si dimensiunile impunatoare. Materialele
de constructie folosite sunt cuprul si aluminiul,
iar din baza de contact cu procesorul pleaca
cinci heat-pipe-uri. Ventilatorul folosit este mai
mic decat cele utilizate la celelalte modele din
serie, avand dimensiunea de 90mm. Montarea
este destul de dificila, manualul nefiind de prea
mare ajutor. In pachet sunt incluse toate
accesoriile necesare montarii pe platforme
multiple, precum si o consola de control al
turatiei ventilatorului.

PERFORMANTE

Procesorul folosit in test a fost Intel Pentium
Extreme Edition 3.73GHz, cunoscut pentru
temperaturile de rulare ridicate. In Full Load,
temperatura s-a stabilizat la 47 de grade, iar in
Idle temperatura minima atinsa a fost de 34 de
grade. Turatia maxima indicata de consola a fost
de 2220rpm.

CONCLUZIE

ASUS Silent Square Pro impresioneaza prin

silentiozitate si performanta, montat chiar si pe

cele mai puternice procesoare ale momentului.
Pret Garantie Contact

191 Lei 24 luni Partenerii ASUS

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket 478/775/754/939/AM2 - Dimensiuni:
120x105x146 - Greutate: 745g - Material de constructie:
Cupru, aluminiu - Heat-pipe: 5 - Ventilator: 92mm - Temperatura
Pentium D EE 3.73GHz Full Load: 47°C - Temperatura Pentium D

EE 3.73GHz Idle: 34°C
Performante m
februarie 2007 m

Performante: 9.8 Ergonomie: 8.2



hardware

Laborator

Ultima ora

TrekStor
Vibez

Feature

Teste comparative

EDIMAX
EK-16RE

TrekStor este o firma germana producatoare de
medii de stocare. In oferta sa se afla o gama larga
de playere MP3.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

TrekStor Vibez se remarca in primul rand prin
design, avand o forma ovala alungita. Fata
superioara prezinta doua suprafete in forma de disc,
prima adapostind un ecran cu diagonala de 1.5 inch,
iar cea de-a doua fiind chiar instrumentul de control
al playerului. Pe langa acestea se regasesc trei taste
separate pentru pornire/oprire si reglajul volumului,
integrate intr-o singura suprafata metalica. Spatele
este acoperit de un capac metalic cromat, care
adauga un plus de stil.

PERFORMANTE

Ecranul TFT poate reda 65.536 de culori, fiind de o
calitate superioara. Navigarea prin meniu se
realizeaza cu usurinta cu ajutorul rotitei de control
si al butoanelor aflate de-a lungul marginii sale si in
centru. Calitatea redarii semnalului audio este
foarte buna, acest lucru putand fi apreciat chiar si
cu ajutorul castilor Sennheiser incluse in pachet. Pe
langa egalizatorul parametric personalizabil,
playerul dispune de functii precum crossfade si
modificare a tempo-ului si permite vizualizarea
imaginilor stocate in memorie.

CONCLUZIE

Dispunand de un spatiu de stocare generos de 12GB,
acest player reprezinta un concurent serios pentru
alte dispozitive deja consacrate pe piata.

Pret Garantie Contact

760 Lei 24 luni Skin

Detalii tehnice
Capacitate memorie: 12GB - Conectare: USB 2.0 - Ecran color: Da,
TFT 65k - Baterie: Interna, litiu-ion -+ Autonomie: 20 ore - Plaja de
frecvente: 20Hz-20KHz - inregistrare: Da, WAV

9.2

Performante

Performante: 9.4 Dotari: 9
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Versus

Laborator Topuri

HP
Photosmart R967

EDIMAX EK-16RE este un switch care permite
controlarea mai multor calculatoare cu o singura
tastaturd, un singur mouse si un singur monitor (KVM).

CONSTRUCTIE $I DOTARI

KVM (Keyboard-Video-Mouse) este un concept care
se adreseaza in special firmelor, fiind foarte folosit
in centrele de date unde mai multe servere sunt
plasate intr-un rack. Switch-ul prezent in test
suporta conectarea unui numar de maximum 16
calculatoare. Pe partea frontala se gasesc LED-urile
si butoanele aferente fiecdrui calculator, un buton
suplimentar de scanare a retelei si unul de reset.
Cele doua bracket-uri incluse in pachet permit
montarea switch-ului intr-un rack. Un minus il
reprezinta lipsa cablurilor necesare conectarii
calculatoarelor, care trebuie achizitionate separat.

PERFORMANTE

Selectarea PC-ului dorit se poate face prin trei
moduri: prin taste speciale, prin folosirea OSD-ului
incorporat sau direct prin apasarea butonului
aferent de pe partea frontala. Rezolutia maxima
suportatd este de 1920x1440, fiind oferitd o latime
de banda video de 250MHz. Sunt suportate
sistemele de operare DOS, Windows, Netware, Unix
si Linux, fiind permisa adaugarea sau deconectarea
de PC-uri fara a inchide switch-ul. Este de
asemenea permisd interconectarea mai multor
switch-uri pentru a extinde reteaua.

CONCLUZIE

EK-16RE este o solutie demna de luat in seama

pentru centrele de date cu buget restrans.
Pret Garantie
853 Lei 24 luni RHS Company

Detalii tehnice

Porturi: 16 - Dimensiuni: 439x189x43.5mm - Rezolutie maxima:
1920x1440 - Functii suplimentare: OSD, cautare PC, parola

Performante

Contact

Performante: 9.2 Dotari: 9.2

HP Photosmart R967 este o camera foto digitala
din clasa compactd, a carei carcasa este
construita partial din aluminiu.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Partea din spate a aparatului este dominata de
ecranul impunator, a carui diagonala are 7.62cm.
Se pot realiza fotografii cu o rezolutie de
maximum 10MP si suporta zoom optic de 3x si
digital de 10x. Memoria interna de 32MB permite
stocarea a sapte fotografii realizate la rezolutie
maxima. Conectarea la calculator se realizeaza
prin portul USB, cu ajutorul unui docking station
livrat in pachet. Ca sursa de energie, R967
foloseste un acumulator Lithium lon HP
Photosmart RO7 de 1100mAh.

PERFORMANTE

Calitatea imaginii este medie, observandu-se
uneori prezenta aberatiilor cromatice. De
remarcat este timpul foarte scurt de incarcare a
flash-ului, numai 4 secunde, chiar daca
producatorul specifica un timp de 6 secunde
pentru aceasta operatie. La unele operatii camera
este cam lenta, lucru ce ar putea deveni
deranjant pentru utilizator.

CONCLUZIE

Datorita designului sdu compact si materialelor
rezistente din care este realizata carcasa
aparatului, HP Photosmart R967 se adreseaza in
special excursionistilor.

Pret Garantie Contact

1279 Lei 12 luni Partenerii HP Romania

Detalii tehnice

Tip senzor: CCD - Rezolutie senzor: 10MP - Zoom optic/digital:
3x/10x - LCD: 3 inch - Tip memorie: SD - Format compresie:
JPEG, EXIF, EXIF2.2, MPEG1 - Greutate: 170g - Dimensiuni:
96x25.6x62mm

Performante m

Calitate imagine: 8.0 Dotari: 9.2
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Placi de baza

LGA775 SLI/CrossFire

1 ASUS P5W64 WS PRO 9.49 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 1 2x1000Mbit Da | 5.75 8.45 0.79 XPC82
2 ASUS P5W DH Deluxe 9.43 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 2x1000Mbit Da | 5.71 8.45 0.76 XPC82
3 ASUS P5WDG2 WS PRO 9.41 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 2x1000Mbit Da | 5.71 8.46 0.73 XPC82
4 Abit AW9D 9.31 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 10 2 1x1000Mbit Da | 5.71 8.4 0.7 XPC82
5  DFl Infinity 975X/G 9.09 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1x1000Mbit Da | 5.68 8.26 0.66 XPC82
6 Intel BLKD975XBXLKR 9.05 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1x1000Mbit Da | 5.68 755 0.64 XPC82
7  MSI 975X Platinum 8.81 | Intel 975X+ICH7DH 1066MHz 8 2 1x1000Mbit Da | 5.46 8.05 0.69 XPC82
8 Foxconn 975X7AB-8EKRS2H 8.78 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 2x1000Mbit Da | 5.54 8.03 0.71 XPC82
LGA775 - High End

1 Abit AB9 9.07 | Intel P965+ICH8 1066MHz 10 2 1000Mbit Da | 5.65 8.27 0.65 XPC82
2 ASUS P5B Deluxe WiFi AP 9.04 | Intel P965+ICH8R 1066MHz 8 2x1000Mbit Da | 5.58 7.54 0.78 XPC82
3 Gigabyte GA-965P-DQ6 8.98 | Intel P965+ICH8R 1066MHz 10 3 1000Mbit Da | 5.6 8.24 0.74 XPC82
4  Gigabyte GA-965P-DS3 8.88 | Intel P965+ICH8 1066MHz 10 - 1000Mbit Da | 5.49 8.15 0.74 XPC82
5 Gigabyte GA-965G-DS3 8.87 | Intel G965+ICH8 1066MHz 10 1000Mbit Da | 5.51 8.19 0.68 XPC82
6  MSI 965 Platinum 8.65 | Intel P965+ICH8R 1066MHz 8 2 1000Mbit Da | 5.34 7.89 0.68 XPC82
7  Intel BLKDQ965GFEKR 8.61 | Intel Q965+ICH8R 1066MHz 10 1000Mbit Nu | 5.37 8.04 0.69 XPC82
8  Foxconn P9657AA-8KS2H 8.59 | Intel P965+ICH8 1066MHz 10 - 1000Mbit Nu | 5.46 78 0.64 XPC82
LGA775 - Mainstream

1 Gigabyte GA-945P-S3 8.56 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 8 1000Mbit Nu 5.5 8 0.56 XPC82
2 Gigabyte GA-945G-S3 8.53 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 8 1000Mbit Nu 5.42 8.01 0.6 XPC82
3 ASRock ConRoe945G-DVI 8.38 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 8 1000Mbit Nu 5.38 7.84 0.6 XPC82
4  Biostar 1945P 8.35 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 8 - 1000Mbit Nu 5.37 7.92 0.56 XPC82

Placi de baza

Socket AM2 - High End

1 Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79
2 MSI K9N SLI Platinum 9.56 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 9.75 9.77 7.80 XPC79
3 ABIT KN9 SLI 9.50 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79
4 ASUS Crosshair 9.48 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79
5 ASUS M2N32 WS Professional 9.46 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.71 7.70 XPC79
6 Gigabyte GA-M59SLI-S5 9.38 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79
7 Gigabyte GA-M57SLI-S4 9.15 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79
8  DFI Infinity NF Ultrall-M2 9.01 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da oM 9.60 5.40 XPC79
Socket AM2 - Mainstream
1 MSI KINU Neo 9.08 | ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79
2 ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 | ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79
3 MSI K9N Neo 8.98 | nForce 550 MCP 1000MHz 4 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79
4  Gigabyte GA-M55plus-S3G 8.93 | GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79
5  DFI Infinity NF-M2 8.90 | nForce4 1000MHz 4 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79
6  ASUS M2N-E 8.73 | nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79
7 ECS nFORCE4M-A 8.45 | nForce4-4x 1000MHz 4 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79
8 ECS C51GM-M 8.23 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79
9  ECS RS485M-M 8.23 | ATI RS485 + ATI SB460 1000MHz 4 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79
10  MSI KONGM 8.21 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79
1 MSI K8N Diamond Plus 14.39 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 | 0,82 XPC74
2 ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 | 0.85 XCP72
3 ASUS A8N SLI Premium 13.94 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 | 0.92 XPC69
4 MSI K8N Diamond 13.91 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 | 0.97 XPC69
5 DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 | 0.79 XPC69
6 ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 | 0.91 XPC69
7  ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 | 0.83 XPC69
8 Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 | nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 | 0.81 XPC69
Socket 939 - SLI Mainstream
1 ASRock 939SLI-eSATA2 13.76| ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 | 0.52 XPC75
2 EpoX 9U1697 GLI 13.73| ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 | 0.51 XPC77
3 Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 | nForce4 SLI 1000MHz 4 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40| 0.72 XPC69
4 ASUS A8N SLI 13.68| nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40| 0.72 XPC69
5  ABIT AN8 SLI 13.63| nForce4 SLI 1000MHz 6 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35| 0.74 XPC69
6  MSI K8N SLI-F 13.61| nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 | 0.68 XPC69
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Topuri

Tunere TV

Tuner TV intern hardware MPEG-2

1  PowerColor Theater 550Pro
Leadtek WinFast PVR2000
AVerMedia AverTV PVR
Hauppauge! WinTV-PVR 350
V-Stream MCE200 Deluxe
Prolink PixelView PlayTV@P7000
GeCube TV Cinemaster 550 Pro

oUW N

~

Tuner TV Mainstream

ASUS MyCinema P7131 Dual
Gigabyte GC-PTV-TAF

Genius VideoWonder ProTV
Compro VideoMate TV Gold+ Il
V-Stream Xpert TV-PVR
InnoDV SmartTV

Jetway Magic TV-PVR

Tuner TV extern

0 N o U A WN =

=

Leadtek WinFast Walkie TV
Leadtek WinFast PalmTop TV
Conceptronic USB 2.0 Digital TV
AverMedia AVerTV USB2.0 Plus
Pinnacle PCTV Analog Pro USB
Hercules Smart TV USB2
Compro VideoMate U900
KWORLD USB 2.0 Combo TV BOX
InnoDV TVideo-620

O 0N O U AW N

=
o

Leadtek WinFast TV2000 XP Expert

Pinnacle PCTV Dual DVB-T Diversity Stick

92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 XPC70
91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 XPC70
86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 XPC70
83.9 Philips SAA7115HL 86 84 82 80 XPC70
81.0 Conexant CX23880 83 80 70 87 XPC70
80.8 Conexant CX23880 83 83 65 80 XPC70
74.0 Ati Theater 550Pro 70 65 85 78 XPC70
[ Tuner TV Mainstream .
92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 XPC70
89.3 Philips 7131E 91 89 85 90 XPC70
86.4 Philips 7131E 88 85 83 87 XPC77
83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 XPC70
83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 XPC70
80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 XPC70
70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 XPC70
56.3 Conexant 878A 50 50 75 40 XPC70
86.4 USB2.0 98 94 65 60 XPC83
85.4 USB2.0 90 90 65 94 XPC83
84.8 USB2.0 90 88 65 94 XPC83
84.4 USB2.0 98 94 40 90 XPC83
82.4 USB2.0 90 88 65 70 XPC83
78.6 USB2.0 88 88 55 60 XPC83
77.2 USB2.0 84 82 55 80 XPC83
74.4 USB2.0 80 78 55 80 XPC83
66.5 USB2.0 70 65 55 80 XPC83
59.1 USB2.0 63 63 40 70 XPC83

Monitoare LCD 17”

Samsung 770P
liYama ProLite X436S
AG NEOVO P-17

NEC MultiSync 1770GX
Philips 170P6ES
Samsung 740BF

LG L1732P
ViewSonic VX724
ASUS PM17TU

BenQ FP71GX

BenQ FP71V
Prestigio P575

AG Neovo E-17

LG Flatron L17505Q
Horizon 7005L12
Samsung 740N

Acer AL1717

Philips 170S6FS
BenQ FP72E

Daewoo HL711S
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280cd/mp 6ms G to G
300cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 4ms G to G
400cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 2ms G to G
300cd/mp 4ms G to G
300cd/mp 3ms G to G
500cd/mp 3ms G to G
300cd/mp 4ms G to G
300cd/mp 5ms G to G
300cd/mp 8ms Tr+Tf
260cd/mp 4ms G to G
250cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 8ms Tr+Tf
350cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 12ms Tr+Tf
300cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 8ms Tr+Tf

DVI-D 36W Magic Stand XPC75
D-SUB, DVI-D 35W Boxe stereo 2x2W, port USB 2.0 XPC75
D-SUB, DVI-D 70W Boxe stereo 2x2W, subwoofer 4W. hub USB 2.0 XPC75
D-SUB, DVI-D 47TW Hub USB 2.0 XPC75
D-SUB, DVI-D 43W Boxe stereo 2x1W, hub USB 2.0 XPC75
D-SUB, DVI-D 34w - XPC75
D-SUB, DVI-D 35W XPC75
D-SUB, DVI-D 35W XPC75
D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo 2x1W XPC75
D-SUB, DVI-D 40W XPC75
D-SUB, DVI-D 50W Boxe stereo 2x1W XPC75
D-SUB 40W Boxe stereo 2x2W XPC75
D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo 2x1W XPC75
D-SUB 40W XPC75
D-SUB 40W Boxe stereo 2x1W XPC75
D-SUB 34w XPC75
D-SUB 45W XPC75
D-SUB 30w XPC75
D-SUB, DVI 45W Boxe stereo 2x1W XPC78
D-SUB 40W XPC83

Monitoare LCD 19”

Samsung SyncMaster 971P
Eizo FlexScan 51931

ASUS PG191

LG L1970HR

NEC MultiSync 90GX2

AG Neovo P19

Samsung 940BF

Samsung 970P

BenQ FP93GX

Philips 190X6

Samsung SyncMaster 932MP
Prestigio P391

XEROX XA3-19

LG L1919S

Philips 190C6

ACER AL1916W
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250cd/mp 6ms G to G
280cd/mp 8ms G to G
300cd/mp 2ms G to G
300cd/mp 2ms G to G
400cd/mp 4ms G to G
300cd/mp 3ms G to G
300cd/mp 2ms G to G
250cd/mp 6ms G to G
300cd/mp 2ms G to G
300cd/mp 8ms Tr+Tf
400cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 8ms G to G
300cd/mp 8ms Tr+Tf
270cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 8ms Tr+Tf

e‘f@‘e

DVI 36W Hub USB2.0

DVI, D-SUB 45W Boxe stereo

DVI, D-SUB 90w Boxe 2.1, Hub USB, Webcam
DVI, D-SUB 39w -

D-SUB, DVI 54W Hub USB

DVI, D-SUB, S-Video, RCA 70W Boxe 2.1, NeoV Optical Glass
DVI, D-SUB 38W -

DVI, D-SUB 36W Magic Stand

DVI, D-SUB 40W -

DVI, D-SUB 41W Boxe stereo, hub USB

DVI, D-SUB, CVBS, S-Video, SCART, RF | 58W Tuner TV, tuner FM

D-SUB n/a Boxe stereo

D-SUB 48W -

D-SUB 39w -

D-SUB 36W -

D-SUB 36W -
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Placi video PCl Express

High End

1 EVGA e-GeForce 8800 GTX Superclocked 9.99 G80 621MHz 768MB 384 biti 2000MHz 2xDVI Nu 0.93 8.95 0.11 XPC84
2 ASUS EN8800GTX 9.71 G80 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Nu 0.93 8.67 0.1 XPC82
3 Leadtek WinFast PX8800GTX TDH 9.67 G80 575MHz 768MB 384 biti 1800MHz 2xDVI Nu 0.93 8.63 0.11 XPC82
4 ASUS EN8800GTS 8.57 G80 500MHz 640MB 320 biti 1600MHz 2xDVI Nu 0.87 7.59 0.11 XPC82
5 Leadtek WinFast PX8800GTS TDH 8.56 G80 500MHz 640MB 320 biti 1600MHz 2xDVI Nu 0.87 7.58 0.11 XPC82
6  Gigabyte GV-3D1-7950-RH 7.72 G71 500MHz 1GB 512 biti 1200MHz 2xDVI Nu 0.87 6.74 0.11 XPC81
7 ASUS EN7950GX2/ 2PHT/1G/A 7.49 G71 500MHz 1GB 512 biti 1200MHz 2xDVI Nu 0.88 6.52 0.1 XPC81
8  Leadtek WinFast PX7950GX2 TDH 7.48 G71 500MHz 1GB 512 biti 1200MHz 2xDVI Nu 0.88 6.49 0.11 XPC81
9 GeCube GC-X1950XTXD-VIE3(R) 7.25 R580 650MHz 512MB 256 biti 2000MHz 2xDVI Nu 0.75 6.39 0.11 XPC81
10 Asus EAX1950XTX/ HTVDP/512M/A 6.79 R580 650MHz 512MB 256 biti 2000MHz 2xDVI Nu 0.74 5.94 0.11 XPC81
1 Galaxy GeForce 7900GS 5.17 G71 475Mhz 256MB 256 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.66 4.42 0.11 XPC83
2 Leadtek WinFast PX7600GT TDH Extreme 3.68 G73 590MHz 256MB 128 biti 1600MHz 2xDVI Nu 0.58 2.99 0.11 XPC81
3 Biostar GeForce 7600GT 3.48 G73 580MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.56 2.82 0.10 XPC81
4 XFX GF7600GT 570M 256MB 3.44 G73 570MHz 256MB 128 biti 1450MHz 2xDVI Nu 0.56 2.78 0.09 XPC81
5 Gainward Bliss 7600GT PCX Silent 3.38 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.54 2.73 0.11 XPC81
6 ASUS EN7600GS TOPSILENT/HTD/512M/A 2.93 G73 550MHz 512MB 128 biti 950MHz DVI. D-SUB | Nu 0.51 2.31 0.11 XPC81
7 Leadtek WinFast PX7600GS TDH Extreme 2.75 G73 520MHz 256MB 128 biti 900MHz 2xDVI Nu 0.48 2.15 0.11 XPC81
g GeCube RX165PG3-D3(R) 2.54 RV530XT2| 600MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.41 2.01 0.11 XPC81
9 PowerColor X1600XT 256MB GDDR3 2.46 RV530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.4 1.96 0.10 XPC81
1 Leadtek WinFast PX7300GT TDH Extreme 2.52 G73 520MHz 128MB 128 biti 1400MHz DVI. D-SUB Nu 0.45 1.98 0.1 XPC81
2 Sapphire X1300XT 2.12 RV530Pro2 500MHz 256MB 128 biti 800MHz 2xDVI Nu 0,32 1,7 0,1 XPC83
3 ASUS EN7300GT/SILENT/HTD/256M/A 1.9 G73 400MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI. D-SUB Nu 0.36 1.44 0.1 XPC81
4 Gainward 7300GT 256MB DDR2 1.66 G73 350MHz 256MB 128 biti 700MHz DVI. D-SUB Nu 0.31 1.26 0.09 XPC81
5  PowerColor X1300 512MB DDR2 0.97 RV515 450MHz 512MB 128 biti 500MHz 2xDVI Nu 0.19 0.69 0.09 XPC81

DVD Writere

&

V% <e®
1  SAMSUNG SH-5182M 94.60 Interna 48X/16X/12X 48X/32X 18X/8X 18X/6X 8X/8X 96.40 93.42 XPC82
2  GIGABYTE GO-W1623A-RH 91.61 Interna 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 94.60 89.61 XPC76
3 SAMSUNG SH-S162A 91.03 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 97.27 86.87 XPC76
4 NEC ND-3551A 90.04 Interna 48X/16X/- 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 91.57 89.02 XPC76
5 PLEXTOR PX-755A 89.08 Interna 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 100.00 81.79 XPC76
6  PLEXTOR PX-716UFL 87.90 Externa (USB2.0/IEEE1349) | 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/4X 6X/6X 92.55 84.79 XPC76
7 ASUS DRW-1608P2S 87.27 Interna 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.66 89.68 XPC76
8 LG GSA-4167B 85.61 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 89.46 83.04 XPC76
9 PLEXTOR PX-755SA 84.71 Interna (SATA) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 97.44 76.23 XPC76
10  TEAC DV-W516E 84.58 Interna 40X/16X/5X 40X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 80.54 87.28 XPC76
11 BENQ DW1655 83.98 Interna 48X/16X/- 40X/32X 16X/8X 16X/8X 8X/4X 95.01 79.25 XPC77
12 PIONEER DVR-110D 83.48 Interna 40X/16X/2X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 81.84 84.57 XPC76
13 LG GSA-H10N 83.43 Interna 48X/16X/12X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 84.57 82.68 XPC76
14 LG GSA-H20L 83.31 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 84.22 82.70 XPC76
15 SAMSUNG TS-H552 82.98 Interna 48X/16X/- 40X/32X 16X/4X 12X/4X 2.4X/- 82.20 83.50 XPC76

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste in XtremPC 84

Nume firma Telefon WwWwW Nume firma Telefon

Asesoft Distribution 021 211.18.56 www.asesoftdistribution.ro Procer Company 021 337.34.90 WWww.procercomputer.ro
Best Computers/Diverta 021 210.87.79 www.dol.ro RHS Company 021 331.00.67 www.rhs.ro

Caro Group 021 313.71.09 WWww.caro.ro Royal Computers 021 410.21.00 WWW.r-c.ro

Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77 www.dcshop.ro Senorg Romania 021 233.16.76 WWW.senorg.ro
DigitalMond International 021 323.81.15 www.digitalmond.ro Skin 021 316.82.00 www.skin.ro

Lasting System 0256 20.12.78 www.lasting.ro Tape Computer 021 326.49.57 www.tape.ro

Mario Soft 021 312.67.33 www.mariosoft.ro Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro
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Dupa doi ani de zvonuri, fotografii la limita
credibilitatii vehiculate online si barfe la o cafea
in incinta targurilor internationale de profil, Apple
a rupt valul misterului. In cadrul conferintei si
targului MacWorld 2007, managerul Steve Jobs a
prezentat cu o nedisimulata mandrie noul iPhone.
Chiar daca lipsa unor produse Mac noi a starnit
nervozitatea vechilor sustindtori ai companiei,
acestia au fost eclipsati de masa de entuziasti
veniti sa admire ultimul produs Apple. Fiind fara
indoiala un echipament deosebit, partial telefon,
partial player MP3 si partial terminal Internet,
iPhone este greu de descris si incadrat in termeni
clari, gadget fiind probabil cea mai buna
clasificare a lui. Aspectul elegant, specific
produselor Apple, ecranul mare si sistemul de
navigare modern vor face din acest produs un hit.
Intrebarea este: va fi acesta hitul pe care il
doreste Steve Jobs?

in octombrie 2001, Apple a lansat un player
multimedia care va deveni in timp scurt unul
dintre cele mai de succes produse ale tuturor
timpurilor: iPod. O marca la fel de cunoscuta ca
Levi Strauss sau Coca-Cola, iPod a devenit pentru
unii utilizatori chiar sinonim cu playerul portabil.
nsa, mai mult decat atat, iPod a devenit simbolul
unei generatii, cu un impact social la fel de mare
ca si cel adus de blugii anilor '70. Cheia succesului
a fost si de data aceasta politica de marketing
perfect reglata. Celebrele reclame Apple faceau
utilizatorul sa se simta modern, eclectic, dinamic,
sa se simta mai tanar si mai atractiv. Cumparatorul
nici macar nu trebuia sa fie astfel, Apple stia sa il
faca sa se simta asa. iPod a devenit un etalon al
produselor care te determina sa iesi din multime.
La urma urmei, Steve Jobs a stiut intotdeauna
sa-si vanda produsele...

Atunci cand iPod a intrat pe piata, oferta
playerelor portabile nu era deosebit de variata si
atractiva. Apple nu a avut decat sa faca o copca in
gheatd si sa-si arunce undita. Chiar daca Apple a
luat contact atunci cu producatori celebri si
puternici, acestia nu au reprezentat o amenintare.
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Punctul
pe iPhone

Apple pescuieste printre rechini.

Promovarea pasiva, precum si lipsa de viziune si
interes au deschis cale libera pentru Apple, iar
cand acestia s-au trezit era deja prea tarziu. Un
aport la fel de mare l-a avut si castigarea pariului
cu industria muzicala: iTunes este astazi un model
de reusita al vanzarilor online de fisiere audio si
video. A fost al doilea succes Apple obtinut in fata
intregii lumi. Restul este deja istorie
contemporata cunoscuta.

Va reusi oare iPhone sa reediteze succesul
avut de predecesorul sau, de la care a si mostenit
de altfel capabilitatile audio si video? Este o
intrebare la care nici macar Steve Jobs nu ar
putea raspunde cu mana pe inima. iPhone are
toate atuurile unui gadget modern de succes, lista
facilitatilor asigurand, cu exceptia unor lipsuri
majore cum ar fi suportul 3G sau bateria fixa,
toate necesitatile unui utilizator modern care isi
doreste un telefon mobil clasic, un player MP3, un
player video si un PDA simplu cu acces Internet in
cadrul unui singur produs. Numai ca, de data
aceasta, Apple nu mai pescuieste in aceeasi copca
in care a aruncat si undita iPod. Pe banchiza exista
concurenti mult mai puternici si periculosi, care
nu vor astepta pasivi cresterea cotei de piata a
noului rival, si nici apele de sub gheata nu mai
sunt atat de linistite ca in 2001. Daca exista
proiecte nefinalizate, studii de design in lucru sau
tehnologii noi, producatorii majori de terminale
mobile le vor grabi si arunca in joc in lunile
urmatoare, inainte ca Apple sa apuce sa-si lanseze
noul terminal in mod oficial.

Apple si-a pierdut sufixul Computers din
denumire pentru a-si marca astfel intrarea intr-un
domeniu nou, cel al comunicatiilor. S& speram ca
geniul lui Steve Jobs nu si-a pierdut stralucirea si
ca va reusi sa conduca destinele companiei asa
cum a reusit dupa reintoarcerea sa din 1997 in
fruntea companiei pe care a fondat-o acum 30 de
ani. $i sa speram ca iPhone nu va avea aceeasi
nefericita soarta ca Apple Newton, primul PDA
conform acceptiunii moderne, care s-a stins pentru
cd a avut ghinionul sa se nasca prea devreme.
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PROTECTIILE AUDIO, ABANDONATE
Macrovision renunta

Infiintata in 1983, Macrovision este o
companie care a furnizat de-a lungul
timpului solutii digitale sau analogice
de protectie a continutului
multimedia, atat video, cat si audio.
Chiar daca eficienta lor nu a fost
intotdeauna suficient de buna,
solutiile lor au fost utilizate de
producatori inca din timpurile
casetei VHS si ale discului compact
audio.

Conform declaratiilor celebrei
reviste muzicale nord-americane
"Billboard", se pare ca producatorii
de discuri audio au decis ca
tehnologiile furnizate de Macrovision
au devenit anacronice si inutile. in
consecintd, la inceputul anului 2007,
ultima companie producatoare care
mai utiliza aceste metode de
protectie a renuntat definitiv la
utilizarea lor. Principala problema a
fost constatarea ratei mici de
protectie efectiva, practic existand o
multitudine de metode de ocolire a
tehnologiilor Macrovision sau a celor
similare ei. Un merit in luarea
acestor decizii l-au avut si analizele
costurilor, prea mari pentru
rezultatele mediocre obtinute,
precum si incompatibilitatile aparute
cu unitatile optice PC. Cu aceasta
ocazie, si compania Macrovision a

anuntat public oprirea dezvoltarii
solutiei TotalPlay, cunoscuta si sub
denumirea de Cactus Data Shield.

Chiar daca discurile audio nu vor
mai fi protejate la copiere prin
aceste metode, aceasta inseamna ca
producéatorii mizeaza pe noile
protectii digitale de tip Digital Rights
Management, mult mai flexibile si
mai usor de controlat, dar si mult
mai greu de ocolit.

Daca exemplul producatorilor din
industria audio va fi urmat si de cei
din industria video, atunci trecerea
de la protectiile implementate la
nivelul produsului la cele
implementate la nivelul utilizatorului
se va putea face mai repede.

NSA, IMPLICATA IN DEZVOLTAREA VISTA
Securitatea securitatii?

Mesagerie 3D

in cadrul targului Computer
Electronics Show, Yahoo! a prezentat
in premierd primele imagini ale
viitoarei versiuni a cunoscutului
client de mesagerie Yahoo Messenger.
Destinat in exclusivitate platformei
Windows Vista, acesta va beneficia
din plin de libertatea oferita de
interfata 3D si de accelerarea
hardware a graficii vectoriale.
Printre imbunatatirile vizibile se
numara posibilitatile de pornire a
unei convorbiri direct din cadrul
ferestrei care contine lista de
contacte fara a necesita deschiderea
unei ferestre individuale,
posibilitatea de a grupa ferestrele de
chat in cadrul unei interfete bazate
pe taburi si posibilitatea mutarii pe

desktop a unei astfel de ferestre sau
direct a unui contact. Suplimentar,
sesiunile de Photo Sharing pot fi
afisate in mod full screen, iar
utilizatorii din lista pot fi grupati nu
doar pe criterii rigide, ci si in functie
de afinitati. Astfel, utilizatorul isi
poate vedea prietenii care joaca
Fantasy Footbal sau care au un profil
pe Yahoo360.

Yahoo Messenger pentru Vista va
profita si de facilitatile de indexare
a fisierelor furnizate de sistemul de
operare. Versiunea Beta publica este
asteptata in cursul trimestrului doi al
anului in curs, fiind la aceasta ora
una dintre primele aplicatii desktop
care utilizeaza noile tehnologii de
afisare din Windows Vista.

National Security Agency nu este la prima
colaborare cu Microsoft, acestia aducandu-si
contributia la dezvoltarea anumitor module de
securitate din cadrul sistemelor de operare
Windows 2000 si XP. De asemenea, NSA si-a adus
contributia publicand o recenzie a ghidului de
securitate Vista publicat de Microsoft. Pana acum,
diverse companii din domeniul IT au mai apelat la
serviciile NSA pentru testarea si implementarea
anumitor tehnologii de securitate, scopul fiind de
multe ori insa asigurarea compatibilitatii cu
reglementarile Departamentului Apararii.
Conform declaratiilor oficiale Microsoft, este

pentru prima data cand agentia se implica de la
bun inceput in dezvoltarea unui sistem de operare
inainte de lansarea lui oficiala. O data cu NSA, si
specialistii NATO sau NIST (National Institute of
Standards and Technology). Din pacate, la atat se
rezuma comentariile oficiale, compania
interzicandu-le persoanelor implicate comentarea
acestui episod.

O datd cu aceasta tacere s-au facut auzite
insa si primele voci ingrijorate de acest amestec
al unei agentii guvernamentale care nu se bucura
de o prea mare incredere din partea cetateanului
obisnuit. Marc Rotenberg, managerul organizatiei

Electronic Privacy Information Center, afirma ca
acesta colaborare dintre o agentie nationala de
securitate si producatorul celui mai utilizat sistem
de operare ridica semne de intrebare in privinta
intimitatii utilizatorilor. Aceasta problema nu este
noud, datand din 1999, cand IBM si Microsoft au
semnat un protocol cu NSA prin care i ofereau
acestuia metode de accesare a unor date criptate
aflate pe calculatoarele motorizate de produsele
acestora. Microsoft afirma insa ca NSA nu a
participat la realizarea niciunei linii de cod sau
secvente logice, scopul lor fiind strict acela de
consultanti.
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Windows Vista

WINDOWS VISTA
INTRE REVOLUTIE SI EVOLUTIE

Dupa cinci ani de asteptare, cea mai mediatizata versiune a sistemului de operare Windows a
ajuns in sfarsit in mainile utilizatorilor

N 1995, COMPANIA MICROSOFT A LANSAT

un produs care avea sa devina celebru si sa
contribuie din plin la dezvoltarea industriei IT prin
introducerea unor facilitati noi menite sa simplifice
si s& imbogateasca experienta multimedia a
utilizatorului final, punct critic al platformelor
software ale acelor vremuri: Windows 95. Lansarea
acestuia a fost insotita de o campanie publicitara
fara precedent, menita sa promoveze avantajele
noii platforme.

12 ani mai tarziu, o impresionanta alta
campanie de marketing in valoare de 500 de
milioane de dolari a fost lansatd in scopul netezirii
drumului celui mai mediatizat, comentat si
indelung asteptat sistem de operare din istoria IT:
Windows Vista.

Lansat la sfarsitul lunii noiembrie pentru
clientii din sfera business care detin contracte de
licentiere multivolum si dupa alte doua luni pentru
clientii finali, aceasta lansare incununeaza nu mai
putin de cinci ani si jumatate de munca. O
dezvoltare care nu s-a incadrat intotdeauna pe o
panta ascendenta si care a cunoscut momente
incoerente urmate de schimbari radicale si de
abandonuri neasteptate a ajuns insa la final,
oferindu-ne acum cel mai nou si mai stralucitor
produs Microsoft.

DE LA CONCEPT LA REALITATE

Dezvoltarea proiectului Longhorn a inceput in
cursul lunii mai 2001, cu cateva luni inainte de
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lansarea produsului Windows XP. Initial, acest
proiect ar fi trebui sa dea nastere, undeva spre
sfarsitul anului 2003, unui sistem de operare care
sa aduca o serie de imbunatatiri minore in drumul
catre un moment de cotiturd, numit la acea data
Blackcomb. In cei doi ani care au urmat, eforturile
principalelor echipe de dezvoltare s-au orientat
insa catre evolutia actualizarii Service Pack 2
pentru Windows XP si a produsului Windows 2003
Server. Aceste eforturi au lasat Longhorn intr-o
stare de dulce letargie, acesta evoluand incet si
nereusind sa trezeasca prea mult entuziasm din
partea putinilor privilegiati care au avut onoarea sa
testeze versiunile primare.

Dupa lansarea a trei neimpresionante versiuni
de test in perioada 2001-2003, care au cuprins doar
minore imbunatatiri fata de Windows XP, dar si o
versiune timpurie a motorului 3D ce permitea
rularea unei versiuni preliminare, simplista si putin
fiabila, a interfetei Aero, a venit randul celei de-a
patra versiuni. Lansata in februarie 2003, versiunea
de test 4008 a inclus o rutina de instalare noua, o
tema de interfata diferita de cea oferita de
versiunile anterioare, imbunatatiri radicale ale
aspectului si functionalitatii Windows Explorer,
precum si o integrare cu pe atunci promitatorul
sistem de fisiere WinFS. Tot aici a aparut pentru
prima data si celebrul Sidebar, care a fost repede
copiat si implementat de catre dezvoltatorii
particulari, dornici sa le ofere o timpurie si
efemera experienta Longhorn milioanelor de

utilizatori ai omniprezentului XP.

Pana la jumatatea anului 2004, considerat
acum un moment de schimbare brusca in evolutia
Vista, Microsoft a mai lansat inca trei versiuni,
acestea introducand diferite facilitati, dintre care
foarte putine au reusit sa supravietuiasca pana la
final.

Ultimul trimestru al anului 2003 a pus intreaga
conducere a companiei Microsoft in fata unei
realitati dure: Windows Longhorn nu se indrepta
nicdieri. Mai mult, intr-un interviu acordat
redactorilor Wall Street Journal, vicepresedintele
James Allchin a declarat ca Longhorn este in pragul
unui colaps, vina apartinand tututor. Aceasta
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in octombrie 2006, in cadrul conferintei TechNet,
Microsoft a anuntat cerintele finale si oficiale
necesitate de Windows Vista. Conform acestora,
calculatoarele capabile sa ruleze noul sistem de
operare se vor imparti in doua clase. Prima dintre
ele, Windows Vista Capable, va cuprinde acele
sisteme capabile s& beneficieze de cele mai multe
din avantajele aduse de aceasta platforma, cu
exceptia notabila a noii interfete grafice. Aceste
calculatoare vor trebui sa cuprinda un procesor
ruland la o viteza de 800MHz, o memorie de
512MB si o placa video compatibila DirectX 9.

insa de adevarata frumusete a interfetei Aero
se vor putea bucura doar acei utilizatori ale caror
componente vor permite incadrarea in limitele
specificatiei Windows Vista Premium Ready: un
minim de 1GB memorie RAM, o placa video
compatibila DirectX 9 cu facilitati Pixel Shader 2.0
si o cantitate de memorie de cel putin 128MB,
precum si un spatiu pe disc generos, de cel putin
40GB. Orice calculator modern achizitionat in
ultimele 12 luni ar trebui in mod normal sa fie
capabil de a rula fara niciun fel de problema orice
versiune de Windows Vista. insa cu adevarat
relevanta este descoperirea unui minim al acestor
cerinte, care va putea permite utilizarea in bune
conditii a acestei platforme.

Timp de o lund, Windows Vista Ultimate a fost
folosit ca sistem de operare principal pe un sistem
mai mult decat modest. Spre surprinderea noastra,
un banal si depasit accelerator grafic motorizat de

problema s-a datorat lipsei unui obiectiv clar si
integrarii unui numar mare de facilitati care nu
erau convergente. Acesta a fost momentul de
cotitura care a dus la abandonarea directiei
haotice urmate de Longhorn, a codului-sursa
Windows XP in favoarea celui oferit de Windows
2003 Service Pack 1 si la reorganizarea conducerii
proiectului. Ceea ce a urmat deja este un lucru
binecunoscut si apartine istoriei contemporane.
Dupa doar doua versiuni de test, in julie 2005

a fost lansata prima versiune Beta 1 a ceea ce
urma sa fie cu adevarat Windows Vista, ocazie cu
care si vechea denumire Longhorn a fost
abandonatd. Au urmat apoi o ploaie de sapte
versiuni intermediare Community Preview si, in
final, versiunea Beta 2, cea care a inceput sa
aducd adevaratul suflu de aer proaspat cu arome
de Vista. De la lansarea acesteia in mai 2006 pana
la lansarea finala din noiembrie acelasi an nu mai
ramasese decat un pas.

Poate cititorii se intreaba ce s-a ales din
Windows Blackcomb. impins in sus pe axa timpului
de amanarile si indeciziile care au inconjurat
Windows Vista, vaduvit de facilitati si intors pe
toate partile de catre Departamentul de imagine,
acesta a fost redenumit Vienna si a fost pus in
coada de asteptare. Tot ce se cunoaste despre
acesta in momentul de fata cuprinde doar numarul
de versiuni, atat client, cat si server, suportul
pentru arhitecturile hardware pe 32 si pe 64 de biti
si implementarea unei interfete noi, cunoscuta sub
denumirea de cod Vibe. Data lansarii? Undeva intre
2009 si 2012.
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chip-ul NVIDIA FX 5900 si un procesor AMD Athlon
XP 2500+ au fost suficiente pentru utilizarea in
conditii optime a calculatorului pe care a fost
instalata cea mai complexa versiune, Vista
Ultimate.

Singurul aspect care nu permite compromisuri
este cantitatea de memorie. Daca 1024MB RAM
sunt suficienti pentru cea mai mare parte a
sarcinilor cotidiene, scaderea sub acest prag la
768 sau 512MB va ruina complet performantele. De
un real ajutor se va dovedi si prezenta unui
harddisk rapid, modul de gestionare a memoriei
utilizat de catre Windows Vista ducand la
accesarea mult mai frecventa a acestuia.

Doua tehnologii ii vor face utilizatorului viata
mai simpla. Prima dintre ele, Superfetch, este
evolutia fireasca a vechiului Prefetch din Windows
XP, aducand insa un mod imbunatatit de cache al

O INSTALARE PRIETENOASA

Eforturile de a oferi o utilizare mai simpla se vor
remarca inca de la declansarea rutinei de instalare
a sistemului de operare. Utilizatorul va constata cu
satisfactie ca detestatul mod text a disparut,
singurele secunde in care monitorul va comuta in
mod VGA fiind cele de initializare a rutinelor de
boot si montare a imaginii de pe discul unic DVD
care contine toate versiunile disponibile de Vista,
alegerea acestora facandu-se automat pe baza
numarului serial introdus.

Aceasta alegere va permite utilizarea mai
simpla a utilitarului de management al partitiilor,
cea mai importanta si asteptata facilitate fiind insa
banalul buton de cdutare a driverelor necesare

aplicatiilor. Aici se gaseste de altfel si explicatia
cantitatii mici de memorie fizica reala ramasa
disponibild in permanenta sub Vista.

ReadyBoost este cea de-a doua tehnologie in
cauza, aceasta fiind optionala si riscand sa fie insa
pe nedrept ignorata. Un banal stick de memorie
USB, care insa trebuie sa se conformeze unor
specificatii minime de vitezd, va putea fi folosit ca
spatiu de stocare temporara pentru cache-ul
sistemului, oferind un spor de viteza vizibil, mai
ales in cazul sistemelor cu putina memorie RAM.
Unii producatori de memorii au inceput deja sa
ofere indicatii “ReadyBoost Ready” pe ambalajul
produselor livrate, lucru benefic tinand cont de
faptul ca Vista este cam pretentios in privinta
acestora, din cele sase stick-uri testate in redactie
doar unul fiind considerat compatibil cu tehnologia
Microsoft.

initializarii unor controllere de disc nerecunoscute
de sistemul de operare. Pentru cautarea driverelor
se poate accesa orice partitie sau disc extern
recunoscut de rutina de initializare, ceea ce
marcheaza, cel putin din punctul de vedere al
utilizatorilor Windows, decesul oficial al anticei
unitati floppy. Cu aceasta ocazie utilizatorul va
putea observa ceva inedit: Windows Vista va putea
fi instalat doar pe o partitie formatata NTFS.
Vechiul FAT32 nu mai este suportat ca sistem de
fisiere pentru discul de sistem.

Rutina de instalare le va oferi utilizatorilor mai
putine optiuni, acestia putand alege limba si stabili
setarile regionale. Dupéd introducerea numarului
serial oferit de producator si citirea termenilor

& 2 wnston vindows

Where do you want to install Windows?

|N.u|'|!

TotalSize | Free Space| Type |

|i:l7 Disk 0 Unaliocated Space

64.0GB 64066 |

*p Refresh

&9 Load Driver

Drive options (gdvanced)

februarie 2007



Ultima ora

Windows Vista

transparenta
51 scalabilitate
pentru icoane

Feature

Breadcrumb Bar
§i butoanele de navigare

Laborator

Test comparativ

[“ Documents

E Pictures

Internet

Niczilla Firefox

Date modified

. Machine 25122006 19:44
L s 25.12.2006 15:44
o gpt.ini 512.2006 18:44

File Folder
File Folder

. E-mail
A4 Mhicrosoft Office Outiook
q Yahoo! Mesienger

;' Welcome Center

B o

'ié' HnView
fe' Internet Explores

A Character Map

Iterms

Computer

__‘Ti Notepad

\' Sound Recorder
gﬂ Windows Sidebar
-

i Command Prompt

—

Galerii Xtreme

I o aditie utils pentru desktop: -
| Sidebar
chutare rapidd in cadrul
oricirei ferestre
o i

Configuration Sett... 1KB

Comunicatii

W
Inbox - Microsoft Outlook.

e ] B il e i

[{ KtremPC - Windows [nternet Explorer

oo e

Applications

&y

controlul deplin
al volumulul audio

licentierii, Vista este gata de instalare.

Timpul afectat acestei operatiuni a fost
neasteptat de scurt, de la pornirea efectiva a
procesului de boot pana la prima autentificare
trecand mai putin de 30 de minute. Acest fapt se
datoreaza modului de impachetare a intregului kit
de instalare. Spre deosebire de versiunile
anterioare, etapa agonizant de lenta a copierii
fisierelor nu mai exista. DVD-ul de instalare contine
de fapt o imagine completa a sistemului de
operare, rutina de instalare nefacand altceva decat
sa extraga direct pe harddisk cei nu mai putin de
8GB de date si sa efectueze la final operatiunile de
instalare a rutinelor de boot.

Avantajul utilizarii acestei modalitati de
impachetare, pe baza unor imagini de tip WIM
(Windows Image), va permite instalarea mai multor
calculatoare prin intermediul solutiilor centralizate
sau manual, fara a necesita recrearea unei imagini
a DVD-ului ori de cate ori se fac modificari ale
acesteia cu ajutorul instrumentului dedicat furnizat
de catre Microsoft, denumit ImageX. Mai mult,
Windows Vista nu mai este dependent de modulele
software de abstractizare hardware, astfel incat o
imagine creatd pe un sistem se poate plasa si
instala pe orice calculator.

Dupa aceste operatiuni si restartarea
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sistemului, urmeaza operatiunea de creare a
primului cont de utilizator, rularea testelor de
masurare a performantei generale a sistemului,
rezultate a céror utilitate este completa doar
pentru utilizatorii versiunii Ultimate, singurii care
au acces la utilitarul WinSAT, si accesarea pentru
prima data a mult doritului desktop.

AERO

Cea mai impresionantd schimbare adusa de
Windows Vista este, fara nicio indoiala, noua
interfata grafica. Chiar daca utilizatorii avizi dupa
resurse sau amatorii de interfete spartane vor
comuta pana la urma la vechea interfata clasica de
Windows, nici macar acestia nu pot nega faptul ca
vor admira noul aspect macar timp de cateva ore.

Denumirea Aero este un acronim, insemnand,
conform declaratiilor producatorului Authentic,
Energetic, Reflective and Open. Nu are prea mult
sens, ceea ce lasa impresia nascocirii unei
explicatii pentru o denumire transformata ad-hoc
in acronim.

Noua interfata este furnizata in doua arome.
Prima dintre ele, Vista Basic, este tema implicitd a
versiunii Windows Vista Home, dar este utilizata si
in cazul folosirii unei interfete grafice prea slabe
pentru a putea rula fluent versiunea completa,

Vista Aero, denumitd uneori si Aero Glass pentru a
o deosebi de sora mai mica si mai neatractiva.
Aceasta din urma este interfata cu care Microsoft
doreste sa-si impresioneze si sa-si atraga clientii
finali. Si, pentru a fi sinceri, scopul a fost aproape
atins.

Animatiile de minimizare si maximizare a
ferestrelor sunt fluente si rapide, iar efectul de
transparenta a disparutei barei de titlu si a
chenarului fiecarei ferestre este discret si elegant,
imbinand o imagine de inalta rezolutie cu
continutul efectiv al desktopului aflat sub fereastra
activa si variind in functie de acesta pentru a
mentine lizibilitatea titlului. Dincolo de aceste
artificii vizuale, sunt placut impresionante toate
facilitatile oferite de un desktop cu adevarat
tridimensional. Atat Flip, inlocuitorul anostului
meniu Task Switch declansat de combinatia de
taste Alt-Tab, cat si Flip 3D, versiunea
tridimensionala accesata prin intermediul
combinatiei Win-Tab, sunt capabile acum sa ofere
previzualizari ale aplicatiilor deschise in timp real,
facilitate regasita si in cadrul micilor ferestre de
previzualizare obtinute prin trecerea cursorului de
mouse peste butonul unei aplicatii minimizate in
taskbar.

Daca se doresc insa si critici, acestea s-ar
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Windows Vista

Fiind primul si deocamdata singurul
sistem de operare care
implementeaza versiunea 10 a
cunoscutei platforme DirectX,
Windows Vista a schimbat radical si
modul de functionare a driverelor
compatibile cu noul standard
Windows Display Driver Model.
Deoarece suportul pentru accelerare
3D a intregii interfete necesita un
mod nou de accesare si afisare a
informatiilor grafice furnizate de
aplicatii, producatorii de chip-uri
sunt nevoiti sa rescrie o parte a
codului, practic aproape toate
driverele disponibile pentru Windows
Vista fiind inca intr-un deloc placut
stadiu beta, ceea ce face din Vista o
platforma insuficient de atractiva
pentru amatorii de jocuri.

OpenGL, o interfata de
programare binecunoscuta atat
jucatorilor, cat si amatorilor de
grafica 3D, a avut o soarta ingrata in
cadrul sistemelor de operare
Microsoft, acesta nefiind practic
suportat oficial vreodata. Windows
Vista nu ar fi trebuit sa aiba, din
punctul de vedere al companiei
Microsoft, suport pentru OpenGL,
apelurile aplicatiilor bazate pe acest
standard urmand sa fie translatate in
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apeluri Direct3D. Pe langa evidenta
pierdere de performanta, acest lucru
ar fi limitat suportul OpenGL la
versiunea 1.4, nepermitand
utilizarea facilitatilor net superioare
ale actualei versiuni 2.0. In august
2006, ca urmare a insistentelor
grupului Khronos, responsabil pentru
dezvoltarea si mentinerea acestui
standard, Microsoft a anuntat ca va
oferi suport nativ pentru OpenGL.

Ca urmare a acestui fapt, la
aceasta ora exista trei posibilitati de
afisare si randare a aplicatiilor
OpenGL. Primul dintre acestea,
bazat pe translatarea apelurilor
OpenGL in apeluri DirectX, este
limitat si neperformant. Celelalte
doua moduri de implementare se
bazeaza insa integral pe efortul
producatorilor de chip-uri grafice,
Microsoft neincluzand un driver
OpenGL complet in cadrul sistemului
de operare. Utilizarea vechiului
driver pentru Windows XP va oferi
toate facilitatile necesare aplicatiilor
care ruleaza in mod full screen, cum
ar fi jocurile, fiind insa incapabil sa
afiseze informatii grafice in cadrul
unei ferestre fara a necesita oprirea
motorului Desktop Window Manager
si implicit a interfetei Aero. Un

driver nou, capabil sa ofere
integrarea necesara cu noua
interfata, va trebui rescris, atat
NVIDIA, cat si ATl oferind versiuni
beta care functioneaza satisfacator,
dar avand evidente probleme de
performanta.

0 altad schimbare radicala facuta
de Microsoft afecteaza modul in care
interfata DirectSound
interactioneaza cu componentele
audio moderne. Atat aceasta
interfata, cat si cea DirectSound3D
nu vor mai utiliza accelerarea
hardware furnizata de producator
din cauza lipsei stratului de
abstractizare hardware (HAL) in
DirectX 10, ceea ce va duce, in cazul
jocurilor bazate pe aceste doua
interfete, la utilizarea modului de
procesare software oferit de
Microsoft si la pierderea tuturor
efectelor avansate oferite de
tehnologii precum EAX sau Sensaura.
Din punct de vedere tehnologic,
interfata DirectSound nici macar nu
mai exista, aceasta fiind inlocuita de
XACT, specifica platformei XBOX360.
Acest fapt deschide cale libera
interfetei OpenAL, practic singura
cale prin care se va mai putea face
accesarea functiilor hardware oferite

de majoritatea placilor de sunet
moderne.

Dupa instalarea obligatorie a
vechiului DirectX 9.0c, fara de care
jocurile actuale refuza de cele mai
multe ori sa functioneze, am purces
la efectuarea unor teste, utilizand
ultimele versiuni de drivere atat
pentru Windows XP (93.71), cat si
pentru Windows Vista (96.85). Din
nefericire, aceste drivere au facut
nefunctionala iesirea de tip TV-Out,
rezolutiile celor doua desktopuri
nefiind nici macar independente.

Daca scaderea de performanta a
unei placi video modeste (NVIDIA FX
5900) in cadrul testului 3DMark 03 a
fost de aproximativ 20 de procente,
aceasta a ajuns la circa 25% la
rularea Command & Conquer:
Generals si la un deloc placut 40% in
cazul Half-Life 2.

Nici jocurile bazate pe OpenGL
nu au o soarta prea buna, Quake 3
Arena avand o neplacuta penalizare
de viteza de 40 de procente, atat in
modul full screen, cat si la rularea in
cadrul unei ferestre, in ultimul caz
remarcandu-se totusi functionarea
corecta, chiar daca limitata ca
performantd, a driverelor OpenGL
furnizate de catre NVIDIA.

putea orienta catre paletele coloristice alese. Chiar
daca exista posibilitatea alegerii altor culori pentru
ferestre, aceasta facandu-se fie prin alegerea unei
setari prestabilite, fie prin joaca in cadrul
mixerului de culori, exista elemente grafice
nealterabile al caror spectru coloristic nu este
tocmai fericit. Butoanele de control al ferestrei
(maximizare, minimizare, inchidere) au aceeasi
nuanta indiferent de culoarea temei principale,
abuzand de culori stridente si de efecte de
stralucire nu tocmai inspirate. Chiar si celebrul
buton de start a disparut, fiind inlocuit de un banal
glob albastru purtand logo-ul Vista, la fel de
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puternic colorat ca si butoanele deja incriminate.

Aero este insa doar o interfata, asa cum
celebra Luna, in versiunile ei albastra, gri
metalizat si kaki, a fost pentru Windows XP. Toate
aceste artificii de grafica nu ar putea fi insa
posibile fara aportul adevaratului vrajitor: DWM. Pe
numele lui complet Desktop Window Manager,
acesta este un motor grafic desktop (Desktop
Composer) menit sa controleze modul de afisare,
sa gestioneze informatiile grafice generate de
aplicatiile rulate si sa genereze suprafetele 3D
necesare afisarii efective a acestora.

Asemanator motorului grafic Quartz Compositor

din MacOS X, DWM foloseste aceleasi tehnici de
afisare, diferenta aparand la nivelul interfetelor de
accelerare hardware utilizate. Daca Quartz
foloseste OpenGL, DWM foloseste bineinteles
platforma proprietara Microsoft, DirectX. Din punct
de vedere tehnic, informatiile grafice generate de
aplicatii nu mai sunt afisate direct pe ecran, ci
sunt desenate si pastrate in zone-tampon
offscreen, care apoi sunt preluate, prelucrate si
afisate ca texturi aplicate unor suprafete
tridimensionale (care reprezintd zonele efective
ale ferestrelor), parti componente la randul lor ale
intregului ansamblu 3D. DWM se ocupd si de
aplicarea efectelor de transparenta si de calculul si
managementul adancimii prin intermediul
cunoscutului Z-Buffering, efectul final al acestei
tehnologii fiind o libertate completa de afisare a
informatiilor, limita fiind doar imaginatia
dezvoltatorului temei de interfata utilizata.

Orice trandafir are spinul sau si nici Aero nu va
face exceptie. Un desktop 3D va solicita mai mult
adaptorul video, in consecinta posesorii unor placi
video cu reglaj automat al turatiei ventilatorului
vor constata uneori ca acesta nu mai merge la
viteza minima ca pana acum. Afisarea unui desktop
al sistemului de operare sau utilizarea unor
aplicatii 2D nu va mai insemna Idle, ca pana acum.
Mai mult, utilizatorii de calculatoare portabile vor
constata ca, in functie de puterea si consumul
adaptorului grafic instalat, vor beneficia de
perioade de autonomie mai scazute. Pentru acestia
este recomandata utilizarea temei clasice.
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Windows Vista
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UN DESKTOP NOU

Dincolo de noua tema de interfata, noul desktop
oferit de Vista a suferit schimbari la fel de
radicale. Acestea va vor surprinde chiar si dupa
cateva zile bune de utilizare, aparand pe
neasteptate din te miri ce colt.

Chiar daca nu este un exemplu de ergonomie,
Windows Explorer este folosit de foarte multi
utilizatori, motivul fiind cel mai adesea
comoditatea sau obisnuinta. Acesta a suferit in
sfarsit modificari de natura sa-l faca competitiv,
chiar daca nu se apropie de un celebru Total

In august 1995, Microsoft a lansat Windows 95, un
sistem de operare menit sa aduca schimbari
importante prin trecerea la o arhitectura pe 32 de
biti, implementarea unui multitasking preemptiv si
operarea cu nume lungi de fisiere. Din nefericire,
aceasta schimbare a adus si o serie de
incompatibilitati cu vechile aplicatii concepute
pentru Windows 3.1. Dupa sase ani, povestea se va
repeta cu celebrul Windows XP.

in 2007, Windows Vista va fi nevoit sa treaca
printr-o perioada similara de acomodare,
schimbarile interne ducand la aparitia unor
probleme de compatibilitate cu unele aplicatii
actuale si a caror gravitate variaza de la
“neglijabil” la “grav”.

Primul si cel mai acut sindrom de frustrare va fi
generat de rularea aplicatiilor care nu detin o
semnatura digitala, fapt ce va declansa automat
modulul de protectie User Account Control. Din
nefericire, singura solutie pentru utilizator o
reprezinta fie resemnarea si asteptarea unei
versiuni noi, fie inlocuirea aplicatiei buclucase.
Poate la fel de neplacuta va fi si descoperirea
imposibilitatii asocierii anumitor aplicatii cu tipurile
de fisiere dorite prin metodele interne dedicate,
singura solutie fiind accesarea meniului Windows
prin care aceste asocieri se pot efectua manual.

Din nefericire, intrebarile justificate ale
proaspetilor utilizatori de Vista nu pot fi lamurite
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Commander. Prima si cea mai vizibila schimbare
este disparitia masivului si, cel mai adesea,
inutilului panou cu optiuni amplasat in partea
stanga a ecranului. Acesta a fost inlocuit de un
meniu care va purta utilizatorul direct in cadrul
directoarelor private aferente profilului, precum si
de un meniu care ofera acces direct la structura
arborescenta a directoarelor de pe harddisk. Cu
aceasta ocazie, proaspatul utilizator va observa ca
vechiul director comun Documents and Settings a
fost modificat, continutului lui fiind separat.
Astfel, setarile generale ale aplicatiilor vor fi

intotdeauna. Singura solutie, cu exceptia
situatiilor in care producatorul declara din start
incompatibilitatea, este testarea programelor.
Uneori, aceste probleme pot incepe chiar de
la instalarea aplicatiei. Dupa finalizarea rutinei de
instalare, sistemul de operare nu va reusi
detectarea finalitatii procesului si va chestiona
utilizatorul asupra realizarii cu succes a acestuia.
Bineinteles, pot exista situatii in care programul
de instalare refuza rularea, nefiind capabil sa
aprecieze corect versiunea de Windows instalata.
Restul spectrului de manifestari este variat,
cuprinzand aplicatii ce nu reusesc salvarea
setarilor, care nu pot accesa corect registrii

salvate in directorul ProgramsData, iar cele
aferente fiecarui utilizator in directorul Users. Un
motiv de satisfactie este si eliminarea directoarelor
My Documents, My Video si a restul gamei similare,
aspect ce i-a exasperat pe utilizatorii de Windows
XP care doreau sa-si organizeze directorul personal
in modul dorit de ei si nu in cel dorit de Microsoft.
Tot aici se vor putea salva cautarile efectuate sub
forma unor directoare virtuale si care vor
economisi foarte mult timp pentru utilizatorii mai
uituci sau care sunt nevoiti sa lupte cu cantitati
mari de fisiere.

Vechiul Task Panel s-a retras in partea
superioara a ferestrei, multumindu-se acum sa
ofere doar optiunile utile si relevante. Partea
inferioara a ecranului este ocupata de un mic
panou de previzualizare a fisierelor media, de aici
putandu-se modifica proprietatile si informatiile
aditionale de tip metadata.

Dar cea mai placuta schimbare este inlocuirea
anticei si greoaiei bare de adrese cu un modern
Breadcrumb. in loc de adrese URL locale insipide,
acesta va oferi o structura similara, dar organizata
sub forma unul lant de butoane, saltul catre un
director facandu-se instantaneu cu un simplu click.
Aceasta facilitate dubleaza de acum
omniprezentele butoane de navigare Back si
Forward, care se vor regasi in aproape orice
fereastra din Vista.

Vizualizarea fisierelor a fost si ea imbunatatita.
in afara de posibilitatea alegerii libere a
dimensiunilor icoanelor, facilitate ce poate fi
regasita si in cadrul desktopului efectiv si care este
ajutata vizual de posibilitatea utilizarii unor icoane

sistemului, depind de fisiere Windows ce nu se mai
regasesc in forma cunoscuta sau care pur si simplu
refuza sa ruleze sau se blocheaza la prima
operatiune efectuata in cadrul aplicatiei.

Dincolo de aceste manifestari, impresia
generald nu este deloc sumbra. Exista aplicatii cu
probleme, dar sunt mult mai multe aplicatii care
functioneaza normal.

Interesant, dar deocamdata cu o utilitate
chestionabila este utilitarul centralizat de
colectare si raportare a problemelor si erorilor,
aplicatiile putand fi verificate online si existand
posibilitatea teoretica de primire a unor raspunsuri
si solutii actualizate pentru rezolvarea acestora.
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Pe langa multitudinea de facilitati, optiuni si
tehnologii introduse, Windows Vista a adus si o lista
consistenta de abandonuri. Unele dintre acestea
reprezinta tehnologii promise si neonorate, restul
ramas fiind considerat prea vechi pentru a mai
merita chiar si o atentie fugara.

WinFS, sau Windows Future Storage pe
numele sau complet, ar fi trebuit sa fie un nou
sistem de fisiere total diferit de structurile care
folosesc identificatori de organizare cum ar fi
directoarele sau fisierele. Bazat pe o structura
relationala similara celei oferite de bazele de
date moderne, WinFS este in realitate un proiect
mult mai vechi, tragandu-si seva din proiectul
OSF, parte integranta a platformei abandonate
Cairo. Dupa o versiune Beta 1 lansata discret in
august 2005 si promisiunea integrarii ulterioare
cu Windows Vista (dupa ce fusese anuntat ca
fiind o parte integranta a acestuia), WinFS a fost
tras pe linie moarta in iunie 2006, atunci cand
echipa de dezvoltare a anuntat renuntarea
oferirii lui ca produs independent si integrarea
tehnologiilor produse in platformele ADO.NET si
Microsoft SQL.

Extensible Firmware Interface (EFl) este o
alta promisiune neonoratd de catre Microsoft.
Dezvoltat initial de catre Intel, dar trecut apoi in
sarcina Unified EFl Forum, acesta este un
inlocuitor pentru mult prea batranul si primitivul

cu dimensiuni de 256x256 pixeli in format PNG,
exista posibilitatea organizarii vizuale a fisierelor si
directoarelor in grupuri alfabetice, acestea putand
chiar fi separate pentru o vizualizare optima.

Doua imbunatatiri minore, dar esentiale
insotesc noul Windows Explorer: selectarea
implicita doar a denumirii fisierului (nu in
intregime, ca pana acum) atunci cand acesta este
creat sau redenumit si de 15 ani asteptata
improspatare automata a ecranului la modificarea
structurii ei. Utilizatorul a scapat, in sfarsit, de
tirania tastei F5...

Operatiunile cu fisiere sunt si ele imbunatatite.
De acum fereastra aferenta unei copieri va oferi
informatii permitente despre cantitatea de date
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BIOS, oferind facilitati moderne cum ar fi
posibilitatea executarii procesului de boot intr-un
mediu software, care accepta executarea de
comenzi (shell), posibilitatea integrarii unor
drivere primare direct in codul-sursa EFI sau
managementul mai bun al mediilor de stocare.
Prezent de ani buni in cadrul sistemelor de
operare Linux, MacOS X sau Windows XP si 2003
in versiunile lor pe 64 biti pentru platforma
hardware Itanium, acesta nu va fi prezent in
cadrul Windows Vista si va fi adaugat ca modul
suplimentar doar pentru versiunea 64 biti la o
data ulterioara ramasa necomunicata.

O alta promisiune, a carei disparitie este insa
un motiv de bucurie pentru utilizatorii care
doresc intimitate si independenta cu orice pret,
este Next-Generation Secure Computing Base
(NGSCB), cunoscuta si sub denumirea Palladium.
Singura ramasita a acestei platforme de
securitate conceputa de Microsoft pentru
viitoarele sisteme de operare Windows a ramas
doar suportul pentru chip-urile Trusted Platform
Module, utilizat pentru implementarea facilitatii
BitLocker Drive Encryption, prezenta in versiunile
Vista Enterprise si Vista Ultimate.

Ultima, dar nu si cea din urma facilitate
neinclusa pe discul DVD care contine Windows
Vista este Windows PowerShell, cunoscut mai
mult sub denumirea de cod Monad. Desi versiunea

transferatd, viteza operatiunii, precum si numarul
de obiecte si cantitatea ramasa. Mai mult, aceasta
fereastra va oferi un mult dorit buton de Skip in
cazul fisierelor blocate si un buton Rename
destinat redenumirii fisierelor cu aceeasi
denumire. Niciodata nu este prea tarziu pana la
urma. In cazul unei suprascrieri mai mult sau mai
putin accidentale, un simplu click dreapta pe fisier
sau director va va oferi posibilitatea utilizarii unei
alte facilitati valoroase: Previous Version. Daca
fisierul a fost indexat si copiat de serviciul Volume
Shadow Copy, veti avea posibilitatea revenirii la
una dintre versiunile anterioare salvate.

De acum inainte Windows Explorer si Internet
Explorer 7 sunt aplicatii independente, Windows
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1.0 a fost deja lansata, Microsoft a ales
separarea ei de sistemul de operare, oferind-o ca
facilitate instalabila in mod independent.

In final, Microsoft a ales casarea unei intregi
constelatii de aplicatii, protocoale, functii sau
extensii, considerate depasite. Printre acestea se
remarca disparitia suportului Advanced Power
Management (doar calculatoarele ACPI fiind
capabile sa ruleze Vista), suportul pentru busul
EISA, pentru procesoarele mobile AMD Ké6-2,
Pentium Il si Pentium I, suportul pentru
Gameport si MPU-401. Din lista de aplicatii se
remarca disparitia Windows Messenger,
NetMeeting, Media Player 6.4 si a temei de
interfata Luna. Protocoalele Gopher, SLIP, H.323,
AppleTalk, IPX sau MS-CHAP V1 au fost
considerate prea vechi si au fost eliminate
complet.

Securea Microsoft s-a abatut chiar si asupra
jocurilor incluse in cadrul sistemului de operare,
Backgammon, Hearts, Reversi, Spades si
Checkers, o serie de jocuri de retea dependente
de MSN Gaming Zone, fiind considerate inutile,
din nefericire fiind insotite si de catre simpaticul
Pinball produs de compania Maxis acum mai bine
de 10 ani. Acesta a fost inlocuit cu doua jocuri
mai elevate, Shanghai Titans (o versiune de
mah-jong) si Chess Titans, precum si un
copilaresc Purble Place.

Explorer fiind incapabil sa mai afiseze pagini Web,
iar Internet Explorer fiind in imposibilitatea de a
mai functiona ca browser al structurii arborescente
a directoarelor locale.

Trebuie sa recunosc sincer, cea mai interesanta
facilitate din imensitatea de modificari aduse de
noul desktop este banalul Volume Mixer. Dincolo de
icoana care va ardta chiar din tray nivelul sonor,
acesta ofera acum un control deosebit asupra
ambientului sonor revarsat prin difuzoarele din
dotare. Vechile controale de reglaj al intrarilor si
iesirilor au disparut intr-un colt de Control Panel,
fiind inlocuite de un excelent control la nivelul
aplicatiilor. La prima accesare a subsistemului
audio, aplicatia generatoare va aparea cuminte in
acest panou, oferind posibilitatea reglarii
individuale a volumului. De acum va puteti stabili
niveluri sonore independente pentru fiecare
aplicatie, iar daca bannerele publicitare insotite de
sunete intotdeauna deranjante va aduc in pragul
nebuniei, o simpla apasare pe butonul Mute aferent
browser-ului folosit le va reduce la tacere definitiv.
Acest mixer este dublat de aparitia unui meniu de
control imbunatatit pentru ajustarea ambientului
sonor, meniul Sound din Control Panel permitand
ajustarea unor parametri cum ar fi Room
Correction, Bass Management si Speaker Fill.
Singurul lucru regretabil momentan este
functionalitatea redusa a driverelor audio pentru
Vista.

Meniul de start a pastrat in mare parte
functionalitatea si aspectul celui din Windows XP,
introducand suplimentar un omniprezent camp de
cdautare si noi scurtaturi catre zonele importante
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.NET Framework este o platforma software
proprietara Microsoft care a aparut in 2002, aceasta
aducand ca atu principal includerea unor
componente gata compilate si accesibile, menite
sa aduca solutii rapide pentru necesitatile curente
ale aplicatiilor. Aceasta platforma a devenit una
dintre tehnologiile-cheie Microsoft, dorindu-se a fi
o platforma comuna pentru toate aplicatiile
viitoare destinate platformei Windows.

Cea de-a treia incarnare a acestei platforme,
cunoscuta pana nu demult ca WinFX, este o
componenta-cheie a sistemului de operare
Windows Vista si a viitorului Windows Longhorn
Server, desi este disponibila si pentru platformele
Windows XP Service Pack 2 si Windows 2003. Cele
patru componente-cheie ale acesteia sunt
Windows Presentation Foundation, Windows
Communication Foundation, Windows Workflow
Foundation si Windows CardSpace.

Cunoscut cel mai bine sub denumirea de cod
Avalon, Windows Presentation Foundation (WPF)
este o platforma bazata pe XML si tehnologii
grafice vectoriale, care permite aplicatiilor
posibilitatea implementarii si rularii unor interfete
pretentioase bazate pe accelerarea hardware
Direct3D, scalabile si dinamice, asemanatoare cu
cele produse pe baza tehnologiei Macromedia
Flash. Mai mult, aceasta tehnologie permite
integrarea libera a animatiilor bazate pe timpi, a

ale sistemului. Vechiul meniu All Programs a
disparut, fiind inlocuit cu un browser in miniatura
al directoarelor si icoanelor aplicatiilor instalate,
acesta inlocuind cu un click lista ultimelor aplicatii
utilizate, aparuta o data cu noul meniu de start din
Windows XP. Economia de spatiu este vizibila, din
pacate ergonomia este discutabild, operatiunile de
mutare soldandu-se uneori cu scrasnete
amenintatoare de dinti. Din fericire, vechiul meniu
clasic este inca prezent la datorie, ca de altfel
intreaga interfata clasica cunoscuta utilizatorilor
de la Windows 95 incoace.

Nu acelasi lucru se poate spune insa si despre
centrul de comanda al sistemului, Control Panel.
Primul contact cu acesta va fi derutant, putine din
vechile obiecte purtand denumirea cunoscuta.
Dupa un scurt timp de acomodare se vor putea

» Control Panel » Network and Sharing Center
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fisierelor media de tip Windows Media, MPEG si a
containerelor AVI, precum si metode avansate de
manipulare a datelor in cadrul aplicatiilor. Primul
produs WPF este inclus deja in cadrul platformei
Vista: formatul XPS (XML Paper Specification),
cunoscut si sub denumirea de cod Metro. Acesta
foloseste un limbaj bazat pe XML, care este un
subset al XAML, componeta-cheie a WPF. Vazut ca
un rival al omniprezentului PDF, acesta este
vaduvit insa de capabilitatile dinamice ale
acestuia din urma. Beneficiaza insa de aceleasi

remarca utilele meniuri Autoplay, menit sa
particularizeze in amanunt aceasta functie, Default
Programs, care va permite asocierea mai rapida a
aplicatiilor instalate cu functii, extensii de fisiere
sau protocoale ori Personalization, care va oferi,
intr-un singur loc centralizat, toate optiunile
destinate schimbarilor desktopului, de la culori de
baza pentru tema Aero pana la wallpaper sau
screensaver.

Indexing Services constituie companionul si
motorul functiei globale de cautare. Prin
intermediul acestui obiect din Control Panel se pot
defini caile pe care motorul de indexare le va
scana, tipul de fisiere permise, precum si
modalitatile de indexare folosite: la nivelul
denumirii si informatiilor aditionale sau chiar prin
scanare a intregului fisier, utila mai ales in cazul

februarie 2007

posibilitati critice de portabilitate, cum ar fi
posibilitatea includerii in cadrul lui a imaginilor,
fonturilor sau protectiilor digitale. XPS este deja
suportat de o serie de companii cunoscute din
domeniul tiparului digital, cum ar fi Xerox, Canon,
Epson sau HP, un avantaj fiind si modalitatea de
licentiere gratuita.

Windows Communication Foundation (WCF),
fost Indigo, este o alta componenta-cheie a
platformei .NET Framework 3.0, acesta permitand
aplicatiilor schimbul de date prin intermediul unei
retele sau local intr-un mod similar serviciilor
Web. De WCF pot profita nu doar aplicatiile
dezvoltate pe baza .NET 3.0, ci orice aplicatie
capabila sa colaboreze cu o componenta a acestei
platforme. Aceasta colaborare intre platforme este
posibila datorita utilizarii protocolului standard
SOAP (Simple Object Access Protocol).

Ultimele doud tehnologii sunt mai putin
impresionante pentru utilizatorul final, Windows
Workflow Foundation (WF) si Windows CardSpace
(WCS) oferind rutine native de control al
tranzactiilor si sarcinilor, respectiv o platforma
unica centralizatd, care permite stocarea datelor
personale sau confidentiale si utilizarea lor cu
ajutorul unei interfete unice. Aceasta ultima
componenta este punctul central al conceptului
Identity Metasystem, promovat de Microsoft ca
strat unic de identificare in mediile online.

documentelor de tip Office sau PDF. Acesta ofera in
realitate aceleasi functii pe care utilizatorii le
cunosc deja prin utilizarea produsului Windows
Desktop Search, functiile de autocompletare si
cdautare in timp real fiind prezente practic in orice
fereastra a sistemului de operare.

Un utilitar pe care utilizatorii il cunosc deja
datorita multitudinii de clone aparute pentru
platformele curente Windowx XP sau 2003 este
Windows Sidebar. Oferind facilitati deja banale
datorita fratilor mai mari si mai celebri cum ar fi
Konfabulator (astazi Yahoo Widgets), acesta este o
exemplificare a posibilitatilor oferite de platforma
software .NET Framework 3.0. Oferind o serie
limitata de module (Gadgets), dar si posibilitatea
descarcarii unora suplimentare din galeria
consistenta oferita online de catre Microsoft,
acesta va deveni probabil favoritul utilizatorilor
care isi doresc un desktop asemandtor unui panou
de control al unei centrale nucleare. Aceste mici
module, care pot rula si independent de suprafata
limitata a noului Sidebar, pot facilita controlul unor
aplicatii multimedia, colectarea de fluxuri RSS sau
rularea unui calendar. Singurul punct nevralgic este
reprezentat de consumul de resurse. Odata
aglomerat cu prea multe module, acesta va deveni
o frana in calea performantelor sistemului.

Mult mai interesant este insa noul modul
centralizat de control al retelei. Denumit Network
and Sharing Center, acesta ofera posibilitatea
vizualizarii unei harti virtuale a retelei, utila si
pentru diagnosticarea anumitor probleme de
conectare, dar si controlul tuturor serviciilor
precum File Sharing, Printer Sharing, Network



Detection sau Media Sharing. Tot de aici se poate
face comutarea intre modurile de lucru ale
aplicatiei firewall sau intre profiluri diferite de
retea.

Batranul Task Manager arata aproape la fel,
oferind insa cateva posibilitati de control
suplimentare utile. Pe langa vizibila oportunitate
de inspectare a serviciilor rulate in mod curent,
acesta permite supravegherea mai atenta a
proceselor. Astfel, prin selectarea unui serviciu se
poate sari in alt tab si vedea procesele create de
acesta. Metoda functioneaza bineinteles si in sens
invers, un proces putand fi interogat astfel incat sa
putem afla care serviciu Vista este responsabil de
pornirea si rularea acestuia.

COSUL CU APLICATII

Windows a fost insotit intotdeauna de o serie de
aplicatii mai mult sau mai putin importante, unele
dintre acestea, precum Paint, Wordpad sau Outlook
Express, devenind celebre chiar daca panoplia de
optiuni incluse tinde asimptotic catre zero.

Dintre acestea, Internet Explorer 7 si Windows
Media Player sunt deja cunoscute, fiind prezentate
in cadrul numerelor trecute ale revistei. Doar
Internet Explorer 7 ofera in plus fata de versiunea
disponibila pentru Windows XP un mod de lucru
protejat, de care ne vom ocupa separat. Cei care
nu au intrat inca in contact cu acesta se vor bucura
de noile facilitati precum suportul pentru fluxurile
RSS sau ATOM, navigarea cu ajutorul taburilor,
motorul de protectie antiphising sau suportul
pentru numele de domenii international. De
remarcat este faptul ca Windows Media Player are
de acum la dispozitie un decodor MPEG-2 si AC3,
disponibile pentru editiile Vista Home Premium si
Vista Ultimate, oferind totodata si un suport
complet pentru formatul HD-DVD. Utilizatorii vor
trebui totusi sa descarce utilitare furnizate de terti
pentru accesarea formatului Blu-ray, precum si a
altor formate video cum ar fi H.264. Un alt atribut
unic al versiunii pentru Windows Vista este
posibilitatea partajarii continutului digital, acesta
putand fi acum accesat de calculatoarele care

Movies

Music

music library

More music

ruleaza si ele Windows Vista, de consolele XBOX
360 sau de echipamentele dedicate de tip Media
Center.

Deoarece editia Windows Media Center nu mai
are echivalent in noua linie din gama Vista,
Microsoft a incorporat aplicatia efectiva care
poarta aceasta denumire in cadrul versiunilor Home
Premium si Ultimate. Fata de versiunea cunoscuta,
aceasta aplicatie a primit o binemeritata
actualizare a interfetei, navigarea fiind
imbunatatita de incadrarea vizibila a meniului
principal vertical curent selectat, precum si de
desfasurarea orizontala a submeniurilor.

Windows Mail este una dintre marile
dezamagiri. Noul client de mail Microsoft numit
Windows Live Mail Desktop este inca in stadiu beta,
compania integrand in Windows Vista acest client
care este doar o versiune coafata a batranului
Outlook Express. Acesta ofera in plus doar o noua

tema de interfata si un mediocru modul antispam.
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Este oferita o protectie bazata doar pe liste negre
actualizabile prin intermediul serviciului Windows
Update, neexistand nici o urma de filtrare bazata
pe algoritmi bayesian, ceea ce reduce vizibil rata
de interceptare a micilor neplaceri digitale de care
ne bucuram zilnic. Mai mult, addugarea manuala a
noilor adrese sau domenii de spam nu se poate
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aplica mai multor mesaje, acestea trebuind
selectate si marcate manual ca spam. Colac peste
pupaza, Windows Mail si-a pierdut capacitatile de
conectare prin intermediul protocolului WebDAV la
serviciul Hotmail.

Daca pana acum utilizatorii care doreau o
aplicatie serioasa de tip calendar erau siliti sa
apeleze la tot felul de solutii costisitoare, de acum
acestia vor beneficia gratuit de Windows Calendar.
O aplicatie moderna si complexa, acesta va
permite intocmirea unui program de lucru digital
serios, la fel ca si fratele mai mare inclus in
produsul Outlook. Este compatibil cu standardul
iCalendar, permitand astfel exportul si partajarea
online a programului sau importul calendarelor
furnizate de site-urile de gen.

Windows Photo Gallery este o actualizare
vizibil imbunatatita a primitivului Image and Fax
Viewer din Windows XP. Mostenind interfata
moderna de la Windows Media Player 11, acesta
permite vizualizarea rapida a principalelor formate
si setarea atributelor meta. Este posibila
importarea imaginilor furnizate de o camera foto
sau un scanner, permitandu-se si editarea primara
a imaginilor si organizarea lor in galerii.

Vechiul Net Meeting a fost inlocuit de aplicatia
Meeting Space, o actualizare vizibila cu facilitati
interesante de conectare cum ar fi suportul
Peer-to-Peer sau posibilitatea realizarii unei
conexiuni wireless ad-hoc in jurul unui Access Point
privat sau al unui Hotspot public. Din pacate, acesta
va permite doar partajarea desktopului, facilitatile
de comunicare audio sau text fiind extirpate.

Restul ofertei este destul de cenusiu si
neinteresant. Paint si Wordpad au ramas aceleasi
aplicatii banale, primul oferind o interfata
schimbata, niveluri nelimitate de Undo si
posibilitatea de taiere a imaginii, iar cel din urma
pierzandu-si si posibilitatea de importare a fisierelor
DOC, dar capatand facilitati de recunoastere a
comenzilor vocale. Anostul Movie Maker este dublat
de o aplicatie de creare a DVD-urilor cu o utilitate la
fel de discutabila, Sound Recorder a capatat in
sfarsit posibilitatea de a face inregistrari nelimitate
ca durata de timp, iar Back-up and Restore Center
este o solutie mult prea slaba si cu optiuni atat de
limitate incat majoritatea utilizatorilor care doresc o
astfel de facilitate vor opta pentru un produs serios.
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SECURITATE Sl TEHNOLOGIE

Cele mai acide, dar si cele mai indreptatite critici
aduse sistemului de operare Windows au avut in
vizor securitatea sistemului de operare. Chiar daca
aceasta a intrat in folclorul urban, depasind prin
exagerari nivelul real al problemei, inconveniente
exista, iar Microsoft a incercat sa le rezolve.

Aparuta in 2002, initiativa Trustworthy
Computing si-a pus amprenta asupra realizarii
Windows 2003 si Service Pack 2 pentru Windows XP,
Windows Vista fiind insa primul produs destinat
utilizatorilor finali nascut de la bun inceput pe
acest fundament.

In modul cel mai vizibil, aceasta schimbare se
reflecta prin introducerea direct in sistemul de
operare a aplicatiei antispyware si de protectie a
sistemului Windows Defender, prin reconstructia
modulului Security Center si a unui firewall mai
bun. lar daca acesta din urma nu este activat in
mod implicit decat pe jumatate, utilizatorii care
doresc o filtrare in ambele sensuri ale pachetelor
trebuind sa faca o vizita in meniul Administrative
Tools si, chiar daca Windows Defender si-a pierdut
tronul pe care statea destul de comod acum doi
ani, cand se numea inca Giant Antispyware,
schimbarile in bine sunt de netagaduit.

Select a location For the ‘Network' network
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operatiunilor care necesita acces deplin; acesta
este conceptul de securitate “least privilege”, baza
UAC. Dupa accesarea unei comenzi care va
declansa UAC, marcata din fericire printr-un icon
suprapus peste butonul efectiv, ecranul va trece
intregul desktop in fundal si va permite doar
efectuarea manuala a validarii, o masura de
protectie impotriva unui eventual spoofing. UAC va
fi activat in situatii diverse, de la copierea de
fisiere in directoare protejate sau instalarea de
controale ActiveX pana la schimbarea anumitor
setari critice. Controlul acestuia va fi observat si in
cazul utilizarii unor aplicatii care doresc sa scrie
date sau sa-si salveze setari in directoare interzise.
Acestea vor fi redirectionate in mod transparent
catre directoare aflate in profilul utilizatorului,
aplicatiile fiind marcate in Task Manager si
Windows Explorer ca fiind virtualizate. Acest fapt
va permite utilizarea unor aplicatii fara ca acestea
sa necesite versiuni actualizate si fara a bloca
functionarea lor.

Nici Internet Explorer 7, poarta de intrare a
multor amenintari, nu a fost neglijat. Modul
protejat inclus doar in versiunea lui pentru
Windows Vista ii va permite sa controleze accesul
cu drepturi scazute asupra proceselor celor cu
drepturi mai mari, prin intermediul Mandatory
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Dupéa doar cateva minute de utilizare,
proaspatul client Vista se va confrunta cu User
Account Control (UAC). Chiar daca acesta va sacai
la inceput utilizatorul cu desele ferestre
suplimentare de interogare sau validare a anumitor
operatiuni critice, oprirea lui, posibila de altfel, nu
este cea mai fericita alegere. UAC va schimba
modul in care sunt definite nivelurile de securitate,

chiar si utilizatorii cu privilegii administrative
depline urmand sa ruleze cu drepturi de utilizator
normal, dar cu posibilitatea validarii manuale a
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Integrity Control (MIC) si evitarea atacurilor bazate
pe injectarea de cod in cadrul proceselor cu
drepturi ridicate prin intermediul User Interface
Privilege Isolation (UIPI). Aceste metode de
protectie functioneaza de altfel la nivelul
intregului sistem de operare, nu doar al aplicatiei
in cauza. Prin aceste tehnologii speram ca
Microsoft va reusi sa spele onoarea patata a acestui
produs.

O alta facilitate importanta de control
introdusa de Microsoft in cadrul Windows Vista este
Parental Control. Apanajul exclusiv al suitelor de
securitate software pana acum, acesta va permite
utilizatorului cu drepturi administrative
managementul utilizarii calculatorului de cétre
ceilalti utilizatori. Astfel, aplicatia va permite
definirea unor intervale orare in cadrul carora
utilizatorul controlat va putea folosi calculatorul.
Incercarile de autentificare in afara acestora vor fi
respinse, iar expirarea intervalului in cursul
utilizarii va determina automat operatiunea de Log
Off. Mai mult, este posibila blocarea navigarii prin
alegerea unor categorii interzise, cum ar fi site-
urile pentru adulti, cele pentru comunicatii de tip
chat sau de alta natura nedorita, existand si
posibilitatea blocarii descarcarii oricarui tip de
fisier.

Nici jocurile nu scapa de acest nemilos control,

administratorul putand face o filtrare a utilizarii
acestora pe baza ratingului de tip ESRB, PEGI sau
USK. Exista posibilitatea blocarii unor aplicatii gata
instalate, cei mai autoritari administratori putand
chiar consulta jurnale ale activitatii celorlalti
utilizatori controlati. Aceasta facilitate le va fi
inutila celor mai multi utilizatori finali, putand fi
insa o buna metoda de control pentru parintii
ingrijorati de timpul prea mare petrecut de copiii
lor in fata calculatorului.

Pe langa aceste metode mari si vizibile de
protectie, Microsoft a implementat si o serie de
metode mai putin evidente, dar nu mai putin
efective. Address Space Layout Randomization
(ASLR) permite incarcarea modulelor de sistem in
adrese de memorie alese in mod aleatoriu dintr-o
gama de 256 de valori posibile. Astfel este
impiedicata executia atacurilor bazate pe
specularea unor vulnerabilitati ale sistemului de
operare sau a serviciilor rulate.

Service Hardening este denumirea tehnologiei
care supravegheaza si impiedica serviciile Windows
sa execute operatiuni cu fisiere, registri sau
interfata de retea fara ca acestea sa fie permise in
mod explicit. Astfel, se vor utiliza liste de control
al accesului (ACL) care vor trebui sa fie specifice,
la nivelul fiecarui proces independente, optiune
care isi mareste eficacitatea prin rularea mai
multor servicii in baza unor conturi limitate, cum
ar fi Local Service sau Network Service, in
detrimentul periculosului System Service. In cadrul
corporatiilor care vor detine un server de
autentificare de tip Longhorn, se va putea opta si
pentru utilizarea tehnologiei Network Access
Protection. in baza acesteia, fiecare sistem va
trebui sa trimita un certificat de validare care va
cuprinde starea de integritate a sistemului, aici
intrand actualizarile de sistem sau ale produselor
de securitate de tip antivirus si antispyware. In
functie de politicile prestabile, accesul unui
utilizator considerat necorespunzator va putea fi
inregistrat, limitat sau chiar blocat complet.

Utilizatorii sistemelor pe 64 de biti se vor
bucura in continuare de protectia Data Execution
Prevention, precum si de o versiune imbunatatita a
modulului Kernel Patch Protection, cunoscut ca
PatchGuard, acesta impiedicand modificarea de
catre aplicatiile furnizate de terti, inclusiv a
driverelor care ruleaza in modul kernel, a zonelor
critice ale nucleului sistemului de operare.

“HASTA LA VISTA!”
Descoperirea unui sistem de operare nou necesita
mult mai mult spatiu decat cel dedicat acestui
articol. Cu toate acestea, speram ca am reusit
macar starnirea curiozitatii cititorilor.
Windows Vista nu este o revolutie, parafrazand
o cunoscuta butada chiar am putea spune ca ceea
ce este bun nu este inedit, iar ceea ce este inedit
nu este chiar bun. Dar, dincolo de acest aspect
pseudofilosofic, ramane satisfactia clara a unei
evolutii majore care a avut nevoie de nu mai putin
de cinci ani pentru a putea fi definitivata. O
asteptare care credem ca a meritat.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Windows Vista Starter

Aceasta va fi o versiune disponibila doar in cadrul anumitor piete emergente, la fel ca si produsul anterior similar Windows XP Starter.
Printre aceste piete se regasesc tari precum Indonezia, India sau Tailanda. Pretul redus va fi insotit de limitari drastice, printre acestea
regdsindu-se posibilitatea ruldrii a doar trei aplicatii in acelasi timp, memorie limitata la 256MB si posibilitatea rularii doar pe
procesoare AMD Duron, Sempron si Geode si Intel Celeron si Pentium Il1.

Windows Vista Home Basic

Cea mai mica dintre versiunile disponibile oricarui utilizator final este practic continuatoarea vechiului Windows XP Home Edition.
Facilitatea a carei lipsa va fi remarcata imediat este cea a interfetei Aero Glass, utilizatorii acestei versiuni trebuind sa se multumeasca
doar cu mai putin spectaculoasa varianta Vista Basic. Vista Home Basic va satisface toate necesitatile unui utilizator final obisnuit, care
nu are nevoie decat de un minim necesar pentru utilizarea calculatorului, fiind totodata o optiune buna pentru companiile mici, care
nu detin un domeniu NT. Aceasta versiune este practic baza tuturor versiunilor destinate utilizatorilor finali.

Windows Vista Home Premium

Aceasta versiune este cea pe care Microsoft o va promova ca pe o alegere optima a utilizatorului casnic cu pretentii. Bazata pe
structura Windows Vista Home Basic, aceasta versiune va aduce si o serie de imbunatatiri cum ar fi aplicatia Media Center, suportul
HDTV sau cel necesar creérii discurilor DVD. Home Premium va oferi suport pentru TabletPC, suport centralizat pentru calculatoarele
portabile prin intermediul Windows Mobility Center, suport pentru afisajele secundare prin intermediul Windows Sideshow sau suport
mai bun pentru Meeting Space. Dintre facilitatile lipsa, cea mai deranjanta va fi imposibilitatea acceptarii conexiunilor tip Remote
Desktop, aceasta versiune functionand doar ca un sistem client.

&
|
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Windows Vista Business

Acest produs este unul destinat mediilor de afaceri, similar cu Windows XP Professional sau Windows XP Tablet PC Edition. El va oferi
toate facilitatile versiunii Home Premium, cu exceptia aplicatiei Media Center si a altor facilitati multimedia, a controlului parental si a
facilitatilor de creare a continutului video. in schimb, aceasta versiune va oferi serverul Web Internet Information Server, suport pentru
serviciile de fax si pentru tehnologia Rights Management Services. Vista Business va functiona pe sistemele echipate cu doua procesoare
fizice si va putea accesa pana la 128GB de memorie, in cazul versiunii 64bit.

Windows Vista Enterprise

Este versiunea accesibila doar companiilor de mari dimensiuni, care detin contracte de licentiere multivolum, neputand fi achizitionate
prin canalele oficiale OEM sau retail. Fata de versiunea Business aceasta ofera suport pentru interfata multilingva, criptarea discului fix
cu ajutorul tehnologiei BitLocker si suport pentru mediile UNIX. Aceasta versiune va permite rularea mai multor masini virtuale,
activarea facandu-se exclusiv prin intermediul serverelor Key Management Server.

Windows Vista Ultimate

Utilizatorii care vor dori toate facilitatile oferite de linia de produse Vista vor apela fara indoiala la versiunea de top Vista Ultimate,
chiar dacé pretul este destul de piperat. Aceasta cuprinde toate facilitatile multimedia ale produsului Home Premium si toate optiunile
de securitate oferite de Vista Enterprise. Mai mult, cei care vor achizitiona acest produs vor avea acces la informatiile furnizate de
aplicatia interna de test Windows System Assessment Tool (WinSAT) si la diversele produse sau module aditionale oferite sub numele
Ultimate Extras, o versiune online a vechiului si cunoscutului pachet Plus.
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MICROSOFT OFFICE 2007
UN BIROU ULTRAMODERN

Office 2007 este cea mai radicala schimbare din istoria unei suite deja celebre, oferind sub
infatisarea noua si o serie de schimbari importante

MICROSOFT OFFICE ESTE FARA INDOIALA CEA
mai celebra suitd de aplicatii de birou, fiind
totodata si una dintre cele mai vechi linii de
produse Microsoft. Aparuta la inceputul anilor ‘90,
ironia sortii facand ca versiunea destinata
platformelor Apple sa fie prima lansata, suita
Office a cunoscut rapid celebritatea, in timp
aproape eliminand de pe piata nume grele si odata
foarte cunoscute precum WordPerfect, AmiPro sau
Lotus 123 si punand piedici serioase in calea
nou-aparutilor, cum ar fi Star Office sau Open Office.

incepand ca o simpla colectie de aplicatii
separate, a caror achizitie era mai economica sub
forma unui pachet software, Microsoft Office a
evoluat catre o suitd omogena care oferea suport
comun de verificare lexicala si ortografica,
permitea includerea de fisiere externe prin
intermediul tehnologie OLE (Object Linking and
Embedding) si introducea un limbaj de scriptare
puternic, Visual Basic for Applications. Ulterior,
cresterea vertiginoasa a cererilor mediului de
afaceri, care dorea facilitati puternice de
colaborare, a dus la transformarea suite Office
intr-o solutie completa, celebrele aplicatii fiind de
acum dublate de servicii centralizate cum ar fi
Sharepoint Server, Project Server sau Live
Communication Server. O alta facilitate oferita
dezvoltatorilor si ei care a marit succesul suite
Office a fost si posibilitatea scrierii de module
externe integrate prin intermediul Component
Object Model (COM).
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O RAFALA DE VERSIUNI

Microsoft a ales sincronizarea lansarii noilor
versiuni Windows Vista si Office 2007, fapt care nu
s-a mai repetat din 1995, cand au fost lansate
produsele Windows 95 si Office 95. Mai mult,
pentru a sublinia legatura dintre cele doua
produse, producatorul a imprumutat de la noul
Vista unele denumiri, aplicandu-le si suite Office
2007; este vorba de versiunile Ultimate si
Enterprise.

Astfel, fata de vechiul Office 2003, lansat in
sase versiuni principale si caruia i s-a adaugat
ulterior Microsoft Office Small Business
Management Edition 2006, noul Office vine
impachetat in nu mai putin de opt versiuni. Din
nefericire, alegerea aplicatiilor incluse in fiecare
pachet este ciudata, utilizatorii care vor dori sa
achizitioneze un pachet Office trebuind sa se
inarmeze cu rabdare si eventual un calmant pentru
durerile de cap.

Prima si cea mai mica dintre versiuni, dedicata
sectorului OEM, adica Office 2007 Basic, este
singura care si-a pastrat integritatea, oferindu-le
utilizatorilor acces la aplicatiile din pachet cel mai
des folosite (Word, Excel si Outlook) la un pret
redus.

Vechea versiune Teacher & Student Edition a
fost redenumita Home & Student Edition si poate fi
achizitionata de orice utilizator casnic, necesitatea
implicarii intr-un cadru educational fiind eliminata,
dar pastrand posibilitatea instalarii si activarii pe

trei sisteme din cadrul aceleiasi resedinte. Din
pacate insa, Microsoft a ales eliminarea produsului
Outlook 2007, acesta fiind inlocuit de o aplicatie cu
o utilitate discutabila: OneNote 2007.

Ca si in cadrul Windows Vista, cea mai
puternica versiune disponibila utilizatorilor finali va
fi cea denumita Ultimate, aceasta incluzand toate
aplicatiile disponibile in cadrul liniei 2007, cu
exceptia solutiei Office Communicator 2007, in
timp ce companiile care doresc maximum posibil
vor putea opta pentru noul pachetul Enterprise
2007, din a cérui lista de aplicatii lipseste doar
produsul destinat utilizatorilor casnici Accouting
Express 2007.
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UN BIROU NOU

Interfata suitei Microsoft Office s-a pastrat in
general intacta de-a lungul timpului, chiar dacé a
evoluat o data cu tendintele generale de design de
la relieful pseudotridimensional din Office 95 la
meniurile plate ale penultimei versiuni, Office
2003. De data aceasta insa, designerii Microsoft au
decis ca ei si doar ei pot trasa noile tendinte ale
interfetelor viitoare, refacand din temelii modul in
care utilizatorul Office 2007 va interactiona cu
aplicatiile din aceasta suita.

Pentru utilizatorul care nu a avut contact cu
versiunile de test ale suite Office 2007 si nu a
vazut nici macar capturile de ecran care au
impanzit Internetul in cursul anului trecut, primul
contact cu noua interfata Office Fluent va fi
derutant. Vechiul meniu, care a insotit aplicatiile
favorite din timpuri imemoriale, a disparut
definitiv si, spre deosebire de Internet Explorer 7,
care a venit cu o schimbare de interfata la fel de
dramatica, nici macar nu pot fi readus la suprafata
in vreun fel.

Explicatiile pentru aceasta schimbare radicala
sunt mult mai profunde decat s-ar crede la o prima
impresie. Pe masura ce aplicatiile Office au
evoluat, acestea au acumulat din ce in ce mai
multe functii care au trebuit addugate in deja
existentele meniuri. Exemplul folosit de designerii
Microsoft a avut ca subiect celebrul produs Word;
daca versiunea 1.0 a avut aproximativ 100 de
comenzi, in 2003 numarul acestea au ajuns la
aproximativ 1500. Un numar impresionat de
meniuri, optiuni, comenzi si functii k trebuiau
inghesuite pe niste sabloane depasite si care nu
reuseau decat sa reduca productivitatea. Un
exemplu clar al problemei a fost cel al
nominalizarii anumitor facilitati dorite si cerute de
utilizatori, facilitati care erau deja implementate,
dar pur si simplu erau aproape imposibil de gasit.
in aceste conditii, schimbarea radicala a interfetei,
de data aceasta pe principii ergonomice, era

AmiPro

singura directie.

Actorul principal al noii suite este fara indoiala
noul meniu denumit Ribbon de catre Microsoft.
Vechile bare de instrumente care aglomerau spatiul
util al ferestrei au disparut si, cu mana pe inima,
putem spune ca nici nu dorim s& le mai vedem
vreodatd. Ribbon structureaza de acum toate
facilitatile aplicatiei pe criterii logice, oferind
sectiuni care cuprind doar optiunile aferente
acestora.

Luand ca exemplu celebrul Microsoft Word,
acesta se lanseaza cu bara clasic de editare a
textului, denumita in acest caz chiar Home.
Aceasta cuprinde doar optiunile de formatare a
textului, de aplicare a stilurilor, operatiunile cu
Clipboard si cele de cautare si inlocuire. Urmatorul
tab, Insert, va cuprinde doar operatiunile de
inserare a paginilor, fie ele goale sau tip copertd,
tabele, ilustratii, legaturi tip hyperlink sau
bookmark si simboluri ori formatari avansate de tip
WordArt.

Cu aceasta ocazie se observa ca structurarea
logica se continua si in interiorul taburilor.
Impartind optiunile si comenzile dupa criterii de
functionalitate, taburile contin la randul lor
subsectiuni la fel de bine structurate. Ca un
exemplu, Page Layout va contine subsectiuni
denumite Themes (palete de culori prestabilite),
Page Setup (orientare, numar de coloane, marime
sau margini), Page Background (fundalul paginii),
Paragraph si Arrange. Acest fapt permite regasirea
functiilor necesare executarii unor operatiuni cu
rapiditate, eliminand acele neplacute momente de
cautare a unor facilitati, a caror aparitie deja am
amintit-o. Mai mult decat atat, noua interfata este
o0 masina de invatat rapida: dupa o anumita
perioada se va observa utilizarea unor functii noi
cu care utilizatorul nu era familiar, acest lucru
datorandu-se doar optimizarii interfetei pe criterii
cu adevarat ergonomice. Se pare ca
productivitatea crescuta pe care designerii

Microsoft au anuntat-o nu este o vorba in vant.

Mai mult decat atat, pe langa taburile
prestabilite statice, interfata Office 2007 ofera si
taburi contextuale. Acestea apar in aceeasi
portiune de ecran cu cele standard, dar sunt
declansate doar de selectarea anumitor tipuri de
date. Editarea unui tabel, a unui grafic sau a unei
imagini va duce la aparitia automata a acestora si
la marcarea coloristica diferita pentru o vizibilitate
mai buna, continutul acestor taburi fiind,
bineinteles, diferit in functie de tipul de date
selectate.

O parte din butoanele aferente fiecarui tab vor
fi marcate cu o sageata care indica faptul ca in
spatele acestora se ascunde o alta functie
importantd a interfetei: galeriile. Astfel, utilizatorii
vor putea inspecta vizual posibilitatile oferite de
sabloanele prestabilite in locul selectdrii unor
meniuri-text care nu spun nimic despre efectul ce
va putea fi obtinut. Un partener al acestei functii
este Live Preview: la trecerea cursorului de mouse
pe deasupra optiunilor oferite in cadrul Ribbon,
efectul noilor formatari se vor putea previzualiza
direct in cadrul documentului fara a necesita
aplicarea efectiva.

Meniul lipsa File se regaseste acum sub forma
unui buton Office amplasat in coltul superior din
partea stanga. Acesta cuprinde clasicele optiuni de
deschidere, salvare si tiparire, dar si optiunile de
protejare si inspectare a documentului, precum si
optiunile generale ale aplicatiei. Lista de utilitati
nou-introduse nu se opreste aici, interfata oferind
un buton rapid de modificare a nivelului de marire
a documentului, un buton rapid de vizualizare a
statisticilor cuvintelor si caracterelor utilizate,
precum un foarte util Mini Toolbar, care va oferi
chiar langa cursor un mic meniu ce da posibilitatea
schimbarii caracteristicilor fontului, precum si o
bara de instrumente denumita Quick Access in care
utilizatorul isi poate amplasa cel mai des utilizate
butoane.
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CEI CINCI FANTASTICI
Coloana vertebrala a suite Office a fost constituita
dintotdeauna de aplicatiile Word, Excel,
PowerPoint si Access, acestora adaugandu-li-se mai
tarziu si Outlook. In cadrul Office 2007 s-a pus
accentul preponderent asupra lor, acestea fiind de
altfel si singurele care beneficiaza de noua
interfata. Dincolo de imbunatatirile aduse de
fiecare aplicatie in parte, aduc o serie de facilitati
comune noi, specifice intregii solutii Office 2007.

Una dintre cele mai impresionante este
SmartArt. Disponibila in cadrul Word, Excel,
PowerPoint si Outlook, aceasta permite alegerea
din peste 150 de sabloane a unor elemente grafice
vectoriale complexe, care faciliteaza crearea unor
diagrame, organigrame sau scheme, editabile atat
din punctul de vedere al continutului, cat si al
aspectului grafic. Aceste sabloane acopera o gama
impresionantd de cerinte grafice, utilizatorii
putand elimina neplacerea de a apela la o aplicatie
de grafica vectoriald sau la un costisitor Visio
pentru desenarea unor astfel de elemente
complexe, permitand chiar adaugarea unor efecte
de pseudoiluminare sau relief.

OpenXML este un format deschis dezvoltat de
Microsoft ca replica la formatul OpenDocument,
dezvoltat de grupul OASIS. Ca si acesta, OpenXML
foloseste limbajul de descriere a datelor XML,
impachetat in cadrul unei arhive de tip ZIP. Acesta
este formatul nativ de salvare a datelor in Office
2007, Microsoft afirmand ca acesta va permite
obtinerea unor fisiere mult mai mici ca dimensiuni.
Evident, pentru pastrarea compatibilitatii, exista si
posibilitatea salvarii datelor in vechiul format
Office, vechile versiuni ale suitei beneficiind de
module care permit citirea noului format.

Marele absent este insa formatul PDF. Promis
de cétre Microsoft si implementat in cadrul
versiunii de test Beta 1, acesta a fost eliminat la
cererea companiei Adobe. Microsoft s-a conformat
si a eliminat facilitatea, aceasta putand fi
adaugata prin descarcarea unui modul gratuit
disponibil online.

Un alt aspect minor, dar placut este disparitia
definitiva a agasantului Office Assistant, cunoscut
si sub denumirea de Clippit, acesta fiind considerat
inutil datorita noului sistem eficient de ajutor.

Word este, fara indoiala, cel mai utilizat
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produs din suita Office, acesta fiind optiunea
majoritatii utilizatorilor atunci cand este nevoie de
un editor de text puternic. Versiunea 2007 aduce o
serie de imbunatatiri discrete, dar efective.
Corectorul lexical este acum capabil sa detecteze
nu doar cuvintele ortografiate gresit, ci si pe cele
scrise corect, dar folosite intr-un context gresit.

De o actualizare binemeritata a avut parte si
vechiul editor de ecuatii, acesta avand un aspect
modern, o serie de sabloane utile gata pregatite si
o functionalitate asemanatoare cu celebrul si
puternicul TeX.

O surpriza placuta vor avea utilizatorii care
intretin un blog. Meniul Publish ascuns de Office
Button va permite setarea parametrilor platformei
utilizate si redactarea articolelor noi. Chiar daca
codul generat de Word 2007 nu ar putea declansa
entuziamul unui designer Web, acesta este
suficient de bun pentru a fi interpretat si afisat
corect, ceea ce conteaza pana la urma. Platfomele
suportate sunt Live Spaces, Sharepoint, Blogger,
Community Server si, evident, arhicunoscutul
Wordpress. Desi primele incercari de setare a
parametrilor accesarii unei platforme Wordpress au
esuat, pana la urma conectarea a fost posibila,
fiind vazute si utilizate corect chiar si categoriile.

in final, utilizatorii care lucreaza mult cu
documente vor aprecia noul mod de vizualizare full
screen, care afiseaza doua pagini fata in fata.

Aplicatia de calcul tabelar a primit o serie
actualizari ale parametrilor tehnici, o singura foaie
putand acum gazdui 16.384 de coloane si nu mai
putin de 1.048.576 de randuri. Mai mult, motorul
de calcul al formulelor foloseste de acum mai
multe fire de executie, profitand astfel de
platformele moderne cu mai multe nuclee.

Formatarea conditionala permite vizualizarea
rapida a valorilor unei foi de calcul prin aplicarea
unor indicatori vizuali in functie de continutul
acestora. Astfel, optiunea Color Scales va colora
fundalul unei coloane sau al unui rand cu un
degradeu al unei culori alese, iar Data Bars va
utiliza acelasi fundal ca spatiu pentru un mic grafic
de tip bara, ambele permitand evidentierea vizuala
rapida a valorilor din foaia de calcul. Daca aceste
artificii grafice nu sunt suficiente, noul motor
grafic care sta la baza afisarii graficelor va oferi o
serie de noutati cum ar fi suportul real 3D cu
transparente si umbre.

Microsoft PowerPoint aduce ca imbunatatiri
majore o actualizare a motorului grafic, permitand
acum materialelor tridimensionale, precum si a
graficii vectoriale de tip text, suport pentru
modurile de afisare widescreen si un import mai
bun al datelor furnizate de partenerul Excel. Acces
este capabil sa utilizeze si alte tipuri de date,
dintre care se remarca cele de tip imagine sau
document, precum si sincronizarea cu serviciile
SharePoint Server.

Outlook 2007 este aplicatia care a avut
onoarea celor mai interesante si vizibile modificari,
chiar daca a adoptat partial noua interfata Office
2007, interfata principala fiind pastrata. Microsoft
a adus un mult dorit suport pentru fluxurile RSS,
utilizand acelasi modul ca si Internet Explorer 7,
adica Windows Common Feeds Store. Aplicatia este
capabild sa indexeze acum toate mesajele,
intrarile din calendarele (care acum pot fi
multiple) sau activitatile programate, chiar daca
functia este activata implicit doar pe platforma
Vista, pentru Windows XP fiind necesara instalarea
aplicatiei Windows Desktop Search. in colaborare
cu platforma Exchange 2007, Outlook este acum o
solutie completa de mesagerie, suportand
trimiterea de mesaje de tip SMS si partajarea
contactelor pe baza serviciilor SharePoint.
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LIGA A DOUA

in afara de cele cinci aplicatii celebre, Office 2007
include si alte aplicatii de mai mica importanta si
celebritate, cum ar fi OneNote, Groove, InfoPath
sau Publisher.

Niciuna dintre aceste aplicatii nu a beneficiat
de fastuoasa actualizare la noua interfata,
beneficiind totusi de o serie de actualizari menite
sa nu lase impresia de abandon.

OneNote 2007 a ramas practic aceeasi aplicatie
destinata luarii de notite, putand fi utilizata atat
intr-un mediu Windows clasic, cat si prin
intermediul unui TabletPC, in acest caz beneficiind
din plin de facilitatile unui stilou virtual. Ca
noutate in cadrul acestei versiuni se remarca
posibilitatea indexarii fisierelor audio si video,
facilitatile de recunoastere a textului din imaginile
incluse in cadrul notitelor (OCR) si sincronizarea cu
Outlook 2007. Informatiile pot fi stocate acum in
mai multe mape virtuale, existand si posibilitatea
partajarii acestora pe calculatoare diferite si a
sincronizarii automate la fiecare conectare,
facilitate extinsa si la nivelul versiunii destinate
terminalelor mobile care ruleaza Windows Mobile.

Nici Publisher 2007 nu aduce prea multe
facilitati noi, remarcandu-se doar exportul in
formatul universal PDF, posibilitatea conversiei
tipului de publicatie activ si posibilitatea crearii de
continut pe baza informatiilor de tip date, text sau
imagine furnizate de surse externe.

ERA COLABORARII

O data cu transformarea suitei Office dintr-o
banala colectie de aplicatii intr-o solutie completa
de productie, colaborare si comunicare, au aparut
si componentele server menite sa faciliteze aceste
interactiuni.

Cel mai interesant produs din suita Office 2007
este Groove, o aplicatie desktop dublata de un
server dedicat, dar care poate functiona, cu facilitati
reduse, si prin intermediul unui server central
Microsoft. Dupa crearea unui cont, utilizatorul va
putea partaja, prin intermediul unui protocol de tip
Peer-to-Peer, Simple Symmetrical Transmission
Protocol (SSTP). Prin crearea unui spatiu de lucru,
utilizatorul poate invita alti parteneri in scopul
comunicarii prin intermediul unui client de
mesagerie inclus sau in scopul partajarii unui fisier.
Fiecare spatiu virtual creat astfel va cuprinde copii
ale fisierelor indicate de utilizator, partenerii avand
posibilitatea sa efectueze modificari, aplicatia
urmand sa faca automat sincronizarea lor.

InfoPath 2007 este o aplicatie destinata crearii,
publicarii si partajarii de formulare interactive.
Fatd de versiunile anterioare, aceste formulare
sunt accesibile din interiorul unui browser, putand
fi publicate online prin intermediul unui server
SharePoint sau expediate direct ca mesaj
electronic, Outlook 2007 avand posibilitatea
editarii lor direct din interfata proprie, existand si
posibilitatea colaborarii cu servere SQL.

i Launchbar - ... = B [

File Edit Options Help @

Caniacis
Add Contact

Z ! Active
Online
@ [dorian prodan
Offline

AR

N LOC DE INCHEIERE
Office 2007 este cea mai radicala schimbare din
istoria unei suite deja celebre. Cu o interfata
revolutionara si facilitati importante actualizate la
nivelul cerintelor moderne, Microsoft Office isi va
pastra mai mult ca sigur pozitia de lider al pietei si
in cursul anilor urmatori.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Chiar daca momentul sau de glorie a intrat intr-un con de penumbra, Direct Connect este inca o
modalitate comoda si utilizata de partajare a fisierelor.

ODATA DEPASITA PERIOADA DE INCEPUT A
Internetului, in care latimile de banda disponibile
in cadrul abonamentelor pentru utilizatorii finali
avea dimensiuni ridicole datorita utilizarii de catre
marea majoritate a modemurilor pentru linii
telefonice, si odata cu aparitia conexiunilor de
mare viteza, s-a nascut si ideea realizarii unor
mijloace de partajare simpla a fisierelor. A fost
momentul nasterii primei generatii a retelelor de
file-sharing, printre acestea regasindu-se nume
celebre precum Audiogalaxy, Soulseek sau Napster.
Aparut la sfarsitul anilor 90, protocolul Direct
Connect a devenit rapid una dintre cele mai
utilizate modalitati de partajare si transfer a
fisierelor, principalele avantaje fiind independenta
de serverele centralizate apartinand companiei
producatoare si simplitatea utilizarii serviciului. In
Romania, acest protocol s-a bucurat si inca se mai
bucura de un real succes datorita existentei unei
retele metropolitane de mare viteza care ofera
posibilitatea descarcérii mult mai rapide a
fisierelor decat prin intermediul conexiunilor
externe, adesea cu un ordin de marime mai mic.

MICI Sl PLICTISITOARE DETALII TEHNICE
Din punct de vedere al arhitecturii, Direct Connect
este un protocol peer-to-peer, ceea ce inseamna ca
totalitatea transferurilor se desfasoara direct intre
clientii conectati fara a mai trece sau a fi stocate
pe un server central.

Facand parte din prima generatie de

februarie 2007

protocoale peer-to-peer, Direct Connect se bazeaza
pe o structura de tip client-server, ceea ce
inseamna ca orice utilizator, pentru a putea
descarca sau oferi fisiere, trebuie sa se conecteze
la un server central, denumit in cazul de fata hub.
Dacé celelalte protocoale din prima generatie
s-au prabusit datorita acestei centralizari, care
permitea organelor legale sa blocheze accesul la
materiale ilegale prin simpla inchidere a server-ului
central, Direct Connect a supravietuit datorita
simplitatii cu care oricare doritor putea pune in
functiune un astfel de hub, cea mai dificila etapa
fiind cea a promovarii acestuia in scopul maririi
numarului de membri ai comunitatii nou create.
Protocolul Direct Connect are o serie de
neajunsuri care l-au facut sa paleasca in fata noilor
tehnologii de transfer peer-to-peer, cea mai
celebra dintre acestea fiind BitTorrent. Printre
aceste neajunsuri se numara setea pentru o latime
de banda excesiva, lipsa suportului pentru
caractere extinse Unicode, lipsa unei minime
intimitati a clientilor care utilizeaza serviciul si
imposibilitatea descarcarii unui fisier din mai multe
surse in acelasi timp. Peste aceste probleme se
adauga si o serie de artificii de cod menite sa
treaca peste unele buguri ale versiunilor vechi ale
mediului de dezvoltare Visual Basic, in care clientul
original NeoModus Direct Connect a fost scris.
Concurenta acerba a noilor protocoale a dus la
aparitia unor imbunatatiri ale specificatiilor
originale, printre acestea regasindu-se suportul

pentru Tiger-Tree Hashing, o metoda de verificare
a integritatii fisierelor descarcate, sau suportul
pentru surse multiple, implementat insa doar in
anumiti clienti.

Viitorul acestui protocol pare destul de
luminos, autorii acestuia lucrand la definitivarea
specificatiilor urmatoarei generatii, cunoscuta
momentan sub acronimul ADC. Pana la definitivarea
acestui protocol trebuie sa ne multumim cu
promisiunile care ne asigura de rezolvarea
problemele actuale ale deja batranului Direct
Connect si introducerea unor facilitati noi.

CUM AM TESTAT

Sistemul pe care au fost testate aplicatiile a fost
constituit dintr-un procesor AMD AthlonXP 2500+ si
o placa de baza Epox 8RDA3i, ajutate de o cantiate
de 1024 MB si un hard-disk Seagate Barracuda
7200.10 conectat prin intermediul unei interfete
Parallel ATA.

Conexiunea la Internet a fost limitata cu
ajutorul utilitarului Bandwidth Controller pentru a
elimina fluctuatiile limitei maxime teoretice ale
acesteia. Accentul a fost pus pe facilitatile oferite
de aplicatii, acestea reprezentand 65 de procente
din nota finala. Resursele si compatibilitatea au
reprezentat 25 de procente din nota finala, in timp
ce ergonomia a reprezentat restul de 10 procente.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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. StrongDC++ 2.03

StrongDC++ este unul dintre cei mai
apreciati clienti pentru Windows,
avand avantajul major al actualizarii
destul de dese.

FUNCTIONALITATE

StrongDC este un client aproape
complet, oferind suport pentru cele
mai utile facilitati necesare
utilizatorilor avansati. Dintre
acestea se remarca prezenta unui
server Web intern, care permite
vizualizarea transferurilor active.

DC++ 0.698

DC++ este o legenda inca in viata,
fiind primul client open-source
aparut dupa lansarea ignoratului
client original si care constituie inca
baza codului-sursa al majoritatii
celorlalti clienti pentru Windows.

FUNCTIONALITATE

Chiar daca facilitatile acestui client
sunt deosebit de sarace, acesta este
inca cel mai utilizat client datorita
simplitatii duse la extrem. Dintre
facilitatile urmarite in cadrul

CZDC 0.699A

Dezvoltat de un programator de
origine ceha, CZDC este un DC++ cu
cateva facilitati utile suplimentare,
ceea ce il transforma intr-un client
suficient de puternic, dar indeajuns
de simplu pentru a se adresa
tuturor.

FUNCTIONALITATE

Cea mai importanta facilitate
addugata celor deja oferite de DC++
este posibilitatea limitarii vitezelor
de transfer in ambele sensuri, o

BCDC++ 0.968A

Ca si CZDC, BCDC++ este o varianta
dezvoltata pe baza clientului DC++,
oferind foarte putine optiuni
suplimentare fata de acesta. in
cazul de fata, comoditatea autorului
a fost atat de mare incat acesta nici
macar nu a modificat meniul About
sau fisierul Help, utilizandu-le pe
cele din pachetul de baza.

FUNCTIONALITATE
in ciuda aparentelor nefavorabile,
BCDC++ este un client demn de

StrongDC++ este unul dintre clientii
care permit descarcarea unui fisier
din mai multe surse prin impartirea
acestuia in bucati de dimensiuni
egale, faciltate care functioneaza
foarte bine. Foarte utile sunt si
posibilitatea afisarii limitarilor de
viteza setate de catre alti utilizatori
si, bineinteles, limitarea localad a
transferurilor.

ERGONOMIE SI CALITATE
Singurul repros semnificativ care i

testului, DC++ nu a oferit decat
suport pentru conexiuni limitate de
o aplicatie firewall si suportul
pentru Tiger tree hash, o metoda de
verificare a integritatii fisierelor des
intalnita in cadrul aplicatiilor de
partajare a fisierelor. O optiune
deosebit de utila este posibilitatea
rularii automate a fisierelor tip SFV
(simple file verification), atunci
cand acestea exista, bineinteles,
oferind o modalitate suplimentara
de asigurare a integritatii fisierelor

facilitatea deosebit de importanta
pentru cei a caror latime de banda
nu este suficienta. Mai mult, exista
posibilitatea setarii unor intervale
orare intre care pot fi utilizate alte
limitari de viteza. Suplimentar, este
posibila oprirea calculatorului in
momentul in care toate descarcarile
active ajung la final.

ERGONOMIE S| CALITATE
Interfata CZDC este simpld, icoanele
fiind insa schimbate fata de cele

incredere, simplitatea facandu-l o
alegere buna. Singura facilitate
deosebita este suportul pentru
limbajul de scriptare Lua, care
permite implementarea unor
facilitati de control puternice pentru
cei destul de rabdatori pentru a se
ocupa de acest gen de
particularizare. Celor mai grabiti
BCDC++ le ofera 15 scripturi gata
pregatite, care prezinta control
asupra diferitelor setari sau actiuni
ce pot fi automatizate in DC++.

s-ar putea aduce acestui client este
consumul mare de timp de procesor,
care se produce doar in anumite
conditii, cel mai des provocat de
lipsa unei setari, disponibila de
altfel in meniuri, de limitare a
vitezei cu care se face verificarea si
indexarea fisierelor. StrongDC++
permite integrarea cu playerul
Winamp, din pacate aceasta nefiind
disponibila in mod explicit in cadrul
interfetei, fiind accesibila doar din
cadrul liniei de comanda.

descarcate fata de deja clasicul
sistem de verificare bazat pe
algoritmii TTH.

ERGONOMIE $I CALITATE

Pe langa avantajul unei interfete
simple si curate, DC++ este apreciat
si pentru utilizarea unor resurse mai
modeste decat rivalii mai moderni si
mai complecsi. Aceasta permite
utilizarea pe calculatoare modeste,
stabilitatea aplicatiei fiind foarte
buna.

oferite de clientul original DC++ si
mult mai explicite. Culorile
interfetei se pot modifica dupa
dorinta, aplicatia putand interpreta
sirurile de caractere ASCII folosite in
cadrul discutiilor pentru a afisa mai
sugestiv celebrele smilies, care de
altfel se pot particulariza dupa
dorinta prin descarcarea sau crearea
unor fisiere banale tip imagine.
CZDC este un client stabil, resursele
utilizate fiind modeste si neavand
momente de instabilitate.

ERGONOMIE $I CALITATE

Ergonomia aplicatiei este buna,
aceasta fiind similara ca aspect si
facilitati cu DC++. Utilizatorii care
doresc doar un client clasic, dar cu
posibilitati de control al alocarii
benzii vor putea gasi in acest client
un partener de incredere, utilizatorii
avansatii neputand fi satisfacuti insa
de séracia optiunilor. In cadrul
testelor aplicatia s-a comportat
bine, atat stabilitatea, cat si
resursele ocupate fiind optime.
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oDC 5.31

Intr-un clasament neoficial al
clientilor Direct Connect utilizati in
Romania, oDC ar fi cu siguranta unul
dintre cei mai promitatori candidati
pentru podium. Din nefericire,
popularitatea nu reflecta si calitatea
acestui produs.

FUNCTIONALITATE

oDC este un client deosebit de
simplu, modificarile suplimentare
asupra codului-sursa oferit de DC++
prezentand doar cateva facilitati nu

fulDC 6.78

Ca si CZDC sau DC++, fulDC este un
client care nu se remarca cu nimic,
fiind insa suficient de stabil si
simplu pentru a putea fi considerat
demn de luat in seama.

FUNCTIONALITATE

Cea mai importanta facilitate
introdusa de fulDC este posibilitatea
setdrii unor extensii de fisiere
nedorite, ceea ce permite evitarea
descarcarii acestora. Este utila in
scopul combaterii partajarii

ApexDC++ 0.4.0

Bazat pe codul-sursa al clientului
StrongDC, ApexDC++ a fost surpriza
testului, oferind aproape toate
facilitatile pe care un utilizator
avansat si le-ar putea dori.

FUNCTIONALITATE

ApexDC++ ofera posibilitatea filtrarii
extensiilor de fisiere, utilizatorul
putand seta prioritati mai inalte sau
mai joase, precum si evidenta
optiune de blocare definitiva a lor.
Limitarile de viteza se pot seta in

foarte utile. Printre acestea se
numara suportul pentru Rich Text,
aici incluzandu-se interpretarea si
evidentierea adreselor Web. Cea mai
utila dintre aceste facilitati este
optiunea care permite evitarea
descarcarii unor fisiere cu anumite
extensii. in rest, facilitatile sunt
sarace, acest lucru datorandu-se
utilizarii codului unor versiuni foarte
vechi ale DC++, clientul oDC putand
fi considerat un produs abandonat,
care nu mai poate tine pasul.

neglijente, care duce uneori la
descarcarea unor fisiere nedorite.
Mai mult, existd si posibilitatea
opusd, adica marirea prioritatii
descarcarii unor fisiere importante.
Aplicatia permite si particularizarea
detaliilor legate de interfatd, cum
ar fi culoarea si dimensiunea
taburilor, comportamentul mesajelor
de tip pop-up sau evidentierea unor
cuvinte din cadrul ferestrelor
aferente hub-urilor sau al
convorbirilor private. Aceste cuvinte

functie de intervalele orare, iar
transferurile pot fi securizate prin
intermediul certificatelor TLS,
ApexDC++ fiind unul dintre putinii
clienti capabili de aceasta
securizare minima. Suplimentar,
exista posibilitatea previzualizarii
anumitor fisiere, bineinteles dupa
specificarea cailor catre aplicatiile
aferente fiecarui tip de fisier. n
cazul in care furnizorul de servicii
Internet efectueaza filtrari si
limitari de banda pentru traficul

RevConnect 0.674

RevConnect, cunoscut uneori si sub
denumirea Reverse Connect, este
unul dintre cei mai vechi clienti
Direct Connect si printre primii
care au oferit posibilitatea
descarcarii unor fisiere din surse
multiple.

FUNCTIONALITATE

Lista de facilitati nu este prea
mare, singura care se remarca
dintre acestea fiind suportul pentru
Kademlia. Sub aceasta denumire se

ascunde un serviciu descentralizat
de partajare a fisierelor,
asemanator ca functionalitate cu
mult mai cunoscutul Distributed
Hash Table utilizat de conexiunile
BitTorrent. Astfel se pot partaja
fisiere fara a necesita conectarea
unui utilizator la un hub, cautarile
fiind insa mai lente si generatoare
de trafic suplimentar nedorit, dar
oferind totodata un spor de
intimitate si securitate. impértirea
fisierelor pentru transferul din

ERGONOMIE $SI CALITATE

Din cauza vechimii produsului acesta
nu ofera suport pentru TTH,
descarcarea unor fisiere oferite de
un utilizator oDC fiind deci nesigura.
Mai mult, utilizatorii unor versiuni
noi ai clientilor bazati pe DC++ 0.6
sau superior nu vor putea descarca,
din cauza acestei lacune, nici un
fisier furnizat de un client oDC. O
alta sursa a problemelor
utilizatorilor este lipsa suportului
pentru liste de fisiere in format XML.

pot face subiectul interogarii unor
motoare de cautare cu un simplu
click dreapta.

ERGONOMIE SI CALITATE

Nici aceste aspecte nu reusesc
evidentierea aplicatiei, aceasta
repetand acelasi tipar static al
clonelor clientului original DC++.
Alocarea resurselor este moderata,
iar in timpul utilizarii nu au aparut
probleme de performanta sau
stabilitate.

Direct Connect, ApexDC++ ofera
posibilitatea pacalirii prin trimiterea
unor pachete TCP special
concepute.

ERGONOMIE $SI CALITATE

Interfata ApexDC++ este una clasica,
remarcandu-se doar posibilitatea
particularizarii tuturor informatiilor
text si prezenta unei bare de
instrumente necesare pentru
controlul aplicatiilor multimedia
precum Winamp, iTunes sau MPC.

surse multiple se desfasoara
automat, fara a oferi niciun fel de
optiuni avansate, asa cum o fac
ceilalti clienti mai moderni.

ERGONOMIE $I CALITATE

Reverse Connect nu se remarca din
punctul de vedere al resurselor
utilizate si al calitatii, singurele
probleme care pot aparea fiind
generate de cunoscutul manager de
banda pentru platformele Windows
NetLimiter.



Hub: Este punctul central al arhitecturii
client-server al protocolului. Motorizate in general
de sisteme Linux, dar existand si unele versiuni
pentru platforme Windows, serverele Direct
Connect sunt destinate in principal mentinerii
centralizate a unei liste de utilizatori, a
mesageriei private si publice (in cadrul ferestrei
principale) si a cautarilor. in functie de
complexitatea aplicatiei pot aparea si facilitati
suplimentare cum ar fi inregistrarea unui nume de
utilizator, managementul listei de permisii,
sincronizarea cu o lista a huburilor centralizata
sau administrarea direct din cadrul ferestrei unui
client Direct Connect.

Hublist: Este o lista a hub-urilor de tip Direct
Connect, aceata putand fi generata automat sau
manual in functie de preferintele administratorului
acesteia. O astfel de lista poate cuprinde, pe
langa adresa si denumirea unor hub-uri si detalii
suplimentare cum ar fi conditiile necesare
conectarii, specificul acestuia si alte detalii utile.
Hublink: Sub aceasta denumire se ascund
metodele de interconectare a doua sau mai multe
huburi, scopul fiind sincronizarea starii de
functionare a acestora, a cautarilor sau listelor de
utilizatori.

Filelist: Fiecare client utilizat de un utilizator
Direct Connect va genera o lista a fisierelor
partajate. Aceasta poate cuprinde informatii
suplimentare, cum ar fi semnatura de validare.
Pentru a putea descarca un fisier partajat este

ApexDC++

StrongDC++

necesara descarcarea in prealabil a acestei liste.
Tot aceasta lista furnizeaza informatiile cerute de
catre cautarile initiate de utilizatori si retrimise
de catre hub catre restul utilizatorilor.

Share: in jargonul specific Direct Connect, acest
cuvant ascunde cantitatea de fisiere oferita
celorlalti utilizatori ai unui hub. In functie de
specificul unor huburi, pot aparea situatii in care
este necesara partajarea unei cantitati minime de
date, in caz contrar accesul urmand sa fie
restrictionat sau utilizatorul urmand sa fie
redirectionat catre un alt hub.

Slot: Pentru a elimina situatiile in care un
utilizator poate fi sufocat de numarul mare de
conexiunii ale utilizatorilor care descarca fisiere,
clientii Direct Connect implementeaza notiunea de
Slot. Numarul acestora limiteaza numarul de
conexiuni initiate de alti utilizatori cu un client
Direct Connect. Numarul acestora poate fi
modificat temporar prin alocarea manuala a unui
slot suplimentar sau prin setarea unui
comportament automat care sa modifice numarul
acestora in functie de utilizarea latimii de banda.
Queue: Este lista fisierelor aflate in coada de
asteptare pentru a fi descarcate, indiferent daca
sursele acestora sunt sau nu active pe hub-ul sau
hub-urile la care utilizatorul este conectat.
Alternates: Un fisier similar poate fi partajat de
mai multi utilizatori. In functie de setarile si
facilitatile clientului Direct Connect utilizat,
cautarea unor surse noi se poate face manual sau

RevConnect

automat (la un interval determinat de timp),
scopul fiind descoperirea unor noi surse pentru
descércare care pot fi utilizate de catre clientii
capabili sa se conecteze la surse multiple pentru
marirea vitezei totale sau pentru inlocuirea sursei
curente in cazul scaderii vitezei de transfer sub o
anumita limita sau in urma disparitiei sursei.
TTH: Tiger tree hash sau pe scurt TTH este una
dintre cele mai utilizate metode de verificare a
validitatii sau integritatii datelor prin generarea si
apoi verificarea unei sume de control (hash)
bazata pe algoritmul criptografic Tiger. Aceasta
metoda de verificare a integritatii datelor nu a
fost implementata de la bun inceput in cadrul
clientilor Direct Connect, fiind introdusa ulterior si
lipsind deci din cadrul clientilor mai vechi cum ar
fi oDC. In afara de validarea integritatii fisierelor
descércate, suma de control TTH este necesara
pentru descoperirea unor noi surse de transfer
chiar si in cazul in care acestea au fost
redenumite.

User: utilizator al unui hub Direct Connect. In
functie de versiunea de client utilizata, acesti
utilizatori vor fi marcati in functie de modul de
conectare (activ sau pasiv), al rangului ocupat in
cadrul hub-uli (operator, utilizator important sau
normal) si, uneori, in functie de tipul de client
Direct Connect utilizat. Suplimentar, utilizatorii
conectati pot oferi informatii suplimentare privind
continutul fisierelor partajate, viteza conexiunii
sau numarul de sloturi disponibile.
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Producator Big Muscle BCDC Petr Kozelka Liny fulDC Opera DC

Licenta gratuit gratuit gratuit gratuit gratuit gratuit gratuit gratuit
Adresa Web www.apexdc.net strongdc.berlios.de  ultrum.dyndns.org  www.czdc.org www.revconnect.com www.fuldc.net gempond.com/odc  dcplusplus.sourceforge.net
Resurse si compatibilitate

Resurse 9 8 9 9 9 9 9 9
Compatibilitate 9 9 9 9 8 9 7 9
Ergonomie

Interfata 9 8 8 9 8 9 8 8
Instalare 9 9 9 9 9 9 9 9
Usurinta utilizare 9 9 9 9 9 9 9 9
Functionalitate

Segmentare download Da Da Nu Nu Da Nu Nu Nu
Cautare Da Da Da Da Da Da Da Nu
Cautare automata Da Da Da Da Da Da Da Nu
Suport TTH Da Da Da Da Da Da Nu Da
Suport Kademlia Nu Nu Nu Nu Da Nu Nu Nu
Filtrare adrese IP Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Filtrare fisiere Da Nu Nu Nu Nu Da Da Nu
Limitare rate transfer Da Da Da Da Nu Nu Nu Nu
Suport firewall Da Da Da Da Da Da Da Da
Suport scriptare Nu Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu
Emularea altor clienti Da Da Da Da Da Da Nu Nu
Verificare fisiere partajate  Da Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu
Control player audio Da Da Da Da Nu Nu Nu Nu
Resurse si compatibilitate 9.00 8.50 9.00 9.00 8.50 9.00 8.00 9.00
Ergonomie 9.00 8.67 8.67 9.00 8.67 9.00 8.67 8.67
Functionalitate 8.46 6.90 6.15 5.38 5.38 4.61 3.07 1.5
Verdict 8.65 7.48 7.11 6.65 6.49 6.15 4.86 4.09
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Google SketchUp

Adobe Acrobat Reader, redenumit nu demult doar
Reader, este probabil una dintre cele mai utilizate
aplicatii desktop, in principal datorita largii
raspandiri a formatului multiplatforma PDF, cat si
includerii ei pe toate CD-uri sau kit-urile de
instalare care folosesc acest format ca mod de
livrare a documentatiei sau a fisierelor de ajutor.

0 NOUA INFATISARE

Prima si cea mai vizibila schimbare adusa de
versiunea 8 este noua interfata. Aceasta are un
aspect elegant si adus la nivelul cerintelor anului
2006, fiind totodata simplificata prin afisarea
implicita doar a barelor de instrumente uzuale.
Utila este introducerea in interfata principala a
butoanelor care permit vizualizarea atasamentelor
sau a adnotarilor facute pe marginea
documentului, precum si selectarea automata la
start a instrumentului de selectare a textului si a
imaginilor. Fata de versiunea anterioara, Reader 8
este mai rapid din punctul de vedere al timpului de
incarcare si al vitezei de derulare, ramanand totusi
o aplicatie lenta raportata la gradul mic de
complexitate, dar mai ales la rostul ei. Modulul
Read Out, destinat conversiei textului in semnal
audio, a beneficiat si el de imbunatatiri
importante.

CEVAIN PLUS

Reader 8 este furnizat in doua versiuni principale,
cea mai complexa incluzand si aplicatia Adobe
Photoshop® Album Starter Edition. Aceasta este o
aplicatie simpla de captura si management al
imaginilor, oferind totodata si posibilitatea
efectuarii unor corectii primare a acestora. Din
nefericire, aceasta suita nu este prea utila,
existand pe piata alte produse similare tot
gratuite, dar mai bune.

Producator Adobe
Web www.adobe.com
Versiune 8
Sistem

Windows 98/Me/2000/XP/2003
Program-gazda -

Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ interfata eleganta

+ facilitati actualizate
- viteza incarcare

- dimensiuni mari

Verdict

*x Kk ok % K
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SketchUp este una dintre acele aplicatii
achizitionate de Google si a caror utilitate este
discutabila pentru impactul asupra portofoliului
firmei. Cu toate acestea, SketchUp si-a gasit
imediat un scop, integrarea cu Google Maps
permitand oricarui utilizator sa deseneze modelul
unei constructii si sa o amplaseze online,
imbogatind astfel continutul sectiunii Maps 3D.

3D PENTRU TOTI

Interfata si modul de lucru al aplicatiei sunt printre
cele mai prietenoase si intuitive posibil. Utilizatorii
aplicatiilor profesionale cum ar fi 3D Studio sau
Maya vor zambi la vederea facilitatilor oferite de
aceasta aplicatie, dar avantajele gratuitatii si
modului de lucru le pot oferi si acestora surprize
placute. Acest avantaj este completat de un
tutorial interactiv afisabil permanent, optional
bineinteles, care exemplifica grafic posibilitatile de
utilizare a instrumentului activ. Singurul punct
neplacut este cel al resurselor, afisarea unui model
complex, texturat si cu umbre aplicate sufocand
destul de vizibil procesorul.

INSTRUMENTE SIMPLE

SketchUp ofera clasicele instrumente de desen 2D:
linii, poligoane, curbe si desen liber. Liniile pot fi
inchise foarte simplu, optiunea autosnap fiind
activa in permanenta si functionand la fel de bine
si in modelarea 3D sau in adaugarea altor elemente
grafice, iar segmentele sau curbele sunt
evidentiate vizibil. Trecerea in domeniul 3D se face
prin utilizarea instrumentului Push/Pull, care este
un instrument interactiv, colorarea, texturarea sau
includerea unor elemente prefabricate fiind o
joaca de copii. Utilizatorii care vor dori sa exporte
creatiile in formatele 3D comune vor trebui sa
apeleze la versiunea comerciala.

Producator Google
Web sketchup.google.com
Versiune 6
Sistem Windows 2000/XP/2003

Program-gazda -
Tip de licenta Freeware
Evaluare generala

+ utilizare simpla

+ curba de invatare rapida

+ integrare Google Maps

+ resurse

Verdict

*x ok ok ok ok

Azureus
3

" —

Cand protocolul BitTorrent a fost prezentat pentru
prima data de catre Bram Cohen, creatorul acestuia,
in 2002, nimeni nu banuia ca va ajunge cel mai
raspandit protocol de transfer al fisierelor. Rapid,
optimizat pentru distributia masiva a fisierelor si
standardizat, acest protocol reprezinta in 2007 una
dintre cele mai bune solutii de distribuire a
fisierelor, degrevand serverele companiilor
producatoare de un trafic greu de sustinut.

MAI LEGAL, MAI NEFUNCTIONAL

Azureus 3 nu mai este aplicatia pe care utilizatorii o
cunosc. Compania nou-infiintata, Azureus Inc., a
transformat acest client intr-o aplicatie dependenta
de site-ul propriu, Zudeo.com, care acum seamana
izbitor cu YouTube, folosind insa protocoale diferite.
Utilizatorii care doresc sa publice continut vor trebui
sa-si creeze un cont, s& faca upload la fisier si s&
astepte aprobarea administratorilor site-ului, in
acest fel pastrand legalitatea tuturor fisierelor
vehiculate prin retea de clientii Zudeo. Totusi,
descarcarea altor fisiere din alte retele si
transferarea lor sunt posibile.

TEHNOLOGIA

Azureus a fost unul dintre primii clienti pentru acest
protocol, el aducand fata de clientul original,
deosebit de simplist, o multitudine de facilitati.
Acestea, chiar daca nu mai sunt direct vizibile in
meniurile aplicatiei, pot fi regasite in meniul
Advanced. Ele ofera practic tot ce isi poate dori un
utilizator cu pretentii, de la controlul benzii si al
conexiunilor pana la optimizari pentru trafic, cache
si fisiere. Din pacate, consumul exagerat de resurse,
datorat utilizarii platformei Java, nu a disparut,
acesta fiind de altfel si singurul punct nevralgic
tehnologic.

Producator Azureus Inc.
Web www.zudeo.com
Versiune 3
Sistem Windows 98/Me/2000/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ interfata Web eleganta
+ optiuni complexe

- centralizare si control
- resurse ocupate

Verdict

* kY Y Y
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PowerEnc este o aplicatie multimedia destinata
extragerii si conversiei formatelor audio compacta
si simplu de utilizat, singurele critici care ii pot fi
aduse fiind cele referitoare la calitatea extractiei
pieselor audio de pe discurile cu probleme.
Interfata acesteia este simpla si la obiect, fara
detalii de natura sa zapaceasca si sa complice
inutil utilizarea.

UN INSTRUMENT UTIL

Aplicatia poate deveni rapid preferata celor care
doresc sa faca o conversie rapida a formatelor
uzuale. Aceasta include decodoare pentru
formatele AAC, Apple AAC Lossless, AC3, Musepack,
Monkey Audio, FLAC si Windows Media Audio,
putandu-le converti in formatele MP3 (cu ajutorul
excelentului Lame), AAC, OGG sau Musepack.
Pentru aceste formate sunt oferite si functii de
control bune, cei care doresc putand utiliza alte
encodere externe in masura in care cunosc
parametrii necesari. De asemenea, acesta poate
utiliza doar acele encodere care furnizeaza un
fisier executabil, neputand colabora cu cele
furnizate sub forma de fisier DLL. Din nefericire,
modulul de extragere a pieselor audio de pe discuri
nu este foarte fiabil, mediile aflate intr-o stare nu
tocmai buna generand zgomote nedorite si
intreruperi ale sunetului.

TAGURI PENTRU FISIERE

PowerEnc ofera si posibilitatea adaugarii de taguri
pentru fisierele multimedia, acesta suportand insa
doar formatul IDTag V1 si fiind limitat la editarea
fisier cu fisier. In cazul extragerii pieselor de pe
CD, se poate apela optional la serviciile online
furnizate de FreeDB.org, scutind astfel utilizatorii
de munca plictisitoare de editare manuald a
tagurilor tuturor pieselor de pe disc.

Producator Benedikt Mattig
Web www.benware.de
Versiune 2.3
Sistem

Windows 98/Me/2000/XP/2003
Program-gazda -

Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ simplu de utilizat

+ extragere piese audio
+ encodere integrate

- probleme cu AudioCD

Verdict

* ok ok ko
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GOM Player
2.8
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Aplicatia de fata este una dintre acele surprize
placute care apar din cand in cand, practic de
nicaieri, si reusesc sa impresioneze prin facilitatile
extinde incluse.

FARA CODEC-URI EXTERNE

GOM Player ofera la prima rulare o serie de pasi care
permit selectarea modului de afisare a imaginii si
subtitrarilor, existand posibilitatea optimizarii pentru
TV-Out. Aplicatia cuprinde o serie de codec-uri
native incluse care vor putea elimina necesitatea
cautarii si instalarii unor codec-uri straine. Acestea
aduc suport pentru formatele Windows Media, MPEG-
1, 1, 2 si 4, QuickTime sau H.264, fiind suportate si o
serie de formate destinate platformelor mobile cum
ar fi K3G sau 3GP. Din pacate, modul in care GOM
Player utilizeaza aceste codec-uri nu este cel mai
fericit, utilizand rutinele interne Windows, ceea ce
se va solda uneori cu incarcarea modulelor externe in
locul celor interne.

UN PLAYER COMPLET

Dincolo de interfata deosebita, care ofera si suport
pentru alte teme, GOM Player aduce o multitudine
de facilitati. Exista posibilitatea capturii audio sau a
imaginilor din fluxurile video, acestea fiind dublate
de optiuni de postprocesare. Partea audio
beneficiaza de un egalizator cu 10 benzi si preseturi,
dar si de filtre care permit accentuarea spatializarii,
atenuarea frecventelor audio ale vocii, aplicarea
unui efect de reverberatie care sa simuleze un mediu
deschis sau normalizarea dinamica a volumului. Mai
mult, se pot utiliza si plug-in-urile concepute pentru
Winamp 2, posibilitatile de extindere fiind astfel
nelimitate. Procesarea video ofera efecte de
Sharpen, Blur sau Noise, putandu-se opta atat pentru
afisarea de tip overlay, cat si cea prin intermediu
interfetei Windows Media Renderer.

Contact

Gretech Corp
www.gomplayer.com

Producator
Web

Versiune 2.8
Sistem Windows 98/Me/2000/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ interfata

+ codec-uri incluse

+ suport nativ TV-Out
+ procesare interna

Verdict

*x ok ok ok ok

Screamer Radio
0.3.8

() OR P2 Miassisk o |

File Settings Favorites Presets Recording Window Help
farmation
DR P2 Kassisk
ik iy
o Tithe
Streaming Windaws Media Audio

Playback
T I

httpz//wmscrl . dr.dk/e02chDSmTwmoor 00:38 [0:37T)

! s |

Hute

Plaging..

Posturile de radio clasice se confrunta, o data cu
cresterea exploziva a Internetului, cu o concurenta
la fel de gratuita, dar care ofera o varietate mult
mai mare de programe, mai simplu de ales si de
cautat si, de cele mai multe ori, fara deloc
indragitele reclame. Screamer Radio este unul
dintre instrumentele necesare receptionarii acestor
posturi.

CLICK $I PLAY

intr-un concurs pentru alegerea celei mai simple
interfete, aplicatia de fata s-ar clasa in mod sigur
pe podium. Aducand oarecum cu vechiul Sound
Recorder din Windows, acesta ofera doar butoanele
de control, un indicator al nivelului audio si un
buton de volum. Accesarea multitudinii de posturi
online disponibile in mod gratuit se face prin
apelarea meniului Presets, care contine
aproximativ 100 de posturi, clasificate in functie de
gen, regiune geografica sau retea. Aceasta lista se
actualizeaza automat la fiecare pornire a
aplicatiei, fiind completata de lista posturilor
favorite, selectate din cadrul ei sau introduse
manual. Din nefericire, la comutarea rapida a
canalelor pot aparea momente in care aplicatia
pare blocata, lucru care se rezolva de la sine, insa
dupa cateva momente de asteptare.

MIC, DAR COMPETENT

Pe langa evidentele facilitati de redare, Screamer
Radio permite ajustarea automata a nivelului sonor,
precum si controlul separatiei stereo. Cea mai utila
facilitate va fi insa, fara indoiala, posibilitatea
inregistrarii in format MP3, folosind celebrul
encoder Lame. Secventele inregistrate pot fi
sortate in directoare in functie de data si postul
emitator, existand si posibilitatea capturarii unui
fisier unic.

Producator Streamcore
Web www.screamer-radio.com
Versiune 0.3.8
Sistem Windows 98/Me/2000/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala
+ resurse ocupate

+ inregistrare

+ actualizare online
- usoara instabilitate

Verdict

*x Kk Kk Kk Kk



Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Splaiul Unirii 74, Bucuresti 4. Imaginile trimise
trebuie insotite de o captura de ecran cu programul in care au fost realizate. in cazul unui program de grafica 3D, toate
patru viewporturile trebuie sa fie vizibile, afisand diferite perspective reprezentative ale scenei, atat wireframe, cat si
shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate in programe mai putin standard, va fi necesara cel putin o captura de ecran de
pe parcursul procesului de creatie, full screen, afisand intregul mediu de lucru si elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

0 imagine foarte buna,
bine texturata, bine
iluminata, foarte
atmosferica. Doar o
singura problema
majora: strada care
trece printre rezervor si
baraca (vom presupune
de dragul argumentului
ca este o stradd) nu
arata deloc cum trebuie.
Prea lucioasa, prea
colturoasa. Persevereaza
si lucrurile se vor
imbunatati!

Desi lucrarile au unele neajunsuri vizibile (smoothing chiar si acolo
unde nu trebuie - a se vedea cazul chitarei, mici probleme de
texturare sau iluminare), per total ele sunt destul de bine inchegate
si se vede ca stii sa le pui in valoare. Mai asteptam si alte imagini.

PLATEAUMANTIS
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PESTISORUL DE AUR

Spre deosebire de alte PDA-uri, Glofiish nu te face sa te simti jenat cand il folosesti pentru a vorbi
din pricina dimensiunilor sau a greutatii sale.

COMUNICATIILE REPREZINTA LA ORA ACTUALA
unul dintre cele mai dinamice domenii. Atat
serviciile de telefonie, cat si terminalele mobile
evolueaza intr-un ritm extrem de rapid, care pune
in dificultate de multe ori pe toata lumea, de la
producator la cumpdrator. Chiar si ca redactor in
acest domeniu trebuie sa-ti masori cu mare atentie
afirmatiile deoarece in decurs de doar cateva
saptamani principiul pe care l-ai sustinut cu atata
tarie poate fi dat peste cap.

Daca ar fi ma aventurez in a da un pronostic
pentru 2007, m-as feri sa spun ca acest an va
insemna un avant nemaiintalnit pentru telefoanele
inteligente pe piata romaneasca. Da, am intrat in
Uniunea Europeana. $i ce daca? Nu ma simt nici
mai bogat, nici mai destept, asa cum nici vanzarile
de smartphones nu vor exploda peste noapte. Un
elementar principiu economic pune nevoia la bara
oricarui raport economic: oferta are la baza
cererea, este creatd de nevoile individului. Daca
terminalele obisnuite se adreseaza oricarui tip de
cumparator, fiind utilizat cu preponderenta pentru
functia sa elementara (aceea de mijloc de
comunicare), telefoanele inteligente vin in
completarea acestora, reprezentand o solutie mult
mai buna pentru acea categorie de persoane care
fac uz de functiile avansate pe care acestea le
ofera. Astfel ca, din punctul de vedere al
segmentului telefoanelor inteligente, degeaba este
2007 un an istoric pentru Romania daca cererea
pentru acest tip de dispozitive nu explodeaza. in

februarie 2007

2007, si probabil si in viitorul apropiat, segmentul
telefoanelor inteligente va raméane unul de nisa, iar
principalii adepti vor fi in continuare oamenii de
afaceri si pasionatii acestui domeniu.

GLOFIISH, EXEMPLUL PERFECT

AL COMPROMISULUI ERGONOMIC

Oricat de mult se incearca in ultima vreme sa se
induca ideea conform careia revine moda
dispozitivelor mari si greoaie, dimensiunea PDA
phone-urilor ramane una dintre principalele
preocupari ale producatorilor. Adevarul este ca
utilizatorul, in principiu, doreste de la un astfel de
dispozitiv un ecran mare, o tastaturd comoda si o
dimensiune redusa care sa-i permita sa-l poarte si
sa-| foloseasca si pe post de telefon fara prea mari
probleme. Eten X500, nume de cod Glofiish,
reprezinta un exemplu reusit de compromis intre
PDA si telefon. Pentru PDA este foarte important
procesul de scriere al diverselor documente, e-
mail-uri sau SMS-uri. S& nu uitam nici mesageria
instantanee, care este domeniul cu cea mai mare
dezvoltare in cadrul programelor pentru telefoane
inteligente. Cu alte cuvinte, este foarte importanta
tastatura, care influenteaza in mod direct
dimensiunea si greutatea terminalului. Pe de alta
parte, ca telefon, cu atat este mai mic cu atat
dispozitivul cu pricina este mai apreciat. Tocmai in
ideea acestui compromis, Glofiish face abstractie
de tastatura. Evident, cele mai importante
castiguri al acestei decizii sunt dimensiunea si

greutatea reduse pentru un PDA phone. Reversul
medaliei il reprezinta procesul de scriere, care se
bazeaza numai pe facilitatile oferite de sistemul de
operare, in acest caz Windows Mobile 5.0.

Sistemul propus de Microsoft pentru
telefoanele inteligente ofera cinci posibilitati de
introducere a textului, toate bazandu-se,
bineinteles pe utilizarea Styluss-ului din dotare:
Block Recognizer, Easy Keyboard, Keyboard, Letter
Recognizer si Transcriber. In functie de stilul de
tastare si de viteza de adaptare la diversele moduri
de scriere, utilizatorul il poate alege pe cel mai
potrivit. La prima vedere, cel mai simplu de folosit
este modul Keyboard. Acesta afiseaza pe ecran o
tastatura virtuald, utilizatorul avand simpla sarcina
de a atinge cu Styluss-ul literele, cifrele si restul
semnelor. Block Recognizer va recunoaste literele
desenate cu ajutorul Styllus-ului. Acest mod poate
recunoaste literele de tipar si poate fi putin mai




dificil de folosit la inceput. De un real folos pentru
cei carora acest mod de scriere le da serioase batai
de cap este facilitatea demo. Prin intermediul
acesteia se poate observa desenul pe care acest
mod il are asociat fiecarei litere, utilizatorul
nefiind nevoit sa ghiceasca aceste aspecte. Easy
Keyboard are acelasi mod de functionare precum
Keyboard, singura diferenta dintre cele doua
modalitati de scriere fiind dimensiunea mai mare a
tastelor din modul Easy Keyboard, ceea ce-| face
mai usor de folosit, dar ocupa mai mult spatiu pe
ecran. Letter Recognizer este similar modului Block
Recognizer, cu deosebirea ca va recunoaste literele
de mana. Si, in fine, al cincilea, modalitatea de
introducere a textului pe care Windows Mobile 5 o
oferd, este Transcriber. Acesta poate recunoaste
scrisul cursiv pentru cuvinte intregi, nu doar litere
scrise separat. Este cel mai dificil de invatat mod
scriere pentru ca este obligatoriu ca desenarea
literelor sa fie caligrafica, fapt destul de dificil
pentru cei care au pus multi ani intre scoala
primara si prezent. ins&, odata deprins, acesta se
va dovedi si cel mai rapid mod de scriere.

Am insistat aspra acestui aspect, legat de
introducerea textului, deoarece este deosebit de
important in cazul lui Eten X500. Fiind lipsit de
tastatura, utilizatorul trebuie sa se bazeze in
exclusivitate pe aceste functii.

CONSTRUCTIE
Glofiish dispune de un ecran TFT touchscreen
generos, cu o dimensiune de 71 milimetri. Cu
asemenea dimensiuni, navigarea pe Internet si
folosirea diverselor aplicatii capata sens. Deasupra
acestuia sunt doua butoane care permit accesarea
modului GPS si a utilitarului M-Desk. Acest M-Desk
constituie o alternativa la pagina principala a
sistemului Windows Mobile. Aici sunt grupate cele
mai importante aplicatii dupa criteriul domeniului de
utilizare. Aplicatia ofera un grad ridicat de
configurare, utilizatorul putand muta, elimina si
organiza shortcut-urile dupa bunul plac. Imediat sub
ecran sunt plasate tastele principale prin intermediul
carora se pot da cele mai importante comenzi. in
afara de clasicele butoane de initiere si incheiere a
apelurilor, mai sunt cele doua taste aferente
comenzilor dreapta/stanga ale sistemului de
operare si un (daca se poate numi) buton cu inel,
care incearca sa reproduca utilitatea
joystick-ului telefoanelor obisnuite. Data fiind
complexitatea sistemului de operare si a functiilor pe
care acesta si aplicatiile folosite o implica, in multe
situatii aceste butoane devin de prisos, singura
modalitate de accesare a optiunilor si functiilor
respective fiind utilizarea Styluss-ului. Acest aspect
este valabil nu doar pentru acest model, ci pentru
orice alt PDA Phone. Din acest motiv nu ar mira pe
nimeni daca pe viitor aceste dispozitive ar fi lipsite si
de butoanele clasice, in afara de tastatura.
Indispensabilul Styluss este garat in coltul din
dreapta jos. Personal am gasit intotdeauna cel mai
comod loc de plasare a Styluss-ului, partea din
dreapta sus. Este firesc ca, tinand dispozitivul in
mana stanga, sa fie mai usor de scos Styluss-ul de
sus, decat de jos. Un alt inconvenient din acest
punct de vedere, este extragerea dificila a

Styluss-ului din locul in care este plasat. Este
nevoie de o tragere in forta pentru a scoate la
lumina Styluss-ul.

DE TOATE PENTRU TOTI

Eten Glofiish X500 are la baza sistemul de operare
Windows Mobile 5.0 pentru Pocket PC si,
bineinteles, toate aplicatiile care il insotesc.
Pentru office exista versiunile de Pocket PC ale
aplicatiilor Microsoft Word, Excel si PowerPoint. In
ceea ce priveste functia de organizer, utilizatorul
are la dispozitie un calendar, un manager de sarcini
si posibilitatea salvarii diverselor notite. Pe partea
de Internet regasim nelipsitele aplicatii Microsoft,
Internet Explorer si Outlook. Daca parerea noastra
despre Internet Explorer nu este tocmai cea mai
buna, nu acelasi lucru se poate spune despre
versiunea pentru Pocket PC a clientului de e-mail

glofiis

Outlook. Am apreciat in special
usurinta cu care se pot configura conturile. Spre
exemplu, pentru a adauga un cont de Gmail nu
este necesara configurarea serverelor. Utilizatorul
trebuie sa introduca adresa de e-mail si parola, iar
programul va aplica automat serverele
corespunzatoare.

Ca orice Smartphone bazat pe Windows Mobile
sincronizarea dintre terminal si calculator se
realizeaza prin intermediul programului Microsoft
ActiveSync. in pachet este inclusa cea mai recenta
versiune 4.5. Insé la fel de bine am putut
sincroniza cu versiunea 4.5 Beta, disponibila pe
site-ul Microsoft.

Glofiish se poate lauda si cu un modul GPS. $i
nu cu orice modul, ci cu unul care dispune de un
chipset de ultima generatie, SIRF Star Ill. in
comparatie cu chipset-urile mai vechi, SIRF Star IlI

Eten Glofiish X500

Dimensiuni: 113 x 59.5 x 15.5 mm

Greutate: 146 grame

Ecran: TFT touchscreen, 240 x 320
pixeli, 71 milimetri, 65K culori

Baterie: Li-lon 1530 mAh

Conectivitate: GPRS, EDGE, Bluetooth,

Wi-Fi 802.11 b/g, USB
Sistem de operare: Windows Mobile 5.0
PocketPC
128 MB ROM, 64 MB SDRAM
GPS receiver SiRF Star Ill

Memorie:
GPS:

este mai rapid, consuma mai putina baterie si
ofera o sensibilitate mai mare. Spre deosebire de
predecesorii sdi care erau capabili s realizeze
doar cateva sute de corelari, noul chipset poate
duce 200.000 de corelari. Pacat ca terminalul nu
ofera si o aplicatie completa pentru aceasta
functie ci doar una de vizualizare a localizarii.

MULTIMEDIA
Eten X500 dispune, prin intermediul sistemului de
operare, de mijloacele necesare redarii
continutului multimedia in format digital. Pentru
cd Uniunea Europeand nu este deranjata de
integrarea Windows Media Player in Windows
Mobile, ci doar in sistemul pentru desktop al celor
de la Microsoft, aceasta aplicatie este prezenta cu
versiunea 10 si in cadrul acestui dispozitiv. Nu este
nici pe departe cea mai buna aplicatie pentru
redarea melodiilor sau a filmelor in format digital,
insa posesorii unui telefon inteligent bazat pe
Windows Mobile se pot bucura de o gama larga
de alternative. Pentru editarea imaginilor,
Windows Mobile include
aplicatia Image Maker,
similara din punctul de
vedere al facilitatilor
oferite cu Paint. Tot pe
aceeasi lista poate fi inclus
si tunerul FM din dotare.
- Desi majoritatea dispozitivelor
business nu acorda prea mare
importanta camerei foto, Glofiish
dispune de o camera de 2MP. Calitatea
fotografiilor - chiar daca nu cea mai inalta, este
totusi peste media celor realizate cu dispozitive
asemanatoare.

PESTISOR SAU RECHIN?
Principalele atuuri ale lui Glofiish sunt dimensiunea
si greutatea reduse. Glofiish nu este PDA Phone-ul
care sa te faca, datorita dimensiunilor, sa te simti
jenat cand il folosesti pentru a vorbi la el sau sa te
oblige sa folosesti, din acelasi considerent, hands
free. Singura necunoscuta este acceptarea unui
PDA fara tastatura de cétre persoanele pentru care
acest element este cel mai confortabil mijloc de
introducere a textului. Personal ma descurc foarte
bine cu tastatura virtuala din Windows Mobile, insa
nu stiu daca este si cazul majoritatii utilizatorilor
acestui tip de dispozitive.
Liviu Mihai
liviu.mihai@xtrempc.ro
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Anda Dragnuta

Probabil primul nume care apare legat de acest
subiect este Half-Life 2 cu episoadele sale care
continua povestea lui Gordon Freeman. in acest
context insa, strategia celor de la Valve este un
exemplu negativ, pentru ca singurul episod aparut
pana acum a fost impiedicat si amanat de o suta
de ori, iar cel de-al doilea nu face exceptie. La
polul opus se afla o companie independenta,
departe de popularitatea Valve, dar hotarata sa se
impuna tocmai prin modelul episodic: Telltale
Games. Producatorii episoadelor adventure
Sam&Max, din care pana acum au aparut, cu
precizie matematica, trei bucéti. De ce Telltale
pot si Valve nu?

In primul rand, exista trei reguli de bazi de
respectat in legatura cu jocul episodic: 1. Fiecare
parte este independenta, dar este componenta a
unui intreg; 2. Fiecare episod are o durata de joc
relativ scurtd; 3. Episoadele apar la un interval
bine definit si scurt, formand un “sezon” intr-o
anumita perioada temporala. Toate bune si
frumoase pana la regula 3. Nu este de ajuns ca
intervalul sa fie definit, ci mai ales respectat. Cu
amanari, dus cu zaharelul si dat din gene jucatorii
se vor plictisi sa astepte si, treptat, isi vor pierde
increderea. Evident, Valve isi permite sa dea din
umeri, ceea ce nu este cazul Telltale. Desi
declaratia lor initiala a fost privita cu rezerve,
studioul canadian (alcatuit din fosti membri
LucasArts si ajutati de designerul Steve Purcell,
“tatal” lui Sam si Max) a reusit pana acum sa se
tina de cuvant. Episoadele cu iepurele si cainele
au aparut cu precizie de ceasornic, disponibile pe
Gametap si apoi pe site-ul oficial Telltale. La un
pret derizoriu, am spune, si cu posibilitatea de a
primi un CD cu jocurile daca precomandati intreg
sezonul.

Actiunea Telltale mi se pare nu doar o metoda
de a-si asigura un curs stabil al veniturilor prin
realizarea unui joc de calitate, simultan cu
respectarea termenelor de lansare. Mi se pare si o
forma de respect pentru cei care cumpara, carora
li s-a promis ceva si meritd sa primeasca acel ceva
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Moda jocului
episodic

asa cum se asteaptd. Si, pentru a risipi indoielile
ultimilor sceptici, Telltale au anuntat datele de
lansare si numele episoadelor ramase din acest
sezon. Cu exceptia ultimului, intr-o evidenta (si
eficientd) strategie de marketing care sa ne faca
s& murim de curiozitate in legatura cu finalul
povestii.

Deci, de ce Valve nu poate? Mai curand nu
vrea as spune, pentru ca nu se pune problema de
resurse financiare sau umane, nici de tehnologie.
Nu e ca si cum ar face un joc de la zero, cu o
poveste noud. Au de mentinut standarde, veti
spune, in ceea ce priveste calitatea intrigii.
Corect... dar trebuiau sa se gandeasca la asta in
momentul in care a vorbit gura fara ei si au
anuntat continut episodic fara vreo intentie
aparentd de a respecta lanséarile. Un joc episodic
lansat la un an distanta intre parti nu mai este
episodic. Este doar un add-on si ar fi mai bine sa
fie numit ca atare. Lucru valabil si in cazul SiN:
Episodes, din care am vazut tot o singura parte si
nici n-am mai auzit nimic de atunci.

Pe termen lung, ideea jocului episodic are
sanse sa devina un model comun si de succes in
primul rand daca se respecta regulile mentionate.
Modelul este in mod clar avantajos, pentru ca
foloseste canalele de distributie online (dispar
costurile ambalarii), episoadele sunt ieftine, iar
producatorii pot face modificari pe parcurs, luand
in seama nemultumirile jucatorilor. In termeni
financiari, riscul investitiei si costurile de
productie sunt mult mai mici, iar jocul ajunge
rapid pe piata. Existd, evident, si dezavantaje:
costul total s-ar putea sa fie mai mare decat
pretul unui joc oarecare; finantarea ar putea
disparea daca inceputul nu are succes. Pe termen
lung, aspectul vizual mai putin finisat i-ar putea
deranja pe jucatori, iar cei care au conexiuni
slabe la Internet sunt in mod clar in dificultate.

Chiar daca, pentru moment, jocul episodic nu
si-a evidentiat in totalitate eficienta, pe termen
mediu s-ar putea dovedi un succes imens, in
special pentru companiile mici.

Ultima ora
Noutati din lumea jocurilor

Privire in viitor
Titlurile anului 2007

BURN

Sa ardem in focurile deathmatch-ului!
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Tomb Raider: Anniversary
Dupa zece ani Lara e din nou tanara.

TrackMania United
Masinute de toate felurile unite
intr-un singur titlu
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Rainbow Six: Vegas
Orasul pacatului, sub asediu terorist

Sam&Max Episodes 2 & 3

Sam&Max la oferta speciala: 2 in 1!!!
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The Awakened

Aventura cu umor englezesc

Crazy Frog Racer 2

Scapa cine poate!

Runaway 2: The Dream of
The Turtle

Oare ce secrete ascunde visul
testoasei?
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UFO: Afterlight

Omul pe Planeta Rosie

Star Trek: Legacy

Exista viata in spatiu dupa Oblivion?  JAVA

Blackview
Povestire alegorica
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NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

ELECTRONIC ARTS NU RENUNTA

Cu surle, trambite si membrii presei
de specialitate reuniti in cel mai mare
magazin Diverta, la Plaza Romania,
World of Warcraft: Burning Crusade a
fost lansat oficial in tara noastra
simultan cu toate celelalte teritorii din
lume. Ca si cum lansarea nu era de
ajuns, cei prezenti au avut ocazia sa
achizitioneze editia limitata de
colectie a Burning Crusade. Collector’s
Edition contine: World of Warcraft:
The Burning Crusade pe CD si DVD;
World of Warcraft: The Burning
Crusade Behind-the-Scenes DVD; The
Art of World of Warcraft: The Burning
Crusade Hardcover Art Book; Exclusive
In-Game Pet: Netherwhelp (cu
precizarea ca problemele aparute la
activarea animalutului de companie se
pot rezolva la adresa
http://www.wow-europe.com/en/
burningcrusade/activatepet.htm);
doua World of Warcraft Trading Card
Game Starter Packs, plus Exclusive
Cards; Harta Outland sub forma de
Mouse Pad; World of Warcraft: The
Burning Crusade Soundtrack CD
Conform declaratiilor oficialilor
Best Distribution prezenti la
eveniment, in Romania sunt la ora
actuala circa 10.000 de jucatori
oficiali, fara a-i pune la socoteala pe
cei care ruleaza copii pe servere-pirat.
Cat priveste modalitatea de plata,
deocamdata sunt preferate tot
cardurile prepay de 14 sau 60 de zile,
doar 20% din totalul platilor
realizandu-se online. Alaturi de World

of Warcraft jocul, un mare succes il
are si jocul trading card, dezvoltat pe
marginea super-MMORPG-ului celor de
la Blizzard.

In Romania, Burning Crusade
este disponibil in reteaua
magazinelor Diverta, precum si in
magazinele online, dar trebuie sa
precizam ca pentru moment stocul a
fost epuizat cu precomenzi, iar
exemplarele puse in vanzare au
reprezentat doar un procentaj mic
din numarul de bucati cerute initial.
Numarul de exemplare ajunse pe
piata (mai putine la noi decat in alte
tari, pentru ca deocamdata nu
constituim o piata extrem de mare)
in toata lumea depinde de ceea ce
dicteaza cei de la Blizzard, in
functie de numarul serverelor, gradul
lor de aglomerare etc.

Cei de la Electronic Arts tin cu dintii
de lansarea cate unui joc Need for
Speed pe an si se pare ca 2007 nu va
face exceptie de la regula. intr-un
comunicat de presa care a surprins
multa lume, EA anunta anul trecut
dezvoltarea conceptului "The Island”,
un univers de peste 600 mile patrate,
care avea sa gazduiasca mai multe
jocuri interconectabile. Astfel, Need
for Speed: The Island, The Sims: The
Island si Theme Park: The Island erau
cele trei titluri promise initial, primele
doua planificate pentru consolele de
noua generatie si PC, ultimul fiind
rezervat PC-ului. Cu toate acestea,
desi lansarea jocurilor era anuntata
pentru sfarsitul anului trecut, nu s-a
mai auzit nimic de acest univers
misterios.

lata ca noi zvonuri vin sa
alimenteze suspiciunile din jurul unui
eventual nou Need for Speed. Daca
anuntul initial promitea peste 1000 de
mile de sosea, moduri online sau
masini care variau de la “banale”
muscle cars pana la concept cars
futuristice, noile afirmatii publicate in
premiera de site-ul NfsGame.net vin sa

dea lucrurile peste cap si mai mult.

Conform declaratiilor unui
membru al echipei producatoare,
alegerea pentru noua NFS-babe va fi
facuta dintre cele cinci finaliste: Laura
Southgate, Emma Thomas, Shannan,
Sarah Mathers si Ashleigh McKenzie. De
asemenea, jocul va fi complet
optimizat pentru consolele de noua
generatie (in special PlayStation3),
insa cea mai interesanta afirmatie se
refera la modul de control.

Astfel, pentru noul NFS se va
renunta la controlul arcade, punandu-
se ceva mai mult accent pe un
comportament mai realist al masinilor,
anuntul aparut pe site-ul cu pricina
precizand ca NFS 11 va fi o combinatie
intre vechile jocuri NFS si
alternativele mai realiste, cum ar fi
seria GT. Mai mult, modul drift va fi
reproiectat de la zero. Nu va fi uitat
nici Autosculpt, care se pare ca va
reveni in noul NFS, intr-o versiune
mult imbunatatita.

in final, anuntul precizeaza ca mai
multe detalii despre cel de-al
unsprezecelea joc Need for Speed vor
fi oferite la Games Convention 2007.

ID SOFTWARE PREMIATI

Pe 8 ianuarie, in cadrul Consumer Electronics
Show din Las Vegas, compania texana id Software
a fost premiata cu doua distinctii Science,
Technology & Engineering Emmy.

Primul astfel de premiu i-a fost acordat lui
John Carmack, cofondator si director tehnic in
cadrul id Software, pentru contributia sa la
realizarea motorului grafic DOOM. Al doilea Emmy
a fost acordat intregii companii pentru revolutia
tehnologica inceputa o data cu jocul Quake si al
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sau motor grafic, indiscutabil cea mai de succes
marca in lumea engine-urile grafice
tridimensionale.

Wolfenstein 3-D, DOOM, Quake, Quake 2,
Quake IIl Arena, DOOM3, Heretic, Hexen, Hexen 2,
Half-Life, Kingpin, Call of Duty sau Return to
Castle Wolfenstein sunt doar cateva dintre titlurile
care s-au folosit de excelenta tehnologie 3D
dezvoltata de id Software in decursul anilor. Mai
mult, id Software isi ofera acum toate motoarele

grafice moderne (Quake, Quake 2, Quake Il
Arena, mai putin cel din spatele DOOM3) sub
licenta GNU General Public License (acestea pot fi
folosite gratuit, inclusiv in scopuri comerciale, cat
timp sursele modificate sunt facute publice la
randul lor).

Ultimul joc dezvoltat in-house de id Software
a fost DOOM3, FPS-ul cu tematica horror fiind cel
mai mare succes comercial al texanilor, cu peste
3.5 milioane de exemplare vandute pe tot globul.
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PRIVIRE IN VIITOR
TITLURILE ANULUI 2007

Luna trecuta v-am oferit alegerile pentru cele mai bune jocuri ale anului trecut. Acum vom incerca sa
vedem ce ne asteapta in 2007, daca va fi un an mai bogat in jocuri, atat cantitativ, cat mai ales calitativ.

iN MOD TRADITIONAL, ASA CUM
inceputul unui nou an inseamna
evaluarea anului tocmai incheiat, tot
la fel duce la o anticipare a lunilor ce
urmeaza. Lucrurile sunt valabile si in
cazul industriei jocurilor, acum, cand
vom enumera cele mai anticipate
titluri care vor aparea fie in perioada
imediata (martie, aprilie), fie
incepand cu luna octombrie, aproape
de sezonul cumparaturilor de iarna.
Daca aparitia celor mai "tari” jocuri
este explicabila pentru finalul anului
prin frenezia cadourilor de Créciun,
de ce martie-aprilie, cel tarziu mai?
Pentru ca aceste luni reprezinta in
termeni financiari sfarsitul anului
fiscal pentru producétori si publisheri.
Adicd momentul in care se trage linie
si se socotesc profiturile obtinute,
momentul in care actionarii vor zambi
cu gura pana la urechi sau, din
contra, isi vor smulge parul cu
penseta. Astfel ca, evident, lansarea
unui joc de succes pe finalul anului
fiscal ridica in mod considerabil
profiturile si conturile in banca, iar
viitorul capata accentuate tendinte
de roz.

Dupa explorarea listelor de jocuri
anuntate prin date mai mult sau mai
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putin exacte pentru 2007, cea mai
evidenta concluzie a fost ca anul
acesta se va razbuna pe lipsa de
FPS-uri din 2006. Impértirea pe
categorii pe care am realizat-o inclina
in mod clar balanta in favoarea
shooterelor, cu tone de actiune, prea
mult sange ca sa fie evaluat cantitativ,
fizica de ultima generatie, ba chiar si
niste povesti cu potential, chiar daca
sunt realizate cu degetul pe tragaci.
La polul opus, 2007 isi continua
razbunarea, categoria RPG fiind mult
mai sdracd fata de un 2006 care ne-a
adus TES IV: Oblivion, Gothic 3,
Neverwinter Nights 2 sau Titan Quest.
Desigur, din lista noastra nu vor
lipsi unele titluri la care va asteptati.
Sunt jocuri despre care s-a vorbit
deja enorm, mai ales ca unele dintre
ele sunt exponente ale noilor
tehnologii din cadrul sistemelor de
operare, al graficii si fizicii. Despre
altele insa poate nu ati auzit mare
lucru, dar au potential si nu trebuie
ignorate, iar, daca se vor dovedi
surprize placute, cu atat mai bine. lar
unele dintre jocurile care si-au facut
loc in paginile noastre sunt din
categoria "am vrea noi”, acele nume
pe care ne-ar placea la nebunie sa le

vedem ruland pe PC. Avem ceva
sanse, macar pentru cateva dintre
ele.

A, da. $i promitem c& anul acesta

nu vom mai spune nimic despre Duke
Nukem si al sau Forever. Deja este
inutil. Speranta moare ultima. Poate
la anul avem ceva semnificativ de
scris.

ACTIUNE

De departe cea mai bogata categorie
anul acesta, cu un numar cel putin
dublu de jocuri anuntate fata de
celelalte genuri. lar dintre acestea
cam jumatate au sanse macar pe
hartie sa concureze pentru titlul de
jocul anului. Asta presupunand,
evident, ca nu vor suferi amanari.

14. Ghost Recon Advanced
Warfighter 2

Producator: GRIN/Ubisoft Paris
Data aparitiei: iunie 2007

Soldatii fantomatici si dotati cu
tehnologie de ultima ord sunt
chemati din nou la datorie. De data
aceasta, pentru inlaturarea unei
amenintari de la granita SUA-Mexic.
Echipa Ghost Recon nu se va sfii sa
dea piept cu inamicul chiar pe

— o = =

teritoriul american, in El Paso, Texas,
si va utiliza toate inovatiile imaginate
de producatori. Adica un Cross-Com in
versiune 2.0, imbunatatit, care
permite vizualizare full screen prin
camera coechipierilor; Al capabil sa
ofere indicatii mult mai precise;
suport aerian controlabil; o noua clasa
- medicul - care poate vindeca pe loc
toti membrii echipei. Cam pe aici s-a
terminat cu realismul. $i nu vom uita
grafica spectaculoasd, exploziile si
fumul, fizica si sistemul de particule.
AGEIA PhysX va ramane probabil o
optiune viabila si in GRAW 2.

13. Kane&Lynch: Dead Men
Producator: 10 Interactive
Data aparitiei: Q4 2007



jocuri

Nu-i asa ca v-ati saturat de
super-soldatul si eroii care salveaza
regatul, taramul, lumea sau universul?
Daca da, va invitam la o portie de
GTA-style alaturi de Kane si Lynch
intr-o poveste care va vedea mai
multé actiune decat stirile mortii de
la ora 17. Kane este un condamnat la
moarte aflat in autobuzul ce-l duce
pe ultimul sau drum. Vehiculul este
insa atacat, iar Kane se trezeste
“imperecheat” cu Lynch, colegul sau
de drum, un criminal psihopat, pe
care doar calmantele il tin pe linia de
plutire. Cei doi se vor deplasa prin
diverse zone de pe glob, vor omori,
rapi si tortura diverse (si mai ales
numeroase) persoane pentru a plati
niste datorii ramase nerezolvate de
pe vremea cand Kane era doar un
mercenar. in plus, veti putea controla
maximum 12 colegi, carne de tun sau
elemente tactice, depinde ce
preferati.

12. Rogue Warrior

Producator: Bethesda

Data aparitiei: iunie 2007

Dupa Oblivion, baietii veseli de la
Bethesda tin sa ne demonstreze ca se
pricep si la FPS-uri. Rogue Warrior
este inspirat din cartile unui fost Navy
SEAL, Dick Marcinko. Razboinicul
nostru, infiltrat in Coreea de Nord
pentru o misiune de recunoastere, se
trezeste in inima teritoriului inamic
pentru ca exact atunci nord-coreeni
s-au trezit ca au chef sa& invadeze
Coreea de Sud. Incercarea super-
soldatului nostru de a ajunge inapoi la
ai lui il va purta printr-un mediu
extrem de detaliat, sustinut de
Unreal Engine 3. Deci asteptati-va la
ceva cel putin la fel de spectaculos ca
Oblivion. Membrii echipei vor putea fi
comandati in mod tactic, dar aveti la
dispozitie si capcane explozibile,
programabile, sensibile la presiune
sau cu detonator de la distanta. Nu
lasati inamicul sa cheme intariri, dar
aveti grija sa nu pierdeti vreun
coechipier. Mission failed daca se

intampla asa ceva. Cu promisiunea
unor dialoguri suculente, coechipieri
cu personalitati bine conturate si un
Al de clasa, ramane sa vedem daca
Rogue Warrior ii va fura laurii lui
Crysis.

11. Half-Life 2: Episode 2
Producator: Valve

Data aparitiei: Q2 2007

Poate ca pentru unii dintre voi
continuarea episodica a povestii lui
Gordon Freeman este pe primul loc.
Dar stilul amanarilor Valve nu este
foarte benefic pentru o astfel de
abordare, la fel cum n-a prea fost nici
pretul primului episod, considerat de
unii prea mare pentru cele cateva ore
de joc si o intriga lasatd intr-o
evidentd coada de peste. Altfel n-ar
mai fi episodul doi in care Alyx
pateste chestii destul de urate,
G-Man reapare la fel de misterios, iar
Gordon trebuie sa-si croiasca drum
printr-un cuib de Antlions. Avem
inevitabili inamici noi (Hunters,
folositi acolo unde striderii nu pot
ajunge), arme (Strider Buster, un fel
de sticky bomb care fura energia
striderilor) si un nou tip de munitie
pentru Gravity Gun. Episode 2 va veni
cu tot cu Team Fortress 2 (de o
gramada de vreme promis si el) si cu
Portal, un joc care foloseste o
tehnologie a portalurilor
asemanatoare cu cea din Prey.

10. CellFactor: Revolution
Producator: Artificial Studios

Data aparitiei: mai 2007

Fizica este mai puternica decat o
arma, sustin producatorii acestui
shooter orientat spre multiplayer.
Probabil ati vazut demo-ul tehnic
Combat Training, in care zeci de
obiecte zburau prin nivel si puteau fi
aruncate in capul inamicilor pentru
a-i face, literalmente, piftie
insangerata. Ei bine, si Revolution va
face acelasi lucru. Vor exista arme
clasice, cu diverse optiuni, vehicule
terestre si aeriene, dar vedete vor fi

in mod sigur abilitatile jucatorilor de
a misca si utiliza ca arme elementele
din mediu. “Physx kill” este
denumirea si probabil ii va provoca pe
jucatori sa se pulverizeze unul pe
celalalt in moduri cat mai creative.

9. S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of
Chernobyl

Producator: GSC

Data aparitiei: 06.03.2007

Deja stim mai multe decat am vrea
despre S.T.A.L.K.E.R., unii pesimisti
fiind convinsi ca va ajunge la varsta
lui Duke Nukem Forever pana va
vedea lansarea. Desi S.T.A.L.K.E.R. a
mai ajuns pe lista noastra si in anii
trecuti, ba chiar pe primul loc in
topul asteptarilor, de data aceasta
ne-am cam saturat si vrem produsul
final. In martie, dupa cum se pare.
lar povestea si actiunea bazate pe o
lume radioactiva post-Cernobal si
macar un pic pe nuvela SF Picnic la
marginea drumului a fratilor
Strugatki, grafica inca actuala si
promisiunea unei scalari adecvate
pentru PC-urile mai slabe fac din
S.T.A.L.K.E.R. o optiune inca viabila.

8. Medal of Honor: Airborne
Producator: EA

Data aparitiei: martie 2007

Soldatul Boyd Travers si cercetasul
Eddie La Pointe sunt protagonistii din
Airborne, titlul care incearca sa
readuca medaliile in gradina seriei
razboinice. Punctul forte:
posibilitatea de a controla exact
punctul parasutarii eroului. In
prealabil, zonele de aterizare vor fi
descoperite si semnalizate de Eddie,
in misiuni stealth. Apoi, Travers si
companionii lui vor incepe dansul
gloantelor, in cinci operatiuni care vor
culmina cu ocuparea Berlinului,
sinonima cu finalizarea WWII. EA ne
promite misiuni dinamice, zero
scriptare si un nou sistem de Al,
numit Affordance, adica tot ce poate
fi folosit in avantajul tau pentru a

Privire in viitor

supravietui. Plus un sistem inedit de
personalizare si upgrade al armelor,
inspirat din realitatea razboiului,
unde soldatii modificau adesea
armele pentru a le creste eficienta.
Oare EA simte amenintarea lipsei de
originalitate si s-a hotarat sa aduca
noutati in jocurile sale? Ar fi bine.

7.Brothers in Arms: Hell’s Highway
Producator: Gearbox

Data aparitiei: aprilie 2007

Ce poate fi mai bun in lupta decat
doua echipe de suport? Trei echipe,
sustine Gearbox, explicand cum
sergentul Joe “Red” Hartsock,
membru al diviziei 101 aeropurtate,
isi va scrie propria istorie in Hell’s
Highway. Cea de-a treia echipa, spre
deosebire de celelalte doua (de asalt
si acoperire), nu va avea un rol
specific, ci ii veti putea alege rolul in
functie de situatie: coechipieri cu
mitraliere grele, cu bazooka sau
mortiere. lar noul sistem “bro-mo”
(brotherhood moments) va pune
accentul pe elementul uman, pe
momente dramatico-sentimentaliste.
Daca va mai spunem ca grafica va
avea suport complet DX10, sigur avem
un joc de ultima generatie care
merita incercat.

6. Alan Wake

Producator: Remedy

Data aparitiei: Q4 2007

Dupa ce s-au jucat cu destinul lui Max
Payne, cei de la Remedy au decis sa
se ocupe de Alan Wake, un personaj
cam dus cu pluta, ar spune unii dintre
noi. Omul avea o iubita in compania
careia avea cosmaruri oribile, pe care
el le transforma in romane horror de
succes. La un moment dat insa,
femeia dispare, Alan nu mai viseaza
nimic, ba chiar nu mai poate dormi
deloc. Asa ajunge in oraselul Pride
Falls, la o clinica unde isi rezolva
problema somnului. Aveti toata
libertatea sa va imaginati mistere gen
Twin Peaks, pentru ca acolo intalneste
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o altd femeie care seamand enorm cu
iubita lui, iar visele urate puse pe
hartie devin realitate. Povestea va fi
relatata in acelasi stil “film noir” din
Max Payne, iar lumina si intunericul
vor juca un rol esential, pentru ca
prima va fi arma cea mai eficienta
impotriva inamicilor lui Alan. Cu un
aspect vizual impresionant si Havok
implicat in fizica, speram sa avem si o
intriga care sa concureze povestea
din Clive Barker’s Jericho.

5. Enemy Territory: Quake Wars
Producator: Splash Damage

Data aparitiei: Q2 2007

Autorii lui Return to Castle
Wolfenstein si al add-on-ului
multiplayer Enemy Territory revin tot
cu un teritoriu inamic, dar plasat in
lumea terorizata de extraterestrii
Strogg. Cu focus pe 24-32 de jucatori,
ET: QW promite sa fie mult mai mult
decat o clona de Battlefield prin
diferentierile enorme dintre cele
doué rase. Intai, capturarea bazelor
se va face una in functie de alta,
astfel ca sigur n-o sa va treziti ca
inamicul va cucereste teritoriile
lasate in urma. Apoi, vehiculele se vor
comporta diferit in functie de teren si
vor avea componente destructibile
(cauciucuri, oglinzi, arme). Cat
despre clase, oamenii au Field Ops,
Engineer, Ranger si Medic, iar

Strogg - Oppressor, Infiltrator, Tank,
Constructor, Medic. Desi clasele sunt
realizate in oglinda, fiecare are o
abilitate separatd, care poate face
diferenta intre viata si respawn pe
campul de lupta.

4. John Woo’s Stranglehold
Producator: Midway

Data aparitiei: mai 2007

Reteta ideala pentru un joc: o
gramada de sange, numerosi
raufacatori, slow motion, efecte
speciale, combo-uri si un regizor
celebru care ofera povestea,
inspirata din filmul Hard Boiled.
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Feature

Adaugati si utilizarea figurii si vocii
lui Chow Yun Fat, inspectorul Tequila
din film, si aveti in teorie
ingredientele pentru un nou succes
de casa. Poate ca da, poate ca nu.
Depinde daca schema de control
bazata pe miscare rapida, combo-uri
spectaculoase, salturi si fizica, plus
impuscaturi dual handed se va potrivi
la fel de bine pe PC cum am vazut ca
se potrivea pe Xbox 360, la
demonstratia din cadrul E3 2006.

3. Unreal Tournament 2007
Producator: Epic Games

Data aparitei: Q2 2007

Declarat deja a nu avea aceeasi
anvergura ca UT 2004, jocul din 2007
este insa exponentul urmatoarei
generatii tehnologice realizate de
Epic: motorul grafic Unreal 3. Din ce
am vazut pana acum, nivelul de
detaliu are toate sansele sa sperie
chiar si cel mai performant dintre
PC-uri, la concurenta directa cu
Crysis. O rasa noua cu vehicule
performante, imbunatatiri si adaugiri
in gameplay-ul de baza, plus noi
moduri de joc sunt promisiunile care
ne fac cu ochiul anul acesta in ceea
ce priveste luptele ireale.

2. Crysis

Producator: Crytech

Data aparitiei: Q3 2007

La fel ca FarCry, si Crysis va fi in mod
clar o declaratie de razboi cu PC-urile
invechite, care nu fac fata graficii
DX10 si milioanelor de detalii. lar
daca partea vizuala nu ne ingrijoreaza
deloc, partea narativa are toate
sansele sa fie doar un pretext, asa
cum se intampla de altfel in mare
parte din FPS-uri. Povestea va implica
niste extraterestri care vin sa ne
distrugd planeta (original!), iar
oamenii vor lupta sa ii opreasca (la
fel de original!), protagonistul fiind
dotat cu un costum special si arme
devastatoare, iar inamicii cu un Al
mult mai evoluat.

Prima impresie

Prezentari

1. Clive Barker’s Jericho
Producator: Mercury Steam

Data aparitiei: Q4 2007

Poate a venit vremea pentru Clive
Barker’s Undying sa-si cedeze
suprematia de cel mai plin de
“feeling” joc horror realizat pana
acum. Cui? Unui alt joc realizat cu
deplina contributie a scriitorului de
romane horror, deci un om care stie
tare bine ce ne-ar putea face sa
dormim cu lumina aprinsa si sa ne
ferim de alei intunecate. Numele vine
de la Jericho Team, o echipa
antrenata nu doar pentru interventii
normale, ci si pentru lupta
paranormala. Misiunea celor sapte
paranormali este investigarea orasului
disparut Al-Khali, undeva in Orientul
Mijlociu, loc unde s-a deschis o poarta
spre cele mai adanci tenebre de unde
se revarsa demoni. Pretentia de
originalitate nu este extrem de mare,
dar implicarea lui Clive Barker
promite numeroase momente
nerecomandate celor cu probleme
cardiace.

STRATEGIE

Daca in 2006 am avut o mare surpriza
in persoana virtualad a lui Company of
Heroes, anul acesta asteptam cel
putin aceleasi rezultate din partea
unor nume mult mai rasunatoare.

5. Disciples lll: Renaissance
Producator: Akella

Data aparitiei: N/A

Fostul mare rival al seriei TBS Heroes
of Might&Magic se straduieste sa
ajunga la jocul cu numarul trei, fiind
in productie tot pe taram rusesc, la
fel cum a fost si Heroes V. Poate mai
putin norocos sau mai pretentios in
procesul de productie, Disciples Il are
deja o buna perioada de lucru si nu
stim mare lucru despre el. Doar ca
vor fi doar trei rase: Empire, oamenii;
the Legions of the Damned, demonii
si Noble Elves, iar Mountain Clans
(dwarfi) si Undead Horde vor fi

prezente, dar nu jucabile. in rest,
umbla vorba ca jocul va ramane fidel
conceptelor sale anterioare, cu
precizarea ca va face trecerea la
mediul 3D.

4. Settlers VI

Producator: Blue Byte

Data aparitiei: Q4 2007

Se pare ca perioada colonizarilor inca
nu s-a terminat, iar nemtii de la Blue
Byte tin sa profite, lucrand de zor la
al saselea joc al seriei. Dupa lansarea
remake-ului aniversar The Settlers II:
The Next Generation, Settlers VI se
vrea a fi cel mai bun dintre cei mai
buni din seria sa, cu tot felul de
inovatii, modificari, adaugiri si
eliminari. Dar deocamdata nu ni s-a
oferit nimic mai concret. S& speram
ca vom avea si versiune in engleza.

3. C&C 3: Tiberium Wars
Producator: EA LA

Data aparitiei: 26.03.2007

Seria Command&Conquer trezeste
multe amintiri nostalgice, fiind cea
care a pus bazele strategiei in timp
real asa cum o stim acum. lar seria se
intoarce acum cu Tiberium Wars
pentru a relua conflictul dintre Nod si
GDI asupra invadatorului tiberium, pe
care fiecare factiune vrea sa-l
foloseasca in scopuri proprii. Cea mai
mare teama pentru noi ar fi ca echipa
producétoare initiala s-a dus demult
pe copca si a pornit studioul
Petroglyph (Star Wars: Empire at
War). Este ingrozitoare perspectiva de
a avea inca un joc superficial marca
EA, dar din pacate trebuie luata in
considerare. Totusi, ni se promite ca
s-au folosit multe din elementele
clasice seriei, se vor intoarce tot felul
de arme si vehicule, dar nu vor lipsi
nici noutatile, plus o eventuala a
treia rasa, deocamdata doar zvonita a
fi cam extraterestra. Nu avem loc aici
de prea multe detalii, dar speram sa
nu avem o mare, mare dezamagire.
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2. Spore

Producator: Maxis

Data aparitiei: Q4 2007

Producatori alaturi de Will Wright al
celui mai bine vandut joc de

PC - seria The Sims - cei de la Maxis ne
ofera acum ocazia sa trecem dincolo
de controlarea destinelor unor oameni
virtuali. Putem acum crea... viata,
jucam rol de divinitate, Big Bang sau
natie extraterestra care pune la lucru
un supereditor din care sa iasa creaturi
colonizatoare. Terestre, subacvatice,
nu conteaza. Lantul evolutiv va va
permite pana la urma sa cuceriti
planeta, sa o distrugeti si, cel mai
important, sa aveti acces la toate
creatiile jucatorilor din toata lumea.
Evident, sistemul va fi creat in asa fel
incat sa nu fiti deranjati, dar nici sa-i
deranjati pe altii daca nu aveti chef sa
folositi ideile altora. Problema?
Repetitivitatea, ca si in seria The Sims.

1. Supreme Commander
Producator: Gas Powered Games
Data aparitiei: 20.02.2007

Poate ati auzit de Total Annihilation.
Un RTS care nu aducea inovatii
neaparat, dar introducea roboti
uriasi, arme laser si de distrugere in
masa, numai bune sa anticipeze
faptul ca tehnologia ne va permite sa
afisam chiar si 10.000 de unitati
simultan. Care este legatura?
Supreme Commander este
continuarea spirituala a lui TA, cu

scopul declarat de a realiza cu
adevarat un RTS la scara globala. Cu
unitati uriase, cu unitati minuscule,
dar numeroase, cu explozii nucleare
si vehicule terestre si acvatice, toate
desemnate pentru trei factiuni care
sa-si dispute suprematia. Din nou,
spatiul este prea mic pentru a va da
toate detaliile, dar ne punem mari
sperante in acest titlu.

RPG

Categoria care a dat jocul anului in
topurile XtremPC nu pare a mai avea
acelasi succes anul acesta. Totusi,
s-ar putea dovedi ca "putin si bun”
este o zicala extrem de profunda si
vom avea si de data aceasta RPG-uri
situate pe locuri fruntase.

3. Dragon Age

Producator: Bioware

Data aparitiei: Q4 2007

N-am mai auzit nimic despre Dragon
Age de mai mult de un an, dar, cum
n-a fost anulat, speram ca Bioware
lucreaza de zor la el. Prea multe
detalii clare nu au fost date
publicitatii, dar ne putem astepta la
cel putin acelasi nivel calitativ care a
facut succese din Neverwinter Nights
si Knights of the Old Republic. Ne
putem astepta sa vedem in Dragon
Age multe influente din cele doua
titluri mentionate, cu un sistem de
lupta in timp real, dar cu pauza activa
si chiar o campanie multiplayer cu o

poveste paraleld cu cea din single
player, dar fara secvente cinematice
care sa omoare conexiunea.

2. The Witcher

Producator: CD Projekt Red

Data aparitiei: Q2 2007

The Witcher face si el parte din
categoria jocurilor care au mai ocupat
pozitii in topul nostru si in anii
trecuti. Cine stie, poate lipsa de bani
a polonezilor producatori, poate
aburii de vodca pe care i-am simtit in
standul lor la E3 2006 i-au impiedicat
pana acum sa-si lanseze RPG-ul. Si,
dupa ceva ani de productie, jocul are
toate sansele sa cam sufere la partea
vizuald, fiind realizat pe o versiune
imbunatatita (acum vreo doi ani) a
motorului Aurora din primul
Neverwinter Nights. Fara prea multe
pretentii narative, The Witcher va
pune accentul (cu A mare) pe lupta,
pe un festival al click-urilor
omoratoare de monstri cel putin la fel
de rai si numerosi ca in Diablo.

1. Hellgate: London

Producator: Flagship Studios

Data aparitiei: vara 2007

Si, daca tot am mentionat Diablo,
putem spune ca Hellgate: London se
numara printre jocurile cele mai
asteptate si anticipate. Realizat de o
echipa care si-a adus o majora

contributie la diavolescul joc
mentionat inainte, Hellgate a fost
categorisit ca un Diablo 3 cu grafica
de ultima ora si jucabil atat la
persoana intai, cat si la persoana a
treia. Sute de obiecte, magii, arme si
armuri vor duce la mii de combinatii,
care sa asigure rejucabilitate enorma,
plus ca povestea invaziei demonice in
Londra promite cateva surprize si
intorsaturi de intriga. Personal, abia
astept o versiune beta, ceva jucabil
asa cum am avut ocazia la E3 2006,
moment care ne-a lasat sa visam.

Ne vom opri un pic la jumatatea
genurilor majore pentru a introduce o
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categorie si niste jocuri care au
aparut sau vor aparea pe alte
platforme, nu au fost anuntate pentru
PC, dar noua ne-ar placea sa le jucam
fara a fi nevoiti sa investim in
console.

5. Call of Duty 4

Producator: Infinity Ward

Data aparitiei: N/A

Dupa ce am oftat privind Call of Duty
3 doar pe console, acum putem chiar
sa& plangem daca vreun comunicat
oficial va anunta CoD 4 pe orice
platforma diferita de PC.
Deocamdata, CoD 4 in sine este mai
mult un zvon si se pare ca a intrat in
ograda producatorilor initiali ai seriei,
Infinity Ward. in plus, aceeasi
zvonistica sustine ca tematica se va
ocupa de luptele moderne,
abandonand uzatul razboi doi
mondial. Vrem si noi!

4, Halo 2

Producator: Bungie

Data aparitiei: Q2 2007

Halo 2 pe PC este o certitudine, nu
doar un vis, depinde doar cand va fi
gata portarea de pe Xbox 360 pe
Windows Vista, eventual cu toate
optimizdrile necesare pentru o rulare
macar decentd. lar cei care au fost
mai norocosi decat noi si au testat
multiplayerul spun ca deocamdata

actiunea se cam ineaca si nu este la
fel de rapida ca nebunia de pe
consola. Vom vedea cand putem
gheara pe el. Deocamdata, cititi cu
Dorian despre Vista!

3. FlatOut: Total Carnage
Producator: Bugbear

Data aparitiei: Q4 2007

Anuntul pentru urmatorul titlu
FlatOut s-a pierdut undeva prin stirea
care spunea ca s-au vandut peste
500.000 de exemplare de FlatOut 2.
Nici alte detalii nu ne-au fost oferite,
in afara de platforma de dezvoltare:
Xbox 360. Dacd ramanem si fara
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singurul joc care aducea macar pe
jumatate cu nebunia din seria
Burnout, putem sa ne punem cenusa
in cap si sa jucam NFS. Barrrrrr!

2. Gears of War

Producator: Epic Games

Data aparitiei: N/A

Un zvon deocamdata la fel de
improbabil ca o aterizare romaneasca
pe Luna in urmatori 300 de ani.
Totusi, numarul de decembrie din PC
Gamer prezenta o imagine cu Gears
of War printre jocuri de PC, asa ca...
Daca noi ne-am prins ca portarea
unuia dintre cele mai mari succese de
Xbox 360 pe PC ar fi o miscare
excelentd, poate ca Microsoft ne va
asculta ruga.

1. Grand Theft Auto 4

Producator: Rockstar Games

Data aparitiei: Q4 2007

Despre GTA 4 se stiu deja destule
lucruri, cum ar fi ca este plasat in
Anglia, in fictionalul Churchill City (de
fapt o copie a Londrei), iar
protagonist este Chaz Talbot, un sofer
de taxi de culoare care reuseste,
daca toate merg bine, sa ajunga
prim-ministru (!). Ce nu stim inca
este daca GTA 4 va fi portat si pe PC,
dar, daca luam in considerare faptul
ca jocurile anterioare ale seriei au
ajuns si pe la noi, am putea avea
sanse ridicate sa-l jucam undeva la
anul.

ACTION/ADVENTURE

Revenind cu picioarele pe pamant,
categoria action/adventure nu este
nici ea foarte bogatd, dar promite
enorm de mult, un atu evident fiind
prezenta impozanta a Larei Croft.

4. Tortuga: Two Treasures
Producator: Ascaron

Data aparitiei: 05.03.2007

Jocurile cu pirati, comori si "X
marcheaza locul” sunt tare la moda,
dar pana acum doar Sid Meier’s
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Feature

Pirates! a fost, cel putin din punct de
vedere tehnic, corect realizat. Two
Treasures sufera si el la partea de
lupte pe uscat (cel putin demo-ul asa
s-a prezentat), iar bataliile pe apa
sunt prea simpliste pentru moment.
N-am avut parte nici de abordaje, dar
se pare ca ele nu vor lipsi. Oricum,
ideea de a gasi comori demult
pierdute si de a trimite piratii sa se
odihneasca alaturi de rechini este
extrem de atragatoare.

3. TOMB RAIDER: ANNIVERSARY
Producator: Crystal Dynamics

Data aparitiei: Q4 2007

Anuntat initial ca un simplu remake
pentru a sarbatori 10 ani de la
nasterea Larei Croft, Anniversary s-a
transformat in ceva in mai mult,
pastrand doar la suprafata elementele
din clasicul de acum un deceniu.
Aventura va incepe in Peru, ca in
primul joc, dar se pare ca va continua
si prin zone noi si se va pune accentul
mai mult pe luptele cu animale (am
vazut si dinozauri, nu doar lupi si ursi)
decat pe cele cu oamenii. Nu vor lipsi
puzzle-urile, dar aduse la zi si
modificate pe noul motor folosit in
Tomb Raider Legend. $i Lara va
beneficia de acelasi lifting vizual, dar
asta nu prea are cum sa ne
deranjeze.

2. ASSASSIN’S CREED

Producator: Ubisoft Montreal

Data aparitiei: Q4 2007

Pe langa exploatarea licentelor de
succes, Ubisoft se numara printre
putinele companii mari care mai au
curajul sa lanseze o franciza noua. lar
Assassin’s Creed are, macar teoretic,
toate ingredientele unui succes,
combinand Prince of Persia si Splinter
Cell intr-o poveste plasata in
lerusalim, in epoca medievala a
cruciadelor. Din PoP, protagonistul
Altair a preluat acrobatiile si
miscarile feline, cu precizarea ca
mediul de joc va permite escaladarea

Prima impresie

Prezentari

oricarui acoperis sau margine mai
mare de 2 cm. Din Splinter Cell (sau
Hitman) a fost preluata ideea
strecurarii nevazut si neauzit, dar nu
neaparat prin colturi intunecate, ci
prin amestecarea in multimea care
populeaza orasul. Vor fi si lupte
clasice, dar ni se promite realism,
astfel ca Altair va trebui sa se bazeze
mai mult pe tehnica "hit and run”
decat pe forta bruta.

1. BIOSHOCK

Producator: Irrational Games

Data aparitiei: Q2 2007

Bioshock este despre alegeri. Despre
explorare, rezolvare de puzzle-uri si
despre supravietuire. $i mai ales va
incerca sa ne sperie de moarte. lar cu
fetite bizare numite Little Sister, cu
humanoizi care le apara numiti Big
Daddy si un oras subacvatic populat
cu tot felul de creaturi cu intentii
necurate, Bioshock are multe sanse sa
se ridice la inaltimea seriei System
Shock, al carei succesor spiritual se
vrea a fi. Actiunea se petrece in
orasul submarin Rapture, creat de
oameni ca refugiul suprem, dar acum
abandonat si populat doar de creaturi
care trebuie eliminate cu ajutorul
armelor, al diferitelor tipuri de
munitii si mai ales prin viclenie,
pentru ca jocul ne va permite cai
multiple de rezolvare a unei
probleme.

AVENTURA

in 2006, aproape nicio luna n-a trecut
fara sa analizam un adventure, dar in
topul enigmelor cu pretentii de anul
acesta au intrat doar patru titluri.
Sigur vor fi mai multe si nu le vom
ignora, macar de dragul vremurilor
apuse.

4. Penumbra: Overture
Producator: Frictional Games

Data aparitiei: martie 2007

Groaza trebuie sa vina din gameplay,
nu din elemente scriptate. O regula
dupa care se ghideaza producatorii

Penumbra (DOOM 3, careva?),
intentionand sa realizeze un
adventure bazat atat pe rezolvarea
de puzzle-uri, dar si pe mult stealth si
interactiune fizica cu obiectele din
mediu pentru a scapa de inamici.
Inspiratia vine partial din jocuri ca
Resident Evil sau Silent Hill, dar ideea
nu este sa omori zombie cu o teava,
ci sa te feresti si sa folosesti in mod
inteligent cotloanele camerelor,
dulapurile si chiar sa te ascunzi sub
pat. Atentie insd, nu folositi prea des
aceeasi ascunzatoare, pentru ca Al-ul
se va prinde pana la urma de miscare
si va va inhata. Overture este doar
primul joc din ceea ce producatorii
vad ca o poveste in trei episoade.

3. REPROBATES

Producator: Future Games

Data aparitiei: Q4 2007

Black Mirror si NiBiRu sunt alte doua
aventuri realizate de Future Games,
astfel ca cehii au capatat ceva
experienta si le-au venit noi idei.
Reprobates incepe cat se poate de
banal, cu protagonistul Adam
urcandu-se in masina pentru o noua zi
de munca. Doar ca are un accident si
se trezeste (a murit, n-a murit?) pe o
insula alaturi de oameni din epoci
diferite. Sunetul unui clopot fi
cheama irezistibil sa doarma. Unii
dispar noaptea si nu mai revin
niciodata. Texte misterioase apar si
dispar, iar Adam exploreaza,
incercand sa afle ce i s-a intamplat
inainte sa dispara in neant. Povestea
pare de ajuns de interesanta si va fi
combinatd cu grafica detaliata,
efecte atmosferice si expresii faciale
ale personajelor.

2. SAM&MAX EPISODES

Producator: TellTale Games

Data aparitiei: lunar

Abandonati intr-un dulap de
LucasArts, Sam si Max au fost preluati
de TellTale si pusi la munca de
detectiv sub forma unei aventuri
impartite in sase episoade. Pana



jocuri

acum, producatorii s-au tinut de
cuvant si am avut episoadele la timp,
ba chiar au anuntat si numele lor:
Episode 3: The Mole, the Mob and the
Meatball (25 ianuarie); Episode 4: Abe
Lincoln Must Die! (8 februarie);
Episode 5: Reality 2.0 (TBA). Episodul
6 este finalul sezonului, dar nu si al
aventurilor umoristice ale cainelui
Sam si ale iepurelui Max.

1. THESEIS

Producator: Track 7

Data aparitiei: martie 2007

Probabil satui sa-si vada mitologia
intoarsa pe toate fetele si trunchiata,
grecii de la Track 7 au decis sa
realizeze un adventure care sa faca
uz de bogatele legende ale Olimpului
intr-un mod cat mai adecvat, dar
combinandu-le cu background-ul
modern al protagonistilor jurnalisti,
Andronicos si Pheve. Cei doi vor pleca
de la misiunea initiala de recuperare
a unui artefact din catacombele de
sub Atena si vor ajunge sa descopere
o conspiratie veche de doua milenii,
intalnindu-se pe parcurs nu doar cu
alti exploratori, ci si cu zeitati
mitologice. Ba chiar vor cobori in
Infernul lui Hades. lar din demo-ul
pre-alpha pe care l-am testat la E3
2006, Theseis are mari sanse sa fie nu
doar un adventure cu poveste
antrenantd, dar si cu un aspect vizual
impresionant.

MMORPG

Un gen extrem de popular, in
continua crestere, dar nu se vad
nicaieri la orizont sanse sa detroneze
cineva World of Warcraft in viitorul

apropiat. $i, daca va intrebati in
acest context de ce Burning Crusade
nu este in lista, motivul este foarte
simplu: add-on-ul WoW a aparut deja.
Nu-l mai putem incadra la aparitii
viitoare, dar ne vom stradui sa-i
facem o prezentare cat mai detaliata.

5. HUXLEY

Producator: Webzen

Data aparitiei: Q3 2007

Huxley este poate MMO-ul cu cele mai
indraznete idei din lista noastra, desi
marea lor problema este
implementarea efectiva. Dezvoltat si
pentru Xbox 360, Huxley va avea in
versiunea de consola o campanie
single player, dar nu si pe PC. Ideea
uriasa este ca, in partea de
multiplayer, jucatorii de Xbox si de PC
sa se intalneasca fara a fi
restrictionati de platforma pe care
opereaza. Cum? Prezentarea pe care
am testat-o la E3 2006 nu ne spunea.
Ins4 ne arata destul de clar c4, pana
la impacarea intre consola si PC,
Webzen mai avea semnificativ de
lucru la balansul claselor din joc si la
puterea de foc a armelor.

4, WARHAMMER ONLINE: AGE OF
RECKONING

Producator: Mythic

Data aparitiei: Q2 2007

Age of Reckoning se inspira din
partea fantasy a universului
Warhammer, cu clase de Greenskins
(orci, goblini) si Dwarves, in mod
evident cu abilitati si puteri variate.
Ca orice joc online, accentul este pus
pe quest-uri in grup, in care jucatorii
trebuie sa colaboreze pentru a
rezolva misiunea, primind apoi
recompense materiale, dar si
influenta asupra personajului caruia
i-au rezolvat doleanta. Unul din
atuurile jocului ar trebui sa fie si
noul jurnal (Tome of Knowledge),
organizat in asa fel incat sa ofere
dintr-un click informatii despre
quest-uri, zona lor de desfasurare,
progresul facut, recompensele,
dialogurile. Tot jurnalul va contine o
enciclopedie a monstrilor si va activa
automat un quest daca intrati in zona
corespunzatoare.

3. TABULA RASA

Producator: NCsoft

Data aparitiei: Q2 2007

Anuntat in 2004 de creatorul
universului Ultima, Richard Garriott,
Tabula Rasa a trecut prin atatea
modificari ca probabil a ametit rau de
tot, momentan fiind un MMO cu
tematica SF. Background-ul futuristic

U@ GHALLENGE EDITOR

OBJECTIVES

-

FINISH LINE

permite utilizarea de arme nebunesti,
iar jocul opteaza pentru un sistem de
clase in orientarea personajelor.
Smecheria este ca la nivelul 25 va
exista optiunea alegerii unei clase
secundare, largind mult abilitatile
jucatorului. Interfata este mai
degraba asemanatoare cu a unui FPS
obisnuit, iar luptele vor fi orientate
spre puncte de control, atat PvE, cat
si PvP in clanuri.

2. AGE OF CONAN: HYBORIAN
ADVENTURES

Producator: Funcom

Data aparitiei: Q2 2007

Nu, nu puteti fi Conan. Barbarul
méacelar este insa rege si poate fi
vizitat si adorat, daca va convine. in
schimb, personajele vor incepe toate
la fel, ca sclavi, fara niciun ban si
fara o clasa anume. Primele 20 de
niveluri se vor desfasura single
player, pentru a-i oferi jucatorului
ocazia sa se familiarizeze cu mediul
si cu sistemul de lupta. Apoi se va
deschide in multiplayer intregul
univers din Hyboria, iar la nivelul 40
noi optiuni vor adanci specializarea
personajelor. Sistemul de lupta va fi
cat se poate de sangeros, cu
posibilitatea de a distruge individual
parti ale corpului; iar pentru jocul
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cooperativ veti putea realiza formatii
tactice alaturi de prieteni, pe jos sau
célare, cu optiunea de a asedia
castele inamice.

1. TEST DRIVE UNLIMITED
Producator: Eden Studios

Data aparitiei: 13.02.2007

M.0.0.R. (Massively Open Online
Racing) este o noua categorie de
jocuri care ameninta sa se instaleze
comod pe PC-urile noastre. Ambitia
celor de la Eden Studios este sa
creeze un joc cu masini (si
motociclete) in care oricine poate fi
provocat la o cursa infernala. Fiecare
jucator va primi la inceput 200.0008S,
de ajuns pentru o casa modesta si un
“prapadit” de Ford sau Audi. Apoi,
cele peste 1000 de mile ale insulei
hawaiiene Oahu vor fi treptat la
dispozitia pasionatilor; la fel si
showroom-uri si magazine pentru
upgrade-uri de toate tipurile,
accesorii, case luxoase si fete (sau
baieti, in cazul jucatoarelor) care sa
va tina companie. Exista si
posibilitatea de a crea cluburi, iar,
daca schema de control va fi corecta,
TDU poate fi urmatoarea revolutie
online.

Anda Drdgnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro
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Sa ardem in focurile deathmatch-ului!

Actiune

“Burn constituie

o reintoarcere la
originile FPS-ului
multiplayer.”

s PRODUCATOR:
= PUBLISHER:
= WEB:

DATA APARITIEI: 2007

DESTAN ENTERTAINMENT
N/A
WWW.BURNTHEGAME.COM

Aceasta rubrica gazduieste de obicei jocuri foarte
asteptate, fie continuari ale unor serii de succes, fie
titluri noi, provenite de la companii cu renume, in care
publisherii au investit sume enorme pentru a le impune
pe piata. A venit timpul insa sa ne indreptam privirea si
spre micii producatori, care nu au spatele asigurat de
un gigant precum Electronic Arts, Ubisoft, Vivendi sau
THQ, dar care promit extrem de mult prin proiectele
lor.

Destan Entertainment este o companie polone:
infiintata in 2002, ce s-a concentrat pe dezvoltare
unor tehnologii care au stat la baza cétorva titluri de
buget publicate in diferite colturi ale lumii. Cu tpafe
acestea, abia 2007 este anul in-care polonezii s;?u i
hotérat sa-si lanseze primul proiect cu adevarat
important: FPS-ul axat pe multiplayer Burn. .

Ceea ce deosebeste insa Burn de restul jocurilo*
contemporane de acest gen este abordarea propusa
pentru gameplay-ul propriu-zis, o reintoarcere la

**originilé*Shooter-ului multiplayer, asa cum il stiam de
pe yremea lui Unreal Tournament 1 sau Quake Il Arena.
Ac!unea se desfasoara extrem de rapid si

haotic, armele sunt modelate dupa

standardele impuse de clasicii genului .
FPS de acum.mai bine de un 3 " "
deceniu, totul fiind insa adus la 4

standardele vizuale de astazi.
Povestea pare la randul ei desprinsa
dintr-o creatie a anilor '90 si se invarte in
jurul lui Dark, un personaj misterios al
anului 2055, care isi oferea serviciile
criminale oricarei organizatii care fi putea
satisface pretentiile financiare. La un moment
dat, Dark cade in dizgratia angajatorilor, acestia
considerandu-l mult prea periculos pentru.afi
in viata. Sunt recrutati o serie de te - d
mapamondaul, care nu vor sa-si imparta insa gloria si
recompensa financiara ce ii va reveni celui care il va
dobori pe Dark. Astfel ia nastere Liga, o confruntare
finala intre aceste personaje, invingatorul fiind cel
care va avea privilegiul de a-l provoca pe Dark.
in single player, jucatorul va prelua controlul

Gravity, %@Eﬂbﬁ;,
" Sudden Death. X

unuia dintre aceste personaje, luptand in !;f;ﬁgﬂ-gi:_i
pentru a accede in lupta-finala impotriva |ti-Dark.
Multiplayerul puf'_le lé‘djs:p_ itierdoua moduri de joc
separate: clasicul deathmatch si originalul Burn.
Detaliile despre acesta din urma nu sunt inca foarte -
clare, cert fiind insa ca invingatorul va fi cel care va
ramane ultimuliin viata e_hérrtlé'.lﬂg,v_gr lipsi nici
modifierele populaEizgté‘ae Unrea I,Tpn?n & Low
Compétition sau  -*

]

Toata aceasta nebUni? este motorizata de Destan
Engine v2.0, tehnologie proprietara ce va permite
realizarea unor decoruri credibile, efectele precum

- HDR, iluminarea dinamica sau fizica in timp re-al fiind si

aici la ordinea zilei.,Destah Entertainment cauta in
acest moment un publishei: pentru Burn, versiunea
beta fiind complet functionala. $i, dupa trailerele
extrase din aceasta varianta, tare dor mi s-a facut de -
un deathmatch pur-sange...
Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro




Dupa zece ani Lara e din nou tanara.

Actiune

“Anniversary va folosi motorul grafic din Legend,
precum si miscarile caracteristice Larei contemporane.”

n 1996, studioul britanic Core Design
termina primul joc din seria Tomb
aider, publicat de Eidos pentru

ler a scazut drastlc.' Core Design a
ut astfé drepturile asupra propriei
tii, privilegiul de a o aduce pe Lara
la viata din nou fiind acordét de Eidos

celor de la Crystal Dynamii:s pari

u!ﬂl"’.'yampmlor Raziel si Kain din aclal ata
serie Legagy of Kain. Ce a urmat ‘T-J
Raider: Legend - poate fiynumit un’ / £
adevarat st cces, Lara a]ungand din nou
in atentia jucatorilor de pretqdmdem

¢, Si, pentru ca domnisoara Croft a -
implinit in 2006 “respectabi la* varsta de
10 anisori, parintii adoptivi de la Eidos si
Crystal Dyn. nics s-au gandit sa-i faca un
frumos cadou: o editie aniversara a
jocului ce a isterizat masele acum un
deceniu. Gand1t initial ca un remake
modern al pﬁmulm joc din serie, Tomb
Raider: Anniversary are toate sansele sa
ajunga mult mai mult.

Cei de la Crystal Dynamics au
proiectat jocul pornind de la scheletul
prim'ulju"iu, insa au facut numeroase
modificél’care sa nu dea senzatia
j ucatorului ca ar juca "ceva invechit". Sa
renuntat la aspectul modem al eroinei
principale, aceasta revenind la f
setul de haine ce au facut-o
faimoasa (nu putea lipsi bluzita
bleu) si la €oafura simpla de acum
zece ani (producatorii initiali, Core

o Larasa w
sau dﬁozaun

=’ Anniversary va fplosi'

2 contemporane"Sé‘!p‘erﬁm cé'vor

Design, nu au putut include coada de cal

a Lafei pentru ca sistemele de atunci

pur si simplu erau depé;ite de toate

calculele necesare amma‘tlel acestela) ]
Nu vor lipsi nici m@urlle din prlmul

titlu al seriei, refacute adaptate

pentru a fi in ton cu cele doua mari

imbunatatiri pe care Tomb Ra’ider.

Anniversary le va primi. in pﬁa ' s

initiala, Lara era angajata sa asca un

anumit artefact, restul firului eplcihind

oarecum confuz. Crystal Dynamics au

promis ca vor pune mai mult accent

explicarea minutioasa a storyline-ului,

ca sa stim cu totii de. ¢e o puhem pe

e lde [upl urs1

Legend, lmpqeur'l"a cu toata schema de

mmfﬁ caractenstlcq.L._a‘rms

lmbunatatl performah;"'ﬂ'modul de
afisare "next gen", foarte modesta in-
Legend, chiar si pe placi videowe.. ~™
puternice. Se doreste astfel continuarea
unei traditii care a impus in 1996 Tomb
Raider ca fiind unul dintre cele mai
avansate tehnic jocuri ale vremii.

Asadar, domnisoara Croft ar trebui
sa ne faca o placuta vizita de martisor, *
si, daca aruncati o privire pe imaginile
din viitorul Anniversary, veti observ
se tine inca foarte bine pentru val
ei...

CRYSTAL DYNAMICS

EIDOS INTERACTIVE

WWW.TOMBRAIDER.COM/ANNIVERSARY
l"q/co

APARITIEI: primavara 2007

PRODUGATOR:"
PUBLISHER:
"W

Cosmin Aionita
cosmin.aionita@xtrempc.ro




jocuri

TrackMania: United

N/A « NADEO -

SERIA TRACKMANIA ESTE “EXCEPTIA
care confirma regula” intr-o lume a
jocurilor cu masini unde producatorii
fie pun accentul pe o simulare cat
mai realista (GTR2, Gran Turismo),
fie ofera un spectacol arcade
magnific din care niciun bolid nu mai
iese intreg (FlatOut, Burnout). in
TrackMania nicio masind nu se strica,
iar tastele de directii sunt absolut
suficiente pentru a termina aproape
orice proba.

lar aceasta reteta a prins la
public, TrackMania United fiind cel
de-al patrulea joc al seriei. Cei care
se asteptau la o revolutie in universul
TrackMania vor fi oarecum
dezamagiti. United nu face altceva
decat sa uneasca sub un singur
acoperis toate celelalte trei jocuri
anterioare: TrackMania, TrackMania
Sunrise si TrackMania Nations. Toate
masinutele, precum si toate tipurile
de decor specifice acelor titluri se
vor regasi si in United, cu unele aditii
si imbunatatiri.

Astfel, a fost adaugat
template-ul de dirt track, jucabil la
bordul bolizilor din TrackMania
Nations, accentul fiind pus mai mult
pe controlarea masinii decat pe
obtinerea unor viteze nebunesti.

in rest, campania single player

Ultima ora

Feature

FOCUS HOME INTERACTIVE -

Masinute de toate felurile unite intr-un singur titlu

ofera trei moduri de joc separate:

clasicul race, ingeniosul platform, dar

si neasteptatul puzzle. Race este
ceea ce multi dintre noi cunosc sub
numele de "time attack”, o cursa
contra cronometru, unde
doborarea unor timpi predefiniti
va duce la castigarea unor medalii
care permit avansarea la niveluri
de dificultate ridicate. Este uimitor
cum acest gen de joc, de obicei
trecut cu vederea in restul titlurilor
de racing, reuseste sa fie atat de
atragator in TrackMania. Platform isi
face din nou aparitia, dupa ce in
TrackMania Sunrise m-a facut sa pierd
ore in sir "rezolvand" traseele puse la
dispozitie de producatori. Conceptul
este unul simplu: se dau o serie de
checkpoint-uri, despartite de tot
felul de elemente de decor (fie gropi
imense, portiuni de ocean etc.), iar
masina jucatorului trebuie sa le
parcurga folosind cat mai putine
reset-uri. Astfel, toate sariturile sau
manevrele trebuie mai intai gandite,
alese unghiuri si viteze optime si abia
apoi executate. Traseele excelente
garanteaza ore de distractie. in
puzzle mode, Nadeo a vrut sa puna
mai mult accent pe editorul de
trasee inclus. Astfel, regulile sunt
identice cu cele din modul Race,

Prima impresie

Prezentari

|

WWW.TM-UNITED.COM

doar ca circuitul
efectiv trebuie

construit mai
intai de jucator,
dintr-un numar stabilit de
"piese”. Pe langa reflexe, TrackMania
United dezvolta astfel si capacitatile
intelectuale, lucru aproape inexistent
in alte titluri de curse cu masini.
Marea imbunatatire in United
este insa componenta online.
Dezvoltatd inca de pe vremea lui
Nations, aceasta este acum numita
ManialLink si ofera o groaza de
optiuni. Se poate face schimb de
trasee (create de utilizatori cu
editorul inclus), de skinuri pentru
masini, se pot publica recorduri
online, categorizate in functie de
tara de provenienta a jucatorilor
(Romania nu este inclusa in lista
tarilor din TrackMania United, desi
exista in Nations) si multe altele.
Pentru achizitionarea de noi trasee
sau skinuri se va folosi moneda
oficiala a jocului: coppers. Acestia
pot fi castigati realizand timpi cat
mai buni in cursele deja oferite. Nu

-

i~ TRACKMANIA UNITED

1‘ in ultimul
rand,
TrackMania
ofera o interfata foarte
bine lucratd, care face
din orice confruntare
multiplayer o
experienta deosebita.

Din pacate, exista doua capitole
de care ma pot plange. Grafica, desi
reusita in general, scartaie cand vine
vorba de decorurile importate din
primul joc al seriei, cum ar fi desert
sau rally. Al doilea mare of este
sistemul de protectie StarForce
detestat de multi, cu care personal
nu am avut insa probleme.

Daca aceste doua impedimente
nu va deranjeaza, TrackMania United
este poate cea mai atragatoare
experienta online cu masini, cel putin
pana la Test Drive Unlimited.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

VERDICT

Daca StarForce

nu va

deranjeaza, ii e
mai puteti

adauga lejer cel putin o
jumatate de punct.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.6GHz, 256MB RAM, 16MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (LAN, ONLINE, ACELASI SISTEM)
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jocuri

Rainbow Six: Vegas

La panda, inarmat

_;_@_a-n d1nli_1_.‘.:

-~

UBISOFT -

Orasul pacatului, sub asediu

INDUSTRIA JOCURILOR VIDEO NU ESTE UNA
tocmai obisnuita, modelele se schimba de la an la
an si poti avea surpriza ca o anumita abordare care
acum cativa ani era la moda pur si simplu sa nu
mai prinda la public in zilele noastre. Seria
Rainbow Six a fost, la inceputuri, alaturi de surata
de la Novalogic - Delta Force, o adevarata
deschizatoare de drumuri, contribuind din plin la
aparitia genului first person shooter realist. Asa
cum am amintit insa, tendintele se schimba,
ascensiunea consolelor este evidentd, iar Ubisoft
incearca sa urmeze acest curent si in cazul
jocurilor inspirate din romanele lui Tom Clancy. Din
pacate, precedentul joc al seriei, Rainbow Six:
Lockdown, a fost departe de ceea ce si-ar fi dorit
fanii, fiind rapid dat uitarii. Astfel, Rainbow Six:
Vegas vine sa corecteze ceea ce Lockdown a stricat
si, in acelasi timp, incearca sa urmeze toate
regulile din manualul jocurilor next-gen.

Rainbow Six: Vegas nu este un joc pentru cei
care se asteptau la o abordare foarte realista, cu
planificari laborioase (in stilul primelor jocuri din
serie) sau infiltrari silentioase (care sa genereze
cat mai putine victime), in genul ultimelor jocuri
SWAT. Ubisoft s-a folosit de elemente din titlurile
vechi, dar si de influente serioase din alte jocuri
ale companiei (Splinter Cell), pentru a crea primul
shooter cu adevarat de noua generatie pe care l-a
vazut PC-ul.

UBISOFT - MONOSIT/UBISOFT -

terorist

Sintagma "noua generatie" se aplica si echipei
de trupeti Rainbow care populeaza cartile lui Tom
Clancy si jocurile Ubisoft. Domingo "Ding" Chavez,
personajul principal al seriei, si-a luat un concediu
prelungit, in locul lui facandu-si aparitia Logan, un
american cu accent sudist pentru care misiunile din
Vegas sunt primele in noua postura de lider al
echipei Rainbow. Din pacate, numele celorlalte
personaje sunt mult mai putin importante, acestia
incadrandu-se fie in categoria “colegi de echipa”,
fie in grupul pestrit al teroristilor. Jocul nu face
eforturi deosebite de a se remarca prin storyline,
si, desi exista cateva intorsaturi in poveste, nu
acestea reprezinta elementul distinctiv din Vegas;
scenariul este demn de un “blockbuster” cu Steven
Seagal in rolul principal. Nici sfarsitul nu ajuta prea
mult, jucatorii din ziua de azi avand un dinte
impotriva abordarii “coada de peste”.

Astfel, Rainbow Six Vegas trece peste partea
planificarilor de misiuni, Logan si echipa sa fiind
aruncati de fiecare data direct in mijocul actiunii,
fie ca aceasta are loc in decorurile familiare din
Mexic, in zgarie-norii si cazinourile din Las Vegas
sau in maruntaiele unui baraj imens. De aici incolo,
imaginati-va o combinatie ingenioasa de Call of
Duty cu Republic Commando, Splinter Cell si Gears
of War si aveti in fata exact portretul-robot al
Rainbow Six: Vegas.

Principalul element de gameplay al jocului este

WWW.RAINBOWSIXGAME.COM

"cover system"-ul, sistemul de ascundere in spatele
oricarui obiect din nivel care se preteaza la asa
ceva. Acesta se realizeaza avansand spre obiectul
respectiv (zid, tomberon, masina etc.) si tinand
butonul drept al mouse-ului apasat. in acest
moment, camera se va schimba in una la persoana
a treia, existand mai multe metode de a continua
actiunea: Logan poate arunca o privire pe langa
sau peste obiectul dupa care se ascunde (caz in
care poate ochi o eventuala tinta) sau poate pur si
simplu trage la derutd, fara sa se expuna.

O alta modificare majora este sistemul de
sanatate, imprumutat direct din ultimele titluri
Call of Duty, ecranul fiind supus unui asalt de blur
atunci cand Logan incaseaza damage. Strans legata
de acesta este prezenta coechipierilor, doar doi la
numar, care vor fi raniti sau doborati in acelasi stil.
La fel ca in Republic Commando, camarazii cazuti
la datorie pot fi readusi la viata printr-o simpla
injectie magica. Spre deosebire de FPS-ul celor de
la LucasArts insa, acestia nu sunt in stare sa-ti
intoarca favoarea, orice moarte a personajului
principal fiind echivalenta cu incarcarea ultimului
checkpoint. Din pacate, acesta este unul dintre
punctele slabe ale jocului, sistemul imprumutat de
pe consold nefiind tocmai potrivit, mai ales ca
salvarile sunt de foarte multe ori prea rare.

Tot legate de portarea de pe consola sunt
sistemul de ordine care pot fi date camarazilor,

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 3.0GHz, 1GB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-14 (LAN, ONLINE)
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INGREDIENTUL MINUNE:

VEGAS COOPERATIV

Nu foarte multe jocuri reusesc sa te mai
faca sa le rejoci dupa ce le-ai terminat o
data in single player. La fel ca si Serious
Sam insa, Rainbow Six: Vegas capata o
noua dimensiune in multiplayer, unde,
dintre toate modurile puse la dispozitie,
se remarca imediat campania single
player jucata cooperativ cu inca trei
prieteni. Desi online comunicarea este
anevoioasa, intr-o retea locala unde
calculatoarele sunt apropiate unul de
celalalt aceasta problema dispare si
raman doar ruinele unor cazinouri prin
care patru jucatori umani au impartit
dreptatea dupa legea lor.

desfasoara luptele si folosind foarte bine
posibilitatile de a se ascunde. Din pacate, si in
Rainbow Six Vegas intalnim clasicul
caz in care folosirea unui glont de
sniper rifle pe
teasta unui
terorist il lasa
indiferent pe
colegul sdu,
aflat la numai
cativa pasi
departare. $i, pentru ca veni
vorba de sniper rifle,
producatorii Rainbow Six si-au
facut bine treaba la capitolul
armament. Jocul ofera zeci
de modele de arme de foc,
acestea putand fi ridicate
de la cadavrele teroristilor
sau din diferite containere
presarate pe parcursul
misiunilor. Fiecare isi va gasi

precum si anumite elemente legate de interfata.
Limitati fiind de butoanele putine de pe un
controller, Ubisoft a ales ca toate ordinele pe care
le dati coechipierilor sa se realizeze intr-o maniera
simplista, prin doar cateva taste. Ordinele
obisnuite se realizeaza exact in acelasi fel ca in
Republic Commando, existand insa anumite
situatii in care poti comanda echipei cum
sa actioneze intr-o situatie-cheie. Spre
exemplu, intrarea intr-o camera plina
de teroristi poate varia in functie de
necesitati, elementele precum
grenadele sau explozibilul aplicat pe usa fiind
folosite doar la comanda lui Logan. De
asemenea, direct din Splinter Cell apar trei
elemente ajutatoare, care vor face viata
echipei Rainbow mult mai usoara: thermal
vision, night vision si snake cam. Toate
functioneaza exact ca in cealalta serie
Ubisoft, cu mentiunea ca snake cam-ul
poate fi folosit si pentru a stabili ordinea
in care teroristii trebuie eliminati.

jocuri

Rainbow Six: Vegas

| el
E !
Stai, bah, sa te trag in
poza! o |

Nu putem incheia prezentarea fara sa amintim
de incd un element care ridica Rainbow Six: Vegas
mult peste concurenta: aspectul grafic. Motorizat
de ultimul racnet in materie de tehnologii 3D,
motorul grafic Unreal 3.0, Vegas este o adevarata
binecuvantare pentru ochiul mereu in cautare de
eye candy. Pe langa realizarea exemplara a
decorurilor din joc, fizica bazata pe AGEIA PhysX
ajuta mult la crearea sentimentului de veridicitate.
Marea majoritate a obiectelor din niveluri poate fi
distrusa, aducand lumea virtuala din Las Vegas si
mai aproape de realitate. Ins& tot dezméatul grafic
are si un pret: placile video incompatibile cu
Shader Model 3.0 nu vor putea rula jocul. in rest,
optimizarea este decenta, Vegas ruland fluid pe
sistemul minim indicat de producétori.

Nu exagerez prin nimic cand spun ca Rainbow
Six: Vegas este in acest moment poate singurul
titlu cu adevarat de noua generatie de pe piata.
Combina accesibilitatea cu o relativa complexitate
a actiunilor din joc si foloseste o grafica de zile
mari, devenind astfel etalon pentru viitoarele

Inamicii dau dovada de o o unealtd a mortii preferata, titluri de PC.
inteligenta artificiala decenta, in cazul meu aceasta fiind un Cosmin Aionitd
adaptandu-se locurilor in care se AK47 cu luneta. cosmin.aionita@xtrempc.ro
PRO | CONTRA JOCURI ALTERNATIVE VERDICT

« exista in continuare faze
prescriptate

« diminuarea realismului si a
complexitatii in favoarea
jucabilitatii « necesita placa grafica SWAT 4

« multiplayerul in cooperativ compatibila pixel shader 3.0

« unele blocari ale jocului, mai
ales in multiplayer

« grafica impresionanta, gratie
motorului Unreal 3.0

Rainbow Six: Vegas
1 1 1 [ [

Rainbow Six: Lockdown
' S S S Y Y o

Deschide cu
succes drumul
pentru noua
generatie de
shootere din 2007.
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Sam&Max la oferta speciala:

PRIMUL EPISOD AL SERIEI NOI SAM&MAX A FOST
o surpriza extrem de placuta, care le-a
demonstrat tuturor ca jocurile de aventura clasice
inca se pot adapta pietei contemporane. Cele
doua mamifere, urcate foarte mult pe scara
evolutiei, au readus speranta in tabara acestui
gen de jocuri; in acelasi timp, au pus osul serios
la popularizarea formatului episodic, umbrit de
suita de amanari promovata chiar de catre parintii
sai, Valve si Ritual.

EPISODE 2: SITUATION: COMEDY
Cand cei de la Telltale Games faceau public
programul lansarii episoadelor din noul sezon
Samé&Max, veteranii industriei probabil ca abia isi
stapaneau rasul ironic. Cum sa poata lansa oare o
echipa independenta jocuri de o asemenea
calitate la intervale atat de scurte cand altii mult
mai “mari” nu sunt in stare de aceasta
performanta? Marturisesc sincer ca inclusiv
subsemnatul si-a pus anumite semne de intrebare
referitoare la punctualitatea lansarilor celor de la
Telltale. Un e-mail de la parintii lui Sam si Max
avea sa ne inchida insa gura, atat mie, cat si
celorlalti carcotasi, anuntand disponibilitatea
celui de-al doilea episod al seriei, un cadou
perfect cu ocazia sarbatorilor de iarna.

Astfel, la aproximativ doud luni de la lansarea
primului episod, Sam&Max Episode 2: Situation:

Prezentari

PUBLISHER: GAMETAP/TELLTALE GAMES « DISTRIBUITOR: N/A « WEB: WWW.TELLTALEGAMES.COM/SAMANDMAX

Comedy vine sa consolideze seria, oferind o
intrigd nou-nouta, dar si o portita care sa faca
legatura cu jocurile-episod ce vor urma. De
aceasta data, cuplul de politisti inchipuiti va
trebui sa rezolve o situatie ineditd, aparuta in
televiziunea orasului in care Sam si Max isi fac
veacul. Pentru toti cei satui de emisiunile de doi
lei promovate si in Romania, dupa modelul
american, insa asezonate din plin cu ingrediente
mioritice, precum manelistii sau evenimentele
explozivo-becaliene, Situation: Comedy vine ca o
gura de oxigen binemeritata.

Din fericire, nu vom avea ocazia sa intalnim
manelisti in acest joc, insa o vom putea pune la
punct pe Myra Stump, un soi de replica virtuald a
faimoasei vedete locale Teo Trandafir. Doamna cu
pricina pare-se ca a innebunit, tinandu-si
spectatorii ostatici de cateva zile si refuzand cu
obstinatie sa-si incheie emisiunea. Ce va urma
este o satira bine realizata a modelului atat de
popular de televiziune americana: cei doi
protagonisti cu blana vor lua peste picior o serie
intreaga de emisiuni, pornind de la sitcomuri si
trecand prin reality show-uri a la American Idol
(sau Megastar, mai pe romaneste); emisiuni de
gatit (fenomen mult mai raspandit in Statele
Unite, unde exista televiziuni dedicate in
intregime gatitului); emisiuni-concurs de tipul
"Who wants to be a millionaire?” si ajungand

intr-un final glorios direct in show-ul gazdei
dereglate.

Nu vor lipsi nici simpaticele personaje din
primul episod, fosta psihiatra Sybil sau paranoicul
detinator de magazin Bosco jucandu-si iar perfect
rolurile care, mai mult ca sigur, vor deveni
permanente in cadrul acestui prim sezon. De
asemenea, fostii copii-vedeta vor avea o scurta
aparitie, rolurile acestora fiind mult diminuate
fata de cele din primul episod.

in versiunea oferita de Telltale spre testare s-au
strecurat din pacate cateva probleme cu vocile.
Desi calitatea interpretarii dialogurilor a ramas
neschimbatd, compresia excesiva aplicata
fisierelor de voce nu ajuta mai deloc, scazand
impactul anumitor replici.

Per total, intriga acestui episod este mai bine
gandita decat cea din precedenta aventura, insa
sentimentul acela de "inovatie clasica" s-a pierdut.

EPISODE 3: THE MOLE, THE MOB AND THE
MEATBALL

Ghiftuit din plin de toate bunatatile pe care le-am
degustat de Craciun si Revelion, dar si multumit
de evolutia aventurilor celor doi detectivi de
ocazie (doua episoade intr-un interval atat de
scurt erau mai mult decat puteam spera!), am
hotarat sa-mi indrept atentia si spre alte titluri.
Se pare ca planurile celor de la Telltale erau insa

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 800MHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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Capu’ta,cutie!

N .
her

altele. Tot prin intermediul unui
e-mail am fost anuntat ca, desi
concediul se terminase, aparuse inca
un caz complicat, numai bun de
rezolvat pentru duo-ul dinamic
format din caine si iepure. Asadar,
trei episoade intr-un interval de trei
luni... Poate ca Valve ar trebui sa ia
notite.

Intriga acestui episod este strans
legatd de evenimentele din primele
doud, insa acest lucru nu il face de
nejucat pentru cei care nu au avut
posibilitatea de a incerca primele
aventuri gandite de Telltale. Astfel,
un agent sub acoperire este pierdut
intr-o organizatie misterioasa,
numita The Toy Mafia (Mafia
Jucariilor), iar Sam si Max trebuie
sa-l gaseasca cu orice pret. In sfarsit
0 misiune care se potriveste ca o
manusa abilitatilor celor doi. Daca in
primele episoade Sam si Max par a-si
fi irosit talentele in cazuri mai
degraba amuzante ca idee decat
provocatoare din punct de vedere
politienesc, episodul trei vine sa
corecteze acest neajuns. Desi la fel
de scurt ca durata de joc ca si
predecesorii sdi, The Mole, The Mob
and the Meatball puncteaza acolo
unde isi doresc fanii Sam&Max,

Nu-i de joaca cu
Mafia Jucariilor!

adaugand umorul caracteristic
acestor doua personaje unei povesti
“politiste”.

Personajele sunt
absolut delicioase si
de
aceasta
data,
obisnuitii
Sybil si Bosco
fiind acum
eclipsati de
mafiotii
jucariilor si
replicile
acestora.
Calitatea
umorului pur si
simplu nu poate
fi exprimata in
cuvinte, The
Mole, The Mob
and the
Meatball fiind
de departe cel
mai reusit episod
de pana acum din
acest punct de
vedere. Jucandu-
ma un pic pe la
setarile de volum
din joc am reusit sa

trec si peste compresia deranjanta
aplicata fisierelor de dialoguri,
Episode 3 fiind clar mai bun decat
predecesoarele sale si la acest
capitol. De altfel, acesta este
primul episod din noul sezon
in care cei doi eroi chiar "isi
dau drumul la gurd”". Max are
cate o replica acida la
aproape orice dialog,
jocurile de cuvinte fiind si
acum la ordinea zilei.
Episodul trei reintroduce o
secventa clasica pentru
vechile jocuri LucasArts,
intalnita mai ales in Monkey
Island, unde doua replici trebuie
potrivite pentru a da sens
afirmatiilor eroilor principali (in
stilul duelurilor din jocurile cu
Guybrush Threepwood).

Mai mult, pentru The Mole, The
Mob and the Meatball s-au luat in
considerare si unele critici aduse
secventelor de condus masina,
acestea fiind modificate un pic in
acest episod (in bine, as indrazni sa
spun, desi nu am fost deranjat deloc
de implementarea acestora din
primele doua episoade). Nu in
ultimul rand, acest episod pune cel
mai bine in valoare puterea uneltei

jocuri

Sam&Max

Telltale Tool, care sta la baza
jocurilor din serie. Ochii ageri vor
observa cateva shadere bine plasate,
precum si alte cateva efecte
moderne subtil introduse in aceasta
clasica lume de desen animat.
Samé&Max Episode 3: The Mole, The
Mob and the Meatball vine ca o asigurare
(daca mai era nevoie de inca una!) ca
Telltale Games isi fac treaba cum nu se
poate mai bine. Mai mult chiar, reuseste
prin toate elementele sale sa se ridice
peste cei doi predecesori.
Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

VERDICT: EPISODE 2

Mai bine gandit
ca primul joc,
insa a disparut e

factorul
surpriza.

in sfarsit o
poveste
politista - Sam

VERDICT: EPISODE 3
si Max in

9 .5
elementul lor.
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jocuri

Sherlock Holmes: The Awakened # . '

Ce{ebrul d ti'
rezolva un mistel

FROGWARES -

FOCUS HOME INTERACTIVE -

Prezentari

N/A «

HE AWAKENED

Aventura cu umor englezesc

SHERLOCK HOLMES $SI MICUTUL
belgian Hercule Poirot sunt cei mai
celebri detectivi literari si se
aseamana mai mult decat le-ar placea
sd recunoasca daca vreodata ar capata
viata in realitate. Ambii sunt extrem
de ingamfati si mandri de capacitatile
intelectuale; au un ajutor pe care le
place sa-l tortureze cu tot felul de
intrebari enigmatice; au o replica
preferatd, in cazul lui Holmes fiind
celebra “Elementary, my dear Watson.
Elementary”. $i, intr-adevar, pe alocuri
Sherlock Holmes: The Awakened este
un joc elementar, prea usor ca sa fie
pe placul inrditilor genului.

Sherlock Holmes: The Awakened
iese partial din tiparele aventurii
clasice, fiind realizat la persoana intai,
dar cu o camera care se misca in toate
directiile si personajul este controlat
pe tastatura. Nimic rau in asta, doar
ca va trebui sa studiati cu foarte mare
atentie toate colturile, podelele si
tavanele, iar uneori obiectele necesare
vor fi de ajuns de mici ca sa le ratati.
Pe langa colectionarea de obiecte, mai
trebuie sa vorbiti cu diverse personaje,
sa cititi o gramada de scrisori, ziare si

fragmente din carti, plus cateva
puzzle-uri si minijoculete simple.

Povestea ni-| prezinta pe Sherlock
Holmes plictisit de lipsa unor fapte
ilegale care sa-| solicite intelectual;
premisa numai buna ca el sa se implice
intr-o serie de disparitii misterioase
ale unor tineri imigranti din Londra.
Toata afacerea este foarte incalcita,
indiciile sunt zgarcite cu dezvaluirea
intrigii, dar pana la urma se pare ca
misterul se leagd de o secta cu intentii
distructive si venerarea zeitatii
malefice Cthulhu.

Cea mai mare problema este
adaptarea la controlul in mediul
tridimensional. Pe ecran nu exista in
permanenta un cursor, astfel ca va
trebui sa examinati orice detaliu. Si, in
afara de faptul ca exista un puzzle
bazat pe fizicd, jocul nu se foloseste
deloc de mediul 3D pentru a crea
enigme interesante. Din contrd, se
limiteaza tot la combinatiile de
obiecte si la trial and error, chestiuni
cu care suntem obisnuiti si eventual
satui pana peste cap. Ca variatie, in
unele momente va trebui analizati
stiintific la masa de lucru a lui Holmes

diverse indicii, prin intermediul
microscopului sau cantarind si
combinand cu solventi diverse
substante. Nimic extraordinar de greu
insd, partile trial and error sunt
decente, iar Holmes este foarte
generos cu indiciile pentru ce urmeaza
sa faceti. Un alt minijoc, sa-i zicem, il
constituie momentele de trecere
dintre cele trei zone ale jocului
(Londra, Elvetia, New Orleans), cand
Holmes ii pune o intrebare incuietoare
doctorului Watson. Raspunsul se afla
de obicei in numeroasele hartii care
trebuie citite si analizate si corelate
cu restul indiciilor din dialogurile cu
personajele. Din fericire, raspunsul nu
este unul fix, ci functioneaza si
cuvinte legate de domeniul mai
general in care se afla rezolvarea
intrebarii. Enervante au fost insa (prin
lungime si neclaritate) secventa
urmaririi hotului in portul din New
Orleans si gasirea drumului prin
mlastinile din aceeasi zona.

Partea buna a incercarii
tridimensionale este marirea
considerabila a rezolutiei si chiar
exista optiuni de AA si umbre. Mediul

in secventa urmatoare, cadavrul
de pe altar naste serpi
si ii cade capul.

WWW.SHERLOCKHOLMES-THEGAME.COM

este realizat de ajuns de detaliat, dar
scartdie in ceea ce priveste apa sau
cerul, iar animatiile personajelor sunt
execrabile. Coloana sonora nu
impresioneaza, dar acest pacat este
spalat de vocile excelente, cu accent
englezesc si dispretul superior pe care
il afiseaza Holmes atunci cand explica
lantul deductiv care l-a dus la
rezolvarea enigmei. La final (cam
dezamagitor, as spune) insa, Sherlock
Holmes: The Awakened nu reuseste sa
creeze atmosfera tipica misterelor
rezolvate de obicei de celebrul
detectiv. Ramane un adventure usurel,
numai bun de petrecut un week-end
friguros in compania lui Holmes, a
doctorului Watson si a ciudatilor care il
venereaza pe Cthulhu.
Anda Drdgnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

VERDICT

Simpla mentionare
a lui Sherlock
Holmes ajunge ca
sa-i dati o sansa.

SISTEM NECESAR: Pentium 11l 1.0GHz, 512MB, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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NEKO ENTERTAINMENT e

AZY FROG RACER

Scapa cine poate!
DUPA O PERIOADA A SARBATORILOR
in care m-am desfatat cu jocuri cel
putin decente, daca nu foarte bune,
am eliminat o intreaga ceata de
teroristi furiosi care atentau la
siguranta cetatenilor din Las Vegas,
m-am dat cu testoasa visatoare si am
facut-o pe starul de televiziune in
compania unor patrupede faimoase,
speram la putind odihna. Ti-ai gasit...
Cand sa inchid ochii, un cantecel
enervant a inceput sa-mi rasune in
urechi: ding ding ding ding ding d-d-
ding-ding ding... Intr-un final am
reusit sa identific sursa sunetelor: o
cutie ciudata de pe birou... o cutie
care avea sa-mi defineasca viitorul
apropiat... o cutie pe care scria...
Crazy Frog Racer 2!

La vederea broscoiului sarit de
pe fix m-au trecut toate transpiratiile
si brusc mi-am amintit ca trebuie sa
fac curat, sa merg dupa cumparaturi
si multe, multe altele. Din pacate,
soarta imi fusese pecetluita si curse
cu broaste nebune scria pe mine.

Resemnat, mi-am adus aminte ca
anul trecut prima venire a broastei
nu fusese tocmai dezastruoasa, in
ciuda repetitivitatii peisajelor de pe
langa trasee. In fine, poligoanele

broastei nu erau prea multe, insa
procesorul antic pe care-l
recomandau parintii fiintei cu piele
verde nici nu putea duce mai mult.
Dupad o scurta examinare a noilor
optiuni batraciene, m-am lamurit ca
cea de-a doua cursa a broastei
nebune are potential, problema
traseelor repetitive fiind rezolvata.
De altfel, cursele au fost acum
impartite in patru cupe separate,
fiecare continand trei trasee
care variaza in dificultate,
primul fiind cel mai usor,
ultimul cel mai greu.
Decorul specific fiecarei
cupe este direct inspirat
din videoclipurile
broastei, ceea ce ne
duce cu gandul ca la
anul, daca producatorii |
continua seria, un
eventual Crazy /
Frog Racer 3
va creste
considerabil
in dimensiuni.
Nu au fost
uitati nici
protagonistii
jocului, personajelor din Crazy Frog

TURTLE GAMES -

b

N/A

Racer 1 alaturandu-li-se doua noi
incarnari ale broastei: broasca clona
si broasca in vacanta. Suna stupid,
stiu, insa aratarile isi fac treaba bine
si asta conteaza.

Modurile de joc au ramas
aceleasi, single race, championship,
time attack si chase (unde broscoiul
fugar incearca sa scape de gardienii-
clond) iar split screen-ul a fost
pastrat intact. O noutate absoluta
sunt insa minijocurile, doud la numar,
amuzante pana la un punct.
™ Primul va testa calitatile de
dansator ale broscoiului,
folosind drept coloana sonora
! remix-uri ale unor melodii
¢\ celebre (“I'm Too Sexy” a

s celor de la Right Said Fred

sau hitul anilor '80 al
rockerilor nordici Europe,
“The Final Countdown”).
O palida replica a
secventelor de dans
din ultimul Rayman,
acesta nu se face
remarcat decat prin cateva
figuri interesante de dans
executate cu gratie de
broscuta. Al doilea

FinalEountcown [EASY ] j
)

minigame e ceva mai

jocuri

Crazy Frog Racer 2

| Score: 000050
AW, AT

WWW.CRAZYFROGRACER2.COM

reusit, broasca jucand rolul unei bile
de pinball care trebuie sa doboare
clone. Si acesta insa plictiseste
repede.

Grafica a ramas la acelasi nivel
arhaic din jocul de anul trecut,
ochiul meu ager observand totusi
tentativele de light blooming emise
de casca tartorului-sef, efecte numai
bune pentru a da ceva batai de cap
unei placi video de la inceputul
mileniului.

Adaugati la toate acestea doud
videoclipuri Crazy Frog si un sistem
de protectie suspect (StarForce) si
aveti in fata imaginea cu chip de
broasca a unui joc mediocru. Este
fara indoiala mai bun decat prima
parte, insa incaseaza o nota mai
mica, pentru ca a trecut totusi un an
iar pretentiile au crescut...

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

VERDICT

O broasca, doua
broaste, trei
broaste...

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Il 400MHz -256MB RAM - 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-2 (ACELASI SISTEM)
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Runaway 2: The Dream of...

Point| and
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PENDULO STUDIOS -
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FOCUS HOME INTERACTIVE «

Prezentari

N/A »

WWW.RUNAWAY-THEGAME.COM

RUNAWAY 2: THE
DREAM OF THE TURTLE

Oare ce secrete ascunde visul testoasei?

CINE AR FI CREZUT CA UN JOC
adventure mai poate fi un succes
comercial in zilele noastre? Spaniolii
de la Pendulo Studios au
demonstrat-o, Runaway: A Road
Adventure, titlu lansat in 2003,
obtinand cifre de vanzari
impresionante: peste 600.000 de
exemplare comercializate numai in
Europa. in aceste conditii, era
normal ca producatorii sa se
gandeasca la o continuare.

in teorie, Runaway 2: The Dream
of The Turtle ar trebui s& aduca
imbunatatiri serioase primului titlu
la capitolul gameplay (unde Runaway
1 scartaia) si sa ofere o continuare a
povestii logica si atragatoare. Ei
bine, jocul nu este capabil sa atinga
niciunul din aceste obiective,
nereusind sa faca altceva decat sa le
ofere fanilor Runaway o noua portie
de point'n'click, realizata insa dupa
exact aceleasi retete anevoioase ale
primului titlu.

Sa incepem insa cu inceputul:
dupa aventurile din primul joc, Brian
si Gina hotdrasc sa se retraga in
paradisul insulelor Hawaii, pentru o
vacanta binemeritata. Desi nu este
incantat, Brian se lasa convins de
iubita sa sa viziteze impreuna cu
aceasta o anumita insula din
arhipelag. Zis si facut: cei doi isi
rezerva bilete de la o agentie cam
dubioasa, care ii imbarca intr-un
avion condus de un pilot veteran, ce
nu inspira prea multd incredere.
Batranul pilot lesina in timpul
zborului, Brian fiind nevoit sa o
convinga pe Gina sa foloseasca
singura parasuta din dotare, pentru
a scapa nevatamata. Aceasta se
arunca din avionul care cade in
jungld, Brian trezindu-se in mijlocul
vegetatiei luxuriante, cu doua mari
preocupari: sa ajunga la civilizatie si
sa-si gaseasca iubita. Desi intriga
este interesanta si clasica pentru un
joc adventure (cam "prea clasica”,

daca ne aducem aminte de secventa
de introducere din Broken Sword IlI),
restul povestii nu va reusi sa fie prea
clar. Vor exista rasturnari de situatie
peste rasturnari de situatie,
personaje care mai de care mai
dubioase, totul culminand cu un
final in coada de peste deloc potrivit
pentru un joc la care s-a lucrat trei
ani de zile.

Doua lucruri deranjeaza cu
adevarat la capitolul fir epic. Primul
ar fi inconsistenta. in Runaway: A
Road Adventure, povestea era
credibila si nu interveneau elemente
care sa deranjeze. In Runaway 2,
scenaristii au intrat probabil in pana
de inspiratie, pe parcursul povestii
aparand tot felul de discrepante
intre lumea reald in care are loc
jocul si actiunile, obiectele si
personajele care o populeaza.
Interventia extraterestrilor, spre
exemplu, este unul dintre aceste
elemente care complica inutil

lucrurile si face din ce in ce mai
neclar obiectivul final al jocului. De
la o simpla operatiune de tipul
"salveaza persoana iubita" ajungem
la inca o misiune de salvare a lumii,
miscare de care, personal, ma
puteam lipsi.

Al doilea lucru care m-a
deranjat ingrozitor a fost
modalitatea in care producatorii te
obliga sa urmezi o anumita cale,
chiar daca aceasta nu te reprezinta
prin nimic. Dupa cum am spus si mai
sus, doar Gina conteaza, sau cel
putin asa s-a dat de inteles la
inceputul jocului, toate eforturile lui
Brian concentrandu-se pe incercarea
de o salva. Cu alte cuvinte,
dragostea doboara orice obstacol,
fie el si unul absurd de origine
extraterestra. in aceste conditii, de
ce sunt pus in joc sa-mi insel chiar
prietena pe care ma chinuiesc sa o
salvez? Mai mult, Brian nu pare a
avea nicio remuscare, relatia

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.6GHz, 128MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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INGREDIENTUL
MINUNE: ALT JOC

Din pacate, tristul adevar este ca
Runaway 2: The Dream of The
Turtle nu straluceste prin nimic,
fiind o simpla continuare care nu
imbunatateste niciunul din
aspectele la care originalul
scartaia. Dupa experienta de joc
superba din episoadele Sam&Max
recent aparute, Runaway 2 a venit
ca o trezire la realitate, fiind un
exemplu mai mult decat elocvent
pentru pentru cei care cauta
motivele decaderii jocurilor de
aventura. Astfel, ingredientul
minune este exact dorinta de a-l
termina si de a scapa odata de
cosmarul ilogic pe care producatorii
l-au numit pompos "visul testoasei".
Apoi, cu mintea limpede, te poti
apuca de orice alt joc...

sexuala cu alta femeie, necesara
pentru a avansa, fiind tratata ca un
simplu puzzle rezolvat. Un mare
minus din punctul meu de vedere la

capitolul imersiune.

Si, daca tot a venit vorba de
capitolul puzzle-uri, Runaway 2 nu
face nici aici un progres fata de
primul joc al seriei. Runaway 1 a
fost blamat pe buna dreptate pentru
unele puzzle-uri total ilogice sau
pentru unele obiecte care necesitau
examinari multiple pana cand
deveneau cu adevarat folositoare si
care mai erau si foarte bine ascunse
in decor pe deasupra. Ei bine,
Runaway 2 reuseste contra-
performanta de a repeta exact
aceleasi greseli ca si predecesorul
sau, in plus aducand si unele
bug-uri la dialoguri, in care
unele personaje
raspund total
aiurea la
intrebarile puse
de Brian. in
aceste conditii,
Runaway 2
reuseste sa
fie un titlu
pentru

PRO |

« aspectul grafic frumos lucrat

« unele dialoguri amuzante

« are shortcut de Unistall

CONTRA

« poveste slaba, care da dovada
de inconstanta

« puzzle-uri gandite prost

« sfarsitul foarte dezamagitor

care prezenta unui walkthrough este
indispensabila, nu din cauza
dificultatii propriu-zise a
puzzle-urilor, ci a proastei lor
implementari. Ultima picatura este
capitolul de incheiere al jocului,
care, desi se doreste a fi un omagiu
adus seriei Monkey Island,
deranjeaza fanii jocurilor LucasArts
tocmai prin conceptele anapoda de
gameplay pe care Runaway 2 le
promoveaza, prezentate sub haina
unui titlu atat de iubit de
aventurierii de pretutindeni.

in rest, numai de bine. In ciuda

spuselor producatorilor, care

bateau campii pe site-ul
oficial despre personaje 3D

Q peste care se aplica nu stiu

r; ‘\ céte tehnici de iluminare,
‘| | Runaway 2 este, exact ca si
I primul joc, un titlu complet
‘ bidimensional, foarte
N asemanator ca grafica
/| cu Monkey Island 3.
| Asta nu inseamni ca
. jocul nu arata bine,

jocuri

Runaway 2: The Dream of...

Monkey Island? Nu, doar o copi
cam palida.

ba dimpotriva, personajele si
decorurile sunt foarte frumos
desenate, prezentarea artistica fiind
la inaltime. Vocile in engleza sunt in
mare parte reusite, cei cu urechile
fine recunoscandu-l pe faimosul Jon
St. John (nimeni altul decat vocea
lui Duke Nukem) in cateva roluri.
Lasand la o parte aspectele
negative, Runaway 2: The Dream of
The Turtle reuseste sa fie o
experientd decentd, insa numai cu
solutia completa in fata, pentru a nu
resimti prea mult aiurelile gandite
de producatori. $i, pentru ca
sfarsitul povestii o cere cu varf si
indesat, va exista mai mult ca sigur
un Runaway 3. Sa speram ca
spaniolii de la Pendulo isi vor face
mult mai bine lectiile de aceasta
data, carpind povestea slabuta din
aceasta a doua parte si rezolvand
capitolul puzzle-urilor complicate
inutil. Vorba aceea: poate a treia
oara e cu noroc...
Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

JOCURI ALTERNATIVE|

Runaway 2
([ [ [ [ [ [

Secret Files: Tunguska
1 1 [ 1 | [

Broken Sword - The Angel of Death
N S 5 s

VERDICT

O continuare foarte
asteptata, care nu
reuseste insa sa
rezolve problemele
predecesorului ei.
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jocuri

UFO: Afterlight

“olonizare strategica
si diplomatie
Jextraterestra

99.9 RON »

ALTAR INTERACTIVE -
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Prezentari
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WWW.UFO-AFTERLIGHT.COM

UFO: AFTERLIGHT

Omul pe Planeta Rosie

SERIA UFO ESTE O SPECIE DESTUL
de rard in industria actuala. O
combinatie de strategie globala si
batalii tactice, ar putea fi comparat
macar in parte cu seria Total War in
viitor. Totusi, n-o sa gasiti nicaieri un
buton de “end turn”, ci doar
posibilitatea de a organiza
dezvoltarea in timp ce jocul este pe
pauza. Afterlight este continuarea
logica a UFO: Aftermath si UFO:
Aftershock, in care oamenii se
recunosteau finalmente invinsi in
confruntarea cu extraterestrii
reticulani. Acum, printr-o intorsatura
ciudata, aceiasi extraterestri le ofera
oamenilor posibilitatea de a coloniza
planeta Marte, ba chiar ii si ajutad cu
tehnologie si arme. Evident ca in
spatele brustei amabilitati se ascund
si alte intentii, dar asta ramane sa
descoperiti, pentru ca povestea
reuseste sa fie destul de interesanta.
Foarte inchegata nu este insa, iar
elementele-cheie ale intrigii apar la
intervale destul de mari. Oricum,
veti aprecia existenta mai multor
rase extraterestre si posibilitatea de
a trata cu ele, de a incheia aliante si
declara razboi, alaturi de schimbul
de resurse si tehnologie.

Din punctul de vedere al
gameplay-ului, Afterlight se apropie
mult de X-Com, seria din care s-au
dezvoltat actualele UFO. intoarcerea
la origini este benefica, pentru ca

Aftershock, pe care l-am analizat la
vremea lui, suferea destul de mult
din cauza interfetei si a comenzilor
criptice. Partea strategica, sa-i
zicem, se ocupa de colonizarea
Plantei Rosii prin ocuparea
numeroaselor zone care o alcatuiesc.
O conditie esentiala este firava
legatura cu sursa de ap4, iar o parte
din misiunile tactice sunt legate de
indepartarea amenintarilor asupra
acesteia. In rest, colectarea
resurselor inseamna de fapt
construirea de diverse mine care vor
genera automat combustibili, cristale
si alte substante chimice necesare
pentru fabricarea armelor si
construirea de noi cladiri in baza.
Ceva mai tarziu in joc exista si
optiune de teraformare, adica
transformarea desertului de pe Marte
intr-o zona verde, primitoare si cu
abundenta de apa.

Mult mai complex decat
managementul resurselor este
managementul resurselor umane.
Butonul aferent oamenilor va va
arunca intr-o nebunie de skill-uri,
avansare in nivel si numeroase decizii
legate de cine unde trebuie trimis
pentru a eficientiza productia si
cercetarea. Rapiditatea celor doua
depinde de nivelul la care se afla
oamenii de stiinta, dar trimiterea lor
la universitate ca sa invete ceva
inseamna ca nu pot fi utilizati. Deci

va trebui sa balansati cele doua
aspecte cu mare atentie. Totusi,
chiar si cu tehnicieni de nivel mare,
cercetarea si productia de
arme/munitie se misca cu viteza
melcului turbat, aceasta fiind cea
mai mare problema a jocului. De
cele mai multe ori, din aceasta cauza
extraterestrii se vor dovedi prea
puternici.

Partea tactica este reprezentata
de luptele duse pentru ocuparea de
noi teritorii sau apararea lor. O
echipa de maximum sapte soldati
este trimisa in zona de conflict;
nevoia de organizare tactica se simte
foarte mult, pentru ca extraterestrii
nu se lasa usor, iar o lupta unu la unu
nu prea este in avantajul oamenilor.
De asemenea, multe zone sunt prea
ostile, iar costumele nu rezista pana
ce nu aveti tehnologia necesara
pentru un upgrade serios. in rest, s-ar
putea sa va enerveze pauzele
nenumarate cand fiecare soldat tine
sa zica “contact” cand depisteaza un
inamic; optiunile tactice, modurile de
foc, planificarea actiunilor sunt
ingramadite intr-un meniu cu butoane
minuscule, care iti taie tot cheful sa
mai stai sa creezi o schema adecvata.
Camera este o pacoste totala, cu o
gramada de unghiuri moarte, iar
nivelurile subterane sunt un fel de
labirinturi pe trei niveluri unde mai
mult ghicesti in ce directie mergi

decat planifici urmatoarea mutare.

Pe partea vizuald, Afterlight nu
este nici prea prea, nici foarte
foarte, arata bine in partea
strategica si decent in cea tactica;
teraformarea va fi vizibila, cu
vegetatie bogatd si mai multe zone
utilizabile ca acoperire tactica
pentru soldati. Vocile sunt insa
enervante, la fel si melodiile care se
tot repetd, ceea ce a dus la o rapida
cautare a playlist-ului propriu.

Cea mai mare problema pentru
Afterlight (in afara de camera si
pauzele enervante) este
repetitivitatea. La un moment dat
ajungeti sa supravegheati provinciile
in asteptarea incheierii cercetarii
unei noi tehnologii, cu cate o batalie
ocazionald si inca un click pentru o
noud mina. Daca actiunea s-ar fi
miscat ceva mai repede, UFO:
Afterlight ar fi avut sanse la o nota
mai mare de la mine, dar este
oricum un titlu pentru strategii cu
foarte multa rabdare.

Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

VERDICT

Complex, dar

repetitiv in

ceea ce e
priveste

partea de planificare
strategica.
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Welcome to the
bridge, captain!

Exista viata in spatiu dupa Oblivion?

LICENTA PENTRU URMATOARELE
jocuri din universul Star Trek le-a
revenit dupa lupte cu fazere si
photon torpedoes celor de la
Bethesda, care au incredintat
crearea unui nou episod din odiseea
spatiala studiourilor Mad Doc
Software. La prima vedere, pare un
succes sigur: univers cunoscut si
iubit, posibilitati largi de
dezvoltare a scenariului
(conceput de Dorothy Fontana,
care a participat si la serial),
acces la un numar de peste 80 (
de nave si intalniri cu
cele mai importante
rase. Si totusi unde
se poate fisura
reactorul care
alimenteaza acest titlu?
Jucatorul este pus in
postura de amiral si conduce o
mica flota de pana la patru nave
pe care trebuie sa o coordoneze in
actiunile din fiecare misiune.
Acestea nu ti se dau direct in
subordine, le poti achizitiona intre
misiuni pe baza punctelor castigate
in aventurile anterioare, in functie
de numarul de inamici pe care i-ai
facut bucatele. In primul set de
misiuni intri in rolul capitanului
Archer si romulanii par principala

problema, dar scenariul leagd in
mod inteligent toate seriile folosind
Borgii ca inamic si prezinta o
premisa interesanta conform careia
un cercetator de pe Vulcan devine
regina rasei impotriva careia
»resistance

futile”.

O problema intervine in
momentul in care incerci sa
controlezi din punct de vedere
strategic navele din miniflota. Desi
existd un mod tactic care permite
vizualizarea in timp real a
inamicilor si corpurilor ceresti din
zona, ordinele pe care le poti da
aliatilor sunt doar cele de baza;
lipsa posibilitatii de a alege
waypoint-uri sau de a emite

Prezentari

Tl Mmpe

comenzi multiple duce la o
experientd mult prea simplificata
care face dificila abordarea
misiunilor. Una dintre cele mai
interesante optiuni este cea de

a energiei intre sistemul de
armament, motoare sau scuturi.
Aceste modificari au un efect vizibil
asupra comportamentului navei si
pot face diferenta in luptele
echilibrate pentru ca mai multa
putere catre motoare inseamnd o
viteza maxima mai mare. In cazul
scuturilor aduce o rezistenta
ridicata, iar pentru arme se traduce
intr-un timp mai scurt de
reincarcare.

alegere a modalitatii de distributie

Modalitatile de control din
modul third-person (sau mai
degraba third-ship) in care se
desfasoara actiunile din joc sunt
greu de invatat si fac anumite
actiuni foarte dificile, daca nu chiar
imposibile. Astfel, tintirea
inamicilor care se afla in imediata
apropiere pe axa Y se realizeaza
foarte dificil din cauza controlului
de tilt defectuos.

Apropierea de celelalte nave
are si avantaje, cel mai important

/ pentru trekkies fiind faptul ca

.

acestea sunt foarte detaliate si
asemanarea cu serialul nu
. se opreste doar la cele
/ principale. Fanii vor fi
multumiti de eforturile
echipei de creatie care a
reprodus cu mare acuratete
partile recognoscibile ale flotelor.
Celelalte elemente componente ale
mediului inconjurator sunt bine
reprezentate, phaserele arata
convingator, scuturile romulanilor
sunt asa cum ni le amintim din
serial, exista campuri dense de
asteroizi, nebuloase cu efecte
ciudate asupra sistemelor de
navigatie, planete de varii
dimensiuni (care nu sunt insa
reprezentate la scara, astfel ca

SISTEM NECESAR: Pentium 4 2.6GHz, 512MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-2 (LAN, ONLINE)
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INGREDIENTUL

MINUNE: _
VOCILE CAPITANILOR

Actorii din serial si-au imprumutat
vocile pentru Legacy, asa ca de
multe ori la inceputul misiunilor ai
sentimentul ca te afli pe puntea de
comanda alaturi de capitanul
preferat. Se pare ca Bethesda l-a
angajat pe Patrick Stewart full-time
pentru cd, dupa rolul mic, dar
important din Oblivion unde da glas
imparatului, acesta revine in rolul
care l-a consacrat drept Jean-Luc
Picard.

majoritatea dintre ele sunt doar de
cateva ori mai mari decat
Enterprise).

Desi sunetul are un mare plus
din start avand in vedere distributia
plind de nume cunoscute, ceea ce
reduce foarte mult din sentimentul
ca te afli in serial sunt replicile
extrem de repetitive ale inamicilor.
Practic, romulanii ne ameninta la

fiecare 10 secunde ca suntem
»Clearly outmatched” si ca au
ordine sa ne distruga.
Acestea ar fi

putut sa

aduca fiori

reci pe =
spinare /[ o

i A

broboane
de sudoare
pe frunte pentru
cd sunt pronuntate cu
tonalitati grave, dar dupa cateva
misiuni devin enervante. Legacy a
aparut pentru Xbox 360 si PC, iar
faptul ca am mentionat in primul
rand consola nu este intamplator.
Devine evident la foarte putin timp
dupa inceputul jocului ca acesta a
fost creat pentru masinaria celor de
la Microsoft si portat apoi pe PC.
Cea mai proasta parte este ca,
asemenea multor titluri pentru 360,
nu se poate salva in timpul
misiunilor. Avand in vedere ca

o -_ durata

- ak .-/"/ i

acestora este in general de peste 20
de minute, orice greseala duce la
reluarea acesteia.

Optiunile de multiplayer din
Legacy sunt destul de generoase,
astfel ca putem sa cautam jucatori
prin colturile Internetului sau prin
reteaua LAN. Daca misiunile din
campanie au parut prea simple (sau
prea repetitive), putem alege
skirmish de doua tipuri: clasicul
deathmatch (in care din pacate nu
existd posibilitatea de a conduce

Al-ul aliat si
deci

satisfactia
unei
strategii
comune
lipseste) si Coop Wave
in care aliatii trebuie
sa reziste unui atac
continuu din partea unui
inamic pentru o durata
prestabilita, mod care aminteste
de Warcraft Il DOTA.

Legacy avea potentialul de a fi
cel mai bun joc facut pe licenta
Star Trek. Din pacate, cateva alegeri
ale producatorilor i-au frant aripile
si nu a reusit sa se inalte pe orbita.
Pentru fanii serialului este in
continuare o varianta buna de a
interactiona cu universul Star Trek,
dar pentru cei care isi doresc un
space-sim de calitate aceasta nu
este cea mai buna alegere.

Rdzvan Amzu
razvan.amzu@xpc.ro

PRO |

« vocile actorilor care au
interpretat capitanii din serial

« gama variata de nave

« scenariu interesant

CONTRA

« modalitate de control
defectuoasa

« nu se poate salva in timpul
misiunilor

« sistemul de camere este dificil
de manevrat

JOCURI ALTERNATIVE|

Star Trek: Legacy
N S 5 s

Star Trek Bridge Command
N S S N

Star Trek: Starfleet Command IlI
[ [ [ [ [ [

VERDICT

Pentru cei care

isi doresc sa fie

pe puntea e
Enterprise, dar

nu si pentru cei care vor sa
manevreze nava.
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Povestire alegorica

POVESTIRE ALEGORICA

Ca de obicei, am vrea sa mentionam ca
intamplarile care urmeaza nu au nicio legatura cu
realitatea, ca toate personajele sunt fictionale si
nu trebuie confundate cu persoane reale, ca nu
este vorba de Romania cea pe care o stim cu totii.
Dar, pentru siguranta si pentru ca este mai amuzant
asa, am preferat sa transformam povestirea intr-o
fabuld. “Au bon entendeur, salut!”, dupa cum
ziceau amicii nostri francezi. in fond, cine rade la
urma rade mai bine.

Ursul Marcel juca bambilici cu iepurasul Tutu,
purd pierdere de vreme, pentru cd niciunul nu stia
regulile, asa ca le inventau pe parcurs. La un
moment dat, un porumbel zburataci in luminis,
ateriza pe o buturuga de langa cei doi si isi drese
glasul.

- Ahem!

Cei doi il ignorara si continuara jocul.

- AHEM! tusi din toti rarunchii porumbelul.

lepurasul Tutu, care era un pic sarit de pe fix,
cum fi placea chiar lui sa susting, ii arunca o
privire veninoasa, poate si din cauza ca tocmai
pierdea.

- Amice, s-a umflat tartita in tine? la, ciocu’
mic si capu’ sub aripa pana nu ti-l aranjez asa,
permanent.

- Am un mesaj pentru domnul Marcel, zise
pitigaiat porumbelul, ranit in mandria profesionala.
Am inteles ca il pot gasi aici.

- Eu sunt Marcel, mormai ursul imbufnat, poate
ca din cauza ca tocmai pierdea (v-am zis ca
niciunul dintre ei nu stia regulile. In caz ca isi
aduce cineva aminte cum se joaca bambilici, il
rugam sa trimita regulamentul pe adresa redactiei).

- Am un mesaj de la Depozitul de Jocuri, unde
ati facut precomanda pentru jocul World of
Warcraft: The Burning Crusade, debita porumbelul.

- Aha..., deveni Marcel brusc atent.

- Sund asa: “Ne pare rau ca nu putem sa
onoram precomanda dumneavoastra, dar
distribuitorul extern ne-a trimis prea putine
exemplare. Prin urmare, a trebuit sa grgjjjj...”

Mesajul ar fi continuat probabil ceva mai
coerent daca ursul nu l-ar fi inhatat de gat pe
porumbel, aducandu-l pana la nivelul nas in cioc,
unde privirea amenintatoare pe care i-o arunca
avea un efect mult mai pronutat.

- CE MA?!!! marai ursul baritonal.

- Sefu’, nu dadea, ca n-am nicio vina, chitai
porumbelul cand isi recapata suflul. Eu sunt doar
un umil mesager! Fac si eu un ban cinstit, sa am ce
pune pe masa la puisori!

- Cum e, ba, posibil asa ceva? racni ursul,
aruncand cat colo porumbelul, care, vazandu-se
scapat, o zbughi ca din pusca. Din nefericire, se
lovi de o craca si cazu lat intr-un tufis, dar deja
nu-l mai baga nimeni in seama.

- Vai, ma ia cu rau! gemu ursul. Cum sa imi
faca asa ceva? Ma duc peste ei, le dau foc la
hardughie, fir-ar ei sa fie de bisnitari. Cum sa ma
lase fara World of Warcraft?

- Hai, ba Marcel, termina, ca nu e un capat de
lume, zise Tutu. Mai bine asa, scapi si tu de
obsesia asta cu World of Warcraft. Si eu facusem o
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precomanda pentru un Collector’s Edition, mi-au
dat mesaj sa le zic daca il mai vreau si le-am
transmis sa si-l bage undeva. M-am saturat de jocul
asta. Pierdere mai mare de vreme nici ca am
vazut... Serios... Marcel? De ce te uiti asa la mine?
Marcel?! !
Sariti, ma omoara ursul! Marceleeeee, ne stim de
cand eram copii! Nu da, ca ai laba grea si eu ma
invinetesc repede!

- Mergem acum la firma si le spui ca te-ai
razgandit! urla ursul tinandu-l suspendat de urechi.
Hai, executarea!

Pe drum, cei doi se intalnira cu alti prieteni,
jderul lonut, marmota Eugenia si harciogul Pepito,
care erau si ei in drum spre magazin.

- Ati auzit? zise Pepito. Cica nu sunt suficiente
exemplare de World of Warcraft cat sa acopere
comenzile. Ce ne facem daca ramanem fara?

- Eram precisa, comentd bosumflata marmota.
Numai la noi in padure se putea intampla asa ceva.

- Am auzit, scrasni din dinti Marcel.
inchipuiti-va ca tAmpitul &sta (si aici il prezenta pe
iepuras, care datorita faptului ca urechile ii erau
stranse ghem in laba ursului avea un ranjet tamp
intiparit pe figura) a primit mesaj sa confirme
precomanda pentru Collector’s Edition si el a
anulat comanda.

Tintuit de patru perechi de ochi furiosi,
iepurasul continua sa ranjeasca imperturbabil.

- Pot sa ii fracturez ceva? Pot? se agita Pepito,
sarind in jurul ursului si incercand sa il apuce pe
Tutu de picioare.
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Grupul fu intampinat la magazin de doamna
vulpe, pe care o chema Eufrosina si care le explica
acra cat de rau ii pare ca nu ii poate ajuta, dar ca
pot incerca sa cumpere jocul de la alte magazine
din padure care facusera si ele precomanda.

Marcel facu o criza de nervi si arunca cu Tutu in
ea, ceea ce nu rezolva nimic. Coana vulpe ameninta
cd suna la Politie, asa ca grupul de jucatori ramasi
cu buza umflata trasera de urs sa plece.

- OK, avem nevoie de un plan de bataie, spuse
ursul.

lepurasul, care isi oblojea vanataile, se ghemui
instinctiv in pozitie fetala cand auzi de bataie.

- Maine dimineata mergem la magazinele cu
amanuntul si ne postam in fata dinainte sa
deschida. Cum au deschis, cum ne infigem la raftul
cu jocuri si inhatam cate unul sau mai multe ca sa
fim siguri. Pentru cd, daca nu apuc sa joc Burning
Crusade in prima zi de la lansare, omor pe cineva.

lepurasul, care apucase sa se relaxeze, se facu
din nou ghem.
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A doua zi, dis-de-dimineata, grupul vesel se
afla in fata magazinului “Veverita” din padure,
asteptand cu infrigurare sa se ridice obloanele.
Insd in momentul in care se deschise, avura
surpriza sa descopere ca nu mai era disponibil
niciun joc. Intrigati, acestia se deplasara pana la
casa, unde descoperira ca doamna Broasca intrase
pe sest prin spatele magazinului si cumparase 30

de bucati “pentru toti mormolocii ei”.

- Si altele nu mai aveti? intreba ursul, care
incerca sa para calm, dar era tradat de vena care
ii pulsa ingrijorator la tampla.

- Nu, nu mai avem, zise vanzatoarea veverita.

Un lup si un ras isi facura loc pana la tejghea
cu coatele. Lupul isi ridica ochelarii de soare in
varful capului si ii facu semn veveritei sa se
apropie.

- Avem o rezervare pentru cinci World of
Warcraft, pentru domnul Gheara.

- Hihi, gheara, chicoti rasul, scotandu-si
ghearele din teaca si zgariind tejgheaua.

- Da, imediat, sopti timorata veverita.

- Hei, hei, ia stai asa, ai spus ca nu mai ai
altele, se baga in discutie ursul Marcel. Noi eram
aici inaintea domnilor.

Lupul se intoarse lent, isi trase dramatic
ochelarii inapoi pe nas si i se adresa taios.

- Prietene, ti se pare ca esti amuzant? Vrei sa
te bufneasca rasul?

- He-he! chicoti psihotic rasul.

- Nu, vreau sa cumpar World of Warcraft,
replica ursul, ignorand-o pe veverita disperata care
incerca sa ii explice prin semne ca cei doi fac
parte din Mafia localda. Tocmai am aflat ca mai sunt
5 bucati disponibile, exact cate ne trebuie. Domnul
Gheard va trebui sa isi cumpere de la alt magazin.

- Marcel? sopti Tutu. Nu cred ca o sa poti sa te
joci WoW la reanimare.

- Vreau Burning Crusade! racni ursul. M-am
pregatit inca de-acum doua saptamani, mi-am luat
Red Bull, chipsuri si Saprosan, ca sa fiu constipat.
Vreau World of Warcraft si il vreau acum!

- OK, zise lupul mieros. Alifie, domnul are
nevoie de niste buzunare noi, poti sa i le croiesti
tu direct pe burta? Fii dragut. Alifie?

Rasul intepenise intr-o pozitie crispata, ca si
cum ar fi fost surprins de niste crampe stomacale.

- Nici o miscare sau ii capsez bilutele! se auzi
0 voce pitigaiata din pantalonii rasului.

Alifie bulbuca ochii si mai mult.

- Pepito? se uita marmota in jur dupa harciog.
Tu esti?

- Da, replica vocea din pantaloni. Luati jocul,
nu stiu cat mai pot sa stau inghesuit aici.

Ursul ii facu semn veveritei, care se prezenta
cu cele cinci jocuri.

- Gata? zise Pepito. Marcel, acum Alifie va
trebui sa faca nani. Intelegi?

Marcel il privi pe Alifie. Alifie il privi trist pe
Marcel. Marcel ii tranti un pumn in moalele
capului.

- Domnului Gheara n-o sa ii placa chestia asta,
comenta lupul.

Marcel il trimise si pe el la culcare cu un
pumn.

- Vezi, sa mai spui ca jocurile nu promoveaza
violenta, scutura din cap Tutu, iepurasul. Cat va
datoram? o intreba pe veverita.

Si au trait fericiti pana la adanci batraneti, cu
exceptia Broastei, care a suferit un accident fatal
intr-un concurs cu Vaca, dupa cum povesteste
intr-o altfel de fabula maestrul La Fontaine.
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