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Revista apare `n urm\toarele variante:

Edi]ie f\r\ disc

pre]: 5.9 lei

Edi]ie cu CD 

pre]: 7.9 lei

Edi]ie cu DVD

pre]: 12.9 lei

L
a ora la care num\rul de fa]\

al revistei va ajunge sub ochii

cititorului, vom fi de câteva

zile membri ai Uniunii Europene.

Cap\tul unor aprige dispute,

verific\ri [i lan]uri mai mult sau

mai pu]in consistente de

promisiuni, aderarea României este

un pas important c\tre o

normalitate dorit\ de to]i.

Exemplul altor ]\ri, care s-au

angajat pe acest drum mai

devreme, trebuie s\ ne determine

s\ accept\m ideea c\ acest drum

nu va fi nici scurt, nici u[or. Dar

este un drum pe care ne-am dorit

s\ p\[im [i care, `ntr-un final, ne va

reintroduce `ntr-un peisaj

continental `n care am fost uita]i

[i, uneori, pe nedrept

marginaliza]i.

Trebuie s\ recunoa[tem c\, `n

calitatea cotidian\ de consumatori

finali, unul dintre cele mai pl\cute

aspecte imediate ale ader\rii este

cel al dispari]iei taxelor vamale, o

barier\ detestat\ atât din punct de

vedere fiscal, cât [i tehnic. Aceste

m\suri se vor reflecta, o dat\ cu

dispari]ia stocurilor existente,

asupra tuturor m\rfurilor provenite

din spa]iul european. Din p\cate

`ns\, pentru cump\r\torii

echipamentelor IT aceast\ m\sur\

nu va schimba foarte multe,

frenezia ve[tilor bune eclipsând

unele aspecte esen]iale.

Produsele IT importate de

România nu mai sunt de mult timp

supuse taxelor vamale, data de 1

ianuarie 2007 neafectându-le din

acest punct de vedere. Este

adev\rat, exist\ o serie de

echipamente care vor beneficia de

noua dispari]ie a taxelor vamale,

`ns\ spectrul acestora va fi destul

de restrâns. Incluse `n trei mari

categorii, acestea cuprind `n primul

rând ecranele TV de tip TFT,

ecranele bazate pe tehnologiile cu

plasm\ [i sistemele Home Cinema,

ale c\ror taxe vamale de 42 de

procente vor fi t\iate dintr-o

mi[care de creion. Urmeaz\ apoi

categoria bateriilor [i a

componentelor pentru rack-uri,

respectiv cea a accesoriilor, mai

precis gen]ile pentru laptop [i

husele pentru alte echipamente,

aceste dou\ categorii fiind taxate

vamal pân\ acum cu 15.5, respectiv

22 de procente. 

Iar lista speran]elor spulberate

nu se opre[te aici. Odat\ p\truns\

`n rândul membrilor Uniunii, pia]a

româneasc\ nu va mai putea

importa decât produse IT care

poart\ deja cunoscutul logo RoHS.

Acest certificat va aduce la

cuno[tin]a cump\r\torilor lipsa

materialelor considerate

periculoase din componen]a

produselor [i a p\r]ilor din care

sunt alc\tuite, aici reg\sindu-se

metale cum ar fi plumbul, cadmiul

sau mercurul, precum [i o serie de

alte produse chimice. Restul

produselor, de calitate inferioar\

`n general, care nu `ndeplinesc

aceste cerin]e, vor disp\rea `ncet

de pe rafturi. Mai mult decât atât,

aceast\ obligativitate va fi `nso]it\

de introducerea unor reglement\ri

care s\ se conformeze cerin]elor

unionale, una dintre acestea fiind

"Taxa pentru gestionarea de[eurilor

electrice [i electronice". Cu o

valoare variind `ntre 2 [i 10 euro `n

cazul echipamentelor IT cu

dimensiuni mici [i medii, aceasta

va urca pân\ la 20 de euro `n cazul

echipamentelor electronice [i

electrocasnice de mari dimensiuni

[i va fi perceput\ `n momentul

achizi]iei. Acest aspect merit\ a fi

supravegheat `n urm\torii ani, `n

mod normal aceast\ tax\ trebuind

s\ fie returnat\ utilizatorilor care

recicleaz\ civic de[eurile

electronice, livrându-le centrelor

specializate de reciclare a 

nou-ap\rutei categorii speciale.

Dispari]ia produselor mai ieftine

f\r\ certificare RoHS [i

introducerea taxei ecologice vor

duce la o scumpire insignifiant\ a

produselor IT, lucru menit s\

dezam\geasc\ pu]in o parte a

cump\r\torilor. ~ns\, dincolo de

aceste detalii, s\ ne bucur\m

`mpreun\ de `nceputul acestei noi

epoci `n evolu]ia României.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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Publicitatea online:
forme [i tendin]e

Cristian Moldoveanu cristian.moldoveau@xtrempc.ro

O reclam\ eficient\ este una care poate fi

controlat\

IT express

Start

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România TehnotrendIT express

O reclam\ eficient\ presupune atingerea

publicului-]int\ `n mod direct, f\r\ a genera

costuri inutile determinate de incapacitatea

metodei alese pentru a r\spândi mesajul `n zonele

[i c\tre categoriile sociale dorite. Un exemplu `n

acest sens este o reclam\ TV. Aceasta nu este

direc]ionat\ c\tre o anumit\ categorie social\ sau

zon\ geografic\. Astfel, o firm\ ce comand\ un

pachet de acest gen se vede pus\ `n situa]ia de a

pl\ti reclama ce se realizeaz\ global, de multe ori

f\r\ a avea posibilitatea de a furniza produse sau

servicii la o scar\ atât de mare. Eficien]a [i

controlul pe care le ofer\ publicitatea online

determin\ costuri direct propor]ionale cu impactul

campaniei, astfel c\ firma respectiv\ pl\te[te doar

pentru rezultate. Formele pe care le `mbrac\

publicitatea online sunt `ntr-o continu\ schimbare

generat\ de evolu]ia echipamentelor, a num\rului

de utilizatori [i `n special de cre[terea vitezei de

transfer al datelor. Primele forme timide de

reclam\ online au ap\rut o dat\ cu Internetul, `ns\

impactul era minim, ca [i `ncrederea clien]ilor `n

astfel de servicii. Pia]a a ajuns la o valoare total\

estimat\ la 6 milioane euro `n anul 2006, fiind

influen]at\ de num\rul de utilizatori ai

Internetului `n continu\ cre[tere. Conform unui

raport realizat de PricewaterhouseCoopers, rata de

cre[tere a num\rului de utilizatori de Internet din

România este de un milion pe an. ~n anul 2006

peste 5.5 milioane de români au avut acces la

Internet. Ministrul Comunica]iilor [i Tehnologiei

Informa]iei, Zolt Nagy, era ceva mai optimist `n

aceast\ privin]\, a[teptându-se la 7 milioane de

utilizatori `n anul 2007.

Reclama online este reprezentat\ propriu-zis

prin diverse standarde cum ar fi: bannerele de

diferite dimensiuni, roll over-ul, advertorialul,

intersti]ialul sau tranzitional add, newsletterul,

link-urile sau, mai nou, video add-ul. Bannerul

este un spa]iu rectangular, standardizat, cu

con]inut static sau animat, ce apare `ntr-o pozi]ie

fix\. Formatele cele mai utilizate sunt 728x90,

468x60, 380x60 sau 230x230 pixeli. Roll over-ul

ofer\ un maxim de vizibilitate, fiind alc\tuit `n

general dintr-un fi[ier flash animat, ce ruleaz\ la

mi[carea cursorului peste suprafa]a acestuia. Acest

mod de reclam\ poate deveni sup\r\tor pentru

vizitator, care se vede nevoit s\ `nchid\ fi[ierul

respectiv de fiecare dat\. Cunoscut [i sub

denumirea de tranzitional add, intersti]ialul este

un format eficient ce se afi[eaz\ `ntre paginile

site-ului [i are o durat\ limitat\ de 10-15 secunde.

Advertorialul este reprezentat de un articol cu

caracter comercial [i este folosit atunci când

exist\ mesaje specifice, cum ar fi comunicatele de

pres\. Link-ul sponsorizat reprezint\ inserarea unei

leg\turi c\tre site-urile ce doresc s\ atrag\

vizitatori. Formatele pop-up si pop-under au

`nceput s\ `nregistreze o sc\dere accentuat\ din

punctul de vedere al prezen]ei pe Internet, fiind

puternic contracarate de func]iile browserelor ce

blocheaz\ con]inutul acestora. Newsletter-ul este

`n esen]\ un e-mail cu caracter informativ trimis

dup\ interogarea unei baze de date cu subiec]i

selecta]i dup\ anumite criterii de interes. Pentru

acest serviciu beneficiarul newsletter-ului trebuie

s\-[i dea acordul explicit. Un mod asem\n\tor de

reclam\ este [i spamul, un mesaj nedorit de

aceast\ dat\, care ajunge `n c\su]a de e-mail.

Programele antispam actuale `ncearc\ s\ limiteze

inciden]a mesajelor de acest gen, `ns\ f\r\ prea

mare succes. Ultima apari]ie printre formatele de

publicitate online este reprezentat\ de video add,

un spot video asem\n\tor unei reclame TV ce

ruleaz\ `n cadrul site-ului. Durata recomandat\ a

acestuia  este de 10 pân\ la 30 de secunde. Site-ul

trafic.ro, auditat `n prezent de Ernst&Young, a

prezentat un astfel de spot video `n luna

decembrie. Plata pentru astfel de reclame se

poate realiza fie CPM (cost per mie), costul pentru

o mie de afi[\ri, fie CPC (cost per click), costul pe

click. Toate formatele enumerate mai sus pot fi

direc]ionate pe anumite zone geografice, luând `n

calcul IP-ul calculatorului ce viziteaz\ site-ul,

astfel clientul putându-[i face reclam\ cu maxim\

eficien]\ doar `n zona de interes .
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www.xpc.ro/forum

INTR| ~N CONTACT!

“Personal, mi-a[ dori ca

testele de produse hardware

s\ fie pu]in mai detaliate, nu

m\ satur\ buc\]ica dedicat\

fiec\rei componente `n parte.

Pu]in mai multe detalii nu ar

strica.”

Headhunt, pe forum

Pentru cine are cu adev\rat ceva de spus

PUNCTE DE VEDERE

O dat\ cu apari]ia num\rului de fa]\, cititorii vor

putea observa, `n cadrul talonului de abonament,

dispari]ia posibilit\]ii `ncheierii unui abonament

pentru revista cu CD.

~nso]ind revista XtremPC `nc\ de la apari]ia primului

num\r, b\trânul disc optic CD este nevoit s\

p\r\seasc\ `ncet scena. Cantitatea de date de 700MB,

ce p\rea atât de mare `n 1999, se dovede[te

insuficient\ `n fa]a asaltului aplica]iilor sau al

jocurilor, care chiar [i `n versiuni de evaluare, ajung

la dimensiuni de peste un gigabyte.

Revista cu CD va continua s\ apar\ pentru o perioad\

de timp de câteva luni, dar num\rul exemplarelor

tip\rite se va reduce treptat.

Abona]ii care au ales revista cu CD vor fi contacta]i

din timp, astfel `ncât dispari]ia integral\ a

exemplarelor pentru care au optat s\ fie `nso]it\ fie

de trecerea la abonamentul pentru revista f\r\ disc [i

prelungirea acestuia cu dou\ luni, fie de trecerea

gratuit\ la abonamentul cu DVD.

E simplu! Ai o problem\ la computerul t\u [i nu [tii cum s\ o rezolvi? Vrei s\-]i schimbi procesorul [i ai nevoie de un sfat? Vrei s\

dialoghezi rapid [i la subiect cu membrii redac]iei? Se rezolv\! ~ntr-un singur minut po]i deveni membru al comunit\]ii

forumi[tilor XtremPC! Intr\ chiar acum pe www.xpc.ro [i acceseaz\ “Forum”. Completezi câteva date la “Register”, apoi

“Submit” [i gata! E[ti `nscris pe forumul XtremPC!

VINO 

{I TU 

PE FORUM!

LA REVEDERE, CD...Dorian Prodan

redactor-[ef

De acum `ncolo, aceast\ pagin\ va fi

rezervat\ punctelor de vedere ale cititorilor

XtremPC, fie cei ai edi]iei tip\rite, fie ai

celei online, referitoare la tematici ce ]in

de aspectul sau con]inutul revistei/site-ului.

Discu]iile de hardware, care uneori erau

postate `n aceast\ pagin\, se vor reg\si doar

la rubrica special\ “Hardmail” din sec]iunea

Hardware.

>>>Facem pentru a fi f\cut>>>
De la: Viorel Mocanu

Pentru: redactia@xtrempc.ro 

Am lucrat acum aproximativ un an [i jum\tate drept

colaborator pentru o “firm\ de dezvoltare software” `n

punerea pe picioare a unui site de minister. Nu voi men]iona

nici firma [i nici ministerul din motive de relevan]\ sc\zut\.

Vroiam s\ prezint `ns\ cum se pune problema la nivelul

\sta, [i vroiam s\ aduc `n lumin\ nivelul de “expertiz\” [i

cerin]ele entit\]ii statului care cere s\ “aib\ sait”.

Colaborarea mea cu firma s-a redus la umplerea unui post

de developer PHP si XHTML/JS pentru o mic\ parte a 

site-ului. Firma era `n criz\ de timp, criz\ a c\rei presiune

era maximizat\ de reprezentan]ii cu partea IT a

ministerului. Când a fost contactat\ ini]ial firma, respectivii

reprezentan]i au fost cât se poate de vagi `n ce prive[te

specifica]iile tehnice [i func]ionale ale viitorului site, lipsa

expertizei `n domeniu ([i pe alocuri chiar a preg\tirii de

baz\ `n IT, “surprinz\tor” cum ar putea p\rea) [i a

seriozit\]ii f\cându-se sim]it\ `n mod evident.

O dat\ cu recomand\rile viitorului [ef de proiect al firmei

au venit preten]iile u[or [tiin]ifico-fantastice, total

neancorate `n posibilit\]ile tehnice puse la dispozi]ie de

serverul ministerului. Concesiile f\cute s-au r\sfrânt

magistral asupra unor elemente-cheie [i, chiar dac\

ministerului i s-a explicat faptul c\ dezvoltarea [i

securizarea etan[\ a site-ului ar dura de dou\ ori mai mult

decât prevedeau planurile respectivilor (care efectiv nu

vedeau sensul “securit\]ii” unui site, dar\mite al “sesiunii

de testing si debugging”), unul din sacrificiile necesare

pentru terminarea proiectului la timp [i câ[tigarea

fondurilor (substan]iale!) puse `n joc a fost dezvoltarea unui

sistem extrem de rudimentar de securitate. Unul din

motivele pentru care n-am men]ionat nici site-ul [i nici

firma, ca s\ punctez, e faptul c\ firma n-a trecut site-ul `n

CV. cu toate c\ site-ul apar]ine totu[i unui minister român.

L\sând partea vizual\ la o parte (execrabil\, daca a[ putea

s\-mi dau eu cu p\rerea), func]ionalit\]ile se muleaz\ pân\

la urm\ perfect pe ce [i-a dorit “cump\r\torul” [i chiar

dac\ pân\ acum n-a `ncercat nimeni s\ se joace cu codul,

n-ar lua, sunt convins, foarte mult s\ fie `ngenuncheat [i

site-ul \sta. Firma a luat banii, ministerul a luat site-ul,

toata lumea e “fericit\”, IT-i[tii de la minister au t\iat de

pe agend\ o problem\ “presant\” `nainte de integrarea `n

UE... Treab\ de mântuial\, a la România.

Deci e foarte probabil ca atât Guvernul, cât [i ministerele

s\ fi apelat la serviciile firmelor române[ti specializate

pentru dezvoltarea propriilor site-uri, dar

“profesionalismul” celor din agregatele statului [i

caracterul slab [i mercantil al developerilor români s\

duc\ la rezultate dezastruoase pentru o ]ar\ care se laud\

c\ face progrese serioase `n aria atmosferei Web... Partea

proast\ e c\ am cuno[tin]e la mul]i din dezvoltatorii mari

din România [i exist\ foarte pu]ini care s\ nu fi f\cut 

site-uri “doar pentru bani”, care s\ nu fie puse `n

portofolii. Va mai trece ap\ pe Dâmbovi]a pân\ ne va

cre[te o coloan\ vertebral\ serioas\, chiar [i `ntr-un

domeniu care se vrea “bleeding edge”. Poate va trebui s\

devenim mai pu]in români? :) 

Dorian Prodan: Ce am mai putea spune `n aceste

condi]ii? Sper\m c\ situa]iile create acum o lun\,

precum [i cea descris\ de dumneavoastr\ s\ fie doar

excep]iile de la o regul\ minim\ de con[tiinciozitate [i

educa]ie IT.

Este destul de greu de acceptat o imagine general\ atât

de sumbr\ a peisajului Web românesc, `n care cantitatea

primeaz\ `n fa]a calit\]ii, iar munca se face dup\ vechiul

“dicton” antedecembrist “Noi ne prefacem c\ muncim,

ei se prefac c\ ne pl\tesc”.

Din nefericire, evenimentul a avut [i o urmare nepl\cut\

`n cursul lunii decembrie, o companie, de mic\

anvergur\, dar foarte cunoscut\, reu[ind deloc l\udabila

performan]\ de a-[i publica f\r\ voie baza de date cu

clien]i, aceasta fiind chiar indexat\ de c\tre motorul de

c\utare Google, deoarece era un banal fi[ier ASCII de tip

Comma Separated Values.

S\ sper\m c\ aceste evenimente, nepl\cute pentru

imaginea electronic\ a României, s\ fie ni[te lec]ii atât

pentru cei care cump\r\, cât [i pentru cei care dezvolt\

solu]ii online.

�

Cei mai activi forumi[ti în ultima lun\:

Puncte de vedere

IT express Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend
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>>>Num\rul 82, ap\rut cu `ntârziere>>>
De la: Marius Dumitru 

Pentru: redactia@xtrempc.ro 

Ce s-a `ntâmplat cu nr. 82? ~n newsletter a ap\rut de la

`nceputul lunii, dar la chio[curile din Sinaia [i Bu[teni

nu l-am g\sit decât dup\ câteva zile.

Dorian Prodan: Apari]ia num\rului 82 a fost

`ntârziat\ de anumite evenimente independente de

voin]a noastr\ sau a companiilor cu care XtremPC

colaboreaz\.

Aceasta a dus la apari]ia unei `ntârzieri de o zi, care

a suprapus data lans\rii cu Ziua Na]ional\ [i week-

end-ul care a urmat dup\ aceasta, fapt care a

`mpiedicat buna distribu]ie a num\rului 82.

Din nefericire, vestea `ntârzierii a ajuns la noi destul

de târziu, dup\ ce newsletter-ul a fost trimis

aproape `n totalitate.

Ne cerem scuze pentru nepl\cerile cauzate din acest

motiv.

>>> Numerele vechi `n format PDF>>>
De la: Radu Guta

Pentru: redactia@xtrempc.ro 

V\ rog s\ oferi]i posibilitatea de a desc\rca [i

numerele 1-49 din revist\.

Eu am colec]ia complet\, dar mi-ar fi mai u[or s\

folosesc articole din numere mai vechi.

Dorian Prodan: {i noi dorim la fel de mult ca

dumneavoastr\, ca [i restul cititorilor de-altfel, s\

lans\m [i primele 50 de numere ale revistei XtremPC

`n format PDF. 

Din nefericire, aceast\ lansare este `ntârziat\ de

anumite probleme tehnice ap\rute cu vechile fi[iere

[i a c\ror corectare necesit\ destul de mult timp,

lucru acutizat de vechimea unora dintre aceste

discuri pe care s-au efectuat, la vremea respectiv\,

copiile de siguran]\.

~n momentul `n care aceste probleme vor fi

rezolvate, moment pe care `ncerc\m s\-l gr\bim,

numerele de la 1 la 49 ale revistei XtremPC vor fi

lansate gratuit prin intermediul site-ului [i al discului

ata[at revistei.

Keos: Aaa, mi-am v\zut avatarul `n revist\, dr\gu], [i

mai dr\gu] c\ nu a]i cenzurat ce am scris `n

paranteze, sunt par]ial de acord cu ce spune

domnul Dorian, dar r\mân la p\rerea c\ revista va fi

mai apreciat\ f\r\ prea multe prezent\ri de gadget-uri,

la naiba cu tendin]ele pie]ei, noi suntem cei care

ucidem oamenii de la marketing "on sight". Revenind la

revist\, doar câteva p\reri, doar am r\sfoit-o pu]in:

reclamele sunt mai bine amplasate, nu am mai num\rat

paginile acum dar parc\ nu au fost a[a deranjante.

Dorian Prodan: Nu studiile oficiale de marketing

sunt cele care ghideaz\ alegerea produselor ce apar

regulat `n cadrul rubricii Comunica]ii [i uneori `n

cadrul rubricii IT Express, ci tendin]ele trasate chiar

de c\tre utilizatorii obi[nui]i care cump\r\ sau sunt

interesa]i de aceste produse. Din nefericire, ace[tia

sunt destul de mul]i. Paginile de publicitate sunt,

dup\ cum se [tie, un r\u necesar, scopul acestora

nefiind `n nici un caz deranjarea cititorilor. Vom

`ncerca [i pe viitor optimizarea amplas\rii acestora

astfel `ncât s\ nu afect\m fluen]a parcurgerii

paginilor.

Il Dotore: La modul general m\ simt nevoit s\ repet:

nu pune]i ni[te poze inutile cu produsele plus

numele lor scrise cu litere de-o [chioap\ când

acel spa]iu poate fi utilizat pentru ni[te comentarii mai

detaliate despre performan]ele respectivului produs. 

Dorian Prodan: ~ntr-un viitor nu prea `ndep\rtat,

revista va cunoa[te o schimbare de aspect. Cu aceast\

ocazie se va ]ine cont de aceast\ dolean]\, ca [i de

celelalte sugestii [i reclama]ii privind aspectul grafic

[i aranjarea `n pagin\. Sper\m ca atunci când vom

definitiva noul concept acesta s\ satisfac\ toate

preten]iile cititorilor [i s\ continue linia elegant\ a

machet\rii pe care ne-am str\duit s\ o p\str\m. 

Widsith the Wanderer: Din p\cate revista a fost

doar r\sfoit\, `ns\ este un num\r excelent!

Respect, `ns\ sunt `ngrijorat de Anda [i de

Dorian, s\ nu ajung\ suprasolicita]i, c\ la cât au scris,

testat [i mai ales jucat... 

Dorian Prodan: ~n numele Andei, care se amuz\

citind acest subiect, cât [i al meu personal, v\

mul]umesc pentru aten]ie [i grij\. {anse prea mari

de a intra `n repara]ii capitale nu sunt, acesta fiind

rezultatul nepre]uitului avantaj de a face exact

ceea ce ne place. Un avantaj de care, din

nefericire, prea pu]ini oameni se pot bucura.

Ghetto_64: Paginii cu “Puncte de vedere” nu prea `i

v\d rostul atât timp cât r\mâne la dimensiunea

de o pagin\. Ori o face]i de dou\ pagini cel

pu]in, ori nu o mai pune]i deloc. Cei mai activi forumi[ti

nu sunt nici pe departe ale[i dup\ activitatea pe forum,

ci mai degrab\ dup\ activitatea `n dialogurile cu Cristi

Roman. D-le, subiectiv mai sunte]i! La sec]iunea “Cu

Ochii pe Forum”, problemele expuse nu cred c\

intereseaz\ prea mult\ lume. Acolo ar trebui expuse

unele probleme care ar ajuta un num\r cât mai mare de

cititori. 

Dorian Prodan: Dup\ cum lesne pute]i observa,

dolean]a dumneavoastr\ deja a fost ascultat\.

“Puncte de vedere” a ajuns la m\rimea de dou\

pagini [i, `n m\sura p\str\rii cantit\]ii reac]iilor

cititorilor, va r\mâne `n acest format. ~n cazul

topului activit\]ii membrilor forumului XPC, acesta

urm\re[te `n general utilizatorii care se implic\

activ `n discu]ii `n cadrul rubricii online “Revista”.

Ar fi nepotrivit s\ `ntocmim un clasament strict

numeric al activit\]ii tuturor membrilor comunit\]ii

online, pentru c\ acest clasament nu ar avea nicio

relevan]\ pentru cititorii revistei. Mai mult decât

atât, calitatea este mai important\ decât cantitatea.

Selectarea subiectelor discutate pe forum va fi mai

riguroas\, urmând s\ alegem doar acele comentarii

care ar putea ajuta cititorii, ar l\muri anumite

aspecte sau pur [i simplu ar avea rolul de a-i amuza

[i a-i atrage `n sânul comunit\]ii online XPC. Cum ar

fi chiar ultimul r\spuns din cadrul acestei rubrici.

SoboLAN: Vi s-a mai sugerat de multe ori [i de mul]i,

incluzându-m\ [i pe mine: scoate]i rubrica aia

“Reportaj `n România”, e doar reclam\ pur\!

Dac\ vre]i neap\rat s\ face]i reclam\, atunci pune]i o

reclam\ care arat\ ca restul. S\ arate a reclam\, nu

doar s\ sune ca una. . 

Dorian Prodan: Rubrica “Reportaj `n România” nu

a fost, nu este [i nici nu va fi o rubric\ dedicat\

reclamei ascunse. Aceasta este menit\ doar s\

`nf\]i[eze cele mai reprezentative evenimente

petrecute `n lumea IT autohton\ `n cursul lunii care

s-a `ncheiat. Mul]i cititori o percep `ns\ a[a cum o

percepe]i [i dumneavoastr\, motivele acestui mod de

a privi lucrurile r\mânând o enigm\ pentru noi. Mai

mult decât atât, aceast\ perspectiv\ se r\sfrânge [i

asupra prezent\rilor de produse software sau de

servicii care sunt scrise sau oferite de companiile

autohtone; aici se pot include prezent\rile la suita de

securitate BitDefender sau a produselor de conectare

3G [i 3.5G oferite de c\tre operatorii locali de

telefonie mobil\. Atât aceste produse, cât [i

evenimentele amintite `n cadrul rubricii pe care

dumneavoastr\ nu o agrea]i reprezint\ momente

importante `n peisajul IT autohton [i nu pot fi trecute

cu vederea ca [i cum nu ar exista. Vom `ncerca pe

viitor s\ transform\m aceast\ rubric\ astfel `ncât s\-

[i poat\ p\stra func]ia de baz\ f\r\ a mai afecta

r\bdarea cititorilor suspicio[i.

dr_dream: V-am repro[at asta [i atunci când a]i

f\cut testul cu unit\]ile optice DVD-RW: de ce nu

testa]i [i calitatea scrierii? Aceasta mi se pare

cea mai important\ caracteristic\ a unit\]ilor optice

CD/DVD-Writer! Am reamintit acest lucru deoarece

iar\[i a]i testat un DVD-Writer [i nu a fost testat\

calitatea scrierii.

Dorian Prodan: Cererea dumneavoastr\ este

justificat\, din nefericire testarea calit\]ii scrierii

implic\ ni[te mici impedimente: alegerea unit\]ii

dedicate citirii care s\ fie folosit\ ca referin]\ [i

calitatea mediilor optice care vor suporta testul. Pe

viitor, testele comparative de unit\]i optice vor

include [i astfel de teste, deoarece ne vor permite

testarea produselor cu un singur lot de medii optice,

considerate `n mod normal ca având o calitate

constant\. Testarea unit\]ilor independente este `ns\

mai delicat\, deseori o simpl\ actualizare de firmware

a unit\]ii etalon putând schimba rezultatele.

Conrad_QS: Totu[i am o nel\murire: pân\ acum XPC

`[i f\cuse o tradi]ie din a pune o poz\ cu tot

colectivul redac]ional. Se va renun]a pe viitor la

acest lucru? 

Dorian Prodan: Deoarece num\rul de fani care

ne asaltau zilnic `n fa]a redac]iei a dep\[it masa

critic\ ce ne-ar fi permis `ntoarcerea acas\ `n

condi]ii de securitate maxim\ [i f\r\ a risca un

contact nepl\cut cu diverse obiecte contondente de

uz casnic, am ales eliminarea acestei fotografii, cel

pu]in pentru o perioad\.

CU OCHII PE FORUM!
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Noul concept lansat de LG propune o solu]ie

eficient\ din punct de vedere energetic, dar cu

costuri de produc]ie semnificativ mai mari `n cazul

`n care se folose[te tehnologia actual\. Ebook

beneficiaz\ de un ecran OLED (Organic Light

Emitting Diodes) care este foarte eficient din

punctul de vedere al consumului energetic [i al

costurilor de produc]ie comparativ cu ecranele

LCD actuale. ~n acest sens au fost f\cute cercet\ri

am\nun]ite privind eficien]a sursei de energie,

aceasta fiind reprezentat\ de o baterie ce

utilizeaz\ materiale cu impact minim pentru

mediu, cum ar fi metanolul. Bateria este format\

dintr-un cilindru transparent din plastic, ce

stocheaz\ elementul activ, situat `ntre ecran [i

tastatur\. Toate caracteristicile combinate fac ca

noul concept s\ fie considerat unul mai prietenos

cu mediul `nconjur\tor. Confirmarea a venit prin

includerea `n primele 12 concepte de design de

c\tre o prestigioas\ organiza]ie ce ofer\ premiul

“Red Dot Award”. Pentru cei mai pu]in

familiariza]i, “Red Dot Award” este unul dintre

cele mai importante premii la nivel mondial care

se ofer\ pentru conceptele ce promoveaz\ inova]ia

sau designul. Tastatura este format\ dintr-un

singur panou OLED pentru a simula tastele `ntr-un

mod asem\n\tor cu recent lansatul telefon LG

Chocolate. Ecranul de tipul OLED nu necesit\ un

cadru metalic `n jurul acestuia, este flexibil [i

poate avea costuri de produc]ie mai mici dac\ este

realizat `n serie. LG `ncearc\ s\ `nl\ture

neajunsurile unui astfel de display, cum ar fi

durata de utilizare redus\ sau iluminarea

insuficient\ generat\ de substan]ele

bioluminescente [i s\ realizeze un produs

competitiv.

LG

Ebook
Noul concept prefigureaz\ tehnologiile de construc]ie ce vor fi `nglobate `n produsele viitorului,

pân\ la produc]ia de serie fiind doar un pas determinat de rentabilitatea economic\.

Ini]iativ\ Intel

Intel a anun]at c\ varianta sa a

laptop-ului cu pre] redus va fi testat\

anul viitor `n Brazilia al\turi de

alternativa mai ieftin\ a grupului

nonprofit OLPC (One Laptop Per

Child). Compania a afirmat c\ va dona

`ntre 700 [i 800 de modele “Classmate

PC” guvernului brazilian, `n valoare de

400$ fiecare, pentru o evaluare la

scar\ larg\ `n [coli. Intel a testat deja

aceste calculatoare cu ajutorul

studen]ilor [i al profesorilor dintr-un

cartier s\rac din Campinas, lâng\ Sao

Paolo. Proiectul face parte din

programul de educare World Ahead

ini]iat de Intel, `n care gigantul

pl\nuie[te s\ investeasc\ un miliard

de dolari.

~n]elegerea a avut loc dup\ ce

pre[edintele Luiz Inacio Lula da Silva

a primit `n noiembrie anul trecut un

prototip de 150$ de la OLPC. Brazilia

are 187 de milioane de locuitori,

dintre care câteva zeci de milioane nu

au acces la un calculator sau la

Internet. {colile publice nu ofer\

instruirea necesar\, unele dintre ele

neavând nici m\car elecricitate.

Guvernul brazilian dore[te

crearea unei pun]i de leg\tur\ `ntre

popula]ia care de]ine un calculator [i

cea lipsit\ de posibilit\]i. Exper]ii

sunt de p\rere c\ laptop-urile pentru

copii vor `mbun\t\]i educa]ia,

reducând distan]a social\ dintre

Brazilia [i ]\rile dezvoltate.

Laptop-ul dezvoltat de Intel este

de dou\ ori mai mic decât unul

tradi]ional, cânt\re[te 1.3kg [i are un

ecran color de 7 inch. De asemenea,

are capabilit\]i wireless [i folose[te

memorii flash `n loc de harddisk, dar

nu dispune de unitate optic\.

Prototipul prezentat `n cursul anului

trecut era construit din lemn [i,

conform declara]iei gigantului, era

rezultatul muncii comune a birourilor

de design `nfiin]ate de acesta `n ]\ri

ca Brazilia, China [i India. O aplica]ie

special\ a fost dezvoltat\ pentru a

permite monitorizarea de c\tre

profesor a modului `n care este folosit

internetul `ntr-o sal\ de clas\. Nu se

[tie `nc\ ce sistem de operare va fi

folosit: Windows, Linux, ori o

combina]ie a celor dou\, `ns\

conducerea brazilian\ favorizeaz\

Linux datorit\ gratuit\]ii sale.

De[i modelul propus de Intel cost\

de dou\ ori mai mult decât cel al

organiza]iei OLPC, organele de

conducere sunt de p\rere c\ pre]ul va

sc\dea o dat\ cu `nceperea produc]iei

de serie. “Scopul clar este de a

construi milioane de asemenea

calculatoare, iar pe m\sur\ ce

volumul de produc]ie cre[te, pre]ul

scade”, a afirmat John Davies,

vicepre[edinte al Departamentului de

vânz\ri Intel. 

Guvernul pl\nuie[te s\ testeze

cele dou\ modele de laptop al\turi de

un al treilea calculator oferit de o

companie indian\, dup\ cele spuse de

asistentul pre[edintelui Silva, Jose

Aquino. “Le vom pune `n sala de clas\

[i vom vedea cum se descurc\”, a

afirmat acesta.

Pentru a lua ap\rarea modelului

propriu, Davies a atras aten]ia c\

diferen]a de pre] dintre laptop-ul

Intel [i cel al grupului nonprofit OLPC

este de fapt mai mic\, deoarece One

Laptop Per Child `[i produce

calculatoarele `n China, nead\ugând

costurile de transport `n pre]ul final.

Intel, pe de alt\ parte, folose[te

produc\tori brazilieni pentru

asamblare.

R\spunsul OLPC nu a `ntârziat s\

apar\: “Costurile de transport `ntre

Shanghai [i Sao Paolo nu ating 250$,

`ns\ competi]ia este binevenit\”.

~ntr-o convorbire telefonic\ cu

Cambridge, pre[edintele OLPC, Walter

Bender, a afirmat c\ singura cale de

reducere a pre]ului este prin crearea

unei pie]e competitive. “Unul din

scopurile noastre ini]iale a fost acela

de a reorienta industria `n aceast\

direc]ie”, a afirmat acesta.

Intel intr\ `n cursa pentru dotarea cu calculatoare a [colilor din ]\rile subdezvoltate

Laptop-uri pentru cei f\r\ posibilit\]i
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La conferin]a SuperComputing 2006 din Tampa,

Florida, de luna trecut\, cercet\torii au pus la

dispozi]ia publicului rezultatele unor teste care

`nf\]i[eaz\ performan]a procesoarelor grafice `n

calculele matematice de mare complexitate,

acestea dovedindu-se de pân\ la cinci ori mai rapide

decât cele obi[nuite. Astfel, o grupare de 536 de

chip-uri grafice a dep\[it semnificativ una de 17.485

de procesoare rulând pe platforme Linux, reu[ind s\

efectueze 35 de trilioane de calcule pe secund\,

comparativ cu doar 21 de trilioane `n cazul

procesoarelor clasice.

Semne de progres vin din partea celor doi

produc\tori majori de chipset-uri grafice, ATI [i

NVIDIA, care `[i deschid tehnologia c\tre aplica]ii ce

nu au de-a face cu domeniul graficii. ~n aceast\

direc]ie, NVIDIA a anun]at primul mediu de

programare in C a procesorului grafic, numit CUDA,

care va face mai u[oar\ orientarea lui c\tre opera]ii

generale. De asemenea, compania a regândit

arhitectura celui mai nou GPU al s\u, GeForce 8800,

introducând o memorie cache care permite lucrul `n

dou\ moduri: unul pentru procesarea fluxului de

informa]ii grafice [i unul pentru opera]ii logice

complexe. Totodat\, luna iulie a adus un contract de

cump\rare a ATI de c\tre AMD, care a dezv\luit apoi

planurile de producere a unui chip ce combin\

func]iile procesorului clasic cu ale celui grafic.

Graficul pus la dispozi]ie de ATI m\soar\

performan]a `n miliarde de calcule pe secund\ a

chip-ului X1900 comparativ cu cea a ultimelor

procesoare dual core AMD Opteron. Aceasta este `ns\

doar o estimare brut\, ultimele zvonuri speculând c\

cele mai noi chip-uri grafice dual core ATI X1900

rulând `n CrossFire pot atinge performan]e de un

Gigaflop pe secund\, ceea ce `nseamn\ de patru

pân\ la cinci ori mai mult\ vitez\ decât cea afi[at\

`n grafic. De[i pre]ul unei solu]ii grafice de ultim\

genera]ie poate atinge 600$, acesta este cu mult

mai mic decât cel al unui CPU din aceea[i categorie.

Ce ne `mpiedic\ atunci s\ renun]\m cu totul la

procesoarele clasice? Aici intervin limit\rile

arhitecturii GPU, care nu ofer\ aceea[i flexibilitate

precum cea a procesoarelor. S\ nu uit\m c\ chip-

urile grafice au fost concepute exclusiv pentru

industria jocurilor. De aceea nu vom putea rula

niciodat\ un editor text pe un GPU actual, aceasta

fiind sarcina procesorului, care este mult mai

orientat c\tre opera]ii logice.

Din p\cate, la ora actual\ cea mai mare piedic\

`n cercetarea [i avansarea acestui domeniu o

constituie tehnologiile patentate ATI [i NVIDIA ]inute

sub cheie. Astfel, singura cale pentru programatori

de a exploata puterea de calcul a chip-urilor grafice

este prin `ncerc\ri, urm\rind rezultatele pas cu pas.

Prin deschiderea informa]iei c\tre public,

produc\torii ar accelera semnificativ cercetarea,

dezvoltarea [i aplicarea acestei tehnologii, acesta

fiind ultimul pilon `nainte de atragerea intereselor

economice necesare pentru a lansa tehnologia `n

mainstream.

O nou\ revolu]ie a supercalculatoarelor

GPU-urile contraatac\

Economie de hârtie

De[i calculatoarele au `nregistrat o

evolu]ie fantastic\, marile companii

`nc\ depind foarte mult de

printurile realizate pe hârtie.

Oamenii de [tiin]\ de la Xerox au

inventat o hârtie care men]ine

printurile numai o zi, dup\ care

poate fi refolosit\. Tehnologia se

afl\ `nc\ `n stadiul de experiment,

`ns\ ar putea duce la o reducere

considerabil\ a cantit\]ii de hârtie

folosit\. Xerox estimeaz\ c\ la ora

actual\ 40% din paginile printate `n

birourile companiilor sunt utilizate

pentru o singur\ vizionare a

materialului, dup\ care sunt

aruncate. Xerox a `nceput deja

demersurile pentru patentarea

noului produs, pe care `l nume[te

“hârtie cu [tergere spontan\” [i

care face parte dintr-un proiect

concentrat pe dinamica

documentelor. Pentru realizarea

acestei hârtii, cercet\torii au

studiat metodele prin care se pot

crea imagini temporare, iar solu]ia

adoptat\ const\ `n utilizarea unor

compu[i care `[i schimb\ culoarea

pe m\sur\ ce absorb lumin\ [i, `n

cele din urm\, dispar. Produsul, `n

versiunea lui actual\, poate

men]ine imaginile pentru o perioad\

de 16-24 de ore [i poate fi utilizat

de mai multe ori. Tehnologia

experimental\ de printare este

rezultatul colabor\rii dintre Centrul

de Cercetare Xerox din Canada

(XRCC) [i Centrul de Cercetare Palo

Alto (PARC). Oamenii de [tiin]\ de

la XRCC efectueaz\ cercet\ri legate

de partea chimic\ a tehnologiei, `n

timp ce colegii lor de la PARC

lucreaz\ la realizarea unui

echipament care s\ poat\ printa pe

hârtia special\. Imprimanta

experimental\ construit\ transfer\

imaginea pe hârtie cu ajutorul

luminii de o anumit\ lungime de

und\. De[i s-au anun]at deja clien]i

interesa]i de noua tehnologie de

printare, Eric Shrader, manager PARC,

declar\ c\ “noua tehnologie de

printare va mai r\mâne un timp `n

stadiul de proiect de cercetare”. De[i

experimentele arat\ c\ punerea la

punct a acestei noi metode de

printare este posibil\, mai sunt multe

de f\cut pentru ca sistemul s\ poat\

fi comercializat. Documentele

temporare reprezint\ numai o parte

din investi]iile Xerox `n inova]iile

menite s\ protejeze mediul, precum

cerneala solid\ sau imprimante [i

copiatoare mai eficiente.

Conform studiilor, `n majoritatea companiilor din lume mare parte a hârtiei folosite joac\

rolul de mediu de prezentare, nu de stocare.

{tergerea spontan\ a documentelor

Chip-urile grafice au dep\[it ca performan]\ procesoarele obi[nuite `n ceea ce prive[te

calculele matematice de mare complexitate.
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C\ldura a reprezentat `ntotdeauna o problem\

tehnologic\ `n ceea ce prive[te eficien]a energetic\.

Astfel, cea mai mare parte a energiei electrice

folosite pentru aprinderea unui bec se pierde prin

c\ldur\ [i numai 10% din lumina produs\ se afl\ `n

spectrul vizibil. Aceast\ problem\ se manifest\ din

ce `n ce mai puternic [i la chip-urile din

calculatoare. Compania ENECO le-a prezentat

investitorilor un chip revolu]ionar despre care

sus]ine c\ are dou\ moduri de func]ionare: poate

transforma c\ldura direct `n electricitate sau poate

func]iona ca un sistem de r\cire Peltier, atingând -

200 grade Celsius prin aplicarea unui curent electric

asupra sa. La baza func]ion\rii acestui chip stau

emisiile termionice produse de energia termic\ ce

`nvinge for]ele electrostatice, men]inând electronii

la suprafa]\. Electronii elibera]i trec apoi printr-o

regiune cu vid [i ajung pe suprafa]a unui metal rece,

care produce o `nc\rc\tur\ electric\ ce poate fi

refolosit\. Acest efect este cu atât mai puternic cu

cât temperatura este mai ridicat\. Cel mai dificil de

realizat aspect al acestui fenomen este crearea

regiunii cu vid `ntre cele dou\ metale. Pentru a

rezolva aceast\ problem\, ENECO a `nlocuit vidul cu

un semiconductor termoelectric, care este suficient

de gros pentru a suporta o diferen]\ semnificativ\

de temperatur\ `ntre surs\ [i colector. ENECO

discut\ deja cu Apple [i cu Dell `n vederea unei

eventuale implement\ri `n sistemele de calcul a

chip-ului pentru care sus]ine c\ poate func]iona la

temperaturi de maximum 600 grade Celsius cu o

eficien]\ de 20-30%. De asemenea, compania

estimeaz\ c\ prima comand\ va fi f\cut\ de c\tre

armata Statelor Unite. Alt\ pia]\ pe care ENECO

sper\ c\ va introduce noile sale chip-uri este cea a

laptop-urilor [i a altor dispozitive portabile.

Compania ia `n considerare chiar posibilitatea

`nlocuirii acumulatorilor tradi]ionali prin montarea

unui `nc\lzitor alimentat cu etanol care s\ furnizeze

energia termic\ necesar\ gener\rii de electricitate.

Cealalt\ func]ie a noilor chip-uri, cea de r\cire, `i

face pe cei de la ENECO s\ ia `n calcul [i

posibilitatea mont\rii acestora `n aparate de aer

condi]ionat [i frigidere. Pentru fabricarea acestor

chip-uri se poate folosi actuala tehnologie utilizat\

la fabricarea microprocesoarelor, iar mentenan]a nu

este necesar\ din moment ce nu exist\ elemente `n

mi[care. Conform oficialilor ENECO, problema

men]inerii unei diferen]e de temperatur\ suficient

de mare `ntre cele dou\ p\r]i ale dispozitivului va fi

rezolvat\ de designul modulelor alc\tuite din mai

multe chip-uri.

ENECO

Transformarea c\ldurii `n electricitate
prin metoda direct\
Noile chip-uri dezvoltate de ENECO permit transformarea c\ldurii `n energie electric\ f\r\ a fi

necesar\ utilizarea unui generator format dintr-o turbin\ alimentat\ de aburi.

Rezultatele concursului “Umfl\ Potul!” `n num\rul 81

Premiile concursului “Umfl\ Potul” PC

COOLERS din num\rul 81 al revistei au

constat din trei coolere Akasa AK922,

dou\ surse Akasa AKP050FG8, dou\

surse Akasa AKP050FG7, dou\ surse

Akasa AKP040FG7, o surs\ Akasa

AKP550FH, o surs\ Akasa AKP650FH, o

carcas\ Akasa Eclipse [i dou\ carcase

Akasa Zen, oferite de PC COOLERS. 

Premiile concursului “Umfl\ Potul”

HES din num\rul 81 al revistei au

constat din trei kit-uri de periferice

Razer [i SpeedLink pentru jocuri.

Premiul 1 a constat din mouse Razer

Cooperhead, mousepad Razer Mantis

Speed Mat, volan SL6698 (`mbr\cat `n

piele), tastatur\ SL6465, c\[ti SL8760,

suport pentru c\[ti SL8799 [i camer\

Web SL6820. Premiul 2 a constat din

mouse Razer Pro 1.6, mousepad Razer

Pro Pad, tastatur\ SL6465, c\[ti

SL8742, suport pentru c\[ti SL8799,

joystick SL6640 [i camer\ Web

SL6820. Premiul 3 a constat din

tastatur\ SL6465, microfon SL8707,

mouse SL6180 SSV, mousepad SL6251

MOI, gamepad SL6539, boxe SL8216 [i

camer\ Web SL6820 (rezolu]ie

640x480). 

Cei care au completat formularele

[i le-au trimis pân\ la data de 6

decembrie 2006 (data po[tei) au

participat la tragerea la sor]i

efectuat\ la sediul XtremPC. 

Câ[tig\torii premiilor PC COOLERS

au fost: Alexandru Lauren]iu din

Bucure[ti, sector 3, Duma Marius [i

B\descu Dan Gheorghe din Timi[oara

- coolere Akasa AK922; Stroescu

C\t\lin Marius din Otopeni, jude]ul

Ilfov, [i Kokovics Kinga din Oradea,

jude]ul Bihor - surse Akasa AKP050FG8;

{uchea {erban din Bucure[ti, sector

6, [i Ailinc\i Mihai din Boto[ani - surse

Akasa AKP050FG7; Mocrei D\nu] din

Boto[ani [i Ungureanu Dan din One[ti,

jude]ul Bac\u - surse Akasa

AKP040FG7; {uteu Ionel din Bra[ov -

surs\ Akasa AKP550FH; Sp\t\roiu Vlad

din Bra[ov - surs\ Akasa AKP650FH;

Ionu] Sorin din Br\ila - carcas\ Akasa

Eclipse; Steegmans Dorinel din

Sl\tioara, jude]ul Vâlcea, [i Tocil\

Cristian din Piatra Neam] - dou\

carcase Akasa Zen.

Câ[tig\torii premiilor HES au fost:

premiul 1 - Sciciu Florin din Bra[ov,

premiul 2 - Ciortea Cristian din

Bucure[ti, sector 3, premiul 3 -

Grigore Sorin din Câmpina, jude]ul

Prahova.

Filmele tragerilor la sor]i le pute]i

viziona pe DVD-ul XtremPC. V\ ur\m

mult succes la urm\toarele concursuri!

“Poturile” 81 - PC COOLERS [i HES
- au fost umflate!
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Rainbow technology

~ntr-o perioad\ `n care mul]i

consider\ hârtia un suport

informa]ional dep\[it, indianul Sainul

Abideen lucreaz\ la o metod\ de

stocare a datelor pe o foaie de

hârtie normal\. Acesta folose[te

diverse forme geometrice [i culori

pentru a stoca  text, imagini, filme

sau muzic\. Performan]ele metodei

de stocare sunt surprinz\toare, fiind

posibil\ stocarea a 2.7GB pe o

suprafa]\ egal\ cu un inch p\trat.

Noua tehnic\ numit\ „Rainbow

technology” are avantajele de a

folosi un suport informa]ional deja

existent al c\rui cost de produc]ie

este extrem de mic. Studentul indian

`n vârst\ de 24 de ani afirm\ c\ prin

noua metod\ datele pot fi stocate `n

orice format [i pot fi citite cu o

vitez\ mai mare decât a unei unit\]i

optice. Rainbow Versatile Disc (RVD)

poate stoca de la 90 la 450GB [i este

citit cu ajutorul unui scaner special

dezvoltat `n acest sens. Sainul

Abideen a f\cut o demonstra]ie a

tehnologiei `n laboratorul din cadrul

facult\]ii unde studiaz\, reu[ind

rularea unui videoclip cu durata de

45 de secunde. El sper\ ca

tehnologia pe care o dezvolt\ s\

`nlocuiasc\ actualele unit\]i optice [i

s\ devin\ una de succes. Noul suport

de stocare ar putea fi distribuit `n

ziare, reviste sau albume, ad\ugând

un plus de substan]\ publica]iei

respective. Alte aplica]ii includ

realizarea unor cartele SIM pentru

telefoanele mobile cu o capacitate

de 5GB. Tehnologia este de

asemenea ecologic\, hârtia fiind un

material u[or biodegradabil. Pentru

fabricarea unui CD sau DVD se

folosesc aproximativ 16 grame de

policarbonat, un produs ce se ob]ine

din petrol, `n timp ce discul Rainbow

cost\ de zece ori mai pu]in [i are o

capacitate de stocare de 131 de ori

mai mare. Fabricarea pe scar\ larg\

a discurilor Rainbow poate reduce

costul de produc]ie pân\ la valoarea

de un cent. Studentul indian a

declarat de asemenea c\ se afl\ `n

negocieri cu o companie din Marea

Britanie pentru fabricarea discurilor

Rainbow  [i a propus realizarea unei

baze de date care s\ foloseasc\

aceast\ tehnologie. Sainul dezvolt\

[i alte proiecte cum ar fi Xpressa, un

pachet software pentru limbaje

regionale, ce permite accesarea

ziarelor sub form\ audio pe telefonul

mobil. Reac]iile nu au `ntârziat s\

apar\ dup\ publicarea metodei,

existând voci care contest\

rezultatele [i eficien]a tehnologiei.

Printr-un calcul simplu, contestatarii

metodei, au demonstrat posibilitatea

de a stoca doar 134MB pe o foaie de

hârtie A4, `n condi]iile `mbun\t\]irii

procesului de scanare, dar nu au luat

`n calcul combina]iile care se pot

face prin alternan]ele de forme [i

culori. 

Hârtia a fost folosit\ ca suport informa]ional din cele mai vechi timpuri, `ns\ adev\rata

capacitate de stocare a datelor poate fi pus\ `n valoare cu noua tehnologie.

256GB pe o foaie de hârtie

Fizicienii de la universit\]ile din Bath, Bristol [i

Leeds au descoperit o cale de a controla cu

precizie tiparul constituit de câmpurile magnetice

pe o band\ magnetic\ sub]ire, care poate fi

folosit\ pentru a stoca informa]ii. Descoperirea

poate avea consecin]e importante asupra industriei

IT, `n sensul `n care actuala tehnologie de stocare

magnetic\ permanent\ (harddisk) este pe cale de

a-[i atinge limitele naturale, limite aflate `n

strâns\ leg\tur\ cu dimensiunea particulelor

magnetice folosite. Pe de alt\ parte, mult mai

rapida memorie RAM este incapabil\ de a re]ine

informa]iile f\r\ o surs\ de alimentare continu\.

Progresul cel mai important `n aceast\ direc]ie

`l reprezint\ crearea unei metode de controlare

artificial\ a direc]iei câmpului magnetic. Metoda

const\ `n aplicarea unui fascicul de ioni de galiu de

mare energie asupra unor regiuni, groase de doar

câ]iva atomi, ale benzilor magnetice. Direc]ia

câmpului poate fi astfel folosit\ pentru a memora

informa]ii `n format binar, “`n sus” fiind

reprezentat prin “1” iar “`n jos” prin “0”. Mai

mult, direc]ia acestor câmpuri poate fi “citit\”

prin m\surarea rezisten]elor lor electrice. Aceast\

metod\ este mult mai rapid\ decât cea folosit\ la

momentul actual pentru citirea informa]iilor de pe

un harddisk. Direc]iile pot fi inversate prin

folosirea unui puls electric de mici dimensiuni,

astfel fiind `ndeplinite toate cerin]ele necesare

unei celule magnetice de memorie de mare vitez\.

“Aceste rezultate sunt importante, deoarece

sugereaz\ o nou\ metod\ de dezvoltare a chip-

urilor magnetice de mare densitate, care nu pierd

informa]iile când alimentarea cu energie este

oprit\. Pentru prima dat\ `n istorie datele vor fi

scrise [i citite numai prin folosirea curen]ilor

electrici. Suntem cu atât mai `ncânta]i cu cât ni s-

a spus c\ nu vom reu[i, dar am perseverat [i

munca noastr\ a dat roade”, a declarat profesorul

Simon Bending.

O alt\ abordare pentru stocarea de date cu

timpi mici de acces o reprezint\ memoria

magnetic\ cu acces aleatoriu – MRAM. Prototipuri

ale acesteia au fost deja create de mai multe

companii, `ns\ MRAM prezint\ un dezavantaj:

folosirea câmpurilor magnetice reziduale. Aceste

câmpuri sunt generate de firele ce transport\

curentul necesar comut\rii informa]iei din stadiul

“`n sus” `n cel de “`n jos”. Din nefericire, aceasta

se traduce printr-o limitare important\ a densit\]ii

destinate stoc\rii datelor. 

Dac\ tehnologia celor de la Bath va ajunge pe

pia]\, vom avea la dispozi]ie o metod\ de

producere a unor chip-uri de stocare cu viteze [i

capacit\]i mult superioare celor actuale.

Dep\[irea limitelor

Inova]ie `n domeniul stoc\rii de date
Cercet\torii au creat dispozitive inedite care ar putea deschide calea urm\toarei genera]ii de

chip-uri de stocare permanent\ a datelor.

10-019_IT express.qxd  22.12.2006  11:21  Page 13



ianuarie 200714

Reportaj `n România

IT express
Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend

REPORTAJ ~N ROMÂNIA

Infineon a inaugurat un nou laborator de cercetare, `n

incinta Universit\]ii Politehnica din Bucure[ti, `n cadrul

Facult\]ii de Electronic\, Telecomunica]ii [i Tehnologia

Informa]iei. Evenimentul a avut loc `n prezen]a unor

personalit\]i din Universitatea Politehnica [i a

reprezentan]ilor comunit\]ii politice din Romania,

al\turi de membri ai conducerii Infineon. Thomas

Simonis, directorul Centrului de Dezvoltare din

Bucure[ti, a subliniat condi]iile ideale pentru cercetare

[i dezvoltare care exist\ `n România.

Infineon este prima companie care deruleaz\

activit\]i de cercetare [i dezvoltare `n domeniul

semiconductorilor din România. Pe lâng\ laboratorul

nou-`nfiin]at, colaborarea dintre Infineon [i

Universitatea Politehnica cuprinde [i un curs de

masterat `n microelectronic\ avansat\.

Laboratorul deschis ast\zi are o suprafa]\ de 120mp

[i con]ine 12 sta]ii de lucru CAD (computer-aided design

- proiectare asistat\ de calculator) pentru 24 de

studen]i.

Pe lâng\ reprezentan]ii Infineon, au mai ]inut

discursuri prof. Corneliu Burileanu, Prodecan al

Facult\]ii de Electronic\, prof. Ecaterina Andronescu,

rectorul Universit\]ii Politehnice, prof. Teodor Petrescu,

decan facultatea de Electronic\, [i Varujan Pambuccian,

pre[edintele Comisiei pentru Tehnologia Informa]iei [i

Comunica]iilor.

www.infineon.com

Infineon crede `n cercetarea româneasc\

Dell România, 
o cre[tere exploziv\
Compania Dell a prezentat `n cadrul

unei conferin]e de pres\ ultimele

nout\]i `n materie de notebook, precum

[i evolu]ia [i tendin]ele existente pe

pia]a IT din România. Conform

raportului International Data

Corporation (IDC), Dell România a

`nregistrat `n primele trei trimestre ale

anului trecut cea mai rapid\ cre[tere de

pe pia]a IT. La nivelul tuturor

produselor, Dell România [i-a dublat `n

trimestrul al doilea cot\ de pia]\,

ajungând la 7,6%, cota care s-a

men]inut [i `n trimestrul al treilea. 

Potrivit IDC, num\rul de unit\]i

vândute de Dell România pe segmentul

de notebook a crescut `n trimestrul al

doilea cu aproximativ 13 procente fa]\

de primul trimestru, plasând compania

pe locul 2 `n topul distribuitorilor de

notebook-uri de pe pia]a româneasc\. ~n

cel de-al treilea trimestru, Dell [i-a

consolidat pozi]ia secund\, cre[terea

`nregistrat\ fiind de 290% fa]\ de

aceea[i perioad\ a anului anterior.

La categoria servere x86, dac\ `n

primul trimestru Dell ocupa pozi]ia a

patra, `n urm\toarele dou\ trimestre a

revenit `n top 3, `nregistrând o cre[tere

spectaculoas\ a cotei de pia]\, de la

6,1% `n primul trimestru, la 15% `n

trimestrul al doilea, ajungând la 21.1%

`n al treilea trimestru, mai mult cu

345.5% fa]\ de anul precedent.

www.dell.ro

Microsoft anun]\
Windows Vista

Cele mai importante evenimente care se desf\[oar\ pe pia]a IT

La conferin]a de pres\ care a

avut loc pe data de 11

decembrie, desf\[urat\ `n

prezen]a a peste 50 de ziari[ti,

Ovidiu Artopolescu, General

Manager Microsoft România, a

anun]at disponibilitatea pentru

mediul de afaceri a sistemului de

operare Windows Vista, a

edi]iilor 2007 ale suitei Microsoft

Office, precum [i a unei game

largi de produse noi destinate

mediului de afaceri. ~n datele de

13, 14 [i 15 decembrie, Microsoft

România, cu sprijinul sponsorilor

Platinum - HP [i Intel -, precum

[i cu sprijinul sponsorului Gold,

Lenovo, a lansat oficial `n

România edi]iile business ale

produselor amintite, precum [i

serverul de comunicatie

Exchange Server 2007.

Evenimentul din 13

decembrie a fost dedicat `n

exclusivitate persoanelor de

decizie din organiza]ii medii [i

mari,iar cel din 14 decembrie a

fost dedicat profesioni[tilor IT.

Pe data de 15 decembrie a avut

loc lansarea dedicat

dezvoltatorilor [i arhitec]ilor

software, aceste dou\

evenimente fiind g\zduite de

complexul expozi]ional Romexpo.

Windows Vista [i Microsoft Office

System 2007 constituie o

platform\ de baz\ care permite

sistemelor informatice business

s\ beneficieze de serviciile

software bazate pe Internet.

Aceste produse `ncorporeaz\

tehnologii [i servicii Web care

permit conectarea la servicii

online [i selectarea acelui

agregat de servicii necesar

pentru a avea un echilibru corect

al costurilor, al controlului [i al

securit\]ii.

www.microsoft.ro
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HP România a `ncheiat anul financiar 2006 cu o

cre[tere a vânz\rilor totale de 23% fa]\ de anul

financiar anterior.

Radu Enache, director general Hewlett-Packard

România, a declarat `n cadrul conferin]ei de pres\

care a `nso]it evenimentul c\ aceste realiz\ri se

fundamenteaz\ pe profesionalismul echipelor de

vânzare, pe calitatea produselor [i colaborarea

fructuoas\ [i eficient\ cu partenerii companiei.

Departamentul de Solu]ii Tehnologice

furnizeaz\ solu]ii complexe pentru infrastructuri IT,

elemente de stocare, servere, software de

management HP [i servicii, veniturile totale ale

acestui departament crescând cu peste 38% fa]\ de

anul anterior.

HP [i-a men]inut pozi]ia de lider pe pi]a

serverelor [i a solu]iilor de stocare, veniturile

ob]inute de acest segment crescând cu 37%, dintre

acestea remarcându-se segmentul serverelor

standard industriale, cu o cre[tere de 41%, [i cel al

serverelor pentru aplica]ii critice, acesta

bucurându-se de un salt de 61 de procente.

Veniturile ob]inute din vânzarea solu]iilor

software pentru managementul infrastructurii [i

serviciilor IT [i de comunica]ii au `nregistrat o

cre[tere de 32% `n 2006 fa]\ de anul anterior, `n

timp ce veniturile opera]ionale `n cadrul

Departamentului de Servicii Tehnologice a fost de

36%.

Compania a continuat `n cursul anului

realizarea unor proiecte importante de consultan]\

[i integrare de solu]ii `n sectorul telecomunica]iilor,

financiar-bancar, industriei [i utilit\]i [i `n cel

public, `nregistrând astfel o cre[tere de 53%.

Vânz\rile Departamentului de Imprimare [i

Prelucrare a Imaginii au avut o cre[tere de 22%, un

merit important revenind sectorului imprimantelor

de format mare (90%), imprimantelor laser color

(30%) [i multifunc]ionalelor laser (130%), acest

fapt marcând maturizarea pie]ei [i a cererilor de

solu]ii.

Departamentul de Sisteme Personale a

`nregistrat o cre[tere a veniturilor de 7%,

principalul segment de dezvoltare fiind reprezentat

de cel aferent portabilelor: 58%.

www.hp.com

HP România prezint\ rezultatele 2006

e-Vacan]\, 
o altfel de vacan]\
~ntre 15 iunie [i 30 august 2006 a avut

loc prima edi]ie a proiectului e-

Vacan]\, organizat de Ministerul

Comunica]iilor [i Tehnologiei

Informa]iei, cu sprijinul Ministerului

Educa]iei [i Cercet\rii, sub genericul

“{coala te conecteaz\ la distrac]ie”.

Programul s-a desf\[urat `n cele 17

[coli din comunit\]ile dezavantajate

din punctul de vedere al accesului la

cunoa[tere din cadrul programului

Economia Bazat\ pe Cunoa[tere,

finan]at de Banca Mondial\ [i

Guvernul României.  

Unul dintre obiectivele principale

ale programului a fost alfabetizarea

`n domeniul IT&C a elevilor [i

cadrelor didactice [i totodat\ a

`ntregii comunit\]i. Astfel, membrii

comunit\]ilor au avut zilnic acces

gratuit la Internet. Pentru mul]i

dintre ei, e-Vacan]\ a reprezentant

un prim contact cu tehnologia

modern\ de comunica]ii [i cu

resursele Internetului. Profesorii [i

elevii din diferite [coli au comunicat

pe forumuri, `n grupuri online, pe

chat, prin e-mail, schimbând resurse

[i opinii, aflând despre ini]iativele

inedite ale altora [i prinzând curaj s\

viseze la un viitor mai bun, pe care `l

pot cl\di chiar ei.

La `nceputul lunii decembrie,

hotelul “Mara” din Sinaia a g\zduit,

`n prezen]a Ministrului Comunica]iilor

[i Tehnologiei, Zsolt Nagy, a

reprezentan]ilor Ministerului

Educa]iei [i Cercet\rii [i a B\ncii

Mondiale, precum [i a sponsorilor

oficiali datorit\ c\rora acest proiect a

putut prinde via]\ (AccessNet, Cisco,

Computerland, Felix Telecom, IBM,

Intel, Microsoft, Orange, Oracle,

Romsys, RTC [i revista “Descoper\”),

festivit\]ile premierii merituo[ilor

câ[tig\tori ai concursului estival.

Ace[tia au primit binemeritatele

premii [i diplome care s\

recompenseze activit\]ile creative

depuse de-a lungul `ntregii perioade a

concursului, care au acoperit domenii

precum fotografia digital\, desenul,

poezia sau proza.

www.ecomunitate.ro

Avanpremier\
la CeBIT 2007
CeBIT, care se desf\[oar\ `n fiecare

prim\var\ la Hanovra, `n Germania,

este cea mai mare expozi]ie IT&C la

nivel mondial, cu mai mult de 6000

de expozan]i din `ntreaga lume,

printre ace[tia reg\sindu-se nume

importante ale industriei, cum ar fi

IBM, Microsoft, Samsung sau SAP, [i

un spa]iu de prezentare de peste

300.000 de metri p\tra]i. Firmele

române[ti sunt o prezen]\ constant\

la aceast\ manifestare, `n cadrul

standului na]ional al României,

amplasat `n Hala 8, dedicat\

outsourcing-ului, urmând s\ fie

prezente mai multe companii,

`nso]ite de dou\ autohtone cu

standuri individuale `n cadrul

sectorului dedicat comunica]iilor. La

CeBIT 2007 va fi prezentat tot ce are

mai bun de oferit lumea IT&C, edi]ia

din acest an concentrându-se asupra

viitorului mijloacelor de comunica]ie

digitale, asupra tendin]elor deja

iminentului mod de via]\ digital [i

solu]iilor software orientate c\tre

servicii (SOA).

Inedit\ va fi [i prezen]a

domeniului “Digital Imaging”, dedicat

solu]iilor, tehnologiilor [i tendin]elor

fotografice digitale, precum [i a

târgului de congrese TeleHealth, care

va fi dedicat aplica]iilor, solu]iilor [i

tehnologiilor de monitorizare, control

[i informare din domeniul sanitar.

Peste o jum\tate de milion de

vizitatori sunt a[tepta]i `ntre 9 [i 15

martie s\ viziteze CeBIT.

Avantpremiera acestui deosebit de

important eveniment IT a fost

prezentat\ de Monika Brandt,

reprezentanta companiei

organizatoare a evenimentului,

compania Deutsche Messe AG,

deschiderea conferin]ei g\zduite de

hotelul Sofitel fiind asigurat\ de

Lumini]a Constantin, din partea

Camerei de Comer] 

Româno-Germane.

www.ahkrumaenien.ro

www.cebit.de

10-019_IT express.qxd  22.12.2006  11:21  Page 15



ianuarie 200716

D.P.: Cum vede]i parteneriatul cu AMD, ce

influen]\ are acesta asupra rela]iei cu Intel?

Considera]i c\ acest pas trebuia f\cut mai

devreme?

D.M.: Parteneriatul cu AMD va influen]a `n primul

rând vânz\rile companiei noastre. Dell a luat

decizia de a folosi procesoarele AMD `n urma

feedback-ului primit de la clien]ii no[tri.

Satisfac]ia cu care ace[tia au primit decizia

noastr\ confirm\  pasul `nainte pe care l-am facut.

D.P.: C\tre care gam\ de clien]i sunt orientate

produsele cu procesoare AMD? A fost aceasta

ini]iativ\ urmarea unei `ncerc\ri de acaparare a

unei cote de pia]\ cât mai mari sau de a sc\dea

pre]ul produselor Dell? 

D.M.: Echip\m cu procesoare AMD atât notebook-

uri, desktop-uri, cât [i servere de intrare sau

servere de `nalt\ performan]\, prin urmare nu este

vorba de un singur segment de pia]\. Dell le ofer\

clien]ilor s\i echipamentele [i solu]iile de

infrastructur\ IT care r\spund cel mai bine

diferitelor necesit\]i.

D.P.: Ce planuri are Dell pentru pia]a

româneasc\ de IT?

D.M.: S\ ajungem `ntr-un timp relativ scurt

furnizorul IT preferat al majorit\]ii clien]ilor din

România, fie c\ sunt companii mari sau mijlocii,

fie consumatori individuali. 

D.P.: Majoritatea utilizatorilor de calculatoare

cunosc brand-ul Dell, `ns\ foarte pu]ini stiu care

sunt diferen]ele dintre un calculator construit de

compania dumneavoastr\ [i cele asamblate de

diverse companii autohtone. Pute]i enumera trei

motive pentru care un calculator Dell este

superior unuia cu nume necunoscut?

D.M.: Raportul pre]/performan]\ excelent al

echipamentelor Dell, serviciile oferite de

partenerii no[tri [i faptul c\ avem un brand foarte

cunoscut [i de mare `ncredere. Mai exist\ [i alte

beneficii aduse de produsele Dell. De exemplu,

accept\m comenzi `n orice configura]ie posibil\ [i

`n orice cantitate, conform conceptului “build to

order”.

D.P.: Care este procedura de acordare a

garan]iei pentru produsele Dell `n România,

exist\ un centru dedicat de service? Dar pentru

utilizatorii din afara Bucure[tiului?

D.M.: Toate echipamentele Dell vin cu garan]ia de

piese `ncorporat\, iar serviciile de garan]ie sunt

oferite de partenerii no[tri. ~n acest moment avem

patru Dell Authorized Service Providers (DASPs),

care direct sau prin parteneri locali acoper\ toat\

]ara.

D.P.: Care este politica de pre]uri Dell `n

România, acestea sunt adaptate pie]ei sau se

folose[te o gril\ de pre]uri general\? Cum

aprecia]i evolu]ia lor dupa aderarea României la

Uniunea European\?

D.M.: ~nc\ o dat\ vreau s\ precizez c\ noi vindem

echipamente cu un raport pre]/performan]\ foarte

bun care ne asigur\ un avantaj competitiv `n

foarte multe cazuri. ~n ceea ce prive[te pre]urile

noastre, nu vor fi schimb\ri majore dupa aderarea

la Uniunea Europeana. Produsele Dell vândute `n

regiunea EMEA, deci [i `n România, sint fabricate

`n Uniunea Europeana, `n prezent `n Irlanda, iar `n

viitorul apropiat [i `n Polonia.

D.P.: Achizi]ia visului entuzia[tilor juc\tori,

Alienware, nu mai este o noutate. Care este

raportul dintre compania-mam\ [i subsidiara

Alienware [i cum se `mpac\ sistemele acestora

din urm\ cu propria linie practic concurent\,

Renegade.

D.M.: Echipamentele Alienware completeaz\

fericit gama noastra de produse, adresându-se cu

succes unui public specializat [i... foarte

preten]ios!

D.P.: Produsele Alienware nu sunt foarte

cunoscute `n Romania. Inten]ioneaz\ Dell s\

lanseze o campanie de promovare a acestor

produse `n viitor?

D.M.: ~n viitor da.

D.P.: Când vor fi incluse `n gama de produse Dell

[i noile procesoare Intel Xeon din seria 5300?

Dar procesoare Intel Quad-Core?

D.M.: Procesoarele din seria 5300 sunt deja

disponibile pe genera]ia de servere PowerEdge 9G

[i pe modelul PowerEdge SC1430. Oferim deja [i

desktop-uri cu procesoare Quad-Core, de exemplu

modelul Dimension XPS 710.

D.P.: Problema acumulatorilor Sony a influen]at

compania Dell? Dac\ da, `n ce masur\?

D.M.: Când a ap\rut aceast\ problem\ prima

noastr\ preocupare a fost siguran]a clien]ilor

no[tri, de aceea am decis s\ `nlocuim bateriile

posibil defecte. Nu se prev\d probleme financiare

cauzate de aceasta `nlocuire. De asemenea

vânz\rile curente nu au fost afectate.

D.P.: Dell a avut curaj s\ lanseze calculatoare

portabile cu conectare HSDPA [i 802.11n. Ce a

determinat acest pas `ntr-un domeniu destul de

riscant momentan?

D.M.: Este un domeniu de perspectiv\, pe care `l

abord\m cu mult\ aten]ie. ~n treac\t fie spus, 

de-a lungul timpului, Dell a dat tonul

standardiz\rii majorit\]ii produselor IT care se

folosesc ast\zi `n mod curent. Se spune ca noi

“democratiz\m” tehnologia IT!

D.P.: Care este aportul financiar al diviziei de

imprimante [i multifunc]ionale [i ce a

determinat compania s\ fac\ acest pas `ntr-un

domeniu cu o marj\ de profit destul de sc\zut\?

D.M.: Imprimantele [i multifunc]ionalele

completeaz\ gama noastr\ de produse, fiind

cerute de acei clien]i care doresc o solu]ie Dell

integrat\ cât mai complet\.

D.P.: Cum prive[te Dell ascensiunea Linux [i

suportul primit din partea altor juc\tori grei ai

pie]ei de acest sistem de operare. Inten]ioneaz\

compania s\ m\reasc\ gama suportului oferit,

momentan limitat la RedHat [i Novell Linux, [i,

dac\ da, cum?

D.M.: Prin oferta sa de tehnologie flexibil\,

standardizat\ [i scalabil\, Dell este partenerul

ideal pentru infrastructurile IT care folosesc Linux.

Solu]iile se bazeaz\ pe Red Hat [i Novell SUSE,

folosesc servere Dell PowerEdge [i unit\]i de

stocare Dell/EMC [i sunt ideale pentru

implement\ri de tip HPCC, Oracle sau migrare

Unix.

“De-a lungul timpului, Dell a dat tonul standardiz\rii
majorit\]ii produselor IT care se folosesc ast\zi 
`n mod curent”

Drago[ Mateescu

Country Manager

Dell România, Bulgaria, Serbia,

Muntenegru, Macedonia

Dorian Prodan `n dialog cu Drago[ Mateescu, Dell, pe marginea prezen]ei companiei pe pia]a

autohton\, tehnologiilor noi [i rela]iilor cu utilizatorii

Reportaj `n România

IT express
Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend
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Flying Alarm Clock

IT express

Tehnotrend

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Posesorii dispozitivelor portabile de mici

dimensiuni (PDA, smartphone, chiar UMPC)

au fost de nenum\rate ori `n situa]ia de a

exclama: “Dac\ aveam o tastatur\, n-a[

mai fi avut nevoie de computer!”. {i asta

pentru c\ dispozitivele ultraportabile

ofer\ aproximativ acelea[i facilit\]i

ca [i un notebook, dar metoda de

introducere a textului este de cele

mai multe ori descurajant\

(smartphone-urile fiind cele mai

vitregite la acest capitol).

Elekson le sare `n ajutor cu o

tastatur\ flexibil\, care poate fi

folosit\

[i pe post de hus\

pentru respectivele gadget-uri, cu condi]ia ca

dimensiunile acestora s\ fie suficient de mici pentru

a permite acest lucru. Pentru conectarea tastaturii

(botezat\ Carrypad Elekson Keyboard) este necesar

ca dispozitivul, fie el telefon, PDA sau UMPC, s\

dispun\ de o conexiune Bluetooth, singura pe care

tastatura o poate folosi. Avantajul principal `l

reprezint\ mobilitatea, utilizatorul fiind scutit de

pl\cerea de a transporta dou\ dispozitive, tastatura

prezentându-se, atunci când nu este folosit\, ca o

simpl\ hus\ protectoare.

XELL Biblia digital\ 

Biserica este

considerat\ una dintre

cele mai conservatoare

institu]ii, sensibil\ la tot

ce e nou [i `n special la

tehnologie. ~ntr-o vreme

`n care oamenii sunt tot

mai str\ini de Dumnezeu

[i mai `nrobi]i `n materia

lumii, coreenii de la XELL

n\scocesc ma[in\rii ce

`nlesnesc r\spândirea

cuvântului sfânt. Ultimul

model al Bibliei

digitale `nlocuie[te

cartea sfânt\ cu una

`n format electronic.

DBP (Digital Bible Player)

poate rula fi[iere MP3 [i

are `ncorporat un tuner

FM. Capacitatea memoriei

poate fi extins\ folosindu-

se un card Secure Digital.

Credincio[ii pot acum s\

asculte `nv\]\turile

cre[tine sau s\

citeasc\

rug\ciunile cu un efort

minim, de[i sunt voci care

solicit\ realizarea unei

limit\ri hardware pentru

MP3-urile ce con]in

muzica celor de la

Parazi]ii.

Carrypad Elekson Keyboard

Cu siguran]\ a]i mai citit, `n

cadrul acestei rubrici, despre

tot felul de ceasuri, mai mult

sau mai pu]in de[tept\toare,

mai mult sau mai pu]in

de[tepte. Unul dintre acestea,

Clocky, era o ma[in\rie extrem

de ingenioas\, de[i una infernal\

din multe puncte de vedere

(prietenii [tiu de ce). Ceea ce v\

vom prezenta `n cele ce

urmeaz\ nu tr\deaz\ urme de

inteligen]\ (ba dimpotriv\), dar

are poten]ial.

Trezirea este

asigurat\ atât de

zgomotul extrem de

enervant (dac\ v\

enerveaz\ zgomotul

pe care-l fac

]ân]arii, 

imagina]i-vi-l

amplificat de câteva

sute de ori), cât [i

de imposibilitatea de

a ajunge la sursa

acestui zgomot.

~ntr-adev\r, dup\

cum `i spune [i

numele, acest ceas de[tept\tor

zboar\ realmente, gra]ie

motorului cu elice, dar face asta

f\r\ nici un discern\mânt, astfel

c\ v\ pute]i r\zbuna oricând pe

el l\sând fereastra deschis\:

existe [anse mari s\ n-o rateze.

Dup\ cum exist\ [anse la fel de

mari s\ v\ aterizeze `n cap f\r\

nici un avertisment. Ar fi bine s\

fi]i treaz totu[i când s-ar

`ntâmpla a[a ceva, altfel nu ar fi

o trezire foarte pl\cut\.

TEHNOTREND
Trezirea vine
din ceruri

Predoslovie 
la cele sfinte

18

Puncte de vedere Feature Reportaj `n România Tehnotrend
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Hus\ cu taste
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Apetitul copiilor pentru jocurile

video este la fel de cunoscut ca

[i adversitatea fa]\ de [coal\.

Metodele care reu[esc s\ `mbine

utilul cu pl\cutul `n aceast\

privin]\ pot fi cheia succesului `n

educa]ia celor mici. Microscopul

digital se conecteaz\ pe portul USB

al unui calculator [i preia imaginile

preparatelor studiate, afi[ându-le

direct pe monitor. Lista obiectelor

de studiu r\mâne la alegerea

micu]ilor, iar ideile tr\snite pot fi

principala motiva]ie. Camera video

a microscopului dispune de o

rezolu]ie de 640x480, este

deta[abil\ [i poate fi folosit\ ca o

camer\ Web normal\, fiind inclus

[i un suport `n acest sens.

Instalarea este simpl\ [i rapid\,

microscopul reu[ind s\ m\reasc\

imaginea preluat\ de 300 de ori.

Pre]ul pentru  instrumentul

educativ este comparativ cu cel al

unui joc video bun, aproximativ

70$.

USB  Digital Microscope

Ubix

F\r\ doar [i

poate, g\sirea

unei secretare

competente este o treab\

dificil\ `n unele p\r]i ale lumii,

altfel nu se explic\

ini]iativa companiei

japoneze Ubiquitous

Exchange de a pune la

dispozi]ia companiilor

interesate robo]i care

s\ `ndeplineasc\

sarcini simple de

secretariat.

Ubix este capabil s\

`ntâmpine oaspe]ii, s\

r\spund\ la `ntreb\ri

[i chiar s\ deplaseze

obiecte (o can\

aburind\ de cafea,

poate?). Chiria

pentru un astfel de

lucr\tor electronic este cam

piperat\, de peste 400USD pentru

fiecare or\ prestat\, dar

compania care-l produce `ncearc\

s\-[i conving\ clien]ii c\ Ubix ar

da o not\ high-tech unui birou [i,

cu siguran]\, ar face lumea s\

vorbeasc\

despre

asta. Nu

[tiu cum st\

treaba `n Japonia, dar

la noi, `n

România, cu

400$ a[ putea

`nchiria dou\

secretare de

lux de la

un

serviciu

de

escort\,

care ar

face cu

siguran]\

lumea s\

vorbeasc\. Plus c\ ar face [i

lucruri pe care n-ai vrea s\ le fac\

Ubix, chiar dac\ ar putea (despre

cafea era vorba). Dac\ nu ar fi a[a

scump, cu siguran]\ Ubix ar avea

un mai mare succes ca `nlocuitor

al nevestei.

ianuarie 2007

Truster

Detectorul de

minciuni portabil

sesizeaz\ tensiunile [i

vibra]iile ap\rute `n

voce atunci când

subiectul `ncearc\ s\

mint\. Pentru

calibrarea aparatului

sunt necesare trei

`ntreb\ri la care

subiectul trebuie s\

r\spund\ cu da sau nu

pentru stabilirea liniei

de voce.  ~n ciuda

faptului

c\

poligraful nu este sut\

la sut\ sigur nici atunci

când testul este realizat

de profesioni[ti,

detectorul de minciuni

portabil a ar\tat o

acurate]e ridicat\  `n

sesizarea minciunilor.

Lucrul acesta nu-i un

motiv de luat `n serios,

mai ales c\ dispozitivul

este conceput ca unul

pentru amuzamentul

utilizatorilor. Datele

sunt afi[ate pe ecranul

de care acesta dispune

prin intermediul unui

m\r. ~n momentul `n

care gadget-ul sesizeaz\

o minciun\  figura

`mbrac\ diverse forme,

fiind sesizate nou\

niveluri de tensiune a

vocii. Aplica]iile

acestuia sunt la

`ndemâna utilizatorilor

contra sumei de 150$,

cât reprezint\ pre]ul

produsului.

Detector 
de minciuni portabil

Microscop pentru copii

Robotul 
de serviciu
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Procesare 
multicore

Radu Bozga radu.bozga@xtrempc.ro

Genera]ia dual core se apropie de sfâr[it, quad-core

este la `nceput, oare ce urmeaz\?

hardware

Start

hardware

Pl\ci de baz\ LGA775 / Socket 939:

CPU - Pentium 4 3.7 EE LGA775/Athlon64 FX-60

Memorie - 2x512MB GeIL DDR2-667 4-4-4-12/2x512MB 

GeIL Ultra DDR433 2-3-3-6

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA -  ATI Radeon X1900XTX

Surs\ - Fortron Epsilon 600W

Pl\ci video AGP/PCI-Express:

CPU - Pentium 4 3.2E/Athlon64 FX-60

Plac\ de baz\ - ABIT IC7-G/MSI K8N Diamond

Memorie - 2x512MB GeIL Ultra DDR433 2-3-3-6/2x512MB

GeIL DDR2-667 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Surs\ - Fortron Epsilon 600W

PLATFORMA DE TEST

~mi aduc aminte cum pe la jum\tatea anilor '90

eram mândrul posesor al unui PC echipat cu

procesor i486DX4. Pu]in mai târziu, când am mai

“crescut”, am avut un sistem bazat pe un procesor

Pentium II 233MHz [i credeam c\ este calculatorul

suprem. Cu câ]iva ani `n urm\, majoritatea

utilizatorilor de PC visau la procesoare cu 

Hyper-threading [i cu frecven]e de peste 3GHz.

Nici acestea nu au rezistat prea mult pe o pia]\ `n

plin\ ascensiune [i a ap\rut genera]ia dual core,

care a fost dominat\ `n mare parte de AMD. Pentru

a-[i sp\la ru[inea, Intel a schimbat brusc direc]ia

[i a ajuns din nou pe primul loc. Mai mult decât

atât, a fost lansat primul procesor quad-core

pentru desktop.

~ntr-adev\r nu exist\ aplica]ii suficiente care

s\ poat\ utiliza toate cele patru nuclee simultan [i

aceast\ lansare pare mai degrab\ o demonstra]ie

copil\reasc\ de putere din partea produc\torului.

Cu toate acestea, `mi vine greu s\ cred c\ exist\

utilizator de PC care s\ nu `[i doreasc\ un astfel

de procesor `n sistemul s\u.

~ntrebarea “De ce avem nevoie de patru

nuclee?” este una frecvent\ printre utilizatori. ~ns\

inginerii de la Intel afirm\ ca patru nuclee nu sunt

suficiente [i vorbesc despre implementarea a 80

de nuclee `ntr-un singur chip. O idee

impresionant\, `ntr-adev\r, `ns\ de ce avem nevoie

de atâtea nuclee? R\spunsul la aceste `ntreb\ri

este destul de simplu: pentru progresul tehnologic.

Astfel, hardware-ul poate exista [i se poate

dezvolta f\r\ software, `ns\ invers este imposibil.

De aceea, pentru a putea dezvolta software

puternic, avem nevoie de hardware pe m\sur\.

Aparent, toate aplica]iile pe care le folosim

ruleaz\ suficient de rapid [i nu avem nevoie de

hardware mai puternic. {i atunci de ce s\ ne mai

complic\m cu multicore? ~ntr-adev\r, aplica]iile

actuale nu necesit\ hardware mai bun, `ns\ peste

un an sau doi situa]ia va fi cu siguran]\ alta. De

aceea, tehnologia trebuie s\ avanseze `ntr-un ritm

alert. Da, procesoarele multicore vor fi

inaccesibile, `ns\ asta nu `nseamn\ c\ nu vor

reprezenta produse bune [i acela[i lucru este

valabil `n momentul de fa]\ pentru quad-core. A

afirma despre un procesor cu mai multe nuclee c\

este prost echivaleaz\ cu a spune despre un

Ferrari c\ este o ma[in\ proast\ pentru simplul

motiv c\ nu `mi permit s\ merg zi de zi cu ea la

serviciu. Spre deosebire de Ferrari, care se

adreseaz\ [i se va adresa `n continuare numai

oamenilor cu foarte mul]i bani, procesoarele quad-

core vor deveni, datorit\ evolu]iei tehnologice,

produse mainstream. Când discut\m despre

hardware pentru entuzia[ti, cum este cazul de

fa]\, costul unui produs nu are nicio relevan]\.

Singurul lucru care conteaz\ este performan]a.

Nemul]umindu-se cu performan]ele oferite de

quad-core, Intel lucreaz\ deja la un model cu 80

de nuclee, despre care afirm\ c\ va fi lansat `n

2011. Mai mult decât atât, compania a construit

deja un prototip al acestui chip pe care l-a

prezentat `n fa]a a câteva mii de oameni. Conform

informa]iilor date de CEO al companiei, noile chip-

uri pot transfera informa]ia cu o vitez\ de pân\ la

un terabyte pe secund\ [i pot procesa un trilion de

opera]ii `n virgul\ mobil\ pe secund\.

Tot la chip-uri multicore lucreaz\ [i cei de la

Sun, care au dat de `n]eles c\ `n 2008 vor lansa un

chip cu 16 nuclee. Cre[terea performan]ei este

vital\ pentru cei de la Sun, ale c\ror procesoare

Spark au pierdut `n fa]a modelelor mainstream x86

de la Intel [i AMD. Dup\ jum\tatea anului 2007 ne

putem a[tepta ca AMD s\ lanseze un procesor

quad-core, iar `n 2008 am putea avea procesoare

Intel cu opt nuclee.

Dac\ `n urm\ cu câ]iva ani ni se spunea c\

performan]a const\ `n m\rirea frecven]ei de

func]ionare [i cu to]ii alegeam un procesor dup\

acest criteriu, iat\ c\ acum produc\torii privesc

lucrurile cu al]i ochi. Intel a dat tonul prin

introducerea quad-core-ului, `ns\ to]i produc\torii

se preg\tesc de multicore. B\t\lia pentru

procesorul cu cea mai mare frecven]\ s-a `ncheiat,

`ns\ `ncepe o nou\ lupt\, pentru procesorul cu

cele mai multe nuclee.

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Hardmail

Cu ochii pe forum

Revolu]ia grafic\

Suport Crossfire f\r\ Dongle

Intel contra AMD

B\t\lia pentru suprema]ie

Televizorul portabil

Tunere TV externe

Memorii externe

Capacit\]i extinse

Single VS. SLI

Solu]ii grafice de buget

Laborator

În fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Produsul anului 2006

Membrii forumului au ales

Topuri

Locul unde po]i alege un produs 

cu adev\rat de top

Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Produsul anului Topuri
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UN BIG BROTHER MODERN

SAMSUNG

ULTIMA OR|
NOUT|}ILE CARE MERIT| TOAT| ATEN}IA

Marea Britanie devine tot mai

faimoas\ pentru excesul de zel

de care d\ dovad\ atunci când

vine vorba de supravegherea

locurilor publice. Doar `n

ultimele dou\ luni au fost

montate aproximativ 160 de

camere CCTV dotate cu

difuzoare `n Middlesbrough,

lucru urmat recent de dotarea

unui num\r restrâns de poli]i[ti

londonezi cu camere montate

pe cap. Conform publica]iei The

Times, poli]ia ia `n considerare

introducerea unor microfoane

de mare putere, capabile s\

detecteze discu]iile publice ce

amenin]\ s\ devin\ violente.

Echipamentul are puterea de a

recunoa[te tonurile agresive

prin m\surarea a 12 factori

prestabili]i. Astfel, dac\

num\rul de decibeli produ[i,

tonalitatea [i viteza unei

conversa]ii dep\[esc o anumit\

limit\, aceasta are toate [ansele

de a atrage aten]ia for]elor de

ordine. Trei sute de astfel de

microfoane sunt deja montate

pe suprafa]a Olandei, iar

oficialii londonezi arat\ interes

`n instalarea lor `n propriul ora[

`nainte de Jocurile Olimpice din

2012. Zgomotul de fundal este

filtrat, sunetul putând fi

`nregistrat timp de 24 de ore

pe zi. De[i `n Olanda legile

restric]ioneaz\ `nregistrarea

sunetului la secven]e de scurt\

durat\, pe parcursul celor [ase

s\pt\mâni de test microfoanele

au generat nu mai pu]in de 70

de alarme reale. R\mâne de

v\zut `n ce m\sur\ va fi

permis\ punerea `n practic\ a

acestei idei de c\tre legile de

protejare a intimit\]ii

individului.

Samsung a anun]at dezvoltarea unei

memorii rapide pentru aplica]iile

mobile. OneDRAM va fi inclus\ `n

telefoane mobile, console de jocuri [i

`n special `n dispozitivele care

necesit\ grafic\ 3D. Odat\ cu

cre[terea complexit\]ii aplica]iilor

multimedia pentru dispozitivele

mobile, acestea includ dou\

procesoare: unul destinat comunic\rii

[i un altul destinat `n mod special

aplica]iilor multimedia. Noua memorie

va transfera mult mai rapid datele

`ntre cele dou\ procesoare printr-un

singur chip, eliminând necesitatea de

a men]iona memoria DRAM [i SRAM.

OneDRAM consum\ cu 30% mai pu]in\

energie [i reduce num\rul de chip-uri

necesare la construc]ia unui astfel de

produs prin integrarea mai multor

func]ii `n chip-urile proprii. Samsung

sper\ s\ introduc\ noul tip de

memorie pe telefoanele mobile pe

care le va produce `n a doua jum\tate

a anului 2007.

www.samsung.com

SanDisk dezvolt\ `mpreun\ cu Sony

formatul Memory Stick PRO-HG

Noul format utilizeaz\ o interfa]\

paralel\ pe 8 bi]i, `n timp ce

frecven]a a fost crescut\ de la 40 la

60MHz. ~n acest mod se poate atinge

o vitez\ maxim\ teoretic\ de

60MB/s, de trei ori mai rapid\ fa]\

de formatul Memory Stick PRO.

Licen]ele pentru dezvoltarea

viitoarelor produse care `ndeplinesc

acest standard vor fi comercializate

`ncepând din aceast\ lun\.

www.sandisk.com

Verbatim lanseaz\ CD blank-uri

LightScribe `ntr-o gam\ coloristic\

variat\

Verbatim a `nceput comercializarea

unei noi game de discuri ce permit

inscrip]ionarea de imagini prin

tehnologia LightScribe. Discurile

sunt livrate `ntr-o gam\ coloristic\

variat\. Fiecare pachet con]ine 25

de CD-uri ce permit inscrip]ionarea

imaginilor pe fond verde, portocaliu,

ro[u [i galben. CD-urile accept\

viteze de scriere de 52X, iar pre]ul

pentru un pachet este de 20$.

www.verbatim.com

Primul telefon cu joystick optic

Samsung a creat V960, un telefon cu

joystick optic, care le permite

utilizatorilor s\ navigheze prin

meniuri `ntr-un mod similar folosirii

unui mouse pe calculator. Senzorii

integra]i citesc mi[c\rile degetului [i

reac]ioneaz\ adecvat, reu[ind s\

sparg\ bariera tradi]onal\ de patru

direc]ii [i oferind o libertate de 360

de grade. Modelul este dotat [i cu

“Smart Lighting”, func]ie care

controleaz\ luminozitatea ecranului. 

www.samsung.com

Cel mai mic GPS

Epson pretinde c\ a lansat cel mai

mic chip GPS. S4E19863 m\soar\

7x6x1.28mm [i este destinat `n

principal aplica]iilor mobile precum

terminalele GSM. Epson a `nceput

deja distribu]ia subansamblului, iar

acesta poate fi g\sit pe seria FOMA

903i. Chip-ul este conceput s\

recep]ioneze [i cele mai slabe

semnale `n zonele `n care acestea

sunt perturbate, precum p\duri sau

zone cu cl\diri `nalte. 

www.epson.com

PE SCURT

S\tul s\ `[i tot piard\ flash drive-ul USB

`n ma[ina de sp\lat, tân\rul Chris

Spurgeon a venit cu o idee câtu[i de

pu]in obi[nuit\, [i anume integrarea

drive-ului `ntr-o bil\ de bowling de

7kg. ~n timp ce ata[area acestui

dispozitiv la un calculator f\r\ ajutorul

unui cablu USB extern nu este

recomandat\, ideea merit\ apreciat\

pentru autenticitate. Totodat\,

neavând nici o utilitate din punct de

vedere practic, un asemenea dispozitiv

ar putea reprezenta un cadou tr\snit

pentru un prieten. Preluând ideea,

site-ul Amazon a pus deja `n vânzare

astfel de bile de bowling cu USB. ~n

ultimii ani, evolu]ia tehnologiei a dus

la crearea unor dispozitive de stocare

flash din ce `n ce mai mici, `n timp ce

capacitatea de stocare a crescut

considerabil. ~n acest context,

pierderea unui asemenea dispozitiv ar

putea avea urm\ri dezastruoase.

www.spurgeonworld.com

GALAXIE 300

Cel mai greu flash drive USB din lume

Supravegherea `n locurile publice

Dezvoltarea memoriei OneDRAM
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DDR2 800MHZ

Hynix Semiconductor a

introdus o familie de

componente [i module de

memorie de mare capacitate

bazate pe chip-urile 1Gbit

DDR2 DRAM construite

folosind procesul de

fabrica]ie de 60nm. Aceast\

nou\ memorie este potrivit\

pentru componente DRAM de

mare densitate [i pentru

produse de `nalt\

performan]\ precum chip-uri

DRAM pentru mobile sau pl\ci

grafice. Produc\torul coreean

de chip-uri a men]ionat c\ va

`ncepe produc]ia de volum `n

prima jum\tate a anului

2007. Memoriile UDIMM

(unbuffered-DIMM) de 1GB [i

2GB func]ioneaz\ la o vitez\

de operare de 800MHz [i sunt

validate de c\tre Intel. ~n

timp ce procesul pe 60nm

este gata de a fi lansat,

costurile de fabrica]ie a chip-

urilor DRAM de 1Gbit se

a[teapt\ s\ scad\ cu pân\ la

50% fa]\ de prima genera]ie

de produse construite pe

80nm, au afirmat cei de la

Hynix. M\rimea pachetului

rezultat de 1Gbit va permite

companiei Hynix s\ produc\

RDIMM-uri (registered DIMM)

[i FBDIMM-uri (fully buffered

DIMM) de 4GB la un pre]

redus, a men]ionat

compania. Linia de

asamblare pe dou\ rânduri,

tehnologie ce a devenit

posibil\ datorit\

dimensiunilor reduse ale

chip-urilor, va elimina nevoia

de a supraetaja

componentele, reducând

costul total de produc]ie.

www.hynix.com

Un nou flash drive de la Corsair

Corsair a anun]at l\rgirea gamei

sale de drive-uri USB Flash Voyager

prin introducerea modelului de

16GB. Interfa]a este USB2.0 [i

permite rate de transfer de

22MB/s la citire [i de 7MB/s la

scriere. Mai mult, dispozitivul este

`nvelit `n cauciuc, lucru ce `l face

rezistent la ap\. Alte caracteristici

notabile le reprezint\ tehnologia

ECC pe 8 bi]i, ce ofer\ fiabilitate

sporit\, [i aplica]ia de criptare a

datelor, ce se g\se[te pe drive,

aceasta oferind criptare AES pe

256 de bi]i.

www.corsair.com

NEC urmeaz\ exemplul Sony

NEC se preg\te[te s\ retrag\

14.600 de surse de alimentare

comercializate `n Japonia `n

perioada noiembrie 2003-iunie

2004. Au fost `nregistrate câteva

cazuri `n care sursele de

alimentare din componen]a

desktop-urilor Valuestar,

comercializate de NEC, au luat

foc. NEC nu a anun]at costul total

al acestei opera]iuni, dar o idee

despre cum vor decurge lucrurile

putem s\ ne facem din epopeea

acumulatorilor Sony. 

www.nec.com

MP3 Player Chocolate

~ncurajat de succesul pe care l-a

avut cu telefonul “Chocolate”, LG

e hot\rât  s\-[i `ncerce norocul `n

domeniul playerelor MP3. UP3 Flat

este un player MP3 de mici

dimensiuni cu aspect rafinat, care

`[i va face debutul curând `n

Coreea. Dispozitivul folose[te

memorie Flash, are un conector

USB retractabil [i s\ge]i

direc]ionale pentru navigarea `n

playlist [i poate `nregistra voce.

Modelele a[teptate dispun de

spa]iu de stocare de 512MB, 1GB [i

2GB, cel de 512MB având un pre]

recomandat de 65$.

www.lge.com

Aparat de ras pe USB

Printre multe alte dispozitive care

folosesc port-ul USB, avem ocazia

s\ observ\m un aparat de ras pe

USB. Dispozitivul este dotat cu un

sistem de dou\ capete de radere

plutitoare, LED-uri albastre, un

conector USB rotativ [i buton de

pornire/oprire. Fiind re`nc\rcabil

prin portul USB, acesta d\ un nou

`n]eles afirma]iei “sistem de

radere portabil”. Pre]ul estimativ

pentru acest model este de 22 de

dolari.

usb.brando.com.hk

PE SCURT

Având `n vedere apari]ia noilor console, playere video [i

emisiuni TV High Definition care `ncearc\ s\ ne

acapareze cablul HDMI, 2007 se anun]\ a fi un an

pe cinste pentru produc\torii de display-uri. BenQ

face primul pas `n aceast\ direc]ie pe pia]a de

gaming, lansând o nou\ gam\ de ecrane LCD. BenQ

este furnizorul de display-uri al finalei

campionatului CPL 2006 din Dallas, unde pl\nuie[te

s\-[i prezinte ecranele de 19 inch cu timpi de

r\spuns de 2ms, modelul FP93GX fiind predecesorul

noii game. Dimensiunile variaz\, fiind vorba de 24

inch `n cazul modelelor FP241WZ [i FP241VW, 22

inch `n cazul FP222H [i 19 inch `n cazul FP94VW.

Rezolu]iile suportate sunt de 1920x1200 pentru 24 inch,

1680x1050 pentru 22 inch [i 1440x900

pentru cele de 19 inch. Cele dou\

modele de 24 inch ofer\ o rat\ de

contrast de 1000:1 [i o luminozitate de

500cd, `n cazul modelelor mai mici

acestea fiind de 700:1, respectiv 300cd.

Pre]urile acestora sunt de 1499USD [i

1299USD pentru FP241WZ [i FP241VW, 549USD pentru

FP222H [i 299USD pentru FP94VW. La capitolul

conectivitate, pe lâng\ portul HDMI, display-urile dispun [i de

conectori DVI [i VGA. ~n plus, modelele de 24 inch ofer\

intr\ri S-Video [i composite. Nu a fost anun]at\ `nc\ nicio

dat\ de disponibilitate a produselor pe pia]\.

www.benq.ro

DISPLAY-URI HIGH DEFINITION

BenQ `[i face public\ noua gam\ de LCD-uri
destinate gamerilor

Hynix introduce module 
de memorie pe 60nm

XFX

XFX a ob]inut licen]a pentru a modifica

frecven]ele la care sunt tactate noile

pl\ci video cu unit\]i de procesare

grafic\ NVIDIA. De[i NVIDIA a sus]inut

ini]ial c\ nu este [i nu va fi de acord cu

overclocking-ul pentru noua serie de

pl\ci video, iat\ c\ a revenit asupra

acestei decizii [i a acordat permisiunea

de a modifica parametrii de func]ionare

celor de la XFX. Produc\torul nu a

a[teptat prea mult [i deja ofer\

modelele modificate, pe care le-a

denumit sugestiv XXX Edition. Procesorul

grafic al modelului 8800GTX XXX Version

al celor de la XFX lucreaz\ la frecven]a

de 630MHz, `n timp ce memoria video

este tactat\ la 2GHz. Trebuie men]ionat

c\ valorile recomandate de NVIDIA

pentru 8800GTX sunt de 575MHz pentru

GPU [i 1.8GHz pentru memorie. XFX nu

s-a oprit la modficarea modelului

8800GTX [i a f\cut acela[i lucru [i

pentru GTS. Produc\torul a m\rit

frecven]ele pentru acest model “mai

blând” pân\ s-au apropiat de valorile

recomandate de NVIDIA pentru versiunea

GTX. Astfel, 8800 GTS XXX Version are

un procesor grafic tactat la 550MHz [i

640MB memorie grafic\ la 1.8GHz, `n

condi]iile `n care valorile standard sunt

de 500MHz pentru GPU [i de 1.6GHz

pentru memorie.

www.xfxforce.com

A `nceput overclocking-ul pe G80
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Pen drive-urile SanDisk Cruzer Micro [i Titanium merg

dincolo de posibilit\]ile memoriilor flash obi[nuite.

Pe lâng\ viteza mare de transfer, acestea con]in

software integrat, care le permite

utilizatorilor s\ ruleze programe direct

de pe pen drive, f\r\ s\ lase vreo

urm\ a folosirii pe calculator. S\

zicem c\ a]i instalat programul

Trilian pe un pen drive.

Pute]i trece de la un

calculator la altul [i s\ rula]i

clientul de IM de pe pen drive f\r\ a fi

necesar\ instalarea acestuia pe

calculator. Din cele dou\ pen drive-

uri, modelul Titanium este mai performant,

având viteze de transfer al informa]iilor [i rezisten]\

fizic\ la [ocuri mai mari decât modelul Micro. Tehnologia

U3 este cea care permite rularea de programe de pe

aceste pen drive-uri. Interfa]a este asem\n\toare cu

meniul de start din Windows, `n care reg\sim o list\ de

programe, precum [i op]iuni de c\utare sau de

ad\ugare de programe compatibile U3, set\ri de

securitate [i altele. Acesta este un program

foarte bun pentru administrarea drive-ului,

`ns\, din p\cate, nu se pot copia orice

tipuri de programe cu speran]a c\

acestea vor putea rula. Programele

trebuie s\ fie compatibile cu U3.

Exist\ o list\ destul de mare de

programe din care un utilizator poate alege,

care s\ fie [i compatibile cu U3. Dintre acestea,

cele mai importante sunt: Winamp, OpenOffice.org,

ThinkFree Office, Portable Edition, Shutterfly Studio,

Mozilla Thunderbird, Firefox, Skype, Trilian, Filezilla,

myPodder. La fiecare dintre pen drive-uri, pe lâng\

software-ul preinstalat, `ntânim [i un program antivirus

care protejeaz\ drive-ul de calculatoarele infectate. Un

alt beneficiu este conectorul USB retractabil, eliminând

astfel nevoia unui capac de protec]ie.

www.sandisk.com

SANDISK CRUZER MICRO {I TITANIUM

Software rulat direct de pe pen drive

Savit Micro, o firm\ coreean\

produc\toare de produse pe USB [i

Firewire, a produs un rack extern cu

conectare pe USB 2.0 pentru harddisk-

uri de 2.5'', DataMore V2. Aceasta poate

seam\n\ cu un rack obi[nuit de

harddisk, dar are `n

dotare un

am\nunt

inedit, un

cititor de

amprente.

Scopul acestui

produs este de a

furniza o solu]ie

invulnerabil\ pentru

stocarea de date de pe harddisk.

Harddisk-ul trebuie formatat `n

prealabil cu un utilitar oferit de cei de

la Savit Micro, `naintea stoc\rii de

informa]ie pe acesta. Utilitarul

cripteaz\ parti]iile `n func]ie de

preferin]ele utilizatorului, accesul la

informa]ie fiind disponibil ulterior prin

scanarea amprentei. Sub sistemul de

operare Windows XP Professional,

software-ul se instaleaz\ automat la

conectarea drive-ului, acesta fiind

integrat direct pe DataMore V2.

www.savitmicro.co.kr

DATAMORE V2

Securitate portabil\

SAMSUNG

YP-K5 poate rula diverse tipuri de

formate audio cum ar fi  MP3, WMA, ASF

sau Ogg [i are capacitatea de a afi[a

fotografii JPEG prin intermediul

ecranului OLED cu diagonala de 1.71

inch (4.34cm). Boxele stereo K5

încorporate dispar în spatele unit\]ii

când nu sunt folosite, iar atunci când

sunt necesare alunec\ în exterior fara

efort, pentru a crea un microsistem

stereo de sine st\t\tor. U[urin]a în

utilizare [i interfe]ele intuitive fac ca

modelul K5 s\ poat\ fi pus în func]iune

imediat ce a fost scos din cutie. YP-K5

este oferit `n mai multe versiuni cu

capacitatea de stocare de 1, 2 sau 4GB,

iar carcasa este construit\ din magneziu

pentru maxim\ durabilitate. Bateria

re`nc\rcabil\ litiu-polimer asigur\

func]ionarea produsului pentru 30 de

ore. Dotat cu programul copy-security

WMDRM (Windows Media Digital Rights),

modelul YP-K5 v\ ofer\ acces la oricare

dintre site-urile binecunoscute pentru a

desc\rca muzic\.

www.samsung.com

Noul YP-K5 este primul MP3
player cu boxe Slide-out 

Pl\ci grafice marca OCZ

OCZ Technology [i-a anun]at inten]ia

de a reveni pe pia]a de pl\ci

grafice, dup\ o absen]\ de cinci ani.

Ultima plac\ video ce a purtat

brandul OCZ a fost una bazat\ pe

chipset-ul GeForce3, vârful de lance

al companiei NVIDIA la acea vreme.

De[i se [tiu pu]ine detalii tehnice,

OCZ a anun]at c\ noua sa plac\ se

va baza pe GeForce 8800GTX.

“Suntem foarte `ngrijora]i `n ceea ce

prive[te calitatea chip-urilor de

memorie de pe pl\ci, de aceea vom

monitoriza cu aten]ie construc]ia

lor”, a declarat Alex  Mei,

vicepre[edinte al departamentului

de marketing OCZ. Noua plac\ este

a[teptat\ la Consumer Electronics

Show 2007, `n Las Vegas.

www.ocztechnology.com

Harddisk-uri mobile de capacitate

mare

Fujitsu promite dou\ noi harddisk-

uri SATA destinate notebook-urilor,

cu capacit\]i de stocare de 250GB,

respectiv 300GB. Aceasta `nseamn\

o cre[tere a spa]iului de stocare cu

50% fa]\ de cel mai `nc\p\tor

harddisk de laptop actual (200GB).

De asemenea, consumul de energie

este mai mic - doar 1.6W datorat

probabil vitezei de rota]ie sc\zute:

numai 4200RPM.

www.fujitsu.com

R\cire pasiv\ pe 80nm

PowerColor va lansa dou\ pl\ci

grafice cu r\cire pasiv\ `n primul

semestru din 2007. Acestea vor avea

la baz\ ATI Radeon 1950Pro [i

X1950XT. R\cirea este asigurat\ de o

solu]ie Arctic Cooling. De[i sistemul

de r\cire ocup\ dou\ slot-uri,

temperatura rezultat\ este cu 4

grade mai mic\ decât `n cazul

cooler-ului standard. Pre]ul

recomandat pentru x1950Pro este de

209USD, cu 10 USD mai mult decât

pentru modelul de referin]\.

www.powercolor.com

Baterii mai sigure

Matsushita Electric, recunoscut\

interna]ional drept Panasonic, a

anun]at lansarea unui nou tip de

baterie Li-ion pentru notebook-uri.

Nimic special pân\ acum, doar c\

bateria este protejat\ de

supra`nc\lzire prin ad\ugarea unui

izolator rezistent la c\ldur\,

devenind astfel mai sigur\. IEEE [i

IPC au anun]at c\ vor lucra

`mpreun\ la emiterea unui nou

standard pentru baterii, menit s\

`mbun\t\]easc\ siguran]a [i

fiabilitatea acestora.

www.panasonic.com

PE SCURT
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CU OCHII PE FORUM!

FORUM: Discu]ii hardware
Incompatibilitate sau ce?

Am cump\rat recent un calculator de la... o firm\

na]ional\, din Satu Mare. Normal c\ nu au avut toate

componentele pe care le-am ales eu din catalogul lor,

dar cu mici modific\ri, la `ndrumarea lor de “exper]i”,

am f\cut un sistem [i l-am cump\rat. Problema este c\

am observat c\ nu ruleaz\ unele jocuri: NFS Carbon,

GTA San Andreas [i altele. De instalat le pot instala,

dar la rulare `n GTA se blocheaz\ sistemul, iar la NFS

Carbon se `nchide jocul cu eroarea de executabil dup\

ce, `n prealabil, aleg ma[ina. Sistemul este format din:

procesor AMD Athlon64 3000+, EPOX EP9NPA3J, CLUB

3D CGAX RADEON X1300 VPU 256MB (DDR2), MAXTOR

200 GB SATA II 8MB, TWINMOS DDR 400MHz 1024MB,

SURSA 450W, DVD RW PLEXTOR 750A. A[ dori ni[te

idei: ce, de ce ar trebui s\ schimb? Era s\ uit: NFS

Most Wanted, Far Cry, Call of Duty, Age of Empires 3 [i

altele merg f\r\ probleme. bogdan1.5

Blocajele din San Andreas cred c\ sunt cauzate de

driverele pl\cii de sunet. Descarc\ ultimul pachet de

drivere pentru placa de baz\, eventual ultimul driver

pentru sunet (dac\ exist\ o versiune mai nou\ decât cea

din pachetul pentru placa de baz\).   Neon Biker 

Din p\cate, te-ai hot\rât cam târziu s\ ceri ni[te

p\reri. Ar fi fost indicat s\ o faci `nainte de achizi]ie.

Dac\ vrei s\ fii lini[tit, testeaz\ sistemul cu 3DMark

‘03,’05 [i ‘06. Cu X1300 nu prea po]i juca mare lucru.

Sfatul meu este s\ scapi rapid de ea [i s\ `]i iei un

7300GT cu DDR3 sau un 7600GS tot cu DDR3.

IL Dotore

FORUM: Procesoare/Memorii
Probleme cu memorii GeIL `n dual channel

La testul de memorie cu MemTest, apar o gr\mad\ de

erori: cam 10-15 pân\ la 2%, dar asta numai când

memoriile sunt montate, ambele, `n dual channel sau `n

single channel. Când scot una dintre ele, nu mai apar

erori. Care-i problema? Sistemul este urm\torul: Athlon

X2 4200+, MSI K9N SLI Platinum, GeIL Ultra 2x512

800MHz, Leadtek 7900GS, WD 320 GB SATA2, Creative

Audigy2 ES 5.1, TV Tuner Leadtek, DVD-RW ASUS,

Thermaltake SHARK VA7000BWA. Araya

Ce tensiune de alimentare ai? {tiu c\ astea merg bine

pe la 2.1V. IL Dotore

E de la MemTest. La fel p\]esc [i eu cu 2 GeIL Value

PC3200: separat nu dau erori, `mpreun\ dau. Am fost cu

ele [i la service `n garan]ie [i acolo, cu acela[i MemTest

ca [i la mine, dar pe alt\ plac\ de baz\, n-au dat nicio

eroare `mpreun\. Eu zic c\ dac\ nu ai probleme cu

calculatorul, s\ nu-]i faci griji. nahcri

Ai `ncercat [i celelalte sloturi de memorie de pe placa

de baz\ ([tiu c\ pare stupid, dar d\ rezultate metoda

câteodat\)? Eu sunt de p\rere c\ ar fi de vin\ mai mult

placa de baz\. Poate dac\ ai avea un prieten unde s\

le testezi `n dual-chanel te-ai l\muri. alexis

~ncearc\ ni[te set\ri mai relaxate la memorii [i urc\

tensiunea de alimentare la 2.2-2-3V. ~ncearc\ [i un alt kit

sau mergi la service. MIKI ALEXANDRESCU

Pute]i citi aici cele mai interesante `ntreb\ri 

[i r\spunsuri ap\rute pe forumul site-ului

www.xpc.ro. V\ a[tept\m ca de obicei 

s\ participa]i al\turi de noi la discu]ii despre

domeniul hardware.

�

�

>>> POCNITURI ~N BOXE >>>
Autor: Ciortan Mircea

Cum scap de pocnetele groaznice din boxe care se

produc atunci când pornesc sistemul, respectiv

atunci când acesta se opre[te? Ceea ce vreau s\

precizez este c\ la acela[i sistem, dac\ adaug o

plac\ de sunet (deci nu o folosesc pe cea

integrat\), aceste pocnete dispar (practic mai

apare doar un vag sunet de ini]ializare a

sistemului, scurt [i nici pe departe deranjant).

Ideea este `ns\ c\ am o plac\ de baz\ ASUS P5LD2

SE care este echipat\ cu un SOUNDMAX: o plac\

de sunet care, a[a integrat\ cum e ea, bate

calitativ toate pl\cile Creative sau M Revolution.

XtremPC: ~n primul rând, trebuie s\ v\ atrag

aten]ia c\ v\ `n[ela]i. Astfel, o plac\ audio

integrat\ nu este [i probabil nici nu va fi mai

performant\ decât una Creative. Cu atât mai

pu]in decât M-Audio. O plac\ audio integrat\ nu

dispune de amplificarea sau de filtrele pe care

le au cele men]ionate de tine mai sus. Dac\

dori]i totu[i s\ folosi]i `n continuare placa audio

integrat\, pentru a nu mai auzi pocniturile, v\

sf\tuiesc s\ porni]i sistemul audio abia dup\

pornirea calculatorului. Acele zgomote

deranjante se datoreaz\ ini]ializ\rii pl\cii audio

integrate o dat\ cu pornirea calculatorului [i nu

le pute]i evita.

>>> PROBLEME INSTALARE {I
RULARE WINDOWS>>>
Autor: saripoiu@yahoo.com

Am avut probleme cu instalarea Windows XP pe

un sistem bazat pe o platform\ AM2 [i am

rezolvat problema schimbând una din memorii

(defect\). Acum mi se restarteaz\ sistemul când

`mi este lumea mai drag\ [i `mi d\ [i frumosul

ecran albastru. Unii prieteni `mi zic c\ este

harddisk-ul de vin\ (c\ este de capacitate mai

mare), al]ii c\ sunt memoriile. Po]i s\ m\ aju]i

s\ rezolv [i eu problema? Configura]ia este

urm\toarea: plac\ de baz\ Msi K9N SLI

Platinum, plac\ video GeForce 7600GT, procesor

AMD Athlon64 X2 3800+, memorii 2x512MB DDR2

GeIL 533MHz [i 2x512MB DDR2 AData 800MHz,

harddisk Western Digital 320GB SATA2, surs\

600W.

XtremPC: Capacitatea harddisk-ului nu are

nicio leg\tur\ cu problemele cu care te

confrun]i tu. De asemenea, puterea de 600W

a sursei este mai mult decât suficient\ pentru

configura]ia ta. De cele mai multe ori,

ecranele albastre [i restart\rile sistemului se

datoreaz\ unei probleme de comunicare

dintre placa de baz\ [i memorii. Am observat

c\ folose[ti memorii cu specifica]ii diferite.

Sfatul meu este s\ `ncerci s\ renun]i pentru o

perioad\ la dou\ dintre memorii (fie GeIL, fie

AData). Dac\ problema persist\, ar fi indicat

s\ rulezi ni[te teste de memorie, iar dac\

descoperi erori `nseamn\ c\ este o problem\

hardware fie cu memoriile, fie cu placa de

baz\.

>>> ~NTREBARE DESPRE
PLAYERELE MP3 >>>
Autor: ttdl40@yahoo.com

Am o mare dilem\ despre deja clasicele playere

MP3. Este adev\rat c\ playerele cele mici nu 

pot reda sunetul `n c\[ti de DJ? Eu de]in o

pereche de c\[ti Technics RP-F 500 [i nu sunt

sigur dac\ un player MP3, de exemplu Sony NW-

E105 poate “duce” c\[tile de mare putere. Am

citit pe Internet c\ le poate “duce”, dar nu se

aud frecven]ele joase deloc. Chiar trebuie dat

la maxim volumul pentru a se auzi ceva?

XtremPC: ~n general, playerele MP3 nu au

suficient\ putere pentru a reda sunetul `n

c\[tile mari. De aceea, toate modelele se

livreaz\ de obicei cu c\[ti de mici dimensiuni.

C\[tile pe care le ai tu pot avea [i alt\

impedan]\ decât cea a unui player MP3, motiv

pentru care nu pot fi folosite cu un astfel de

dispozitiv. Playerele MP3 nu dispun de o

amplificare suficient de mare pentru a reda

corect sunetul `n c\[ti profesionale. Dac\

reglezi nivelul de audi]ie la maximum, se

aude ceva, `ns\ nu a[a cum ar trebui (nu vei

beneficia de sunete de frecven]e joase).

>>> LAPTOP ~NC|P|}ÂNAT>>>
Autor: Mircea Adrian

Am un laptop Toshiba Portege P2000 cu

configura]ia: procesor 750MHz, memorie 256MB,

harddisk 20GB (nu are floppy disk [i CD-ROM).

Am Windows-ul instalat pe D [i nu pot s\ dau

format la C. Am `ncercat [i cu delete, dar tot nu

merge, primesc eroarea “access is denied”. Care

s\ fie problema? Am un CD-RW extern Plextor cu

care `ncerc s\ instalez Windows-ul, dar când

formatarea ajunge la 93%, r\mâne acolo vreo 15

min. dup\ care `ncepe s\ se `ncarce din nou. Dar

dup\ ce am instalat Windows-ul `mi r\mân

Program Files [i My Documents intacte. Am [i

16KB de Bad Sector.

XtremPC: Formatarea parti]iei de sistem nu

se poate face dup\ `nc\rcarea sistemului de

operare. ~ncearc\ s\ bootezi cu CD-ul de

Windows XP [i la primul ecran s\ alegi

op]iunea “recovery console” (ape[i tasta R).

Dup\ ce te-ai logat la Windows, lanseaz\

comanda “chkdsk /p /r” (f\r\ ghilimele). Va

dura destul de mult dar va `ncerca

recuperarea bad-urilor. Dac\ nici dup\ aceast\

opera]iune nu reu[e[ti formatarea, m\ tem c\

va trebui s\ schimbi harddisk-ul.

HARDMAIL
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DUP| CE FUZIUNEA CU AMD A LUAT O PARTE DIN

mândria ATI, [i anume site-ul acestora, care a

devenit subsidiar site-ului AMD, au urmat adresele

de mail ale angaja]ilor ATI, care au devenit

@AMD.com. Iar cum pl\cile grafice NVIDIA ]in capul

de tabel, ATI se afl\ `ntr-o zon\ mai gri din care

`ncearc\ s\ ias\ prin diferite inova]ii tehnologice.

CROSSFIRE

Standardul CrossFire a fost introdus de c\tre ATI ca

alternativ\ la Scalable Link Interface (SLI), un

standard dezvoltat de NVIDIA. Acesta permite

conectarea a dou\ pl\ci video `mpreun\ pentru a

spori performan]a `n aplica]ii grafice [i multimedia.

Formarea unui sistem multi-GPU CrossFire implic\ o

plac\ de baz\ CrossFire Ready, o plac\ video Radeon

CrossFire Edition, o plac\ video Radeon CrossFire

Ready [i un conector Y-dongle, care s\ fac\ leg\tura

`ntre pl\ci. Modelele Radeon CrossFire Edition [i

Radeon CrossFire Ready mai sunt cunoscute [i sub

denumirile de Master [i Slave. Diferen]a dintre cele

dou\ este un chip numit Compositing Engine existent

pe PCB-ul pl\cii Master. Acesta preia informa]iile de

la ambele pl\ci video [i le `mbin\, rezultatul fiind

un frame complet, care apoi este trimis prin

conectorul extern Y-dongle c\tre monitor. Un alt

beneficiu al acestui Compositing Engine `l reprezint\

independen]a complet\ fa]\ de GPU [i faptul c\ nu

mai necesit\ resurse adi]ionale, spre deosebire de

tehnologia SLI de la NVIDIA. 

Modurile de randare suportate de tehnologia

CrossFire sunt patru la num\r, fiecare fiind orientat

c\tre un aspect diferit `n materie de performan]\.

Supertiling — Ecranul monitorului este `mp\r]it

`ntr-o matrice de 32x32 de p\trate asem\n\toare

unei table de [ah, sarcina de lucru fiind distribuit\

`n mod uniform. Pentru a `n]elege mai bine analogia

cu tabla de [ah, putem spune c\ una din pl\ci va

randa p\tratele albe, `n timp ce a doua le va randa

pe cele negre. Combinarea celor dou\ plan[e

formeaz\ o imagine complet\ pe `ntregul monitor.

Acesta este modul de randare CrossFire standard

pentru toate aplica]iile Direct3D, dar nu va

func]iona `n OpenGL.  ATI afirm\ c\ folosirea

acestui mod este recomandat\ pentru `mp\r]irea

optim\ a a nivelului de `nc\rcare (optimal load

balancing).

Scissor (foarfec\) — Acest mod este similar cu

cel `ntâlnit la SLI, unde NVIDIA `l nume[te Split

Frame Rendering (SFR). Modul Scissor `mparte

ecranul `n dou\ dreptunghiuri suprapuse pe

orizontal\, oferind spre prelucrare sec]iunea

superioar\ a unei pl\ci, cea inferioar\ revenindu-i

celei de-a doua. Por]iunea de ecran unde cele dou\

se `ntâlnesc este ajustat\ dinamic, `n func]ie de

nivelul de `nc\rcare. Folosirea implicit\ a acestui

mod de randare este `n OpenGL, func]ionând `ns\

[i `n Direct3D. Modul Scissor este recomandat

pentru compatibilitate.

Alternative Frame Rendering (AFR) — Acesta

implic\ trimiterea `ntr-un buffer a unui num\r de

frame-uri `naintea celor care sunt afi[ate pe ecran,

`n timp ce pl\cile randeaz\ frame-urile `n mod

alternativ. Toate frame-urile pare sunt prelucrate

de un procesor grafic, iar cele impare de al doilea

procesor grafic. Frame-urile complete sunt trimise

dup\ prelucrare c\tre monitor. ATI afirm\ c\ AFR ar

trebui s\ fie o op]iune atât pentru OpenGl, cât [i

pentru Direct3D, modul oferind un maxim de

performan]\.

Super AA (antialliasing) — Responsabil pentru

acest mod este chip-ul Compositing Engine, care

randeaz\ acelea[i frame-uri pe ambele procesoare

grafice cu antialliasing-ul activat, fiecare GPU

prelucrând diferite sample-uri. Acesta permite

cre[terea calit\]ii imaginii `n jocuri, oferind câteva

moduri antialliasing noi: Super AA 8x/10x/12x/14x.

Acest mod este recomandat de c\tre ATI pentru o

calitate maxim\ a imaginii.

Am men]ionat mai sus inova]iile tehnologice.

Printre acestea se num\r\ [i implementarea `n

chipset-ul pl\cii de baz\ a suportului pentru o

plac\ Master, eliminând combina]ia Master+Slave.

Astfel, pl\cile de baz\ cu chipset CrossFire Xpress

3200, Intel 975X Express [i Intel P965 Express

permit conectarea a dou\ pl\ci video normale `n

CrossFire f\r\ a necesita conectorul extern [i

suport\ chiar [i modele diferite de pl\ci video.

Urm\torul pas `n vederea elimin\rii configura]iilor

Master+Slave [i a conectorului Y-dongle a fost

Regele a murit, tr\iasc\ regele! ATI a reu[it s\ modifice modalitatea de interconectare a dou\

pl\ci grafice prin introducerea de conectori interni, simplificând alternativele utilizatorilor.

REVOLU}IA GRAFIC|
SUPORT CROSSFIRE F|R| DONGLE

ianuarie 200728

Revolu]ia grafic\

hardware Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Produsul anului Topuri

020-037_stiri.qxd  22.12.2006  12:03  Page 28



realizat prin introducerea de conectori interni

CrossFire Interconnect, similari celor folosi]i de

NVIDIA prin bridge-urile SLI. Conectorii ATI

CrossFire au o l\]ime de band\ de 24 de bi]i,

conexiunea fiind `mp\r]it\ `n dou\ magistrale de 12

bi]i fiecare. Suportul software nu permite

func]ionarea unei configura]ii CrossFire cu un

singur conector, de[i la nivel hardware nu sunt

necesari ambii conectori. ~mbun\t\]irile aduse

tehnologiei CrossFire nu au eliminat complet de pe

pia]\ alternativele cu Master+Slave, ci au ad\ugat

la alternativele de care dispun utilizatorii, acum

existând trei modalit\]i de conectare a pl\cilor

grafice `n mod CrossFire. 

~ntâlnim [i dezavantaje `n tehnologia CrossFire,

de exemplu, dac\ un joc OpenGL nu are profil

CrossFire, Catalyst-ul va trece modul de randare pe

Scissor, afectând performan]a total\ a sistemului.

~n plus, implementarea unui sistem CrossFire

folosind pl\ci video high end necesit\ folosirea unui

Y-dongle extern pentru a func]iona, datorit\ bus-

ului PCI-Express care nu poate furniza l\]imea de

band\ necesar\ pentru CrossFire, f\r\ o pierdere

semnificativ\ de performan]\.

PARTICIPAN}II LA TEST

Am folosit dou\ modele din categoria de

mainstream, Leadtek PX7600GT TDH [i ASUS

X1650XT. Modelul din urm\ beneficiaz\ de doi

conectori interni pentru conectarea `n mod

CrossFire. Din specifica]iile tehnice afl\m c\ placa

dispune de 24 de procesoare de pixel, opt

procesoare de vertex, 256MB de memorie GDDR3

tactat\ la 1350MHz [i un procesor grafic bazat pe

RV560, care ruleaz\ la 575MHz. Placa video este

livrat\ cu un joc, GTI Racing, `n care juc\torii pot

alege din cele 15 modele de Volkswagen GOLF,

reprezentând toate cele cinci genera]ii de la

`nceputuri [i pân\ acum. Acest model de plac\ este

aruncat `n lupt\ cu 7600GT chiar de c\tre ASUS.

Acest am\nunt este realizat prin men]ionarea unui

spor de performan]\ de 26% fa]\ de modelul

generic de la NVIDIA, direct pe cutia pl\cii video.

Modelul de la Leadtek are 12 procesoare de pixel,

cinci de vertex, 256MB GDDR3 [i frecven]e

nucleu/memorie de 560/1400MHz. Aceasta are `n

bundle PowerDVD 6 [i dou\ jocuri, Serious Sam II [i

Trackmania Nations.

SISTEMUL DE TEST

Testarea a fost realizat\ pe dou\ platforme, prima

fiind format\ dintr-un procesor Intel Core 2

Extreme QX6700, nume de cod Kentsfield, o plac\

de baz\ Intel Desktop Board D975XBX, un kit de

memorii dual channel de la GeIL de 512MB DDR2

fiecare, ATI Radeon X1650XT ca plac\ grafic\, o

surs\ Akasa de 500W, cooler-ul procesorului fiind

un Gigabyte 3D Rocket II. ~n a doua configura]ie am

folosit un procesor AMD Athlon64 FX-60, o plac\ de

baz\ MSI K8N Diamond, un kit de 2x512MB DDR

GeIL [i Leadtek PX7600GT TDH ca plac\ video.

Restul componentelor au r\mas cele men]ionate [i

la sistemul anterior. Sistemul de operare ales a fost

Microsoft Windows XP Professional SP2. ~n ajutorul

nostru a venit setul de drivere de la ATI, Catalyst

6.10. Ca `n majoritatea versiunilor de Catalyst,

câteva `mbun\t\]iri de performan]\ sau

compatibilitate sunt a[teptate, iar `n cazul

versiunii 6.10 ATI promite o cre[tere a punctajelor

de 6.7-15.8% `n 3DMark06. Am ales s\ nu `i credem

pe cuvânt [i s\ verific\m spusele printr-o serie de

teste pentru pl\cile video. 

PERFORMAN}E

Ca s\ avem un termen bun de compara]ie am

`ncercat dou\ serii de teste pe sisteme. ~n prima

serie am testat o singur\ plac\ grafic\, iar seria a

doua a fost cea `n care am testat dou\ modele

identice `n CrossFire/SLI. Rezultatele au fost

puternic influen]ate de procesorul quad-core, care

[i-a f\cut sim]it\ prezen]a `n scorurile ob]inute,

chiar [i când am folosit o singur\ plac\ video.

Diferen]ele se pot observa [i `n tabelul de mai sus,

unde `n Far Cry, AquaMark3 [i 3DMark06 balan]a a

fost `nclinat\ c\tre pl\cile ATI. Impresionant a fost

rezultatul ob]inut de o singur\ plac\ video,

X1650XT, care a reu[it s\ se apropie amenin]\tor

de rezultatul a dou\ modele 7600GT conectate `n

mod SLI. De re]inut ar mai fi c\ modul CrossFire

trebuie activat software, din ATI Catalyst Control

Center, [i hardware, prin cei doi conectori.

CONCLUZIE

Diferen]a de pre] dintre cele dou\ modele testate

nu este mare, iar num\rul dublu de procesoare de

pixel disponibile pe X1650XT [i-a f\cut sim]it\

prezen]a `n aplica]iile grafice. Prin folosirea

conectorilor interni se scap\ de multe griji [i

consider c\ este o op]iune care trebuia introdus\

de mult timp, `n special pentru c\ NVIDIA a folosit

aceast\ alternativ\ `nc\ de la bun `nceput.

Dan Fr`ncu

dan.frincu@xtrempc.ro
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Revolu]ia grafic\

hardware

ASUS 

EAX1650XT Single

ASUS 

EAX1650XT CrossFire

Leadtek 

PX7600GT TDH Single

Leadtek 

PX7600GT TDH SLI

Chipset RV560 RV560 G73 G73

Frecven]\ chipset/memorie 575MHz/1350MHz 575MHz/1350MHz 560MHZ/1400MHz 560MHZ/1400MHz

Memorie/Bus memorie 256MB/128 bi]i 256MB/128 bi]i 256MB/128 bi]i 256MB/128 bi]i

Pixel processors/Vertex processors 24/8 24/8 12/5 12/5

REZULTATE TESTE 

Far Cry 1280x1024 288.72 403.76 107.46 163.73

Far Cry 1600x1200 210.02 362.14 77.65 142.41

Far Cry 1280x1024 4X/8X 152.27 263.06 62.65 117.01

Far Cry 1600x1200 4X/8X 112.90 203.02 45.41 82.65

HL2 1280x1024 97.21 146.73 91.48 143.93

HL2 1600x1200 75.10 119.59 72.73 122.09

HL2 1280x1024 4X/8X 55.51 85.38 61.69 107.47

HL2 1600x1200 4X/8X 45.60 72.14 47.48 80.57

F.E.A.R. 1280x960 69.00 75.00 59.00 87.00

F.E.A.R. 1600x1200 57.00 52.00 42.00 61.00

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 35.00 62.00 33.00 49.00

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 32.00 46.00 23.00 34.00

Prey 1280x1024 44.30 73.90 49.40 79.70

Prey 1600x1200 39.80 70.20 43.10 67.80

Prey 1280x1024 4X/8X 37.60 70.30 37.50 60.30

Prey 1600x1200 4X/8X 28.50 54.10 28.20 45.10

AquaMark3 Default 84175 113814 83333 99417

3DMark06 Default 3480 6305 3297 5740

Note 

Performan]e jocuri 4.96 7.8 3.18 5.21

Performan]e sintetice 0.56 0.83 0.54 0.74

Dot\ri 0.11 0.11 0.11 0.11

Verdict 5.62 8.75 3.83 6.06
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~nving\torul din aceast\ lupt\ va pleca acas\ cu coroana de lauri [i va reprezenta alegerea

principal\ a utilizatorilor care doresc un sistem performant `n anul ce urmeaz\.

INTEL CONTRA AMD
B|T|LIA PENTRU SUPREMA}IE

Intel contra AMD

hardware Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Produsul anului Topuri

O PERIOAD| LUNG| DE TIMP AMD S-A AFLAT

`ntr-un r\zboi tehnologic cu rivalii de la Intel.

Disputele dintre cei doi produc\tori au `nceput s\

fie tot mai aprige pe m\sur\ ce fiecare dorea

acapararea unui segment cât mai mare de

utilizatori. Fiecare a `ncercat s\ atrag\ publicul prin

diverse artificii publicitare de genul: prima

companie care a lansat un procesor ce ruleaz\ la

1GHz sau, mai recent, cel mai rapid procesor

pentru desktop. Cu toate acestea, AMD a stat ca un

ghimpe `n coasta Intel, fiind acolo la fiecare pas.

Insisten]a a dat roade, iar utilizatorii au preferat

solu]iile AMD pentru sistemele personale de calcul.

Intel `ns\ a `nceput s\ recupereze terenul pierdut

prin subminarea fiec\rui avantaj de care dispunea

AMD. Procesoarele companiei din Sunnyvale

beneficiau de un consum de curent redus, eficien]\

`n procesare prin folosirea unui pipeline scurt, cu 12

stagii de execu]ie [i un controller de memorie

integrat, care reducea laten]ele [i oferea acces

rapid la resurse. Aceste avantaje, comparativ cu

oferta Intel de la vremea respectiv\, reprezentat\

de procesoare Pentium ce foloseau arhitectura

NetBurst, ofereau superioritate din punctul de

vedere al performan]ei. 

Acum observ\m reversul medaliei, adus de Intel

prin microarhitectura Core. Aceasta `mbin\

aspectele pozitive `ntâlnite `n arhitecturile

precedente, NetBurst [i Pentium M. Am men]ionat

subminarea avantajelor de]inute de procesoarele

AMD. Aceasta a `nceput prin introducerea

terminologiei performance-per-watt. Cum

procesoarele Intel lucrau la o frecven]\ mai mare

decât cele AMD, singura posibilitate era schimbarea

direc]iei de gândire a utilizatorilor. ~n cazul

procesoarelor Core 2 Duo, cele dou\ nuclee

partajeaz\ aceea[i memorie L2 cache, iar

gestionarea este realizat\ de Advanced Smart

Cache, despre care vom discuta pu]in mai târziu.

Acesta este r\spunsul la controller-ul de memorie

integrat `ntâlnit la AMD, metoda anterioar\ folosit\

de cei de la Intel presupunând existen]a a dou\

nuclee, fiecare cu memoria L2 cache aferent\, care

comunicau prin intermediul FSB-ului. La

procesoarele Pentium 4 cu nucleu Northwood,

num\rul de stagii de execu]ie atinsese valoarea de

20, iar la cele cu nucleu Prescott s-a ajuns pân\ la

35 de stagii de execu]ie. AMD a folosit o strategie

de marketing care beneficia de stagiile de execu]ie

lungi folosite de procesoarele Intel pentru a

promova produsele proprii. Procesoarele AMD

folosesc 12 stagii de execu]ie, motiv pentru care a

fost introdus\ o metod\ de notare numit\

Performance Rating (PR). Modelele nou-ap\rute nu

mai foloseau frecven]a real\ de func]ionare ca

termen de notare a procesoarelor (un procesor AMD

Athlon XP 1700+ era echivalent teoretic al unui Intel

Pentium 4 care rula la 1.7GHz). Aceste stagii de

execu]ie afecteaz\ performan]a sistemului `n

func]ie de tipul de instruc]iuni procesate,

instruc]iunile lungi necesit\ un pipeline cu cât mai

multe stagii de execu]ie, `n timp ce acelea scurte,

de unul cu stagii pu]ine. Un nivel bun de

performan]\ este ob]inut undeva la mijloc. Intel a

adoptat folosirea unui pipeline cu 14 stagii de

execu]ie pe noua genera]ie de procesoare, anulând

practic avantajul comercial ob]inut de AMD. Ace[tia

din urm\ `nc\ folosesc aceea[i metod\ de notare a

procesoarelor, bazat\ pe Performance Rating,

inclusiv la modelele actuale. 

DUO, CORE 2 DUO

Arhitectura Core de la Intel este bazat\ pe cinci

elemente-cheie: Intel Wide Dynamic Execution,

Intel Intelligent Power Capability, Intel Advanced

Smart Cache, Intel Smart Memory Access [i Intel

Advanced Digital Media Boost. Fiecare dintre

acestea contribuie la succesul `nregistrat de noua

genera]ie de procesoare Intel. Voi prezenta pe scurt

caracteristicile principale.

Wide Dynamic Execution — La fel ca la

procesoarele grafice, CPU-urile au un num\r de

unit\]i de execu]ie, cunoscute ca pipeline-uri.

Num\rul acestora dicteaz\ câte instruc]iuni per

ciclu de tact execut\ procesorul simultan.

Arhitecturile NetBurst [i Pentium M aveau trei

unit\]i de execu]ie per nucleu, iar procesoarele din

arhitectura Core au patru unit\]i. L\]imea de band\

suplimentar\ nu este singura modificare adus\

unit\]ilor de execu]ie, iar lungimea pipeline-ului a
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fost, de asemenea, redus\ la arhitectura Core. 

Intelligent Power Capability — Tehnologia Intel

SpeedStep a f\cut u[or trecerea de la segmentul

mobile la cel de desktop. Prin arhitectura Core au

fost aduse `mbun\t\]iri care permit controlul cât

mai amplu asupra procesoarelor, fiind posibil\

oprirea din func]ionare a unui nucleu `n cazul

aplica]iilor single threaded. Tehnologia permite

ajustarea dinamic\ [i automat\ a frecven]elor [i

voltajelor de lucru ale procesorului `n func]ie de

aplica]iile rulate, sc\zând temperatura de

func]ionare [i consumul de curent.

Advanced Smart Cache — Intel a `mbun\t\]it

algoritmii de furnizare a datelor din memoria cache

c\tre procesor, cei 4MB de memorie partajat\ fiind

aloca]i `n mod dinamic `ntre cele dou\ nuclee ale

procesorului. NetBurst folosea dou\ memorii cache

L2 de 2MB separate, care comunicau prin bus-ul

sistemului, diminuând semnificativ performan]a. 

Smart Memory Access — Aceasta ajut\ la

eficien]a procesorului, permi]ând chip-ului s\

reorganizeze instruc]iunile trimise c\tre pipeline

pentru a fi prelucrate `ntr-un timp mai scurt. ~ns\,

dac\ algoritmul nu prevede informa]ia corect\,

ciclul trebuie repetat, ducând la `ntârzieri de

prelucrare.

Advanced Digital Media Boost — Instruc]iunile SSE

sunt o extensie ale setului standard de instruc]iuni

x86. Arhitectura Core a introdus posibilitatea

proces\rii de instruc]iuni SSE pe 128 de bi]i `ntr-un

singur ciclu de tact. ~n arhitectura NetBurst erau

necesare dou\ cicluri de tact, prelucrarea fiind pe

64 de bi]i.

ATHLON64

A opta genera]ie de procesoare disponibile sub sigla

AMD, cunoscute [i sub denumirea K8, a `nregistrat [i

cel mai mare succes `n rândul utilizatorilor din

toat\ gama acestora de produse pentru desktop.

Produc]ia acestor procesoare a supravie]uit pre] de

patru socket-uri: Socket 754, Socket 939, Socket

940 [i Socket AM2. Numele Athlon64 sugereaz\

suportul oferit pentru programe [i sisteme de

operare pe 64 de bi]i. Procesoarele Athlon64 sunt

caracterizate [i ele, la rândul lor, de tr\s\turi

distincte care le eviden]iaz\. 

Controller-ul de memorie integrat — Este

primul din list\, acesta func]ionând la aceea[i

frecven]\ cu procesorul, permite un transfer foarte

rapid de informa]ie `ntre memorie [i procesor,

aspect observat [i `n l\]imea de band\ mare a

memoriilor. 

HyperTransport — Cunoscut [i ca Lightning Data

Transport (LDT), acesta este un bus care permite

transferuri bidirec]ionale de informa]ie `n mod

serial/paralel. Principalul scop pentru care este

folosit la procesoarele AMD ar fi de a `nlocui Front-

Side Bus-ul cu acest standard, care permite o

flexibilitate sporit\, o dat\ cu un transfer mai mare

de date. HyperTransport Technology Consortium este

`ns\rcinat cu promovarea [i dezvoltarea aplica]iilor

`n care acesta `[i poate g\si utilizare, fiind folosit `n

momentul de fa]\ de numeroase companii `n diferite

produse, cum ar fi chipset-uri pentru calculatoare,

servere, sisteme de calcul performante [i chiar [i la

routere. AMD a ales s\ treac\ la memorii DDR2 cu

tragere de inim\, fapt datorat laten]elor mari

`ntâlnite la aceste modele, comparativ cu cele DDR.

Trecerea pe DDR2 a fost influen]at\ [i de presiunile

venite din partea integratorilor de sisteme [i,

implicit, a utilizatorilor care doreau aceast\

schimbare. ~ns\ HyperTransport-ul era principalul

responsabil pentru performan]ele ob]inute cu

memoriile DDR, `mpreun\ cu laten]a sc\zut\ oferit\

de cele din urm\. Drept urmare, la apari]ia

platformei AM2 nu s-au `nregistrat diferen]e

semnificative de performan]\ folosind memoriile

DDR2. De[i acestea ofer\ o l\]ime de band\ cu 30%

mai mare decât cele DDR, diferen]a de performan]\

`nregistrat\ a fost de 3-7% `n favoarea DDR2.

Acum ambele companii, Intel [i AMD, lucreaz\

pentru a-[i men]ine avantajul sau de a recupera

terenul pierdut, `n func]ie de caz. Roadmap-ul AMD

include planuri pentru segmentul de procesoare

mobile, desktop, workstation [i server. Primul pas

f\cut `n acest sens a fost reducerea pre]urilor pe

anumite serii de procesoare, `n speran]a de a

men]ine un minim interes din partea utilizatorilor.

Pentru anul acesta [i-au `ndeplinit scopurile, punând

cap\t liniei de produse pe Socket 939, o dat\ cu

trecerea pe tehnologia de fabrica]ie pe 65nm. ~n

noiembrie am observat apari]ia platformei AMD

Quad FX, cunoscut\ sub denumirea de QuadFather

One sau 4x4. Este un pas `ndr\zne] `nainte, prin

aducerea tehnologiei de server c\tre platformele de

desktop. O dat\ cu aceasta se observ\ trecerea la

arhitectura Direct Connect (denumit\ Dual Socket

Direct Connect Architecture de c\tre AMD), prin care

procesoarele sunt conectate direct la memorie prin

controller-ul integrat. De asemenea, acestea

comunic\ `ntre ele printr-un bus dedicat

HyperTransport de mare vitez\, ajuns la genera]ia a

treia, interfa]a oferind suport pentru NUMA (Non-

Uniform Memory Access) [i multiprocesare simetric\.

Pentru anul 2008 se preconizeaz\ apari]ia de

procesoare quad-core compatibile cu platforma

QaudFX, suportul pentru memorii DDR3 [i pentru

memorii FBDIMM pe partea de servere.

Intel continu\ s\ ateste validitatea legii lui

Moore, `n care se men]ioneaz\ c\ num\rul de

tranzistori pe un chip se dubleaz\ o dat\ la fiecare

18-24 de luni. Lansarea pe pia]\ a seriei de

procesoare bazate pe microarhitectura Core a

propulsat compania `n topurile de vânz\ri ale

acestui an. Iar, conform principiului tehnologic

“bate fierul cât e cald!”, Intel a gr\bit lansarea

procesoarelor quad-core, la scurt timp dup\

apari]ia modelelor dual core. Crearea anul trecut a

unui tranzistor tridimensional, numit Tri-Gate, de

c\tre speciali[tii de la Intel a furnizat bazele pentru

procesoarele construite pe 45nm (Penryn), din care

primele modele au `nceput deja s\ apar\ pe pia]\,

de[i intrarea `n produc]ie este planificat\ pentru

anul 2007.

PLATFORMA DE TEST

Am folosit dou\ sisteme de test, unul pentru Intel, al

doilea pentru AMD, `ncercând s\ limit\m diferen]ele

tehnologice dintre platforme prin folosirea unui

chipset comun pe ambele. Astfel, pentru AMD am

folosit o plac\ de baz\ Gigabyte GA-M59SLI-S5,

motorizat\ de chipset-ul NVIDIA nForce 590SLI, dou\

memorii de 512MB DDR2-800 GeIL, cu laten]a 4-4-4-

12 2T, o plac\ video ATI Radeon X1900XTX, un

harddisk Seagate Barracuda 7200.8 de 80GB, o surs\

Fortron de 600W, un cooler Gigabyte 3D Rocket II, iar

ca sistem de operare Windows XP Professional SP2.

Pentru platforma Intel am apelat la o plac\ de baz\

ASUS, modelul fiind P5N32-SLI Premium WiFi-AP, cu

chipset NVIDIA nForce 590SLI Intel Edition, restul

componentelor fiind acelea[i ca la platforma AMD.

PERFORMAN}E

Surprizele s-au ]inut lan] `n acest test, cu rezultate

nea[teptate din ambele tabere. ~n segmentul de

procesoare AMD a ie[it `n eviden]\ l\]imea de band\

suplimentar\ ob]inut\ de acestea `n testele de

memorie [i temperatura de func]ionare redus\ la

majoritatea modelelor. Placa de baz\ ASUS P5N32SLI

Premium a permis modificarea frecven]elor pe

procesor [i memorii `n mod asincron, fiind posibil\

urcarea procesorului la frecven]e care nu ar fi fost

suportate de c\tre memorii `n mod sincron. Aici am

sesizat [i marea surpriz\ a testului: procesorul Intel

Core 2 Duo E6700 a suportat un regim de

overclocking superior cap\tului de gam\ reprezentat

de X6800. Astfel, prin urcarea FSB-ului la 365MHz,

de la 266, [i prin cre[terea tensiunii de alimentare

pe nucleu la 1.4V, am atins 3.65GHz, pe r\cire cu

aer. Pe modelul Intel Core 2 Extreme X6800, limita

superioar\ a fost atins\ la 3.58GHz, acesta câ[tigând

testul prin performan]e generale mai bune. Desigur

c\ procesoarele ar fi suportat [i frecven]e mai mari,

chiar [i folosind r\cirea pe aer, `ns\ am preferat s\

nu le ''pr\jim''. Acest fapt denot\ cu adev\rat

capabilit\]ile procesoarelor cu arhitectura Core, o

schimbare definitiv\ a modului `n care era perceput

pân\ acum procesul de overclocking. Am observat

c\, de[i op]iunile de overvolting [i overclocking pe

placa de baz\ Gigabyte, GA-M59SLI-S5, sunt

numeroase, procesoarele AMD nu au fost u[or de

convins s\ `[i sporeasc\ performan]ele. Astfel am

ob]inut rezultate cu pân\ la 13% mai mari fa]\ de

cele ob]inute la frecven]e standard, comparativ cu

37%, cât am ob]inut pe procesoarele Intel. 

CONCLUZIE

Prin trecerea la arhitectura Core, Intel [i-a

revendicat titlul de lider pe pia]a procesoarelor

x86, succesul traducându-se `n vânz\ri record [i

migrarea unui num\r mare de utilizatori c\tre

produsele acestora. Pentru cei care doresc

achizi]ionarea unui sistem nou, sau chiar

cocheteaz\ cu alternativa unui upgrade, exist\

posibilitatea de a alege dintr-o gam\ variat\ de

produse. Anul urm\tor sunt preconizate multe

nout\]i, AMD va cre[te num\rul de produse

construite pe tehnologia de 65nm, poate chiar va

continua cu politica de sc\dere a pre]urilor. Deci,

dup\ cum spuneam, o gam\ variat\ de produse [i

de pre]uri din care utilizatorii au numai de

beneficiat. Scoate]i portofelele, sezonul

cump\r\turilor poate s\ `nceap\!

Dan Fr`ncu

dan.frincu@xtrempc.ro
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AMD Athlon64 FX-62

7.31

3431 Lei 36 luni Caro Group

2672 Lei 36 luni ISA Hardware

Frecven]\: 2.8GHz · Nucleu: Windsor · Cache L1: 2x128KB · Cache L2:

2x1024KB · TDP: 125W · Instruc]iuni: x86, x86-64, MMX, MMX+, 3DNow!,

3DNow! Pro, SSE, SSE2, SSE3 · Tehnologie de fabrica]ie: 90nm SOI

Cel mai puternic procesor din gama

AMD pe Socket AM2 dispune de 2MB

de memorie cache L2 [i are

multiplicatorul deblocat `n ambele

direc]ii, fa]\ de seria X2 la care este

deblocat doar pentru valori mai mici

decât cele implicite.

PERFORMAN}E

De[i folose[te acela[i nucleu ca [i

5200+, TDP-ul mai mare nu a permis

cre[terea semnificativ\ a frecven]elor,

urcând pân\ 3.06GHz, ob]inând

9380MB/s la citire `n Everest. 

CONCLUZIE

De[i op]iunile de overclocking sunt

numeroase, cooler-ul box este

insuficient [i nu poate face fa]\

c\ldurii degajate de acesta.

AMD Athlon64 X2 5200+

6.97

1617 Lei 36 luni ISA Hardware

1509 Lei 36 luni www.pcgarage.ro

Frecven]\: 2.6GHz · Nucleu: Windsor · Cache L1: 2x128KB · Cache L2:

2x1024KB · TDP: 89W · Instruc]iuni: x86, x86-64, MMX, MMX+, 3DNow!,

3DNow! Pro, SSE, SSE2, SSE3 · Tehnologie de fabrica]ie: 90nm SOI

AMD folose[te acela[i nucleu pentru

modelele 5200+ [i FX-62, singurele

diferen]e dintre ele constând `n TDP-ul

mai mic [i multiplicatorul blocat.

PERFORMAN}E

Marele avantaj al procesoarelor AMD

este controller-ul de memorie integrat

pe pastil\, care ofer\ o l\]ime de

band\ mai mare. Astfel, `n testele de

memorie realizate cu Everest, AMD

Athlon64 X2 5200+ a atins 7839MB/s la

citire [i 7259MB/s la scriere.

CONCLUZIE

Prin overclocking am reu[it urcarea

procesorului peste valoarea standard a

unui FX-62, adic\ 2.87GHz, iar

temperatura s-a men]inut la un nivel

sc\zut datorit\ TDP-ului de 89W.

Rezultate procesoare

Intel Core 2 Extreme X6800

Intel Core 2 Duo E6700

AMD Athlon 64 FX-62

Intel Core 2 Duo E6600

AMD Athlon 64 X2 5200+

AMD Athlon 64 X2 5000+

Intel Core 2 Duo E6400

AMD Athlon 64 X2 4600+

AMD Athlon 64 X2 4200+

Intel Core 2 Duo E6300

AMD Athlon 64 X2 4000+

1694

1561

2156

1651

1847

1884

1960

2005

2131

2354

2596

1250 25000

Valorile mai mari sunt mai bune.

foarte bun bun satisf\c\tor slab foarte slab

3DMark06 CPU

AMD Athlon 64 FX-62

AMD Athlon 64 X2 5200+

AMD Athlon 64 X2 5000+

AMD Athlon 64 X2 4600+

Intel Core 2 Extreme X6800

Intel Core 2 Duo E6700

Intel Core 2 Duo E6600

Intel Core 2 Duo E6400

Intel Core 2 Duo E6300

AMD Athlon 64 X2 4200+

AMD Athlon 64 X2 4000+

7056

6609

7838

7038

7177

7379

7459

7569

7619

7839

8439

6250 85004000

Valorile mai mari sunt mai bune.
Everest 3.50 Memory read

Intel Core 2 Extreme X6800

Intel Core 2 Duo E6700

Intel Core 2 Duo E6600

Intel Core 2 Duo E6400

Intel Core 2 Duo E6300

AMD Athlon 64 FX-62

AMD Athlon 64 X2 5200+

AMD Athlon 64 X2 5000+

AMD Athlon 64 X2 4600+

AMD Athlon 64 X2 4200+

AMD Athlon 64 X2 4000+

35.891''

40.703''

21.250''

39.156''

34.078''

32.828''

30.375''

29.407''

26.297''

19.078''

17.375''

20.000'' 40.000''0

Valorile mai mici sunt mai bune.
Super PI / mod1.5 XS (1M)

Intel Core 2 Extreme X6800

Intel Core 2 Duo E6700

Intel Core 2 Duo E6600

AMD Athlon 64 FX-62

Intel Core 2 Duo E6400

AMD Athlon 64 X2 5200+

Intel Core 2 Duo E6300

AMD Athlon 64 X2 5000+

AMD Athlon 64 X2 4600+

AMD Athlon 64 X2 4200+

AMD Athlon 64 X2 4000+

137.6

125.6

176.3

127.1

142.8

143.6

150.3

156.8

159.9

188.7

198.2

100 2000

Valorile mai mari sunt mai bune.
Prey 640x480
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Intel Core 2 Duo E6400

7.06

813 Lei 36 luni ASBIS România

822 Lei 36 luni www.pcgarage.ro

Frecven]\: 2.13GHz · Nucleu: Allendale · Cache L1: 2x32KB · Cache L2:

2048KB · TDP: 65W · Instruc]iuni: x86, EM64T, MMX, SSE, SSE2, SSE3,

SSSE3 · Tehnologie de fabrica]ie: 65nm

Modelul Intel Core 2 Duo E6400 este o

copie fidel\ a lui E6300, singura

diferen]\ notabil\ fiind

multiplicatorul crescut la valoarea de

7x, de la 6x, cât are E6300.

PERFORMAN}E

Dar asem\n\rile se p\streaz\ [i la

capitolul performan]\ sau, mai bine

spus, overclocking. E6400 a suportat

acela[i tratament ca [i E6300, FSB-ul

fiind urcat la 350MHz [i voltajul la

1.4V, [i s-a ob]inut o frecven]\ de

func]ionare de 2.8GHz, de la

2.13GHz, valoarea nominal\.

CONCLUZIE

Overclocking-ul este o modalitate

bun\ de a mai stoarce un strop de

performan]\ din procesoare.

Intel Core 2 Duo E6300

6.57

678 Lei 36 luni ASBIS România

636 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

733 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Frecven]\: 1.86GHz · Nucleu: Allendale · Cache L1: 2x32KB · Cache L2:

2048KB · TDP: 65W · Instruc]iuni: x86, EM64T, MMX, SSE, SSE2, SSE3,

SSSE3 · Tehnologie de fabrica]ie: 65nm

Mezinul clasei de procesoare Core 2

Duo pentru desktop este modelul

E6300, cu o frecven]\ de func]ionare

de 1.86GHz.

PERFORMAN}E

De[i nucleul folosit este Allendale [i

are o memorie cache L2 de 2MB, a

impresionat prin overclocking-ul de

32% pe care l-a permis. Voltajul pe

nucleu a fost urcat la 1.45V, iar FSB-

ul a atins valoarea de 350, de la 266.

Frecven]a care a rezultat a fost de

2.45GHz, fiind atins un scor de 285fps

`n F.E.A.R.

CONCLUZIE

Cel mai bun raport calitate/pre] este

`ntâlnit la acest model, reprezentând

o solu]ie de buget performant\.

AMD Athlon64 X2 4600+

6.51

966 Lei 36 luni Caro Group

970 Lei 36 luni ISA Hardware

Frecven]\: 2.4GHz · Nucleu: Windsor-512 · Cache L1: 2x128KB · Cache L2:

2x512KB · TDP: 89W · Instruc]iuni: x86, x86-64, MMX, MMX+, 3DNow!,

3DNow! Pro, SSE, SSE2, SSE3 · Tehnologie de fabrica]ie: 90nm SOI

Gama mainstream a procesoarelor

AMD dual core este dominat\ de

modelul Athlon64 X2 4600+, un

performer `n adev\ratul sens al

cuvântului.

PERFORMAN}E

Procesorul este construit folosind

tehnologia pe 90nm Silicon-On-

Insulator [i ruleaz\ `n mod standard

la frecven]a de 2.4GHz. Acesta a

suportat un overclocking de 13% fa]\

de frecven]ele din fabric\, ajungând

cu HT-ul la 218, viteza raportat\ fiind

de 2.61GHz.

CONCLUZIE

Procesorul utilizeaz\ o memorie

cache L2 de 2x512KB, acesta fiind

recomandat pentru solu]ii de buget.

AMD Athlon64 X2 5000+

6.90

1311 Lei 36 luni ISA Hardware

1089 Lei 36 luni www.pcgarage.ro

Frecven]\: 2.6GHz · Nucleu: Windsor-512 · Cache L1: 2x128KB · Cache L2:

2x512KB · TDP: 89W · Instruc]iuni: x86, x86-64, MMX, MMX+, 3DNow!,

3DNow! Pro, SSE, SSE2, SSE3 · Tehnologie de fabrica]ie: 90nm SOI

AMD Athlon64 X2 5000+ este tactat la

aceea[i frecven]\ ca [i 5000+, `ns\

are redus\ m\rimea memoriei cache

L2 de la 2x1024KB la 2x512KB.

PERFORMAN}E

Comportamentul procesorului `n

aplica]iile sintetice nu a fost

influen]at de nivelul mai mic de

memorie cache L2 `n mod

considerabil. ~n overclocking ne-am

oprit la 2.95GHz, HT-ul l-am urcat la

226, iar memoriile au lucrat la

842MHz, cu laten]ele 4-4-4-12 1T, cu

voltajul crescut la 2.1V.

CONCLUZIE

Acest model va atrage datorit\ unui

raport calitate/pre] foarte bun, cu

posibilit\]i de overclocking pe m\sur\.
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Intel Core 2 Duo E6700

8.21

1886 Lei 36 luni ASBIS România

2044 Lei 36 luni Caro Group

Frecven]\: 2.66GHz · Nucleu: Conroe · Cache L1: 2x32KB · Cache L2:

4096KB · TDP: 65W · Instruc]iuni: x86, EM64T, MMX, SSE, SSE2, SSE3,

SSSE3 · Tehnologie de fabrica]ie: 65nm

La fel ca `n cazul procesoarelor cu

nucleu Allendale, E6600 [i E6700 sunt

similare ca [i construc]ie, amândou\

fiind posesoare de nuclee Conroe.

PERFORMAN}E

Intel Core 2 Duo E6700 a reprezentat

surpriza testului, acesta suportând un

regim de overclocking superior

modelului X6800, cap\tul de gam\ al

seriei. Cu FSB-ul setat la 365MHz [i

voltajul pe procesor urcat la 1.4V,

acesta a func]ionat stabil `n 3.65GHz,

reu[ind ob]inerea celui mai bun timp

`n SuperPI/mod1.5 XS, 14.062''.

CONCLUZIE

Cre[terea frecven]elor de func]ionare

reduce din durata de via]\ a

procesorului, deci aviz amatorilor!

Intel Core 2 Duo E6600

7.74

1149 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

1266 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Frecven]\: 2.40GHz · Nucleu: Conroe · Cache L1: 2x32KB · Cache L2:

4096KB · TDP: 65W · Instruc]iuni: x86, EM64T, MMX, SSE, SSE2, SSE3,

SSSE3 · Tehnologie de fabrica]ie: 65nm

Primul procesor care folose[te nucleul

Conroe a reu[it s\ câ[tige la puncte

`n fa]a actualului cap\t de gam\ pe

Socket AM2.

PERFORMAN}E

Pe lâng\ cei 4MB de memorie cache

L2 de care dispune procesorul, acesta

mai are [i un TDP de 65W, permi]ând

func]ionarea la frecven]e mari, cu o

degajare de c\ldur\ minim\, chiar [i

`n condi]ii de stres. E6600 a suportat

un overclocking de 37% [i urcând 

FSB-ul la 365 [i voltajul pe nucleu la

1.375V, am atins 3.29GHz.

CONCLUZIE

Fa]\ de procesoarele AMD testate,

modelele de la Intel au 291 milioane

de tranzistori [i sunt produse pe 65nm.

Intel Core 2 Extreme X6800

8.31

3540 Lei 36 luni ASBIS România

Frecven]\: 2.93GHz · Nucleu: Conroe · Cache L1: 2x32KB · Cache L2:

4096KB · TDP: 75W · Instruc]iuni: x86, EM64T, MMX, SSE, SSE2, SSE3,

SSSE3 · Tehnologie de fabrica]ie: 65nm

Cel mai performant procesor pentru

desktop la ora actual\, un vis al

entuzia[tilor, a devenit realitate prin

Intel Core 2 Extreme X6800.

PERFORMAN}E

Spre deosebire de E6700, X6800 are

un TDP de 75W, iar multiplicatorul

poate ajunge la valoarea 20x. De[i nu

a rezistat la acela[i regim de

overclocking ca E6700, a reu[it s\

ob]in\ cel mai mare punctaj general,

fapt datorat [i frecven]ei de

3.58GHz, atins\ prin cre[terea FSB-

ului la 326MHz.

CONCLUZIE

Performan]ele ob]inute de acest

procesor i-au adus pozi]ia de lider pe

pia]\, dar cu un pre] foarte piperat.

AMD Athlon64 X2 4000+

5.86

747 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Frecven]\: 2GHz · Nucleu: Windsor · Cache L1: 2x128KB · Cache L2:

2x1024KB · TDP: 89W · Instruc]iuni: x86, x86-64, MMX, MMX+, 3DNow!,

3DNow! Pro, SSE, SSE2, SSE3 · Tehnologie de fabrica]ie: 90nm SOI

AMD aduce prin Athlon64 X2 4000+ un

concurent pentru utilizatorii `n

c\utarea de performan]\ dual core la

un pre] sc\zut.

PERFORMAN}E

Marele avantaj al acestui model este

folosirea a 2x1024KB de memorie

cache L2, fapt care a ajutat la

ob]inerea unei laten]e de 53.5ns `n

Everest lucrând la frecven]ele

nominale. Astfel a fost dep\[it la

acest capitol chiar [i modelul X6800,

de vin\ fiind controller-ul de

memorie integrat pe procesor.

CONCLUZIE

4000+ ofer\ un nivel de performan]\

excelent pentru gama de pre] [i

utililizatorii c\rora li se adreseaz\.
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TUNERELE TV EXTERNE SE ADRESEAZ| ~N

general utilizatorilor de calculatoare portabile

sau de mini-PC-uri care nu au la dispozi]ie slot-

uri PCI libere pentru montarea unui model intern.

Ele se conecteaz\ `n general prin intermediul

unui port USB 2.0. Dezavantajul tunerelor TV

externe este acela c\ nu pot func]iona corect cu

sisteme mai slabe, majoritatea nefiind

compatibile cu standardul USB 1.1 [i necesitând

un procesor cu o frecven]\ de cel pu]in 2GHz.

PARTICIPAN}II LA TEST

De[i num\rul utilizatorilor de tunere TV este `ntr-

o continu\ cre[tere, nu putem spune c\ exist\ o

diversitate mare de modele externe pe pia]\.

Acestea se `mpart `n dou\ mari categorii: cele

care folosesc semnal analogic [i cele care

folosesc semnal digital (DVB-T). Exist\ [i tunere

TV externe stand-alone, a c\ror bun\ func]ionare

nu depinde de puterea de procesare a

calculatorului. 

DVB-T

DVB reprezint\ abrevierea standardului Digital

Video Broadcasting (transmisie video digital\), iar

T este prescurtarea pentru Terrestrial (terestru).

Acest standard este mai pu]in cunoscut `n ]ara

noastr\ din cauza acoperirii limitate. Chiar `n

Bucure[ti, unde se presupune c\ este posibil\

recep]ionarea a cinci posturi TV, exist\ zone unde

semnalul este prea slab pentru vizionarea

acestora. Cu toate acestea, putem spera ca `n

câ]iva ani s\ beneficiem de acoperire DVB-T `n

toat\ ]ara [i de o calitate excep]ional\ a

imaginii. Sistemul se bazeaz\ pe transmiterea

unui semnal digital audio/video compresat prin

multiplexarea programelor. Ca metode de codare,

se folosesc MPEG-2 [i H.264.

PIP

PIP (Picture-In-Picture) reprezint\ posibilitatea

unui dispozitiv de a reda dou\ posturi TV  `n

acela[i timp. Pentru acest lucru, dispozitivul

respectiv trebuie s\ dispun\ de dou\ tunere

independente care s\ redea cele dou\ imagini. ~n

ultimul timp, termenul de Picture-In-Picture s-a

schimbat pu]in. Astfel, `n cazul tunerelor TV

pentru calculator, PIP se refer\ de cele mai multe

ori la posibilitatea acestora de a reda canalul `n

mod full screen [i desktop-ul calculatorului 

`ntr-unul din col]uri sau invers.

SISTEMUL DE TEST

Pentru o testare cât mai corect\ s-a folosit un

sistem bazat pe un procesor Intel Core 2 Extreme

X6800. Placa de baz\, Intel D975XBX, cunoscut\ [i

sub numele de Bad Axe, a fost echipat\ cu

memorii GeIL 2x512MB DDR2 667MHz [i cu o plac\

video ATI Radeon X1300XT. Sistemul de operare a

fost Windows XP Professional SP2, instalat pe un

harddisk Seagate Baracuda 7200.7 de 80GB. Ca

drivere, s-au folosit cele livrate `n pachetul

fiec\rui model.

SISTEM DE NOTARE

Principalul criteriu care st\ la baza achizi]iei unui

tuner TV este calitatea imaginii. De aceea, am

punctat acest aspect cu 40% din nota final\.

Foarte important\ este [i calitatea capturii,

c\reia i-am acordat 30 de procente din nota

final\. Dot\rile, precum facilitatea Picture-In-

Picture sau posibilitatea de afi[are a teletextului,

au primit o pondere de 20%. Restul de 10

procente au fost atribuite ergonomiei.

CONCLUZIE

Datorit\ evolu]iei tehnologice, televizorul nu mai

este necesar pentru urm\rirea canalelor TV. De

asemenea, nici PC-ul nu mai reprezint\ o

necesitate. Num\rul utilizatorilor de laptop-uri

fiind `n continu\ cre[tere, modelele de tunere

externe s-au `nmul]it, iar performan]ele lor s-au

`mbun\t\]it. Mai mult decât atât, au ap\rut

tunere care nu necesit\ nici un fel de calculator

pentru func]ionare. Acestea se pot conecta direct

la un proiector pentru ca utilizatorul s\

urm\reasc\ emisiunile sau serialele preferate la

dimensiuni m\rite.

Radu Bozga 

radu.bozga@xtrempc.ro

Tunerul TV este o component\ din ce `n ce mai utilizat\, menit\ s\ transforme orice PC `n

televizor. Acest lucru este posibil [i `n cazul calculatoarelor portabile datorit\ modelelor externe.

TELEVIZORUL PORTABIL
TUNERE TV EXTERNE

ianuarie 200738
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Telecomand\: Da · Interfa]\: VGA · Semnal:

Analogic · Modul radio: Nu · PIP: Da · Necesit\

cablu audio: Nu 
58.2

AVerMedia

AVerTV Box 9

AVerMedia AVerTV Box 9 reprezint\ un tuner TV

extern care poate func]iona independent de

calculator.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Punctul forte al acestui model este prezen]a

facilit\]ii PIP, care `i permite utilizatorului s\

urm\reasc\ un post TV `n paralel cu folosirea 

PC-ului pe acela[i monitor. Teletextul reprezint\ [i

el o dotare demn\ de amintit `n cazul lui AVerTV

Box 9. Din p\cate, modelul are [i minusuri,

precum lipsa modulului radio. Telecomanda este

una de dimensiuni mari, asem\nându-se foarte

mult cu cele care `nso]esc televizoarele. Pentru a

permite conectarea mai multor dispozitive,

echipamentul este dotat cu o serie de conectori

pe lâng\ cel pentru semnalul TV: S-Video,

Composite, Audio In, VGA Out, VGA In [i RGB.

PERFORMAN}E

Datorit\ rezolu]iei de 1280x1024, calitatea

imaginii este foarte bun\, apropiindu-se la acest

capitol de televizor. Prezen]a modului stereo

asigur\ o calitate a sunetului superioar\ altor

modele. Ca orice tuner stand-alone, AVerTV Box 9

este foarte u[or de instalat [i de utilizat, `ns\ este

incapabil de a realiza captur\ video.

CONCLUZIE

Solu]ia propus\ de AVerMedia se adreseaz\ `n

special utilizatorilor care doresc un tuner TV

extern ale c\rui performan]e s\ nu depind\ de

configura]ia PC-ului.

477 Lei 12 luni Caro Group

392 Lei 24 luni www.pcgarage.ro

Telecomand\: Nu · Interfa]\: USB 2.0 ·

Semnal: Analogic/Digital · Modul radio: Da ·

PIP: Nu · Necesit\ cablu audio: Nu 
59.1

InnoDV

TVideo-620

Având dimensiuni apropiate de cele ale unui pen

drive, TVideo-620 este un model hibrid, putând

recep]iona atât semnal digital, cât [i terestru.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pachetul con]ine, pe lâng\ tuner, anten\ pentru

recep]ia DVB-T, un adaptor pentru conectarea -

intrarea semnalului analogic, ghidul de instalare [i

un CD cu driverele [i aplica]ia aparatului. Tunerul

suport\ standardele PAL I, PAL B/G, PAL D/K [i

NTSC-M/J `n cazul semnalului analogic, iar pentru

cel digital produc\torul specific\ ETS3-744 DVB-T

[i Nordic II Compliance. Principalul minus la

capitolul dot\ri este absen]a teletextului,

compensat\ de prezen]a facilit\]ii time-shifting.

PERFORMAN}E

Din p\cate, TVideo-620 nu a reu[it recep]ionarea

semnalului digital mult prea slab din zona

redac]iei XtremPC. Din acest motiv, am luat `n

considerare numai calitatea imaginii ob]inute `n

cazul semnalului analogic. Astfel, am fost nevoi]i

s\ depunct\m destul de mult modelul de fa]\,

`ntrucât imaginea ob]inut\ a fost mediocr\,

acela[i lucru fiind valabil [i pentru captur\.

TVideo-620 nu exceleaz\ nici la capitolul

ergonomie, `ns\ aplica]ia s-a dovedit stabil\.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc un echipament de

dimensiuni reduse capabil s\ recep]ioneze atât

semnal analogic, cât [i digital TVideo-620 este

solu]ia ideal\.

199 Lei 24 luni ASBIS România

Telecomand\: Da · Interfa]\: USB 2.0 ·

Semnal: Digital · Modul radio: Da · PIP: Da ·

Necesit\ cablu audio: Nu
86.4

Pinnacle

PCTV Dual DVB-T

Ca solu]ie pentru televiziunea de mâine, orientat\

c\tre transmisia digital\, Pinnacle propune modelul

PCTV Dual DVB-T Diversity Stick.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

A[a cum reiese chiar din numele s\u, Dual DVB-T

este compus de fapt din dou\ tunere digitale.

Dispozitivul dispune de tehnologia AD (Antenna

Diversity), care semnific\ dotarea sa cu dou\

antene, asigurând astfel o mai bun\ recep]ie `n

zonele unde intensitatea semnalului este sc\zut\.

Aparatul permite [i recep]ionarea posturilor radio

transmise `n format digital, `ns\ acest lucru nu a

fost posibil `n laboratorul XtremPC.

PERFORMAN}E

Din p\cate, `n România nu exist\ decât cinci

posturi TV transmise `n format digital, `ns\

acestea au fost suficiente pentru a evalua

modelul oferit de Pinnacle. Ca majoritatea

tunerelor din gama DVB-T, Diversity Stick s-a

comportat impecabil, oferind o calitate mult

peste medie atât `n cazul recep]iei, cât [i al

capturii. ~n privin]a ergonomiei, Pinnacle ar

putea aduce `mbun\t\]iri produselor sale

deoarece aplica]ia este una stufoas\, necesitând

r\bdare din partea utilizatorului. 

CONCLUZIE

Pinnacle PCTV Dual DVB-T este un tuner TV

modern care, de[i aproape inutilizabil `n

momentul de fa]\, cu siguran]\ va avea succes

`n viitor.

204 Lei 24 luni Ultra PRO Computers
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Telecomand\: Da · Interfa]\: VGA · Semnal:

Analogic · Modul radio: Da · PIP: Nu · Necesit\

cablu audio: Nu 
57.2

Leadtek

WinFast TV PRO II

Ca solu]ie similar\ celei oferite de AVerMedia,

Leadtek propune un model care func]ioneaz\

independent de PC: WinFast TV PRO II.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pentru a atrage cât mai mul]i utilizatori, Leadtek

a apelat la un mic truc, [i anume livrarea acestui

produs `nso]it de documenta]ie [i interfa]\ `n

limba român\. Echipamentul poate fi conectat la

un proiector [i suport\ dou\ formate, 4:3 [i 16:9.

Deoarece configurarea aparatului se realizeaz\ din

telecomand\, aceasta este complex\ [i are

dimensiuni destul de mari. Alimentarea se

realizeaz\ de la priz\, prin intermediul unui

alimentator de 5V [i 2A.

PERFORMAN}E

Chipset-ul Philips SAA7113H pe 9 bi]i este

motorul lui WinFast TV PRO II, imaginea redat\

având o calitate irepro[abil\. Rezolu]ia maxim\

este de 1280x1024, reglabil\ de la 640x480.

Scanarea posturilor se realizeaz\ automat [i nu

dureaz\ decât câteva secunde. Sunetul stereo

are o calitate impecabil\, oferind `n acela[i timp

putere. Datorit\ filtrului De-Interlacing Motion

Adaptive, efectul de imagine neclar\ prezent `n

cazul scenelor desf\[urate `n vitez\ este redus

considerabil.

CONCLUZIE

A[a cum am v\zut de-a lungul anilor, produsele

Leadtek sunt de cele mai multe ori de calitate,

lucru valabil [i pentru TV PRO II.

279 Lei 36 luni Best Computers/Diverta

279 Lei 36 luni Skin

Telecomand\: Da · Interfa]\: USB 2.0 ·

Semnal: Analogic · Modul radio: Da · PIP: Nu ·

Necesit\ cablu audio: Nu 
82.4

AVerMedia

AverTV USB2.0 Plus

AVerMedia AverTV USB2.0 Plus este un tuner de

dimensiuni reduse a c\rui carcas\ este construit\

din aluminiu.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Dând dovad\ de originalitate, AVerMedia a inclus

`n pachetul acestui model o hus\ din piele

c\ptu[it\ pe interior cu catifea. Modulul radio [i

conectorii de intrare A/V (RCA [i S-Video)

reprezint\ plusurile acestui model. Tunerul poate

recep]iona pân\ la 150 de canale [i dispune de

facilitatea time-shifting. Captura se poate realiza

`n formatele MPEG-1, 2, 4 sau VCD, utilizatorul

având posibilitatea de a alege dintre patru niveluri

de calitate. Pentru recep]ionarea posturilor radio,

produc\torul a inclus `n pachet [i antena necesar\

acestei opera]ii.

PERFORMAN}E

Calitatea imaginii este una bun\, asigurat\ de

chipset-ul Syntek DC1120-E. Peste medie se

situeaz\ [i calitatea capturilor video. Rezolu]ia

este de 720x480 `n cazul standardului NTSC [i de

720x576 pentru PAL. Aplica]ia este destul de

simpl\, `ns\ s-a dovedit a fi instabil\ uneori,

motiv pentru care am depunctat produsul la

capitolul ergonomie.

CONCLUZIE

Cu un design robust [i o carcas\ rezistent\ la

[ocuri, AVerMedia AverTV USB2.0 Plus este un

dispozitiv care se adreseaz\ tuturor utilizatorilor

de calculatoare portabile.

340 Lei 24 luni Caro Group

Telecomand\: Da · Interfa]\: USB 2.0 ·

Semnal: Digital · Modul radio: Nu · PIP: Nu ·

Necesit\ cablu audio: Nu
84.4

Conceptronic

USB 2.0 Digital TV

Celor care doresc s\ urm\reasc\ emisiunile [i

serialele preferate atunci când c\l\toresc

Conceptronic le propune ca solu]ie un model DVB-T. 

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Dispozitivul are dimensiuni reduse [i se conecteaz\

la portul USB al calculatorului, direct sau prin

intermediul unui cablu. Telecomanda este una

slim, iar antena din plastic se poate fixa pe birou

cu ajutorul unui suport magnetic cu ventuz\.

~nregistrarea emisiunilor se poate realiza pe loc

sau se poate programa pentru o anumit\ or\ din

aplica]ia con]inut\ pe CD-ul din pachet. Ca `n

cazul majorit\]ii tunerelor externe, Conceptronic

are nevoie de un calculator puternic. De[i

produc\torul afirm\ c\ produsul este compatibil

cu USB 1.1, dispozitivul s-a dovedit inutilizabil `n

cazul conect\rii la un astfel de port.

PERFORMAN}E

Calitatea imaginii este impecabil\, suportând o

rezolu]ie de maximum 1024x768. Captura video

se realizeaz\ `n format MPEG-2 [i are o calitate

pe m\sura recep]iei. Aplica]ia livrat\ de

produc\tor pentru utilizarea tunerului este una

foarte simpl\ [i u[or de utilizat. Un lucru

deranjant este timpul cam mare necesar pentru

scanarea canalelor.

CONCLUZIE

De[i nu este vorba de un produc\tor cunoscut `n

România, Conceptronic USB 2.0 Digital TV

Receiver poate concura cu tunere cu preten]ii.

249 Lei 12 luni ProVision
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Telecomand\: Da · Interfa]\: USB 2.0 ·

Semnal: Analogic · Modul radio: Nu · PIP: Nu ·

Necesit\ cablu audio: Nu 
78.6

Pinnacle

PCTV Analog Pro USB

Cu un design `ndr\zne], PCTV Analog Pro USB este

un tuner TV compatibil USB 2.0 care nu necesit\

alimentare suplimentar\.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Pe lâng\ conectorul destinat cablului TV, tunerul

de fa]\ prezint\ conectori [i pentru ata[area unor

alte dispozitive A/V: jack stereo pentru sunet [i

composite sau S-video pentru imagine. Sunetul

este transmis `n calculator prin portul USB, nefiind

necesar\ conectarea unui cablu audio extern.

~nregistrarea se poate realiza `n formatele DivX,

MPEG-1, 2 [i 4, acesta din urm\ fiind compatibil

cu Apple iPod Video [i Sony PSP. De[i dispozitivul

nu dispune de modul radio, aplica]ia permite

ascultarea posturilor radio care transmit online.

PERFORMAN}E

Ca `n cazul tuturor produselor Pinnacle, aplica]ia

de control este una foarte complex\, oferind

facilit\]i precum Electronic Program Guide.

Totu[i, aceast\ complexitate poate necesita un

timp mai lung de acomodare, motiv pentru care

produsul a fost depunctat la capitolul

ergonomie. Atât recep]ia semnalului, cât [i

calitatea `nregistr\rilor sunt bune, satisf\când

cerin]ele celor mai mul]i dintre utilizatori.

CONCLUZIE

Fiind `nso]it de un pachet software bogat, PCTV

Analog Pro USB se adreseaz\ utilizatorilor ce

doresc un tuner pe care s\ nu `l foloseasc\

numai pentru vizionarea posturilor TV. 

252 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Telecomand\: Da · Interfa]\: USB 2.0 ·

Semnal: Analogic · Modul radio: Nu · PIP: Da ·

Necesit\ cablu audio: Nu 
84.8

Leadtek

WinFast Palm Top TV

WinFast Palm Top TV este un tuner TV care se

aseam\n\ ca design [i facilit\]i cu Walkie TV,

diferen]a vizibil\ fiind lipsa alimentatorului extern.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Telecomanda slim care `nso]e[te dispozitivul poate

fi folosit\ [i pentru oprirea calculatorului.

Aplica]ia permite realizarea capturii `n formatele

MPEG-1, 2 [i 4, VCD, DVD sau WMV pe harddisk sau

direct pe DVD. Conectorul Mini-Din 9 pin permite

transferul filmelor de pe caset\ pe PC. Spre

deosebire de ceilal]i participan]i la test, WinFast

Palm Top TV poate func]iona [i cu un calculator

mai slab, echipat cu procesor de 1.4GHz.

Facilitatea time-shifting `i permite utilizatorului s\

urmareasc\ partea dintr-o emisiune sau dintr-un

film pe care a pierdut-o.

PERFORMAN}E

Decodorul pe 10 bi]i, Conexant 25843, asigur\ o

calitate bun\ a semnalului recep]ionat [i a

capturilor realizate. Ca [i `n cazul modelului TV

PRO II, tehnologia De-Interlacing ajut\ la

redarea scenelor desf\[urate `n vitez\ f\r\ a fi

afectat\ calitatea obiectelor aflate `n mi[care.

Specific\ tuturor tunerelor Leadtek este

aplica]ia de control extrem de u[or de instalat [i

de utilizat.

CONCLUZIE

Facilit\]ile [i performan]ele oferite de Leadtek

WinFast Palm Top TV se adreseaz\ utilizatorilor

de toate genurile.

190 Lei 36 luni Best Computers/Diverta

205 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

190 Lei 36 luni Skin

Telecomand\: Da · Interfa]\: USB 2.0 ·

Semnal: Analogic · Modul radio: Nu · PIP: Nu ·

Necesit\ cablu audio: Nu
74.4

Compro

VideoMate U900

Compro VideoMate U900 este un tuner TV analogic

care se remarc\ prin dimensiunile sale reduse,

asem\nându-se cu o tabacher\.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Carcasa tunerului este construit\ din aluminiu,

pentru a-l proteja mai bine de [ocurile ce pot

ap\rea la transport. Pentru o func]ionare corect\,

necesit\ alimentare suplimentar\, asigurat\ de un

al doilea port USB. Standardele suportate sunt

PAL, SECAM [i NTSC. Aplica]ia care `nso]e[te

dispozitivul permite realizarea de capturi direct

pe DVD, pentru a economisi spa]iul pe harddisk.

De asemenea, este prezent\ [i facilitatea 

time-shifting. Formatele suportate pentru

`nregistr\ri sunt MPEG-1, 2 [i 4. Conectorii Audio

In, respectiv Video In permit conectarea unor

dispozitive analogice precum o camer\ video.

Modelul nu beneficiaz\ de modul radio sau

teletext, `n schimb dispune de Stereo TV.

PERFORMAN}E

VideoMate U900 nu exceleaz\ la nici un capitol,

`ns\ putem spune c\ atât calitatea red\rii

programelor, cât [i cea a capturii sunt

mul]umitoare. Aplica]ia, de[i pare greoaie la

`nceput, se `nva]\ u[or.

CONCLUZIE

Compro VideoMate U900 este un tuner TV cu

performan]e de nivel mediu [i care beneficiaz\

de cele mai des `ntâlnite facilit\]i la ora

actual\.

220 Lei 24 luni Royal Computers
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Telecomand\: Da · Interfa]\: USB 2.0 ·

Semnal: Analogic · Modul radio: Nu · PIP: Nu ·

Necesit\ cablu audio: Da
77.2

Hercules

Smart TV USB2

Cunoscutul produc\tor de controllere pentru jocuri

[i echipamente audio pentru PC ne ofer\ Smart TV

USB2, un tuner analogic care atrage aten]ia prin

designul s\u elegant cu forme rotunde.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Partea frontal\ a aparatului con]ine senzorul

infraro[u pentru telecomand\ [i conectorii de

intrare pentru audio/video. Pe partea opus\

acesteia, se reg\sesc portul USB [i conectorul

pentru anten\/cablu. Din p\cate, aspectul modern

pe care `l are tunerul nu este p\strat [i pentru

telecomanda de mari dimensiuni. Facilit\]i

precum Picture In Picture sau teletext nu au fost

implementate `n acest model, `ns\ prezen]a

func]iei time-shifting merit\ amintit\. Un lucru

deranjant este metoda transmiterii semnalului

audio c\tre calculator, care se realizeaz\ prin

intermediul unui cablu suplimentar.

PERFORMAN}E

Smart TV USB2 nu exceleaz\ la niciun capitol,

`ns\ putem afirma c\ ofer\ o calitate medie atât

pentru semnalul recep]ionat, cât [i pentru

captur\. De asemenea, aplica]ia de control a

dispozitivului necesit\ un timp de acomodare din

partea utilizatorului.

CONCLUZIE

De[i performan]ele oferite de Smart TV USB2 nu

dep\[esc nivelul mediu, raportul calitate pre]

este unul bun, motiv pentru care se adreseaz\

unui segment de pia]\ mare.

199 Lei 24 luni Ubisoft România

Telecomand\: Da · Interfa]\: USB 2.0 ·

Semnal: Analogic · Modul radio: Nu · PIP: Da ·

Necesit\ cablu audio: Nu
85.4

Leadtek

Walkie TV

Despre Walkie TV putem afirma c\ reprezint\

Leadtek pe pia]a tunerelor externe, fiind un model

foarte cunoscut.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Walkie TV se mul]ume[te [i cu sisteme mai pu]in

performante pentru o func]ionare corect\,

codarea realizându-se hardware. Dsipozitivul

necesit\ alimentare extern\ pentru a func]iona,

oferit\ de adaptorul livrat `n pachet. Func]ia PIP

este suportat\, utilizatorul având posibilitatea de

a urm\ri, `n paralel, o emisiune live [i un material

`nregistrat. Captura se poate realiza `n format

MPEG-1, 2 sau 4, iar conectorul S-Video permite

transferarea momentelor speciale `n calculator.

Modelul de fa]\ suport\ toate metodele de

decodare audio, inclusiv NiCAM, A2, MTS, BTSC [i

EIAJ.

PERFORMAN}E

Scanarea automat\ a canalelor s-a realizat

foarte rapid, `n mai pu]in de 30 de secunde.

Calitatea peste medie cu care ne-a obi[nuit

Leadtek se p\streaz\ [i pentru Walkie TV, iar

aplica]ia de control este una din cele mai

ergonomice de pe pia]\.

CONCLUZIE

WinFast Walkie TV ofer\ calitate [i  o serie de

dot\ri capabile s\ satisfac\ un num\r mare de

utilizatori, singurul s\u minus fiind reprezentat

de prezen]a alimentatorului extern, care ar

putea fi deranjant la un moment dat.

310 Lei 36 luni Best Computers/Diverta

330 Lei 36 luni Depozitul de Cacluatoare

310 Lei 36 luni Skin

Telecomand\: Da · Interfa]\: USB 2.0 [i VGA ·

Semnal: Analogic · Modul radio: Nu · PIP: Nu ·

Necesit\ cablu audio: Nu
66.5

KWORLD

USB 2.0 Combo TV BOX

KWORLD USB 2.0 Combo TV BOX este un tuner

extern care poate func]iona atât conectat la

portul USB al calculatorului, cât [i independent de

acesta.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Ca orice tuner care poate func]iona f\r\ PC,

Combo TV BOX necesit\ alimentare de la priz\.

Tunerul se a[az\ `n pozi]ie vertical\ cu ajutorul

unui suport de plastic. Pachetul con]ine CD-ul cu

driverul [i aplica]ia de control [i o serie de cabluri

care faciliteaz\ conectarea diverselor dispozitive

externe. Captura se poate realiza la diferite

rezolu]ii: 704x576, 352x288 sau 720x576. Codarea

se realizeaz\ `n format MPEG-1 sau 2, iar aplica]ia

suport\ facilitatea time-shifting [i poate `nregistra

direct pe DVD, VCD sau SVCD. Telecomanda este

destul de complex\, putând fi folosit\ atât la

opera]ii simple precum navigarea printre canale,

cât [i la configurarea aparatului.

PERFORMAN}E

Calitatea imaginii nu impresioneaz\, indiferent de

modul `n care este folosit dispozitivul: conectat la

portul USB 2.0 sau ca stand-alone. De[i aplica]ia

de control nu este complex\, nu poate fi

considerat\ una ergonomic\, butoanele fiind mici

[i greu de descoperit la `nceput.

CONCLUZIE

~n ciuda pre]ului de achizi]ie relativ mic, KWORLD

USB 2.0 Combo TV BOX reprezint\ un tuner cu

multe facilit\]i.

247 Lei 36 luni Quartz Computer

280 Lei 24 luni Ultra PRO Computers
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Pinnacle 

PCTV Dual DVB-T

Leadtek 

WinFast Walkie TV

Leadtek 

WinFast PalmTop TV

Conceptronic 

USB 2.0 Digital TV

AverMedia 

AVerTV USB2.0 Plus

Pinnacle 

PCTV Analog Pro USB

Pre] 204 Lei 310 Lei 190 Lei 249 Lei 340 Lei 252 Lei

Detalii tehnice

Interfa]\ USB2.0 USB2.0 USB2.0 USB2.0 USB2.0 USB2.0

Semnal Digital Analogic Analogic Digital Analogic Analogic

Modul radio Da Nu Nu Nu Da Nu

Telecomand\ Da Da Da Da Da Da

Baterii telecomanda Da Da Da Da Da Da

Necesit\ cablu audio Nu Nu Nu Nu Nu Nu

PIP Da Da Da Nu Nu Nu

Time shifting Nu Da Da Da Da Da

Alimentare USB Priz\ USB USB USB USB

A/V In Nu Da Da Nu Da Da

Chipset N/A Philips SAA7115HL Conexant 25843 N/A Syntek DC1120-E N/A

Stereo TV Da Da Da Da Da Da

Teletext Da Nu Nu Da Nu Nu

Hardware Encoding Nu Da Nu Nu Nu Nu

Frecven]\ minim\ a procesorului 2000MHz 800MHz 1400MHz 1800MHz 2000MHz 2000MHz

Documenta]ie `n limba român\ Nu Nu Da Nu Nu Nu

Note

Calitate imagine 39.2 36 36 39.2 36 35.2

Captur\ 28.2 27 26.4 28.2 26.4 26.4

Dot\ri 13 13 13 8 13 11

Ergonomie 6 9.4 9.4 9 7 6

Verdict 86.4 85.4 84.8 84.4 82.4 78.6

Hercules 

Smart TV USB2

Compro 

VideoMate U900

KWORLD 

USB 2.0 Combo TV BOX

InnoDV 

TVideo-620

AverMedia 

AVerTV Box 9

Leadtek 

WinFast TV PRO II

Pre] 199 Lei 220 Lei 280 Lei 199 Lei 392 Lei 279 Lei

Detalii tehnice

Interfa]\ USB2.0 USB2.0 USB2.0 + VGA USB2.0 VGA VGA

Semnal Analogic Analogic Analogic Analogic, Digital Analogic Analogic

Modul radio Nu Nu Nu Da Nu Nu

Telecomand\ Da Da Da Nu Da Da

Baterii telecomanda Nu Da Nu Nu Da Da

Necesit\ cablu audio Da Nu Nu Nu Nu Nu

PIP Nu Nu Nu Nu Da Nu

Time shifting Da Da Da Da Nu Nu

Alimentare USB 2xUSB Priz\ USB Priz\ Priz\

A/V In Da Da Da Nu Da Da

Chipset N/A TV Master TM5600 N/A N/A N/A Philips SAA7113H

Stereo TV Da Da Da Da Da Da

Teletext Nu Nu Nu Nu Da Nu

Hardware Encoding Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Frecven]\ minim\ a procesorului 1000MHz 800MHz N/A 2000MHz N/A N/A

Documenta]ie `n limba român\ Nu Nu Nu Nu Nu Da

Note

Calitate imagine 33.6 32 28 25.2 38.4 39.2

Captur\ 24.6 23.4 19.5 18.9 N/A N/A

Dot\ri 11 11 11 8 10 8

Ergonomie 8 8 8 7 9.8 10

Verdict 77.2 74.4 66.5 59.1 58.2 57.2
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TEHNOLOGIA DE CONSTRUC}IE A MEMORIILOR

flash a `nregistrat evolu]ii spectaculoase `n ultima

perioad\. Primele memorii de acest gen lansate de

Intel `n anul 1988 aveau capacitatea de 256Kb [i un

pre] de 20$, adic\ nu mai pu]in de 640$ pe MB.

Procesul continuu de `mbun\t\]ire a metodelor de

stocare `mpreun\ cu arhitectura MLC (Multi Layer

Cell) au permis atingerea unui pre] de 1$ pe MB `n

anul 2001. ~n principal se produc dou\ tipuri de

memorii flash: NOR [i NAND flash. Memoriile NOR

sunt produse `n special de Intel [i AMD [i au

avantajul c\ nu necesit\ un modul de corectare a

erorilor.  Memoriile NAND flash au ca produc\tori

principali firmele Samsung [i Toshiba. Tehnologia

Nand flash presupune existen]a unui modul EEC

(Error Correction Code) pentru func]ionarea

optim\. Avantajele oferite de memoriile de tip

NAND, comparativ cu memoriile NOR, constau `n

dimensiunea mai mic\ a celulelor [i pre]ul sc\zut

de produc]ie. Memoriile NAND sunt `mp\r]ite la

rândul lor `n dou\ subtipuri: MLC (Multi Layer  Cell)

[i SLC (Single Layer Cell). Tipul MLC ofer\ spa]iu de

stocare dublu, `n cele mai multe cazuri, dar viteza

de scriere/citire este mai mic\. Pentru a realiza o

memorie flash viabil\ s-a propus tipul DoC

(DiskonChip). DoC este o memorie flash MLC-NAND

care utilizeaz\ o interfa]\ SRAM [i propriul

controller de corec]ie a erorilor. Alte caracteristici

suplimentare includ o memorie RAM folosit\ ca

memorie cache [i DMA (Direct Memory Acces)

pentru a-i oferi viteze mai mari de transfer [i

posibilitatea de a ini]ializa sistemul de operare.

Memory stick-urile se alimenteaz\ pe portul

USB [i nu au p\r]i `n mi[care, fapt ce le confer\

durabilitate. Noile flash pen-uri accept\ standardul

Windows Ready Boost, ce presupune utilizarea

memoriei flash a stick-ului ca memorie RAM

suplimentar\ pentru cre[terea performan]elor

sistemului. Memoriile flash tind s\ `nlocuiasc\ alte

suporturi de stocare a datelor, cum ar fi 

harddisk-urile, datorit\ dimensiunilor reduse [i

consumului energetic sensibil mai mic. Principalele

produse vizate sunt pocket PC-urile, nootebook-

urile [i playerele MP3. Unit\]ile de stocare flash

vor contribui decisiv la extinderea gamei de

aplica]ii oferite de noile genera]ii de telefoane

mobile.

PROCEDURA DE TESTARE

Testul a urm\rit performan]ele pe care le ofer\

flash pen-urile atât la scrierea, cât [i la citirea

datelor. Sistemul de test a fost format dintr-o plac\

de baz\ MSI K8N Diamond, procesor AMD Athlon64

FX-60 Dual Core 2.6GHz, harddisk Seagate

Barracuda 80GB, dou\ memorii DDR2 512MB PC

3500  GeIL, plac\ video ATI Radeon X1300XT [i

surs\ de alimentare Akasa AK-Po507G7. Rezultatele

au fost furnizate de SiSoftSandra 2005 Lite, iar

cifrele urm\rite au fost cele de la subtestele cu

fi[iere de 512B [i 64MB. SiSoftSandra 2005 Lite s-a

dovedit mai stabil decât variantele recent lansate.

Pentru testarea vitezelor de transfer am creat un

folder [i un fi[ier etalon. Fi[erul a avut

dimensiunea de 701MB [i a urm\rit s\ arate

vitezele maxime de transfer pe care pen drive-urile

le pot atinge. Folderul a con]inut 848 de fi[iere [i

117 subfoldere cu o dimensiune total\ de 100MB,

scopul acestuia fiind s\ evalueze capacitatea de

indexare a dispozitivelor testate. Condi]iile de test

au fost acela[i pentru toate produsele, ob]inându-

se rezultate comparative elocvente. Datele au fost

comparate pentru toate tipurile de teste, iar

punctajele oferite  au fost formate din: 40% pentru

viteza de scriere, 40% pentru viteza de citire [i 20%

pentru dot\ri. 

CONCLUZIE

Rezultatele au fost puternic influen]ate de tipul de

memorie folosit [i de `mbun\t\]irile pe care fiecare

produc\tor le-a adus modelelor comercializate.

Vitezele de trasfer au variat foarte mult `n func]ie

de structura datelor, astfel pentru fi[ierul etalon

de 701MB timpul cel mai mic de citire a fost de 21

de secunde pentru drive-ul ADATA PD7 [i de 22 de

secunde pentru drive-ul GeIL David 198X. Rezultate

bune la acest tip de test au fost ob]inute [i de

modelele Verbatim USB Pro Drive [i Lexar

Lightning. Indexarea fi[ierelor a fost realizat\ cel

mai rapid de drive-ul ADATA PD7, acesta atingând

78KB/s pentru scrierea fi[ierelor cu dimensiunea de

512B din benchmark-ul SiSoft Sandra 2005 Lite.

Cristian Moldoveanu

cristian.moldoveanu@xtrempc.ro

Capacit\]ile imense de stocare ale noilor flash pen-uri fac echip\ bun\ cu viteza mare de

transfer al datelor. 
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ADATA my flash PD7

84 Lei 60 luni Gimex International

85 Lei 99 ani Skin
Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: Scriere: 22MB/s, Citire: 33MB/s · Material carcas\: Metal+plastic  ·

LED indicator: Da · Ciclu de via]\: N/A · Greutate: 15g · Dimensiuni: 66x19x10mm · Dot\ri: Cablu prelungitor USB9.6

ADATA PD7 este un flash pen

elegant ce face parte din seria

profesional\ a produc\torului

taiwanez.

DOT|RI

Carcasa exterioar\ este `mbr\cat\

`n metal, iar aspectul este

compact. Dimensiunile sunt

reduse f\r\ a afecta u[urin]a `n

utilizare. Al\turi de flash pen este

livrat [i un cablu prelungitor USB. 

PERFORMAN}E

Flash pen-ul accept\ standardul

Windows Vista™ ReadyBoost™ ce

permite folosirea memoriei flash

ca memorie RAM suplimentar\.

Vitezele de scriere/citire au fost

uluitoare, reu[ind s\ ating\

33860KB/s la citirea unui fi[ier

cu dimensiunea de 64MB.

Scrierea unui film cu

dimensiunea de 701MB a durat

doar 43 de secunde.

CONCLUZIE

ADATA PD7 se recomand\

persoanelor ce pun performan]a

pe primul loc.

Apacer HT203

108 Lei 36 luni www.pcgarage.ro

Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: Scriere: 11MB/s, Citire: 30MB/s · Material carcas\: Plastic · LED

indicator: Da · Ciclu de via]\: 1.000.000 scriere/citire · Greutate: N/A · Dimensiuni: N/A · Dot\ri: Cablu

prelungitor USB + suport, CD drivere Windows 98  
9.4

Apacer HT203 se remarc\ prin

grija fa]\ de detalii [i dot\rile din

pachet.

DOT|RI

Carcasa exterioar\ este realizat\

din plastic semitransparent, iar

capacul este prins de aceasta prin

intermediul unui cablu de o]el.

Flash pen-ul este `nso]it `n pachet

de un minidisc ce con]ine

driverele pentru Windows 98,

manualul de utilizare [i cablu

prelungitor USB `mpreun\ cu un

stativ.

PERFORMAN}E

Scrierea [i citirea datelor s-au

realizat foarte rapid, astfel c\

transferul unui film cu

dimensiunea de 701MB s-a realizat

`n 41 de secunde. ~n testul cu

fi[iere cu dimensiunea de 512B

viteza de scriere a fost de

634KB/s.

CONCLUZIE

Drive-ul s-a remarcat prin

rapiditatea de trasfer al datelor

atât la scriere, cât [i la citire.

CORSAIR Flash Voyager

114 Lei 10 ani Ultra PRO Computers

Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: Scriere: 16MB/s, Citire: 33MB/s · Material carcas\: Cauciuc  · LED

indicator: Da · Ciclu de via]\: N/A · Greutate: N/A · Dimensiuni: N/A · Dot\ri: {nur, CD drivere Windows 98 7.9

Corsair Flash Voyager este un

drive impermeabil, rezistent la

[ocuri.

DOT|RI

Carcasa este construit\ din

cauciuc, ceea ce-i ofer\

rezisten]\ la [ocuri. Aderen]a

este mult `mbun\t\]it\ datorit\

materialului de construc]ie.

Al\turi de drive este livrat CD-ul

cu drivere [i instruc]iuni de

utilizare.

PERFORMAN}E

Performan]ele la scriere au atins

8654KB/s, transferul fi[ierului de

701MB fiind realizat `n 81 de

secunde. Citirea fi[ierelor de mari

dimensiuni s-a realizat cu o vitez\

de 18569KB/s, conform

rezultatului furnizat de SiSoft

Sandra 2005. Valorile ob]inute

pentru scrierea unui num\r mare

de fi[iere au fost mai mici.

CONCLUZIE

Corsair Flash Voyager se remarc\

prin construc]ia robust\ [i prin

performan]ele ob]inute  la citire. 

GeIL David 198x

94 Lei 36 luni Best Computers/Diverta

94 Lei 36 luni Skin
Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: Scriere: 21MB/s, Citire: 31MB/s · Material carcas\: Aluminiu + plastic

LED indicator: Nu · Ciclu de via]\: N/A · Greutate: 30g · Dimensiuni: 67x26x12mm · Dot\ri: Cablu prelungitor

USB, CD drivere Windows 98
9.5

Flash pen-ul GeIL David 198x

beneficiaz\ de un aspect pl\cut [i

conector USB retractabil. 

DOT|RI

Carcasa exterioar\ este realizat\

din aluminiu si plastic. Al\turi de

drive, pachetul con]ine: [nur de

prindere din piele natural\,

minidisc cu drivere pentru

Windows 98 [i cablu prelungitor

USB. Conectorul USB este

retractabil prin intermediul unui

buton ce culiseaz\ pe lateralul

drive-ului.

PERFORMAN}E

Performan]ele la scriere, cât [i la

citire au dep\[it orice a[tept\ri.

Viteza de citire a unui fi[ier de

64MB a `nregistrat 32768KB/s,

apropiat\ de datele furnizate de

produc\tor. Grupul de fi[iere de

mici dimensiuni a fost scris `ntr-un

minut [i 14 secunde.

CONCLUZIE

GeIL David 198x se remarc\ prin

vitezele de transfer ridicate  atât

la scriere, cât [i la citire.
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KINGMAX Super Stick

75 Lei 36 luni Caro Group

81 Lei 24 luni Ultra PRO Computers
Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: N/A · Material carcas\: Plastic  · LED indicator: Nu · Ciclu de via]\:

10.000 scriere/citire · Greutate: 2g · Dimensiuni: 34x12.4x2.2mm ·  Dot\ri: {nur din plastic 7.5

KINGMAX Super Stick uime[te prin

dimensiunile extrem de reduse [i

prin modul de prezentare.

DOT|RI

Flash pen-ul este prezentat 

`ntr-un ambalaj asem\n\tor unui

m\r]i[or. Dimensiunile reduse pot

fi un u[or inconvenient mai ales

dac\ acesta este folosit de sine

st\t\tor. Stick-ul folose[te o

memorie de tipul MLC (Multi level

Cell), ce `i asigur\ 10.000 de

cicluri scriere/citire.

PERFORMAN}E

Viteza de citire a datelor atât

pentru fi[ierele de mari

dimensiuni, cât [i pentru folderul

cu fi[iere multiple a `nregistrat

valori ridicate, fiind de 15

secunde pentru folderul de

100MB, respectiv 43 de secunde

pentru fi[ierul de 701MB. 

CONCLUZIE

KINGMAX Super Stick se comport\

bine `n ceea ce prive[te citirea

datelor, dar viteza de scriere este

redus\.

Kingston DataTraveler

73 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: N/A · Material carcas\: Plastic ·  LED indicator: Nu · Ciclu de via]\: N/A

Greutate: 13g · Dimensiuni: 66.9x20.4x9mm · Dot\ri: Nu 7.5

Flash pen-ul Kingstone

DataTraveler face parte din clasa

entry level a produc\torului.

DOT|RI

Pachetul con]ine doar flash pen-

ul, f\r\ alte accesorii, iar

driverele pentru sistemele de

operare Windows Me sau

Windows 98 sunt indisponibile,

conform pliantului de

prezentare. Carcasa este

fabricat\ din material plastic.

PERFORMAN}E

Kingston DataTraveler a

`nregistrat viteze mici la scrierea

datelor, astfel folderul cu fi[iere

de mici dimensiuni a pus reale

probleme, fiind copiat `n 7

minute [i 10 secunde. Viteza

maxim\ de scriere atins\ `n test

a fost de 2.4MB/s. Citirea s-a

realizat cu o vitez\ maxim\ de

13107KB/s, rezultatul fiind

furnizat de SiSoftSandra 2005.

CONCLUZIE

Flash pen-ul poate fi util datorit\

capacit\]ii de stocare oferite.

Kingston DataTraveler ELITE

215 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: Scriere:14MB/s, Citire: 24MB/s · Material carcas\: Plastic · LED

indicator: Da · Ciclu de via]\: N/A · Greutate: 13g · Dimensiuni: 77.4x22.1x10.1mm · Dot\ri: Software My

Traveler
8.6

Kingston DataTraveler ELITE este

un drive cu posibilit\]i avansate

de protec]ie a datelor.

DOT|RI

Carcasa este fabricat\ din

material plastic cu stria]ii pe

laterale pentru o mai bun\

prindere. Protec]ia datelor se

realizeaz\ cu ajutorului

software-ului My Traveler inclus

`n memoria flash pen-ului.

PERFORMAN}E

Flash pen-ul are posibilitatea de

encriptarea hardware a datelor

folosind un cod pe 128 de bi]i.

Vitezele la citire au atins

24030KB/s, apropiate de viteza

maxim\ din specifica]iile

produsului. Scrierea pachetului

de 100MB care con]ine fi[iere de

mici dimensiuni a durat doar 27

de secunde. 

CONCLUZIE

Func]iile de protec]ie a datelor

[i vitezele mari de transfer `l

recomand\ oamenilor pentru

care timpul conteaz\. 

Kingston DataTraveler II

92 Lei 60 luni ASBIS România

91 Lei 36 luni Ultra PRO Computers
Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: Scriere: 7MB/s, Citire: 11MB/s · Material carcas\: Plastic  · LED

indicator: Da · Ciclu de via]\: N/A · Greutate: 13g · Dimensiuni: 67.7x20.8x9mm ·  Dot\ri: SecureTraveler

software
8.4

Kingston DataTraveler II este un

flash pen compact ce dispune de

un design elegant.

DOT|RI

Carcasa exterioar\ este realizat\

din material plastic, iar pe

laterale prezint\ stria]ii pentru o

mai bun\ prindere a acestuia.

Software-ul SecureTraveler

protejeaz\ datele printr-o parol\.

Acesta func]ioneaz\ doar cu

sistemul de operare Windows,

fiind inactiv\ dac\ este utilizat pe

alte sisteme de operare.

PERFORMAN}E

Vitezele de transfer al datelor

furnizate de c\tre produc\tor sunt

de 11MB la citire, respectiv 7MB la

scriere. ~n testul nostru viteza

maxim\ la scriere a fost de

7646KB/s pentru un fi[ier de 64MB

iar la citire aceasta a `nregistrat

9830KB/s.

CONCLUZIE

Kingston DataTraveler II este

recomandat atât pentru acas\,

cât [i pentru birou.
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Lexar JumpDrive Lightning

113 Lei 99 ani Skin

Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: Scriere: 15MB/s, Citire: 22MB/s · Material carcas\: Inox  · LED

indicator: Da · Ciclu de via]\: N/A · Greutate: N/A · Dimensiuni: N/A · Dot\ri: Secure II, PowerToGo software  9.3

Lexar JumpDrive Lightnig este un

flash pen premium montat `ntr-o

carcas\ metalic\.

DOT|RI

Carcasa exterioar\ este

construit\ din o]el inox, `n timp

ce lateralele sunt din material

plastic pentru o prindere mai

facil\. Imaginea [i construc]ia

flash pen-ul fac trimitere la

performan]ele acestuia.

Software-lul Secure II permite

encriptarea [i protec]ia datelor.

PERFORMAN}E

Drive-ul a reu[it s\ citeasc\

fi[ierul cu dimensiunea de 701MB

`n numai 23 de secunde, `n timp

ce scrierea acestuia a durat 40

de secunde. Viteze mari de

transfer au fost `nregistrate [i

pentru pachetele fragmentate de

date, acesta atingând 628KB/s la

citire.

CONCLUZIE

Lexar JumpDrive Lightnig este un

flash pen rapid cu o imagine

exterioar\ impecabil\.

PNY Attache

63 Lei 60 luni Gimex International

Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: N/A ·  Material carcas\: Plastic · LED indicator: Da · Ciclu de via]\: N/A

Greutate: 13g · Dimensiuni: 80x20x11mm · Dot\ri: {nur 7.6

PNY Attache este un flash drive

produs de firma francez\ PNY

Technologies.

DOT|RI

Carcasa este construit\ `n

`ntregime din plastic

semitransparent, l\sând s\ se

`ntrevad\ componentele

electronice. Driverele pentru

Windows 98 [i manualele sunt

disponibile pe site-ul

produc\torului. ~mpreun\ cu

drive-ul este livrat [i un [nur de

prindere.

PERFORMAN}E

Rezultatele ob]inute `n testele de

vitez\ realizate `n SiSoftSandra

2005 au fost mai bune pentru

transferul pachetului de fi[iere de

mici dimensiuni, reu[ind s\ ating\

la citire 488KB/s. Fi[ierul etalon a

fost scris `n 3 minute [i 41 de

secunde.

CONCLUZIE

Flash pen-ul este o prezent\

atipic\ cu performan]e medii

atât la citire, cât [i la scriere.

Prestigio Leather USB  Data Flash

123Lei 24 luni ASBIS România

Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: Scriere: 7.5MB/s, Citire: 14MB/s · Material carcas\: Piele natural\ +

metal · LED indicator: Da · Ciclu de via]\: N/A · Greutate: 30g · Dimensiuni: N/A · Dot\ri: Cutie cadou 8.3

Flash pen-ul Prestigio beneficiaz\

de o prezentare de excep]ie,

fiind un cadou ideal.

DOT|RI

Conceput `n principal ca un

cadou, memoria NAND flash de

care acesta dispune este montat\

`ntr-un `nveli[ din piele natural\

cu inser]ii de inox la capete. 

Cutia de prezentare este

asem\n\toare cu una destinat\

bijuteriilor, fiind foarte atent

construit\.

PERFORMAN}E

Vitezele de transfer al datelor au

fost mici mai ales pentru

folderele cu fi[iere fragmentate.

Transferul folderului de 100MB a

durat aproximativ 7 minute.

Pentru fi[ierele de dimensiuni

mai mari vitezele de

scriere/citire au atins 3277KB/s,

respectiv 16384KB/s.

CONCLUZIE

Prestigio Leather USB Data Flash

poate fi un cadou deosebit, fiind

construit special `n acest sens.

S3+ GUMDRIVE

73 Lei lifetime Royal Computers 

Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: Scriere: 8MB/s, Citire: 11MB/s · Material carcas\: Cauciuc · LED

indicator: Da · Ciclu de via]\: 1.000.000 scriere/citire · Greutate: N/A · Dimensiuni: N/A · Dot\ri: Suport

prindere chei 
7.5

S3+ GUMDRIVE este un flash pen

rezistent la [ocuri [i

impermeabil.

DOT|RI

Carcasa exterioar\ este realizat\

integral din cauciuc [i silicon, iar

capacul este ata[at de aceasta

printr-o band\ elastic\ pentru a

preveni pierderea accidental\.

~mpreun\ cu drive-ul, `n pachet

se g\se[te [i un suport pentru

prinderea la chei.

PERFORMAN}E

Citirea unui fi[ier cu dimensiunea

de 64MB s-a realizat cu o vitez\

de 10923 KB/s, apropiat\ de

viteza maxim\ teoretic\

publicat\ de produc\tor. S3+

Gumdrive a ob]inut rezultate

bune `n testul realizat la scrierea

unui num\r mare de fi[iere de

dimensiuni reduse, reu[ind 65576

opera]ii pe minut [i 546KB/s.

CONCLUZIE

S3+ GUMDRIVE se recomand\

pentru un stil de via]\ activ

datorit\ construc]iei robuste.
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SanDisk Cruzer micro

70 Lei 60 luni      Atlas Corporation

97 Lei 60 luni      Depozitul de Calculatoare
Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: N/A · Material carcas\: Plastic · LED indicator: Da · Ciclu de via]\: N/A

Greutate: N/A · Dimensiuni: 7.94x20.6x57.15mm · Dot\ri: U3 Software, {nur 8.0

SanDisk Cruzer este un flash pen

cu design compact.

DOT|RI

Carcasa este realizat\ integral din

material plastic, `n timp

conectorul USB retractabil

elimin\ necesitatea unui capac.

Flash pen-ul con]ine pachetul

software U3, format dintr-o serie

de programe ce permit protejarea

datelor. ~n acest pachet mai sunt

incluse programele Skype [i AVAST

antivirus. 

PERFORMAN}E

Suita software este prezentat\

printr-o interfa]\ o dat\ ce 

drive-ul este sesizat de c\tre

sistem. Vitezele de transfer al

datelor au fost de 17476KB/s la

citire [i de 6554KB/s la scriere

pentru un fi[ier de 64MB.

Fi[ierele cu dimensiunea de 512B

au fost transferate cu 385KB/s.

CONCLUZIE

Software-ul inclus se poate

dovedi foarte util pentru

protec]ia datelor.

Transcend JetFlash

59 Lei 60 luni Gimex International

Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: Scriere: 8MB/s, Citire: 10-12MB/s · Material carcas\: Plastic · LED

indicator: Da · Ciclu de via]\: 100000 scriere/citire · Greutate: 15g · Dimensiuni: 75x25x11mm · Dot\ri: Cablu

prelungitor USB, {nur, CD drivere
9.0

Drive-ul face parte din seria HI-

Speed a produc\torului. 

DOT|RI

Transcend JetFlash este un flash

pen cu memorie SLC (single level

cell). Al\turi de drive sunt livrate

un cablu prelungitor USB [i un CD

cu software. Carcasa este

realizat\ din material plastic

semitransparent pe jum\tate din

lungimea acestuia. 

PERFORMAN}E

Memoria flash SLC din

componen]a acestuia contribuie

decisiv la `mbun\t\]irea

transferului de date, astfel c\

vitezele `nregistrate, atât la

scriere, cât [i la citire au fost

mari. Fi[ierul etalon cu

dimensiunea de 701MB a fost scris

`n 45 de secunde, iar  scrierea

pachetului de 100MB s-a f\cut `n 2

minute [i  8 secunde.

CONCLUZIE

Vitezele ridicate de scriere/citire

`l recomand\ pentru transferul

fi[ierelor de mari dimensiuni.

Verbatim USB PRO Drive

117 Lei 24 luni Despec România

117 Lei 24 luni MGT Educational
Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: Scriere: 14MB/s, Citire: 25MB/s · Material carcas\: Plastic + metal ·

LED indicator: Da ·  Ciclu de via]\: N/A · Greutate: N/A · Dimensiuni: N/A · Dot\ri: {nur din material textil 8.8

Verbatim USB PRO Drive face

parte din clasa superioar\ `n

ceea ce prive[te performan]ele

de transfer.

DOT|RI

Materialul din care este construit

este un plastic de bun\ calitate,

cu inser]ii de metal pe laterale.

Flash pen-ul beneficiaz\ de

software-ul de protec]ie “V-Safe”,

care permite parti]ionarea [i

protec]ia datelor prin

encriptarea pe 256 de bi]i a

acestora.

PERFORMAN}E

Verbatim USB PRO Drive a reu[it

s\ ating\ viteze mari atât la

scriere, cât [i la citire. Scrierea

fi[ierului etalon cu dimensiunea

de 701MB a durat 50 de secunde,

`n timp ce scrierea unor fi[iere

cu dimensiunea de 512B a fost

realizat\ cu o vitez\ de 633KB/s.

CONCLUZIE

Foarte practic [i cu viteze mari

de scriere/citire, Pro Drive este

util pe deplin.

Verbatim Store ‘n’ Go USB DRIVE

83 Lei 24 luni Despec România

83 Lei 24 luni MGT Educational
Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: Scriere: 6MB/s, Citire: 13MB/s · Material carcas\: Plastic + metal · LED

indicator: Da · Ciclu de via]\: 1.000.000 scriere/citire · Greutate: N/A · Dimensiuni: 78x20x7mm · Dot\ri: {nur,

V-Safe Password Security 
7.6

Verbatim Store ‘n’ Go are un

aspect exterior pl\cut ce se

`ncadreaz\ `n linia clasic\.

DOT|RI

Calitatea de execu]ie a

produsului se remarc\ de la

primul contact. Materialul folosit

pentru realizarea carcasei este

un plastic pl\cut la atingere cu

inser]ii de metal pe laterale.

PERFORMAN}E

Flash pen-ul a ob]inut rezultate

bune la scrierea [i citirea

folderului cu fi[iere fragmentate.

Mai pu]in satisf\c\toare a fost

viteza de scriere a unui fi[ier de

mari dimensiuni. Fi[ierul etalon

folosit pentru testare, cu

dimensiunea de 701MB, a fost

scris `n 5 minute [i 33 de

secunde.

CONCLUZIE

Store ‘n’ Go nu exceleaz\ `n

ceea ce prive[te viteza de

scriere/citire, dar func]ia de

protec]ie a datelor poate fi

foarte util\.
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KINGMAX MaxDrive II

80 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: Scriere: 7MB/s, Citire: 8MB/s · Material carcas\: Plastic · LED

indicator: Da · Ciclu de via]\: 100.000 scriere/citire · Greutate: 10g · Dimensiuni: 67x19.5x9mm · Dot\ri: {nur 7.1

KINGMAX MaxDrive II se

`ncadreaz\ prin form\ [i

construc]ie `n defini]ia clasic\ a

unui flash pen.

DOT|RI

Carcasa, de[i este confec]ionat\

din material plastic, `i ofer\

modelului senza]ia de soliditate. 

Driverele, precum [i o serie de

aplica]ii sunt disponibile pe site-

ul produc\torului. 

PERFORMAN}E

Viteza la citire pentru un fi[ier

de 64MB a atins 10923KB/s `n

urma testului realizat, fiind mai

mare cu 2MB decât cea declarat\

de c\tre produc\tor. Scrierea

fi[ierelor a fost efectuat\ cu

vitez\ redus\ chiar [i pentru cele

de mari dimensiuni, drive-ul

atingând 2185KB/s. 

CONCLUZIE

KINGMAX MaxDrive II nu

`nregistreaz\ performan]e

deosebite la scrierea datelor dar

soliditatea produsului se remarc\

de la prima atingere.

Lexar JumpDrive Mercury

113 Lei 24 luni Skin

Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: Scriere: 10MB/s, Citire: 15MB/s · Material carcas\: Plastic · LED

indicator: Da · Ciclu de via]\: N/A · Greutate: N/A · Dimensiuni: N/A · Dot\ri: Indicator pentru spatiu disponibil,

Advanced Security Software
9.1

Lexar JumpDrive Mercury este un

produs inovator ce ofer\ func]ii

suplimentare foarte utile.

DOT|RI

Flash pen-ul dispune de un

indicator al spa]iului ocupat,

astfel se poate [ti `n orice

moment procentul r\mas liber `n

memoria flash f\r\ a fi necesar

s\ fie conectat la un calculator.

Soft-ul livrat `mpreun\ cu acesta

permite protec]ia datelor prin

parti]ii securizate accesate doar

pe baz\ de parol\.

PERFORMAN}E

Drive-ul a reu[it s\ ob]in\

rezultate bune `n ambele tipuri

de teste. Procesul de scriere este

bine optimizat pentru fi[ierele

de mici dimensiuni astfel c\ a

fost necesar doar un minut [i 47

de secunde pentru pachetul de

100MB.

CONCLUZIE

Func]ile oferite [i vitezele

constante de scriere recomand\

Lexar ca un produs performant.

Super Talent Ultra Flash

86 Lei 12 luni       Depozitul de Calculatoare

Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: N/A · Material carcas\: Aluminiu · LED indicator: Da · Ciclu de via]\:

N/A · Greutate: 15g · Dimensiuni: 75x25x11mm · Dot\ri: Nu 7.1

Super Talent Ultra Flash ofer\

capacitate mare de stocare 

`ntr-un produs solid.

DOT|RI

Carcasa este fabricat\ din

aluminiu, cu excep]ia capacului

ce acoper\ conectorul USB.

Accesoriile lipsesc, dar diverse

aplica]ii [i drivere se pot

desc\rca de pe site-ul

produc\torului.

PERFORMAN}E

Memory stick-ul reu[este s\

citeasc\ datele cu o vitez\

maxim\ de 17476KB/s, dar

indexarea fi[ierelor este

realizat\ foarte greu. Scrierea

folderului etalon a durat 14

minute [i 25 de secunde, iar

testul efectuat `n SiSoft Sandra a

calculat viteza de scriere la

780B/s pentru fi[ierele de 512B.

CONCLUZIE

Super Talent Ultra Flash poate

deveni un instrument util atât

timp cât datele transferate nu

sunt fragmentate `n fi[iere mici.

TwinMOS S1 MobileDisk

94 Lei 24 luni       Depozitul de Calculatoare

Capacitate: 1GB · Vitez\ transfer de date: N/A · Material carcas\: Plastic · LED indicator: Da · Ciclu de via]\:

100.000 scriere/citire · Greutate: 15g · Dimensiuni: 59x19x11mm · Dot\ri: Nu 7.1

TwinMOS MobileDisk S1 nu

exceleaz\ `n dot\ri, dar ofer\

func]ionalitatea specific\

capacit\]ii sale. 

DOT|RI

Carcasa este construit\ integral

din plastic, iar capacul se poate

monta `n ambele capete ale pen-

ului pentru a preveni pierderea

acestuia. ~n pachet se g\se[te

doar drive-ul f\r\ alte accesorii.

Driverele pentru sistemul de

operare Windows 98 se pot

desc\rca de pe site-ul

produc\torului.

PERFORMAN}E

Flash pen-ul a tins viteza de

12015KB/s la citirea fi[ierelor

mari, `n timp ce scrierea s-a

efectuat cu 2185KB/s. Indexarea

fi[ierelor de mici dimensiuni s-a

realizat cu viteza de 1.9KB/s.

CONCLUZIE

TwinMOS MobileDisk S1 este un

flash pen cu un design specific

adresat unei categorii extinse de

utilizatori.
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Din multitudinea de produse de pe pia]a IT, e greu s\ alegi o solu]ie care s\ ]i se potriveasc\. Noi

venim `n ajutorul utilizatorilor cu r\spunsul la `ntrebarea: ce solu]ie primeaz\, single sau SLI?

SINGLE VS. SLI
SOLU}II GRAFICE DE BUGET

2006 A FOST UN AN PLIN DE EVENIMENTE 

importante care au marcat industria IT prin nout\]i

[i r\sturn\ri de situa]ie. Am observat cum AMD a

achizi]ionat produc\torul canadian de pl\ci video

ATI, toat\ afacerea culminând printr-o tranzac]ie de

5.4 miliarde de dolari. AMD a lansat Socket AM2

anul acesta, realizând trecerea la memorii DDR2,

dup\ ce Intel a de]inut suprema]ia `n domeniu

câ]iva ani buni. Un alt mare eveniment a fost

lansarea de c\tre Intel a microarhitecturii Core, la

`nceputul acestui an, fapt care a `nsemnat `nceputul

sfâr[itului pentru arhitectura NetBurst [i seria de

procesoare Pentium. Seagate a `nceput achizi]ia

rivalilor de la Maxtor de anul trecut, `ns\ au reu[it

s\ termine tranzac]ia `n luna mai a anului acesta. {i

exemplele pot continua `n acest sens. Anul 2007

aduce cu el schimb\ri majore pe plaiurile mioritice,

consemnând o dat\ cu trecerea `n noul an

posibilitatea de a ne numi oficial europeni. Intrarea

`n Uniunea European\ va aduce un val de ieftiniri

pentru anumite produse IT, dar pe de alt\ parte, pe

Internet circul\ multe zvonuri care stipuleaz\

restric]ionarea importurilor de produse din China.

Fie c\ este doar un zvon sau chiar are o s\mân]\ de

adev\r, nu avem decât o singur\ op]iune, aceea de

a a[tepta [i de a vedea ce se va `ntâmpla. Din acest

punct de vedere, prefer s\ r\mân optimist [i s\

privesc jum\tatea plin\ a paharului, cea care

cuprinde beneficiile survenite de pe urma ader\rii.

De multe ori, dup\ cum am men]ionat `n titlu, e

dificil s\ alegi componentele potrivite pentru un

sistem, fiind prea multe variabile implicate `n acest

proces. Acestea te oblig\ ori s\ `ncerci s\ faci câteva

alegeri, dup\ cum consideri c\ ar fi mai bine, ori s\

apelezi la cineva cu experien]\ relativ\ `n domeniu.

~n acela[i mod se prezint\ situa]ia [i `n cazul `n care

produsul c\utat este o plac\ video, pasiunea pentru

jocuri fiind `nr\d\cinat\ adânc `n cei care nu renun]\

a mai fi copii nici la vârste `naintate. {i atunci ce

r\mâne de f\cut. Mergi ca utilizator bine

documentat `ntr-un magazin IT [i ceri o plac\ video,

dar nu oricare, pentru c\ trebuie s\ `ndeplineasc\

anumite condi]ii. Trebuie s\ ruleze o gam\ de jocuri

predefinit\, trebuie s\ fie compatibil\ cu sistemul de

acas\, s\ o po]i folosi [i peste un an, doi [i, mai ales,

s\ fie [i portofelul de acord cu investi]ia. R\spunsul

primit nu este `ntotdeauna cel scontat, `n special din

cauza faptului c\ trebuie s\ renun]i la mâncare o

perioad\ lung\ de timp pentru a-]i permite o plac\

video high end. Atunci intervine un am\nunt

esen]ial, raportul calitate/pre]. ~n timp ce mintea

tinde c\tre o plac\ video high end, cu x procesoare

de pixel [i y pipeline-uri, buzunarul tinde c\tre un

model entry level. 

SLI

De[i standardul nu este unul nou, voi face un scurt

rezumat al caracteristicilor principale `ntâlnite la

acest standard. Scalable Link Interface (SLI) este o

metod\ dezvoltat\ de NVIDIA pentru a lega dou\

sau mai multe pl\ci video `mpreun\, acestea

producând un singur semnal care este transmis

c\tre monitor. Denumirea SLI a fost utilizat\ ini]ial

de 3dfx prin Scan-Line Interleave, standard introdus

pe pia]\ `n 1998 [i folosit `n linia Voodoo 2 de

acceleratoare grafice. 3dfx a fost achizi]ionat\

ulterior de NVIDIA, care a reintrodus denumirea de

SLI `n 2004 la produsele proprii. Principiul de

func]ionare este unul simplu, odat\ ce informa]ia

este trimis\ c\tre pl\cile video, urm\torul pas este

`mp\r]irea sarcinii de lucru `ntre acestea. Modul SLI

suport\ trei metode de `mp\r]ire:

Split Frame Rendering (SFR) - analizeaz\

informa]ia primit\ [i `mparte sarcina de lucru `n

mod egal `ntre pl\cile video prin divizarea ecranului

`n dou\ sec]iuni, fiecare fiind prelucrat\ de c\tre

una din pl\ci.

Alternate Frame Rendering (AFR) - cadrele pare

sunt prelucrate de una din pl\ci, iar cele impare de

a doua.

SLI Antialiasing - acest mod `mparte prelucrarea

antialiasing `ntre pl\ci, oferind calitate superioar\ a

imaginii.

PARTICIPAN}II LA TEST

Am ales câteva pl\ci grafice pentru a vedea care

solu]ie este mai eficient\ din punctul de vedere al

unui raport calitate/pre]. Astfel, vârful seriei entry

level de la NVIDIA, reprezentat de 7300GT, a

constituit alegerea la categoria accesibil\ ca pre].

Este evident `ns\ c\ nu se pot compara dou\

modele, unul entry level cu unul high end, dar dou\

modele entry level lucrând `n mod SLI se pot

Single VS. SLI
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compara cu un singur model din zona inferioar\ a

gamei high end? Din aceast\ gam\ a fost selectat

modelul Gigabyte GV-NX79G256DP-RH. ~n sec]iunea

de entry level am ales modele de 7300GT de la

Gigabyte, prin GV-NX73T256P-RH, [i de la Leadtek,

prin PX7300GT TDH Extreme.

SISTEMUL DE TEST

Sistemul de operare folosit a fost Windows XP

Professional SP2, instalat pe un harddisk Seagate

Barracuda 7200.8 de 80GB. Am folosit o plac\ de

baz\ MSI K8N Diamond cu un kit dual channel GeIL,

2x512MB DDR, o surs\ Fortron de 600W, un procesor

AMD Athlon64 FX-60, r\cit de un cooler Gigabyte 3D

Rocket II.

PROCEDURA DE TESTARE

Au fost dezactivate anumite set\ri ale pl\cii de baz\

care ar fi putut influen]a frecven]ele de func]ionare

ale procesorului. Apoi am `mp\r]it `n trei categorii

testele care au fost rulate pe pl\cile grafice. Dat

fiind c\ o plac\ video are ca scop principal randarea

jocurilor de calculator, acestea din urm\ au avut cea

mai mare pondere din nota final\, reprezentând 80%

din aceasta. Apoi au fost `mp\r]ite `n mod egal cele

20 de procente r\mase `ntre aplica]iile sintetice [i

dot\rile fiec\rei pl\ci grafice. 

PERFORMAN}E

Deoarece scopul acestui test este g\sirea celui mai

bun raport calitate/pre] `ntre dou\ modele entry

level conectate `n mod SLI [i unul high end, pl\cile

video entry level au fost testate doar `n mod SLI.

NVIDIA GeForce 7300GT produs\ de Gigabyte

beneficiaz\ de r\cire pasiv\ pe baza unui radiator

cu heat-pipe [i 15 lamele din aluminiu, o tehnologie

patentat\ de Gigabyte, cunoscut\ sub numele de

Silent Pipe. Aceea[i r\cire este disponibil\ pe

modelul 7600GS de la acela[i produc\tor,

continuând succesul `nregistrat cu acel model [i pe

gama entry level. Memoriile folosite de produc\tor

pentru aceste modele sunt DDR2, marca Hynix, de

2.5ns, tactate la 800MHz, [i lucreaz\ pe o

magistral\ de 128 de bi]i, furnizând o l\]ime de

band\ total\ de 12.8GB/s. Procesorul grafic este

bazat pe G73, având `n dotare opt procesoare de

pixel [i patru procesoare de vertex. Conectorul

HDTV [i cel duallink DVI sunt impresionante pentru

un model entry level. ~n bundle `ntâlnim accesorii

de conectic\, un joc, Serious Sam II, `mpreun\ cu

PowerDVD 6.0. 

~n timp ce func]ionarea unei singure pl\ci nu

este influen]at\ de temperatura ridicat\ datorat\

r\cirii pasive, situa]ia se schimb\ `n cazul modului

SLI. Aici programe de monitorizare a temperaturilor

cum ar fi Everest sau NVIDIA nTune au indicat valori

neobi[nuit de mari, de 64°C pentru una din pl\ci,

respectiv 80°C pentru a doua, `n regim de

func]ionare Full Load. Cu toate acestea,

performan]ele nu au fost influen]ate de

temperatura ridicat\ de func]ionare, valoarea

maxim\ pe care o poate atinge un GPU fiind `n jurul

valorii de 120°C, `n func]ie de model. Folosirea de

memorii DDR2 reprezint\ implementarea standard

pentru seria aceasta de pl\ci video, `ns\ [i

performan]ele s-au situat la un nivel ridicat datorit\

tehnologiei Turbo Force. 

Pentru runda secund\ de teste am folosit dou\

pl\ci video Leadtek PX7300GT TDH Extreme. Firma

Leadtek este cunoscut\ pentru modificarea

frecven]elor de func]ionare a produselor proprii.

Aceste modele nu fac excep]ie de la regul\, seria

Extreme referindu-se la cele mai puternice produse

dintr-o anumit\ serie. La aceste modele `ntâlnim

memorii GDDR3, tactate la 1400MHz, `n timp ce

procesorul grafic `nregistreaz\ o vitez\ de 520MHz.

Surplusul de vitez\ se traduce printr-o cre[tere a

l\]imii de band\ maxim\, mai exact la valoarea de

22.4GB/s, fa]\ de 12.8GB/s, cât suport\ modelele

de la Gigabyte. 

Rezultatele ob]inute de modelele de la Leadtek

le-au urcat peste cele de la Gigabyte, ob]inând

43fps `n F.E.A.R. la rezolu]ia de 1280x960 4x/8x [i

3690 de puncte `n 3DMark06. Apoi am trecut la

ultimul set de teste, realizate pe Gigabyte 7900GS.

Aceast\ plac\ video este diferit\, reprezentând

gama high end. Frecven]ele pentru nucleu/memorie

sunt de 525/1440MHz, cei 256MB de memorie

GDDR3 lucreaz\ pe o magistral\ de 256 de bi]i,

având 20 de procesoare de pixel [i [apte de vertex.

Modelul testat benecificiaz\ de o magistral\ de 256

de bi]i, care permite un transfer maxim de

46.08GB/s. R\cirea este performant\, fiind

realizat\ de un cooler Zalman, VF700, iar bundle-ul

con]ine dou\ jocuri, Call of Juarez [i Xpand Rally, [i

ca software PowerDVD 6. Modelul a reu[it s\ ias\ pe

primul loc `n clasamentul nostru, ob]inând 83.2fps

`n Prey la rezolu]ia 1280x1024.

CONCLUZIE

Scorurile ob]inute `n aplica]iile sintetice [i `n jocuri

denot\ o oarecare limitare impus\ modelelor la

capitolul performan]\. Pl\cile grafice sunt foarte

bine delimitate ca [i caracteristici, nefiind posibile

decât mici `mbun\t\]iri de performan]\. Astfel,

este permis\ dep\[irea unei singure genera]ii de

pl\ci video, de exemplu de la entry level la

mainstream, prin configura]ii de genul

SLI/CrossFire. Cel mai bun raport calitate/pre] `n

cazul acesta este influen]at de bundle-ul din

dotarea fiec\rei pl\ci video. Modelele de la

Leadtek ofer\ un plus de performan]\, dar vin cu

un bundle mai simplu, `n timp ce la Gigabyte

acestea includ [i un joc `n pachet, `n detrimentul

performan]elor. Ambele solu]ii sunt disponibile `n

jurul sumei de 600 lei, `ns\ aici mai trebuie

ad\ugat costul suplimentar pe care `l implic\

achizi]ionarea unei pl\ci de baz\ cu suport pentru

SLI. La col]ul opus, 7900GS ofer\ o performan]\

net superioar\, chiar [i fa]\ de configura]iile SLI

realizate cu modelele de 7300GT. Aici ne lovim `ns\

de pre]ul care dep\[e[te 700 lei, nu chiar pre]ul

unei pl\ci video de buget, care `ns\ este

avantajat\, pe lâng\ performan]ele ob]inute, [i de

un bundle bogat, cu dou\ jocuri [i un program

software. Dac\ ]inem cont c\ [i placa de baz\

pentru aceasta poate fi achizi]ionat\ la un pre]

redus, `n variant\ non-SLI, aceasta primeaz\ ca

alegere pentru performan]\ [i bundle.

Dan Fr`ncu

dan.frincu@xtrempc.ro
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Single VS. SLI

hardware

Gigabyte 

GV-NX73T256P-RH 

SLI

Leadtek 

PX7300 GT TDH

Extreme SLI

Gigabyte 

GV-NX79G256DP-RH

Single

Chipset G73 G73 G71

Frecven]\ chipset/memorie 450MHz/800MHz 520MHz/1400MHz 525MHz/1440MHz

Memorie / Bus memorie 256MB / 128 bi]i 128MB / 128 bi]i 256MB / 256 bi]i

Pixel processors 8 8 20

Vertex processors 4 4 7

Rezultate teste 

Far Cry 1280x1024 114,51 140,86 157,29

Far Cry 1600x1200 84,20 106,50 123,62

Far Cry 1280x1024 4X/8X 70,44 94,91 106,90

Far Cry 1600x1200 4X/8X 50,57 63,35 78,80

HL2 1280x1024 47,71 105,83 113,03

HL2 1600x1200 39,78 85,16 95,35

HL2 1280x1024 4X/8X 32,24 69,48 84,63

HL2 1600x1200 4X/8X 24,05 49,57 69,47

F.E.A.R. 1280x960 63,00 74,00 83,00

F.E.A.R. 1600x1200 45,00 53,00 59,00

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 35,00 43,00 51,00

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 23,00 26,00 36,00

Prey 1280x1024 28,80 64,00 83,20

Prey 1600x1200 23,70 30,10 64,30

Prey 1280x1024 4X/8X 22,20 29,60 60,70

Prey 1600x1200 4X/8X 16,30 21,50 46,00

AquaMark3 Default 88371 94995 95651

3DMark06 Default 3614 3690 4762

Note 

Performan]e jocuri 2,59 3,8 4,74

Performan]e sintetice 0,58 0,62 0,67

Dot\ri 0,11 0,11 0,11

Verdict 3,28 4,52 5,52
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Gigabyte

GV-RX195P256D-RH 

742 Lei 36 luni Partenerii Gigabyte

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Jocuri: 4.97 Sintetice: 0.63 Dot\ri: 0.11 5.70

Chipset: Radeon X1950Pro (RV570) · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie:

575MHz/1380MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Bus memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, HDTV

Out · Jocuri: Call of Juarez · Software: - · HDTV: Da

Teste

Far Cry 1280x1024

Far Cry 1600x1200

Far Cry 1280x1024 4X/8X

Far Cry 1600x1200 4X/8X

HL2 1280x1024

HL2 1600x1200

HL2 1280x1024 4X/8X

HL2 1600x1200 4X/8X

AquaMark3 Default

159.95

128.72

110.12

84.11

145.04

116.16

93.48

76.71

86964

F.E.A.R. 1280x960

F.E.A.R. 1600x1200

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X

Prey 1280x1024

Prey 1600x1200

Prey 1280x1024 4X/8X

Prey 1600x1200 4X/8X

3DMark06 Default

82.00

58.00

51.00

34.00

76.60

59.50

56.50

43.10

4738

Dup\ sporul de fiabilitate oferit de

Gigabyte prin pl\cile de baz\ care au

`n construc]ia PCB-ului numai

condensatori solizi, s-a trecut la

implementarea acestei facilit\]i [i la

pl\cile video.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

X1950Pro este rezultatul `mbin\rii cu

succes a mai multor tehnologii sub

acela[i acoperi[. Folosirea exclusiv\ a

condensatorilor solizi `n layout-ul

pl\cii `mpreun\ cu r\cirea furnizat\

de Zalman prin cooler-ul VF700-Alcu

ajut\ la men]inerea unei temperaturi

de func]ionare sc\zute, chiar [i `n

condi]ii de `nc\rcare maxim\.

Chipset-ul X1950Pro ofer\

posibilitatea conect\rii `n mod

CrossFire f\r\ dongle, cu ajutorul a

doi conectori interni [i al unei pl\ci

video compatibile. Cei 256MB de

memorie GDDR3 de care dispune

placa sunt tacta]i la 1380MHz [i

lucreaz\ pe o magistral\ de 256 de

bi]i, oferind o l\]ime de band\

maxim\ de 44.16GB/s. ~n pachet mai

`ntâlnim [i un joc, Call of Juarez,

`mpreun\ cu accesoriile oferite acum

`n mod standard de conectic\.

PERFORMAN}E

Succesul tehnologiei de construc]ie

folosite pentru a crea aceast\ plac\,

respectiv pe 80nm, a cooler-ului

furnizat de Zalman [i a

condensatorilor solizi au contribuit `n

atingerea pozi]iei de cea mai bun\

alegere calitate/pre].

CONCLUZIE

X1950Pro este un model care promite

petrecerea multor ore de gaming `n

fa]a calculatorului.

Sapphire

X1300XT

404 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Jocuri: 1.70 Sintetice: 0.32 Dot\ri: 0.10 2.12

Chipset: Radeon X1300XT (RV530Pro2) · Memorie: 256MB GDDR2 · Frecven]\ chipset/memorie:

500MHz/800MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Bus memorie: 128 bi]i · Conectori: 2xDVI, HDTV Out

· Jocuri: - · Software: - · HDTV: Da

Teste

Far Cry 1280x1024

Far Cry 1600x1200

Far Cry 1280x1024 4X/8X

Far Cry 1600x1200 4X/8X

HL2 1280x1024

HL2 1600x1200

HL2 1280x1024 4X/8X

HL2 1600x1200 4X/8X

AquaMark3 Default

56.59

39.98

34.21

20.95

47.61

34.46

28.05

20.65

49649

F.E.A.R. 1280x960

F.E.A.R. 1600x1200

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X

Prey 1280x1024

Prey 1600x1200

Prey 1280x1024 4X/8X

Prey 1600x1200 4X/8X

3DMark06 Default

30.00

20.00

18.00

11.00

24.70

20.30

19.70

12.30

1942

Având `n dotare memorii GDDR2

marca Samsung tactate la frecven]a

de 800MHz, X1300XT este o plac\

video care are ca ]int\ segmentul

entry level.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Placa folose[te 12 procesoare de

pixel [i cinci de vertex, având 157

milioane de tranzistori construi]i pe

un proces de fabrica]ie de 90nm.

Magistrala de memorie este de 128

de bi]i [i permite o l\]ime de band\

maxim\ de 12.8GB/s. Partea de

software [i jocuri lipse[te din bundle,

`ns\ balan]a este echilibrat\ la

capitolul conectic\. Aici `ntâlnim

cabluri pentru ie[irea HDTV [i

adaptor DVI-VGA. Placa folose[te un

sistem de r\cire activ\, radiatorul

fiind din aluminiu, iar, ca un aspect

important de men]ionat, acesta

acoper\ [i memoriile, pe lâng\

procesorul grafic. De asemenea,

placa beneficiaz\ de avantajul

tehnologiei AVIVO, permi]ând codarea

[i decodarea din formate precum

MPEG-2, MPEG-4, DivX, VC-1 [i H.264.

PERFORMAN}E

Acest model ofer\ un foarte bun

raport calitate/pre] pentru

utilizatorii care nu doresc o plac\

video integrat\ sau cu memorie

partajat\, oferind performan]e bune

pentru nivelul de pre] la care este

`ncadrat\ placa video. 

CONCLUZIE

Segmentul-]int\ pentru acest model

este cel de office/multimedia sau

utilizatorii care nu se axeaz\ `n mod

special pe cele mai recente titluri `n

materie de jocuri preten]ioase.

056-065_laborator.qxd  22.12.2006  12:13  Page 56



ianuarie 2007 57

Laborator

hardware

Creative

Sound Blaster X-Fi Elite Pro

1293 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]e: 9.4 Dot\ri: 9.8 9.6

Procesor sunet: X-Fi · RSZ: 116dB · Interfa]\: PCI · Num\r canale: 7.1 · Ie[iri: 2xSPDIF RCA, AUX,

2xSPDIF optice, MIDI, c\[ti, FlexiJack, DIN, AD_LINK, 2x1/4 inch stereo jack · Extra:

Telecomand\, Hub extern

Sound Blaster X-Fi Elite Pro este o

plac\ de sunet destinat\ audiofililor,

având implementate cele mai noi

tehnologii de la Creative Labs.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

X-Fi Elite Pro vine `nso]it\ de o

consol\ extern\ care permite

conectarea c\[tilor sau a altor

dispozitive externe [i o teleco-

mand\ prin infraro[u. Pentru

conectarea consolei, placa audio

necesit\ alimentare suplimentar\.

Pachetul software Media Center

care `nso]e[te placa de sunet, de[i

pu]in cam complex, poate fi

controlat u[or [i rapid cu ajutorul

telecomenzii. Pe spatele pl\cii se

g\sesc trei ie[iri analogice pentru

boxe, o ie[ire multifunc]ional\ [i un

conector de 26 pini de

intrare/ie[ire. Spre deosebire de

pl\cile din seria Audigy 2, se

remarc\ lipsa portului Firewire. Cei

64MB SDRAM onboard (numi]i din

motive de marketing “X-RAM”)

ajut\ la cre[terea performan]ei `n

jocuri [i aplica]ii. Din p\cate,

singurul joc la ora actual\ ce ofer\

suport pentru acest lucru este

Battlefield 2.

PERFORMAN}E

Fie c\ e vorba de jocuri, filme pe

DVD sau muzic\ `n format CD audio

sau MP3, calitatea sunetului este

remarcabil\. Cele patru convertoare

audio digitale Cirrus Logic CS4398

ce se g\sesc pe plac\ ofer\ un SNR

de 116dB [i suport pentru sunet

digital pe 24 bi]i la 192kHz. Acelea[i

convertoare se reg\sesc [i pe pl\cile

Audigy 4. Incluzând tehnologii ca

EAX Advanced HD 5.0 pentru o

experien]\ real\ `n jocuri, 24-bit

Crystalizer pentru clarificarea

sunetului (de[i acesta tinde

câteodat\ s\ favorizeze anumite

instrumente) [i CMSS-3D pentru

emularea sunetului surround `n

c\[ti, X-Fi Elite Pro este o op]iune

demn\ de luat `n seam\.

CONCLUZIE

Creatorii de muzic\, juc\torii

`nr\i]i [i amatorii de Hi-Fi vor

aprecia aten]ia la detaliu, sunetul

clar [i consumul mic de resurse,

`mpreun\ cu miriada de set\ri audio

posibile.

HP

Photosmart A717

935 Lei 12 luni Partenerii HP România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Calitate imprimare: 9.4 Dot\ri: 9.8 9.6

Tehnologie: Inkjet · Memorie intern\: 4GB · Capacitate sertar hârtie: 20 · Dimensiuni fotografii:

13x18cm, 10x15cm, 10x20cm, 10x30cm, 100x148mm, 105x148mm, 90x127mm, 127x178mm ·

Imagini suportate: JPEG, TIFF · Medii suportate: Hârtie foto, vederi, hârtie foto autoadeziv\,

etichete pentru CD/DVD · Extra: Display, telecomand\, card reader 6in1

HP Photosmart A717 este o

imprimant\ foto compact\ 

ultradotat\.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Având dimensiunile [i designul unui

casetofon portabil, Photosmart A717

dispune de foarte multe facilit\]i. O

dotare important\ o reprezint\

cititorul de carduri compatibil cu

[ase modele diferite. Foarte util s-a

dovedit [i portul USB, care permite

transferul sau printarea direct\ a

imaginilor de pe o memorie

extern\, precum un pen drive.

Ecranul LCD cu diagonala de 6.4cm

nu trebuie nici el neglijat, `ns\ cel

mai important aspect `l reprezint\

memoria intern\ de 4GB. Datorit\

acesteia, imprimanta poate stoca

pân\ la 4000 de fotografii, `n

func]ie de rezolu]ia acestora.

Modelul A717 este dotat [i cu o

telecomand\ care permite

controlarea echipamentului de la

distan]\ atunci când este conectat

la un televizor. HP A717 poate

printa fotografii de diverse

dimensiuni pe diferite medii.

Imprimanta este [i portabil\,

putându-i-se ata[a un acumulator.

PERFORMAN}E

Producerea unei fotografii 10x15 pe

modul best necesit\ un timp de

1’45”. Calitatea printurilor este cea

cu care ne-a obi[nuit HP de-a

lungul timpului. Pe lâng\

reproducerea imaginilor din format

JPEG sau TIFF, imprimanta poate

tip\ri [i cadrele preferate din

filmele `n format Motion JPEG AVI,

Motion-JPEG QuickTime [i MPEG-1.

Rezisten]a la umezeal\ a

fotografiilor realizate cu A717 a

fost testat\ prin supunerea a cinci

exemplare unui jet puternic de ap\.

Rezultatul a fost men]inerea atât a

calit\]ii hârtiei (HP Photo Paper),

cât [i a culorilor. 

CONCLUZIE

HP Photosmart A717 este un

echipament care se adreseaz\ celor

ce doresc s\ imortalizeze

momentele speciale pe hârtie, dar

s\ se bucure [i de avantajele

oferite de camerele foto digitale.
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HP

Photosmart D5160

365 Lei 12 luni Partenerii HP România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Calitate imprimare: 9.2 Dot\ri: 9.6 9.4

Tehnologie: Inkjet · Memorie intern\: 32MB · Capacitate sertare hârtie: 125/20 · Dimensiuni

fotografii: 13x18cm, 10x15cm, 10x30cm, 10x60cm · Medii suportate: hârtie (standard [i foto),

plicuri, etichete, vederi, transparente, discuri optice · Vitez\ printare (monocrom/color):

31ppm/24ppm · Extra: Display, card reader 6in1, port USB

Photosmart D5160 este prima

imprimant\ HP capabil\ s\ printeze

direct pe medii optice.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Dimensiunile acestui model sunt

destul de mari (45x38x17cm), `ns\

justificate pentru func]iile pe care

le `ndepline[te. Astfel, pe lâng\

transferarea imaginilor direct pe

CD-uri sau DVD-uri, D5160 poate fi

utilizat\ pentru realizarea de

fotografii sau pentru printarea

documentelor. Datorit\ cititorului

de carduri 6 in 1 [i portului USB,

fotografiile pot fi preluate atât din

calculator, cât [i de pe un dispozitiv

extern (card de memorie sau

camer\ foto). Sertarul pentru hârtie

A4 poate ad\posti pân\ la 125 de

coli, iar cel pentru fotografii

permite alimentarea cu 20 de coli.

Panoul de control con]ine opt

butoane, iar ecranul LCD permite

afi[area unui singur rând cu numere

[i simboluri. Imprimanta este livrat\

cu trei cartu[e (negru, color [i foto)

[i poate tip\ri f\r\ margine pe orice

dimensiune a hârtiei foto.

PERFORMAN}E

Photosmart D5160 este o

imprimant\ care se remarc\ prin

silen]iozitate. Astfel, la realizarea

fotografiilor prima senza]ie a fost

c\ nu func]ioneaz\ datorit\

zgomotului redus. Viteza de

printare a unui disc optic a fost de

1’37”, `n timp ce realizarea unei

fotografii s-a realizat `n 1’33”

folosindu-se modul best. Folosindu-

se numai cartu[ul color, pentru

listarea unui document alc\tuit

dintr-un grafic, un tabel [i 10

rânduri de text, s-a ob]inut o vitez\

de 15ppm. Calitatea printurilor este

asigurat\ de rezolu]ia de 1200dpi

pentru documente [i de

4800x1200dpi pentru imagini color.

Testul de rezisten]\ la ap\ a

fotografiilor a fost trecut cu brio,

folosindu-se HP Advanced Glossy

Photo Paper.

CONCLUZIE

Fiind capabil\ s\ tip\reasc\ pe

aproape toate mediile disponibile

pe pia]\, D5160 se adreseaz\ unui

num\r foarte mare de utilizatori.

Galaxy

GeForce 7900GS

655 Lei 24 luni Asesoft Distribution

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Jocuri: 4.42 Sintetice: 0.66 Dot\ri: 0.10 5.17

Chipset: NVIDIA GeForce 7900GS · Memorie: 256MB GDDR3 · Frecven]\ chipset/memorie:

475MHz/1400MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Bus memorie: 256 bi]i · Conectori: 2xDVI, HDTV

Out · Jocuri: N/A · Software: N/A · HDTV: Da

Teste

Far Cry 1280x1024

Far Cry 1600x1200

Far Cry 1280x1024 4X/8X

Far Cry 1600x1200 4X/8X

HL2 1280x1024

HL2 1600x1200

HL2 1280x1024 4X/8X

HL2 1600x1200 4X/8X

AquaMark3 Default

153.10

115.84

102.17

75.10

104.27

86.63

79.78

63.83

95186

F.E.A.R. 1280x960

F.E.A.R. 1600x1200

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X

Prey 1280x1024

Prey 1600x1200

Prey 1280x1024 4X/8X

Prey 1600x1200 4X/8X

3DMark06 Default

75.00

53.00

54.00

34.00

62.70

60.40

57.80

43.60

4463

Placa grafic\ propus\ de Galaxy se

adreseaz\ utilizatorilor pasiona]i de

jocuri.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Bazat\ pe acela[i nucleu ca [i surorile

sale mai mari din seria 7900, placa

posed\ un procesor tactat la 475MHz.

Cei 256MB de memorie GDDR3 cu bus-

ul pe 256 bi]i produ[i de Hynix ruleaz\

la frecven]a de 1400MHz, oferind o

l\]ime de band\ de 44,8GB/s.

Sistemul de r\cire este unul minimal,

reu[ind `ns\ s\-[i fac\ datoria cu

succes, chiar dac\ frecven]ele sunt

mai mari decât cele standard,

recomandate de NVIDIA. La capitolul

dot\ri, produc\torul nu este foarte

darnic. Astfel, pachetul con]ine un

adaptor DVI-D-Sub, un adaptor HDTV-

RGB, un cablu S-Video [i un adaptor

pentru alimentarea auxiliar\.

PERFORMAN}E

Placa s-a descurcat foarte bine `n

teste, situându-se deasupra altor

modele bazate pe acela[i chipset.

Sistemul de test a avut la baz\ un

procesor AMD FX-60 [i 1GB de

memorie RAM DDR400 GeIL. Driverele

livrate de produc\tor s-au dovedit

ineficiente pentru overclock, sistemul

blocându-se dup\ fiecare `ncercare.

Instalarea driverelor Forceware

91.47, a permis ridicarea frecven]ei

procesorului la 515MHz [i cea a

memoriei la 1500MHz, ob]inându-se

astfel o cre[tere de 273 de puncte `n

3DMark06. Pe toat\ perioada testelor

placa s-a men]inut rece.

CONCLUZIE

Galaxy 7900GS reprezint\ o alegere

bun\ pentru pasiona]ii de jocuri ce

nu dispun de un buget consistent.
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hardware Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Produsul anului Topuri

Daewoo

HL711S

609 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Celor care consider\ c\ o diagonal\ de 17” este

suficient\ indiferent aplica]iile utilizate Daewoo le

propune modelul HL711S.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI 

~n ciuda pre]ului destul de mic, designul este

elegant, iar butoanele de control sunt ascunse

pe muchia inferioar\. Conectarea la calculator

se poate realiza numai prin D-SUB, HL711S

nefiind dotat cu conector DVI. Piciorul de

sus]inere al monitorului pare firav, dând impresia

c\ se poate rupe destul de u[or.

PERFORMAN}E

Timpul de r\spuns de 8ms este cam mare pentru

`mp\timi]ii de jocuri, `ns\ este suficient de bun

pentru aplica]ii de tip office. La m\sur\torile

efectuate cu un colorimetru profesional, s-au

remarcat luminozitatea de 305cd/m [i contrastul

de 520:1, adic\ pu]in mai mult decât specific\

produc\torul. Rezolu]ia de 1280x1024 este

suficient de mare pentru un monitor de 17”. De

asemenea, unghiul de vizibilitate de 160° atât pe

orizontal\, cât [i pe vertical\ satisface cerin]ele

oric\rui utilizator. Calitatea imaginii este destul

de bun\, iar claritatea culorilor este peste

medie.

CONCLUZIE

De[i nu exist\ un renume al produselor electronice

Daewoo, produc\torul coreean demonstreaz\ prin

HL711S c\ poate realiza echipamente de calitate.

7.46Calitate imagine: 8.2 Performan]\: 7.4       Dot\ri: 4

Diagonal\ vizibil\: 17 inch · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 ·

Contrast: 500:1 Luminozitate: 300cd/mp · Timp de r\spuns: 8ms

· Unghi de vedere orizontal: 160 · Unghi de vedere vertical: 160

· Conectare: D-Sub · Consum energie: 40W

BenQ

DC-X720

768 Lei 24 luni Partenerii BenQ România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

BenQ DC-X720 este o camer\ foto digital\

compact\ destinat\ atât utilizatorilor `ncep\tori,

cât [i celor experimenta]i.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI 

Cea mai sub]ire camer\ cu senzor CCD de 7.2

megapixeli, DC-X720 `ncorporeaz\ lentile Pentax

SMC (Super Multi Coating) [i ofer\ un zoom optic

de 3x. Cu opt moduri de preluare a imaginilor, la

cinci rezolu]ii diferite, camera poate face fa]\ cu

succes condi]iilor variate de fotografiere. Memoria

intern\ de doar 18MB este insuficient\ pentru a

stoca fotografii la rezolu]ie mare. Camera poate fi

conectat\ fie la calculator printr-un port USB, fie

la un televizor `n standardele NTSC/PAL prin

intermediul a dou\ cabluri RCA.

PERFORMAN}E

Ca [i `n cazul altor modele din familia DC, se

remarc\ un zgomot de imagine `n zonele mai

`ntunecate. ~nregistrarea video este destul de

bun\, fiind posibil\ setarea unei rezolu]ii de

maximum 640x480 la un num\r de 30  de cadre

pe secund\. Din p\cate, zoom-ul nu poate fi

folosit `n timpul film\rii. Modul Macro necesit\ o

distan]are de 15 pân\ la 30cm fa]\ de obiectul

fotografiat.

CONCLUZIE

Cu un pre] accesibil [i destul de bogat\ `n dot\ri,

BenQ DC-X720 poate fi considerat\ o alegere

inspirat\ pentru o gam\ larg\ de utilizatori.

8.0Calitate imagine: 7.8 Dot\ri: 8.2

Tip senzor: CCD · Rezolu]ie senzor: 7.2MP · Zoom optic/digital:

3x/4x · LCD: 2.5 inch · Lentile: Pentax · Tip memorie: SD ·

Format poze: JPEG, DCF · Greutate: 120g · Dimensiuni:

91x60x14.7mm  

Thrustmaster

RGT FFB PRO

369 Lei 24 luni Ubisoft România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Thrustmaster RGT Force Feedback Pro este un

periferic destinat exclusiv celor pasiona]i de

simulatoarele auto.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Volanul celor de la Thrustmaster pune la dispozi]ia

juc\torilor, pe lâng\ schimb\torul de viteze [i cele

trei pedale, nu mai putin de 13 butoane

programabile [i un D-pad digital. Volanul este

`nvelit `n cauciuc, fiind astfel pl\cut la atingere [i

diminuând efectul nepl\cut al transpira]iei

palmelor. Interconectarea volanului [i a pedalelor

se face prin intermediul a doi conectori RJ45. Un

minus `l reprezint\ sistemul de prindere, incapabil

s\ fixeze platforma pe unele suprafe]e.  

PERFORMAN}E

Instalarea se face foarte u[or, nefiind necesare

decât conectarea la calculator [i instalarea

driverelor aflate pe CD. Calibrarea este f\cut\

automat `n momentul conect\rii. Aceasta se poate

realiza [i manual, prin utilizarea unei aplica]ii

disponibile pe site-ul produc\torului. Comutatorul

prezent pe cablul de conectare dintre volan [i

pedale permite activarea sau dezactivarea celei

de-a treia pedale. ~n jocuri volanul se comport\

foarte bine, force feedback-ul reu[ind s\ induc\ o

senza]ie foarte pl\cut\ de realism.

CONCLUZIE

Thrustmaster RGT FFB Pro este o alegere util\

pentru `mp\timi]ii de jocuri, acesta contribuind la

crearea unei atmosfere apropiate de realitate.

8.0Implementare: 7.6 Facilit\]i: 8.4

Num\r butoane: 13 · D-pad: 8 direc]ii · Force Feedback: Da ·

Sisteme operare suportate: Windows XP/2000/Me/98 ·

Conectare: USB · Compatibilitate: PC
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MiO

P350

2199 Lei 12 luni GPS&More

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

9.3Performan]\: 9.4 Dot\ri: 9.2

Receptor GPS: SiRFstarIII· Afi[aj: LCD touch screen 65k culori ·

Diagonal\ afi[aj: 3.5 inch · Memorie 128MB ROM, 64MB RAM ·

Bluetooth: Nu · Baterie: Litiu Ion 1200mAh · Durat\ de

func]ionare baterie: 4.5 · Dimensiuni 11.5x7.2x1.78 cm ·

Greutate: 170 g

Sistemul de naviga]ie MiO P350 este `n esen]\ un

Pocket PC cu un modul GPS integrat.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

MiO P350 beneficiaz\ de aportul procesorului

Samsung 2440, ce func]ioneaz\ la frecven]a de

400MHz. Ecranul TFT transreflexiv cu diagonala de

3.5 inch (8.89cm) asigur\ introducerea facil\ a

datelor prin simpla atingere. Bateria Li-ion de

1200mAh permite func]ionarea pe o durat\ de 21

de zile `n stand by sau 4.5 ore cu modul GPS

activat. Spa]iul de stocare intern este de 128MB,

dar se poate m\ri prin ad\ugarea unui card

SD/MMC. Al\turi de Pocket PC sunt livrate `n

acela[i pachet un `nc\rc\tor auto [i un suport

pentru montarea `n autoturism. 

PERFORMAN}E

Procesorului Samsung 2440 este rapid `n stabilirea

rutelor f\r\ a exista `ntârzieri notabile, iar

modulul GPS SiRFStarIII ajut\ la recep]ionarea

semnalului `n condi]ii nu tocmai ideale. Mio P350

poate rula diverse softuri, cum ar fi Microsoft

Office Mobile, iGO 2006 sau orice alte aplica]ii

compatibile.

CONCLUZIE

Datorit\ func]iilor multiple pe care acesta le poate

`ndeplini, Mio P350 este mai mult decât un sistem

de naviga]ie fiind un ajutor ideal pentru oamenii de

afaceri care c\l\toresc `n mod frecvent.

Olympus

µ750

1299 Lei 24 luni Flamingo Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Olympus µ750 este o camer\ foto digital\ din

gama Stylish, care dispune de un design ultra-

compact. 

DOT|RI {I CONSTRUC}IE

Camera este dotat\ cu un senzor CCD de 7.1 [i

ofer\ un zoom optic de maximum 5x. Ecranul LCD

are o diagonal\ de 6.4cm [i 21.5000 pixeli [i

beneficiaz\ de tehnologia BrightCapture pentru o

redare mai clar\ a imaginilor. Partea din fa]\ este

din aluminiu, iar `mbin\rile sunt etan[ate cu

garnituri de cauciuc pentru a permite utilizarea

aparatului indiferent de vreme. Memoria intern\

este de 17MB, `ns\ i se poate ata[a un card de

memorie de tip xD.

PERFORMAN}E

De[i rezolu]ia fotografiilor este destul de mare,

acestea nu impresioneaz\ prin calitate. Acela[i

lucru se poate spune `ns\ despre toate modelele

slim. De asemenea, am constatat c\

reproducerea imaginii din fa]a utilizatorului nu

este realizat\ `n timp real pe LCD, existând o

u[oar\ `ntârziere. Cu toate acestea, dac\ ]inem

cont de dimensiunile reduse ale aparatului,

putem afirma c\ este unul reu[it, descurcându-se

mai bine decât multe alte modele din clasa sa.

CONCLUZIE

Dot\rile [i func]iile u[or de utilizat transform\

Olympus µ750 `ntr-o camer\ foto destinat\

excursioni[tilor.

8.7Calitate imagine: 8.4 Dot\ri: 9

Tip senzor: CCD · Rezolu]ie senzor: 7.1MP · Zoom optic/digital:

5x/5.6x · LCD: 2.5 inch · Tip memorie: xD · Format poze: JPEG,

EXIF, PIM, DPS, DPOF · Greutate: 120g · Dimensiuni:

96x54.5x24.3mm
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PQI

Card Drive U510

139 Lei 24 luni ProVision

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

8.1Performan]\: 7.4 Dot\ri: 8.8

Interfa]\: USB2.0 · Consum citire-scriere: <100mAh · Consum

stand by: 70mAh · Greutate: 20g · Dimensiuni: 85x54x3mm 

PQI Card Drive U510 este `n esen]\ o memorie

flash transpus\ `ntr-o carcas\ din aluminiu cu

form\ [i finisaje deosebite. 

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Conform produc\torului, drive-ul este destinat `n

special pentru notebook-uri. Imaginea exterioar\ a

cardului flash este atent studiat\, carcasa fiind

compact\ [i pl\cut\ la atingere. Conectarea pe un

port USB se realizeaz\ prin intermediul unei benzi

de câ]iva centimetri lungime, ce se pliaz\ `n

interiorul drive-ului. Finis\rile deosebite [i carcasa

exterioar\ din aluminiu `i confer\ produsului un

aspect exclusivist. Pachetul cuprinde, pe lâng\

accesorii, cablu prelungitor USB [i hus\ din

material textil, [i un software de management al

fi[ierelor.

PERFORMAN}E

Estetica produsului a primat `n fa]a performan]ei,

astfel c\ scrierea unui film cu dimensiunea de

701MB a durat 5’41”. Dimensiunile flash drive-ului,

asem\n\toare unui card bancar, sunt adaptate mai

degrab\ unui portofel decât spa]iului redus din

jurul porturilor USB. Viteza de scriere a fost

satisf\c\toare [i s-a situat `n jurul valorii de

2.1MB/s `n timpul transferului realizat.

CONCLUZIE

Performan]ele sunt satisf\c\toare `n privin]a

transferului de date. Produsul se adreseaz\

persoanelor ce au un sim] estetic dezvoltat [i

aten]ie c\tre detalii. 

Twinmos

Twister 

521 Lei 999 luni Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

9.0Performan]\: 8.9 Dot\ri: 9

Tip memorie: DDR2-800 Capacitate: 2x512MB · Aranjare chip-

uri memorie: Single Sided Timing-uri SPD: 3-3-3-9 (533MHz), 5-

5-5-18 (800MHz) · Radiator: Da · Tensiune alimentare: 1.8V ·

SiSoftSandra 2007 Int/Float: 5782/5793 · Everest Read:

7543MB/s · Everest Write: 4850MB/s · Everest Latency: 56.2ns

Twinmos pune la b\taie un kit de memorii DDR2 din

seria Twister, acestea atingând frecven]e de

func]ionare de 800MHz.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Memoriile sunt acoperite de radiatoare din aluminiu

vopsite pentru r\cire pasiv\, un lucru indicat când

se lucreaz\ cu chip-uri de frecven]e ridicate.

Produc\torul specific\ laten]e de 3-3-3-9 la

frecven]a de 533MHz, iar pentru 800MHz acestea

ajung la un nivel destul de ridicat, 5-5-5-18.

Tensiunea de alimentare pentru toat\ gama de

frecven]e este de 1.8V.

PERFORMAN}E

De[i laten]ele specificate de produc\tor sunt

mari, pentru nivelul unor memorii DDR2-800

acest aspect se poate modifica u[or. Am reu[it s\

sc\dem laten]ele la 4-4-4-12, de la valoarea

ini]ial\ de 5-5-5-18, prin simpla ridicare a

voltajului pe memorii de la 1.8 la 2.0V. Limita

superioar\ de func]ionare a memoriilor nu se

opre[te la 800MHz, aducând laten]ele la 5-5-5-18

[i ridicând FSB-ul pl\cii de baz\ am atins

880MHz, p\strând acela[i voltaj de 2.0V.

CONCLUZIE

Pre]ul este pe m\sura dot\rilor, iar rezultatele

ob]inute [i posibilit\]ile de overclocking sunt

semnificative, un aspect care merit\ re]inut `n

cazul `n care sunte]i `n c\utare de memorii DDR2.

BenQ

FP93G

880 Lei 36 luni Partenerii BenQ România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Deja cunoscut pe piata pentru monitoarele sale

LCD, BenQ ne ofer\ ca solu]ie mainstream modelul

FP93G, cu diagonala de 19”.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI 

Designul este simplu, iar rama `ngust\ din plastic

are forme drepte. Butoanele de control sunt

a[ezate pe partea frontal\, ceea ce poate fi

considerat inestetic de unele persoane. Cu toate

acestea, trebuie s\ recunoa[tem c\ tocmai

aceast\ amplasare le face accesibile [i u[or de

folosit. Ata[area piciorului se realizeaz\ foarte

u[or, cu ajutorul unor cleme. O dotare din ce `n

ce mai prezent\ la monitoarele LCD, de care

dispune [i FP93G, este intrarea digital\ DVI.

PERFORMAN}E

Timpul de r\spuns de 6ms este suficient de mic

pentru majoritatea aplica]iilor. ~n urma

m\sur\torilor efectuate cu un colorimetru

profesional Monaco Optix XR, s-a constatat o

luminozitate de peste 220cd/mp. Unghiurile de

vizibilitate de 140° pe orizontal\ [i 135° pe

vertical\ sunt cam mici pentru cerin]ele pie]ei,

`ns\ sunt satisf\c\toare. Am depunctat FP93G la

capitolul calitate a imaginii deoarece culorile

sunt u[or [terse.

CONCLUZIE

De[i pre]ul de achizi]ie este destul de mic pentru un

monitor cu diagonala de 19”, performan]ele lui

FP93G nu sunt de neglijat.

6.82Calitate imagine: 7  Performan]\: 7.4       Dot\ri: 4

Diagonal\ vizibil\: 19 inch · Rezolu]ie maxim\: 1280x1024 ·

Contrast: 700:1 Luminozitate: 300cd/mp · Timp de r\spuns: 6ms

· Unghi de vedere orizontal: 140 · Unghi de vedere vertical: 135

· Conectare: D-Sub, DVI · Consum energie: 40W
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Genius

Look 313 Media

124 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Look 313 Media este o camer\ Web

multifunc]ional\ construit\ pe baza unui senzor

CMOS de 0.3 megapixeli.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Camera propus\ de Genius are `n dotare o pereche

de boxe de 2W, dou\ porturi USB 2.0 [i dou\

porturi audio pentru c\[ti/microfon. Focalizarea

lentilelor poate fi ajustat\ manual, la fel ca [i

unghiul vertical de pozi]ionare. Boxele pot fi [i ele

rotite. CD-ul livrat `n pachet con]ine driver-ul

necesar instal\rii camerei, precum [i o aplica]ie

ce permite captura video sau de imagini statice. 

PERFORMAN}E

Captura poate fi f\cut\ la o rezolu]ie de maximum

1280x960 `n cazul imaginilor statice [i la 640x480

`n cazul capturii video, camera fiind capabil\ de

30 de cadre pe secund\. Calitatea imaginii este

bun\, chiar [i `n condi]ii de iluminare mai slabe,

fiind posibil\ modificarea parametrilor vizuali.

Facilit\]i ca senzorul de mi[care sau

recunoa[terea facial\ permit transformarea

camerei `ntr-una de supraveghere, aceasta putând

filma f\r\ `ntrerupere timp de 12 ore sau pân\ la

umplerea harddisk-ului. Un minus `l reprezint\

calitatea sunetului reprodus `n boxele laterale,

acesta neoferind calitatea sperat\. 

CONCLUZIE

Genius Look 313 Media este o camer\ Web de

nivel mediu bogat\ `n dot\ri capabil\ de a

satisface gusturile majorit\]ii utilizatorilor.

8.4Performan]e: 8 Dot\ri: 8.8

Interfa]\ conectare: USB · Dot\ri: 2xUSB, jack microfon/c\[ti,

boxe externe · Rezolu]ie: 0.3 megapixeli video, 1.3 megapixeli

static · Tip senzor: CMOS

G-Alantic

GA808ATX8BK

N/A N/A Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

GA808ATX8BK este o carcas\ `nc\p\toare,

destinat\ `mp\timi]ilor de jocuri, caracterizat\ de

un design modern.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Carcasa este realizat\ din aluminiu [i are greutatea

de 6.8kg. Panourile laterale se demonteaz\ u[or,

f\r\ a fi necesar\ folosirea [urubelni]ei, `ns\ 

`ntr-un mod oarecum imprevizibil. ~n interiorul

carcasei se g\se[te o surs\ de 450W compatibil\

atât ATX, cât [i ATX2, care `ns\ din nefericire nu

ofer\ suport pentru conectori S-ATA. Totodat\, pe

unul din panourile laterale este montat un

ventilator de 80mm. Este permis\ de asemenea

montarea a dou\ ventilatoare suplimentare de 80,

90 sau 120mm. Sursa are dou\ linii de 12V, lucru

util `n cazul `n care dispune]i de o plac\ video ce

necesit\ alimentare suplimentar\. ~n timpul

func]ion\rii, carcasa este zgomotoas\, zgomotul

fiind accentuat de un ecou metalic atunci când

aceasta este `nchis\. Pe fa]a carcasei se afl\ un

panou frontal cu intr\rile uzuale (c\[ti, microfon,

dou\ porturi USB2.0), precum [i un display. Atât

bay-urile de 5.25”, cât [i cele de 3.5” sunt

acoperite de un capac culisabil. ~n pachet se mai

g\sesc [uruburile necesare mont\rii pl\cii de baz\

[i a drive-urilor, precum [i un cablu de alimentare.

CONCLUZIE

GA808ATX8BK este, prin design [i dot\ri, o carcas\

ce vizeaz\ `mp\timi]ii de jocuri, `ns\ nu reu[e[te

s\ impresioneze.

7.4Implementare: 6.8 Facilit\]i: 8

Compatibilitate: ATX, microATX · Ventilatoare: 1x80mm · 5.25”

externe: 4 · 3.5” externe: 2 · 3.5 interne: 4 · Geam lateral: Nu

· Material de construc]ie: aluminiu · Surs\ de alimentare: Da ·

Greutate: 6.8kg · Porturi frontale: 2xUSB, audio

ASUS

Chilly Vent Lux

71 Lei 24 luni RHS Company

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

9.0Performan]\: 8.9 Dot\ri: 9

Compatibilitate: 754/939/AM2 (AMD Sempron, Athlon64, FX, X2)

Materiale de construc]ie: aluminiu/cupru/nichel · Heat-pipe-uri:

2 Dimensiuni ventilator: 80x80x20mm · Dimensiuni radiator:

108x99.5x64mm · Greutate: 382g · Tura]ie ventilator: 2000rpm

· Temperatura FX-60 Idle/Full Load: 33°C/46°C

ASUS prezint\ un cooler cu poten]ial, 

destinat sistemelor motorizate de procesoare 

AMD dual core.

CONSTRUC}IE {I DOT|RI

Solu]ia oferit\ de ASUS este `ndreptat\ c\tre

sistemele cu procesoare AMD, acoperind toat\

gama de socket-uri existente `n fabrica]ie, 754,

939 [i AM2. Un mic artificiu f\cut `n designul

cooler-ului poate fi destul pentru a induce `n

eroare utilizatorii, [i anume culoarea argintie a

radiatorului, specific\ aluminiului. De fapt acesta

este construit dintr-o baz\ de cupru, placat\ cu

nichel, lamele fiind din aluminiu, având  dou\

heat-pipe-uri [i cooler pe lag\r.

PERFORMAN}E

Temperatura ob]inut\ pe un AMD Athlon FX-60 cu

cooler-ul box a fost de 34°C `n regim de

func]ionare Idle, ajungând la un maxim de 44°C `n

Full Load, `n timp ce pe Chilly Vent Lux am

`nregistrat 33°C `n Idle [i 46°C `n Full Load. Modelul

testat a punctat printr-un nivel de zgomot ce nu a

dep\[it 25dB, mai mic decât la cooler-ul box

recomandat de produc\tor.

CONCLUZIE

Performan]ele lui ASUS Chilly Vent Lux sunt situate

la un nivel inferior celor date de solu]ia de r\cire

box folosit\, având ca avantaje nivelul de zgomot

redus [i u[urin]a cu care se poate monta.

056-065_laborator.qxd  22.12.2006  12:15  Page 63



ianuarie 200764

Dup\ ce un an `ntreg au f\cut obiectul testelor XtremPC, a sosit momentul ca produc\torii de

hardware s\ fie judeca]i de utilizatori prin prisma produselor lansate pe parcursul lui 2006.

PRODUSUL ANULUI 2006
MEMBRII FORUMULUI AU ALES

UN ALT AN S-A ~NCHEIAT {I, CA DE OBICEI,

XtremPC a organizat o campanie de votare a

produselor din lumea IT, desf\[urat\ pe o perioad\

de dou\ s\pt\mâni. 

Pe tot parcursul anului, noi am testat produse

cât mai diversificate [i am acordat note `n func]ie de

calitate, performan]e [i dot\ri. Oricât de obiectivi au

`ncercat s\ fie redactorii care au scris articolele, cu

to]ii [tim c\ nimeni nu poate fi obiectiv `n totalitate.

Fiecare om are o p\rere personal\ despre un produs,

iar aceasta poate fi bun\ sau proast\. Astfel, ceea ce

noi consider\m un minus poate c\ cititorii no[tri `l

consider\ un plus. Pentru a afla p\rerea utilizatorilor

despre diferite produse hardware, le-am acordat

acestora posibilitatea de a-[i vota prefera]ii.

Candida]ii au fost produsele care au participat la

testele XtremPC de-a lungul anului 2006, iar

aleg\torii au fost vizitatorii forumului nostru.

A[a cum era de a[teptat, produsele hardware au

fost mai numeroase decât cele software [i chiar

decât jocurile. Din acestea, am selectat 20 de

categorii despre care am considerat ca au mai mul]i

reprezentan]i. A[a cum au observat [i forumi[tii,

lipsesc categorii mai mult sau mai pu]in importante.

Una dintre ele aste cea a imprimantelor laser, care

au fost testate, `ns\ num\rul mic de modele

participante ne-a determinat s\ nu le includem `n

aceast\ rubric\. Cel mai mare absent este

procesorul, care a cunoscut o evolu]ie fantastic\ `n

decursul acestui an. Cu toate acestea, am considerat

c\ este de-a dreptul evident clasamentul acestei

categorii [i de aceea nu am supus-o la vot.

Sec]iunea electoral\ a forumului a con]inut 20

de categorii hardware, din care 13 au fost categorii

de produse [i [apte categorii au fost rezervate

brandurilor preferate. 

Anul 2006 a fost unul foarte agitat pentru

hardware [i de aceea putem afirma cu `ncredere c\,

de[i aceast\ rubric\ se `ntinde pe multe pagini, cele

20 de categorii sunt insuficiente pentru a prezenta

produsele hardware care s-au aflat pe pia]\ `n

decursul anului care s-a `ncheiat. De asemenea,

poate c\ fiecare categorie ar fi trebuit s\ con]in\ un

num\r mai mare de produse. Cu toate acestea, cum

nu to]i politicienii candideaz\ la pre[edin]ia ]\rii,

a[a [i noi am limitat num\rul de candida]i pentru

fiecare fiecare categorie la zece. Au existat [i câteva

categorii cu mai pu]in de zece participan]i deoarece

nici testele ce au avut loc `n 2006 nu s-au bucurat de

mai mul]i.

Nu am propus votarea unui “Produs al anului”

deoarece ar fi `nsemnat s\ `i oblig\m pe aleg\tori s\

compare un procesor cu o memorie sau un harddisk

cu o plac\ video. Acest lucru ar fi fost lipsit de sens,

deoarece este vorba de produse total diferite, care

nu pot fi comparate. Putem spune c\ exist\ un

produs care a f\cut cea mai mare senza]ie, `ns\ nu

putem afirma c\ acela este produsul anului sau c\

este mai bun decât al]i candida]i din alte categorii.

Un efect puternic asupra utilizatorilor a avut cu

siguran]\ schimbarea de direc]ie de care a dat

dovad\ Intel. De aceea, putem spune c\

procesoarele din seria Core 2 reprezint\ un membru

de seam\ al anului 2006. Kentsfield reprezint\ ceva

nou, este primul procesor quad-core pentru desktop

din istorie. Cu toate acestea, pentru moment el nu

este foarte apreciat de c\tre utilizatori deoarece

software-ul actual nu permite exploatarea sa la

maximum.

Tehnologia acceleratoarelor grafice a fost [i ea

revolu]ionat\ prin introducerea G80 de c\tre NVIDIA.

Acesta este un produs despre care putem afirma c\ a

f\cut cu adev\rat senza]ie printre utilizatori [i acest

lucru l-am v\zut din reac]iile pe care le-au avut

cititorii `n urma articolului publicat `n XtremPC 82.

Ar fi fost interesant atât pentru noi, cât [i

pentru cititori ca la acest sfâr[it de an s\ supunem

testelor [i controversata platform\ Quad FX, `ns\

indisponibilitatea ei nu ne-a permis acest lucru. Un

alt element mult a[teptat care lipse[te din motivul

indisponibilit\]ii este placa de baz\ cu chipset

nForce 680i.

~n ciuda acestor lipsuri, XtremPC a `ncercat s\

propun\ pentru vot produsele [i  produc\torii pe care

i-a considerat reprezentativi pentru anul 2006. Cei

care au votat pot urm\ri `n paginile ce urmeaz\

pozi]iile pe care le ocup\ prefera]ii lor.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

Not\: Procentele lips\ pân\ la 100% au fost

acordate altor produse, care nu au ajuns `n

topurile finale.

Produsul anului

hardware Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Produsul anului Topuri
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Produsul anului

hardware Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Produsul anului Topuri

Pl\ci de baz\ AM2

Spre deosebire de categoria pl\cilor

de baz\ LGA775, unde Asus conduce

deta[at, la AM2 a fost `nvins la

diferen]\ de un procent de ABIT.

Modelul K9N SLI este alegerea

preferat\ de utilizatorii de PC-uri

echipate cu procesoare AMD pe

socket AM2, `n ciuda faptului c\

testul comparativ din XtremPC 79 `l

claseaz\ pe locul patru.

Testele efectuate `n redac]ie

arat\ c\ exist\ modele Foxconn,

MSI [i ASUS cu performan]e mai

mari decât K9N SLI. Cu toate

acestea, fiabilitatea de care au dat

dovad\ pl\cile de baz\ ABIT de-a

lungul timpului a avut un cuvânt

greu de spus. 

Performan]ele nu sunt nici ele

de neglijat, ob]inând nota 9.47, la

numai o sutime dup\ modelul

Crosshair de la ASUS. A[a cum se

poate vedea din edi]ia 79 a

revistei, K9N SLI nu reprezint\

numai alegerea forumi[tilor, ci [i a

redac]iei.

ABIT KN9 SLI

Top 5

1. ABIT KN9 SLI

18%

2. ASUS Crosshair

17%

3. ASUS M2N-E

16%

4. DFI Infinity NF Ultrall-M2

11%

5. MSI K9N SLI Platinum

11%

Pl\ci de baz\ LGA775

ASUS conduce deta[at topul pl\cilor

de baz\ prin modelul P5W DH Deluxe

de[i, conform testelor efectuate de

XtremPC `n edi]ia 82, acest model se

clasa pe locul 2. Primul loc a fost

atribuit de redac]ie modelului

P5W64 WS Pro. Faptul c\ aceast\

plac\ este una pentru workstation a

dezavantajat-o, lipsindu-i

popularitatea de care se bucur\ P5W

DH Deluxe. Mai mult decât atât,

modelul care ocup\ primul loc `n

topul XtremPC nu a reu[it s\ ocupe

niciunul din primele cinci locuri `n

preferin]ele utilizatorilor.

P5W DH Deluxe este o plac\ de

baz\ puternic\ iar aceasta a atras

mul]i utilizatori atât prin

performan]\, cât [i prin dot\ri. Chiar

dac\ rezultatele testelor o claseaz\

sub P5W64 WS PRO, faptul c\ este o

plac\ de baz\ desktop [i nu

workstation conteaz\ enorm `n

opinia utilizatorilor de PC, care au

propus-o `n majoritate pentru primul

loc.

ASUS P5W DH Deluxe

Top 5

1. ASUS P5W DH Deluxe

32%

2. ABIT AW9D

12%

3. Gigabyte GA-965P-DQ6

12%

4. DFI Infinity 975X/G

10%

5. MSI 975X Platinum

9%

Pl\ci video mainstream

Ca [i `n cazul pl\cilor video high

end, forumi[tii au preferat pl\cile

video bazate pe chip-uri NVIDIA.

Astfel, primele patru locuri sunt

adjudecate unor astfel de

concuren]i. A[a cum se poate

vedea, Leadtek conduce acest

clasament, `ns\ [i Gainward are un

cuvânt de spus prin modelul

7600GT Silent FX.

Leadtek PX7600GT TDH

Extreme conduce pentru moment [i

categoria pl\ci video mainstream

din topurile XtremPC [i a fost

testat\ `n num\rul 81, unde a

ob]inut nota 3.68. Cuvântul

Extreme din denumirea produsului

reprezint\ performan]a, iar

alegerea sa ca lider al acestei

categorii arat\ c\ membrii

forumului XtremPC apreciaz\ foarte

mult acest aspect. Gainward, vechi

rival pentru Leadtek, se afl\ printre

preferin]ele utilizatorilor, reu[ind

s\ acumuleze 18 procente din

totalul de voturi.

Leadtek WinFast PX7600GT TDH

Extreme

Top 5

1. Leadtek PX7600GT TDH Extreme

56%

2. Gainward 7600GT Silent FX

18%

3. Leadtek PX7600GS TDH Extreme

5%

4. ASUS EN7600GS TOPSILENT

5%

5. Gecube RX165PG3-D3(R)

5%

Memorii DDR2 667MHz

Corsair XMS5402 s-a clasat `n testul

de memorii efectuat `n edi]ia din

martie 2006 a revistei XtremPC pe

locul 2, dup\ GeIL GX21GB. Cu

toate acestea, renumele pe care [i

l-a f\cut Corsair pe pia]a de

memorii este unul puternic [i acest

lucru se vede [i din rezultatele

votului. De asemenea, XMS5402 a

reprezentat `n martie [i alegerea

redac]iei.

Modelul GX21GB de la GeIL,

care a ob]inut cel mai bun punctaj

`n testele noastre, nu a reu[it s\

ob]in\ decât 8% din totalul de

voturi. ~n afar\ de modelul celor de

la Corsair, kitul GX21GB a mai fost

dep\[it de un model Kingmax [i

unul OCZ. Acest lucru `nseamn\, cel

mai probabil, c\, de[i

performan]ele oferite sunt mai mari

decât ale concuren]ei, produsul nu

este suficient de cunoscut pe pia]a

din România [i, raportat la acest

aspect, utilizatorii consider\ pre]ul

de achizi]ie prea mare.

Corsair XMS5402 2x512MB

Top 5

1. Corsair XMS5402 2x512MB

51%

2. Kingmax KLCC28F 2x512MB

15%

3. OCZ VPDC-K 2x512MB

11%

4. GeIL GX21GB 2x512MB

8%

5. GeIL GX251 2x512MB

4%
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Produsul anului

hardware Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Produsul anului Topuri

Unit\]i DVD Writer

La aceast\ categorie, preferin]ele

utilizatorilor sunt total diferite de

pozi]ionarea produselor `n topul

XtremPC, `ns\ trebuie s\

recunoa[tem c\ acest lucru nu ne

surprinde. Astfel, Gigabyte GO-

W1623A-RH, care a ob]inut cel mai

bun punctaj la testele din num\rul

76, nu a ob]inut nici m\car un vot.

Mai mult decât atât, Samsung SH-

S182M, care `n momentul de fa]\

ocup\ locul `ntâi `n topul nostru, se

afl\ pe locul [apte `n topul

preferin]elor forumi[tilor.

De pozi]ia de lider se bucur\

LG GSA-H10N. Acest lucru nu ne

mir\, [tiindu-se c\ succesul de care

se bucur\ unit\]ile optice LG este `n

continu\ cre[tere. Modelul ocup\

locul 13 `n topul XtremPC, `ns\

testele efectuate nu au cuprins [i un

test de calitate. Cel mai probabil,

acesta este criteriul pe care s-a

bazat comunitatea forumului, care a

preferat modelul de la LG `n locul

celorlal]i candida]i.

LG GSA-H10N

Top 5

1. LG GSA-H10N

42%

2. ASUS DRW-1608P2S

27%

3. Plextor PX0755A

9%

4. NEC ND-3551A

8%

5. Samsung SH-S162A

3%

Carcase ATX

Dedicat producerii de carcase,

surse de alimentare, sisteme de

r\cire [i alte câteva tipuri de

produse, Antec a reu[it s\ ob]in\

21 de procente din voturile

utilizatorilor pentru modelul

P180B, clasat\ pe primul loc. La

distan]\ mic\ de lider, pe locurile

doi [i trei se afl\ dou\ modele

Thermaltake, care au ob]inut 18,

respectiv 19 procente din totalul

de voturi. Chieftec, de[i renumit

pentru carcasele sale, se afl\

numai pe locul patru `n

preferin]ele cititorilor, la o

distan]\ destul de mare de primii

trei clasa]i.

Antec P180B a participat la

testul comparativ de carcase din

luna octombrie a anului 2006 [i

redac]ia XtremPC a pozi]ionat-o pe

locul 4 la categoria carcase ATX

f\r\ surs\. Redactorii i-au acordat

8.80, ob]inând o impresionant\ [i,

`n acela[i timp, cea mai mare not\,

9.6, la capitolul design.

Antec P180B

Top 5

1. Antec P180B

21%

2. Thermaltake Kandalf VA9000BWS

19%

3. Thermaltake SHARK VA7000BWA

18%

4. Chieftec GX-01B

9%

5. Aplus CS Twin Engine

7%

Playere MP3

De[i contestat `n multe ]\ri [i chiar

catalogat ca unul dintre cele mai

pu]in fiabile [i nesigure produse `n

alte ]\ri, iat\ c\ celebrul iPod

reu[e[te s\ conduc\ acest

clasament. Locurile trei [i patru

sunt ocupate de doi reprezentan]i

iRiver. Acest lucru spune multe

despre un produc\tor necunoscut

pentru mul]i.

iPod Nano, câ[tig\torul acestei

categorii, probabil c\ este cel mai

popular player MP3 al tuturor

timpurilor. De aceea, clasarea sa pe

primul loc mi se pare absolut

normal\. Acela[i lucru `l pot spune [i

despre de]in\torul locului doi.

Atribuirea pozi]iilor trei [i patru

pentru modelele unui produc\tor

atât de tân\r precum iRiver cu

siguran]\ se datoreaz\ calit\]ii

oferite de acestea. De[i Creative are

experien]\ mare `n ceea ce prive[te

echipamentele audio, modelul Zen

Vision nu a reu[it s\ se claseze

decât pe locul cinci.

Apple iPod Nano

Top 5

1. Apple iPod Nano

33%

2. Apple iPod 60GB

26%

3. iRiver U10

11%

4. iRiver T10

10%

5. Creative Zen Vision

5%

Pl\ci video high end

Ca de obicei, Leadtek s-a impus [i

a monopolizat aceast\ categorie,

ob]inând jum\tate din voturile

forumi[tilor pentru modelul

PX8800GTX TDH. Pl\cile video cu

chipset NVIDIA din seria a opta

reprezint\, de asemenea, [i cele

mai puternice acceleratoare

grafice de pe pia]\ la ora actual\,

a[a c\ acest rezultat era de

a[teptat. De asemenea, din

aceast\ categorie reiese c\

majoritatea utilizatorilor prefer\

pl\cile video echipate cu chip-uri

NVIDIA `n locul celor cu ATI.

Nu m\ pot ab]ine s\ nu remarc

[i ceva ciudat: modelul,

PX7950GX2, vârful seriei 7, a fost

dep\[it de dou\ modele 7950GT. A

doua ciud\]enie dup\ p\rerea mea

este absen]a unui model 8800GTS

din TOP 5. Acesta a fost surclasat

de modele din seria 7 [i chiar de

modelul X1950XTX de la GeCube,

cu toate c\ performan]ele acestora

sunt considerabil mai mici.

Leadtek WinFast PX8800GTX TDH

Top 5

1. Leadtek PX8800GTX TDH

50%

2. Gainward Bliss 7950GT PCX

10%

3. Leadtek PX7950GT TDH Extreme

9%

4. Leadtek WinFast PX7950GX2 TDH

7%

5. GeCube GC-X1950XTXD-VIE3(R)

7%
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Produsul anului

hardware

Harddisk-uri

Samsung SpinPoint P120 250GB a

condus testul comparativ de

harddisk-uri din num\rul 73 cu un

punctaj de 6.91. Bazându-se pe

ceea ce cunosc, utilizatorii prefer\

totu[i Western Digital Caviar SE

250GB, care a ob]inut 30% din

voturi. Acesta a ob]inut nota 6.21

`n urma testelor din februarie. De

asemenea, modelul Samsung este

dezavantajat de interfa]a PATA 133,

majoritatea utilizatorilor

orientându-se c\tre SATA.

Din Top 5 harddisk-uri lipse[te

un reprezentant Hitachi, care nu a

reu[it s\ ob]in\ decât [apte

procente. ~n opinia noastr\

Western Digital merit\ s\ aib\ un

reprezentant pe primul loc, `ns\

diferen]a mare dintre `ntre acesta

[i modelul de la Seagate este

nejustificat\. Unul dintre motive

poate c\ este reprezentat chiar de

achizi]ionarea companiei Maxtor de

c\tre Seagate, achizi]ie despre

care unii nu au o p\rere bun\.

Western Digital Caviar SE 250GB

Top 5

1. Western Digital Caviar SE 250GB

30%

2. Seagate Barracuda 7200.8 300GB

14%

3. Samsung SpinPoint P120 250GB

13%

4. Maxtor DiamondMax 10 300GB

9%

5. Seagate Barracuda 7200.8 250GB

8%

Monitoare LCD 17”

De[i mul]i dintre utilizatori se

orienteaz\ c\tre modele cu

diagonala de 19”, pre]urile relativ

mici pentru monitoarele de 17” 

ne-au determinat s\ supunem [i

aceast\ categorie la vot.  La

monitoare LCD de 17”, situa]ia este

oarecum similar\ cu cea de la

monitoarele LCD de 19”. Astfel,

Samsung ocup\ din nou primele dou\

locuri, cu modelele 770P [i 740N, iar

LG a reu[it o clasare tot pe locul trei

prin L1732P. De[i nu apar aici, Philips

170P6ES [i NEC MultiSync 1770GX se

afl\ la egalitate cu IiYama ProLite

X43S, cu trei procente.

Testat `n luna aprilie a  anului

2006, Samsung 770P ocup\ primul

loc [i `n topul XtremPC, cu nota

8.97. BenQ se afl\ [i aici tot pe locul

4, ceea ce arat\ c\, de[i concureaz\

de un timp relativ scurt pe pia]a

monitoarelor LCD, produc\torul a

`nregistrat o evolu]ie rapid\ [i

reu[e[te s\ atrag\ un num\r destul

de mare de utilizatori.

Samsung 770P

Top 5

1. Samsung 770P

58%

2. Samsung 740N

15%

3. LG L1732P

5%

4. BenQ FP71GX

4%

5. Iiama ProLite X436S

3%

Sisteme audio 5.1

Trebuie s\ recunosc c\ primele

dou\ pozi]ii nu m\ mir\, `ntrucât

Logitech Z-5500 reprezint\ sistemul

audio cu cea mai mare putere

dintre toate cele care au participat

la teste, iar Altec Lansing cu

siguran]\ a fost ales pentru locul

secund datorit\ calit\]ii pentru

care este recunoscut produc\torul.

Calitatea sunetului oferit de Genius

SW-HF5.1 5000 nu justific\

pozi]ionarea sa `n fa]a unui model

precum Logitech Z-5450. De aceea,

consider c\ designul s\u, potrivit

unui living, este cel care a ajutat

la ob]inerea celor 11 procente.

{i mai ciudat mi se par cele

patru procente ob]inute de

Creative Inspire T6100, clasându-se

astfel la egalitate cu Creative

GigaWorks ProGamer G500, de[i

`ntre cele dou\ exist\ o diferen]\

enorm\. Modelele Gembird WCS-

YF-1R [i Hercules XPS 5.170 nu au

reu[it s\ ob]in\ niciun procent,

de[i ofer\ o calitate bun\.

Logitech Z-5500

Top 5

1. Logitech Z-5500

42%

2. Altec Lansing FX5051

26%

3. Genius SW-Hf5.1 5000

11%

4. Logitech Z-5450

5%

5. Creative GigaWorks G500

4%

Camere foto compacte

De[i performan]ele oferite de clasa

compact\ a camerelor foto nu sunt

de top, aceste modele au un

succes din ce `n ce mai mare

datorit\ ergonomiei. Canon,

produc\tor cunoscut `n special

pentru imprimante, iat\ c\ are

succes [i pe pia]a de camere foto.

De[i problemele la Sony s-au ]inut

lan], aleg\torii `nc\ mai au

`ncredere `n produc\torul japonez

[i, `n propor]ie de 26%, aleg\torii

au votat pentru modelul Sony

Cybershot DSC-N1. OLYMPUS SP-

350, de[i a ob]inut ceea mai mare

not\ la testul din num\rul 72, iat\

c\ nu are prea mul]i simpatizan]i [i

a ob]inut numai locul cinci.

Clasarea lui Canon PowerShot

A610 pe primul loc este una

dreapt\. Totodat\, `mi este greu s\

accept pozi]ionarea unui model

produs de o companie cu

experien]\ precum Olympus abia

pe locul cinci [i la o distan]\ atât

de mare de liderul categoriei.

Canon PowerShot A610

Top 5

1. Canon PowerShot A610

31%

2. Sony Cybershot DSC-N1

26%

3. Panasonic Lumix DMC-LX1

11%

4. Canon PowerShot S80

10%

5. Olympus SP-350

6%
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Produc\torul de pl\ci de baz\

Dup\ ce s-au luptat un an `ntreg

pentru a le oferi utilizatorilor cele

mai performante pl\ci de baz\, iat\

c\ a venit timpul ca produc\torii s\

`[i culeag\ roadele muncii lor.

ASUS conduce la aceast\

categorie cu 35 de procente. Ne

d\m seama c\ acest lucru este mai

mult decât normal dac\ arunc\m un

ochi `n urm\ [i analiz\m pl\cile de

baz\ ASUS testate de XtremPC `n

anul 2006. Chiar dac\ ASUS nu

conduce `n topul XtremPC decât la

categoria pl\ci de baz\ LGA775 high

end, modelele sale au fost cele mai

impresionante. De asemenea, este [i

produc\torul cu cele mai multe

modele de pl\ci de baz\ [i cu cele

mai mari vânz\ri, a[a c\ alegerea

forumi[tilor este total justificat\.

De[i lider pe pia]a pl\cilor de baz\

cu câ]iva ani `n urm\, din cauza

problemelor cu care s-au confruntat

unele dintre modelele sale,

Gigabyte este acum pe locul trei,

dup\ ABIT.

ASUS

Top 5

1. ASUS

35%

2. ABIT

17%

3. Gigabyte

15%

4. DFI

10%

5. MSI

9%

Produc\torul de pl\ci video

Dup\ ce am v\zut preferin]ele

cititorilor `n ceea ce prive[te

pl\cile video high end [i

mainstream, m\ a[teptam ca

Leadtek s\ conduc\ deta[at

aceast\ categorie, ceea ce s-a [i

`ntâmplat. Calitatea [i

performan]ele oferite de produsele

Leadtek iat\ c\ [i-au spus

cuvântul, acest brand ob]inând 42%

din voturile aleg\torilor. Gainward

se men]ine pe locul doi [i la

aceast\ categorie, `ns\ la o

distan]\ considerabil\ de lider.

Produc\tori precum Foxconn [i

Inno3D nu au reu[it s\ adune niciun

procent. Ciudat\ este totu[i absen]a

lui GeCube din Top 5, `n ciuda

faptului c\ produce pl\ci video de

calitate. Acest lucru se poate datora

`nclina]iei pe care o manifest\

utilizatorii c\tre modelele echipate

cu chip-uri NVIDIA. Totu[i, dac\ a[a

stau lucrurile, nu se justific\

pozi]ionarea lui Sapphire pe locul

trei.

Leadtek

Top 5

1. Leadtek

42%

2. Gainward

20%

3. Sapphire

10%

4. ASUS

8%

5. XFX

7%

Produc\torul de memorii RAM

Experien]a, renumele [i

performan]a [i-au spus numele.

Corsair este liderul indubitabil `n

ceea ce prive[te memoriile RAM.

Modele sale, de[i inaccesibile din

cauza pre]ului pentru mul]i, sunt

considerate ca fiind cele mai bune

de c\tre cea mai mare parte a

utilizatorilor de calculator. Acest

lucru nu este valabil numai pentru

comunitatea forumului XtremPC, ci

pentru utilizatorii din `ntreaga

lume. 

De]in\torul locului doi, cu 16

procente, este GeIL. Aceast\

companie a cunoscut o evolu]ie

rapid\ [i ne ofer\ modele care se

apropie de performan]a produselor

Corsair. Cu toate acestea, ca `n

orice domeniu de altfel, noul venit

trebuie s\ a[tepte un timp pân\ va

beneficia de `ncrederea

utilizatorilor. Cu timpul, dac\ va

continua s\ ofere produse de

calitate, poate c\ va fi luat `n

considerare ca pretendent la titlu.

Corsair

Top 5

1. Corsair

54%

2. GeIL

16%

3. OCZ

12%

4. Kingmax

11%

5. Kingston

3%

Monitoare LCD 19”

Oferind un timp de r\spuns de 6ms

[i un contrast de 1500:1, Samsung

SyncMaster 971P este, f\r\

`ndoial\, preferatul celor mai mul]i

dintre utilizatori, ob]inând 52% din

voturile aleg\torilor. Pe locul doi,

`ns\ la o distan]\ destul de mare de

conduc\torul clasamentului, se afl\

tot un Samsung, modelul 940BF,

care a ob]inut nota 7.87 `n testul

din num\rul 79 [i ocup\ locul [apte

`n topul XtermPC. Acest lucru nu

ne-a surprins, la fel cum nu ne-a

surprins nici clasarea pe locul trei a

modelului de la LG.

Destul de ciudat este faptul c\

BenQ, un produc\tor necunoscut

pân\ acum câ]iva ani, a reu[it prin

modelul FP93GX s\ se claseze `n

fa]a unui adversar cu mult\

experien]\, cum e Philips. Modelul

PG191 de la ASUS, de[i bogat `n

dot\ri [i cu o not\ destul de mare

acordat\ de redac]ie (7.97), nu a

reu[it s\ ob]in\ decât un procent,

revenindu-i locul [apte.

Samsung SyncMaster 971P

Top 5

1. Samsung SyncMaster 971P

52%

2. Samsung 940BF

25%

3. LG L1970HR

6%

4. BenQ FP93GX

5%

5. Philips 190X6

3%
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Produc\torul de monitoare LCD

Procentul pe care l-a ob]inut

Samsung este de-a dreptul ame]itor:

67% din cei care au votat consider\

c\ acesta este cel mai bun

produc\tor de monitoare LCD. Ca [i

`n cazul categoriilor “Monitoare LCD

19”” [i “Monitoare LCD 17””, LG

urmeaz\ dup\ Samsung, `ns\ BenQ a

fost `ntrecut cu un procent de

Philips. Lipsa de popularitate a

brandului IiYama [i-a spus cuvântul.

Acest produc\tor a ob]inut numai 4

procente, aflându-se la egalitate cu

BenQ.

Brand-uri precum AG Neovo, AUS

sau NEC nu au reu[it s\ adune

suficiente voturi pentru a figura `n

Top 5, `ns\ acest lucru nu `nseamn\

neap\rat c\ sunt mai proaste decât

cele care au ob]inut procentaje mai

bune. De foarte multe ori voturile

sunt influen]ate [i de popularitatea

candida]ilor. Samsung merit\ f\r\

discu]ie primul loc la aceast\

categorie, calit\]ile sale fiind

cunoscute de to]i.

Samsung

Top 5

1. Samsung

67%

2. LG

11%

3. Philips

5%

4. BenQ

4%

5. IiYama

4%

Produc\torul de sisteme audio

~n urma vizion\rii rezultatelor

pentru aceast\ categorie, un lucru

este clar: utilizatorii doresc `n

primul rând calitate din partea

unui sistem audio. Acesta este

motivul pentru care Altec Lansing

conduce cu 41%. Chiar dac\

puterea oferit\ de sistemele Altec

Lansing este cu mult sub cea a

unor modele Logitech, putem

vedea c\ acest lucru este mai pu]in

important pentru majoritatea

aleg\torilor. 

De[i ofer\ un raport

pre]/calitate foarte bun, produc\tori

ca Avision sau Gembird nu se afl\

printe primii cinci, ba chiar sunt la

coada listei. Acest lucru se

datoreaz\, cel mai probabil, lipsei de

promovare a acestor produse pe

pia]a din România. Amplasarea lui

Creative pe locul trei, la o distan]\

destul de mare de Logitech (locul

doi) se justific\, deoarece diferen]a

de performan]\ [i dot\ri `ntre

modelele celor doi este [i ea mare.

Altec Lansing

Top 5

1. Altec Lansing

41%

2. Logitech

33%

3. Creative

13%

4. Genius

6%

5. Jazz

2%

Produc\torul de unit\]i optice

~n urm\ cu ceva timp, unit\]ile

optice LG erau considerate cel mai

pu]in fiabile [i toat\ lumea le

evita. Iat\ c\ produc\torul a

remediat problema [i acum este

considerat cel mai bun `n ceea ce

prive[te acest tip de echipamente.

De[i ASUS este recunoscut peste

tot `n lume pentru pl\cile de baz\

pe care le produce, utilizatorii au

o p\rere bun\ [i despre unit\]ile

optice produse de aceast\

companie, clasat\ pe locul doi,

`ns\ la distan]\ mare de LG.

Plextor, de[i a dezam\git `n

ultima vreme prin pre]uri prea

mari pentru performan]ele oferite,

iat\ c\ a reu[it s\ ob]in\ locul trei.

Samsung, de[i ofer\ unele din cele

mai performante DVD Writere de

pe pia]\, trebuie s\ le mai acorde

timp utilizatorilor pentru a se

obi[nui cu ideea. De aceea, pentru

moment, nu ocup\ decât locul

cinci, cu numai patru procente din

totalul de voturi.

LG

Top 5

1. LG

42%

2. ASUS

27%

3. Plextor

11%

4. NEC

6%

5. Samsung

4%

Produc\torul de playere MP3

Datorit\ renumelui pe care [i l-a

creat iPod-ul peste tot `n lume,

Apple conduce aceast\ categorie cu

50% din voturi. Analizând pu]in

situa]ia [i ]inând cont de

experien]a pe care o are Apple `n

produc]ia de playere MP3, realiz\m

c\ nici nu putea fi altfel.

Performan]ele oferite de iRiver i-au

convins pe 28% din aleg\tori s\

voteze `n favoarea acestui

candidat. Cu toate ca este un brand

tân\r, iRiver a l\sat asupra

forumi[tilor o impresie bun\. De[i

reprezint\ branduri cunoscute,

Olympus [i Packard Bell nu au

ob]inut niciun procent. Acest lucru

se datoreaz\ probabil faptului c\

celor dou\ companii le lipse[te

experien]a `n produc]ia [i vânzarea

de playere MP3.

Tot 0% din voturi au ob]inut [i

Woxter [i STLab. Cele dou\ sunt

branduri mai pu]in cunoscute,

acesta fiind motivul pentru care se

afl\ la coada listei.

Apple

Top 5

1. Apple

50%

2. iRiver

28%

3. Creative

7%

4. Sony

6%

5. SanDisk

3%
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Pl\ci de baz\

LGA775 SLI/CrossFire

ASUS P5W64 WS PRO 9.49 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 1 2x1000Mbit Da 5.75 8.45 0.79 XPC82

ASUS P5W DH Deluxe 9.43 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 2x1000Mbit Da 5.71 8.45 0.76 XPC82

ASUS P5WDG2 WS PRO 9.41 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 2x1000Mbit Da 5.71 8.46 0.73 XPC82

Abit AW9D 9.31 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 10 2 1x1000Mbit Da 5.71 8.4 0.7 XPC82

DFI Infinity 975X/G 9.09 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1x1000Mbit Da 5.68 8.26 0.66 XPC82

Intel BLKD975XBXLKR 9.05 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1x1000Mbit Da 5.68 7.59 0.64 XPC82

MSI 975X Platinum 8.81 Intel 975X+ICH7DH 1066MHz 8 2 1x1000Mbit Da 5.46 8.05 0.69 XPC82

Foxconn 975X7AB-8EKRS2H 8.78 Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 2x1000Mbit Da 5.54 8.03 0.71 XPC82

LGA775 - Mainstream

Gigabyte GA-945P-S3 8.56 Intel 945P+ICH7 1066MHz 8 - 1000Mbit Nu 5.5 8 0.56 XPC82

Gigabyte GA-945G-S3 8.53 Intel 945G+ICH7 1066MHz 8 - 1000Mbit Nu 5.42 8.01 0.6 XPC82

ASRock ConRoe945G-DVI 8.38 Intel 945G+ICH7 1066MHz 8 - 1000Mbit Nu 5.38 7.84 0.6 XPC82

Biostar I945P 8.35 Intel 945P+ICH7 1066MHz 8 - 1000Mbit Nu 5.37 7.92 0.56 XPC82

1

2

3

4

5

6

7

8

Socket 939 - SLI Mainstream

ASRock 939SLI-eSATA2 13.76 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 0.52 XPC75

EpoX 9U1697 GLI 13.73 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 0.51 XPC77

Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 0.72 XPC69

ASUS A8N SLI 13.68 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 0.72 XPC69

ABIT AN8 SLI 13.63 nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35 0.74 XPC69

MSI K8N SLI-F 13.61 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 0.68 XPC69

1

2

3

4

5
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6

7

8

1

2

3
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5

6
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1

2

3

4

Socket AM2 - Mainstream

MSI K9NU Neo 9.08 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79

ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79

MSI K9N Neo 8.98 nForce 550 MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79

Gigabyte GA-M55plus-S3G 8.93 GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79

DFI Infinity NF-M2 8.90 nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79

ASUS M2N-E 8.73 nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79

ECS nFORCE4M-A 8.45 nForce4-4x 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79

ECS C51GM-M 8.23 GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79

ECS RS485M-M 8.23 ATI RS485 + ATI SB460 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79

MSI K9NGM 8.21 GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Socket 939 - SLI High End

MSI K8N Diamond Plus 14.39 nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 0,82 XPC74

ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 0.85 XCP72

ASUS A8N SLI Premium 13.94 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 0.92 XPC69

MSI K8N Diamond 13.91 nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 0.97 XPC69

DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69

ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 0.91 XPC69

ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 0.83 XPC69

Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 0.81 XPC69
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Pl\ci de baz\

Socket AM2 - High End

Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79

MSI K9N SLI Platinum 9.56 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 9.75 9.77 7.80 XPC79

ABIT KN9 SLI 9.50 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79

ASUS Crosshair 9.48 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79

ASUS M2N32 WS Professional 9.46 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.71 7.70 XPC79

Gigabyte GA-M59SLI-S5 9.38 nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79

Gigabyte GA-M57SLI-S4 9.15 nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79

DFI Infinity NF UltraII-M2 9.01 nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.21 9.60 5.40 XPC79

LGA775 - High End

Abit AB9 9.07 Intel P965+ICH8 1066MHz 10 2 1000Mbit Da 5.65 8.27 0.65 XPC82

ASUS P5B Deluxe WiFi AP 9.04 Intel P965+ICH8R 1066MHz 8 2 2x1000Mbit Da 5.58 7.54 0.78 XPC82

Gigabyte GA-965P-DQ6 8.98 Intel P965+ICH8R 1066MHz 10 3 1000Mbit Da 5.6 8.24 0.74 XPC82

Gigabyte GA-965P-DS3 8.88 Intel P965+ICH8 1066MHz 10 - 1000Mbit Da 5.49 8.15 0.74 XPC82

Gigabyte GA-965G-DS3 8.87 Intel G965+ICH8 1066MHz 10 - 1000Mbit Da 5.51 8.19 0.68 XPC82

MSI 965 Platinum 8.65 Intel P965+ICH8R 1066MHz 8 2 1000Mbit Da 5.34 7.89 0.68 XPC82

Intel BLKDQ965GFEKR 8.61 Intel Q965+ICH8R 1066MHz 10 2 1000Mbit Nu 5.37 8.04 0.69 XPC82

Foxconn P9657AA-8KS2H 8.59 Intel P965+ICH8 1066MHz 10 - 1000Mbit Nu 5.46 7.99 0.64 XPC82
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Monitoare LCD 17”

Samsung 770P 8.97 1500:1 280cd/mp 6ms G to G DVI-D 36W Magic Stand XPC75

IiYama ProLite X436S 8.33 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 35W Boxe stereo 2x2W, port USB 2.0 XPC75

AG NEOVO P-17 8.27 500:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 70W Boxe stereo 2x2W, subwoofer 4W. hub USB 2.0 XPC75

NEC MultiSync 1770GX 8.27 500:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 47W Hub USB 2.0 XPC75

Philips 170P6ES 8.26 500:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI-D 43W Boxe stereo 2x1W, hub USB 2.0 XPC75

Samsung 740BF 8.2 700:1 300cd/mp 2ms G to G D-SUB, DVI-D 34W - XPC75

LG L1732P 8.17 700:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 35W - XPC75

ViewSonic VX724 7.97 500:1 300cd/mp 3ms G to G D-SUB, DVI-D 35W - XPC75

ASUS PM17TU 7.93 600:1 500cd/mp 3ms G to G D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo 2x1W XPC75

BenQ FP71GX 7.91 500:1 300cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 40W - XPC75

BenQ FP71V 7.88 500:1 300cd/mp 5ms G to G D-SUB, DVI-D 50W Boxe stereo 2x1W XPC75

Prestigio P575 7.86 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W Boxe stereo 2x2W XPC75

AG Neovo E-17 7.83 450:1 260cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI-D 48W Boxe stereo 2x1W XPC75

LG Flatron L1750SQ 7.75 600:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W - XPC75

Horizon 7005L12 7.71 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W Boxe stereo 2x1W XPC75

Samsung 740N 7.7 600:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 34W - XPC75

Acer AL1717 7.6 500:1 350cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 45W - XPC75

Philips 170S6FS 7.5 500:1 250cd/mp 12ms Tr+Tf D-SUB 30W - XPC75

BenQ FP72E 7.46 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB, DVI 45W Boxe stereo 2x1W XPC78

Daewoo HL711S 7.46 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 40W - XPC83
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Monitoare LCD 19”

Samsung SyncMaster 971P 8.27 1500:1 250cd/mp 6ms G to G DVI 36W Hub USB2.0 XPC80

Eizo FlexScan S1931 7.98 1000:1 280cd/mp 8ms G to G DVI, D-SUB 45W Boxe stereo XPC79

ASUS PG191 7.97 800:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 90W Boxe 2.1, Hub USB, Webcam XPC79

LG L1970HR 7.96 2000:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 39W - XPC79

NEC MultiSync 90GX2 7.94 700:1 400cd/mp 4ms G to G D-SUB, DVI 54W Hub USB XPC79

AG Neovo P19 7.87 700:1 300cd/mp 3ms G to G DVI, D-SUB, S-Video, RCA 70W Boxe 2.1, NeoV Optical Glass XPC79

Samsung 940BF 7.87 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 38W - XPC79

Samsung 970P 7.85 1000:1 250cd/mp 6ms G to G DVI, D-SUB 36W Magic Stand XPC79

BenQ FP93GX 7.68 700:1 300cd/mp 2ms G to G DVI, D-SUB 40W - XPC79

Philips 190X6 7.26 700:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB 41W Boxe stereo, hub USB XPC79

Samsung SyncMaster 932MP 7.22 550:1 400cd/mp 8ms Tr+Tf DVI, D-SUB, CVBS, S-Video, SCART, RF 58W Tuner TV, tuner FM XPC79

Prestigio P391 7.17 1000:1 250cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB n/a Boxe stereo XPC79

XEROX XA3-19 7.05 800:1 250cd/mp 8ms G to G D-SUB 48W - XPC79

LG L1919S 7.02 1400:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 39W - XPC79

Philips 190C6 6.88 600:1 270cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 36W - XPC79

ACER AL1916W 6.84 500:1 300cd/mp 8ms Tr+Tf D-SUB 36W - XPC79
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Tuner TV Mainstream

Leadtek WinFast TV2000 XP Expert 92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 XPC70

ASUS MyCinema P7131 Dual 89.3 Philips 7131E 91 89 85 90 XPC70

Gigabyte GC-PTV-TAF 86.4 Philips 7131E 88 85 83 87 XPC77

Genius VideoWonder ProTV 83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 XPC70

Compro VideoMate TV Gold+ II 83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 XPC70

V-Stream Xpert TV-PVR 80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 XPC70

InnoDV SmartTV 70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 XPC70

Jetway Magic TV-PVR 56.3 Conexant 878A 50 50 75 40 XPC70
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Tuner TV extern

Pinnacle PCTV Dual DVB-T Diversity Stick 86.4 USB2.0 98 94 65 60 XPC83

Leadtek WinFast Walkie TV 85.4 USB2.0 90 90 65 94 XPC83

Leadtek WinFast PalmTop TV 84.8 USB2.0 90 88 65 94 XPC83

Conceptronic USB 2.0 Digital TV 84.4 USB2.0 98 94 40 90 XPC83

AverMedia AVerTV USB2.0 Plus 82.4 USB2.0 90 88 65 70 XPC83

Pinnacle PCTV Analog Pro USB 78.6 USB2.0 88 88 55 60 XPC83

Hercules Smart TV USB2 77.2 USB2.0 84 82 55 80 XPC83

Compro VideoMate U900 74.4 USB2.0 80 78 55 80 XPC83

KWORLD USB 2.0 Combo TV BOX 66.5 USB2.0 70 65 55 80 XPC83

InnoDV TVideo-620 59.1 USB2.0 63 63 40 70 XPC83
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Tuner TV intern hardware MPEG-2

PowerColor Theater 550Pro 92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 XPC70

Leadtek WinFast PVR2000 91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 XPC70

AVerMedia AverTV PVR 86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 XPC70

Hauppauge! WinTV-PVR 350 83.9 Philips SAA7115HL 86 84 82 80 XPC70

V-Stream MCE200 Deluxe 81.0 Conexant CX23880 83 80 70 87 XPC70

Prolink PixelView PlayTV@P7000 80.8 Conexant CX23880 83 83 65 80 XPC70

GeCube TV Cinemaster 550 Pro 74.0 Ati Theater 550Pro 70 65 85 78 XPC70
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hardware Ultima or\ Hardmail Feature Teste comparative Versus Laborator Produsul anului Topuri

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste în XtremPC 83
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DVD Writere

SAMSUNG SH-S182M 94.60 Intern\ 48X/16X/12X 48X/32X 18X/8X 18X/6X 8X/8X 96.40 93.42 XPC82

GIGABYTE GO-W1623A-RH 91.61 Intern\ 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 94.60 89.61 XPC76

SAMSUNG SH-S162A 91.03 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 97.27 86.87 XPC76

NEC ND-3551A 90.04 Intern\ 48X/16X/- 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 91.57 89.02 XPC76

PLEXTOR PX-755A 89.08 Intern\ 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 100.00 81.79 XPC76

PLEXTOR PX-716UFL 87.90 Extern\ (USB2.0/IEEE1349) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/4X 6X/6X 92.55 84.79 XPC76

ASUS DRW-1608P2S 87.27 Intern\ 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.66 89.68 XPC76

LG GSA-4167B 85.61 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 89.46 83.04 XPC76

PLEXTOR PX-755SA 84.71 Intern\ (SATA) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 97.44 76.23 XPC76

TEAC DV-W516E 84.58 Intern\ 40X/16X/5X 40X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 80.54 87.28 XPC76

BENQ DW1655 83.98 Intern\ 48X/16X/- 40X/32X 16X/8X 16X/8X 8X/4X 95.01 79.25 XPC77

PIONEER DVR-110D 83.48 Intern\ 40X/16X/2X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 81.84 84.57 XPC76

LG GSA-H10N 83.43 Intern\ 48X/16X/12X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 84.57 82.68 XPC76

LG GSA-H20L 83.31 Intern\ 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 84.22 82.70 XPC76

SAMSUNG TS-H552 82.98 Intern\ 48X/16X/- 40X/32X 16X/4X 12X/4X 2.4X/- 82.20 83.50 XPC76
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Nume firm\ Telefon www Nume firm\ Telefon www

ASBIS România 021 233.38.41 www.asbis.ro

Asesoft Distribution 021 211.18.56 www.asesoftdistribution.ro

Atlas Corporation 021 230.87.82 www.atlas-corp.ro

Best Computers/Diverta 021 210.87.79 www.dol.ro

Caro Group 021 313.71.09 www.caro.ro

Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77 www.dcshop.ro

Despec România 021 408.70.80 www.despec.ro

Flamingo Computers 021 236.20.03 www.flamingo.ro

Gimex International 021 312.66.56 www.gimex.ro

GPS&More 021 311.72.31 www.gpsmore.ro

ISA Hardware 021 337.10.91 www.isahardware.ro

MGT Educational 021 232.88.94 www.mgt.ro

PC Garage 021 252.82.88 www.pcgarage.ro

ProVision 021 321.15.68 www.itdistribution.ro

Quartz Computer 021 316.96.63 www.quartz.ro

RHS Company 021 331.00.67 www.rhs.ro

Royal Computers 021 410.21.00 www.r-c.ro

Skin 021 316.82.00 www.skin.ro

Ubisoft România 021 231.67.69 www.hercules.com, www.thrustmaster.com

Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro

Entry Level

Leadtek WinFast PX7300GT TDH Extreme 2.52 G73 520MHz 128MB 128 biti 1400MHz DVI. D-SUB Nu 0.45 1.98 0.1 XPC81

Sapphire X1300XT 2.12 RV530Pro2 500MHz 256MB 128 biti 800MHz 2xDVI Nu 0,32 1,7 0,1 XPC83

ASUS EN7300GT/SILENT/HTD/256M/A 1.9 G73 400MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI. D-SUB Nu 0.36 1.44 0.1 XPC81

Gainward 7300GT 256MB DDR2 1.66 G73 350MHz 256MB 128 biti 700MHz DVI. D-SUB Nu 0.31 1.26 0.09 XPC81

PowerColor X1300 512MB DDR2 0.97 RV515 450MHz 512MB 128 biti 500MHz 2xDVI Nu 0.19 0.69 0.09 XPC81
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High End

Gigabyte GV-3D1-7950-RH 7.72 G71 500MHz 1GB 512 biti 1200MHz 2xDVI Nu 0.87 6.74 0.11 XPC81

ASUS EN7950GX2/ 2PHT/1G/A 7.49 G71 500MHz 1GB 512 biti 1200MHz 2xDVI Nu 0.88 6.52 0.1 XPC81

Leadtek WinFast PX7950GX2 TDH 7.48 G71 500MHz 1GB 512 biti 1200MHz 2xDVI Nu 0.88 6.49 0.11 XPC81

GeCube GC-X1950XTXD-VIE3(R) 7.25 R580 650MHz 512MB 256 biti 1000MHz 2xDVI Nu 0.75 6.39 0.11 XPC81

Asus EAX1950XTX/ HTVDP/512M/A 6.79 R580 650MHz 512MB 256 biti 1000MHz 2xDVI Nu 0.74 5.94 0.11 XPC81

Leadtek WinFast PX7950GT TDH Extreme 6.02 G71 600MHz 512MB 256 biti 1430MHz 2xDVI Nu 0.75 5.16 0.11 XPC81

Gainward Bliss 7950GT PCX 5.9 G71 580MHz 256MB 256 biti 750MHz 2xDVI Nu 0.74 5.06 0.1 XPC81

Gigabyte GV-RX195P256D-RH 5,7 RV570 575MHz 256MB 256 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0,63 4,97 0,11 XPC83
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Mainstream

Leadtek WinFast PX7600GT TDH Extreme 3.68 G73 590MHz 256MB 128 bi]i 1600MHz 2xDVI Nu 0.58 2.99 0.11 XPC81

Biostar GeForce 7600GT 3.48 G73 580MHz 256MB 128 bi]i 1400MHz 2xDVI Nu 0.56 2.82 0.1 XPC81

XFX GF7600GT 570M 256MB 3.44 G73 570MHz 256MB 128 bi]i 1450MHz 2xDVI Nu 0.56 2.78 0.09 XPC81

Gainward Bliss 7600GT PCX Silent 3.38 G73 560MHz 256MB 128 bi]i 1400MHz 2xDVI Nu 0.54 2.73 0.11 XPC81

ASUS EN7600GS TOPSILENT/HTD/512M/A 2.93 G73 550MHz 512MB 128 bi]i 950MHz DVI. D-SUB Nu 0.51 2.31 0.11 XPC81

Leadtek WinFast PX7600GS TDH Extreme 2.75 G73 520MHz 256MB 128 bi]i 900MHz 2xDVI Nu 0.48 2.15 0.11 XPC81

GeCube RX165PG3-D3(R) 2.54 RV530XT2 600MHz 256MB 128 bi]i 1400MHz 2xDVI Nu 0.41 2.01 0.11 XPC81

PowerColor X1600XT 256MB GDDR3 2.46 RV530 590MHz 256MB 128 bi]i 1380MHz 2xDVI Nu 0.4 1.96 0.1 XPC81

Inno3D GF7600GS 2.4 G73 400MHz 256MB 128 bi]i 800MHz DVI. D-SUB Nu 0.42 1.89 0.09 XPC81

XFX GF7600GS 512MB 1.8 G73 400MHz 512MB 128 bi]i 533MHz 2xDVI Nu 0.34 1.37 0.09 XPC81

Sapphire X1600PRO Adv 512M GDDR2 1.65 RV530Pro 500MHz 512MB 128 bi]i 600MHz DVI. D-SUB Nu 0.29 1.27 0.09 XPC81
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Microsoft a f\cut `n cursul acestui an un pas

important pentru companie, dar mic pentru

industria `n a c\rei mare tumultuoas\ a p\[it cu

[ov\ial\ [i mai ales cu mare `ntârziere. Lansat la

sfâr[itul lunii mai, Windows Live OneCare este

suita de securitate cu care Microsoft sper\ s\

concureze cot la cot cu numele grele ale industriei

antivirus [i s\ cucereasc\ eventual o felie cât mai

consistent\ din aceast\ important\ pia]\. Mul]i

utilizatori au v\zut `n aceast\ lansare un `nceput

pentru sfâr[itul companiilor mici din domeniu,

incapabile s\ fac\ fa]\ unui gigant, aducând ca

exemplu defunctele produse Netscape, OS/2 sau

WordPerfect. Din fericire, aceast\ posibilitate are,

`n acest moment, [anse deosebit de mici de

realizare.

Tehnic vorbind, OneCare nu este primul produs

antivirus produs de companie. Microsoft Anti Virus

[i-a f\cut apari]ia pentru prima dat\ `n pachetul

MS-DOS 6.0, urmând s\ dispar\ o dat\ cu apari]ia

Windows 95 [i având `n acest timp o via]\ scurt\ [i

o presta]ie mediocr\ din cauza incapacit\]ii

companiei de a men]ine un astfel de produs `n

via]\. De-a lungul celor ºase ani de existen]\,

MSAV a avut parte de o singur\ actualizare a

bazelor de date virale, insuficient pentru a face

fa]\ liderilor de atunci ai pie]ei, F-Secure Anti

Virus [i ThunderByte Anti Virus.

La zece ani de la lansarea e[ecului MSAV,

Microsoft a decis c\ este timpul unei noi `ncerc\ri,

anun]ând achizi]ionarea tehnologiilor antivirus

produse de compania autohton\ GeCad, `ntru

disperarea utilizatorilor Linux, `n rândul c\rora

produsul RAV era foarte apreciat. ~n acela[i timp,

compania a anun]at lansarea unei viitoare solu]ii

antivirus. Au fost necesari `ns\ trei ani pentru ca

acest produs s\ vad\ luminile rampei, trei ani `n

care viitorii rivali au progresat. Iar replica

Microsoft a fost una, trebuie s\ recuno[tem cu

sinceritate, destul de slab\, avantajat\ doar de

pre]ul mic al subscrip]iei anuale.

Industria produselor antivirus este una

deosebit de acerb\, `n care concuren]a este

nemiloas\, iar goana dup\ tehnologii de detec]ie

cât mai performante este una continu\. ~n aceast\

lume, Microsoft va avea dificult\]i `n a-[i vinde

produsul, ipoteza cuceririi unei por]iuni

importante de pia]\ care s\ duc\ la dispari]ia

vreunuia dintre liderii actuali fiind la fel de

improbabil\ ca existen]a vie]ii pe Soare. Dincolo

de necunoscuta progresiei f\cute de motorul de

scanare achizi]ionat din 2003 pân\ acum, Microsoft

va trebui s\ lupte [i cu mentalit\]i gre[ite, care

deja au ie[it la iveal\ o dat\ cu lansarea

produsului antispyware Windows Defender. Cel mai

bun produs de acest gen acum doi ani, când se

afla `n portofoliul companiei Giant, acesta a

suferit o sc\dere vizibil\ a ratei de detec]ie,

ajungând `n prezent un produs din gama medie,

nevoit s\ p\r\seasc\  podiumul `n favoarea altor

concuren]i mai vrednici.

Cu toate acestea, exist\ câteva companii care

vor sim]i amenin]area gigantului din Redmond,

`ns\ acest lucru nu va aduce decât beneficii

utilizatorilor finali. Ace[tia sunt gigan]ii la fel de

pu]in competitivi ca Microsoft. Dac\ firmele

precum Kaspersky, F-Secure, Softwin, Avira sau

Eset pot dormi lini[tite, produc\torii precum

Symantec, McAfee sau TrendMicro, obi[nui]i s\

tr\iasc\ [i s\ prospere fãrã probleme de pe urma

utilizatorilor care se ghideaz\ dup\ campanii de

marketing [i umbrele gloriei trecutului, vor trebui

s\ se confrunte cu un rival de acela[i fel, dar cu o

putere financiar\ net superioar\ [i strategii de

pia]\ imbatabile. Ace[ti dinozauri ai lumii software

vor trebui s\ fac\ schimb\ri masive [i rapide, `n

caz contrar riscând pierderea unei felii consistente

din pia]a utilizatorilor finali aminti]i anterior. Cu

aceast\ ocazie, ace[tia vor fi nevoi]i s\ `nve]e, 

`ntr-un mod destul de brutal, c\ produc\torii

aplica]iilor de calitate care i-au `mpins demult de

pe un podium, atât de comod `n trecut, [i-au

cl\dit puterea [i recunoa[terea pe un fundament

compus din inova]ie, dragoste pentru produsele

proprii, respect pentru utilizatori [i mult\, foarte

mult\ transpira]ie.

Domeniul
interzis

Dorian Prodan dorian.prodan@xtrempc.ro

Cui `i este fric\

de antivirusul Microsoft?

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Reþele sociale

Internetul creat de utilizatori

Duplicat printr-un click

Back-up pentru DVD

Produsul anului 2006

Membrii forumului au ales

Laborator

Programe Freeware

Adobe Lightroom

Laboratorul de developare digital\ a

imaginilor

Galerii Xtreme

O fereastrã cãtre 

lumea creativitãþii 3D

Sony Ericsson W950

S\ cânte smartphone-ul!
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Start

S-a lansat noua 

genera]ie 

BitDefender!

Pentru 

protec]ia eficient\ 

a calculatorului 

instala]i BitDefender

Antivirus Plus v. 10 de 

pe DVD [i introduce]i

cheia de mai jos:
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ULTIMA OR|
NOUT|}ILE CARE MERIT| TOAT| ATEN}IA

UNIVERSS

Windows Presentation Foundation,

cunoscut pân\ nu demult sub

denumirea de cod Avalon, este un

subset al platformei .NET Framework

3.0, lansat\ de curând [i redenumit\

astfel, la rândul ei, pentru a utiliza

un nume de marc\ celebru, cei mai

mul]i utilizatori cunoscându-l pân\

acum ca WinFX. Utilizatorii de

Windows Vista, cei care vor beneficia

de `ntregul poten]ial al acestei

platforme, vor `ns\ aplica]ii care s\

le demonstreze puterea acesteia.

UniveRSS este un cititor de

fluxuri RSS destinat exclusiv

platformei Windows Vista, care

permite afi[area clasicelor informa]ii

`ntr-o ambian]\ tridimensional\

interesant\. Totalitatea fluxurilor

devin astfel membrii unui univers

colorat `n care directoarele sunt

galaxiile virtuale, iar stelele

componente sunt fluxurile efective.

Acestea din urm\ vor avea o form\

cubic\ [i se vor particulariza prin

dimensiune [i pozi]ionare, obiectele

care con]in [tiri necitite fiind

eviden]iate pe baza acestor

caracteristici. Fa]etele acestor

cuburi con]in [tirile efective,

con]inutul acestora [i eventualele

fi[iere media incluse de acestea.

Aceast\ aplica]ie devine astfel

una dintre cele mai interesante

demonstra]ii tehnologice ale noii

platforme, incluzând aici grafica

tridimensional\ sau rutinele de

manipulare [i afi[are a datelor.

Utilizând modulul RSS Feed Store

oferit de Internet Explorer 7,

aplica]ia va deveni `n viitor una

complet independent\. 

Fluxurile RSS 
devin tridimensionale

MACOS X, UN MIT SPULBERAT

Se pare c\ mitul invulnerabilit\]ii

sistemului de operare MacOS X

dispare rapid, precum un ochi de ap\

`n Sahara. Probabil este timpul ca

Steve Jobs s\-[i caute o alt\ surs\ de

inspira]ie pentru celebrele-i butade.

~nceputul lunii noiembrie a adus

`n aten]ia publicului un virus pentru

acest sistem de operare, denumit de

c\tre Symantec, pu]in cam ridicol,

OSX.Macarena. Dup\ rulare, un fi[ier

infectat cu acest virus va infecta la

rândul lui toate fi[ierele din acela[i

director. OSX.Macarena nu este

primul virus pentru sistemul de

operare Apple, `n cursul lunii

februarie fiind descoperit\ o

amenin]are similar\, aceasta fiind

chiar mai complex\, pe lâng\

infectarea fi[ierelor descoperite local

cu ajutorul Spotlight, ea trimi]ându-

se `n mod automat c\tre contactele

din aplica]iile de mesagerie iChat [i

AIM. Din fericire, ambele amenin]\ri

au r\mas `n stadiul de demo

tehnologic, neexistând date despre

r\spândirea lor `n mod liber.

Pentru a completa imaginea deja

nepl\cut\, la `nceputul lunii

noiembrie, compania F-Secure a

anun]at ºi descoperirea primei

aplica]ii de tip adware. Denumit\

mali]ios iAdware, aceast\ aplica]ie

se folose[te de anumite

vulnerabilit\]i ale sistemului de

operare, nedivulgate public datorit\

eticii profesionale a industriei de

securitate software. Pentru a

satisface totu[i curiozitatea

cititorilor, F-Secure a l\sat s\ se

`n]eleag\ faptul c\ iAdware

instaleaz\ o libr\rie de sistem,

proces care nu ar trebui s\ se poat\

face `n mod invizibil pentru

utilizator. Acest fi[ier malign a fost

precedat, la doar o zi distan]\, de

descoperirea unei vulnerabilit\]i `n

modulul care permite `nc\rcarea

imaginilor DMG, un fi[ier corupt

putând duce la declan[are unei erori

de stiv\ (buffer overflow) [i la

posibilitatea rul\rii de cod malign.

Cerneala deja faimosului acord dintre Microsoft [i Novell

nu s-a uscat `nc\ bine, dar, `n ciuda estim\rilor

pesimi[tilor, prima realizare a fost deja anun]at\. Aceast\

colaborare, clamat\ de unii, aprig disputat\ de al]ii [i

privit\ cu ostilitate de mul]i, pare hot\râtã s\

demonstreze c\ este viabil\ [i poate aduce rapid

beneficiile scontate de cele dou\ companii semnatare.

Viitoarea suita Open Office, particularizat\ de Novell,

va include [i o extensie care va permite deschiderea [i

salvarea documentelor `n noul format deschis promovat de

Microsoft, Office Open XML. ~ncepând cu ianuarie 2007,

acest plug-in va fi disponibil pentru suita Open Source [i va

permite deschiderea [i salvarea documentelor Word, pe

parcursul anului urmând s\ apar\ [i versiunile necesare

manipul\rii documentelor Excel [i Powerpoint. Aceast\

important\ adi]iei este `nso]it\ de plug-in-ul Open XML

Translator, lansat de c\tre Microsoft ca proiect Open

Source `n luna iunie a anului 2006, care ofer\ posibilitatea

citirii de c\tre produsele Microsoft Office a formatului

Open Document, specific suitei Open Office.

Mai mult, Novell a anun]at c\ aceast\ extensie va fi

oferit\ comunit\]ii Open Source, urmând s\ fie inclus\ `n

viitoarele versiuni ale suite Open Office, respectându-[i

astfel promisiunile de a nu uita de interesele comunit\]ii

din a c\rei munc\ `[i trag r\d\cinile solu]iile Linux vândute

sub denumirea proprie.

OFFICE OPEN XML PENTRU OPEN OFFICE

Prima realizare a unei imposibile alian]e

Probleme pentru Apple

Ultima orã
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Internetul pasiv, creat de pu]ini [i utilizat de mul]i, `[i tr\ie[te ultimele clipe. A venit timpul

Internetului creat de utilizatori.

LANSAT PENTRU PRIMA DATÃ ÎN 1954 DE CÃTRE

John A. Barnes, termenul de reþea socialã defineºte

structura formatã din mulþimea nodurilor, care pot

fi persoane individuale sau organizaþii, ºi

totalitatea legãturilor naturale dintre acestea, cele

din urmã evoluând de la simple amiciþii sau

preferinþe pânã la legãturi mai strânse, cum ar fi

cele familiale. Analiza reþelelor sociale a devenit,

pe parcursul ultimelor decenii, una dintre

componentele-cheie ale studiilor antropologice,

sociologice, geografice sau din sfera IT. Reþelele

sociale au fost utilizate chiar în analiza

interacþiunilor dintre companii ºi organizaþii sau în

cea a angajaþilor din cadrul unei companii ºi a

modului cu care aceºtia interacþioneazã cu

angajaþii companiilor partenere.

Reþelele sociale online, subiectul articolului de

faþã, sunt modelele cel mai des întâlnite ºi, trebuie

sã recunoºtem, cele mai interesante pentru cititor,

deoarece sunt întâlnite zilnic sau chiar utilizate în

mod curent. Dar, mai întâi de toate, puþinã teorie

plictisitoare...

REGULA CELOR 150

Denumitã uneori "Regula lui Dunbar", dupã numele

antropologului britanic Robin Dunbar, aceastã

valoare este deosebit de importantã în sociologie ºi

antropologie. În virtutea ei, reþelele sociale

funcþionale tind sã atingã un numãr maxim de 150

de membri. Aceastã limitã, acceptatã unanim, a

fost detectatã pe baza analizei relaþiilor

interumane ºi se datoreazã, cel mai probabil,

limitãrilor creierul uman de a recunoaºte,

individualiza ºi menþine legãturi emoþionale cu alþi

indivizi. Practic vorbind, de aceastã limitare ne-am

lovit de atâtea ori fãrã sã ne dãm seama, noile

relaþii create ducând la estomparea celor vechi ºi,

in final, la dispariþia lor definitivã. Mai mult de

atât, blocarea unei relaþii nedorite ar putea avea,

graþie acestui numãr de aur al sociologiei,

justificãri imparabile: menþinerea în limitele

numãrului lui Dunbar.

Dupã cum s-a menþionat în introducere, o

reþea socialã este formatã din totalitatea

individualitãþilor care o formeazã, nodurile, ºi

suma relaþiilor create între acestea. Harta unei

astfel de reþele determinã un atribut important

pentru membrii ei, utilitatea. O reþea micã ºi

închisã va avea legãturi strânse între membri, însã

aceasta va limita nivelul cunoaºterii acumulat în

cadrul ei. Pe de altã parte, legãturile unei reþele

mari ºi deschise duc la slãbirea tãriei interne, dar

ºi la interconectarea cu alte reþele, permiþând

schimbul de idei ºi informaþii ºi oferind o mai mare

satisfacþie membrilor comunitãþii.

SPAÞIUL MEU

Atunci când vine vorba de reþelele sociale online,

primul exemplu folosit este aproape întotdeauna

MySpace.com. Cotat ca al patrulea site din lume

(conform Alexa.com) din punctul de vedere al

traficului, dupã Yahoo!, MSN ºi Google, MySpace

reprezintã apogeul industriei de acest gen. Fondat

în 2003 de cãtre doi studenþi californieni, Tom

Anderson ºi Chris DeWolfe, MySpace a avut o

ascensiune constantã ºi sigurã, ajungând sã

reprezinte astãzi circa 80 de procente din traficul

total al site-urilor de acest gen. Cumpãrat în luna

iulie 2005 de cãtre News Corporation contra sumei

de 580 milioane de dolari, acesta este cotat astãzi

la nu mai puþin de 20 de miliarde. Lucru care a ºi

generat un scandal, fondatorul fostei companii

coproprietare Intermix, Brad Greenspan, afirmând

cã acþionarii acesteia au fost pãgubiþi cu sume

imense prin subevaluarea valorii reale de piaþã a

site-ului.

Structural, MySpace oferã posibilitatea creãrii

unui profil al utilizatorului, care poate fi îmbogãþit

cu detalii despre studii, preferinþe muzicale ºi

domenii de interes. Acesta poate fi completat cu

galerii de imagini ºi secvenþe video. Un alt reper

RE}ELE SOCIALE
INTERNETUL CREAT DE UTILIZATORI

ianuarie 200778
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Ultima or\ Feature Test comparativ Produsul anului Laborator Galerii Xtreme Comunica]ii
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important al paginilor utilizatorilor este câmpul

care afiºeazã legãturile cãtre prietenii din cadrul

comunitãþii MySpace, urmat ca importanþã de

câmpul aferent comentariilor. Suplimentar,

utilizatorul poate menþine un blog, este drept,

foarte primitiv, ºi poate crea sau se poate alãtura

unui grup, pe baza preferinþelor personale, acesta

permiþând partajarea unei pagini sau a unui forum.

În ciuda acestei celebritãþi, MySpace este un

exemplu elocvent a modului în care nu trebuie sã

arate un un site. Lãsând la latitudinea utilizatorilor

alegerea ºi construirea aspectului paginii, acesta a

devenit rapid un anarhic bazar, zgomotos ºi

colorat. Dacã existã pagini bine construite, acestea

sunt în minoritate ºi aparþin membrilor maturi cu

cunoºtinþe medii sau mai bune de HTML. Însã masa

de utilizatori, constituitã în general de adolescenþi,

îºi va clãdi un spaþiu personal bazat pe amestecuri

indigeste de cod HTML ºi XHTML, secvenþe video ºi

audio, animaþii Flash ºi GIF, toate ducând la

apariþia unor pagini a cãror vizitare va pune la grea

încercare nervii ºi stabilitatea browser-ului

vizitatorului neavizat. Nu este de mirare cã, într-un

clasament întocmit de PC World S.U.A., MySpace

ºi-a adjudecat titlul nedorit de "cel mai urât site".

La polul opus al fenomenului se regãsesc acele

servicii care oferã un nivel de implicare afectivã,

esteticã ºi lucrativã ridicatã. Dintre acestea, cele

mai cunoscute sunt Flikr, pentru gãzduirea,

partajarea ºi organizarea fotografiilor, FaceBook, o

replicã a MySpace destinatã mediului universitar

american, dar mult mai serioasã ºi funcþionalã

decât acesta, LiveJournal, o comunitate axatã pe

blog-uri, LinkedIn, menitã sã faciliteze crearea de

relaþii între viitor sau deja existenþi parteneri de

afaceri, ºi Last.fm, un adevãrat templu al

amatorilor de muzicã. Se observã astfel cã între

numãrul de vizitatori ºi specializare existã o

proporþie inversã, creºterea calitãþii ºi relevanþei

ducând la scãderea numãrului de oportunitãþi de

creare a unor noi relaþii. Balansul dintre acestea

este ºi cheia succesului, serviciile care au reuºit sã

se dezvolte ºi sã nu piarã precum cometa

Firendster gãsindu-l într-un fel sau altul.

BLOG-UL, REÞEAUA AUTOCONFIGURABILÃ

La o prima privire, superficialã ºi atehnicã,

aruncatã asupra fenomenului blog, acesta nu are

legãturi cu ceea ce se înþelege astãzi printr-o reþea

socialã online. Platforme software diferite,

gãzduite pe servere diferite ºi cu legãturi aparente

subþiri între ele, acestea sunt total diferite de

soluþiile centralizate oferite de site-urile

cunoscute. Aparenþele, de data aceasta, sunt

înºelãtoare.

Cea mai simplã legãturã între douã sau mai

multe blog-uri este cea creatã prin intermediul

legãturilor din Blogroll. Mai mult decât o simplã

listã de legãturi, aceste oferã informaþii preþioase

agregatoarelor sociale precum Technorati sau

Feedster. La bazã doar banale motoare de indexare

a blog-urilor care îºi extrãgeau informaþiile din

fluxurile RSS, acestea au evoluat, ajungând astãzi

nucleele unor reþele sociale ad-hoc. Pe baza lor se

creeazã nu doar banala hartã a reþelei, ci se

evidenþiazã ºi indicatorii de bazã ai acesteia, cum

ar fi coeziune sau importanþa unui nod. Mai mult,

acestea sunt capabile sã ofere ºi informaþii

adiþionale despre conþinutul creat de cãtre

utilizatori, prin indexarea ºi sortarea cuvintelor

speciale, cum ar fi tag-urile Technorati, sau a

legãturilor dintre ei, prin culegerea informaþiilor

adiþionale oferite de tag-urile XHTML Friends

Chiar dac\ explozia conceptului de

re]ea social\ a avut loc dup\

`nceputul secolului al XXI-lea,

adev\ratele `nceputuri ale sale sunt

plasate la sfâr[itul anilor ‘90.

Aceast\ etap\, `nceput\ [i

`ntre]inut\ stângaci, a fost la vremea

ei v\zut\ ca o modalitate de

schimbare a structurii Web-ului.

Considerat prea static, aceasta avea

nevoie nu doar de vizitatori pasivi,

consumatori de con]inut gata

preg\tit, ci de membri activi care s\

contribuie la dezvoltarea Web-ului.

~n pofida faptului c\ precursorii

OneList, ICQ, Evite sunt ast\zi uita]i,

ace[tia s-au bazat pe grupurile de

utilizatori care comunicau [i se

organizau prin intermediul re]elelor

online. Aceasta poate fi considerat\

prima etap\.

Redresarea companiilor Web

dup\ marele crah DotCom a adus o

nou\ viziune asupra a ceea ce ar fi

putut fi viitorul Internet-ului.

Antreprenorii Web au v\zut `n acest

concept nu doar o modalitate de

atragere a utilizatorilor `nc\

reticen]i, ci [i o posibilitate de a

crea noi modele de afaceri cu o rat\

de profit promi]\toare. Dup\ cum au

demonstrat unele dintre aceste

reþele noi, ideea a fost una bun\.

Nou-ap\ru]ii Orkut, Friendster ºi

Tribe le-au oferit posibilitatea

utilizatorilor de a-[i crea propriile

re]ele, fie dedicate timpului liber,

fie dedicate afacerilor, de a le

administra [i de a le promova. Din

nefericire, aceast\ apropiere a dus la

apari]ia unui fenomen nepl\cut:

utilizatorii consumau mai mult timp

cu descoperirea [i `ntre]inerea

re]elei decât cu utilizarea ei

efectiv\.

Este greu de precizat o dat\

precis\ pentru apari]ia etapei

actuale, care `[i poate atribui f\r\

mare greutate versiunea 3.0. Este o

evolu]ie normal\ a func]ionalit\]ii

versiunii anterioare, de data

aceasta necesit\]ile utlizatorului

fiind, `n sfâr[it, `n centrul aten]iei.

Aceasta a adus schimbul de

informa]ii, impresii [i experien]e

`ntre prieteni prin intermediul 

blog-urilor, schimbul de apari]ii sau

descoperiri noi din domeniul

multimedia prin intermediul

Last.fm sau YouTube, modificarea

experien]ei jocurilor online prin

intermediul XFire sau descoperirea

unor noi parteneri de afaceri, a

unor oportunit\]i noi sau a unui

simplu loc de munc\ prin

intermediul LinkedIn.

Viitorul acestor re]ele este greu

de prezis. Cel mai probabil se va

merge pe ideea interconect\rii,

eliminând nepl\cuta activitate de

recreare a unei re]ele ori de câte ori

se inten]ioneaz\ aderarea la un nou

serviciu online. Cum [i dac\ a[a va fi

vom vedea `n curând.

RE}ELELE SOCIALE ONLINE, IERI, AZI, MÂINE
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Network (XFN), care permit definirea în cadrul unei

banale legãturi URL a relaþiilor dintre cele douã

noduri unite astfel: umane, profesionale,

geografice, familiale ºi chiar amoroase.

Aceastã libertate nu ar fi fost posibilã fãrã

suportul tehnologic adus de valul Web 2.0.

Folksonomia, o tehnologie cu o denumire evident

intraductibilã, este baza a ceea ce specialiºtii

numesc "Internet semantic". Pe baza acesteia se

pot introduce, extrage, cãuta ºi indexa informaþii

cãrora li se ataºeazã etichetele, cunoscute cel mai

adesea ca tag-uri, care vor permite clasificarea ºi

gruparea tuturor informaþiilor disponibile online.

Dupa cum se observã, blog-urile sunt un pas

înainte faþã de clasicele site-uri de socializare

online, oferind un avantaj covâºitor:

autoconfigurarea. Chiar dacã reþelele create astfel

sunt de tip deschis, cu o coeziune mai micã între

membri, ele permit un flux permanent de

informaþii din exterior ºi posibilitatea de

descoperire mai rapidã a unor noi membri, aducând

o permanentã schimbare ºi evoluþie.

SPIRITUL COMUNITAR

Dupã cum este amintit în caseta tehnicã, douã

dintre cele mai nevralgice puncte ale reþelelor

sociale sunt inutilitatea ºi inconsistenþa. Probleme

generate de etapa a doua de dezvoltare, în care 

s-a marºat mai mult pe oferirea posibilitãþilor de

interconectare decât pe stimularea creativitãþii,

acestea încep sã se rezolve de la sine, timpul

separând calitatea de noncalitate. Cel care nu va

observa la timp cã ceea ce utilizatorii creeazã are

o importanþã cel puþin egalã cu modurile în care o

fac ºi cu cine o fac va fi sortit eºecului.

Cele mai relevante exemple ale site-urilor

comunitare dezvoltate ºi fãcute celebre de

membrii sãi sunt Wikipedia ºi Digg. Chiar dacã,

tehnologic vorbind, acestea nu sunt niºte platforme

de reþele sociale în adevãratul sens al cuvântului,

ele constituie centrele de intersectare ale unor

comunitãþi, fiind bineînþeles ele însele la rândul lor

comunitãþi. Cheia succesului a fost simplã:

stimularea spiritului creativ, în cazul Wikipedia, ºi

cel atenþiei în cazul Digg, ambele fundamentate pe

acelaºi spirit comunitar.

Comunitãþile online clãdite în jurul unui obiect

de activitate comun nu sunt deloc noi, acestea

tragându-ºi rãdãcinile în anticul USENET al anilor

‘80. Acestea au evoluat, trecând prin perioada AOL

sau Slashdot, ajungând astãzi la cele douã exemple

sus-menþionate. Din punct de vedere sociologic,

funcþionarea acestora se bazeazã pe trei mari

motivaþii: reciprocitatea, faima ºi importanta.

În baza reciprocitãþii, utilizatorii care oferã

contribuþii se aºteaptã sã primeascã, la rândul lor,

contribuþii similare din partea celorlalþi utilizatori,

acestea fiind de altfel ºi cel mai des întâlnit motiv

declarat al membrilor comunitãþii. Deloc de

neglijat în ochii unora, faima este o altã motivaþie

puternicã; ca ºi în viaþa de zi cu zi, persoanele

nãzuiesc spre un nivel social superior, care sã le

aducã recunoaºterea celor din jur ºi o popularitate

semnificativã. Altruiºtii se regãsesc sub aripa celei

de-a treia motivaþii, cea a importanþei; prin

contribuþia lor, aceºti utilizatori doresc sã

contribuie semnificativ la utilitatea serviciului

întreþinut de comunitatea lor, fãcând ceva care sã

r\mânã în urma lor.

CÃTRE 4.0

Este timpuriu de prezis care va fi viitorul reþelelor

sociale. Revoluþia Blog a aºteptat prea mult

momentul declanºãrii ºi pare hotãrâtã sã nu ierte

nimic în calea ei. Este posibil ca aceastã

descentralizare sã fie tendinþa câºtigãtoare,

urmând ca centralizate sã rãmânã serviciile

specializate precum Wikipedia, Flikr, Del.icio.us sau

LinkedIn. Un lucru este însã cert: cei care nu

agreeazã aceastã nouã înfãþiºare a Internetului o

vor putea evita din ce în ce mai greu.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Conceptul Internet Social

Networking [i-a atras `ncã din prima

zi o pleiad\ de critici, ace[tia

contrabalansând uneori `n totalitate

cu argumentele lor avantajele aduse

de acest fenomen online. {i, trebuie

recunoscut, aceste critici sunt

uneori `ndrept\]ite.

Inutilitatea: mul]i utilizatori au

ajuns `n situa]ia de a-[i crea un

spa]iu virtual `n cadrul unei

comunit\]i online, de a-[i cl\di

propria re]ea de prieteni [i de a-[i

pune `ntrebarea “[i, de aici,

`ncotro?”. Aceasta este o problem\

real\, specific\ etapei 2.0. ~ns\

rafinarea ulterioar\ a serviciilor a

dus la estomparea acestei

probleme, fiecare fiind liber s\ `[i

aleag\ exact comunitatea care `i

poate oferi ceva [i c\reia `i poate

returna ceva. Cei care nu g\sesc

nimic cel mai probabil nu ar fi

trebuit s\ fie acolo de la bun

`nceput.

Dependen]a: reversul situa]iei

anterioare este acela al consum\rii

unui timp mult prea mare online.

Mul]i utilizatori au ajuns dependen]i

de comunit\]ile de care apar]in,

lipsa accesului sau excluderea lor

din cadrul lor producând adev\rate

drame. Aceasta este o problem\

exclusiv a utilizatorilor, lipsa unei

astfel de re]ele ducând la

dependen]a de alte activit\]i, fie

ele online sau nu. Un alt aspect al

problemei este cel al timpului

consumat pentru `ntre]inerea [i

navigarea `n cadrul comunit\]ii, `n

detrimentul utiliz\rii ei efective.

Inconsisten]a: este de la sine

`n]eles c\ foarte pu]ini din zecile de

milioane de utilizatori ai re]elelor

de acest gen sunt capabili s\ creeze

con]inut original. Din aceast\ cauz\,

marea parte a a acestui con]inut

prezint\ un grad sc\zut de

originalitate sau un grad mic de

interes pentru al]i utilizatori decât

membrii comunit\]ii direct legate

de autor. Cel mai bun exemplu ar

putea fi chiar celebrul Digg.com.

Chiar dac\ num\rul de articole noi

este mare, acestea au de multe ori

o utilitate discutabil\.

Mercantilizarea: indiferent dac\

este vorba de atitudinea

companiilor care sus]in tehnic un

site dedicat sau de cea a membrilor

comunit\]ii, mercantilizarea este un

fenomen real, care duce la apari]ia

unor fenomene nepl\cute. În primul

caz, aceasta se manifest\ prin

sc\derea aten]iei acordate

utilizatorilor existen]i `n dauna

atragerii unora noi, viitori aduc\tori

de trafic [i profit; `n cel de-al

doilea caz, duce la apari]ia

membrilor care mai degrab\ se

orienteaz\ c\tre spam [i generarea

de con]inut comercial, scopul

urm\rit fiind acela[i [i ducând la

alterarea climatului general al

comunit\]ii.

Elitismul: unele persoane au mai

mult succes decât altele, acesta

fiind un fapt real `ntâlnit zilnic. În

cadrul comunit\]ilor online, acest

succes tinde s\ derive c\tre un

elitism exacerbat, care duce la

excluderea sau marginalizarea unor

membri `n dauna celor considera]i

egali. Deseori, acest comportament

evolueaz\ `n tratarea arogant\,

p\rtinitoare [i inflamatoare a unor

subiecte delicate, scopul voit sau nu

al acesteia fiind cel de generare a

unei popularit\]i crescute,

generatoare de trafic. Acest caz se

intersecteaz\ cu sus-men]ionatul

mercantilism sau cu simpla

satisfacere a orgoliilor personale,

caz `n care autorii sunt clasifica]i,

deloc elegant, ca vân\tori de trafic

sau “statswhore”.

Intimitatea: pare curioas\

c\utarea intimit\]ii `n cadrul unui

serviciu destinat tocmai

interac]ion\rii cu al]i utilizatori, dar

este o problem\ real\. Dincolo de

prietenii virtuali, utilizatorul va fi

silit s\ suporte [i o cantitate

crescând\ de mesaje nedorite,

uneori luând forma spam-ului,

venite din partea unor utilizatori pe

care nu `i dore[te. Mare parte a

serviciilor pot limita accesul celor

din afara grupului personal, dar `n

acest caz dispare utilitatea

platformei online [i a conceptului

care st\ la baza ei, existând

`ntotdeauna alte metode mai simple

[i mai rapide de contact.

PRO {I CONTRA FENOMENULUI

Ultima or\ Feature Test comparativ Produsul anului Laborator Galerii Xtreme Comunica]ii
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Chiar dac\ legisla]iile unor ]\ri consider\ deja activitatea de duplicare un act ilegal, aceasta este

singura posibilitate de salvare a filmelor din ghearele implacabile ale uzurii.
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APÃRUT ÎN CURSUL ANULUI 1996, PRIMUL FILM

care a avut onoarea imprimãrii pe noul suport fiind

mediocrul Twister, discul DVD a cucerit rapid

publicul. Dupã trecerea inevitabilei perioade de

început, care aduce preþuri mari ale

echipamentelor ºi oferte de filme sãrace, specifice

oricãrui mediu de stocare ºi vizibil chiar în zilele

noastre, dacã aruncãm o privire pe oferte HD-DVD

sau Blu-ray, discul DVD ºi-a început ascensiunea,

eliminând practic de pe piaþã formatele VideoCD,

Super VideoCD, LaserDisk sau CD Video, unele

dintre acestea supravieþuind în anumite zone

datoritã preþului scãzut ºi popularitãþii locale. În

mod surprinzãtor, formatul care a reuºit sã

supravieþuiascã cel mai mult concurenþei din ce în

ce mai dure a discului DVD a fost chiar cel mai

vârstnic rival, caseta video VHS. Abia în noiembrie

2006 lan]urile de magazine nord-americane au

anunþat dispariþia spaþiilor de expunere pentru

anticele casete VHS, acestea urmând sã fie

rezervate apropiatei invazii de discuri HD-DVD ºi

Blu-ray.

Discurile optice, indiferent dacã este vorba de

cele de tip CD sau DVD, au o duratã de via]ã destul

de lungã atunci când sunt pãstrate în condiþii

optime, fiind însã foarte sensibile la uzura fizicã.

Proprietarii noilor discuri au constatat în scurt timp

cã utilizarea frecventã a acestora ºi manipularea

neglijentã duc rapid la apariþia unor medii

inutilizabile, necesitatea achiziþionãrii unei noi

copii nefiind una dintre cele mai plãcute

alternative. Încercãrile de copiere a primelor

discuri DVD au fost dificile din cauza introducerii, o

datã cu acest format, a unei serii de protecþii la

copiere menite sã împiedice duplicarea liberã a

discurilor. Chiar dacã aceste metode, prezentate

mai pe larg în caseta tehnicã din cadrul testului,

nu s-au dovedit foarte fiabile, acestea reprezintã

însã o barierã în calea legalitãþii producerii ºi

vânzãrii de aplicaþii destinate creãrii copiilor de

siguranþã.

Multe þãri, printre care ºi România, au adoptat

o legislaþie bazatã pe doctrina nord-americanã Fair

Use. Chiar dacã acesta este un termen specific

legislaþiei nord-americane, restul sistemelor

legislative utilizeazã filosofii similare. În cazul

aplicaþiilor de faþã, acestã doctrinã cuprinde

cazurile de fabricare a unei copii de siguranþã a

cãrei utilizare sã se facã în aceleaºi condi]ii,

aceiaºi termeni ºi de cãtre aceeaºi persoanã care

deþine în mod legal originalul, adicã o copie

obiºnuit\ de siguranþã. Din pãcate însã, tot Statele

Unite au adoptat controversata lege Digital

Millennium Copyright Act (DMCA), prin care

înlãturarea unei protecþii digitale este definitã clar

ca ilegalã, limitând astfel termenii Fair Use ºi

aruncând în terenul minat al ilegalitãþii toate

aplicaþiile care permit eludarea acestor mãsuri.

Versiunea europeanã a legii, EU Copyright Directive

(EUCD), conþine termeni asemãnãtori, adoptarea ei

fiind însã la latitudinea fiecãrei naþiuni membre a

Uniunii Europene. 

Din fericire pentru noi, utilizatorii români,

legislaþia ne îngãduie încã executarea copiilor de

siguranþã pentru discurilor DVD, Legea dreptului de

autor (8/1996) stipulând acest fapt în cadrul

articolului 34.

CUM AM TESTAT

Sistemul pe care aplicaþiile software au fost

testate a fost alcãtuit dintr-un procesor Barton

3200+ ºi o placã de bazã cu chipset nForce2,

ajutate de o cantitate de 1024MB memorie RAM,

rulând în dual channel. Unitatea opticã, baza

întregului test, a fost un exemplar LG 4165B,

mediul optic reinscriptibil utilizat pentru scriere

fiind produs de Verbatim.

În cadrul notei finale, ponderea cea mai mare

a avut-o criteriul compatibilitãþii ºi resurselor, aici

incluzându-se importanta calitate a imaginii

fiºierului rezultat în urma compresiei, acesta

reprezentând 40 de procente din notã. Ergonomia

ºi facilitãþile au reprezentat, fiecare, câte 30 la

sut\ din nota finalã. Pentru a testa facilitãþile ºi

calitatea aplicaþiilor au fost folosite douã discuri

DVD, filmul “Alien: Resurrection” fiind utilizat ca

etalon, iar “The 4400” ca test pentru prelucrarea

unui DVD care conþine mai multe fluxuri digitale, în

cazul de faþã episoadele serialului. Pentru testarea

programelor care nu au permis copierea unui disc

protejat s-a utilizat aplicaþia SlySoft AnyDVD 6.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Ultima or\ Feature Test comparativ Produsul anului Laborator Galerii Xtreme Comunica]ii

076-089_ software.qxd  22.12.2006  11:30  Page 82



ianuarie 2007 83

Duplicat printr-un click

software
,

& comunicatii

1Click DVD Copy Pro 5

Produs de compania LG Software

Innovations, aceasta neavând nici o

leg\tur\ cu celebrul produc\tor de

echipamente multimedia [i IT, 1Click

DVD Copy Pro 5 a fost una dintre

surprizele testului, aceasta reu[ind

s\ ocupe un meritoriu loc trei `n

clasamentul final.

FUNC}IONALITATE

Sub o interfa]\ destul de

copil\reasc\, colorat\ [i cu butoane

mari, vizibile de la o po[t\, se

ascunde o aplica]ie puternic\, cu

facilit\]i complete. O facilitate

interesant\ este tehnologia

proprietar\ CPRx, care permite

copierea discurilor a c\ror structur\

a fost alterat\ de sectoare defecte,

reale sau fictive, precum [i a

diferitelor metode de modificare a

structurii logice, menit\ s\ blocheze

aplica]iile de acest gen. Aceasta nu

trebuie confundat\ cu protec]ia CSS,

aplica]ie dorind s\ fie compatibil\

cu legisla]iile mai restrictive [i

neincluzând astfel de rutine, lipsind

[i posibilitatea `nl\tur\rii codului

regional DVD. 

ERGONOMIE {I CALITATE

Calitatea cod\rii a fost una

surprinz\tor de bun\ pentru o

aplica]ie f\r\ preten]ii, timpul

execut\rii unei opera]iuni complete

de back-up durând aproximativ 40

de minute. Aplica]ia nu a avut

probleme de fiabilitate sau

stabilitate `n teste.Verdict

DVDFab Platinum 3

Produc\tor: LG Software

Web: www.1clickdvdcopy.com

Tip licen]\: shareware, 79 USD

8.07

Produc\tor: Fengtao Software

Web: www.dvdfab.com

Tip licen]\: shareware, 79,95 USD

Verdict 8.67

Campionul acestui test, DVDFab

Platinum 3, este unul dintre acele

produse care nu promit nimic [i

ofer\ aproape tot. 

FUNC}IONALITATE

Aplica]ia este un co[mar pentru

orice legisla]ie care restric]ioneaz\

folosirea utilitarelor ce permite

evitarea protec]iilor digitale.

Aceasta ofer\ practic tot ce `[i

dore[te un utilizator, de la

decriptare [i schimbare a codului

regional pân\ la `mp\r]irea pe dou\

discuri a unui DVD dual layer [i

recuperarea informa]iilor eronate

generate de unele tipuri de protec]ii

mai speciale. Din p\cate, aplica]ia

are [i doua lacune. Prima dintre ele

este imposibilitatea salv\rii unei

imagini de tip ISO a DVD-ului copiat,

duplicarea putându-se executa doar

`n prezen]a unui unit\]i optice de

tip DVD-RW, [i imposibilitatea

control\rii manuale a nivelului de

compresie, aceast\ opera]iune

facându-se manual [i recalculându-

se automat dup\ eliminarea unor

por]iuni din con]inutul digital

original.

ERGONOMIE {I CALITATE

Interfa]a aplica]iei este simpl\ [i

inteligibil\, executarea unei copii de

siguran]\ fiind u[oar\. Calitatea

imaginii a fost una bun\, f\r\

artefacte vizibile [i deranjabile, iar

viteza de compresie este

mul]umitoare.

DVD Copy Platinum 5

Produs de celebra companie

Intervideo, cunoscut\ datorit\

gloriosului [i longevivului player

WinDVD, DVD Copy Platinum 5 a fost

una dintre dezam\girile testului din

cauza calit\]ii slabe a imaginii

copiei realizate.

FUNC}IONALITATE

Aplica]ia dore[te s\ se men]in\ la

limita legalit\]ii, neoferind rutine

de ocolire a protec]iei CSS sau de

schimbare a codului regional. Aceste

lipsuri sunt completate de

imposibilitatea edit\rii discurilor

care ofer\ con]inut sub forma unor

episoade; chiar dac\ aceste discuri

se pot duplica, orice `ncercare de

editare a structurii logice a discului

a dus la distrugerea codului de

navigare [i control, ceea ce duce la

nefunc]ionarea meniurilor [i a

marcajelor capitolelor. Mai mult,

controlul compresie se face doar `n

mod automat, neexistând

posibilitatea control\rii compresiei. 

ERGONOMIE {I CALITATE

Din nefericire, Intervideo `[i

respect\ renumele negativ, livrând,

ca [i `n cazul celorlalte aplica]ii

produse de ei, un kit de instalare de

dimensiuni monstruoase. Cei peste

50MB sunt ocupa]i de aplica]ii

inutile [i f\r\ leg\tur\ cu scopul

efectiv al aplica]iei, cum ar fi

Google Desktop Search [i Google

Toolbar, care lungesc durata

instal\rii dincolo de limitele

r\bd\rii.Verdict

DVD Shrink 3

Produc\tor: Intervideo

Web: www.intervideo.com

Tip licen]\: shareware, 49,95 USD

7.23

Produc\tor: DVD Shrink

Web: www.dvdshrink.org

Tip licen]\: freeware

Verdict 8.40

Singurul produs gratuit din acest

test, DVD Shrink este unul [i dintre

cele mai performante, reu[ind

clasarea pe locul al doilea, `n ciuda

lipsei unor facilit\]i. Din nefericire,

din cauza renumelui nu tocmai bun

pe care [i l-a creat, aceast\

aplica]ie este `n multe ]\ri care au

adoptat legi similare DMCA `n topul

listei programelor interzise.

FUNC}IONALITATE

Aplica]ia ofer\ toate facilit\]ile

necesare, singurele excep]ii notabile

fiind imposibilitatea `mp\r]irii unui

disc de tip DVD9 `n p\r]i egale [i

lipsa modulului de scriere. Dac\ de

prima lips\ se poate trece prin

utilizarea modului Re-Author, caz `n

care `ns\ se vor pierde toate

facilit\]ile meniului introductiv, cea

de-a doua lips\ se poate suplini prin

utilizarea unui alt instrument gratuit

de scriere, ImgBurn 2, care se poate

integra destul de u[or cu aplica]ia

de fa]\ prin copierea unor fi[iere.

ERGONOMIE {I CALITATE

DVD Shrink beneficiaz\ de o

interfa]\ intuitiv\, chiar dac\

func]iile oferite nu sunt chiar

pu]ine. De[i aplica]ia are unul dintre

cele mai lungi durate de compresie,

rezultate sunt de bun\ calitate,

fiind una dintre cele dou\ aplica]ii

care s-au apropiat de nota maxim\.

Stabilitatea aplica]iei este foarte

bun\, singurele erori fiind generate

de protec]iile pe care aplica]ia nu

este `n stare s\ le manipuleze.
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DVD Cloner 4

"La pomul l\udat nu te duci cu

sacul", spune un vechi proverb

românesc, perfect aplicabil cazului

de fa]\. Conform specifica]iilor

produsului, acesta ar fi trebuit s\ fie

instrumentul perfect pentru

fabricarea unei copii perfecte a

oric\rui disc.

FUNC}IONALITATE

Cu excep]ia unui modul care s\

permit\ recuperarea datelor de pe

un disc defect, DVD Cloner 4 a oferit

toat\ gama de facilit\]i cerut\, fiind

din acest punct de vedere o

aplica]ie complet\, dedicat\ `n mod

clar utilizatorilor preten]io[i, dar

cam gr\bi]i, care nu vor s\ piard\

timp pentru o astfel de opera]iune.

ERGONOMIE {I CALITATE

Interfa]a permite alegerea atât a

unui mod simplu de utilizare, cât [i

a unuia cu mai multe op]iuni [i

reglaje. Din nefericire `ns\, aplica]ia

a reu[it deloc meritoriul fapt de a se

clasa ultima `n topul fiabilit\]ii.

Aceasta nu s-a datorat calit\]ii

compresiei, de bun\ calitate de

altfel, ci inconsecven]ei

performan]ei. A fost singura

aplica]ie testat\ pe dou\ platforme

diferite, problemele ap\rând [i `n

acest caz: dac\ primul test de

copiere [i compresie s-a desf\[urat

`n bune condi]ii, cel de-al doilea a

generat un fi[ier video defectuos [i

o coloan\ audio imposibil de

ascultat.Verdict

DVD2One 2

Produc\tor: DVD Cloner

Web: www.dvd-copy.net

Tip licen]\: shareware, 59,95 USD

7.60

Produc\tor: Eximius

Web: www.dvd2one.com

Tip licen]\: shareware, 39,99 EUR

Verdict 7.70

Produs celebru acum ceva timp,

par]ial [i datorit\ existen]ei unei

versiuni [i pentru platformele Apple,

DVD2One a trebuit s\ se `ncline `n

fa]a rivalilor mai tineri. Lipsindu-i

destul de multe facilit\]i, acesta

ofer\ totu[i o calitate bun\ a

imaginii, un avantaj greu de trecut

cu vederea.

FUNC}IONALITATE

Aplica]ia nu ofer\ posibilitatea

evit\rii metodelor de protec]ie,

indiferent dac\ este vorba de

criptarea CSS sau de `nl\turarea

zonelor DVD [i a protec]iei

Macrovision, opera]iuni pentru care

va trebui s\ v\ baza]i pe alte

aplica]ii. Din nefericire, nu exist\

nici posibilitatea `mp\r]irii unui disc

DVD9 `n dou\ discuri DVD5, iar

prelucrarea discurilor cu episoade

multiple se face defectuos, crearea

lor realizându-se `n schimb destul de

facil, ca de altfel [i restul de

opera]iuni de modificare.

ERGONOMIE {I CALITATE

Interfa]a DVD2One este deosebit de

simpl\ [i intuitiv\. Cea mai mare

lacun\ este posibilitatea control\rii

calit\]ii fi[ierului final, cele dou\

op]iuni care ofer\ optimiz\ri pentru

calitate sau vitez\ fiind insuficiente,

dar mai utile totu[i decât cele

complet automate oferite de alte

aplica]ii. ~n ambele situa]ii, viteza

de codare este foarte bun\, f\când

din DVD2One alegerea perfect\

pentru persoanele gr\bite.

CloneDVD 2

Produs de aceea[i companie care a

lansat [i celebrul instrument de

duplicare a discurilor CloneCD, Elby,

sau Elaborate Bytes pe numele ei

complet, dar promovat [i distribuit

de compania SlySoft, CloneDVD este

un instrument de n\dejde, ratând

din p\cate la limit\ un loc pe

podium.

FUNC}IONALITATE

CloneDVD este briceagul

multifunc]ional elve]ian, demn de

`ncredere [i `ntotdeauna la

`ndemân\. Cu excep]ia protec]iei

CSS, pe care nu este capabil s\ o

ocoleasc\, opera]iune l\sat\ `n

sarcina partenerului s\u AnyDVD sau

a oric\rui alt utilitar de decriptare

CSS, a corec]iei erorilor de disc,

opera]iune executat\ par]ial corect

[i stabil, [i a controlului manual al

compresiei, care lipse[te cu

des\vâr[ire, avem acces la toate

facilit\]ile dorite de editare a

con]inutului efectiv.

ERGONOMIE {I CALITATE

Chiar dac\ nu este o aplica]ie

simplu de utilizat, aceasta devin\

prietenoas\ dup\ petrecerea unui

timp rezonabil `n compania fi[ierului

Help; dar cum `ntotdeauna exist\

loc de mai bine, compania

produc\toare ar putea revizui

meniurile. Calitatea imaginii a fost

foarte bun\, plasând aplica]ia `n

aceea[i lig\ de calitate cu DVD

Shrink sau DVD2One, fiind chiar

pu]in mai rapid.Verdict

PowerDVD Copy 1

Produc\tor: Slysoft

Web: www.slysoft.com

Tip licen]\: shareware, 39,95 USD

7.90

Produc\tor: Cyberlink

Web: www.cyberlink.com

Tip licen]\: shareware, 39,95 USD

Verdict 7.27

Se pare c\ Cyberlink, produc\tor de

solu]ii celebre multimedia, cum ar fi

PowerDVD, un player de foarte bun\

calitate, care a [i câ[tigat de altfel

testul XtremPC de gen, s-a `nscris pe

aceea[i pant\ a mediocrit\]ii ca [i

rivalul s\u Intervideo, produsele

ambelor companii ajungând pe

ultimele locuri `n top. S\ sper\m c\

versiunile viitoare vor reu[i s\

[tearg\ impresia nepl\cut\ creat\

de aceast\ aplica]ie, aflat\ abia la

versiunea unu.

FUNC}IONALITATE

Unul dintre atuurile PowerDVD Copy

este posibilitatea select\rii nivelului

de compresie pentru fiecare flux

video, facilitate pe care am fi 

dorit-o prezent\ `n fiecare produs.

Din nefericire, cu ajutorul ei nu se

pot crea dou\ discuri DVD5 dintr-un

disc DVD9, iar facilit\]ile de copiere

sunt limitate de lipsa total\ a

op]iunilor de p\c\lire a protec]iilor

digitale, indiferent de natura

acestora.

ERGONOMIE {I FIABILITATE

Punctul critic al aplica]iei este, din

nefericire, plasat exact acolo unde

nu ar trebui s\ existe probleme:

calitatea compresiei. Chiar dac\

aceasta se poate regla manual,

calitatea final\ a fost mediocr\.

Artefactele au fost vizibile `n

scenele cu o mi[care rapid\ a

subiectelor, PowerDVD Copy primind

premiu de cel mai slab encoder. ~n

ciuda acestei probleme, viteza de

compresie nu este foarte bun\.
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Apãrut în 1996, discul DVD a adus cu el, pe lângã

calitatea foarte bunã a imaginii ºi spaþiul generos de

stocare, ºi o serie de mãsuri de protecþie menite sã

reducã rata pirateriei ºi sã aducã un control

suplimentar al utilizãrii, mãsurã agreatã evident de

producãtori ºi distribuitori, dar detestatã de

utilizatori. Nu este de mirare cã, de-a lungul

timpului, toate metodele de protecþie au fost þinta

atacurilor, de cele mai multe ori acestea având

succes deplin.

Content Scramble System, cunoscut cel mai des

datoritã acronimului sãu, CSS, este o metodã

digitalã de control ºi management al drepturilor de

utilizare ºi copiere, fiind introdusã concomitent cu

lansarea primelor discuri video DVD. Aceastã

protecþie se face prin intermediul autentificãrii

reciproce a unitãþii optice ºi a modulului de

decriptare CSS pe baza unor chei. Protecþia efectivã

de alterare a conþinutului digital este meritul

cheilor titlu. Acestea sunt decodate de cheile disc,

stocate pe mediul optic, acestea la rândul lor

validându-se de cãtre unitatea opticã prin

compararea ºi decriptarea cu ajutorul cheilor de

redare. Chiar dacã sunã complicat, utilizarea

criptãrii pe 40 de biþi, mãsurã impusã de legislaþia

americanã, care este foarte riguroasã în privinþa

exportului de tehnologii de acest gen, a dus la

compromiterea CSS în trei ani. Advanced Access

Content System (AACS), metoda de protecþie

utilizatã de discurile ºi echipamentele Blu-ray ºi HD-

DVD, promite sã fie mult mai solidã, cel puþin pânã

la demonstrarea contrariului.

Codurile regionale au apãrut ºi ele de la bun

început, prin implementarea lor producãtorii dorind

sã limiteze utilizarea în anumite regiuni pentru a-ºi

putea respecta strategiile de distribuþie ºi de

tarifare. Atât în discurile ºi unitãþile optice

destinate redãrii filmelor, cât ºi în cele destinate

jocurilor, acestea din urmã având însã implementãri

parþial ºi definite regiuni mult mai puþin restrictive,

conþin astfel de regiuni. ~ns\ din punctul de vedere

al discurilor Video DVD, sunt definite ºase regiuni

principale, douã speciale ºi una rezervatã pentru

utilizãri ulterioare. Astfel, zona 1 cuprinde teritoriul

nord-american, zona 2: Europa, Orientul Apropiat ºi

Mijlociul ºi Africa de Sub, zona 3: Oceania ºi Asia de

Sud-Est, zona 4: America Latinã ºi Australia, zona 5:

Africa, Asia Centralã ºi teritoriul ex-sovietic ºi, în

final zona 6, aferentã Chinei. Sunt definite de

asemenea douã zone speciale, cea numerotatã cu 0

fiind practic un DVD fãrã protecþie regionalã, iar

zona 8 fiind dedicatã spaþiilor speciale cum ar fi

aeronavele sau vapoarele. Din punct de vedere

tehnic, marea parte a unitãþilor produse astãzi oferã

Regional Playback Control de tip 2 

(RPC-2), caz în care citirea ºi interpretarea zonei se

fac direct în unitatea opticã, existând însã ºi unitãþi

de tip RPC-1, când controlul se face exclusiv

software.

Macrovision este numele unei companii fondate

în 1983 care este autoarea tehnologiilor omonime,

scopul acesteia fiind protejarea conþinutului digital

sau analogic. Implementat pentru prima datã în

cadrul aparatelor video, acesta a adus o serie de

incompatibilitãþi, `n mare parte datorate includerii

codului de protecþie direct pe banda magneticã,

unele aparate interpretând greºit informaþia ºi

afiºând imagini cu probleme chiar în cazul utilizãrii

legitime. O datã cu implementarea în unitãþile DVD,

Macrovision a renunþat la includerea acestui cod pe

disc, acesta având doar rolul de a semnaliza cãtre

unitate necesitatea generãrii unui astfel de semnal.

Acesta a fost de altfel ºi punctul sensibil al

tehnologiei, multe componente putând ignora acest

semnal, încercãrile ulterioare de implementare a

altor tehnologii mai bune, cum ar fi Cactus

DataShield, RipGuard sau SafeCast, având un succes

limitat.

Cea mai inofensivã metodã de control utilizatã

de producãtorii de discuri video DVD este User

Operation Prohibition (UOP). Din cauza acestei

metode controversate, utilizatorii sunt împiedicaþi

sã aibã un control deplin asupra redãrii conþinutului,

aparatele sau aplicaþiile software putând bloca

tastele de derulare rapidã sau selectarea meniurilor

pe parcursul anumitor secvenþe considerate critice.

Printre acestea se regãsesc, de cele mai multe ori,

cunoscutele anunþuri FBI privind ilegalitatea

anumitor acþiuni de copiere sau distribuire a

materialelor sau, mai nou, secvenþele de promovare

a unei atitudini antipiraterie care poartã semnãtura

MPAA. Aproape toate aplicaþiile care permit

realizarea copiilor de siguran]ã permit înlãturarea

acestui cod.

CEI PATRU CAVALERI AI PROTEC}IEI DVD

1Click DVD Copy 

5

DVDFab Platinum

3

DVD Shrink 

3

DVD Cloner 

4

DVD2One 

2

CloneDVD 

2

PowerDVD Copy 

1

DVD Copy Platinum 

5

Produc\tor Fengtao Software DVD Shrink LG Software Slysoft Eximius DVD Cloner Inc. Cyberlink Intervideo

Licen]\ shareware. 79.95 USD freeware shareware. 79 USD shareware. 39.95 USD shareware. 39.99 EUR shareware. 59.95 USD shareware. 39.95 USD shareware. 49.95 USD

Adres\ Web www.dvdfab.com www.dvdshrink.org www.1clickdvdcopy.com www.slysoft.com www.dvd2one.com www.dvd-copy.net www.cyberlink.com www.intervideo.com

Resurse [i compatibilitate

Resurse 9 9 9 9 9 8 9 9

Compatibilitate 9 9 9 9 9 5 8 9

Calitate compresie 8 9 8 9 9 5 6 7

Ergonomie

Interfa]\ 8 9 8 9 9 8 9 8

Instalare 9 9 8 8 9 9 9 7

U[urin]\ utilizare 8 9 9 8 8 8 9 9

Func]ionalitate

Decriptare Da Da Nu Nu Nu Da Nu Nu

~nl\turare con]inut adi]ional Da Da Da Da Da Da Da Da

~nl\turare protec]ie zonal\ Da Da Nu Nu Nu Da Nu Nu

Recompresie DVD pe un disc Da Da Da Da Da Da Da Da

Recuperare disc defect Da Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu

Scriere medii optice Da Nu Da Da Da Da Da Da

Sec]ionare DVD pe dou\ discuri Da Nu Nu Da Nu Da Nu Da

Suport DVD episoade multiple Da Da Da Da Nu Da Nu Nu

Suport multistandard video Da Da Da Da Da Da Da Da

Control manual compresie Nu Da Da Nu Nu Da Da Nu

Notã finalã

Resurse [i compatibilitate 8.67 9.00 8.67 9.00 9.00 6.00 7.67 8.33

Ergonomie 8.33 9.00 8.33 8.33 8.67 8.33 9.00 8.00

Func]ionalitate 9 7 7 6 5 9 5 5

Verdict 8.67 8.40 8.07 7.90 7.70 7.60 7.27 7.23
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Chiar dac\ anul 2006 a fost unul s\rac `n nout\]i semnificative, comunitatea online XtremPC a

ales produsele [i companiile meritorii ale ultimelor dou\sprezece luni

PRODUSUL ANULUI 2006
MEMBRII FORUMULUI AU ALES

Produsul anului 2006

software
,

& comunicatii

CA DE OBICEI, SFÂR{ITUL ANULUI ADUCE CU EL

[i momentul premierii celor mai buni actori ai scenei

IT, care au avut un cuvânt de spus de-a lungul

ultimelor 12 luni. ~ncepând din acest an, aceste

topuri nu vor mai fi dedicate doar sec]iunii

hardware, atât cea software, cât [i cea de jocuri

urmând s\ ofere clasamente similare.

Anul 2006, privit strict prin prisma aplica]iilor

software, a fost unul deosebit de s\rac. Fa]\ de

tumultuoasa scen\ hardware, pe care nout\]ile s-au

rev\rsat `ntr-un ritm amenin]\tor pentru buzunarul

`mp\timitului, sau de colorata scen\ a jocurilor, care

a avut parte de lans\ri importante, produc\torii

software nu s-au gr\bit s\ aduc\ la ramp\ realiz\ri

importante care s\ impresioneze.

Prima excep]ie de la aceast\ regul\ o constituie

lumea Linux, care a trimis c\tre utilizatori o rafal\

de versiuni noi ale unor distribu]ii importante.

Acestea au adus, dac\ nu o cre[tere important\ a

num\rului de utilizatori, m\car o cre[tere a

interesului fa]\ de versatilul sistem de operare Open

Source [i o promovare suplimentar\ de care acesta

are atâta nevoie. Un al doilea campion al lans\rilor a

fost, `n mod nea[teptat, compania Microsoft.

Windows Live Messenger, Windows Defender,

Windows Live OneCare, Internet Explorer 7 sau

Windows Media Player 11 sunt produsele finalizate

dup\ perioade destul de `ndelungate de testare,

public\ sau nu, [i care au f\cut o impresie `n general

bun\, marcând o important\ schimbare de atitudine

a companiei din Redmond, nevoit\ s\ `n]eleag\, `n al

doisprezecelea ceas, c\ vocea utilizatorului

conteaz\.

Evenimentul anului a fost, f\r\ nici o `ndoial\,

discutatul [i disputatul parteneriat dintre Microsoft [i

Novell. De[i aparen]ele, dar mai ales antecedentele

unor astfel de `ncerc\ri de a amesteca apa cu uleiul

s-au dovedit a fi dezam\gitoare, cel mai bun

exemplu fiind ruperea parteneriatului dintre Oracle

[i Red Hat, acesta debuteaz\ totu[i sub auspicii mai

bune. Din nefericire `ns\, domeniul software a fost

tulburat, de-a lungul ultimelor luni, de nesfâr[ite

dispute [i procese referitoare la reale sau `nchipuite

patente software `nc\lcate. Acestea confirm\ `n

modul cel mai dur ideea comunit\]ii IT care

`nfiereaz\ aceste patente software, v\zute doar ca

ni[te piedici `n calea dezvolt\rii armonioase a

industriei.

Tendin]a anului de convergen]\ a inova]iilor

aduse de micile companii sub umbrela gigan]ilor se

va accentua mai mult ca sigur `n cursul anului viitor,

acestea v\zându-se puse `n fa]a unor decizii grele,

de obicei având de ales `ntre a fi demolate de

t\v\lugul industriei sau de a se l\sa achizi]ionate.

Winternals, Micromuse, Upstartle, Pixmantec, Ewido,

Sleepycat sau Intervideo sunt doar câteva din

companiile care au trecut `n portofoliul unor

companii mai mari, trebuind s\ renun]e la

independen]\ pentru a putea merge mai departe.

Marii absen]i ai anului 2006 sunt, f\r\ `ndoial\,

Windows Vista [i Microsoft Office 2007. Amânate de

nenum\rate ori, acestea vor ajunge `n calculatoarele

utilizatorilor finali abia la sfâr[itul primei luni a

anului 2007. Disponibile de-a lungul anului `n versiuni

Beta [i Release Candidate publice, acestea au fost

]inta milioanelor de utilizatori dornici s\ testeze cu

doar câteva ore `n avans fa]\ de restul curio[ilor

ceea ce Microsoft eticheteaz\ ca cel mai important

salt pentru Windows de la versiunea 95 `ncoace [i,

respectiv, suita Office, care va aduce cele mai multe

facilit\]i [i, mai ales, o interfa]\ revolu]ionar\. 

CE AM ALES

Din cauza cantit\]ilor mici de produse noi,

alegerea candida]ilor a fost una destul de dificil\, o

selec]ie prea `ng\duitoare riscând s\ aduc\ prea

mul]i competitori, iar una prea strict\ riscând s\ lase

scaunele din sal\ neocupate.

~n consecin]\, am decis s\ includem `n cadrul

chestionarelor online g\zduite de forumul XtremPC

trei categorii mari de aplica]ii. Primele dintre

acestea au cuprins aplica]iile complet noi, e[alonul

doi a inclus produse deja existente pe pia]\, dar

care au cunoscut actualiz\ri majore de versiune `n

cursul anului [i, `n final, aplica]iile majore care au

avut [ansa unei actualiz\ri dup\ o perioad\

`ndelungat\ de timp.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Not\: Procentele lips\ pân\ la 100% au fost

acordate altor produse, care nu au ajuns `n

topurile finale.

Ultima or\ Feature Test comparativ Produsul anului Laborator Galerii Xtreme Comunica]ii
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Produsul anului 2006

software
,

& comunicatii

Aplica]ii securitate

Kaspersky Antivirus este un

adev\rat King Kong al industriei

antivirus. Un produs cu vechime,

solid [i cu o rat\ de detec]ie

imbatabil\, acesta spulber\ `n mod

regulat concuren]a, chiar dac\

ultimul an a apropiat destul de

mult e[alonul secund de ceafa

produc\torului. Versiunea 6,

lansat\ la jum\tatea anului 2006, a

adus o interfa]\ nou\ [i un modul

de scanare heurisitic complex.

Chiar dac\ aceasta din urm\, din

ce `n ce mai necesar\, este

implementat\ par]ial, compania

preg\te[te pentru viitor un motor

complet nou.

Pentru locurile doi [i trei

b\t\lia s-a dat `ntre dou\ produse

de o calitate foarte bun\, ultima

versiune a premiatului BitDefender,

o edi]ie 10 solid\ [i eficient\, fiind

nevoit\ s\ cedeze locul unuia

dintre cele mai `ndr\gite produse

de acest genul: micul, rapidul [i

fiabilul Eset NOD32 2.7.

Kaspersky

Antivirus 6

Top 5

1. Kaspersky AntiVirus 6

37%

2. Eset NOD32 2.7

29%

3. BitDefender Internet Security 10

24%

4. Avira AntiVir Classic 7

4%

5. Agnitum Outpost 4

2%

Aplica]ii grafic\

Utilizat `n cele mai variate medii, de

la produc]ia de jocuri pân\ la cea de

spectacole TV sau filme, Autodesk 3D

Studio Max este cea mai `ndr\git\,

utilizat\, mediatizat\ [i titrat\

aplica]ie de grafic\ tridimensional\.

Chiar dac\ versiunea 9 nu a adus

facilit\]i deosebite, simpla apari]ie a

unei noi versiuni a propulsat produsul

direct pe locul `ntâi, `n dauna

celorlal]i participan]i. ~mbun\t\]irile

aduse `n motorul de randare Mental

Ray, ajuns la versiunea 3.5, apari]ia

modulelor de iluminare global\ MR

Sun [i MR Sky Lights [i posibilit\]ile

mult mai rapide de editare a

obiectelor au fost, se pare,

suficiente.

Adobe Photoshop Elements 5,

varianta redus\ a celebrului editor

de imagini, a ajuns pe un

surprinz\tor loc secund, `n dauna

popularei suite de grafic\ Corel

DRAW, ajuns\ [i ea la versiunea

treisprezece, ocolit\ de supersti]io[ii

produc\tori cu un ingenios X3.

Autodesk

3D Studio Max 9

Top 5

1. Autodesk 3D Studio Max 9

31%

2. Adobe Photoshop Elements 5

22%

3. CorelDRAW X3

15%

4. Sony Vegas 7

9%

5. QuarkXPress 7

6%

Aplica]ii Internet

Podiumul topului celor mai bune

aplica]ii pentru Internet din cadrul

anului 2006 seam\n\ izbitor cu

rezultatele chestionarelor de

m\surare a popularit\]ii 

browserelor Web `n rândul

utilizatorilor cu cuno[tin]e cel pu]in

medii de IT. 

Copilul teribil, Mozilla Firefox 2,

[i-a rezervat confortabil locul `ntâi,

urmat de instrumentul utilizatorilor

tehnici radicali, Opera 9. Din p\cate,

str\lucitorul [i proasp\tul Internet

Explorer 7 nu a reu[it s\ conving\

prea mult, trebuind s\ se

mul]umeasc\ cu un modest loc patru.

Locul trei este ocupat de una

dintre acele atât de rare bijuterii

software, mici, compacte [i fiabile, `n

cazul de fa]\ fiind vorba de clientul

pentru protocolul BitTorrent,

µTorrent. Acesta a cucerit imediat

inimile utilizatorilor, fiabilitatea,

dimensiunile mici [i interfa]a

ergonomic\ detronând clien]i grei

precum Azureus sau Bitcomet.

Mozilla Firefox

2

Top 5

1. Mozilla Firefox 2

46%

2. Opera 9

28%

3. µTorrent 1.6

7%

4. Internet Explorer 7

5%

5. Yahoo Messenger 8

4%

Aplica]ii multimedia

N\scut din entuziasmul unei echipe

devenite celebre, Nullsoft, Winamp

a devenit regele `ncoronat al

aplica]iilor multimedia, p\strându-[i

avantajul [i popularitatea `n ciuda

achizi]ion\rii companiei de c\tre

gigantul AOL [i dispari]ia echipei

originale.

Surprinz\toare este prezen]a pe

locul doi a produsului Windows Media

Player 11. ~ncepând cu versiunea 7,

acesta s-a transformat dintr-un

minuscul player, rapid [i compact

`ntr-un monstru avid dup\ resurse.

Compania produc\toare a `nv\]at din

gre[eli, noul produs având, dincolo

de interfa]a aspectuoas\, o

func]ionalitate foarte bun\,

stabilitate [i o aviditate pentru

resursele calculatorului mult redus\.

Cyberlink PowerDVD 7, produsul care

a cucerit de altfel [i titlul de cel mai

bun player DVD `n testul XtremPC, a

ajuns pe locul ter], binemeritat

pentru un produs stabil [i cu

facilit\]i puternice.

Nullsoft

Winamp 5.3

Top 5

1. Winamp 5.3

40%

2. Windows Media Player 11

21%

3. Cyberlink PowerDVD 7

12%

4. Intervideo WinDVD 8

9%

5. Foobar 2000 0.9

6%
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Aplica]ii birou

Amânând lansarea suitei Office 2007

pentru luna ianuarie a anului 2007,

Microsoft este unul dintre marii

absen]i ai acestui top, interfa]a

inovatoare [i facilit\]ile noi

introduse putând-o propulsa `n vârful

topului.

~n lipsa acesteia, suita Open

Office 2, probabil cel mai celebru

produs Open Source, [i-a asigurat

destul de categoric locul `ntâi. Chiar

dac\ aceasta a ap\rut la sfâr[itul

anului 2005, abia `n 2006 a `nceput

s\ se afirme vizibil pe pia]a

aplica]iilor de acest gen. Sufocat\

`ntre produsele Microsoft [i Open

Office, suita Corel nu a avut practic

nici o [ans\ de afirmare.

~n mod nea[teptat, aceast\

aplica]ie a fost urm\rit\ `ndeaproape

de produsul Adobe Acrobat 8,

popularitatea acestuia neputând

decât s\ bucure sus]in\torii

interoperabilit\]ii [i compatibilit\]ii

depline `ntre diferitele platforme

software utilizate.

Open Office

2

Top 5

1. Open Office 2

41%

2. Adobe Acrobat 8

31%

3. ACDSee Photo Manager 9

6%

4. Google Docs&Spreadsheets

4%

5. Corel WordPerfect Office X3

4%

Linux/UNIX

Cu o denumire provenit\ din

dialectul Zulu, semnificând, `ntr-o

interpretare aproximativ\,

“umanitate prin ceilal]i”, Ubuntu

este produsul companiei Canonical,

`nfiin]at\ [i condus\ de excentricul

antreprenor sud-african Mark

Shuttleworks. Bazat pe un nucleu

Debian, Ubuntu face parte din

e[alonul distribu]iilor prietenoase,

orientate c\tru utilizatorul final

obi[nuit, al\turi de Mandriva sau

Linspire.

Versiunea 6.1, cunoscut\ sub

denumirea Edgy Eft, a adus o

interfa]\ accelerat\ hardware

bazat\ pe AIGLX, `mbun\t\]iri de

performan]\ [i un daemon nou de

ini]ializare [i control al proceselor,

Upstart. 

Unul dintre avantajele mari ale

produsului este interfa]a ergonomic\

[i simpl\, cu inspira]ii coloristice

africane, gra]ie numit\ Human

specifice [i managerului pentru

desktop Gnome.

Canonical Ubuntu

6.1

Top 5

1. Ubuntu 6.1

35%

2. Mandriva 2007

17%

3. Fedora Core 6

16%

4. Knoppix 5

15%

5. Slackware 11

7%

Aplica]ii sistem

Vechiul File Manager din Windows

3.1 a fost `nlocuit acum mai bine

de zece ani de c\tre noul Windows

Explorer, acesta fiind `ns\

considerat de o mare parte a

utilizatorilor neergonomic [i greoi.

Total Commander, un manager de

fi[iere care ofer\ un mod de

vizualizare dual\, extensii pentru

diferite activit\]i [i un client FTP

`ncorporat, a devenit rapid unul

dintre cele mai populare aplica]ii

menite s\ p\streze utilitatea

anticului [i gloriosului Norton

Commander.

Chiar dac\ a suferit degrad\ri

de performan]\ [i stabilitate,

Ahead Nero Burning ROM 7.5

r\mâne `nc\ cea mai popular\

aplica]ie dedicat\ scrierii mediilor

optice, urmat\ fiind `n top de

Lavalys Everest Ultimate 3.5, un

utilitar deosebit pentru afi[area

detaliat\ a informa]iilor privind

componentele hardware [i software

ale sistemului.

Ghisler Total Commander

6.5

Top 5

1. Ghisler Total Commander 7

25%

2. Ahead Nero Burning ROM 7.5

18%

3. Lavalys Everest Ultimate 3.5

16%

4. WinRAR 3.6

13%

5. CCleaner 1.3

7%

Compania anului

Google, un nume propriu care a

devenit `n cursul acestui an chiar

verb, este incontestabil câ[tig\tor

al titlului de “cea mai celebr\

companie a anului”. Dincolo de

produsele software desktop livrate,

`ncepând cu Google Earth sau

Desktop [i terminând cu Google

Pack, o colec]ie gratuit\ de aplica]ii

utile, compania a reu[it [i finalizarea

unor servicii online precum Google

Docs and Spreadsheets, reu[ind

totodat\ cucerirea a dou\ bastioane

majore ale Internetului: YouTube,

prin achizi]ionare, [i MySpace, prin

furnizarea de servicii de c\utare [i

publicitate.

Chiar dac\ Microsoft a avut un

an bogat, lansând o serie de produse

cu o nea[teptat de bun\ calitate [i

reu[ind atragerea aten]iei asupra

versiunilor de test pentru Windows

Vista [i Office 2007, aceste realiz\ri

au fost insuficiente pentru a-i putea

asigura saltul pe primul loc, trebuind

s\ se mul]umeasc\ cu locul doi.

Google

Top 5

1. Google

39%

2. Microsoft

15%

3. Softwin

11%

4. Kaspersky

8%

5. BitTorrent

7%

Produsul anului 2006

software
,

& comunicatii

Ultima or\ Feature Test comparativ Produsul anului Laborator Galerii Xtreme Comunica]ii
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Securitate

nPassword 

1.0.2.35

Nikola Dachev

www.zeraha.org

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.0.2.35

Windows 98/Me/2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ interfa]\ simpl\

+ criptare puternic\

+ suport scripturi

+ portabilitate

Verdict

� � � � �

Chiar dac\ cineva se poate l\uda cu o memorie

foarte bun\, exist\ momente când num\rul de

nume de utilizatori [i de parole aferente dep\[e[te

o cifrã critic\, intervenind uitarea. Pentru aceste

persoane sau pur [i simplu pentru uituci nPassword

este solu]ia ideal\.

PORTABILITATE {I SECURITATE

nPassword folose[te o baz\ de date proprie care

este accesat\ pe baza unei c\i relative, permi]ând

astfel copierea aplica]iei pe un stick USB [i

utilizarea ei `n orice condi]ii. Chiar [i `n situaþiile

nedorite de pierdere a memoriei portabile, datele

utilizatorului sunt `n siguran]\, aplica]ia folosind o

parol\ de acces criptat\ cu ajutorul algoritmului

AES pe 256 bi]i, datele stocate fiind [i ele criptate

prin aceea[i metod\. De asemenea, aplica]ia

folose[te metode de protec]ie a zonelor de

memorie utilizat\, protejând utilizatorul de

eventualele aplica]ii de tip keylogger instalate f\r\

[tirea lui.

FACILIT|}I COMPLETE

Autorul `[i promoveaz\ aplica]ia ca fiind una

complet\, acest lucru nefiind departe de adev\r.

nPassword are o interfa]\ simpl\ [i u[or de utilizat,

permi]ând organizarea datelor arborescent. Fiecare

dintre aceste câmpuri poate fi etichetat

suplimentar cu ajutorul unor cuvinte-cheie,

facilitând utila [i rapida func]ie de c\utare.

Facilitatea cu adev\rat util\, destul de greu de

g\sit chiar [i `n cadrul aplica]iilor cu mult mai

multe preten]ii, este posibilitatea execut\rii

anumitor scripturi. Prin intermediul acestora, se

pot introduce nume de utilizator [i parole `n cadrul

oric\rei aplica]ii capabile s\ foloseasc\ memoria

Clipboard, activarea fãcându-se comod prin

intermediul unor combina]ii de taste.

Multimedia

Orange CD Player 

6.0.3

Firetongue Software

www.firetongue.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

6.0.3

Windows 2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ resurse infime consumate

+ meniuri flexibile

+ control facil

+ suport CDDB

Verdict

� � � � �

Chiar dac\ domina]ia formatului MP3 a `mpins `ntr-o

oarecare penumbr\ vechiul CD audio, acesta este

`nc\ preferat de amatorii de calitate [i de cei care

`nc\ î[i fac cump\r\turile `ntr-un magazin real [i nu

prin intermediul unui serviciu online pentru

desc\rc\ri.

CLICK {I PLAY

Aplica]ia este una deosebit de simpl\, aceasta

nedispunând de o interfa]\ principal\ efectiv\. Toate

func]iile sunt accesibile printr-un click dreapta pe

icon-ul din Tray, acesta oferind acces direct la marea

majoritate a facilit\]ilor. Pe lâng\ selectarea efectiv\

a pieselor audio de pe disc, Orange CD Player ofer\

controlul direct al nivelului volumului, precum [i

selectarea unit\]ii optice folosite, toate meniurile

putând fi particularizate pentru a elimina op]iunile

nedorite [i a le aranja pe cele utilizate cel  mai des

`n fruntea meniului principal. Foarte util\ este [i

posibilitatea particulariz\rii ac]iunilor mouse-ului,

aplica]ia putând fi astfel controlat\ mult mai simplu,

precum [i cea de modificare a mesajelor de tip

ToolTip afi[ate de aceasta.

APROAPE COMPLET

Chiar dac\ aplica]ia permite crearea unei baze de

date care s\ con]in\ discurile audio ascultate,

vizualizarea acesteia se poate face doar cu un

utilitar auxiliar, care `ns\ nu mai este oferit `n mod

gratuit. Acesta este de altfel [i cel mai mare

neajuns al aplica]iei, deoarece poate interoga, pe

lâng\ clasica baz\ de date online CDDB, [i site-ul

Amazon.com, de unde poate desc\rca copertele

albumului ascultat. ~ns\ restul func]iilor oferite de

CDDB sunt accesibile `n permanen]\, permi]ând

atât citirea, cât [i trimiterea de informa]ii,

protocoalele suportate `n acest caz fiind atât HTTP,

cât [i SMTP.

Grafic\

Photobie 

2.8.8

Xuedong Chen

www.photobie.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

2.8.8

Windows 2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ suport layere

+ supot plug-in-uri Photoshop

+ suport captur\ ecran

- interfa]\ urât\ [i greoaie

Verdict

� � � � �

Produs de un programator chinez, Photobie este un

editor de imagini surprinz\tor de puternic, care

ofer\ o serie de facilit\]i mai pu]in `ntâlnite `n

cadrul produselor de acest gen. Mic [i compact,

acesta are ca dezavantaje majore interfa]a urât\,

greoaie [i complicat\ [i suportul prea mic pentru

diversele tipuri de formate grafice.

UN EDITOR PUTERNIC

~n ciuda aparen]elor, facilit\]ile oferite de Photobie

sunt numeroase, acoperind majoritatea cerin]elor

de editare de imagine, suplimentate de un

nea[teptat, dar binevenit suport pentru plug-in-

urile `n format 8BF, specifice cunoscutului Adobe

Photoshop. Acestea suplimenteaz\ lista efectelor

incluse `n cadrul aplica]iei, destul de banale [i

pu]ine. Deosebit de bine implementat este modul

de lucru cu ajutorul layerelor, fereastra Layer

Manager oferind un control deosebit de puternic

asupra tuturor parametrilor [i posibilit\]ilor de

modificare a acestora. Dintre acestea, se remarc\

posibilitatea alegerii unei culori care va constitui

canal de pseudotransparen]\, cu un simplu slider

controlându-se nivelul acesteia. Restul de op]iuni

oferite sunt clasicele aplica]ii din aceast\ gam\, de

la selec]ia regiunilor sau culorilor pân\ la

instrumentele de desen de tip spray sau creion.

CAPTUR| DE ECRAN {I ANIMA}IE

~n plus, Photobie ofer\ facilit\]i atipice pentru o

aplica]ie de editare, cum ar fi editorul de anima]ii

grafice, care ofer\ posibilitatea export\rii `n

formatul GIF, [i modulul de captur\ a imaginilor.

Chiar dac\ ambele extraop]iuni sunt destul de

simple, acestea sunt suficient de puternice pentru

majoritatea utilizatorilor f\r\ mari preten]ii. Tot

f\r\ preten]ii sunt [i modulele de r\sfoire a

directoarelor cu imagini [i playerul Flash.

Freeware
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Utilitar desktop

Foxit Reader 

2.0

Foxit Software

www.foxitsoftware.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

2.0.0930

Windows 98/Me/2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ interfa]\ curat\

+ vitez\ `nc\rcare fi[iere

+ suport standarde

- mici probleme de compatibilitate

Verdict

� � � � �

Suportul nativ PostScript, care asigura independen]a

de platforma software [i posibilitatea manipul\rii

graficii bitmap [i vectoriale, capacitatea de

includere `n structura sa a fonturilor utilizate [i

arhitectura de stocare, care permitea `nglobarea

resurselor diferite `n cadrul unui singur fi[ier, au

f\cut din PDF o solu]ie optim\ pentru stocarea [i

partajarea infoma]iilor, acoperind de la necesit\]ile

zilnice de birou pân\ la cele tipografice.

ALTERNATIVA

Foxit Reader este o alternativ\ la clasicul Adobe

Acrobat Reader, oferind o interfa]\ cu suport pentru

alte limbi decât cea standard englezeasc\,

posibilitatea de actualizare automat\ [i de integrare

a unor extensii [i suport JavaScript. Foarte util este

nou-introdusul suport pentru utilizarea câmpurilor

de tip text interactive, ceea ce face din procesul

complet\rii [i tip\rii unor formulare furnizate `n

fomat PDF o banalitate.

DE CE FOXIT

Motivele utiliz\rii acestei aplica]ii sunt destul de

multe. Mai intâi de toate, dimensiunea de numai

1.5MB este net inferioar\ celor 20MB ai clasicului

Acrobat Reader. Dincolo de acest aspect `ns\, Foxit

ofer\ o interfa]\ similar\ [i, prin urmare, familiar\,

dar cu o vitez\ de `nc\rcare net superioar\ [i un

consum de resurse moderat. Aceasta se datoreaz\

lipsei de facilit\]i cu utilitate discutabil\ [i limitat\,

care au cople[it celebrul cititor oficial furnizat de

Adobe. Chiar [i navigarea prin document este vizibil

mai rapid\, atât derularea, cât [i re`mprosp\tarea

ecranului f\cându-se mai rapid. Singura problem\ a

aplica]iei este incompatibilitatea cu anumite fi[iere

PDF, aceast\ situa]ie ap\rând `ns\ destul de rar

pentru a nu putea fi considerat\ o problem\ foarte

grav\.

Securitate

GMER 

1.0.12

GMER

www.gmer.net

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.0.12

Windows 2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ scanare agresiv\

+ vitez\ bun\

+ control deplin al proceselor

+ integrare cu antivirus

Verdict

� � � � �

Amenin]\rile cele mai periculoase pentru

securitatea unui sistem de operare sunt cele de tip

rootkit; disimulându-se sub forma unor drivere de

sistem sau, `n cazurile cele mai grave, chiar ca

medii de virtualizare `nc\rcabile `n timpul procesului

de boot, acestea sunt, de multe ori, invizibile

pentru antiviru[ii clasici. Din fericire, aceste

amenin]\ri sunt [i mult mai rare decât clasicii viru[i.

MIC {I PUTERNIC

Interfa]a aplica]iei este de o simplitate extrem\,

oferind o interfa]\ tabular\ f\r\ nici un artificiu

grafic. Aceste taburi ofer\ acces la lista proceselor

active, pentru fiecare putându-se urm\ri parametrii

de lansare, memoria alocat\, timpul aferent rul\rii,

precum [i detalii despre libr\riile utilizate [i firele

de execu]ie active. GMER permite [i supravegherea

driverelor de sistem [i a modulelor `nc\rcate, a

serviciilor active, precum [i lista aplica]iilor care se

`ncarc\ o dat\ cu sistemul de operare, oferind

informa]ii care sunt uneori mai greu de g\sit, cum

ar fi extensiile pentru Windows Explorer sau

controalele ActiveX sau OLE.

ANTIVIRUS OP}IONAL

GMER nu dispune de protec]ie antivirus, putând `ns\

beneficia de serviciile de scanare online oferite

gratuit. Meniul aferent set\rilor ofer\ posibilitatea

desc\rc\rii [i instal\rii modulelor de scanare Web

oferite de Kaspersky, Arcavir [i MKS, acestea fiind

salvate local. Chiar dac\ acestea pot fi instalate [i

separat, integrarea este util\ deoarece nu necesit\

redeschiderea paginii produc\torului [i sunt mult

mai u[or de reg\sit. Utilizatorul care suspecteaz\

anumite probleme poate bloca cu ajutorul GMER

toate procesele [i firele de execu]ie inutile,

efectuând ulterior o scanare complet\ din aceea[i

interfa]\.

Utilitar sistem

Prio 

1.9.5

O&K Software

www.prnwatch.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.9.5

Windows 2000/XP/2003

-

Freeware

Contact 

Evaluare general\

+ controlul priorit\]ii proceselor

+ control servicii

+ monitorizare conexiuni TCP/IP

+ stabilitate

Verdict

� � � � �

Prio face parte din acea categorie de aplica]ii care,

odat\ instalate, creeaz\ dependen]\ [i se `nscriu pe

acea list\ a fiec\rui utilizator care cuprinde

aplica]iile ce trebuie reinstalate imediat dup\

terminarea rutinelor de instalare a sistemului de

operare Windows. Având o dimensiune de numai

327KB, acesta ofer\ [i aduce `n acela[i loc facilit\]i

foarte utile oric\rui utilizator.

PRIORITATEA PROCESELOR

Prio este o extensie pentru Task Manager, o simpl\

utilizare a combina]iei Ctrl-Alt-Del aducând `n 

prim-plan cele trei taburi suplimentare. Aplica]ia a

ap\rut cu un scop precis, aceasta fiind posibilitatea

set\rii [i salv\rii priorit\]ilor de rulare a proceselor.

~n lista acestora, Prio ofer\ posibilitatea ca prin

intermediul unui click dreapta s\ se poat\ alege

prioritatea rul\rii, de la Low la Realtime. Mai mult,

acum se furnizeaz\ informa]ii suplimentare despre

aceste procese, plasarea cursorului peste numele

unuia dintre acestea aducând o fereastr\ de tip

Tooltip, care aduce informa]ii despre loca]ia [i

versiunea aplica]iei reale ascunse `n spate.

OP}IUNI SUPLIMENTARE

~n afar\ de aceste func]ii, Prio aduce un mult mai

facil [i rapid de g\sit panou de control al serviciilor,

acesta oferind acelea[i facilit\]i ca [i modulul nativ

oferit de Windows. Mult mai interesant este `ns\

tabul TCP/IP, care aduce posibilitatea urm\ririi

tuturor conexiunilor active de re]ea. Aici se pot

observa, pentru fiecare conexiune `n parte,

aplica]ia generatoare, adresa [i portul local,

precum [i cel remote, cantitatea de date

transferat\ [i viteza de transfer curent\. Mai mult,

Prio ofer\ posibilitatea `nchiderii oric\rei conexiuni

active, precum [i eliberarea memoriei ocupate de

un proces.

Freeware
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Camerele digitale nu mai au de ceva vreme pre]uri

cu adev\rate prohibitive. Chiar [i aparatele semi-

profesionale sau profesionale, cum sunt cele din

categoria SLR (Single Lens Reflex), au ajuns s\ fie

la `ndemâna pasiona]ilor de fotografie.

Tranzi]ia de la analog la digital este [i ea

aproape complet\. Una dintre zonele care au

r\mas pu]in `n urm\ este cea a develop\rii [i

postproces\rii fotografiilor. ~n perioada analogic\,

majoritatea celor care erau cu adev\rat pasiona]i

de fotografie (sau `[i câ[tigau pâinea cea de toate

zilele din asta) obi[nuiau s\ `[i developeze singuri

fotografiile. Pân\ de curând, singura alternativ\

digital\ pentru o camer\ obscur\ pentru un

laborator de “developare” a imaginilor digitale era

Adobe Photoshop, care, `n ciuda numelui [i cu

toate c\ era dotat cu o mul]ime de op]iuni utile,

nu fusese gândit pentru o activitate atât de

specific\. Photoshop era o aplica]ie pentru

editarea de imagini digitale `n primul rând,

facilit\]ile de import, editare [i postprocesare a

fotografiilor digitale fiind ad\ugate `n timp sau

ap\rând ca o evolu]ie a unor op]iuni deja

existente. 

Multe dintre instrumentele din Photoshop `i

erau inutile unui fotograf din era digital\, iar altele

erau inexistente sau insuficiente `n contextul

develop\rii [i postproces\rii de fotografii digitale,

mai ales `n privin]a formatului RAW, folosit de

profesioni[ti pentru c\ `ncorporeaz\ aproape

nemodificat\ `n niciun fel datele preluate de la

senzorul de imagine al unei camere digitale (f\r\

compresie, f\r\ prelucr\ri de satura]ie,

luminozitate sau contrast).

Astfel c\ Adobe a decis s\ ofere o alternativ\

la Photoshop, dedicat\ `n special fotografiei

digitale. {i astfel s-a n\scut Lightroom.

Ca s\ d\m Cezarului ce este al Cezarului,

trebuie s\ men]ion\m c\ totul a pornit de fapt de

la Apple, care cu aproximativ cu un an `nainte de

Adobe a avut o idee similar\ [i a lansat pe pia]\

Aperture, un software destul de similar cu actualul

Lightroom, care func]iona doar pe calculatoarele

din familia Macintosh. Adobe nu a putut ignora

provocarea [i a decis s\ le r\spund\ pe m\sur\

celor care atacau pozi]ia de lider indiscutabil `n

domeniu. Dup\ câteva luni, Lightroom a fost lansat

pe platforma Macintosh [i, spre norocul nostru, al

utilizatorilor de PC, dup\ aceea a `nceput s\ se

lucreze [i la versiunea pentru “lumea larg\”, astfel

c\ `n acest moment exist\ o versiune beta (v4.1) ce

ruleaz\ pe PC [i care poate fi folosit\ f\r\ restric]ii

pân\ la apari]ia produsului final, cândva `n martie

2007. Adoptarea arhitecturii Intel de c\tre Apple

are [i ea probabil ceva de-a face cu asta, dar calul

de dar nu se caut\ la din]i, nu?

Dar destul cu introducerea, este timpul s\

vorbim mai pe larg despre Lightroom. 

~nc\ din primul moment, se poate observa f\r\

urm\ de `ndoial\ c\ acest program este construit s\

concureze cu un soft similar de la Apple. Nu prin

op]iuni – nu am avut pl\cerea s\ testez Aperture,

deci nu am idee cât de asem\n\toare sunt `n

aceast\ privin]\ – ci prin interfa]\. 

Nu cred c\ exagerez dac\ afirm c\ Lightroom

are de departe cea mai atractiv\ [i cea mai

intuitiv\ interfa]\ cu utilizatorul dintre toate

programele pe care le-am testat pân\ acum. Pân\

acum, programele u[or de utilizat, cu interfa]\

prietenoas\ [i o estetic\ remarcabil\ fuseser\

apanajul Apple. Chiar [i dac\ vorbim de fiabilitate

pur\, Apple avusese `ntotdeauna un avantaj: `mi

aduc [i acum aminte cât de eficient [i de u[or de

utilizat era Quark Xpress, un soft conceput ini]ial

pentru platforma Macintosh, `n compara]ie cu

corespondentul de la Adobe, Pagemaker.

Sigur, nu pot s\ compar decât la un nivel foarte

superficial Lightroom cu concurentul s\u, Aperture

(din care nu am v\zut decât capturi de ecran). Dar,

chiar [i a[a, este evident c\ Adobe caut\ s\

concureze cu Apple chiar `n aspectele unde ace[tia

din urm\ sunt mai puternici: estetic\ [i u[urin]\ `n

utilizare. Inova]ii `n privin]a interac]iunii, cum ar fi

cele dou\ moduri de utilizare a multor instrumente

sau op]iuni (click simplu, sau click-and-hold, cu

rezultate semnificativ diferite) sunt remarcabile ca

func]ionalitate, chiar dac\ `n esen]\ sunt foarte

simple. Genul de mici chichi]e care te fac s\ `]i

spui “Hei! De ce nu s-a gândit nimeni pân\ acum la

asta?”, ca dublul click pentru a selecta un edge-

loop `n programul de modelare 3D Modo sau

`ntreaga paradigm\ de modelare centrat\ pe obiect

din Nendo ([i mai târziu Wings3d).

Dup\ cum spuneam, la nivel vizual Lightroom

este un deliciu. O panoplie de griuri neutre, variind

de la metalic la antracit, fonturi foarte lizibile,

butoane rotunjite, panouri discrete de set\ri

decorate pe alocuri cu arabescuri elegante. Nu

aveam standarde foarte clare `n acest domeniu

`nainte de Lightroom, dar acum sunt convins c\,

dac\ este s\ avem un laborator de developare

digital\, el trebuie s\ arate ca programul celor de

la Adobe. Nu mi-l pot `nchipui altfel [i, dup\ ce 

l-am testat vreme de câteva s\pt\mâni, nu cred c\

m\ voi putea obi[nui vreodat\ cu altceva.  Ceea ce

s-ar putea dovedi o problem\, pentru c\ Lightroom

va fi destul de scump [i `n plus nici nu `nlocuie[te

cu totul Photoshop-ul.

DAR CE OFER| DE FAPT LIGHTROOM?

Programul este `mp\r]it `n cinci module principale:

Library, Develop, Slideshow, Print [i Web. Primul

modul se ocup\ de importul pozelor, al doilea de

Adobe Lightroom
Laboratorul de developare digital\ a imaginilor

Adobe Lightroom
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developarea lor, iar ultimele trei de output `ntr-un

produs finit, fie el slideshow, fotografie tip\rit\ sau

galerie Web.

Libr\ria este bine pus\ la punct, oferind, pe

lâng\ importul propriu-zis, numeroase posibilit\]i

de sortare, rating, adnotare [i chiar editare rapid\.

Chiar dac\ nu este men]ionat nic\ieri `n program `n

mod evident, Lightroom folose[te o paradigm\ de

editare nondistructiv\ a imaginilor, ceea ce

`nseamn\ c\ originalele nu vor fi niciodat\

modificate. Tot ce face Lightroom este s\ stocheze

un set de instruc]iuni de modificare ce sunt

procesate `n momentul `n care deschide]i o imagine

salvat\ cu el, aducând-o `n stadiul `n care a]i 

l\sat-o ultima dat\. Acest procedeu este similar cu

ce se `ntâmpl\ `n Picasa, managerul de imagini

achizi]ionat de Google [i distribuit gratuit. 

Develop este modulul cel mai important din

Lightroom, aici putând fi g\site majoritatea

op]iunilor de editare pentru white balance,

expunere, culoare, dimensiuni [i aliniere, erori de

lentil\, reducere de zgomot, sharpening. 

Pe partea de expunere, cel mai interesant

panou este cel cu histograma, care afi[eaz\

luminozitatea general\, dar [i defalcat\ pe ro[u,

verde [i albastru. Se poate seta highlightarea

zonelor care sunt supraexpuse sau subexpuse [i, cel

mai interesant, pute]i modifica direct expunerea

prin click and drag pe diverse zone ale histogramei

(opera]iuni etichetate ca blacks adjustment, fill

light, exposure [i highlight recovery).

De[i nu este atât de vizibil, Tone Curve este

probabil cel mai important panou din Lightroom.

Func]ia sa este similar\ cu op]iunea Curves din

Photoshop, dar, spre deosebire de Curves, care

necesita cuno[tin]e ezoterice [i tutoriale complexe

pentru a fi `n]eles, Tone Curve func]ioneaz\ mult

mai intuitiv [i necesit\ mai pu]ine cuno[tin]e de

magie neagr\ pentru a ob]ine efectul dorit `n urma

edit\rii.

La polul opus se g\se[te panoul Detail, unde se

afl\ [i set\rile de noise reduction. Trebuie s\

recunosc c\ aceasta este partea care m-a

dezam\git cel mai mult din Lightroom, pentru c\,

oricât m-am chinuit, nu am reu[it s\ ob]in

rezultate la fel de bune ca `n programe dedicate

gen Noiseware (pe care vi-l recomand cu c\ldur\,

mai ales c\ este gratuit), Noise Ninja sau Neat

Image.

Panouri gen Split Toning sunt rezervate

profesioni[tilor, pentru c\ au utiliz\ri foarte

specifice, de ni[\. ~n acest caz este vorba de

colorarea highlight-urilor [i shadows-urilor `n

anumite nuan]e, diferite `ntre ele. Este o

opera]iune aparent simpl\, care poate `mbun\t\]i

semnificativ o imagine, dar trebuie s\ ave]i cât de

cât idee ce face]i. Setarea unor profiluri specifice

pentru camere este o idee bun\ `n teorie, dar nu

m-a ajutat foarte mult din moment ce nu exista

nici un profil pentru camera folosit\ de mine (un

Pentax K100D).

~nainte de a `ncheia, trebuie s\ v\ avertizez c\

ave]i nevoie de mult\ memorie, un procesor

puternic [i un harddisk performant dac\ vre]i ca

Lightroom s\ ruleze `n condi]ii optime, mai ales

dac\ lucra]i cu imagini RAW. Cerin]ele de sistem

men]ionate la finalul articolului sunt cam minimul

necesar, nu cele recomandate. 

~n plus, nu uita]i c\ este vorba de un beta. Mi

s-a `ntâmplat de câteva ori s\ “crape” f\r\ nicio

explica]ie [i s\ m\ `ntoarc\ `n desktop. Cu toate

acestea, modific\rile pe care le f\cusem `nainte de

crash se salvaser\, ceea ce `nseamn\ c\ n-a trebuit

s\ o iau de la `nceput. 

Adrian Dorob\]

adrian.dorobat@xtrempc.ro

Adobe

http://labs.adobe.com/technologies/lightroom/

Detalii

Contact 

+ interfa]\ este elegant\ [i foarte intuitiv\

+ util atât profesioni[tilor, cât [i amatorilor serio[i

- nu poate `nlocui complet Photoshop

- dezam\gitor pe partea de noise reduction

� � � � �

Verdict

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

Produc\tor

Web

1.0 beta 4.1

Pentium IV, 1.8 GHz, 512 MB RAM, Video 64 Mb

-

gratuit (beta)

Evaluare general\

Freeware

software
,
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Singura expozi]ie offline care g\zduie[te crea]iile tale

Dac\ vrei ca realiz\rile tale grafice s\ apar\ `n aceast\ rubric\, trimite-le, `nso]ite de nume [i detalii privind modul de

realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin po[t\ la: XtremPC, Splaiul Unirii 74, Bucure[ti 4. Imaginile trimise

trebuie `nso]ite de o captur\ de ecran cu programul `n care au fost realizate. ~n cazul unui program de grafic\ 3D, toate

patru viewporturile trebuie s\ fie vizibile, afi[ând diferite perspective reprezentative ale scenei, atât wireframe, cât [i

shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate `n programe mai pu]in standard, va fi necesar\ cel pu]in o captur\ de ecran de

pe parcursul procesului de crea]ie, full screen, afi[ând `ntregul mediu de lucru [i elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Mirel Ferchezau

jonnybravo_87@yahoo.com

“Dup\ ce am fost `ncurajat de faptul c\ mi-a]i publicat primul meu proiect `n

paginile revistei XtremPC `n luna ianuarie a anului trecut, am pornit lucrul la o

noua poz\, de data aceasta mai complicat\. Din p\cate, examenul de bac m-a

f\cut s\ opresc progresul la aceast\ lucrare pentru o perioad\ destul de lung\, dar

`n cele din urm\ am reu[it s\ o termin. Am folosit ZBrush 2, iar ca motor de

randare Mental Ray-ul `ncorporat `n 3d Studio Max 8.”

Ne bucur\m c\ am avut un efect pozitiv. Noua imagine este foarte bun\, plin\ de

tensiune [i dinamism. Texturile au un pic cam mult noise [i apa ar fi putut fi mai «

cristalin\ », dar `n rest nu i se pot repro[a foarte multe crea]iei tale. 

Cam care sunt cotele de pariuri pe rechin? C\ am pune [i noi câ]iva RON ...

Emil Rizea

remil_53@easynet.ro

“V\ trimit [i eu un portret

"Agentul 006" realizat dup\ o

fotografie de pe site-ul

www.babehunt.org.  Este

realizat `n XaraX Pro-demo cu

instrumentele specifice acestui

soft. Am lucrat dou\ s\pt\mâni

cam 2-3 ore pe zi.

Men]ionez c\ este a treia

lucrare de acest gen pe care am

realizat-o. Nu sunt profesionist

`n domeniu, ci un amator

autodidact.”

Un experiment l\udabil, `ns\ nu

pe de-a-ntregul reu[it. ~n primul

rând, lucrarea ta tinde c\tre un

aspect pictural, care este

subminat de contururile mult

prea evidente pe care le-ai

aplicat mai peste tot. ~n special

cel de pe b\rbie este dizgra]ios. 

Un program de grafic\

vectorial\ nu este tocmai cea

mai bun\ alegere pentru genul

\sta de grafic\. O sugestie mai

potrivit\ ar fi Painter. 

~n al doilea rând, mai ai de

experimentat cu jocul `ntre

lumin\ [i umbr\, pentru c\ nu

ai avut foarte mult succes `n

reprezentarea detaliilor fe]ei,

iar gâtul sugereaz\ o opera]ie

estetic\ e[uat\. 

Dar, dup\ cum zice proverbul,

repeti]ia duce la perfec]iune.

A[tept\m [i alte `ncerc\ri. 

Andrei Goea

andreigoea@gmail.com

“Ultima mea crea]ie reprezint\ o `ncercare disperat\ de a realiza o

creatur\ fericit\. Toate `ncerc\rile precedente s-au soldat cu ni[te

mutre obosite, foarte sup\rate pe via]\ [i care numai gânduri

fericite nu-]i inspirau, a[a c\ aici din start am pornit cu gândul de a

face o mic\ necuvânt\toare fericita [i cred c\ am cam reu[it. Scena

are 315.000 de poligoane, a fost creat\ `n aproximativ patru zile de

aproximativ patru ore de lucru pe zi (ca de obicei :) ) Programul

folosit, acela[i ca [i pân\ acum [i tot Brazil a dus greul la sfâr[it

pentru o randare de 12 ore la clip [i 3 minute per cadru.”

Serios acum, cred c\ nici tu nu ai fi foarte fericit dac\ ai fi o larv\

roz cu tentacule pe figur\. ~ncercarea ta a reu[it par]ial (m\car ne-a

f\cut s\ zâmbim `n prim\ faz\), dar s\ [tii c\ public\m [i creaturi

pesimiste, chiar [i sinuciga[e, nu trebuie s\ continui neap\rat `n

direc]ia pe care ai luat-o acum. 

Cam multe poligoane `n opinia noastr\, ai fi putut ob]ine acela[i

efect (sau unul chiar mai atractiv) cu un sfert din num\rul pe care ni

l-ai dezv\luit [i un set de texturi foarte detaliate.

Sigur, nu te opre[te nimic s\ adaugi texturile respective [i `n acest

punct. Mai trimite!

ianuarie 200794

Galerii Xtreme
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La un interval de numai o lun\ de la lansarea oficial\

a pachetului Vodafone Mobile Connect 3G

Broadband, destinat utilizatorului unui laptop,

prezen]a slotului PCMCIA necesar func]ion\rii fiind

mai mult decât rar\ `n sistemele desktop uzuale,

Vodafone România a venit cu o nou\ solu]ie, de data

aceasta dedicat\ tuturor utilizatorilor. Necesitând

rularea sistemelor de operare Windows 2000 sau

Windows Xp, precum [i existen]a unui banal port USB

1.1, Vodafone Smart Modem este o solu]ie de

conectare mobil\ 3G, permi]ând conectarea prin

intermediul modernului standard HSDPA.

Pachetul este de o simplitate extrem\, incluzând

modemul efectiv, dou\ cabluri USB [i un manual de

utilizare a aplica]iei software necesare conect\rii.

Modemul, modelul E220 particularizat cu sigla

Vodafone, este produs de celebra companie Huawei,

fiind un echipament de mici dimensiuni. Carcasa din

material plastic alb furnizeaz\ indica]ii privind starea

conexiunii prin intermediul unui LED a c\rui culoare

[i intensitate semnalizeaz\ diversele etape ale

conect\rii, detect\rii re]elei, autentific\rii [i

transmiterii datelor. Ce este cu adev\rat interesant [i

ar trebui s\ fie un exemplu de simplitate `n utilizare

pentru to]i produc\torii de componente IT este

modul de instalare. Atât timp cât se utilizeaz\ unul

dintre sistemele de operare suportate, Smart Modem

este detectat ca unitate de stocare extern\, din

nefericire protejat\ la scriere, rutina de Autorun a

sistemului de operare instalând la prima rulare

driverele necesare [i lansând apoi aplica]ia de

conectare Vodafone Mobile Connect Lite. Nu sunt

necesare alte set\ri suplimentare [i nici restart\ri

ale sistemului de operare, singura grij\ a

utilizatorului fiind introducerea corect\ a codului de

autentificare PIN.

Smart Modem a avut un comportament similar cu

fratele s\u PCMCIA, viteza de transfer prin

intermediul protocolului HTTP oscilând `n jurul

vitezei de 1Mbps, transferurile intensive ale unui

fi[ier de tip Torrent urcând aceast\ rat\ undeva `n

jurul valorii de 1200Kbps, foarte aproape de limita

oficial\ de 1.4Mbps. Aceast\ diferen]\ este cauzat\

de prelucrarea traficului la trecerea prin serverele

Vodafone, aceasta cauzând uneori artefacte

nepl\cute ale imaginilor optimizate `n acest mod [i

uneori comportamente ciudate ale fi[ierelor de tip

Flash. Din nefericire, aplica]ia din pachet nu permite

oprirea acestei optimiz\ri, aceasta fiind de altfel [i

singura deficien]\ vizibil\ a pachetului Vodafone.

Dincolo de aceasta `ns\, solu]ia este una de foarte

bun\ calitate, oferind o mobilitate sporit\

utilizatorilor de calculatoare portabile [i putând fi

folosit\ ca o solu]ie fiabil\ de back-up a conexiunii

uzuale la Internet.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

VODAFONE SMART MODEM

3G BROADBAND PRIN USB

Vodafone Smart Modem

software
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Rigiditatea [i seriozitatea care caracterizeaz\ `n general telefoanele orientate c\tre segmentul

business sunt serios zdruncinate de muzicalitatea [i relaxarea lui Sony Ericsson W950.

ULTIMUL TRIMESTRU AL ANULUI 2006 A COINCIS

cu ofensiva japonezo-suedezilor de la Sony Ericsson

pe pia]a telefoanelor inteligente. Dac\ pân\ nu de

mult terminalele din seria P900 erau singurele

reprezentate `n aceast\ zon\ pentru Sony Ericsson,

de curând am putut testa modelul M600, punctul

de plecare al lui W950 [i subiectul acestui articol.

{I SMARTPHONE, {I WALKMAN

Când ai un nume ca Sony `n spate nu trebuie s\ te

mire afinitatea pe care telefoanele Sony Ericsson le

au pentru domeniul multimedia, `n special cel

muzical. Seria W include numeroase modele (W300,

W600, W700, W800, W810 sau mai recentul W850)

care au ca principal\ caracteristic\ optimizarea

software-ului pentru redarea melodiilor `n format

digital. Telefoanele din aceast\ serie aveau la baz\

un model anterior c\ruia `i erau ad\ugate

func]ionalitatea Walkman [i un design diferit. Este [i

cazul lui W810, care are la baz\ popularul K750. De[i

produc\torul nu recomand\ acest lucru (din motive

asupra c\rora nu insist\m aici), mul]i utilizatori au

preferat s\ instaleze un firmware neoficial pe K750

pentru a beneficia de func]iile suplimentare aduse

de W810. A[a-numita func]ionalitate Walkman const\

pe de o parte `ntr-o aplica]ie de tip media  player

mai bogat\ `n facilit\]i decât telefoanele obi[nuite [i

pe de alt\ parte din butoanele multimedia incluse.

La fel stau lucrurile [i `n ceea ce-l prive[te pe

W950, la originea c\ruia st\ M600. Ceea ce-l face

deosebit pe W950 este combina]ia 

Walkman-Smartphone.

TASTE PENTRU MELOMANI

Cu excep]ia tastelor multimedia [i a tastaturii,

construc]ia lui W950 este practic identic\ cu cea a

lui M600. ~n afar\ de butoanele de reglare a

volumului, pe partea dreapt\ a telefonului este

plasat\ [i tasta play/stop. Când se deschide

aplica]ia Walkman, deasupra tastaturii vor deveni

vizibile prin iluminare (portocalie, bine`n]eles) cele

trei taste prin intermediul c\rora se controleaz\

procesul de redare: melodia precedent\, stop/play

[i melodia urm\toare.

ALT FEL DE BUTOANE

Unul dintre cele mai controversate aspecte ale

acestui model este cu siguran]\ tastatura. Spre

deosebirile de tastaturile cu butoane normale,

butoanele lui W950 sunt aplatizate. Am gasit acest

tip de tastatur\ incomod mai ales la `nceput, iar

perioada de acomodare a fost ceva mai lung\ decât

la alte modele, chiar [i comparativ M600. Prima

impresie a fost c\ trebuie ap\sat tare pe taste

pentru a scrie. Aceast\ p\rere s-a dovedit eronat\

deoarece dup\ doar câteva cuvinte am

con[tientizat faptul c\ zona ac]ionat\ nu era cea

optim\, scrisul corespunz\tor tastelor fiind plasat

pu]in sub zona de ap\sare. Dup\ perioada de

acomodare ceva mai lung\, viteza de scriere a

crescut sim]itor, `ns\ nu se poate compara cu cea

de la M600. Tastatura joac\ un rol foarte important

`n cazul telefoanelor inteligente [i personal

consider c\ tastatura lui M600 ar fi fost mai util\ la

acest model. Asta chiar cu riscul de a rupe leg\tura

stilistic\ evident\ dintre un telefon de tip Walkman

[i o tastatur\ aplatizat\. Evident, `n luarea deciziei

de introducere a acestei tastaturi designul a fost

mai important decât fun]ionalitatea propriu-zis\.

W950 este lipsit de butoanele de accesare a

meniurilor [i cele de acceptare/respingere a

apelurilor. Avantajul elimin\rii acestora este,

evident, dimensiunea redus\. Dezavantajul este c\

pentru accesarea meniurilor [i a aplica]iilor

aferente trebuie apelat fie Jogdial-ul, fie 

Styluss-ul. Jogdial, ca instrument de navigare `n

cadrul meniului, a fost introdus pentru prima oar\

`n cadrul modelului M600 [i `ndepline[te trei

func]ii: navigare `n jos, `n sus [i selec]ie prin

ap\sare. Din acest punct de vedere se poate

asem\na sau poate chiar a avut ca izvor de

inspira]ie roti]a de scroll a mouse-ului. Limitat la

doar cele trei func]ii pe care le poate `ndeplini,

Jogdial-ul  se poate dovedi util doar `ntr-un num\r

redus de situa]ii. ~n toate celelalte cazuri folosirea

Syluss-ul este cea mai indicat\ metod\.

HARDDISK VS CARD DE MEMORIE

Am auzit o serie de colegi de breasl\, [i nu numai,

plângându-se de faptul c\ W950 nu suport\ carduri

SONY ERICSSON W950
S| CÂNTE SMARTPHONE-UL!

Sony Ericsson W950
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de memorie. Unul dintre atuurile acestui model

este harddisk-ul de 4GB! ~n aceste condi]ii

suplimentarea memoriei printr-un card cade `n plan

secundar [i oricum nu cred c\ profitul pe care Sony

Ericsson `l ob]ine de pe urma vânz\rii cardurilor de

memorie ar fi crescut sim]itor datorit\ unui telefon

care ofer\ deja 4GB. {i, `n plus, nu [tiu nici din

punct de vedere tehnic cum s-ar fi comportat unele

dintre numeroasele facilit\]i ale aplica]iei Walkman

`n cazul stoc\rii melodiilor pe carduri de memorie.

FRUMOS {I DE{TEPT

Subtitlul ales nu se refer\, a[a cum probabil

b\nuia]i, la autorul articolului, ci reprezint\

succinta caracterizare a versiunii 9.1 de Symbian

OS, cel care beneficiaz\ de cea mai nou\ interfa]\

grafic\, UIQ 3.0. Pe lâng\ faptul c\ dispune de o

grafic\ mai mult decât pl\cut\ ochiului, pe alocuri

chiar spectaculoas\, noua interfa]\ ofer\ [i un grad

bun de ergonomie.

Agenda lui W950 poate stoca un num\r

nelimitat de contacte. Acestea pot fi sortate dup\

diverse criterii [i salvate `n foldere separate.

Pentru fiecare contact pot fi memorate mai multe

numere de telefon, adres\, zi de na[tere, e-mail,

site Web, fotografie, ton de apel etc. Num\rul

de apeluri efectuate, ratate/respinse

[i primite este de asemenea

nelimitat [i printre

informa]iile

salvate se

num\r\ ora [i

durata apelurilor.

~n afar\ de

acestea, W950 ofer\

alte dou\ facilit\]i

interesante. Prima

dintre acestea este

posibilitatea expedierii

automate a unui SMS

persoanei c\reia i-a fost

respins un apel, iar cea de-a

doua const\ `n salvarea automat\

a unui reminder `n calendar pentru

contactarea persoanei al c\rui apel a

fost respins. Dac\ prima op]iune are o

utilitate limitat\, cea de-a doua se

dovede[te extrem de practic\, nu de

pu]ine ori utilizatorul uitând s\ sune

persoana c\reia i-a respins un apel.

Meniul Messaging include sub acela[i acoperi[

aplica]iile de communicare `n scris precum SMS, EMS,

MMS [i e-mail (inclusiv Push E-mail). De[i nu se

`ncadrez\ foarte bine `n acest context, tot aici se

g\se[te [i clientul RSS (oare de ce Sony Ericsson

România s-o referi la fluxurile RSS prin termenul

segment RSS pe site-ul oficial?). ~n ceea ce prive[te

clientul de e-mail, trebuie spus c\ acesta ofer\ toate

facilit\]ile importante [i se configureaz\ foarte u[or.

Acesta ofer\ suporturi POP3, IMAP, SMTP, precum [i

SSL [i TLS pentru transferurile securizate. Sunt

posibile totodat\ vizionarea [i includerea

ata[amentelor.

~n ceea ce prive[te scrierea diverselor

`nsemn\ri, mesaje sau documente, sistemul de

operare ofer\ toate modalit\]ile de introducere a

textului. Astfel c\ eventuala neadaptare la tastatura

lui W950 nu trebuie s\ `nsemne neap\rat tastarea

lent\. Una dintre facilit\]ile c\reia i-am sim]it lipsa

la alte modele precum M600 sau P990 era

dic]ionarul T9 pentru limba român\. Din fericire,

W950 include T9 `n limba român\, un alt atu `n

favoarea compunerii rapide a diverselor texte.

WALKMAN, DE LA BAND| MAGNETIC| LA MP3

Cei care cred c\ W950 este rodul ad\ug\rii

aplica]iei multimedia prezente `n modelele mai

vechi actualei versiuni de Symbian se `n[al\.

Aplica]ia Walkman prezent\ `n W950  beneficiaz\

de numeroase func]ii noi, fiind una dintre cele mai

complete aplica]ii multimedia pentru telefoanele

mobile.

Walkman include, cum era de a[teptat, toate

func]iile obi[nuite, precum crearea listelor de

melodii, rularea aleatorie [i repetarea acestora,

egalizator cu numeroase preseturi, inclusiv

Walkman MegaBass, unul dintre cele mai apreciate

preseturi ale acestui program. Folosirea aplica]iei,

chiar dac\ poate c\dea `n sarcina meniurilor,

devine mult mai simpl\ cu ajutorul butoanelor

multimedia de pe tastatur\.

Modul de func]ionare [i gestionarea melodiilor

`n format digital se aseam\n\ foarte mult cu

cele ale aplica]iilor multimedia de PC,

astfel c\ utilizatorii nu vor avea nici cea

mai mic\ dificultate `n folosirea

Walkman-ului dac\ au folosit

vreodat\ programe precum Winamp

sau Windows Media Player.

Melodiile sunt grupate [i sortate

automat `n func]ie de cele mai

importante câmpuri ale tag-

urilor, precum artist sau

album. ~n afar\ de

acestea, utilizatorul

are alte dou\

posibilit\]i de

sortare a

melodiilor. Este

vorba de rating

[i mood.

Fiec\rei melodii

`i poate fi atribuit un

rating (reprezentat prin

stelu]e de la 1 la 5) sau un 

a[a-numit mood (reprezentat de o

culoare, pot fi aplicate cinci astfel de

atribute), `n func]ie de dispozi]ia pe care o

anumit\ melodie o creeaz\. Astfel, pot fi

ascultate la un moment dat doar melodiile cu

cinci stelu]e sau cele corespunz\toare unui

anumit mood. De[i `n general utilitatea roti]ei

Jogdial este una limitat\, aceasta se dovede[te

foarte comod\ `n cazul listelor lungi, precum

celor cu melodii din cadrul Walkman-ului. Pentru

limitarea consumului bateriei, se poate programa

`nchiderea dup\ o anumit\ perioad\ de timp a

programului. Cum interfa]a sistemului de operare

impresioneaz\ prin elementele sale grafice, [i

Walkman include o serie de astfel de elemente

pl\cute ochiului, precum fundalurile [i efectele

de vizualizare animate.

Pe lâng\ melodiile `n format digital, aplica]ia

Walkman poate reda [i secven]e video. Acestea pot

fi vizualizate fie `n mod lanscape, fie pe tot

ecranul. Pe lâng\ formatul clasic pentru secven]ele

video dedicate terminalelor mobile, 3GPP, Walkman

poate reda formate precum AAC+, MPEG-4 [i Real

Media, fiind capabil s\ ruleze secven]e cu rezolu]ie

VGA la 30fps.

CONECTIVITATE

W950 ofer\ multiple modalit\]i de conectare a

terminalul la Internet, calculator sau la alte

telefoane: infraro[u, Bluetooth, 3G, GPRS, UMTS,

USB. ~n ceea ce prive[te navigarea pe Internet, a

fost ales [i de aceast\ dat\ Opera 8.0, cel mai

complet browser Web pentru dispozivele mobile la

aceast\ or\. Lipse[te din p\cate suportul Wi-Fi.

F|R| CAMER| FOTO

~n general, se uziteaz\ ideea conform c\reia

telefoanele business se pot lipsi de camera foto,

]inând cont de segmentul de pia]\ c\ruia i se

adreseaz\ [i de facilit\]ile care trebuie avute `n

vedere pentru acest tip de utilizatori. ~ns\ un

telefon atât de mult orientat c\tre multimedia

(doar se nume[te Walkman) putea s\ includ\ [i

camer\ foto. Este posibil `ns\ ca ra]ionamentul

care st\ la baza elimin\rii camerei s\ fie limitarea

pre]ului final. Iar pe de alt\ parte nu pu]ini

utilizatori prefer\ telefoanele f\r\ camer\. De

aceea, personal sunt rezervat `n a trece lipsa

camerei foto la minusuri.

CONCLUZIE

Sony Ericsson W950 este un terminal care prin

inova]iile aduse, la nivelul tastaturii `n special, va fi

rodul a numeroase controverse. Unii vor fi `ncânta]i

de noua tastatur\, `n timp ce al]ii o vor dezaproba.

~n afar\ de acest aspect, niciunul din micile lipsuri

semnalate pe parcursul acestui articol nu se poate

numi cu adev\rat un minus. Pe de alt\ parte, W950

nici nu are preten]ia de a fi un cap de linie al unei

anumite serii, ci este mai degrab\ o alternativ\ la

M600. Calculul cump\r\torului legate de cele mai

recente telefoane Sony Ericsson ar trebui s\ sune `n

felul urm\tor: dac\ nu-mi place M600, m\ orientez

c\tre W950 [i invers; dac\ nici-unul din acestea nu

m\ mul]ume[te [i am nevoie de un telefon care nu

face compromisuri din niciun punct de vedere,

atunci trebuie s\ iau `n calcul modelul P990i.

Liviu Mihai

liviu.mihai@xtrempc.ro

Dimensiuni: 106x54x15 mm

Greutate: 112 grame

Ecran: TFT touchscreen, 256Kculori, 

240 x 320 pixeli, 39 x 53 mm

Baterie: Li-Ion 900 mAh

Memorie: 4GB

Sistem de operare: Symbian OS v9.1, UIQ 3.0

Conectivitate: USB, IrDA, Bluetooth, 

3G, GPRS, EDGE

Browser: WAP 2.0/xHTML, 

HTML(Opera 8.0), RSS reader

CARACTERISTICI TEHNICE

Sony Ericsson W950

software
,

& comunicatii
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Nintendo Wii 
[i kilogramele

Anda Dr\gnu]\ anda.dragnuta@xtrempc.ro

jocuri

~n num\rul trecut v\ povesteam `n cuprinsul

acestei pagini despre ac]iunile isterice ale unora

care doreau cu orice pre] s\ devin\ posesori de

Play Station 3. Nu, nu urmeaz\ s\ v\ povestim

lucruri similare despre consola celor de la

Nintendo. Voi `ncerca `n schimb s\ v\ explic de ce

conceptul Wii nu este deloc o tâmpenie [i se vinde

ca pâinea cald\, inclusiv `n autohtona Românie,

unde distribuitorul deja a dat pe precomenzi toate

consolele venite. Cu excep]ia uneia, evident, care

a poposit la noi [i ne-a “`mboln\vit” pe to]i, de la

redactorii jocuri pân\ la oamenii serio[i de la

hardware.

Wii [i-a f\cut apari]ia pe pia]\ aproape `n

acela[i timp cu Play Station 3 [i pesimi[tii au tras

repede concluzia ca minunea Nintendo nu va avea

nici o [ans\ `n fa]a gigantului Sony. Din contr\ `ns\,

Wii, cu numele s\u bizar care a stârnit tot felul de

asocieri cu aluzii neortodoxe, s-a dovedit o

revolu]ie (a[a cum fusese numele s\u de cod

ini]ial, Revolution) `n ceea ce prive[te conceptul

de joc video. Cu toate c\ nu se poate compara la

nivel grafic nici cu Xbox 360, nici cu Play Station 3,

Wii a decis s\ pun\ accentul pe... s\n\tatea

noastr\, a gamerilor. Cu ideile implementate `n

noul controller cu motion sensor, jocurile nu mai

pot fi acuzate c\ ne `ndeamn\ la sedentarism, c\

ne cre[te burta [i stric\m cântarul pentru c\ st\m

doar `n fotoliu [i buton\m. Acum facem mi[care

din plin `n toate direc]iile, cre[te masa muscular\

[i mai utiliz\m televizorul [i la altceva `n afar\ de

filme expirate.

A[a c\ imagina]i-v\ una bucat\ Cosmin, cu

Wiimote-ul `n mân\, `n mijlocul redac]iei,

`ncercând s\ loveasc\ popicele sau mingea de

tenis. Virtual, evident. Doar `n dou\ ore probabil

pierduse jum\tate de kilogram [i un centimetru `n

talie, ceea ce recomand\ Wii-ul pe post de

metod\ de sl\bire f\r\ cur\ prin `nfometare,

jogging [i cump\rat de aparate de gimnastic\

exorbitant de scumpe. {i mai imagina]i-v\ c\ trei

runde de box v\ solicit\ nu doar mâinile [i

picioarele [i viteza de reac]ie, ci [i absolut

necesara coordonare mân\-ochi. Face]i loc, pentru

c\ e periculos s\ te afli `n raza telecomenzii sau a

coatelor juc\torului, `n elanul lui de a balansa o

cros\ de golf! {i `n cinci minute toat\ lumea se

molipsise, colegii de la hardware f\ceau coad\ s\

joace baseball, iar reu[itele erau aclamate la

scen\ deschis\. N-o s\ v\ dau prea multe detalii

aici [i acum, da]i câteva pagini mai departe unde

pute]i citi `n detaliu despre ce e vorba `n materie

de Wii [i jocurile pe care le-am avut la dispozi]ie. 

Ceea ce am vrut prin descrierea sumar\ de

mai sus a fost s\ v\ introduc pu]in `n genul de

atmosfer\ pe care `l poate crea Wii. Nu ave]i

neap\rat nevoie de supertelevizor HD, nici de tot

felul de cabluri cu utilizare ciudat\. Un televizor

normal ajunge, ba chiar [i un monitor al\turat unui

TV tuner extern stand alone dac\ ave]i familie

numeroas\ sau mama vrea s\ se uite la telenovel\

[i tata la meci. Oricum, s-ar putea s\ fie [i ei

atra[i iremediabil de ac]iunile f\cute cu Wiimote-

ul, pentru c\ Nintendo Wii este prin excelen]\

consol\ de familie sau de petrecere. Plus c\, dac\

v\ gândea]i cumva c\ exist\ pericolul s\ c\de]i `n

ridicol, uita]i chestia asta. Wii are un ceva ciudat,

care atrage imediat [i, `ntr-adev\r, râzi de ceea ce

face juc\torul cu mâinile prin aer, dar `n acela[i

timp vrei s\-i iei locul [i telecomanda ca s\ `ncerci

singur.

Nu [tiu dac\ am reu[it s\ v\ transmit m\car

par]ial cât\ veselie stârne[te Wii prin simplitatea

ideii din spatele telecomenzii sale cu motion

senzor ([i vibra]ii, ceea ce controller-ul de Play

Station 3 nu mai are). Chiar dac\ nu are toate

capabilit\]ile grafice oferite de Play Station 3 sau

Xbox 360, Nintendo Wii compenseaz\ prin modul

`n care face din jocuri o metod\ de socializare,

f\r\ efectele poten]ial nocive din MMO-uri (!).

Oricum, detaliile le g\si]i `n paginile de feature,

`n pozele [i filmele pe care vi le-am pus pe DVD-

ul revistei [i, dac\ ave]i vreun prieten care a pus

mâna deja pe Wii, nu ezita]i s\ v\ autoinvita]i la

el acas\ la o partid\ de box la dublu sau una de

tenis `n patru.

Ultima or\

Nout\]i din lumea jocurilor

Interviu

~n dialog cu Andrei Fântân\

Produsul anului 2006

Membrii forumului au ales

Nintendo Wii
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Rise of the Witch-King
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Eragon
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RACE - The Official WTCC
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un simulator de curse realist
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GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER 2

De cealalt\ parte a grani]ei

THESEIS

UNREAL PE MARTE

Ubisoft le preg\te[te o surpriz\ de

propor]ii tuturor pasiona]ilor de FPS-

uri tactice, anun]ând continuarea

seriei Ghost Recon: Advanced

Warfighter. Cel de-al doilea titlu va

`mbun\t\]i toate elementele de

succes din primul joc, `n `ncercarea

de a crea un shooter realist cu

adev\rat de nou\ genera]ie. ~n anul

2014, Mexicul este m\cinat de

conflictele interne dintre

fundamentali[tii mexicani [i for]ele

rebele, ]ara fiind aruncat\ `n haosul

r\zboiului civil. ~ngrijorate,

autorit\]ile americane cheam\ din

nou la datorie echipa militar\ de

elit\ Ghosts, pentru a elimina

amenin]area care se ive[te la grani]a

de sud a Statelor Unite. Pentru prima

dat\ se vor purta lupte chiar pe

teritoriile americane, jocul oferind

misiuni `n El Paso, Texas. Juc\torii

vor prelua rolul lui Scott Mitchell,

c\pitan al for]elor de elit\ Ghosts, [i

va trebui s\ dea piept cu un AI 

nou-nou], mult `mbun\t\]it fa]\ de

cel din versiunea precedent\. Nici

aspectul grafic nu va fi neglijat, iar

fizica va juca [i ea un rol foarte

important `n gameplay. Ghost Recon:

Advanced Warfighter 2 va fi lansat `n

prim\vara anului 2007.

NASA Learning Technologies Office a

primit fonduri pentru a demara un

proiect cel pu]in interesant, un joc

video bazat pe ac]iunile desf\[urate

de NASA. Din fondurile alocate s-a

achizi]ionat licen]a pentru motorul

grafic Unreal 3 [i s-a angajat echipa

care s-a ocupat de America's Army.

Ace[tia, `mpreun\ cu Federation of

American Scientists, vor porni lucrul

la un scurt prototip, strâns legat de

viitoarele proiecte spa]iale ale NASA.

Viitorul joc se pare c\ va con]ine p\r]i

foarte captivante precum o nou\

vizit\ pe Lun\ (programat\ de NASA

pentru cel târziu 2020), precum [i

trimiterea primei fiin]e umane pe

Marte, eveniment pe care agen]ia

spa]ial\ sper\ s\-l realizeze `n 2035.

EXTRATERE{TRII PE P|MÂNT

SEGA a achizi]ionat Alien
SEGA [i-a asigurat viitorul prin

achizi]ionarea licen]ei Alien, ob]inut\

`n urma contractului semnat cu

gigantul Twentieth Century Fox.

Astfel, fostul mare produc\tor de

console, reprofilat pe relizarea de

jocuri pentru toate sistemele fo[tilor

adversari, `[i asigur\ drepturile de a

produce jocuri bazate pe universul

Alien, care nu se vor baza `ns\ pe

niciunul dintre cele patru filme ale

seriei. ~n schimb, se poart\ tratative

cu actorii faimo[i care au dat via]\

unora dintre personajele din film, cum

ar fi Sigourney Weaver [i Lance

Henriksen, pentru ca ace[tia s\-[i reia

rolurile [i `n viitoarele crea]ii SEGA.

De[i anun]ul ini]ial se referea doar la

consolele de nou\ genera]ie, primul

joc al acestei serii va fi produs de

SEGA `n colaborare cu veteranii de la

Obsidian Entertainment (Knights of

The Old Republic II, Neverwinter

Nights 2). Dup\ cum era de a[teptat,

având `n vedere experien]a `n

domeniu a celor de la Obsidian, acest

prim titlu va fi un RPG plasat `n

universul Alien, realizat atât pentru

consolele next gen, cât [i pentru

b\trânele PC-uri.

Urm\torii pe list\ sunt cei de la

Gearbox (Half-Life: Opposing Force,

Halo: Combat Evolved [i seria Brothers

in Arms), care vor colabora cu SEGA

pentru realizarea unui FPS plasat `n

acela[i univers. Se anun]\ zile

frumoase pentru fanii xenomorph-ilor.

Mitologie 
direct de la surs\

NASA se apuc\ de jocuri

Probabil c\ poporul grec s-a s\turat

s\-[i vad\ mitologia adaptat\ la tot

felul de crea]ii ludice, cum ar fi

God Of War sau Titan Quest, titluri

care deformeaz\ `n fel [i chip

str\vechile lor legende. Track7

Games - a]i ghicit, un studio elen -

`[i propune s\ realizeze un titlu de

aventur\, combinat\ cu ceva

elemente de ac]iune, numit

Theseis. Jocul va putea fi abordat

cu dou\ personaje principale,

Andronicos [i sora sa vitreg\ Pheve,

reuni]i dup\ mul]i ani de un

eveniment nefericit, moartea tat\lui

lor. Cei doi vor explora ruinele

Atenei [i nu numai, reflexele lor

fiind puse la grea `ncercare de

creaturile demonice extrase direct

din mitologia local\, dar [i de unele

puzzle-uri demne de un adev\rat

clasic al genului adventure.
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UBI IartI este o nou\ marc\ Ubisoft

care regrupeaz\ o serie de

produse derivate din jocurile

companiei. Tricouri, figurine,

juc\rii de plu[, c\r]i, postere etc.

vor pune `n valoare creativitatea [i

talentul echipelor Ubisoft, arti[tii

companiei având cea mai mare

contribu]ie la crearea acestui

serviciu. Astfel, fanii jocurilor

video se vor putea bucura acum de

produsele mult visate din universul

jocurilor Ubisoft. UBI IartI este

deja la dispozi]ia publicului, prin

intermediul unui site care prezint\

primele crea]ii, inspirate din jocul

Rayman Raving Rabbids. Iepurii,

care se bucur\ deja de o mare

popularitate `n rândul iubitorilor

de jocuri video, sunt transforma]i

`n juc\rii de plu[, minifigurine cu

diverse accesorii, statuete sau

tricouri amuzante. 

Alte produse, precum

calendare, afi[e sau accesorii de

birou vor fi ad\ugate `n curând

colec]iei. ~n 2007, alte m\rci

Ubisoft se vor al\tura prietenilor

lui Rayman `n colec]ia disponibil\

la www.ubi-art.com.

IEPURI DE PLU{

AUSTRIECII CUCERESC AMERICA

JoWooD achizi]ioneaz\
DreamCatcher

MICROSOFT PE CAI MARI

Xbox 360 aduce profit
De[i mult\ lume se a[tepta ca

Microsoft s\ piard\ din ce `n ce mai

mult teren o dat\ cu apari]ia

concuren]ei pe pia]a consolelor de

nou\ genera]ie, ace[tia vin s\ le dea

peste nas adversarilor, anun]ând c\ au

redus costurile fabric\rii consolei Xbox

360 cu 40%. Astfel, pentru fiecare

consol\ fabricat\ se cheltuiesc `n jur

de 323$, pre]ul recomandat de

vânzare pentru versiunea Premium (cu

harddisk [i controller wireless) fiind de

399$. Pentru prima dat\, Microsoft

reu[e[te s\ câ[tige din vânzarea

propriu-zis\ a acestor aparate, l\sând

Sony s\ se chinuiasc\ [i mai tare

(japonezii pierd `ntre 241 [i 306$

pentru fiecare PlayStation 3

fabricat/vândut). Efectele pozitive ale

acestui cost de produc]ie redus apar

`nc\ de pe acum, Microsoft oferind `n

Marea Britanie pachete bundle formate

dintr-un Xbox 360 Premium [i jocul

Gears of War pentru numai 269.99 lire

sterline. De asemenea, pe viitor

compania lui Bill Gates prevede o

ieftinire semnificativ\ a sistemelor

Xbox 360, `mpu[când astfel doi iepuri

dintr-o lovitur\: pachetul Xbox 360

Premium acompaniat de Xbox 360 HD-

DVD Drive va costa mai pu]in decât un

PlayStation 3, oferind aceea[i

func]ionalitate de baz\, iar versiunea

f\r\ harddisk, Xbox 360 Core, va ataca

direct segmentul low-cost, aflat

momentan sub st\panirea celor de la

Nintendo [i a consolei lor, Wii.

Mutare spectaculoas\ `n zona

editorilor de jocuri video: JoWooD,

companie care acum nu mul]i ani

se zb\tea s\ scape de faliment, a

ajuns la un acord cu publisher-ul

canadian DreamCatcher prin care

austriecii vor prelua compania

nord-american\. Astfel, JoWooD

ob]ine acces direct la pia]a

american\, DreamCatcher având

deja contracte de distribu]ie

semnate cu toate lan]urile

importante de magazine de pe

continentul nord-american. Mai

mult, prin aceast\ achizi]ie JoWooD

a pus mâna pe cel mai mare

publisher de jocuri adventure, The

Adventure Company, subsidiar al

celor de la DreamCatcher. Ce

reu[e[te s\ fac\ Gothic 3 din om...

SEVERITY

CPL `[i preg\te[te
propriul joc
Cyberathlete Professional League se

pare c\ s-a s\turat de eternul

Counter-Strike, anun]ând c\ `[i vor

produce singuri jocul oficial al

urm\toarelor competi]ii afiliate

ligii. Tom Mustaine, recent desp\r]it

de Ritual (seria SiN), se va ocupa de

coordonarea proiectului Severity, un

FPS special gândit pentru

competi]iile de gaming profesionist.

Acesta va fi optimizat atât pentru

confrunt\rile 1vs1, cât [i pentru

modurile bazate pe jocul `n echip\.

Severity va beneficia de o atmosfer\

SF futuristic\, iar single player-ul

clasic va lipsi, fiind `nlocuit de

meciuri skirmish cu bo]ii controla]i

de computer. Se pl\nuie[te de

asemenea interoperabilitatea `ntre

versiunea de PC [i cea de Xbox 360,

juc\torii obi[nui]i cu mouse-ul [i

tastatura având posibilitatea de a le

demonstra celor cu gamepad cine

este cel mai bun. Severity folose[te

motorul grafic de Quake III Arena,

produc\torii sperând s\ aib\ demo-

ul gata pentru edi]ia din iarna 2007

a turneului CPL. Dac\ totul merge

conform planurilor, versiunea final\

de Severity ar trebui sa vad\ lumina

zilei `n 2008.

NEM}II SE DEZL|N}UIE

Legi aberante propuse 
`n Germania
Germania nu a fost niciodat\ Raiul

jocurilor video violente, titluri

precum Carmageddon, Return to

Castle Wolfenstein sau, mai nou,

Gears of War nefiind tolerate de

cenzorii nem]i. Mai mult, `n urma

unor recente evenimente violente

`ntr-o institu]ie de `nv\]\mânt,

politicienii germani sunt pu[i pe

fapte mari. Astfel, ace[tia preg\tesc

o lege prin care to]i cei care au cea

mai mic\ leg\tur\ cu jocurile video

violente pot petrece pân\ la un an

`n `nchisoare. Pricepu]ii politicieni

care se vor europeni precizeaz\ c\

atât realizatorii, cât [i vânzatorii

sau juc\torii de jocuri video care

con]in scene violente sunt pasibili

de aceast\ pedeaps\. Cu alte

cuvinte, dac\ vei fi prins c\ dai un

headshot `n Counter-Strike, ai toate

[ansele s\-]i petreci urm\toarele 12

luni dup\ gratii... Bine a]i venit `n

Uniunea European\!

Ubisoft lanseaz\ un nou magazin online
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C.A.: Salut Andrei, ce pozi]ie ai

ocupat `n cadrul echipei

care s-a ocupat de

Rayman Raving

Rabbids?

A.F.: bui bui -

AAAAAAAAAAAAAAAAA.

Fusei “Designer Ninja” -

ap\r\tor de morcov,

manager de r\z\toare,

asistent de [ef [i...

Bulgar. ~n principiu...

am ocupat orice

pozi]ie liber\ [i nu 

m-am predat pân\ când

a venit inamicu'. Dup\

aia... alt\ poveste:

Demult, când eram mic,

vroiam s\ m\ fac licurici -

nici nu-mi trecea printre

urechi c\ o s\ ajung

iepurolog. Noroc cu restul

echipei `ns\... a[a v\

bucura]i [i voi de

necazurile lui Rayman :)

C.A.: Care au fost motivele pentru

care Ubisoft a ales s\ re`nvie seria

Rayman?

A.F.: Evolu]ia pie]ei [i apari]ia de

noi console, devotamentul pentru

copii, re`mprosp\tarea brandului sau

chiar lansarea Wii n-au nicio leg\tur\

cu noul Rayman. Ubisoft a prev\zut

invazia iepuroilor [i a cerut voluntari

- am fost ales `mpotriva voin]ei mele

[i m-am supus. Cu alte cuvinte...

habar n-am, dar m\ bucur s\ fiu de

folos planetei de câte ori sunt prin

preajm\. Eu doar lucrez aici la voi...

pe Terra...

C.A.: Raving Rabbids nu urmeaz\

calea trasat\ de predecesorii s\i,

`ndep\rtându-se de conceptul de

jump'n'run. De ce aceast\

schimbare?

A.F.: Eu te `ntreb altceva - dac\ vrei

s\ `nve]i despre jump'n'run -, pe cine

`ntrebi? Nu pe iepuri? D-aia... Am

organizat o Iepuriad\ `n Rayman... [i

apoi - cu ajutorul studen]ilor [i al

vostru - am reu[it s\... morcovim

planeta. S\-l v\d eu pe unu’ care

termin\ Rayman Raving Rabbids c\

nu [tie s\ jump'n'run, drum'n'base [i

rock'n'roooooll baby! bui bui... 

C.A.: De unde [i pân\ unde iepuri

turba]i? Cine a venit

cu ideea? Cine a

realizat designul

excelent al “iepuroiului

turbat”?

A.F.: Conceptul e simplu -

Ancel, Michel Ancel

[i ga[ca din

Montpellier sunt fani

de “designer toys” -

iar dup\ ce te

chinuie[ti un an s\

faci ceva serios, se

strânge un soi de

energie...

iepureasc\.  Te dai

cu maimu]a `n King

Kong `n sus [i-n jos...

dup\ care e simplu: intri `n

sala de [edin]e [i dup\ mult

timp sigur iese cineva tembel.

De data asta a fost Iepurele... [i n-a

durat mult [edin]a :) 

C.A.: Ce diferen]iaz\

versiunea de PC de cele

destinate consolelor, `n

special de cea de Wii?

A.F.: Versiunea de PC e

cea mai bun\ [i mai

frumoas\ [i mai distractiv\

din toate jocurile câte

exist\ pe P\mânt,

Venus [i Pluto...

Iepurii sunt mai

pu]in civiliza]i,

nu-]i trebuie

mai multi

“mou[i” - cu

unu' singur [i cu

o tastatur\ te

descurci minunat.

Merge [i cu spatele

[i pe laptop [i sub

desktop [i nici

nu deranjeaz\

vecinii. Nu

trebuie decât s\

pui mâna pe

fiecare versiune ca

s\-]i dai seama :) ~n

rest... sunt aproape la fel. Pe PC am

mai pus un mod de jucat a[a... `ntre

p\rin]i [i copii. Am f\cut jocul foarte

u[or... s\ poat\ s\-l joace orice

p\rinte. A[a c\ dac\ vede]i c\ nu se

descurc\... da]i drumul la modul

Family [i `i ajuta]i. OK?

C.A.: Rayman Raving Rabbids,

versiunea PC, a fost realizat de

studioul bulg\resc al Ubisoft. Cum a

fost lucrul al\turi de vecinii no[tri

de peste Dun\re?

A.F.: Singura problem\ a fost c\ 

m-au trimis pe mine acolo - altfel

b\nuiesc c\ jocul ap\rea `nainte ca

Michel s\ vrea s\-l fac\. Studioul e

plin de iepuri de calitate... [i m\

tare bucur s\ m\ `ntorc acolo s\ mai

lucrez cu ei. ~mpreun\ cu al]i colegi

din Bucure[ti [i cu vitejii din Sofia...

am petrecut minunate ore peste

program [i nop]i la birou. Dar...

acum to]i m\nânc\ doar

morcovi. Da, da... MORCOVI.

Vrei unu’? carck - pap pap

pap - bui bui.

C.A.: Trailerele ini]iale ale

jocului f\ceau referire la

anumite

secven]e

de poveste

care nu

sunt

prezente `n

versiunea final\ de

Raving Rabbids. De ce

s-a renun]at la ele?

A.F.: Alea erau imagini

de când b\t\lia se ducea

pe Iepurilia -

planeta-mam\.

Cred c\ e simplu

- o dat\ cu

anun]area Wii...

francezii l-au sunat pe

Rayman s\-l `ntrebe ce

crede. Discu]ia se pare c\ a fost

cam a[a: 

Ubisoft: - Alo, Rayman? 

Rayman: - Oui! 

Ubisoft: - Wii? 

Rayman: - Oui, Oui! 

Ubisoft: - Ah... OK!

Apoi toat\ lumea s-a concentrat mai

mult pe Wii... sau Oui.. cum vre]i s-o

lua]i! C'est clair? Oui? Wii? bui bui!

C.A.: Este clar c\ noul Rayman se

adreseaz\ `n primul rând copiilor.

Cu toate acestea, jocul con]ine

câteva scene violente (cum ar fi

iepurii lovi]i `n cap cu bâte). Cum

crezi c\ vor fi primite aceste

secven]e de copii sau de p\rin]ii

grijulii?

A.F.: Acest joc poate fi jucat de

p\rin]ii grijulii DOAR cu acordul

copiilor. Copii - ave]i grij\ de p\rin]ii

vo[tri grijulii - nu-i

teroriza]i cu mon[tri [i

alte chestii - o

s\ cread\

c\

lumea

a luat-o

razna!

NIMIC nu

mai e cum

era pe

vremea

lor... e...

NENOROCIRE.

Unde mai PUI

... pân\ [i

iepurii au dat

`n boala

g\inii... aoleu... 

ce-am zis? (pe doctorul

meu `l cheam\ Binky... bui

bui).

C.A.: Care a fost procesul de

“inventare” a minijocurilor ce

compun Rayman Raving Rabbids?

Cum s-a reu[it adaptarea lor atât

“Acest joc poate fi jucat de p\rin]ii grijulii
DOAR cu acordul copiilor“
Cosmin Aioni]\ `n dialog cu Andrei Fântân\, Lead Game Designer `n cadrul Ubisoft, despre

Rayman Raving Rabbids
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pentru

controllerele

clasice (gamepad,

taste, mouse), cât [i

pentru Wiimote?

A.F.: Cu jocule]ele

a fost simplu -

brain storming `n

Montpellier -, pân\

[i femeia de serviciu a

venit cu idei - vezi jocule]ul cu

toaletele. Buc\t\reasa,

l\pt\reasa, genistul de serviciu...

to]i au ajutat. Apoi eu m-am

ocupat de `nv\]area jocurilor s\

mearg\ pe PC. {i procedeul e

minunat. Am f\cut multe multe

variante de control - unele mai

cretine decât altele... [i apoi i le-am

prezentat lui Michel. E[ti cretin?, m-a

`ntrebat. bui bui...

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA, zic. {i

cum nu ne-am decis care are

dreptate zic: hai s\ l\s\m copiii s\

decid\! La testul din Bulgaria copii 

n-au avut probleme. La testul din

Fran]a... micu]ii s-au `ncurcat `n

controale. Lipsa consolelor din estul

Europei `i face pe minigamerii de

aici s\ fie mai experimenta]i pe

PC. Dup\ multe teste am

f\cut jocul mai u[urel...

cât s\ poat\ s\-l

joace [i p\rin]ii.

Copiii de peste 12 ani

oricum joac\ POP [i

GTA... spre deliciul

p\rin]ilor grijulii, a[a

c\ nu ne-am chinuit

foarte mult. Rayman

Raving Rabbids nu e

un joc clasic - vroiam

s\ ne distr\m cu tot

soiul de poante de

control - [i am

inventat o sumedenie -

, e incredibil câte po]i

face cu un mouse dac\

chiar vrei s\ `l folose[ti

`n

feluri

ciudate.

Dar am hot\rât

`n final s\

mergem pe

versiuni

simple de

control [i cât

de cât clasice.

Am ales ca unele

jocuri s\ fie un pic

mai dinamice - [i

de aici... s-a l\sat

cu câ]iva mou[i

ame]i]i.. dar... e

spre binele copiilor -

s\ mai fac\ [i ei pu]in\

mi[care, nu?

C.A.: Rayman Raving Rabbids nu

pune un mare accent pe firul

narativ. Prin ce metode este

juc\torul `ncurajat s\ continue

joaca? Exist\ easter-egg-uri sau alte

secrete?

A.F.: Asta nu e joac\ - e treab\

serioas\ - nu joci Rayman... treaba

ta, s\ nu ne suna]i la HotLine -

“V\leu... am un iepure sub pat!” To]i

avem secrete... iepurii nu. Sau

poate... sunt top secrete. Beat that

top score, baby! bui bui...

C.A.: Care este ponderea

mini-jocurilor gândite special

pentru multiplayer `n

Raving Rabbids? Ce

posibilit\]i de

multiplayer

exist\?

A.F.:

Multe se

pot

juca

multiplayer -

cooperativ `n

special. O pondere

exact\ ar fi de s\

zicem... 73.5

porumbei la

2.21 ulii? (pentru

adul]i  - e vorba de pluralul

de la Uliu).

C.A.: Ce [anse

exist\

ca `ntr-

un

viitor

apropiat s\ primim un

nou titlu Rayman? Va

fi acesta o continuare direct\ a

seriei de jump'n'run-uri sau se va

merge `n direc]ia actual\?

A.F.: Stai s\ num\r câ]i porumbei au

r\mas. Umm... `nc\ zboar\... nu [tim

`nc\... v\ anun]\m toamna când se

num\r\ dobitoacele.

C.A.: ~n afar\ de Rayman Raving

Rabbids, ce alte jocuri `]i mai ocup\

timpul?

A.F.: Hai c\ acum devenim

serio[i. Joc... [ah, go [i...

integrame multiplayer (un

mod team-based). {i,

dac\ pierd,

mai

ales

la

[ah

- strig tare! Pe lâng\

astea... mul]i iepuri [i...

numeroase demo-uri -

`ncerc multe, n-am timp

s\ joc nimic. Trist, dar

adev\rat - când m\

gândesc c\ vroiam s\

m\ fac licurici... of..

cum trece via]a asta... 

C.A.: ~n ce alte

proiecte Ubisoft te vei

implica de acum `ncolo?

A.F.: Am pl\cerea s\ lucrez

cu Julian Gollop (creatorul

X-Com) la ni[te proiecte DS

[i PSP. Ce-o ie[i... om

vedea.

C.A.: ~]i mul]umim pentru timpul

acordat. O urare pentru cititorii

XtremPC?

A.F.: Nu face nimic - oricum stau la

serviciu `n noaptea asta. Bui bui -

AAAAAAAAAAAAAAAAAAA.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

ianuarie 2007 105

Interviu

jocuri

100-113 jocuri.qxd  22.12.2006  11:42  Page 105



Anul 2006 a fost bogat `n jocuri, unele surprize foarte pl\cute, altele dezam\giri dureroase. Cel mai

bune titluri merit\ `ns\ aprecierea noastr\ [i a voastr\, dup\ cum pute]i citi `n continuare. 

PRODUSUL ANULUI 2006
MEMBRII FORUMULUI AU ALES

ianuarie 2007106

jocuri

Produsul anului

IAT|-NE AJUN{I LA ~NCEPUTUL UNUI

nou an, moment `n care am privit

restrospectiv `n industria jocurilor

din 2006 pentru a vedea ce ne-a

oferit de-a lungul celor 12 luni de

activitate ludic\. Am evaluat jocuri,

am alc\tuit liste [i, cu ajutorul

criticilor no[tri cei mai fideli,

forumi[tii, am alc\tuit topurile

celor mai bune titluri ale anului,

`mp\r]ite `n 12 categorii distincte.

~n ceea ce prive[te cel mai bun joc

al anului, a fost l\sat la libera

alegere a acelora[i forumi[ti.

Alegerea forumului o pute]i vedea

imediat sub aceste rânduri. {i

pentru c\ de-a lungul anului am

testat diverse jocuri din genuri

extrem de diferite, o s\ v\

`mp\rt\[im [i p\rerile noastre,

alegerile personale `n ceea ce

prive[te câ[tig\torii.  

~n cursa pentru cel mai tare titlu al

anului, imediat `n urma TES IV:

Oblivion, s-a clasat, destul de

surprinz\tor, un titlu cu ma[ini.

FlatOut 2 este medaliatul nostru cu

argint, primind voturi care

recompenseaz\ optimizarea

excelent\, aspectul grafic de

invidiat [i sistemul de fizic\ perfect

pus la punct. ~n FlatOut 2 am

reg\sit m\car `n parte spectacolul

din seria de consol\ Burnout.

Medaliat cu bronz este Gothic 3,

de[i review-urile presei de

specialitate nu au fost prea

`ncurajatoare. Totu[i, num\rul

ridicat de voturi dovede[te c\

juc\torii nu se ghideaz\ neap\rat

dup\ ceea ce citesc, ci prefer\ s\

testeze. De[i blestemat cu bug-uri [i

cu alegeri de design nu tocmai

inspirate, Gothic 3 `[i merit\ locul

ocupat. V\ invit\m s\ citi]i `n

continuare care au fost alegerile

forumului XtremPC pentru cele mai

bune jocuri ale anului 2006.

Cosmin Aioni]\

Anda Dr\gnu]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

anda.dragnuta@xtrempc.ro

Not\: Procentele lips\ pân\ la 100%

au fost acordate altor jocuri, care

nu au ajuns `n topurile finale.

Best of the Best

Oblivion câ[tig\ f\r\ drept de apel

titlul “Best of the Best” 2006.

Gameplay open-ended, univers

vast, posibilit\]i numeroase de

personalizare a eroului, misiuni

originale [i, nu `n ultimul rând, o

grafic\ de excep]ie sunt motivele

pentru care Oblivion a `ntrunit

majoritatea alegerilor forumului.

Anda:  Am ezitat destul de mult

`ntre Oblivion [i Neverwinter Nights

2, dar pân\ la urm\ primul a avut

câ[tig de cauz\. Iar ceea ce mi-a

definitivat decizia a fost

compara]ia `ntre cantitatea de

probleme tehnice dintre cele dou\,

NWN 2 suferind mai mult la acest

capitol; `n plus, complexitatea `l

recomand\ special pasiona]ilor de

D&D, nu juc\torului “de duminic\”.

Cosmin: De[i nimeni nu poate

contesta m\re]ia RPG-ului celor de

la Bethesda, FlatOut 2 r\mâne

pentru mine cel mai impresionant

[i complet joc al anului. BugBear 

s-au autodep\[it, livrând prin

FlatOut 2 nu doar un simplu joc de

curse, ci un adev\rat campion al

categoriei sale. Nimic nu se

compar\ cu un zbor prin parbriz!

The Elder Scrolls IV: Oblivion

Top 3

1. TES IV: Oblivion

27%

2. FlatOut 2

16%

3. Gothic 3

11%
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jocuri

Best Action

A[teptat de fani ca un nou Mafia,

Godfather a fost apreciat [i nu

prea  `n mediile de specialitate.

Nici regizorul filmelor, Francis Ford

Coppola, n-a fost prea `ncântat,

dar se pare c\ gameplay-ul stil GTA

[i sângele `mpr\[tiat pe ecran au

fost foarte pe placul votan]ilor

no[tri.

Anda: Mi-au pl\cut foarte mult

filmele din seria Godfather, dar

jocul m-a dezam\git enorm pentru

c\ a pierdut pe drum mult din

personalitatea eroilor peliculei.

Scarface face o treab\ mult mai

bun\ din acest punct de vedere [i

prefer de departe “micul prieten”

de calibru greu al lui Tony Montana

fa]\ de na[ul neimpresionant din

The Godfather.  

Cosmin: The Godfather a fost un

film extraordinar, care a scris

istorie `n domeniul s\u. Cu toate

acestea, jocul omonim este cel

mult mediocru. Pentru titlul de

ac]iune al anului m\ opresc asupra

lui Rogue Trooper, o adaptare

band\ desenat\-joc foarte reu[it\.

Dac\ v\ era dor de ac]iune `n stilul

MDK, Rogue Trooper este r\spunsul.

The Godfather

Best FPS

Cei de la Valve au decis s\

continue povestea din City 17 `n

mod episodic, oferindu-ne cu

por]ia noile aventuri ale eroului cu

rang\. Chiar [i a[a, Episode One se

bucur\ de calitatea motorului

grafic Source [i de ac]iune

frenetic\ din care nu lipsesc

puzzle-urile bazate pe fizic\.

Anda: Gordon Freeman n-a fost

niciodat\ model de personaj pentru

mine, plus c\ m-am plictisit de

amân\rile celor de Valve. A[ fi

preferat Prey `n capul listei, pentru

c\ a reu[it s\ d\râme bariera

timpului [i a venit cu interesanta

tehnologie a portalurilor, care ne-a

asigurat momente de o nebun\

intensitate.  

Cosmin: De[i Episode One a reu[it

cu succes s\ impun\ formatul

episodic `n ograda celor de la

Valve, Prey este f\r\ urm\ de

`ndoial\ alegerea mea pentru

aceast\ categorie. Amprenta celor

de la 3D Realms se vede peste tot,

de la scena introductiv\ pân\ la

modul extrem de natural `n care se

comport\ personajul principal. S\

nu uit\m nici de MultiPrey!

Half-Life 2: Episode One

Top 3

1. Half-Life 2: Episode One

46%

2.Prey

36%

3. Call of Juarez

8%

Top 3

1. The Godfather

34%

2. Scarface: The World is Yours

23%

3. Rogue Trooper

20%

Best RPG

Am spus deja multe despre

Oblivion [i risc\m s\ ne repet\m

inutil. Cel de-al patrulea titlu din

seria Elder Scrolls poate c\ a

dezam\git fanii `nr\i]i, dar asta nu

`nseamn\ c\ nu este un joc

excelent la toate capitolele. Iar

recentul add-on Knights of the Nine

a mai oferit `nc\ 10 ore de

aventur\ [i o poveste interesant\.

Anda: Dac\ la jocul anului Oblivion

a avut câ[tig de cauz\, la categoria

sa, NWN 2 mi s-a p\rut mai

`ndrept\]it s\ câ[tige. Poate pentru

c\ preferin]ele mele `nclin\ foarte

mult spre gameplay-ul D&D [i

posibilit\]ile de alegere bine-r\u

din dialoguri gândite de cei de la

Obsidian. 

Cosmin: Nefiind un fan al genului,

RPG-urile din fruntea topului de

anul acesta nu `mi zic prea multe.

Când vine vorba de cavaleri,

dragoni sau prin]ese `nc\tu[ate, am

fost dintotdeauna adeptul unei

abord\ri mai simple, de tipul celei

prezente `n hack’n’slash-urile gen

Diablo. A[adar, `n ciuda

numeroaselor bug-uri, Titan Quest

mi-a stins setea de action RPG. 

The Elder Scrolls IV: Oblivion

Best Multiplayer FPS

Battlefield 2142 se `ncadreaz\ f\r\

probleme `n deviza “un joc pe an

din fiecare serie” a celor de la EA.

Totu[i, ac]iunea futuristic\, armele

[i vehiculele viitorului, plus moduri

noi de multiplayer au f\cut [i fac

deliciul pasiona]ilor de ac]iune `n

echip\ care au evoluat de la CS la

un gameplay mult mai tactic.

Anda: Nu m-am omorât niciodat\

dup\ FPS-uri `n multiplayer, `n

parte pentru c\ nu prea m\ ]inea

conexiunea de acas\. Dar

Batlefield 2142 `[i face datoria

decent, chiar dac\ modific\rile,

`mbun\t\]irile [i ad\ugirile nu sunt

extrem de numeroase. Oricum,

mult mai bine decât un remake

(DoD: Source) sau un r\zboi stelar

cam expirat [i plin de bug-uri.

Cosmin: Având `n vedere c\ niciun

titlu recent din aceast\ categorie

nu m-a dat pe spate, alegerea mea

este simpl\, cu toate c\ are deja o

vârst\ `naintat\. Quake III Arena

r\mâne [i acum, la [apte ani de la

lansare, cel mai rapid, haotic [i

intens multiplayer FPS. ~n acest

caz, trebuie aplicat\ zicala “cine

nu are b\trâni s\-[i cumpere!”. 

Battlefield 2142

Top 3

1.Battlefield 2142

66%

2. Day of Defeat: Source

21%

3. Star Wars Battlefront 2

8%

Top 3

1. The Elder Scrolls IV: Oblivion

57%

2. Gothic 3

21%

3. Neverwinter Nights 2

13%
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Best Strategy

Titlul cu num\rul cinci al

longevivei serii strategice pe ture

vine cu trecerea la 3D [i schimb\ri

masive de abordare. Dar povestea

este interesant\ `n single player,

grafica ar\toas\, bug-urile pu]ine

[i avem `n continuare op]iunea atât

de apreciat\ Hot Seat `n

multiplayer.

Anda: Am ales deja Hammers of

Fate drept cel mai bun expansion

pack, astfel c\ nu m\ puteam

dezice de Heroes V tocmai la

categoria care `l reprezint\.

Medieval 2 ar fi fost `n mod normal

concuren]\, dar de data aceasta

seria Total War nu s-a ales cu un

joc prea bun. De[i Heroes V avea

([i `nc\ mai are) problemele lui, nu

stric\ renumele seriei din care face

parte.

Cosmin: De[i a trecut la o grafic\

tridimensional\ care nu a fost pe

placul multor fani `nr\i]i ai seriei,

Heroes V s-a achitat `n mare

m\sur\ de sarcina de a re`nvia

seria recent trecut\ `n curtea

Ubisoft. Cu ajutorul Hammers of

Fate, Heroes V devine câ[tig\torul

clar al acestei categorii.

Heroes of Might and Magic V

Best RTS

CoH ar putea fi lejer considerat

surpriza anului. Un RTS care

abordeaz\ o poveste arhi-

cunoscut\, dar o face `n a[a fel

`ncât jocul aduce un suflu nou `n

b\trânul gen strategic. Tactic,

grafic [i ca feeling, CoH merit\

coroana celui mai bun RTS [i a fost

un canditat viabil pentru cel mai

bun joc al anului.

Anda: F\r\ ezitare am ales

Company of Heroes, pentru c\ e

lucru mare s\ reu[e[ti s\ dai aur\

de noutate atât de utilizatei

debarc\ri din Normandia. Am avut

un feeling nebun de FPS jucând

CoH [i a[teptam s\ preiau comanda

unui soldat individual dup\ fiecare

secven]\ cinematic\. CoH

garanteaz\ nivel uria[ de adrenalin\!

Cosmin: Pentru câteva zile,

`mpreun\ cu Call of Duty 3,

Company of Heroes a reu[it

performan]a de a-mi transforma

locuin]a `ntr-un nou teatru de

opera]iuni din timpul celui de-al

doilea r\zboi mondial. Celor de la

Relic ar trebui s\ le fie construit\ o

statuie pentru meritul de a

`mprosp\ta acest gen de jocuri.

Company of Heroes

Top 3

1. Company of Heroes

45%

2. Warhammer 40.000 Dark Crusade

16%

3. LotR: Battle for Middle-Earth II

15%

Top 3

1. Heroes of Might and Magic V

64%

2. Medieval 2: Total War

27%

3. Galactic Civilizations 2

4%

Best Adventure

Aventura se num\r\ printre

genurile epocii de aur a jocurilor

de acum 10-15 ani, iar primul TLJ a

fost considerat unul dintre cei mai

de seam\ reprezentan]i. Dreamfall

este o continuare aproape

perfect\, cu o poveste misterioas\,

dar cu unele secven]e de ac]iune

nu foarte bine implementate.

Anda: Subscriu [i de aceast\ dat\

alegerii forumului, Dreamfall fiind

[i pentru mine cel mai bun

adventure al anului trecut. Chiar

dac\ m-am lovit de unele probleme

de camer\, iar momentele de lupt\

nu prea aveau ce c\uta `ntr-un joc

bazat pe puzzle-uri, ceea ce m-a

fascinat cu adev\rat a fost

povestea fabuloas\ a celor dou\

lumi `ngem\nate, a [tiin]ei [i

magiei.

Cosmin: Fiind un aventurier de

mod\ veche, abord\rile moderne

ale genului nu reu[esc s\ m\ mai

cucereasc\. Sam&Max Episode One:

Culture Shock m-a `ntors `n timp,

fiind realizat dup\ toate

standardele calitative de acum

mul]i ani. {i când m\ gândesc c\

de s\rb\tori voi juca Episode 2...

Dreamfall: The Longest Journey

Best Action/Adventure

Might&Magic-ul din coad\ putea

foarte bine s\ lipseasc\, dar asta

nu schimb\ faptul c\ Dark Messiah

este un fel de Diablo la persoana

`ntâi. Ac]iune din plin, elemente

inedite de gameplay, libertate de

ac]iune [i grafica realizat\ pe

motorul Source recomand\ Dark

Messiah drept cel mai bun action

adventure al anului 2006.

Anda: Ubisoft reu[e[te [i de data

aceasta s\ ne ofere jocuri de

calitate, fiind prezent `n top cu

dou\ jocuri. Dar agentul Sam

Fisher nu s-a comportat prea bine

din punctul meu de vedere, astfel

c\ am preferat s\biile [i magiile

din Dark Messiah [i am apreciat

chiar [i vagile leg\turi cu seria de

RPG-uri Might&Magic.

Cosmin: ~nc\ de la anun]area sa de

acum mul]i ani, Call of Cthulhu:

DCoTE a reu[it s\-mi capteze

aten]ia. Anul acesta am avut `n

sfâr[it ocazia de a-l `ncerca [i, `n

ciuda unor bug-uri [i a unui motor

grafic `nvechit,  nu am fost

dezam\git. Al\turi de Undying, Call

of Cthulhu este unul dintre cele

mai bune titluri horror actuale. 

Dark Messiah of Might&Magic

Top 3

1. Dark Messiah of Might&Magic

26%

2. Splinter Cell Double Agent

22%

3. Call of Cthulhu/Hitman: BM

19%

Top 3

1. Dreamfall

40%

2. Sam&Max: Episode One

20%

3. Broken Sword 4

18%

jocuri

Produsul anului

Ultima or\ Produsul anului Feature Prima impresie Prezent\ri
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Best Expansion Pack

F.E.A.R. a luat cu asalt FPS-urile

prin povestea cu accente horror

asiatice gen The Ring, efectele

slow motion [i grafica extrem de

detaliat\. Add-on-ul Extraction

Point are toate acestea [i o

poveste nou\ pe deasupra,

continuarea direct\ a celei din

original.

Anda: Din p\cate pentru Extraction

Point, Heroes este una din seriile

mele de suflet, iar add-on-ul

Hammers of Fate m-a `ncântat cu o

ras\ complet nou\ [i foarte

echilibrat\. Plus c\ a fost introdus

generatorul de h\r]i aleatorii, ceea

ce asigur\ o enorm\ longevitate

pentru Heroes V.

Cosmin: De[i nu atât de

impresionant precum jocul original,

F.E.A.R. Extraction Point a reu[it

s\-i dezmor]easc\ pe cei dornici de

ac]iune, dar [i s\-i sperie pe cei

mai slabi de `nger. Armele [i

nivelurile noi au fost ingredientele

prin care Vivendi a reu[it s\

retrezeasc\ interesul pentru

F.E.A.R., cei de la TimeGate

Studios ar\tând lumii `ntregi c\ se

pricep [i la jocurile de ac]iune.

F.E.A.R.: Extraction Point

Best Car Game

Putem spune c\ FlatOut 2 a fost

cea mai frumoas\ surpriz\ a

anului. Dac\ primul joc scâr]âia la

anumite capitole, FlatOut 2

reu[e[te s\-[i atrag\ de partea sa

chiar [i persoane neinteresate `n

prim\ faz\ de jocurile pe

calculator. Mul]i `l consider\ “cel

mai complet joc al anului”,

performan]\ deloc neglijabil\

pentru un joc de curse.

Anda: Oricât de pu]in m-a[ juca cu

ma[inu]ele, nu se putea ca FlatOut

2 s\ nu-mi atrag\ aten]ia. Titlul

original nu str\lucea, dar jocul cu

num\rul doi a rezolvat excelent

toate problemele [i a luat `n

considerare toate criticile aduse.

M\car pentru fizica superb\ [i

FlatOut 2 `[i merit\ din plin

coroana categoriei sale.

Cosmin:Am avut de curând ocazia

s\ rejoc acest titlu, de aceast\

dat\ “la bordul” unui volan cu

force feedback. Dac\ la multe alte

jocuri cu ma[ini controlul din taste

r\mâne cel mai precis, FlatOut 2

reu[e[te [i de aceast\ dat\ s\

impresioneze, cursele c\p\tând o

nou\ dimensiune.

FlatOut 2

Top 3

1. FlatOut 2

46%

2. Need for Speed Carbon

29%

3. ToCA Race Driver 3

16%

Top 3

1. F.E.A.R.: Extraction Point

54%

2. HoMM V: Hammers of Fate

31%

3. AoE III:Warchiefs/Civ IV: Warlords

5%

Best Tycoon/Manager

Cel de-al patrulea titlu al celebrei

serii Caesar este primul care face

trecerea la 3D. {i pl\te[te pre]ul

aferent frumuse]ii grafice cu tot

felul de probleme legate de

optimizare [i interfa]\. Totu[i,

Caesar IV p\streaz\ toate acele

elemente care `l ridic\ cu o clas\

peste concuren]\.

Anda: De[i m-a dezam\git din

unele puncte de vedere, Caesar IV

este [i pentru mine cel mai bun la

categoria sa. Am apreciat faptul c\

a preluat din Caesar III tot ce era

bun, chiar dac\ au existat, `n mod

inevitabil, unele probleme tehnice.

Totu[i, suma lucrurilor bune este

sensibil mai mare decât cea a

elementelor negative.

Cosmin: Pentru c\ m-am s\turat s\

m\ uit la campionatul nostru intern

de fotbal, unde meciurile reu[ite

sunt eclipsate de certurile dintre

conduc\tori sau circurile cu arbitri,

am ales alternativa oferit\ de FIFA

Manager 07. De[i nu atât de

complex precum rivalul de la

Sports Interactive, managerul

fotbalistic de la EA Sports reu[e[te

s\-[i fac\ treaba pe deplin.

Caesar IV

Best Sports

Ca de obicei, aceast\ sec]iune este

dominat\ de lupta dintre cele dou\

mari titluri de fotbal care `[i

`mpart pia]a de câ]iva ani buni.

FIFA 07 a reu[it s\ triumfe `n fa]a

adversarului s\u, Pro Evolution

Soccer 6, fiind totu[i un titlu mult

mai accesibil `ncep\torilor, cu o

tradi]ie de peste un deceniu `n

lumea jocurilor pe calculator.

Anda: Fotbalul este ultimul lucru

care s\ m\ pasioneze `n materie de

jocuri. Astfel c\ am ales NHL 07,

nu c\ ar fi joc pentru fete cumva,

ci `n amintirea unei tastaturi care

[i-a dat ob[tescul sfâr[it sub

lovituri crâncene `n timpul unor

meciuri nebune de hochei de acum

ceva ani buni. Sportul nu are

farmec dac\ nu iese careva prin

mantinel\ cu capul spart!

Cosmin: De[i `n mod normal Pro

Evolution Soccer 6 ar fi alegerea

pasiona]ilor de sportul-rege, voi

alege la rândul meu FIFA 07, pentru

c\ se vede c\ echipa de la EA

Sports chiar a adus câteva

`mbun\t\]iri notabile seriei. Nu `n

ultimul rând, PES6 a pierdut mult

prin p\strarea controlului de PS2.

FIFA 07

Top 3

1. FIFA 07

52%

2. Pro Evolution Soccer 6

32%

3. NHL 07

7%

Top 3

1. Caesar IV

42%

2. Football Manager 2007

22%

3. FIFA Manager 07

15%

Produsul anului

jocuri
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Lansarea oficial\ de pe 8 decembrie a consolei `n Europa a adus Wii [i `n România, astfel c\ suntem

primii care am pus mâna pe ea [i am testat modul de control revolu]ionar [i câteva jocuri disponibile

`n acel moment.

NINTENDO WII
REVOLU}IE SAU BALON DE S|PUN?

ianuarie 2007110

jocuri

Nintendo Wii

Ultima or\ Produsul anului Feature Prima impresie Prezent\ri

NINTENDO DS A CONSTITUIT UNA DIN

surprizele pl\cute ale anului trecut [i

un semn c\ strategia celor de la

Nintendo este aplicat\ cum trebuie [i

d\ roade. Inova]ia [i interesul pentru

jocuri care s\ fie `n primul rând “fun”

s-au dovedit o combina]ie letal\

pentru rivala Sony PSP, l\sat\ mult `n

urm\ `n ceea ce prive[te vânz\rile.

Un motiv excelent pentru ca

marketingul Sony s\ sus]in\ c\ DS [i

PSP nu sunt, de fapt, concurente.

Acum istoria se repet\ [i Sony sus]ine

c\ Nintendo Wii reprezint\ doar o

noutate [i un capriciu [i c\ juc\torii

adev\ra]i `[i vor cump\ra PS 3. ~ntr-

adev\r, concuren]a este foarte

serioas\, PS 3 [i Xbox 360 fiind mult

mai puternice din punct de vedere

hardware [i au de partea lor o

colec]ie de jocuri impresionant\.

Grafica realizat\ `n stil cartoony a

jocurilor Wii nu poate concura `n mod

serios cu posibilit\]ile competi]iei,

dar nu trebuie s\ judec\m cartea

dup\ copert\. Nu toate jocurile de pe

Wii sunt pentru copii de 10 ani. Din

contr\, cel mai bine vândut titlu

(dup\ cum arat\ topurile oficiale din

prima lun\ de la lansarea consolei)

este The Legend of Zelda: Twilight

Princess, care face parte dintr-o

celebr\ serie action/adventure ale

c\rei origini se reg\sesc pe SNES.

Pe de alt\ parte, [tiam c\

Nintendo a mizat (aproape) totul pe

noul lor concept de gameplay, bazat

pe mi[carea juc\torului [i nu pe

simplul “butonat”. “S\ fie acesta

tichetul câ[tig\tor?”, m\ `ntrebam `n

timp ce desf\ceam cutia proasp\t

ajuns\ `n redac]ie...

La prima vedere, Nintendo Wii

are toate [ansele s\ nu impresioneze.

Ca dimensiuni este u[or comparabil\

cu un drive de DVD [i chiar folose[te

discuri de acelea[i dimensiuni. Al\turi

de ea, `n pachetul care ne-a fost

oferit prin amabilitatea TNT Games,

se aflau: cablul de conectare la sursa

de curent, senzorul infraro[u, cablul

audio-video `mpreun\ cu un conector

SCART pentru televizoarele care nu au

intr\ri A/V prin RCA, un suport pentru

pozi]ionare vertical\ [i, evident,

telecomanda, Wii Remote (alintat\

Wiimote) [i nunchuk-ul aferent, un fel

de controller cu butoane [i func]ii

suplimentare. Pachetul standard nu

con]ine [i cabluri pentru rezolu]ia

maxim\ de 480p suportat\ de

consol\, a[a c\ va trebui s\ le

achizi]iona]i separat dac\ ave]i un

televizor de ultim\ genera]ie.

Nintendo Wii vine [i cu un pachet

bundle de jocuri, reunite sub numele

Wii Sports, care demonstreaz\ din

plin ce poate face Wiimote-ul. ~n

afar\ de Wii Sports, am mai avut la

dispozi]ie pentru testare doar

versiunea demonstrativ\ pentru The

Legend of Zelda: Twilight Princess,

alte titluri nefiind disponibile `n

momentul test\rii la distribuitorii

locali. Chiar [i a[a, am reu[it s\ ne

facem o p\rere cât se poate de clar\

despre ceea ce poate Nintendo Wii.

Dar s\ le lu\m pe rând.

SETARE {I CONECTARE

Cum Nintendo Wii vine cu foarte

pu]ine cabluri, conectarea lor nu

reprezint\ nici o problem\. Dac\ nu

ave]i televizor cu intrari A/V RCA,

adaptorul SCART v\ st\ la dispozi]ie.

Sau pute]i folosi f\r\ probleme

monitorul din dotare, fie el CRT sau

LCD, dac\ ave]i [i un TV tuner. Noi

am folosit un TV tuner extern stand-

alone, de fapt dou\ succesiv, pentru

c\ la prima `ncercare, modelul ales

nu suporta PAL 60 de her]i [i Zelda se

vedea doar `n alb-negru. TV tunerul

Leadtek care a urmat nu ne-a mai

f\cut nicio problem\, astfel c\ am

putut pune consola la treab\.

Evident, pentru partea audio, pute]i

conecta lini[ti]i un sistem de boxe sau

r\mâne]i cu difuzoarele televizorului

ori cu cele incluse `n monitor, `n caz

c\ ele exist\. 

Singura problem\ de care ne-am

lovit ini]ial a fost faptul c\... nimic

nu func]iona dup\ instalarea tuturor

cablurilor necesare. Cum posibilitatea

de a fi primit un device deja stricat

era zero, ne-am `narmat cu manualul

[i am aflat c\ este nevoie de o

sincronizare `ntre telecomand\ [i

consola propriu-zis\. Sincronizarea se

face prin ap\sarea simultan\ a dou\

butoane, unul aflat `n Wiimote `n

l\ca[ul bateriilor, iar cel\lalt lâng\

slotul pentru cardul SD din partea

frontal\ a consolei. Dup\ efectuarea

acestei ac]iuni, n-am mai avut
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absolut nici o problem\, oriunde am

pus `n func]iune consola, fie `n

redac]ie, fie pe televizoarele de

acas\. Ce trebuie totu[i precizat,

legat tot de sincronizare, este faptul

c\ aceasta este necesar\ pentru toate

telecomenzile pe care le ave]i

(maximum patru).

Imediat ce consola a fost pornit\,

a intrat `n meniul principal, unde

exist\ mai multe canale, fiecare cu

destina]ia sa. Iar primul din partea

stâng\ sus este canalul dedicat

discurilor pe care le introduce]i `n

consol\, fie ele de Wii sau de

GameCube. Wii este perfect

compatibil cu mai vechiul GameCube

[i poate rula toate jocurile aferente,

folosind pentru conectare sloturile de

gamepad-uri [i carduri aflate `n

laterala consolei. Avem astfel un fel

de 2 `n 1, deoarece asigurarea

compatibilit\]ii cu GameCube-ul ajut\

ca ruda mai b\trân\ a lui Wii s\ nu fie

chiar de tot aruncat\ la co[. Pute]i

p\stra jocurile [i cardurile, iar GC-ul

s\-l da]i de poman\. 

{i mai putem s\ v\ spunem c\ Wii

st\ foarte bine [i la capitolul

rezisten]\ fizic\. Din gre[eal\ [i prea

mult elan, am reu[it s\-i facem [i un

“test” de anduran]\, care s-a soldat

cu o c\dere a consolei de pe birou, de

la o `n\l]ime relativ apreciabil\. Pe

lâng\ faptul c\ n-a p\]it nimic

carcasa, ac]iunea desf\[urat\ pe

ecran nu s-a `ntrerupt nici m\car o

secund\, chiar dac\ discul aflat `n

consol\ a fost scuturat zdrav\n, dar

cablurile s-au dovedit a fi destul de

lungi pentru a nu se deconecta.

WII CHANNELS

Canalele Wii sunt de fapt interfa]a de

navigare a consolei [i au fost gândite

dup\ sistemul canalelor TV. Exist\ opt

astfel de canale principale (Disc

Channel, Mii Channel, News Channel,

Forecast Channel, Photo Channel, Wii

Shop Channel, Internet Channel [i

Virtual Console), iar cele care r\mân

libere pot fi utilizate pentru jocurile

pe care le cump\ra]i prin intermediul

Virtual Console. Dar s\ le analiz\m pe

fiecare. Disc Channel, a[a cum arat\

clar [i numele, permite accesarea

jocurilor de pe discuri, fie ele de Wii

sau de GameCube, iar afi[area se va

face corespunz\tor, cu logo-ul jocului

sau doar cu logo-ul ([i se aude [i

sunetul specific) `n cazul GameCube.

Mii Channel este dedicat crea]iei

de avataruri. ~ntr-un stil vizual foarte

simplu, dar `n acela[i timp amuzant,

vi se pun la dispozi]ie de ajuns de

multe op]iuni pentru a v\ crea un

alterego sau imaginea unui prieten ori

a unui star preferat. Op]iunile

seam\n\ destul de mult cu editorul

de personaje din The Sims, doar c\

sunt ceva mai limitate [i nici aspectul

grafic nu este extrem de detaliat.

Omule]ii pe care `i crea]i seam\n\

mai curând cu ni[te personaje LEGO,

dar cu picioarele foarte sub]iri.

Aceste avataruri le pute]i folosi `n

jocuri ca Wii Sports, Wii Play [i chiar

The Sims Wii. Toate aceste Mii-uri pot

fi ordonate `n func]ie de preferin]e [i

particip\ la parade dac\ decide]i s\

le l\sa]i libere online prin intermediul

WiiConnect24. De asemenea, pentru

ca nu cumva s\ fi]i desp\r]i]i de

avatarul preferat, pute]i s\ `nc\rca]i

maximum 10 Mii-uri pe Wiimote, `n

memoria intern\ de 4K a acesteia.

Canalul nu este `ns\ lipsit de critici,

pentru c\ op]iunile de personalizare

sunt extrem de pu]ine [i nu toate

stilurile dorite poate de utilizatori

sunt disponibile momentan. {i, da, m-

am `ntrebat la un moment dat de ce

nu pot s\-mi creez ca avatar o pisic\

persan\ gras\? Oricum, cu toate

op]iunile [i hack-urile ap\rute, este

de a[teptat ca posibilit\]ile s\ se

`nmul]easc\ `n a[a fel `ncât s\-i

satisfac\ [i pe cei mai mofturo[i.

News Channel ofer\ informa]ii [i

nout\]i din lumea `ntreag\ preluate de

pe Internet, iar serviciul va fi

disponibil `n America de Nord [i Europa

`ncepând cu 27 ianuarie, con]inutul

fiind oferit de Associated Press.

Forecast Channel v\ ofer\

informa]ii la zi despre buletinul

meteorologic, prin intermediul

aceluia[i WiiConnect24. Pute]i vedea

vremea [i din alte regiuni prin

intermediul unui glob p\mântesc

afi[at pe ecran. Serviciul este

disponibil de pe 20 decembrie 2006.

Photo Channel este canalul prin

intermediul c\ruia pute]i vizualiza [i

modifica (`ntr-un mod foarte

amuzant) imagini de pe cardul SD sau

trimise pe e-mail. Editorul de imagini

este mai curând o metod\ amuzant\

de a l\sa o urm\ de buze rujate pe

fotografia iubitei decât o unealt\

serioas\. Nu v\ imagina]i Photoshop

deci, dar pute]i schimba culori,

ad\uga pupici, inimioare [i stelu]e

foarte “Barbie style”, viziona

imaginile `n slide show, separat sau s\

le reface]i dintr-un minipuzzle. Exist\

[i posibilitatea de a rula fi[iere .MP3

[i filme cu extensia .mov sau .avi.

Wii Shop Channel este locul de

unde pute]i cump\ra [i/sau cheltui

puncte Wii care v\ permit ad\ugarea

de noi canale sau jocuri. Tot de aici

ve]i putea desc\rca browser-ul Opera,

folosit pe canalul Internet, opera]iune

gratuit\ pân\ `n iunie 2007.

Internet Channel este o versiune

a browser-ului Opera dezvoltat\

special pentru navigarea online.

Personal, alegerea mi se pare

perfect\ (:D), iar browser-ul va

suporta JavaScript, AJAX [i Flash

pentru o varietate de minijocule]e

gratuite adunate pe site-uri ca

http://wiicade.com sau Wii2D.com. 

Virtual Console este canalul care

va fi probabil cel mai vizitat dintre

toate, prin intermediul lui putând fi

achizi]ionate diverse jocuri dezvoltate

ini]ial pentru platforme mai vechi:

NES, TurboGrafx, Mega Drive/Genesis,

SNES [i N64. ~n func]ie de platform\,

jocurile vor costa de la 500 de puncte

Wii (pentru titlurile NES) pân\ la 800

(pentru SNES [i Genesis) [i chiar 1000

`n cazul produc]iilor pentru N64.

Unele dintre aceste jocuri necesit\

accesorii care se vând separat fa]\ de

pachetul standard al consolei, cum ar

fi gamepad-ul clasic sau controller-ul

de GameCube. Iar sistemul a fost

gândit `n a[a fel `ncât jocul nici

m\car nu va porni dac\ nu ave]i

ata[at accesoriul necesar. Jocurile

cump\rate vor fi stocate `n memoria

virtual\ a consolei sau pe carduri SD,

dac\ dori]i, dar ele trebuie recopiate

dac\ vre]i s\ le juca]i. ~n caz c\

memoria flash a consolei este plin\,

pute]i sterge lini[ti]i unele jocuri,

pentru c\ ele pot fi desc\rcate din

nou f\r\ s\ mai coste ceva. Printre

titlurile clasice care sunt disponibile

pe Virtual Console se num\r\ Donkey

Kong, Mario Bros. [i Super Mario 64,

The Legend of Zelda, SimCity, Sonic

The Hedgehog, Bomberman ’93,

Wario’s Woods sau Pinball. Lista

variaz\ `n func]ie de teritoriu,

Japonia fiind evident cea mai

avantajat\ din acest punct de vedere.

Acestor op]iuni li se adaug\ [i Wii

Message Board, zona comunitar\, s\

zicem, de unde pute]i trimite [i primi

mesaje de la prieteni. Sistemul este

Dimensiune: 4.5cmx15cmx20cm

Greutate: 1.74kg

Procesor: IBM PowerPC "Broadway",

la o frecven]\ de 729MHz

GPU: ATI "Hollywood", la o frecven]\

de 243 MHz

Memorie: 88MB memorie principal\

(24MB "intern\" 1T-SRAM, 64MB

"extern\" 1T-SRAM RAM) [i 3MB

pentru texturile procesorului grafic

Porturi [i periferice:

- maximum patru Wii Remote,

conectate wireless prin Bluetooth

- un slot pentru carduri SD

- dou\ porturi USB 2.0 

- un port pentru bara senzorului

infraro[u

- un port accesoriu `n partea de jos

a Wii Remote

- patru porturi pentru controllerele

Nintendo GameCube

- dou\ porturi pentru carduri de

memorie Nintendo GameCube 

- modul wireless Mitsumi DMW-W004

WiFi 802.11b/g, compatibil prin

intermediul portului USB 2.0 cu un

adaptor Ethernet LAN

Mediu de stocare: 

- memorie flash de 512MB, cu

posibilitate de extindere prin

intermediul slotului SD, cu

maximum de 2GB suporta]i

- carduri de memorie GameCube,

pentru a salva doar jocuri de GC

- un slot pentru disc optic,

compatibil cu urm\toarele

dimensiuni: discul GC de 8cm [i

discul Wii de 12cm.

Video: 

- maximum 480p (PAL/NTSC) sau

576i (PAL/SECAM), standard 4:3 [i

16:9 widescreen

- RGB SCART, S-Video, output

compozit sau D-Terminal

Audio:

- Stereo - Dolby Pro Logic II

- speaker inclus `n Wii Remote

DATE TEHNICE
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destul de lent, se plâng utilizatorii,

pentru c\ dureaz\ destul de mult (10-

30 de minute) pentru ca dou\ console

s\ se recunoasc\ “prietene”. Pentru

ad\ugarea unui prieten este nevoie s\

trimite]i codul consolei, un num\r de

16 cifre aflat `n partea stâng\ `n

Address Book. Pute]i `nregistra [i

de]in\tori de PC sau utilizatori de

telefoane mobile dac\ le introduce]i

adresa de e-mail, iar persoanele

respective trebuie s\ confirme

`nregistrarea.  

WII REMOTE

Telecomanda alintat\ Wiimote este

elementul cu adev\rat revolu]ionar

din consola japonezilor, prin sistemul

s\u motion sensor, conectat wireless

la consol\ prin intermediul Bluetooth.

Raza de ac]iune este de maximum 10

metri, dar se recomand\ ca distan]a

de func]ionalitate optim\ s\ fie de 5

metri. Designul revolu]ionar al acestui

controller, care nu seam\n\ cu nimic

realizat pân\ acum pentru console

sau PC, depinde de un Sensor Bar

pentru identificarea [i decodarea

mi[c\rilor corporale. Aceast\ bar\

trebuie plasat\ pe/sub televizor [i se

conecteaz\ la consol\ cu un cablu

(cam prea sub]ire [i fragil, dup\

p\rerea noastr\) de circa 2.5 m

lungime. Bara are un design extrem

de simplu [i aproape c\ nici nu se

vede pe televizor [i, pentru siguran]\,

are dou\ picioru[e adezive de fixare,

utile mai ales `n cazul ecranelor

sub]iri. Telecomanda folose[te dou\

baterii normale AA pentru

func]ionare; speaker-ul inclus emite

sunete legate de jocul pe care `l

juca]i [i pot spune c\ are un feeling

extraordinar, ceva `n genul s\lilor

arcade de alt\dat\. Speaker-ul inclus

este capabil s\ emit\ sunete diverse,

de la zgomotul rachetei de tenis care

love[te mingea pân\ la metalul sabiei

din Zelda care love[te o alt\

suprafa]\ dur\. Wiimote-ul a fost

realizat astfel `ncât poate fi utilizat la

fel de bine [i de stângaci, `n pozi]ie

normal\ sau `ntoars\ orizontal pentru

unele jocuri de curse sau pentru a

imita un controller NES. Butoanele de

pe Wiimote includ: Power [i D-pad-ul

`n form\ de cruce, considerat de

mul]i drept cel mai potrivit pentru

controllere; “A” este butonul cu care

se realizeaz\ majoritatea ac]iunilor,

uneori `n combina]ie cu “B”, butonul

cu form\ de tr\gaci aflat pe partea

de dedesubt a telecomenzii. “Home”

`ntoarce juc\torul `n meniul principal

al consolei, iar “+” [i “-“ semnific\

“start”, respectiv “select”. Butoanele

1 [i 2 au diverse atribu]ii, `n func]ie

de joc, iar `n partea inferioar\ se afl\

patru LED-uri albastre, care arat\

num\rul juc\torului (maximum

patru).

Wiimote-ul are inclus [i force

feedback la ambele capete, care pot

vibra simultan sau separat. Pentru

siguran]\, ea vine cu o band\ ce

trebuie strâns\ pe `ncheietura mâinii

pentru a evita diverse accidente prin

care pute]i r\ni persoane aflate `n

zon\ sau chiar sparge televizorul,

accidente deja reclamate de mul]i

utilizatori. O alt\ problem\

reclamat\ de cump\r\tori a fost

faptul c\ [nurul care ]ine banda

legat\ de telecomand\ era prea

sub]ire [i se rupea foarte u[or. N-am

p\]it a[a ceva, dar pot s\ v\ spun

sigur c\ este absolut indicat s\

prinde]i bine telecomanda, pentru

c\ mi s-a `ntâmplat s\-mi alunece

din mân\ [i, dac\ n-ar fi fost legat\,

ar fi aterizat direct `n capul lui

Ionu], DTP-istul nostru care `[i vedea

lini[tit la biroul lui de punerea `n

pagin\ a revistei. Problema a fost

rezolvat\ de Nintendo prin

rechemarea tuturor telecomenzilor

[i `nlocuirea [nurului cu altul mai

gros. Ce se `ntâmpl\ `ns\ cu

televizoarele sparte [i ochii umfla]i

[i genunchii luxa]i din prea mult

elan ludic al juc\torilor, asta nu se

mai [tie.

Wiimote-ul func]ioneaz\ pe baz\

de accelerometre care citesc [i

interpreteaz\ pozi]ia `n care este

]inut\ [i direc]ia mi[c\rii.

Telecomanda este extrem de u[oar\ [i

s-ar putea s\ v\ ia un pic s\ v\

obi[nui]i cu diferitele pozi]ii de

utilizare, dar apoi totul devine

extrem de intuitiv. Tot `n Wiimote

sunt inclu[i senzori infraro[ii care

comunic\ cu bara senzorului pentru a

identifica pozi]ia fa]\ de televizor,

astfel fiind posibil\ navigarea prin

meniuri sau punerea ]intei `ntr-un

FPS. Da, exist\ [i a[a ceva pe Wii! Din

nou, poate p\rea ciudat la `nceput,

dar apoi devine o a doua natur\, chiar

dac\ `mp\timi]ii combina]iei

mouse+tastatur\ s-ar putea s\ nu se

obi[nuiasc\ niciodat\. Wiimote-ul se

autocalibreaz\ [i n-am remarcat nici

un fel de probleme din acest punct de

vedere; nu exist\ lag `ntre mi[c\rile

f\cute [i reproducerea lor pe ecran,

astfel c\ interac]iunea se produce

f\r\ probleme.

Pe lâng\ ceea ce poate s\ fac\

Wiimote-ul singur\, exist\

posibilitatea de a conecta [i alte

device-uri la ea, cum ar fi nunchuk-

ul, care aduce `n plus un stick analog

[i `nc\ dou\ butoane (“C” [i “Z”).

Nunchuk-ul con]ine [i el senzori [i

poate fi folosit, de exemplu, pentru

controlarea mi[c\rilor personajelor

`n Zelda sau pentru meciurile de box.

Nintendo promite c\ va introduce [i

alte accesorii, dar deocamdat\ a fost

confirmat doar un gamepad clasic,

pentru o parte din jocurile clasice de

pe Virtual Console. Un alt accesoriu

pe care l-am v\zut doar la E3 a fost

un fel de carcas\ care transforma

Wiimote-ul `ntr-un pistol [i care ar

fi fost probabil alegerea ideal\ [i ca

form\, [i ca stabilitate a

controlului, `n cazul FPS-urilor.

Evident, dac\ vre]i s\ juca]i al\turi

de prieteni, va trebui s\ mai

cump\ra]i telecomenzi [i nunchuk-

uri, dar v\ asigur c\ investi]ia

merit\ pentru distrac]ia nebun\

care urmeaz\.

JOCURI {I GRAFIC|

Am ajuns [i la partea care pune `n

mi[care, la propriu, nu doar consola,

ci [i juc\torul. Am avut la dispozi]ie

demo-ul de Zelda [i colec]ia bundle

Wii Sports, un fel de tutorial care s\

ajute s\ v\ obi[nui]i cu ineditul

controller, `n a[teptarea unor titluri

mai serioase. Totu[i, s\ nu crede]i c\

ceea ce am testat n-a fost solicitant.

Din contr\, m-am ales cu o febr\

muscular\ respectabil\ de la prea

mult box, iar la cap\tul unei zile `n

care toat\ lumea a `ncercat câte un

jocule] am ajuns la concluzia c\ st\m

prea mult pe scaun, facem burt\ [i ar

trebui s\ ne cump\r\m [i noi Wii,

dac\ tot n-avem timp s\ mergem la

sal\ (sau ne e lene, sau e prea scump,

depinde). 

Versiunea demonstrativ\ pentru

The Legend of Zelda: Twilight Princess

con]inea dou\ moduri de joc:

Dungeon, un fel de tutorial pentru

cum func]ioneaz\ jocul, [i Fishing, `n

care chiar pute]i pescui. ~n prima

parte am `ncercat s\ vedem cum

func]ioneaz\ Wiimote-ul `ntr-un

action/adventure care implic\ lupte,

s\rituri [i unele puzzle-uri. De[i

demo-ul era limitat ca timp, am avut

timp s\ ne obi[nuim cu ideea c\

telecomanda joac\ rol de sabie,

nunchuk-ul ata[at mi[ca personajul,

iar mi[carea de scuturare `nsemna

executarea unui atac circular `ntr-o

lupt\. Tot cu telecomanda se

realizeaz\ [i ]intirea cu arcul sau

utilizarea bumerangului protagonistei,

unealt\ util\ [i `ntr-un puzzle peste

care am dat `n joc. Am avut ceva

probleme cu camera, care se a[eza

destul de ciudat mai ales `n timpul

utiliz\rii arcului, iar controlarea ]intei

ne-a luat ceva timp s\ ne obi[nuim.

Ac]iunea se desf\[oar\ mult mai u[or

pe televizor decât pe monitor,

probabil din cauza ratei de refresh,

dar nici pe acesta din urm\ n-am avut

vreo piedic\ notabil\ `n gameplay. 

Pescuitul a reu[it `ns\ s\ ne

amuze enorm, pentru c\ imit\ exact

realitatea. Juc\torul aflat `n barc\ `[i

alege un loc [i arunc\ undi]a cu o

mi[care de aruncare simulat\ din
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Wiimote. Dac\ un pe[te apuc\

momeala, aceea[i telecomand\ are

rolul de a ridica undi]a, iar nunchuk-

ul, printr-o mi[care de rotire,

`nf\[oar\ guta pe mulinet\. Dac\ pe

ecran apare indica]ia de a ap\sa

simultan butoanele A [i B, atunci

`nseamn\ c\ pe[tele poate fi adus `n

barc\. Din p\cate, nu putem face nici

gr\tar, nici saramur\, niciun pe[te nu

a fost r\nit `n timpul activit\]ii care

are scop mai mult de relaxare, dar

reu[e[te totu[i s\ fie antrenant [i

amuzant. Ca [i la pescuitul real,

trebuie r\bdare [i o mân\ ferm\, ca

nu cumva s\ sc\pa]i prada. 

Wii Sports con]ine o serie de

jocuri (tenis, baseball, golf, box [i

popice), al\turi de alte câteva op]iuni

interesante. Dintre cele cinci sporturi,

cele mai antrenante ni s-au p\rut

tenisul [i boxul. Primul poate oferi [i

partide la dublu pentru maximum

patru juc\tori, dar din p\cate n-am

avut la dispozi]ie telecomenzi `n plus.

Evident, tenisul se joac\ imitând din

telecomand\ mi[c\rile rachetei, un

rol important jucând [i for]a gestului,

(astfel reu[ind s\ ob]inem destui a[i),

dar [i coodonarea mân\-ochi. Boxul

poate fi jucat `n doi sau contra unui

Mii controlat de AI [i pune `n mi[care

tot corpul, dar mai ales mâinile,

pentru c\ este jucabil folosind [i

nunchuk-ul ata[at telecomenzii. Toate

mi[c\rile din boxul real pot fi imitate

pe ecran, dar cu ceva exerci]iu,

pentru c\ o secven]\ foarte rapid\ nu

prea reu[e[te s\ fie interpretat\

corect. Foarte dr\gu]\ este func]ia

Replay, care v\ arat\ cinematic

cro[eul devastator de stânga cu care

v-a]i f\cut adversarul KO sau reverul

de dreapta care a câ[tigat meciul de

tenis “best out of 5”. Pentru o

prezentare foarte explicit\, pute]i

vedea pe DVD filmele f\cute `n

redac]ie cu partide de box [i tenis.

Baseballul este interesant `n

m\sura `n care telecomanda este

utilizat\ exact ca o bât\ [i ]inut\ `n

aceea[i manier\, cu ambele mâini

undeva la nivelul um\rului. Exist\

oricum tutoriale clare la fiecare joc,

astfel c\ nu ve]i avea probleme `n

adoptarea pozi]iei corecte la un joc

sau altul. Golful este jocul cel mai

lent, care necesit\ mult\ r\bdare de

englez, dar satisfac]iile sunt enorme

dac\ reu[i]i s\ st\pâni]i crosele [i s\

v\ doza]i loviturile `n func]ie de

teren (iarb\, p\mânt, prundi[) [i de

viteza [i direc]ia vântului, exact ca

`n realitate. Popicele s-au dovedit a

fi un joc de `ndemânare nu doar

pentru c\ imitam cu telecomanda

lovitura joas\ [i prelung\ care

trimite bila pe traseu, ci [i pentru c\

jocul, aparent, are un bug. Aproape

toate bilele trag spre partea stâng\ a

pistei, astfel c\ am ratat unele

lovituri doar pentru c\ bila se ducea

strâmb, de parc\ suprafa]a pe care

rula ar fi fost `nclinat\. Totu[i, o

lovitur\ puternic\ se pare c\

anihileaz\ tendin]a “de stânga” a

bilei. 

Pe lâng\ colec]ia de jocuri, Wii

Sports include [i o op]iune de

Training, un fel de tutorial care se

deblocheaz\ treptat [i care v\ `nva]\

mi[c\rile de baz\ pentru fiecare

sport. Wii Fitness vine [i el s\

completeze sporturile Wii, fiind o

op]iune care v\ indic\ vârsta `n

func]ie de abilit\]ile sportive. Pute]i

accesa provoc\rile din Wii Fitness

doar o dat\ pe zi cu acela[i Mii, ca [i

cum v-a]i duce la sal\ [i a]i realiza un

set de exerci]ii pentru o anume grup\

de mu[chi. Dup\ terminarea

exerci]iilor, aleatoriu alese, consola

v\ calculeaz\ vârsta, de la un minim

extrem de laudativ de 20 de ani pân\

la maximum 80. Acest mod de joc

este extrem de motivant [i, `n zilele

cât am avut consola, am revenit `n

Wii Fitness pentru a-mi sc\dea (sau

nu) vârsta atletic\. 

Grafica este extrem de simplu

realizat\, chiar [i `n Zelda, unde

mediul este mult mai complex decât

`n jocurile de sport. ~n niciun caz nu

avem de-a face cu superimagini HD,

dar nici nu deranjeaz\ maniera

caricatural\ `n care sunt realizate, de

exemplu, avatarurile Mii. Din contr\,

ele se potrivesc foarte bine [i, dac\

a[ avea ceva de repro[at, a[ fi

preferat poate mai mul]i spectatori `n

gradenele terenului de tenis [i ceva

mai mult decât o mas\ de puncte

colorate pe post de spectatori la

baseball. Dar astea sunt mofturi deja,

pentru c\ `n febra jocului n-ai timp s\

te ui]i decât la mingea care vine spre

tine [i `ncerci s\ o nimere[ti.

Evident, paleta de jocuri

realizate pentru Wii, inclusiv titluri

din serii celebre ca Need for Speed

sau Splinter Cell, este foarte larg\,

chiar dac\ la noi `nc\ nu sunt

disponibile. Dar, dac\ ar fi s\ d\m o

not\ pachetului Wii Sports, aceasta s-

ar ridica la un meritoriu 8.5 pentru

antrenul pe care l-a creat, pentru

faptul c\ ne-a ridicat de la birouri [i

ne-a pus `n mi[care, ba chiar ne-a [i

ambi]ionat s\ ajungem la nivelul

1000, nivelul maxim pentru a deveni

profesioni[ti `n ale sporturilor pe

Wiimote.

CONCLUZIE

~ntrebarea normal\ este “merit\ s\

cump\ra]i Nintendo Wii?”. R\spunsul

este: depinde ce c\uta]i. Pentru

grafic\ HD [i con]inut multimedia, Wii

este din start o dezam\gire. Dar

inten]ia Nintendo n-a fost niciun

moment s\ concureze la acest

capitol. Accentul a fost pus pe

inova]ie, pe “fun”, pe un gameplay

inedit care s\ implice cu adev\rat

juc\torul, fizic [i emo]ional, s\-l

motiveze [i s\ aduc\ `n jurul lui

familia [i prietenii care s\ se joace

`mpreun\ cu el sau m\car s\-l

urm\reasc\ [i s\ se amuze. Cu

Wiimote-ul, Nintendo se apropie

foarte mult de conceptul de

“realitate virtual\”; consola este

compatibil\ cu GameCube [i avem

Internet [i Virtual Console dac\ ne

plictisim.  {i, nu `n ultimul rând,

pre]ul conteaz\ enorm, Wii fiind pus\

pe pia]\ la un pret de 250$. La noi,

pre]ul se ridic\ la circa 13 milioane

pentru pachetul standard, din cauza

taxelor mari. Dar se va produce [i

sc\derea datorat\ de intrarea `n UE,

astfel c\ Wii devine accesibil\ chiar [i

pe pia]a româneasc\. ~n plus, dac\

cei de la Nintendo `[i dau acordul,

vom beneficia [i de suport local

pentru Virtual Console, m\rindu-se

astfel considerabil viteza de

desc\rcare a jocurilor. V\ mai zic

doar atât:

Wiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii!!!!!!

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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Lansarea Wii a reu[it s\ creeze o

nebunie nu doar `n Japonia, ci [i la

nivel mondial, aproape pe loc

ap\rând tot felul de hack-uri [i

modific\ri. Oameni cu spirit

`ntreprinz\tor [i abilit\]i tehnice,

cunoscu]i drept “hackeri”, au realizat

rapid c\ Wiimote-ul folose[te

semnale Bluetooth standard, ceea ce

`nseamn\ c\ telecomanda va fi

recunoscut\ f\r\ probleme de orice

PC dotat cu un receptor wireless.

Sistemul de operare recunoa[te

telecomanda drept HID, human

interface device. Al\turi de

recunoa[terea device-ului, avem [i

software-ul necesar pentru

interpretarea semnalelor, GlovePIE,

un driver dezvoltat ini]al pentru P5

Glove, tot un controller motion

sensor. Programatorul care a

dezvoltat softul s-a pus rapid la

lucru, a modificat driver-ul [i

Wiimote-ul a ajuns rapid s\ imite

mouse-ul, tastatura sau joystick-ul pe

PC. Iar  la adresa

http://www.youtube.com/watch?v=a

sY_I8y6C0M&eurl= pute]i vedea cum

Half-Life 2 este f\r\ probleme

controlat cu Wiimote-ul.

Acesta este doar un exemplu. Alt

hacker a codat [i transferat pe

telecomand\ sunetele f\cute de un

lightsaber din Star Wars [i tot el a

f\cut demonstra]ii de editare video [i

produc]ie muzical\ utilizând

Wiimote-ul. Al]i b\ie]i `ntreprinz\tori

de la Wirelesssensorbar.com s-au

gândit s\ mai scape de cabluri [i au

pus la punct o alternativ\ pentru

Sensor Bar-ul original, care vine cu o

baterie [i are exact acelea[i func]ii.

Poate nu arat\ la fel de bine, dar

pentru pasiona]ii de wireless (sau

pentru cei care au pisici cu gheru]e

juc\u[e) s-ar putea s\ devin\ o

op]iune viabil\. Exist\ hack-uri [i

pentru Mac sau chestii mai

neobi[nuite, gen utilizarea Wiimote

pentru a controla Google Earth. Ca s\

nu mai vorbim de posibilitatea de a

transfera Mii-uri pe PC [i apoi s\

face]i schimb cu al]i utilizatori pe

site-uri dedicate, pentru c\ este

vorba de un simplu cod, `n niciun caz

de imaginea propriu-zis\. 

ISTERIE MONDIAL|
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CLIVE BARKER'S JERICHO

“Jocul ofer\ spa]ii de joc `ncapsulate `n alte spa]ii de joc
care, la rândul lor, sunt cuprinse `n alte spa]ii de joc.”

Numit de mul]i critici literari succesorul spiritual al lui Stephen

King, Clive Barker nu [i-a f\cut sim]it\ prezen]a `n domeniul

jocurilor video pân\ `n 2001, când a contribuit decisiv la realizarea

jocului Undying. Nu mai are rost s\ povestim prea multe despre

acest titlu, el plasându-se `n continuare pe locuri frunta[e `n topul

preferin]elor amatorilor de horror pe PC.

Iar dac\ la Undying Barker s-a al\turat echipei realizatoare

relativ târziu `n timpul perioadei de produc]ie, acesta nu mai e

cazul `n cadrul noului proiect pe care autorul C\r]ilor ~nsângerate

`[i plaseaz\ numele. Este vorba despre Clive Barker's Jericho, un

FPS cu tematic\ horror, realizat de studioul spaniol Mercury Steam

[i care `i are pe cei de la Codemasters pe post de publisheri.

Jericho are câteva lucruri `n comun cu F.E.A.R., pe lâng\

faptul c\ amândou\ fac parte din acela[i gen de jocuri. Ca [i `n

cazul titlului celor de la Monolith, [i `n Jericho personajul principal

face parte dintr-o echip\ menit\ s\ protejeze interesele unor

guverne de amenin]\rile fenomenelor paranormale. Echipa se

nume[te chiar Jericho Team, fiind format\ din [apte membri,

exper]i atât `n tehnicile de lupt\ conven]ionale, cât [i `n diferite

domenii legate de paranormal, cum ar fi clarviziunea, alchimia,

exorcismul sau magia sângelui.

Jericho Team intr\ `n ac]iune atunci când o expedi]ie

arheologic\ descoper\, `n Orientul Mijlociu, ruinele ora[ului Al-

Khali, unde se zvone[te c\ s-ar fi deschis o poart\

interdimensional\. ~n cel mai pur stil al romanelor horror, poarta

se pare c\ face legatur\ cu nimic altceva decât r\ul absolut, pe

care membrii echipei trebuie s\-l elimine. La scurt timp dup\ ce

p\trund `n ruinele din Al-Khali, membrii Jericho Team vor realiza

complexitatea misiunii pe care o au `n fa]\. Dup\ spusele lui

Barker, jocul este gândit dup\ principiul p\pu[ilor ruse[ti, oferind

spa]ii de joc `ncapsulate `n alte spa]ii de joc care, la rândul lor,

sunt cuprinse `n alte spa]ii de joc. Echipa Jericho afl\ astfel c\ nu

sunt nici primii, nici ultimii care au `ncercat s\-i vin\ de hac r\ului,

fiecare por]iune a jocului desf\[urându-se `n alt\ epoc\ temporal\,

unde eroii no[tri vor `ntâlni inamici caracteristici vremurilor

respective, corup]i de for]a malefic\ a ora[ului.

{i pentru c\ o poveste de groaz\ reu[it\ nu mai este suficient\

pentru a convinge publicul din ziua de azi, Mercury Steam promite

un motor grafic de ultim\ or\, realizat dup\ ultimele standarde

High Definition, unde fotorealismul se va `mbina armonios cu

efectele ultrarealiste de lumin\ pentru a aduce la via]\

co[marurile din mintea lui Barker.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

jocuri

Clive Barker’s Jericho
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ECRANIZAREA UNEI C|R}I, CELEBRE 

sau nu, este o responsabilitate pe care

[i-o asum\ destui regizori, dar pu]ini

reu[esc s\ fac\ o treab\ cu adev\rat

bun\. Afirma]ia este valabil\ [i pentru

transformarea unei c\r]i `n joc, ca `n

cazul de fa]\, inspirat din celebrul

roman poli]ist omonim al Agathei

Christie. {i, dac\ produc\torii au

respectat aproape 100% litera c\r]ii,

modul `n care ac]iunea este pus\ `n

practic\ las\ de multe ori de dorit.

Cartea `l are ca protagonist pe nu

mai pu]in celebrul detectiv belgian

Hercule Poirot, care urc\ `n trenul

Orient Express `n ultimul moment,

mânat de afaceri urgente. C\l\toria

este brutal `ntrerupt\ de o avalan[\,

iar unul dintre pasageri – milionarul

american Samuel Ratchett – este g\sit

`njunghiat `n compartimentul s\u.

Jocul porne[te de la aceea[i premis\,

doar c\ `[i permite unele libert\]i mai

mult sau mai pu]in deranjante,

depinde dac\ a]i citit sau nu cartea.

Astfel, protagonist nu va fi micu]ul

detectiv, ci Antoinette Marceau, un

personaj ad\ugat, spun produc\torii,

pentru a nu-l transforma nejustificat

pe Poirot `ntr-un `ncep\tor `mpiedicat.

Poirot serve[te de-a lungul jocului ca

furnizor de indicii, fiind imobilizat la

pat din cauza unei glezne luxate.

Sarcina Antoinettei va fi s\ g\seasc\

indicii, s\ intervieveze suspec]ii [i s\

rezolve puzzle-uri, `n cel mai tipic stil

al aventurii point-and-click.

Restul personajelor, 25 la num\r,

sunt fidel realizate dup\ imaginile lor

literare [i sunt bine sus]inute de vocile

[i accentele specifice unui italian,

neam] sau turc care vorbesc englez\.

Spre deosebire de carte, ac]iunea nu

se va petrece exclusiv `n tren, ci [i `n

gara din Istanbul, de unde pleac\

expresul, [i o loca]ie din p\dure, unde

sunt de g\sit indicii pentru g\sirea

asasinului. ~n caz c\ este doar un

singur asasin. Puzzle-urile `ntâlnite

sunt logic integrate `n mecanica

jocului, probleme mult mai mari

punând meniul unde se petrec diverse

combina]ii de obiecte. N-o s\ `n]eleg

niciodat\ de ce meniul trebuia

complicat, mai ales `n ceea ce prive[te

luarea amprentelor de pe obiecte. Nu

cred c\ a existat juc\tor de pe

forumul oficial s\ nu se plâng\ de

acest sistem, extrem de ciudat pus la

punct. Nici momentul `n care

amprentele trebuie atribuite

personajelor nu este mai pl\cut, nu

neap\rat pentru c\ ar fi dificil, ci

pentru c\ `nseamn\ o munc\ trial and

error de cel pu]in jum\tate de or\.

Murder on the Orient Express

ofer\ [i o slab\ `ncercare de

rejucabilitate, pentru c\ Poirot `i d\

de ales Antoinettei: s\ priveasc\

rezolvarea crimei ca pe o provocare [i

s\ apeleze la el foarte pu]in sau s\

lucreze sub coordonarea lui [i atunci i

se vor oferi toate hint-urile. Indiferent

de modul `n care juca]i, pe lâng\

finalul din carte a mai fost ad\ugat

`nc\ unul c\ruia, personal, nu i-am

v\zut rostul. Cei care [tiu sfâr[itul

joac\ pentru experien]a aventurii `n

sine, a[a c\ vor o reproducere fidel\.

Cei care n-au citit cartea oricum nu

[tiu despre ce e vorba, a[a c\ un final

`n plus sau `n minus nu `nseamn\

nimic.

Ca o ultim\ precizare `n favoarea

jocului, vocea lui Poirot `i apar]ine lui

David Suchet, actorul care `l joac\ `n

serialul TV dat la noi pe canalul

Hallmark. Astfel c\ replicile sunt

extrem de suculente [i nu lipsesc

referin]ele la “micile celule cenu[ii”.

S\ nu v\ a[tepta]i totu[i la mare lucru

din punct de vedere vizual, discut\m

de un joc care nu vine cu rezolu]ie

mai mare de 800x600, dar care are de

oferit câteva ore de mister poli]ist de

calitate. Calitate datorat\ pove[tii

Agathei Christie, nu neap\rat jocului `n

sine.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

O crim\ [i o duzin\ de asasini

SISTEM NECESAR: Pentium III 1.4GHz, 256MB RAM, 64MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1

VERDICT

Lucrurile

complicate inutil

sfâr[esc prin a fi

abandonate.

7

MURDER ON THE ORIENT EXPRESS
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O reinterpretare

mediocr\ a unei c\r]i

celebre
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~N 1995, PE ZBUCIUMATA PIAÞ| 

a jocurilor arcade de tip platform, `[i

f\cea apari]ia un personaj ciudat, f\r\

bra]e sau picioare, al c\rui nume a

devenit `n timp sinonim cu succesul

companiei-mam\, Ubisoft. A]i ghicit:

este vorba despre Rayman, simbol

na]ional `n ]ara sa natal\, Fran]a, [i

erou ne`nfricat al unei serii legendare

de jump'n'run-uri.

Trecut prin zeci de ore de s\rit [i

fugit `n cele trei titluri ale seriei

lansate pân\ acum (neluând `n calcul

puie]ii precum Rayman M, str\ini de

seria propriu-zis\), Rayman a decis s\

se relaxeze al\turi de câ]iva amici

globox la un picnic. Mare gre[eal\...

Micu]ele creaturi sunt r\pite, iar

Rayman devine la rândul s\u

prizonierul unei specii ceva mai

speciale de iepuri. Iepuroii au o

adevarat\ pasiune pentru jocule]ele

amuzanto-sadice, `n care obiectul lor

preferat - o pomp\ de desfundat

chiuvetele - joac\ rolul principal. Mai

mult, iepura[ii turba]i devin isterici

când aud muzic\, neputându-se opri

din dansat.

Aceasta este intriga aleas\ de

Ubisoft pentru a ne face cuno[tin]\ cu

ultimul titlu al seriei, Raving Rabbids,

joc proiectat `n special pentru consola

Nintendo Wii. ~ns\ cum Rayman a

cunoscut consacrarea pe PC, studioul

Ubisoft Sofia a fost `ns\rcinat cu

adaptarea ultimelor aventuri iepure[ti

pentru mouse [i tastatur\. ~n plus,

Andrei Fântân\, actual game designer

`n cadrul Ubisoft [i fost redactor-[ef al

revistei Game Over, a coordonat

echipa din Bulgaria.

O dat\ cu anun]area consolei Wii,

planurile celor de la Ubisoft `n ceea

ce-l prive[te pe Rayman s-au schimbat,

Raving Rabbids fiind reorganizat sub

forma unei colec]ii de minijocuri, f\r\

prea mare leg\tura cu elementele de

arcade clasic prezente `n primele trei

titluri ale seriei.

Prima `ntrebare care se pune este

cum vor primi fanii seriei vechi

aceast\ schimbare radical\ [i, mai

mult, cât de bine au fost adaptate

jocurile gândite de Michel Ancel [i

echipa sa din Montpellier controlului

bazat pe mouse [i

tastatur\. Unul din

punctele forte ale

primelor trei jocuri

Rayman a fost umorul, foarte

potrivit pentru

copii, principalul

public-]int\ al

acestui tip de joc.

Fanii seriei vor fi

`ncânta]i de ceea ce se

ofer\ din acest punct de

vedere `n Raving Rabbids:

pornind de la designul

iepurilor (care,

`ndr\znesc s\ o spun,

este chiar mai reu[it decât

`n cazul lui Max, iepuroiul

dereglat din Sam&Max)

pân\ la gesturile sau urletele

acestora, toate vor reu[i s\ `ncânte

copiii, dar [i p\rin]ii cu un sim] al

umorului dezvoltat.

Pe parcursul jocului single player,

numit Story Mode, Rayman

va trebui s\ fac\ fa]\

testelor gândite de iepuroi,

`mp\r]ite pe durata a 15

zile. Jocurile sunt destul

de variate, iar cei

familiariza]i cu tonele de

crea]ii realizate `n Flash

ce au `mpânzit de ani

buni Internetul, nu vor

avea absolut nici o

problem\ `n a r\zbi prin

probele iepuroilor. ~n fiecare

zi, lui Rayman i se vor pune la

dispozi]ie cinci jocuri,

ultimul accesibil doar prin

rezolvarea a minimum trei

jocuri din cele ini]iale. Acestea

variaz\ de la desenatul

conturului unor buc\]i de

mâncare pe care le doresc iepurii

Din aren\ se va putea

alege urm\toare prob\ la

care Rayman va concura...

RAYMAN 
PRE}: 119.88RON • PRODUC|TOR: UBISOFT MONTPELLIER/SOFIA • PUBLISHER: UBISOFT • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.RAYMANZONE.COM

RAVING RABBIDS
Rayman `n lupt\ cu iepuroii turba]i

Rayman Raving Rabbids
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la s\ritul cu coarda sau mulsul vacilor

pân\ la `nchisul iepurilor `n toalete

(tot au ei ceva cu desfund\toarele de

chiuvete) sau eliminatul viermilor din

din]ii unor roz\toare bolnave. Dintre

toate minijocurile, dou\ vor ie[i `n

eviden]\, fiind prezente pe mai tot

parcursul jocului, `ns\ sub forme

diferite, din ce `n ce mai grele.

Primul astfel de minigame este

proba de dans: Rayman va fi plasat pe

un podium, `n stânga [i dreapta lui

existând dou\ piedestaluri. La pornirea

muzicii, din cele dou\ p\r]i ale scenei

vor `ncepe s\ “curg\” iepuroi spre cele

dou\ piedestaluri. ~n momentul `n care

un iepure ajunge pe unul din cele dou\

postamente, trebuie ap\sat butonul

corespunz\tor pentru a-l elimina din

dans. Combina]iile de roz\toare

dansante variaz\, dificultatea crescând

pe parcursul zilelor de concurs. Ceea

ce este cu adev\rat interesant la acest

mod de joc este coloana sonor\,

realizat\ din melodii cunoscute

precum “Girls Just Wanna Have Fun”

(Cyndi Lauper) sau “La Bamba”,

interpretate `ns\ de voci iepure[ti,

extrem de amuzante.

Al doilea jocule] omniprezent este

o replic\ a unui FPS, plasat\ `n

universul iepuresc. ~n `ncercarea de 

a-[i salva un prieten globox, Rayman

va trebui s\ parcurg\ un nivel `mp\nat

de iepuroi care de care mai r\zboinici:

iepuri ninja, iepuri cu armur\, iepuri

costuma]i `n Sam Fisher [i chiar iepuri

cyborgi. Nu v\ a[tepta]i totu[i la un

FPS `n toat\ regula, acest mod de joc

fiind mult mai apropiat de stilul de joc

din House of The Dead, Virtua Cop sau

Ed Hunter, mi[c\rile lui Rayman prin

peisaj fiind automate, `n sarcina

juc\torului c\zând doar ochirea [i

`mpu[carea iepuroilor inamici. Cu ce?

Cu pompe de desfundat chiuveta,

bine`n]eles...

La sfâr[itul zilei, Rayman va primi

o... pomp\ de desfundat chiuvetele.

V\ las s\ descoperi]i singuri la ce vor

folosi aceste instrumente de fapt. Mai

mult, dac\ Rayman completeaz\ cu

succes toate jocurile din ziua

respectiv\, va primi [i un costum nou

sau o melodie pentru jukebox-ul din

celula sa.

Surprinz\tor, controlul pe mouse [i

tastatur\ se dovede[te a fi bine

implementat [i, chiar dac\ lipse[te

datul din mâini prin cas\ cu Wii-ul,

Rayman Raving Rabbids reu[e[te s\ fie

un joc pl\cut [i controlat astfel. Exist\

`ns\ [i unele probleme, `n care

click'n'drag-ul nu va func]iona tocmai

corect sau alte situa]ii `n care ve]i

`nro[i mouse-ul de la frecatul frenetic

de pad.

Rayman Raving Rabbids `[i arat\

`ns\ adev\rata valoare `n multiplayer,

unde pân\ la patru juc\tori pot deveni

prizonierii iepuroilor turba]i. Partea

bun\ este c\ pute]i acumula puncte

prin intermediul c\rora se vor putea

debloca filmule]e bonus, partea rea

fiind reprezentat\ de necesitatea

prezen]ei unui sau mai multor

gamepad-uri pentru ca to]i juc\torii s\

participe la probe `n acela[i timp. ~n

plus fa]\ de varianta de Wii, versiunea

PC ofer\ [i Family Mode, mod de joc `n

care schema de control este `mp\r]it\

`n dou\, unele din ac]iuni c\zând `n

sarcina primului juc\tor (copilul), iar

celelalte fiind controlate de cel de-al

doilea participant la joc (p\rintele).

Grafic, Rayman Raving Rabbids

este exact ceea ce ar trebui s\ fie: un

joc simplist, amuzant (iepurii fiind

principalul atu), `n niciun caz

preten]ios din punctul de vedere al

cerin]elor de sistem, care va rula

decent pe orice calculator cât de cât

recent.

~n ciuda unor probleme generate

de controlul adaptat PC-ului, dar [i a

repetitivit\]ii unor jocule]e, Rayman

Raving Rabbids este poate cel mai

potrivit cadou pe care p\rin]ii `l pot

oferi odraslelor aflate `nc\ la o vârst\

fraged\.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Chiar dac\ Rayman este un personaj

faimos, cu o `ntreag\ serie de jocuri

cu tradi]ie `n spate, vedetele

incontestabile din Raving Rabbids

sunt iepuroii, de toate formele,

m\rimile [i culorile. De la iepurele

c\l\u, trecând prin simplii iepuri albi

(bandaja]i sau nu), prin fra]ii lor

cenu[ii [i un pic mai mari [i pân\ la

iepurii parc\ veni]i din Splinter Cell

sau iepuroii cyborgi, ei sunt cei care

`ntre]in atmosfera acestui joc. Dup\

câteva ore de Raving Rabbids, nu `]i

mai po]i imagina un joc (sau o mas\)

f\r\ iepuri...

PRO

• controlul, `n unele cazuri

• nivelul de dificultate sc\zut

• repetitivitatea din unele moduri

de joc

CONTRA

• iepuroii turba]i [i amuzan]i

• minijocurile variate

• multiplayerul, mai ales la be]ie 

VERDICT

Amuzant, 

plin de iepuri 

[i desfund\toare 

de chiuvete, 

dar repetitiv dup\ o vreme.

8
JOCURI ALTERNATIVE

Rayman Raving Rabbids

Rayman M 

Rayman 3: Hoodlum Havoc 

Rayman Raving Rabbids

jocuri
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DECIZIA CELOR DE LA BETHESDA DE A

oferi con]inut `n plus pentru Oblivion

a fost aplaudat\ de fanii jocului.

Ideea de a cere [i bani pentru acest

con]inut n-a mai fost primit\ cu

acela[i entuziasm, mai ales c\

adi]iile nu prea justificau pre]ul.

Acum `ns\ Knights of the Nine vrea s\

demonstreze c\ banii cheltui]i pe el

nu vor fi arunca]i pe fereastr\ [i, `n

mare parte, reu[e[te. Cel pu]in `n

versiunea pentru PC, Knights of the

Nine include [i toate celelalte

update-uri; dac\ deja a]i dat banii pe

ele, regrete eterne, a]i dat bani de

dou\ ori pe aproape acela[i lucru.

Pentru c\ tot le-am adus `n

discu]ie, update-urile suplimentare

vin sub forma unor quest-uri

ad\ugate automat `n meniul aferent.

Horse Armor, The Orrery, Wizard's

Tower, Vile Lair, Thieves Den,

Mehrunes' Razor [i Spell Tomes  sunt

misiuni destul de simple ca realizare

[i n-or s\ v\ ocupe foarte mult timp.

Dintre ele, Mehrunes’ Razor este de

departe cel mai interesant ca idee de

quest; altele v\ ofer\ posibilitatea de

a v\ pune la punct bârloguri, locuri

de refugiu sau pentru creat po]iuni,

dar [i pentru ceva contraband\

al\turi de pira]i. Dar Knights of the

Nine este punctul focal, oferind

m\car par]ial o explica]ie pentru

ruinele Ayleids r\spândite `n lumea

jocului. Astfel, `n vremurile str\vechi

ale t\râmului Cyrodiil, un rege r\u,

Umaril, fusese alungat, dar nu distrus

complet. ~ncheind o `n]elegere cu

demonii din Oblivion, Umaril vrea

acum s\ se r\zbune. Eroul nostru afl\

de toat\ aceast\ problem\ din gura

unui profet cam nebun, care pretinde

a fi propov\duitorul “celor nou\”.

Astfel `ncepe o nou\ goan\ prin

uria[a lume a jocului pentru a

recupera p\r]i dintr-o armur\ care a

apar]inut unui Divine Crusader, eroul

care `l `nvinsese ini]ial pe Umaril,

ajutat de al]i opt cavaleri.

Toate bune [i frumoase,

doar c\ trebuie

s\ merita]i s\

salva]i lumea de

noua amenin]are.

Adic\? Cei nou\

cavaleri erau

eroi f\r\ de

p\cat, astfel c\

prima sarcin\

pe care o ave]i

de `ndeplinit

este s\ face]i

un pelerinaj

pe la

altarele

celor nou\

zei ai

]inutului,

pentru a

v\

purifica.

Partea proast\

a ideii este c\

altarele nu

sunt marcate pe harta

normal\, ci trebuie s\

le g\si]i singurei, cu

ajutorul unei alte

h\r]i primite de la

profetul men]ionat

anterior. Cred c\

am pierdut vreo dou\

ore scotocind prin

p\duri [i tufi[uri dup\

respectivele altare, dar

faza final\ a

meritat

efortul,

fiind

vorba

de o viziune

`n care vi se dau

primele indicii,

direct din

partea

cruciatului

divin, Pelinal

Un expansion satisf\c\tor, dar prea scurt.

TES IV: OBLIVION -
PRE}: 89.89 RON • PRODUC|TOR: BETHESDA • PUBLISHER: 2K GAMES • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.ELDERSCROLLS.COM
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Whitestrake. G\sirea primei p\r]i din

armur\ coincide [i cu aflarea de noi

informa]ii despre Priory of the Nine,

fr\]ia sfânt\ a cavalerilor.

Recuperarea plato[ei armurii v\ va

pune fa]\ `n fa]\ `n lupt\ direct\ cu

fantomele cavalerilor. Mai departe,

fiecare bucat\ de armur\ va fi de

g\sit `n modul tipic, `ntr-o subteran\

sau `ntr-o capel\, de fiecare dat\

p\zit\ de tot felul de mon[tri. 

Aten]ie `ns\ la ac]iunile

`ntreprinse! Misiunea pe care o

`ndeplini]i necesit\ infamie redus\ la

zero, altfel nu ve]i putea purta

armura, dar nici nu ve]i putea

continua quest-urile pân\ nu reface]i

pelerinajul pe la cele nou\ altare.

Aceasta ar fi `ns\ singura condi]ie

nepl\cut\, s\ zicem. Restul quest-

urilor sunt extrem de interesante [i

bine gândite, reprezint\ rezolvarea

unor puzzle-uri foarte antrenante. De

exemplu, unul dintre ele v\ cere s\

ajunge]i la componenta buzdugan a

armurii; singura problem\ este c\

obiectul respectiv se afl\ izolat pe o

platform\ la care se poate aunge

doar dac\ eroul “p\[e[te `n numele

credin]ei”. N-o s\ v\ spun care este

rezolvarea, dar s\ [ti]i c\ pentru a

lua buzduganul ave]i nevoie s\

purta]i o alt\ component\ a armurii.

Un alt exemplu interesant este

momentul `n care eroul ia asupra lui

p\catul unui alt personaj, idee

inspirat\ evident de cre[tinism, dar

pus\ `n a[a fel `n scen\, `ncât

inspira]ia religioas\ nu bate la ochi. 

Pe parcurs ve]i avea ocazia s\

primi]i `n cadrul fr\]iei noi cavaleri,

care v\ vor ajuta semnificativ, mai

ales `n ceea ce prive[te luptele

finale. Ajutoarele [tiu foarte bine s\

se descurce singure [i au arme [i

armuri de calitate, trebuie doar s\

fi]i aten]i s\ nu-i ataca]i din gre[eal\

`n lupt\. De cealalt\ parte, a fost

introdus [i un nou tip de inamic,

Aurorans, mon[trii care `l secondeaz\

pe Umaril. ~mbr\ca]i din cap pân\ `n

picioare `ntr-o armur\ aurie, ei fac

parte din clasa spellsword, utilizând

la fel de bine [i magia, [i armele

albe. Ace[ti Aurorans pot pune

serioase probleme, mai ales dac\

sunt trei-patru la un loc, dar din

fericire ave]i la dispozi]ie [i ajutorul

oferit de ceilal]i cavaleri.

Partea grafic\ nu s-a schimbat cu

nimic, oferind acelea[i peisaje

superbe exterioare [i acelea[i

subterane `ntunecoase, populate cu

schelete [i vampiri. Efectele

luminoase [i de particule v\ vor pune

`n mod cert sistemul la `ncercare, dar

merit\ din plin, mai ales priveli[tea

aerian\ a Imperial City din timpul

viziunii ini]iale. Timpii de `nc\rcare

n-au sc\zut fa]\ de original, au r\mas

la o durat\ care variaz\ de la

decent\ (cu vreo 2GB RAM `n sistem)

pân\ la enervant\ dac\ abia reu[i]i

s\ `ndeplini]i cerin]ele minime.

Partea de sunet [i voci este cel pu]in

la fel de bun\ ca `n original, astfel c\

nu avem a ne plânge din acest punct

de vedere.

Totu[i, problema cea mai mare

din Knights of the Nine este c\ nu

prea se comport\ ca un add-on. Nu

aduce nimic nou `n materie de

teritoriu `n plus de explorat, este ca

o pic\tur\ `n ocean privit `n

ansamblul imens care este originalul

Oblivion. Mai mult, este extrem de

scurt, ceea ce la pre]urile de la noi

s-ar putea s\ atârne destul de greu `n

balan]\. Dac\ noile arme, armuri,

inamici [i puzzle-uri antrenate merit\

efortul, asta doar voi pute]i decide.

Dar noi v\ spunem c\ Knights of the

Nine are mult mai multe p\r]i bune

de oferit decât defecte.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

Toat\ povestea cu Priory of the Nine,

cavalerii crucia]i, un Divine Crusader

care `i conduce [i misiunea lor sfânt\

are r\d\cini clare `n religia cre[tin\.

Sunt evidente asem\narea cu

templierii [i scopul lor de a proteja

}ara Sfânt\, de obicei afla]i sub

conducerea unui mare rege cre[tin [i

a Papei, ini]iatorul cruciadelor.

U[urin]a cu care vi se al\tur\ al]i

cavaleri demonstreaz\ undeva `n

sub`n]elesurile pove[tii c\ puterea

credin]ei este mai mare ca orice

primejdie. Totu[i, toat\ aceast\ linie

de inspira]ie religioas\ nu

deranjeaz\, pentru c\ este excelent

contextualizat\ `n cadrul

conceptelor [i divinit\]ilor fantasy

care populeaz\ lumea din Cyrodiil.

Pe cei cu `nclina]ii malefice s-ar

putea s\-i deranjeze necesitatea

unei purit\]i absolute pentru

realizarea misiunii, dar r\splata

final\ merit\ efortul.

INGREDIENTUL MINUNE:
INSPIRA}IE DIVIN|

PRO

• maximum 10 ore de joc, nu 20,

a[a cum se l\uda reclama

• nici o noutate semnificativ\ pe

lâng\ povestea “celor nou\”

CONTRA

• quest-uri cu arom\ de

originalitate

• inamici noi, o provocare `n plus

• include tot con]inutul

desc\rcabil lansat pân\ acum

VERDICT

Cu un quest

dublu ca

lungime, banii

da]i ar fi fost

100% cheltui]i cu folos.

8
JOCURI ALTERNATIVE

TES IV: Oblivion – Knights of the Nine

Morrowind 

Gothic 2
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TES IV: Oblivion – Knights...

jocuri

114-121 jocuri.qxd  22.12.2006  11:47  Page 121



ianuarie 2007122

IMAGINAÞI-V| O URIAª| FERM|

de bovine, ovine sau porcine, cum v\

place mai mult. {i `nlocui]i

nevinovatele animale cu toate

licen]ele de]inute de Electronic Arts.

{i apoi ad\uga]i o band\ rulant\, pe

care respectivele licen]e sunt

rostogolite [i `nmul]ite, extinse [i

l\]ite m\car o dat\ pe an pentru a mai

stoarce o sum\ cât de mic\ din

buzunarele fanilor. Nici Rise of the

Witch-King nu face excep]ie, pe cât `i

e de lung numele complet (The Lord of

the Rings: The Battle for Middle-Earth

II – The Rise of the Witch-King) pe atât

de scurt\ fiind noua campanie

ad\ugat\, mai ales dac\ ave]i

experien]a strategic\ a titlului

original. Din fericire, nout\]ile se

refer\ [i la `mbun\t\]iri `n modul

tactic War of the Ring [i la modulul

Create-a-Hero, ca [i la trupe ad\ugate

celorlalte rase pentru a mai acoperi

unele g\uri `n defensiv\.

Povestea se centreaz\ asupra

numitului `n titlu Witch-King, secundul

lordului Sauron [i comandantul 

Nazgul-ilor, nemor]ii care `i urm\reau

pe Frodo [i Inelul. Intriga este plasat\

imediat dup\ uria[a b\t\lie de la

`nceputul primului film, `n care Sauron

este distrus, iar for]ele r\ului sunt `n

deriv\. Ceva secole mai târziu,

puternicul rege reune[te `nc\ o dat\

for]ele malefice din nordul P\mântului

de Mijloc, distrugând regatul Arnor

pentru a ridica pe ruinele lui fieful

haosului, Angmar.

Angmar este de altfel [i singura

fac]iune nou\ din joc, celelalte na]ii

primind doar unele trupe de umplutur\

pentru a mai acoperi unele lipsuri din

balan]a armatelor. Unit\]ile Angmar se

bazeaz\ pe troli, care `nlocuiesc

trupele clasice de cavalerie cu

posibilitatea de a strivi inamicii. Avem

[i magicieni care dau vr\ji

devastatoare, dar mana lor provine din

sacrificarea acoli]ilor. Thrall Masters

sunt o alt\ trup\ interesant gândit\,

dar aproape inutil\ `n

lupte. La baz\, ace[ti

Thrall Masters pot

chema la lupt\ patru

tipuri de trupe

diferite, `n func]ie

de nevoia

juc\torului. Aceste

trupe se pot dovedi

cruciale `n unele momente

frustrant de dificile ale jocului,

dar cu condi]ia s\ apuca]i s\ le

chema]i. Magicienii sunt extremi de

slabi ca defensiv\ [i, de[i proteja]i

de acoli]ii lor, vor c\dea rapid

la datorie, `nainte s\

apuca]i s\-i g\si]i `n

toat\ `nghesuiala de pe

monitor. Cât prive[te abilit\]ile

speciale, pute]i chema un fel de lup

fantomatic, oarecum echivalentul

Balrog-ului sau pute]i provoca

avanlan[e care s\ `ngroape du[manii.

Eroii au fost [i ei dota]i cu puteri

specifice unei fac]iuni rele [i e o

adev\rat\

pl\cere s\

vezi trupele

oamenilor tremurând când Witch-King

d\ o magie de Fear. Rogash este un

trol uria[ care poate s\ri s\ striveasc\

jum\tate din trupele inamice `n

acela[i timp. Campania, de[i scurt\, `i

pune la treab\ pe ace[ti eroi `ntr-o

Ad\ugiri [i `mbun\t\]iri, toate

tipic\riile add-on-ului clasic.

RISE OF THE
PRE}: 99.43 RON • PRODUC|TOR: EA PACIFIC • PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.EA.COM/OFFICIAL/LORDOFTHERINGS/ROTWK/US

Ce se `ntâmpl\ `nainte de Frodo

jocuri

Rise of the Witch-King

SISTEM NECESAR: Pentium 4 1.6GHz, 512MB RAM, 64MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-8 (LAN, ONLINE)

WITCH-KING
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manier\ relativ diferit\ de  RTS-ul

tipic. ~ntr-o misiune trebuie s\

recupera]i buc\]i dintr-un cristal, ceea

ce `nseamn\ c\, simultan cu

dezvoltarea bazei, trebuie s\ pândi]i

unit\]ile inamice care duc cu ele

piesele respective. Sau misiunea `n

care trebuie s\ controla]i cimitire

pentru a corupe suflete, una dintre

cele mai frustante p\r]i, a[ putea

spune. Pe lâng\ atacul neobosit al

inamicilor, exist\ un timp-limit\ care,

s-ar putea s\ descoperi]i spre final,

trebuie economisit pentru a mai

`ndeplini un obiectiv despre care nu se

spune absolut nimic la `nceput. Adic\

`nc\rcat salvare [i luat treaba de la

cap\t.

Armele de asalt au r\mas `n

continuare mult prea puternice fa]\ de

bietele ziduri ale fort\re]elor, a[a c\

nu prea are sens s\ construi]i

defensive. Iar de

cealalt\ parte

este de ajuns s\

proteja]i

catapultele [i s\

le duce]i `n fa]a

zidurilor inamice,

restul se rezolv\

cât ai zice pe[te.

{i tot a[a, ceea

ce a f\cut ca

ultima misiune a

campaniei s\ fie

extrem de plictisitoare

din acest punct de

vedere.

~n afara sec]iunii de poveste,

modul tactic War of the Ring a primit

[i el un lifting de gameplay. Acum,

unit\]ile create `n provincii nu mai

dispar `n neant, ci le pute]i duce pe

hart\, cu condi]ia s\ ave]i de ajuns de

mul]i bani. Armatele pot fi mutate

acum de dou\ ori `n teritoriile

cucerite, eliminând m\car par]ial

nepl\cerea de a traversa harta 

dintr-un cap\t `n cel\lalt `ntr-un

num\r inutil de mare de ture. Totu[i,

acest mod r\mâne `n continuare o

mic\ umbr\ a sistemului Total War

din care se inspir\, neavând nici

m\rimea h\r]ii, nici num\rul

uria[ de trupe din seria

strategic\ a celor de la

Creative Assembly.

Dac\ v-a pl\cut

s\ juca]i Battle for

Middle-Earth II `n

multiplayer,

atunci Rise of

the Witch-

King este o

ad\ugire

obligatorie, ca s\

nu r\mâne]i `n

urm\ fa]\ de al]i

combatan]i. Dac\

`ns\ BfME II a fost

doar o alt\ strategie de pe o list\

lung\, nu prea merit\ s\ v\ bate]i

capul cu acest add-on. Doar strategii

dispera]i [i obseda]i dup\ Tolkien [i

compania sunt invita]i s\ arunce o

privire `n regatul Angmar.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

Witch-King este unul din personajele

cele mai enigmatice din pelicula

Lord of the Rings si are parte de un

sfâr[it memorabil `n al treilea film al

seriei, Return of the King. Prezen]a

sa `nt\re[te universul jocurilor din

Middle-Earth [i modul `n care este

prezentat `n c\r]i [i `n filme justific\

dezvoltarea acestui add-on `n

jurul faptelor sale malefice.

Chiar dac\ nu-l mai r\ne[te pe

Frodo, Witch-King are o

gam\ de puteri care il fac

atr\g\tor, mai ales dac\ v\

place s\ juca]i de partea

r\ului.

INGREDIENTUL MINUNE:
REGELE VR|JITOR

S

jocuri

Rise of the Witch-King

VERDICT

Pentru un add-on

marca EA,

reu[e[te s\ aduc\

de ajuns de

multe nout\]i.

8
• aspect vizual destul de tern al

noii fac]iuni

• unele idei bune, dar

implementate cam superficial

• campanie single player scurt\

CONTRAPRO

• fac]iune [i eroi noi, plus trupe

suplimentare pentru celelalte

rase

• moduri `mbun\t\]ite de joc

JOCURI ALTERNATIVE

Rise of the Witch-King

LotR: Battle for Middle-Earth II 

Warcraft III: Frozen Throne
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SE D| UN ROMAN DE SUCCES, CU

tematic\ fantasy, dragoni, s\bii [i

mon[tri. Se cere realizarea unui film

exploziv dup\ acest roman, cu sute de

milioane `ncas\ri la box office [i succes

r\sun\tor `n cinematografele din toat\

lumea. Adi]ional se cere realizarea unui

joc video pentru console [i PC, care s\

se foloseasc\ de succesul repurtat de

roman [i film pentru a mai scoate ceva

bani de la fanii creduli.

Exact aceea[i re]et\ au aplicat-o

cei de la Vivendi Universal [i `n cazul

lui Eragon, care din roman a devenit

film [i, mai apoi, joc. Stormfront

Studios, autorii Forgotten Realms:

Demon Stone, au fost `ns\rcina]i cu

realizarea jocului. De ce am amintit de

acest titlu, care la vremea lui a fost

acuzat c\ ar copia re]eta din The Lord

of The Rings: The Return of The King?

Pentru c\ Eragon se `ncadreaz\ exact `n

acela[i gen: jum\tate hack'n'slash,

jum\tate platform.

Eragon spune povestea unui tân\r

care g\se[te un ou de dragon, devenind

mai apoi c\l\re]ul reptilei imense, cu

ajutorul c\reia va lupta `mpotriva

regelui Galbatorix [i a armatelor sale

demonice. Cu toate c\ jocul are `n

spate o carte [i un film, firul s\u epic

este la limita ridicolului. Dac\ nu

cunoa[te]i romanul sau dac\ nu a]i

vizionat filmul, nu v\ a[tepta]i s\

pricepe]i prea multe din secven]ele

cinematice prezentate `ntre nivelurile

din Eragon.

~nc\ de la `nceput,

suntem avertiza]i c\,

dac\ nu avem controller

de Xbox 360, ne va fi

greu s\ control\m corect

jocul. M\car au avut

decen]a de a avertiza, iar

noi curajul de a continua

pe tastatur\. Ac]iunea se

desf\[oar\ exact ca `n

titlurile amintite mai sus, viteza

lovirii tastelor ata[ate

diferitelor tipuri de atac

nefiind dep\[it\ decât

de alegerea aleatorie

a acestora. Exist\

câteva combo-uri

`n joc, pe care le

ve]i primi `nc\ de

la `nceput, dar care

nu conteaz\ atât de

mult. Important

este s\ ap\sa]i la

nimereal\ butoanele de atac: ceva-

ceva tot va ie[i. AI-ul se situeaz\ exact

`n acelea[i limite, cu ac]iuni

predefinite care vor fi executate de

fiecare dat\ când juc\torul reu[e[te o

anumit\ mi[care. Spre exemplu, to]i

inamicii cuprin[i de fl\c\ri

vor fugi `n turm\ [i se vor

arunca de pe stânci. De

asemenea, spre deosebire de

alte jocuri din acest gen, `n

Eragon nu se vor putea cump\ra

upgrade-uri `ntre niveluri, acestea

fiind atribuite automat.

{i pentru c\ Eragon este

totu[i un joc care are un

dragon `n prim-plan,

trebuia s\ existe [i

misiuni `n care

acesta s\ fie

exploatat. ~n

timpul

zborului,

camera este

atât de prost

pozi]ionat\

`ncât nu

ve]i [ti când

trebuie s\ v\ feri]i

de o stânc\ sau s\

doborâ]i un inamic. Dac\ a[a zburau

dragonii atunci, nu e de mirare c\

regele Galbatorix reu[ise s\-i

extermine f\r\ probleme.

{i dac\ povestea sau gameplay-ul

sunt la p\mânt, de ce ar face excep]ie

prezentarea grafic\? Pentru a nu fi

nedrep]i cu Eragon, unele elemente

grafice sunt bine realizate, `ns\ altele

las\ foarte mult de dorit: p\durile

arat\ decent, `n contrast cu bolovanii,

pe care se v\d muchiile poligoanelor,

sau efectele de foc, pentru care

cuvântul anemic ar fi deja un

superlativ.

Nu [tiu ce au avut exact `n cap

produc\torii, cert este c\ pasen]a nu

prea le-a ie[it. Voi a[tepta filmul

pentru a m\ l\muri cu ce se m\nânc\

Eragon de fapt...

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

VERDICT

Dintre film, carte [i

joc, s\ nu alege]i

cumva jocul! 6

-

Dup\ carte [i film urmeaz\ jocul.

ERAGON
PRE}: 119.88 RON • PRODUC|TOR: STORMFRONT STUDIOS • PUBLISHER: VU GAMES • DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION • WEB: WWW.ERAGONGAME.COM

jocuri

Eragon
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WORLD TOURING CAR 

Championship reprezint\ un soi de

compromis al campionatelor de curse

motorizate, tipul de ma[ini implicate

asigurând un spectacol mai interesant

decât cel al competi]iilor monomarc\,

`ns\ mult sub ceea ce se `ntâmpl\ `n

campionatul GT, spre exemplu. RACE,

ca o fidel\ reprezentare a WTCC, se

plaseaz\ `ntre acelea[i grani]e: un joc

interesant pentru pasiona]ii de curse

auto, `ns\ nu de acela[i nivel cu GTR2,

titlu realizat tot de c\tre cei de la

SimBin.

Prima impresie la contactul cu

RACE - The Official WTCC Game este

`ncânt\toare: meniuri aerisite,

realizate cu mult bun-gust,

acompaniate de o muzic\ foarte bine

aleas\ pentru a te introduce `n spiritul

competi]iei. ~ns\, dup\ alegerea

circuitului pe care vrei s\ concurezi, a

unei m\rci de

ma[in\

[i a pilotului care s\ ]in\ bolidul sub

control, o urm\ de dezam\gire va

cuprinde chipurile celor care se

a[teptau la un festin grafic din partea

jocului celor de la SimBin. Ca mai

toate titlurile care abordeaz\ cursele

pe circuite reproduse dup\ cele reale,

RACE arat\ monoton, cu peisaje

repetitive, care nu reu[esc s\ ajung\

nici m\car la calitatea celor din ToCA

Race Driver 3. Mai grav pentru jocul

realizat de SimBin este c\ modelarea

ma[inilor [i efectele aplicate pe

acestea nu sunt deloc grozave. ~n]eleg

c\ RACE se adreseaz\ unei categorii de

public serios, pentru care grafica nu

este atât de important\, `ns\,

comparat cu celelalte produc]ii SimBin

- GTR2 sau GT Lengends -, RACE arat\

nefinisat [i realizat `n grab\.

La partea de simulare efectiv\,

echipa suedez\ a depus unele eforturi

pentru a face jocul ceva mai accesibil

[i celor care nu au pilotajul `n sânge.

Ma[ina se poate controla

decent [i de la

tastatur\, modalitate

de control aproape

inabordabil\ `n GTR2. Exist\ [i o serie

de elemente ajut\toare pentru pilo]ii

`ncep\tori, cum ar fi schimb\torul

automat de viteze, controlul trac]iunii

asistat de calculator etc. 

Fiind jocul oficial al competi]iei

WTCC, RACE beneficiaz\ de toate

licen]ele aferente, toate ma[inile,

pilo]ii [i circuitele sezonului 2006. Mai

mult, RACE este un titlu realizat

`mpreun\ cu Eurosport, cursele fiind

prezentate sub forma unei transmisiuni

`n direct a renumitului post de

televiziune. ~ns\ cirea[a de pe tort din

RACE este circuitul din Macau. Fiind un

traseu urban, Macau iese `n eviden]\

imediat ca un veritabil Monaco al

WTCC, cursele desf\[urate pe acest

circuit fiind de departe cele mai

intense.

La fel ca [i grafica, sunetul din

RACE nu este grozav. Muzica, dup\

cum am amintit, este reu[it\, `ns\

sunetele sunt mult prea generice

pentru un simulator cu preten]ii,

impresia fiind ca toate ma[inile “sun\”

la fel.

Pentru a mai `ndulci amarul, dar [i

pentru a da o not\ de varietate jocului

lor, SimBin a introdus posibilitatea de a

concura [i la bordul unor bolizi din

1987, anul `n care a debutat World

Touring Car Championship. Din p\cate,

num\rul acestora este ridicol de mic

(doar dou\). La polul opus se afl\

cursele de Mini, accesibile [i ele `n

RACE, `ns\ deosebit de monotone [i

neatractive. Pentru ce ai vrea s\

conduci o glumi]\ de ma[in\ când po]i

face legea la bordul unui BMW special

preg\tit pentru curse?

De[i umbrit de unele elemente

demne de un joc de buget, RACE - The

Official WTCC Game se poate dovedi o

alegere inspirat\ pentru pasiona]ii de

cai putere [i simulare realist\.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Fie ploaie, fie vânt,

noi ne-ntrecem cu avânt.

La sfâr[it de an, SimBin revine cu `nc\ un simulator de curse realist.

Nu atât de

bun pe cât

ne-am fi

a[teptat s\

fie.

7.5
VERDICT

RACE - THE OFFICIAL

WTCC GAME

SISTEM NECESAR: Pentium 4 1.7GHz, 256MB RAM, 512MB Video • NUM|R JUC|TORI: 1-25 (LAN, ONLINE)
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Warhammer, f\cut cunoscut de jocul

strategic table top, are parte de mult\

aten]ie `n ultima vreme. Dup\ toat\

seria Warhammer 40.000, mai

a[tept\m [i un Warhammer Online, dar

deocamdat\ facem o pauz\ pentru a

lua `n considerare [i Mark of Chaos,

realizat de un studio maghiar care mai

are la activ un singur titlu, Armies of

Exigo. {i Warhammer-ul aici de fa]\

tot strategie este, dar mai curând `n

stilul seriei Total War decât `n cel al

RTS-ului clasic unde se construiesc

baze [i se recruteaz\ unit\]i. Nu

lipsesc `ns\ nici por]iile serioase de

bug-uri, nici unele alegeri de design

nepotrivite `n ansamblul jocului.

Structura campaniei single player

vine cu dou\ fac]iuni, Empire

(oamenii) ajutat de elfi [i Chaos,

c\rora li se al\tur\ Skaven, un fel de

[obolani supradimensiona]i. Povestea

urm\re[te conflictul dintre bine [i r\u,

fiecare parte condus\ de câte un erou

principal: Stefan von Kessel pentru

Empire [i Thorgar the Blooded One

pentru for]ele haosului. Din p\cate,

toat\ intriga se scufund\ chiar de la

primii pa[i, n-am `n]eles exact ce [i

cum se `ntâmpl\ pe hart\,

plus c\ secven]ele

cinematice

ar\tau de

parc\ ar fi

fost gândite

pentru un

calculator

de acum 10

ani. P\cat

de ele,

pentru c\

filmul

introductiv

ini]al are o

calitate extraordinar\

[i sugera ni[te

evenimente cu

adev\rat speciale,

pentru ca apoi s\ se

instaleze o semidezam\gire. Misiunile

sunt prezentate sub forma unor b\t\lii

scriptate, pe care eroul le va purta `n

timp ce se deplaseaz\ pe o hart\

asem\n\toare ca idee cu cea din

seria Total War. Doar ca idee,

pentru c\ lipse[te cu

des\vâr[ire frumuse]ea

h\r]ii din Rome: Total

War, de exemplu,

fiind vorba doar de

o `ntindere

maronie, cu

puncte

predefinite

`ntre care se

deplaseaz\

armata. Din

când `n când

mai exist\

[i r\scruci

care duc de

obicei spre

unele misiuni

op]ionale, dar `n

rest campania este la fel de plat\ ca

apa de la robinet. 

Tot pe hart\ exist\ “ora[e”, de

fapt un ecran cu ni[te poze, `n care

eroul poate recruta armat\, `i face

upgrade [i mai pune `n backpack ni[te

po]iuni de via]\ sau mana [i unele

artefacte cu puteri speciale. ~n

momentul b\t\liei, va trebui s\ alege]i

cu ce fel de trupe intra]i pe câmpul de

lupt\, pentru c\ num\rul de slot-uri

este, evident, mai mic decât num\rul

total al armatei. Dac\ printr-o minune

v-a]i prins de pe hart\ c\ urmeaz\ un

asediu, ar fi indicat s\ ave]i [i ceva

tunuri sau alt\ arm\ de asalt, altfel o

s\ v\ uita]i ca proverbialul vi]el la

por]ile ferecate ale cet\]ii. Mare parte

din b\t\lii sunt `ns\ normale: intri pe

hart\ [i trebuie s\ pui la p\mânt tot

ce mi[c\ [i are col]i de inamic,

colec]ionând astfel bani [i, aleatoriu,

diverse artefacte utile pentru eroi.

Aceste obiecte pot fi `ns\ culese doar

de numi]ii eroi, astfel c\ se `ntâmpl\

WARHAMMER:
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destul de des ca, la finalul luptei, s\

nu mai apuca]i s\ strânge]i nimic din

jur. Iar goana dup\ artefacte `n

mijlocul unei b\t\lii nu prea e

recomandat\. La fel, s-ar putea ca

supersabia cu 100% atac s\ ajung\ `n

inventarul magicianului `n loc de cel al

paladinului [i nu exist\ nicio

posibilitate de a face schimb de

artefacte; la fel cum nu se poate

vedea anticipat ce obiect urmeaz\ s\

fie luat, toate fiind generic denumite

“item”.

De cealalt\ parte, eroii `[i merit\

din plin numele [i sunt de departe cele

mai rezistente trupe. Combinat cu o

utilizare adecvat\ a abilit\]ilor [i

magiilor (`mp\r]ite `n trei categorii),

fiecare personaj este o adev\rat\

for]\. ~n afar\ de b\t\liile clasice,

unde func]ioneaz\ din plin principiul

piatr\-hârtie-foarfece, avem

ocazional [i

unele

dueluri.

Acestea se

petrec doar `ntre doi eroi

[i folosesc un set de abilit\]i

separate de cele ofensive. De[i la

`nceput era interesant, [i duelul

a devenit rapid o chestie care

se rezuma la a a[tepta

re`nc\rcarea puterilor [i

`nghi]irea ocazional\ a unei

po]iuni de via]\.

Printre lucrurile bune care

se reg\sesc totu[i `n Mark of

Chaos este sistemul de moral,

implementat `n stilul Total War.

Trupele pot fugi dac\ au fost decimate

aproape `n totalitate [i dispar de pe

hart\ sau, `n unele cazuri, mai revin

pentru o ultim\ [arj\ disperat\ [i de

obicei f\r\ nicio [ans\ de reu[it\.

Moralul poate fi restaurat cu ajutorul

unor upgrade-uri sau prin unele din

abilit\]ile de comand\ ale eroilor. 

Cea mai frumoas\ parte r\mân

totu[i luptele. Trupele sunt realizate la

un nivel impresionant de

detaliu [i, chiar dac\

anima]iile nu sunt

remarcabile, tot este

pl\cut\ o incursiune

la firul ierbii pentru

a vedea cum

zboar\ sângele [i

inamicii cad

zdrobi]i. De aproape,

b\t\liile se ridic\

m\car din punct

de vedere vizual

la nivelul celor

din seria Total

War, chiar dac\

dimensiunea

tactico-strategic\

nu este nici pe

departe atât de

complex\.

Partea

de multiplayer

are [i ea momentele ei bune, `n afar\

de faptul c\ de multe ori am ratat

conectarea la servere din motive

inexplicabile. ~n rest, avem clasicul

deathmatch free-for-all, `n care v\

pute]i personaliza dup\ dorin]\

armatele [i modelele trupelor. Mai

interesante sunt `ns\ b\t\liile de

asediu [i cele cu `nt\riri; acestea se

axeaz\ pe capturarea unor puncte

speciale care genereaz\ aur pentru

cump\rarea de trupe generate

automat la marginea h\r]ii. Aceste

partide sunt destul de imprevizibile [i

dureaz\ destul de mult, dar [i

elementul lor de noutate s-ar putea s\

p\leasc\ repede, pentru c\ num\rul

de h\r]i este prea mic.

La finalul unei campanii liniare [i

cam neclare [i dup\ ceva multiplayer

frenetic, Mark of Chaos se dove[te `ns\

o experien]\ decent\. B\t\liile merit\

jucate pentru c\ sunt antrenate [i

modeleaz\ corect regulile universului

Warhammer, chiar dac\ fanii `nr\i]i 

s-ar putea s\ fie nemul]umi]i de unele

modific\ri. Dac\ ignora]i lipsa de

coeren]\, aspectul tern al h\r]ii

“strategice” [i a celor de lupt\, o s\

ave]i momente serioase de b\taie, mai

ales de partea hordelor haosului,

semnificativ mai greu de st\pânit

decât oarecum clasicele trupe

imperiale.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

PRO

• campanie single player liniar\ [i

prost narat\

• nivel strategic limitat

• h\r]i mari, dar goale [i probleme

de conectare `n multiplayer

CONTRA

• grafic\ detaliat realizat\

• amestec inspirat de trupe

fantasy [i medievale

• dezvoltare stil RPG a eroilor

VERDICT

B\t\lii

excelente, dar

restul jocului

r\mâne, cu

indulgen]\, la un nivel mediu.

7
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Warhammer: Mark of Chaos

Rise of Nations: Rise of Legends 

LotR: The Battle for Middle-earth II

Warhammer: Mark of Chaos

jocuri
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H\r]ile din Mark of Chaos nu reproduc

relieful cum fac cele din seria Total

War. Nici nu sunt pline de vegeta]ie

care s\ permit\ o tactic\ avansat\ de

surprindere a inamicului. Dar toate

acestea sunt uitate `n momentul `n

care coborâ]i cu zoom-ul la nivelul

trupelor. Suli]a[ii fac pr\p\d `n

cavalerie, arca[ii doboar\ de la

distan]\ mai lentele trupe de [obolani

malefici. Eroii dau magie [i se

acoper\ cu scuturi defensive, cu

efecte luminoase bine realizate. La

firul ierbii este o pl\cere s\ urm\re[ti

m\celul, dar pentru scurt\ vreme,

altfel pierde]i controlul asupra luptei,

lucru care se termin\ de obicei cu o

nepl\cut\ `nfrângere.

INGREDIENTUL MINUNE: DETALIU
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Dac\ avea [i logic\, ar fi fost

un adventure de calitate.

The Secrets of Atlantis: ...

jocuri

SERIA AVENTURILOR ATLANTICE A

`nceput undeva `n 1997 sub egida Cryo,

studio apreciat pentru titlurile

adventure realizate. Doar trei din cele

cinci jocuri la care a ajuns acum seria

au fost f\cute de acesta, celelalte dou\

fiind produse de fo[ti angaja]i Cryo

organiza]i `ntr-un nou studio. Din

p\cate `ns\, Atlantis Evolution a fost

doar un titlu mediocru, iar Secrets of

Atlantis aproape c\ nu este nici el mai

de calitate. Marile lui avantaje sunt

aspectul grafic de calitate ridicat\

pentru un joc `n majoritate static [i

secven]ele cinematice bine realizate. 

Povestea, elementul de baz\ ca `n

orice adventure, ne pune `n pielea

tân\rului inginer aeronautic Howard

Brooks, c\l\tor la bordul celui mai mare

zeppelin construit vreodat\, uria[ul

Hindenburg. ~n urma unor evenimente

nu foarte clare, personajul nostru afl\

c\ este posesorul unei chei (un

medalion l\sat mo[tenire de tat\l s\u)

pentru a dezv\lui `n sfâr[it unul dintre

cele mai adânci mistere ale omenirii:

identificarea continentului pierdut

Atlantida. Al\turi de el, st\pâni ai altor

chei, evolueaz\ o superb\ arheoloag\,

Miss Sullivan, [i un fost

soldat, c\pitanul

Nathaniel Blackwood.

Cei trei, ajuta]i de un

multimilionar filantrop, dar

urm\ri]i de un vân\tor de

comori f\r\ scrupule

(angajat de o societate

secret\ cu inten]ii

malefice), vor traversa

`ntreg globul, din New

York `n Macao, apoi `n

India [i `n fosta

Mesopotamie.

Loca]iile, de[i `n

mare parte

interioare, au

marele avantaj de a fi

extrem de variate, evident `n

limitele graficii statice, cu

background-uri desenate.

Birourile din Empire State

Building contrasteaz\  cu

templele de mult uitate

care ascund indicii

importante pentru

avansarea `n

poveste,

iar

decorul din Macao este cât

se poate de chinezesc ca

tematic\.

Jocul sufer\ `ns\ extrem de

mult la partea de concep]ie a

puzzle-urilor. Nu cred c\ am dat

peste enigme mai aiurite `n

ultima vreme ca `n acest Sacred

Legacy. Ce caut\ un puzzle

Sudoku `n interiorul unui

sarcofag unde se treze[te `nchis

protagonistul pove[tii? M\car

Sudoku are o logic\ [i ni[te

reguli clare, iar dac\ reu[i]i s\

echivala]i simbolurile cu cifre e

destul de u[or. Dar... de ce trebuie

s\ realizezi 50 de ac]iuni aparent

f\r\ nici o leg\tur\ pentru a face

rost de ni[te miere? Sau puzzle-ul

final, al c\rui comportament n-are

nicio leg\tur\ cu logica, ci doar cu

aleatoriul [i trial and error m\car

vreo dou\ ore. ~n plus, nu lipsesc

bug-urile. Unele secven]e scriptate

nu se declan[eaz\, unele puzzle-

uri nu se las\ rezolvate chiar dac\

solu]ia este corect\, iar altele

necesit\ obiecte care au reu[it

s\ dispar\ din inventar.

Printre pu]inele lucruri bune, a[a

cum am men]ionat, se num\r\ grafica

mai r\s\rit\ [i o rezolu]ie finalmente

mai mare de 800x600. Ar mai fi de

eviden]iat personajele, de ajuns de

detaliate ca s\ nu par\ ni[te m\[ti, iar

dialogurile sunt `n `ntregime vorbite.

Coloana sonor\ este `ns\ enervant\ [i

unele efecte din background erau total

ie[ite din context.

Acestea fiind spuse, nu putem

decât s\ sper\m c\ urm\torul titlu al

seriei Atlantis va ie[i din sfera

mediocrului. Atlantis Evolution l-am

notat cu 5 acum doi ani, The Sacred

Legacy a luat 6, poate `n 2008 avem un

joc de m\car 7. Speran]a moare ultima,

iar Atlantida sigur nu va fi descoperit\

a[a u[or.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

VERDICT

Cele mai lipsite

de sens enigme

peste care am

dat `ntr-un

adventure.

6
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BINE PRIMIT ANUL TRECUT DE FANII 

AoE, jocul cu num\rul trei [i-a f\cut

cu brio datoria de a re`nvia numele

seriei. Ce-i drept, cu mijloace

clasice, cu elemente de gameplay

folosite [i garantate ca func]ionale.

The Warchiefs cade [i el `n acela[i

p\cat al obi[nuin]ei, cel pu]in `n

partea single player. Abia `n

multiplayer se eviden]iaz\ cu

adev\rat nout\]ile introduse.

Campania, `mp\r]it\ `n dou\

pove[ti (Fire [i Shadow), mai adaug\

un capitol la saga familiei Black,

deschiz\toare de drumuri pe

t\râmurile Lumii Noi. Ne `ntâlnim [i

acum cu personaje celebre, ca

George Washington sau generalul

“m\cel\re[te indieni” Custer, [i lu\m

parte `n b\t\lii reale din timpul

R\zboiului Civil [i din perioada

conflictelor indieni-coloni[ti. De data

aceasta nu vom mai lua partea

trupelor “civilizate”, ci juc\m cu

pieile ro[ii, Iroquois [i Sioux. ~n

multiplayer sunt disponibili [i

aztecii, ceea ce m\ face s\ m\

`ntreb: dac\ tot s-au chinuit la dou\

buc\]i de campanie, ce mare

tragedie era s\ mai fac\ `nc\ una? 

N-am `ntotdeauna chef de

multiplayer sau nu g\sesc un server,

sau pic\ netul, iar aztecii sunt de

ajuns de diferi]i de celelalte fac]iuni

pentru a merita `ncerca]i.

~n termeni de gameplay, dou\

adi]ii vin s\ sar\ `n ajutorul

triburilor. Prima ar fi [efii de trib,

eroii de fapt, echivalen]ii unit\]ilor

de exploratori europene. Abilit\]ile

lor plus bonusurile oferite trupelor

prin simpla prezen]\ pot u[or

`ntoarce soarta unei lupte. Cea de-a

doua este un Fire Pit, un foc uria[ `n

jurul c\ruia se execut\ dansuri

rituale cu scop de bonifica]ii, de la

scurtarea timpului de produc]ie al

trupelor pân\ la damage mai mare

f\cut când distruge]i cl\dirile

inamice. Importan]a acestor dou\

nout\]i se simte `ns\ `n multiplayer,

pentru c\ `n campanie func]ioneaz\

`n continuare b\trâna metod\ “baz\,

trupe cât mai numeroase, distrus

inamic”. Desigur, pres\rate cu

recuperat comori, salvat diver[i

alia]i, construit forturi [i construit

trading posts.

Victoriile cu condi]ie “trade

monopolies” se petrec când unul din

juc\tori de]ine cel pu]in 50% din

trading post-urile de pe hart\, timp

de cinci minute. U[or `n aparen]\,

destul de dificil `n realitate, mai ales

contra trupelor Sioux, bazate pe

cavalerie [i extrem de mobile. De

asemenea, partea european\ are

posibilitatea de a declan[a o

“revolu]ie” `n loc s\ avanseze la

ultima epoc\ de dezvoltare. Asta

`nseamn\ c\ to]i coloni[tii devin

solda]i, ora[ul-mam\ trimite doar

trupe [i artilerie [i nu mai pute]i

aduna resurse. Situa]ie de utilizat `n

dou\ cazuri: ori superioritatea clar\

v\ d\ ghes s\ termina]i cu inamicul

`n cel mai spectaculos mod posibil,

ori a]i r\mas `n urm\ [i revolu]ia

este modalitatea disperat\ de a

`ncerca o minune.

Evident c\ nu lipsesc [i lucrurile

negative, altfel nota ar fi fost 10.

Problemele de pathfinding sunt tot

acolo, la fel [i `ncetinirea mi[c\rilor

trupelor când se adun\ `n num\r

mare [i ordona]i un atac. Ad\ug\m

aici [i dificult\]ile de a face

diferen]\ `ntre tipurile de trupe ale

aztecilor (exclusiv infanteriste), voci

cam stresante, plus dialoguri demne

de “Lacrimi de iubire”. Dac\ trece]i

`ns\ peste toate astea, The Warchiefs

are de oferit un dans elegant prin

istoria aproximativ\ a Americii.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

Expansiune cu [efi de trib 

[i dansuri rituale

R\zboiul pieilor ro[ii

Adi]ii

interesante,

dar impactul

lor este

minimalizat.

8
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LEGENDELE NU MOR NICIODAT|

Legendele nu mor...

black view

Ziua `n care Andrei l-a `ntâlnit pe Mo[ Cr\ciun a

`nceput la fel de banal ca oricare alta. Sau pe cât de

banal poate s\ `nceap\ o zi de 25 decembrie. A continuat

la fel de banal pân\ seara, când Andrei s-a decis s\ ias\

din cas\ la insisten]ele câinelui, care se cerea afar\. Pe

câine `l chema Aghiu]\ [i era un setter foarte zglobiu.

Andrei [i Aghiu]\ se urcar\ `n lift [i pornir\ c\tre parterul

blocului. Liftul se opri la etajul 6. U[a se deschise [i `n

lift urc\ o brunet\, un pic cam scund\, un pic cam slab\,

un pic cam crea]\. Poate c\ unii dintre cititori se

a[teptau ca, dat\ fiind introducerea, `n lift s\ se urce

Mo[ Cr\ciun. Ave]i pu]intic\ r\bdare, asta se va `ntâmpla

cu dou\ etaje mai jos. 

Dup\ cum spuneam, la etajul 6 `n lift se urc\ o tip\

dr\gu]\, c\reia Andrei `ncerca s\ `i g\seasc\ defecte ca

s\ evite situa]ia penibil\ `n care s-ar fi holbat la ea pân\

la parter, riscând s\ par\ un obsedat sexual. Aghiu]\,

care nu era `ncorsetat de ra]ionamentele introvertite ale

st\pânului s\u, o salut\ cu un l\trat voios. Bruneta `i

zâmbi [i ap\s\ butonul “P”. Andrei afi[\ [i el un zâmbet

de complezen]\, care deveni din ce `n ce mai dubios pe

m\sur\ ce timpul trecea [i nimeni nu zicea nimic. Tocmai

când sim]ea c\ sunt pe cale s\ `i amor]easc\ mu[chii

fe]ei, liftul se opri cu o zmuncitur\ la etajul 4. 

U[a se deschise [i (gata, suspansul s-a terminat,

momentul pe care `l a[teptam cu to]ii este aici) un Mo[

Cr\ciun rubicond se `nghesui `n lift. Andrei, care privise

situa]ia de pân\ atunci drept relativ stânjenitoare

descoperi c\ se putea [i mai r\u. Mo[ Cr\ciun-ul de la

etajul 4 era suficient de corpolent `ncât s\ fie veridic [i

`n plus avea `n spinare un sac din stof\ ro[ie prin care

se i]eau diverse chestii col]uroase. ~ncercând s\ evite

contactul cu sacul individului, bruneta se refugiase `n

col]ul lui Andrei, scuzându-se din priviri c\ `l

inoportuneaz\. Era genul de situa]ie `n care regretai c\

nu `i cerusei b\d\ranului s\ coboare pe sc\ri `n loc s\

`nghesuie lumea `n lift. Dup\ care te gândeai c\ `n

câteva clipe liftul va ajunge la parter [i totul se va

termina. 

Andrei chiar nu `[i dorea ca totul s\ se termine.

Adulmeca discret p\rul cre] al brunetei, `ncercând s\ `[i

dea seama a ce mirosea atât de bine. Ini]ial crezuse c\

era vorba de o arom\ de c\p[uni, dar mai apoi se

ad\ugaser\ [i nuan]e citrice [i lemnoase [i ceva care

p\rea o mirodenie, scor]i[oar\ sau cui[oare. Era foarte

pl\cut, oricum.

Reveria `i fu `ntrerupt\ brutal când f\r\ nici un

avertisment, lumina se stinse brusc [i liftul se opri `ntre

etaje cu un scâr]âit lugubru. Tot ce `i trecu prin minte lui

Andrei fu “Oh, shit”, ceea ce probabil era cel mai succint

mod `n care putea fi sumarizat\ situa]ia. Era ca [i cum

un barman din iad ar fi amestecat inventiv `ntr-un shaker

un co[mar cu un vis erotic [i i l-ar fi servit `ntr-un pahar

cu picior, decorat cu o umbrelu]\ roz.  

Primul care se impacient\ fu, surprinz\tor sau nu,

chiar Mo[ Cr\ciunul.

- Minunat! r\cni el cu o voce tabagic\. De-a dreptul

minunat. Nu e ca [i cum a[ avea sute de mii de cadouri

de `mp\r]it `n seara asta. Nu! Am tot timpul din lume.

Chiar sim]eam nevoia s\ r\mân blocat `n lift. {i feti]a

aia, cine i-o fi b\gat `n cap c\ tot ce `[i dore[te Mo[

Cr\ciun este lapte cu cozonac? Laptele `mi d\ gaze la

stomac. 

Dat\ fiind proximitatea brunetei, Andrei sim]i cum

aceasta se crispeaz\ a[a c\ se decise s\ preia controlul

asupra situa]iei.

- Stai lini[tit\, n-are cum s\ dureze foarte mult, `i

[opti. O s\ ie[im de-aici imediat. 

- Câinele t\u `mi adulmec\ piciorul, scrâ[ni din din]i

tipa lâng\ urechea lui. Dac\ m\ confund\ cumva cu un

copac sau tufi[, o s\ ]ip. 

- Aghiu]\! strig\ oripilat Andrei. B\iat r\u! Treci `n

col] [i ab]ine-te!

Individul care `l impersona pe Mo[ Cr\ciun se

impacient\ [i `ncepu s\ bat\ cu pumnul `n u[\.

- Aloooo! S\ m\ scoat\ cineva de-aici. Am de

`mp\r]it cadouri la sute de mii de copii `n noaptea asta!

Hei! S\ri]i! Cineva, ajutor! Elibera]i-l pe Mo[ Cr\ciun din

lift!

“Minunat”, `[i zise Andrei, “sunt blocat `n lift cu un

nebun care vorbe[te despre el `nsu[i la persoana a treia. 

Spre surpriza celor din lift, u[a de la etajul inferior

se deschise [i raza unei lanterne lumin\ de undeva de la

nivelul podelei.  

- Bun\ seara, spuse posesorul lanternei pe un ton

care s-ar fi potrivit mai mult cu `ntrebarea “Gogule,

probleme, m\?”. Ce e scandalul \sta?

- S\-]i tr\iasc\ familia, bine c\ ne-a auzit [i pe noi

cineva, zise Mo[ Cr\ciun, l\sându-se `n genunchi [i

`ncercând s\ se strecoare prin spa]iul `ngust dintre

podeaua liftului [i tavanul etajului de dedesubt. 

Hei, stai a[a.....apuc\ s\ zic\ salvatorul necunoscut,

dup\ care lumina se aprinse brusc [i liftul se puse `n

mi[care. ~n sus. 

Mo[ Cr\ciun icni scurt, dup\ care se auzi un zgomot

oripilant de oase frânte. Tipa din lift se ag\]\ de Andrei

[i `ncepu s\ ]ipe. Aghiu]\ url\ lugubru. Lumina se stinse

din nou. 

- Ok, zise tipul cu lanterna, sta]i pe loc [i nu

`ncerca]i nimic, m\ duc s\ chem Salvarea. 

Pu]ina lumin\ care r\zb\tea `n lift disp\ru [i

pasagerii r\maser\ din nou `n bezn\. Sau aproape `n

bezn\. Ini]ial Andrei crezu c\ i se obi[nuiser\ ochii cu

`ntunericul, dar apoi observ\ cu uimire c\ altul era

motivul pentru care `ncepuse s\ disting\ câte ceva din

jur. Sacul lui Mo[ Cr\ciun, rezemat de peretele liftului,

r\spândea o luminescen]\ firav\, bizar\, ca stelu]ele

fluorescente pe care le lipeau pe tavan copii când erau

mici. 

Mânat de o curiozitate morbid\, Andrei se apropie [i

`ncepu s\ l\rgeasc\ gura sacului, privind cu coada

ochiului c\tre fundul l\b\r]at [i picioarele nemi[cate ale

lui Mo[ Cr\ciun, de parc\ se a[tepta s\ tresar\ cu un

spasm amenin]\tor [i s\ `l bruftuluiasc\ pentru c\ `[i vâr\

nasul unde nu `i fierbe oala. 

- Hei, ce faci ? `l apostrof\ bruneta. 

Aghiu]\ `[i suci capul `ntr-o parte [i scheun\ [i el

`ntreb\tor. 

- N-o s\ `]i vin\ s\ crezi, spuse Andrei. 

O dat\ deschis\ gura sacului, lumina sepulcral\

devenise [i mai pregnant\. 

- Ce ? zise ea, ]inându-se departe, de parc\ sacul ar

fi ascuns un monstru ]op\itor asemeni celor din Alien,

dar cu toate astea `n\l]ându-se curioas\ pe vârfuri. 

- E un `ntreg depozit aici, [opti Andrei perplex. Nu

metaforic, la propriu. Este ditamai camera. Care nu are

cum s\ existe logic `n interiorul sacului. 

Bruneta `[i i]i [i ea capul peste um\rul lui Andrei.

V\zute dint-o perspectiv\ stranie, `n interiorul sacului se

z\reau rânduri peste rânduri de cutii de cadouri stivuite

`n ceea ce p\rea dincolo de orice `ndoial\ un depozit

imens. Profitând de uimirea celor doi, Aghiu]\ l\tr\ vesel

[i s\ri `n sac. 

- Hei! ]ip\ Andrei. Aghiu]\! Treci `napoi!

Câinele privi c\tre gura sacului, care acum era

undeva pe tavan din perspectiva lui, [i `ncepu s\ dea

frenetic din coad\. 

- M\ duc dup\ el, decise Andrei. 

- Ce? icni tipa. Doar n-ai s\ m\ la[i singur\ `n bezn\

cu fundul lui Mo[ Cr\ciun.

- Ummmm....morm\i Andrei. Tipul \la a zis c\ se

duce s\ cheme o Salvare. O s\ se `ntoarc\. Chestia asta e

prea ciudat\. Plus, vreau s\ `mi recuperez câinele.

{i `nainte ca bruneta s\ apuce s\ adauge ceva,

Andrei `[i vâr` capul `n sac [i f\când o tumb\, ateriz\ pe

un morman de cadouri. 

- O, la naiba....mârâi tipa, dup\ care `[i f\cu [i ea

vânt `n sac. 

- Hei, a[teapt\-m\! strig\ dup\ Andrei, `n timp ce

`ncerca s\ se ridice `n capul oaselor din mormanul de

cadouri. De sub mâna ei, o p\pu[\ buclat\ tres\ri

spasmodic [i `ncepu s\ strige “Mama!”. Tipa o lu\ de un

picior [i o azvârli dup\ Andrei. 

- Stai pe loc, c\ vin [i eu !

Neobservat\ de nimeni, gura sacului se `nchise,

undeva deasupra pe tavan. Apoi, cu un plop! sonor

asemeni unui dop de [ampanie, sacul disp\ru din lift. 

~ntre timp, cei doi ajunseser\ la un birou aflat

undeva `n cap\tul depozitului, care de-altfel era [i

singura zon\ luminat\ din depozit. La birou se afla o

marmot\, cu ochelari de schi pe cap. 

- Erm..., `nghi]i Andrei `n sec. Bun\ ziua. 

- Bun\ ziua, replic\ pi]ig\iat marmota. S\ `n]eleg c\

tu e[ti noul Mo[ Cr\ciun?

- Umm, nu, r\spunse vexat Andrei. Mo[ Cr\ciun e

mort.

- Da, evident, altfel nu ai fi aici, zise imperturbabil\

marmota. Tu l-ai omorât?

- Nu! neg\ vehement Andrei. 

- Dar cine? 

- «Mama!» chi]\i p\pu[a buclat\ dintre f\lcile lui

Aghiu]\ care o morfolea fericit. 

- A fost un accident! se lep\d\ de responsabilitate

Andrei. 

- Ok, dac\ spui tu, zise pedant marmota. Ai fi

surprins câ]i dintre Mo[ Cr\ciunii preceden]i au fost uci[i

pentru pozi]ia lor. Este o slujb\ foarte atractiv\, cu

multe beneficii. Doar c\ singurul mod `n care po]i s\ o

ob]ii este s\ `l elimini pe ocupantul precendent al

postului. 

- Dar eu nu vreau s\ fiu Mo[ Cr\ciun, scânci Andrei.

- Nu? ridic\ o sprâncean\ marmota (un lucru dificil

când por]i ochelari de schi). Atunci poate domni[oara....?

- Vera. Aloe Vera, profit\ de ocazie bruneta s\ se

prezinte. Nu, nu cred c\ a[ fi interesat\. Am deja o

slujb\.

- Ce anume? se interes\ Andrei. 

- Coafez câini, `i replic\ Vera cu o grimas\. Nu c\ ar

fi treaba ta. 

- Nu, eram doar curios. M\ `ntrebam dac\ nu te-ar

interesa un post de.....asistent\, `n caz c\ a[ accepta. 

Vera `l privi `ncurcat\. 

- De ce ai vrea s\ faci chestia asta?

Andrei ridic\ din umeri. 

- N-am ce face acas\ [i m\ plictisesc. Ce zici?

- Nu [tiu....e prea ciudat, scânci Vera.

- Semneaz\ aici pentru luarea `n primire a telefonul

mobil cu GPS. {i pe partea cealalt\ pentru Aston Martin.

Ai aici cheile, i le `ntinse marmota lui Andrei `mpreun\ cu

o hârtie.  

- Hmm, [tii ceva? zise Vera. Brusc coafatul câinilor

nu mi se pare o meserie de viitor. 

Aghiu]\ o privi câ[ [i rânji cum numai câinii [tiu s\

rânjeasc\.

Mizantropul
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