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n om normal aduna, intr-o

viata, foarte multe frustrari,

IT-ul avand si el partea sa de
vina. Si pentru ca sunt un norocos,
iar plecarea lui Liviu Marica mi-a
oferit placerea de a-mi face publice
frustrarile prin intermediul acestei
rubrici, va supun atentiei in acest
prim editorial (si, desigur, astept
feedback-ul dumneavoastra pe
forum) cateva aspecte legate de
comertul cu componente de
calculator. Nu poate contesta nimeni
evolutia pietei IT de retail in tara
noastra. In ultimii ani s-au dezvoltat
mai multe lanturi de magazine
specializate si, chiar daca pregatirea
tehnica a vanzatorilor este adesea
pusa in discutie, in general poti
purta o discutie coerenta cu acestia.
Desigur, situatia este ceva mai
complicata cand stii exact ce vrei sa
cumperi. In functie de nivelul de
cunostinte al cumparatorului, acesta
are de infruntat fie amabilitatea
vanzatorului, care-i propune

alternative echivalente, dar fara
legatura cu produsul solicitat initial,
fie perspectiva de a se intoarce
acasa cu mainile goale. Fiind in
general un cumparator pretentios,
ma documentez pe site-urile de
specialitate inainte de a ma decide
asupra achizitionarii unui anumit
model de placa de baza, carcasa,
unitate optica sau chiar unui banal
ventilator pentru carcasa. Apoi
studiez ofertele magazinelor de
specialitate pentru a vedea cine
distribuie respectivul model si abia
apoi fac drumul la magazin pentru
cumparaturi. Cu toate acestea, mi
s-a intamplat de multe ori sa fac
acest drum degeaba, fiind ceva
obisnuit ca magazinele sa aiba o
oferta bogata pe hartie si o alta,
mult mai limitata, pe rafturi. Daca
acest aspect este de inteles pentru
un magazin mic, de cartier, care
nu-si permite sa tina prea multa
marfa pe stoc, este, in schimb,
destul de suparator pentru un
magazin important, care face parte
dintr-o retea de retail cu magazine
in toata tara. Ati putea obiecta ca e
posibil, la un moment dat, ca un
anumit produs sa se epuizeze. Nimic

mai adevarat, asa ceva i se poate
intampla oricui, dar cand un produs
nu este de gasit timp de cateva
luni te gandesti ca singura ratiune a
pastrarii lui in oferta este sa te faca
pe tine sa bati drumul, periodic, la
magazinul cu pricina. In astfel de
situatii, solutia salvatoare poata
parea ca este comandarea online a
produselor. Din pacate, nici macar
aceasta metoda chinuita nu
functioneaza cum ar trebui, pentru
ca angajatii care trebuie sa preia
comenzile au prostul obicei sa nu te
anunte in cazul in care produsele
solicitate nu sunt pe stoc sau daca
valoarea comenzii nu le trezeste
interesul. Practic, daca nu te-a
cautat nimeni in urmatoarele 24 de
ore, sansele sa mai auzi ceva de
comanda facuta sunt minime. Cele
doua scenarii sunt de neconceput
intr-o economie de piata matura. La
noi, dimpotriva, dezvoltarea pietei
a dus tocmai la aparitia acestor
situatii, prin racirea relatiei
client-vanzator. Pe scurt, numarul
angajatilor din vanzari creste, in
timp ce calitatea serviciilor ramane
constanta.

Cristian Agatie
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Adrian Dorobat

Trup si

suflet

IBM propune un concept IT interesant, care face o

distinctie intre "trupul” si "sufletul” calculatorului.

Cercetatorii de la IBM au anuntat SoulPad,
un prototip care promite sa schimbe modul
in care ne gandim la interactiunea cu PC-ul.
Daca eliminam tot ambalajul de marketing,
ce ne ramane este destul de banal: un
harddisk extern, care se conecteaza pe USB
sau Firewire, pe care este instalat un sistem
de operare autoconfigurabil, un soft din
categoria Virtual Machine si un calculator de
tip x86 ca "masina” virtuala.

Ideea este ca utilizatorul sa poata
accesa orice calculator cu un Soulpad,
initializandu-l prin intermediul sistemului de
operare de pe harddisk si folosindu-i
resursele, in timp ce toate datele,
cookie-urile, semnaturile digitale se
salveaza pe Soulpad, gata sa fie folosite din
nou pe un alt calculator. De aici si separarea
propusa de IBM, intre “trup” (procesor,
memorie, tastatura, monitor, DVD) si
“suflet” (date, aplicatii, setari personale).

Ideea de a initializa un sistem de pe un
mediu extern oarecare, fie el CD, memorie
flash sau HDD, nu este noua, interesant este
modul in care IBM priveste aceasta
schimbare de paradigma.

Daca acest concept se raspandeste,
mediul de lucru al unui utilizator nu va mai
fi legat de un sistem anume. Nu va mai fi
nici o diferenta esentiala intre calculatorul
de acasa si cel de la munca. Sau intre
calculatorul de la munca si un calculator
oarecare dintr-un Internet Café de oriunde
de pe glob. IBM ne propune prin SoulPad o
schimbare de perceptie, in care mediul de
lucru devine virtual si identitatea
utilizatorului devine flotanta, ambulanta
chiar.

Ar putea sa fie SoulPad viitorul iPod?
Sigur, un astfel de dispozitiv nu este atractiv
pentru un spectru atat de larg de utilizatori,
dar sunt sigur ca macar cititorii revistei
noastre pot intrezari potentialul unui gadget

n septembrie 2005

de acest tip. O cutiutd mica incat incape in
buzunar, dar care este capabila sa
"paraziteze" orice calculator, oferindu-va cat
ati clipi mediul de lucru cu care sunteti
obisnuit, cu toate aplicatiile de care aveti
nevoie si toate setarile personalizate pentru
ele. Ar fi o varianta inofensiva a borgilor din
Star Trek.

Una dintre primele probleme pe care mi
le-as pune insa ar fi cea a securitatii. Sa
presupunem ca unui utilizator ii este furat
SoulPad-ul si hotii reusesc sa sparga
protectia datelor. Asta este deja grav si
intimitatea ii este facuta tandari. Dar
problema este ca hotii ar putea sa acceseze
orice sistem, ca si cum ar fi respectivul
utilizator. Ca intr-un basm modern,
respectivului utilizator i-ar fi furat de fapt
sufletul sau electronic.

Dar sa nu fim pesimisti. leftinirea
dramatica a mediilor de stocare, aparitia
sistemelor de operare care se pot
autoconfigura pe orice calculator si evolutia
softurilor de tip virtual machine au deschis
drumul catre o evolutie a modului de
interactiune cu calculatorul. Aceasta ar
putea avea efecte nebanuite asupra
industriei.

De exemplu, piata handheld-urilor este
in cadere de cativa ani incoace, o tendinta
care va continua sa se agraveze in opinia
mea. Oamenii au nevoie de un mediu de
lucru constant si familiar si gasesc tot mai
dificil sa lucreze pe drumul dintre un
calculator si altul. Un dispozitiv gen
SoulPad, care va permite subordonarea
oricarui sistem in scopuri proprii, mi se pare
mult mai util intr-un viitor in care
calculatoarele se vor gasi efectiv pe toate
drumurile decat un Palm sau ceva
asemanator, pe care in cele din urma tot ar
trebui sa il sincronizez cu un PC pentru a
accesa datele de pe el.
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Puncte de vedere

Puncte de vedere

PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

“Am vazut ca numarul
oamenilor de la voi din
echipa a crescut, ceea
ce ma bucura, dar ma si
ingrijoreaza pentru ca
asa poate nu veti mai
pune atata suflet in
lucrurile mai
importante, ci in cele
nefolositoare.”

INTRA IN CONTACT!

Adresa:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

] E-mail:

redactia@xtrempc.ro

Telefon:
021-316.81.84

Fax:
021-316.81.49
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Din pacate, provocarea noastra din numarul trecut
nu s-a bucurat de prea mult succes. Din cele cateva
discutii purtate cu persoane apropiate, ale caror
confesiuni mergeau cam toate pe linia "stiu eu o
poveste despre relatii virtuale, dar nu o spun”,
intelegem ca majoritatea celor care au avut astfel
de experiente nu se simt foarte confortabil atunci
cand isi amintesc de ele. Dupa cum se spune, si
tacerea este un raspuns. Pe de alta parte, discutia
putin mai filozofica i-a facut pe cativa dintre
cititori sa ne trimita mesaje care practic ne
provoaca sa reinviem rubrica Blackmail, numai ca

>>> Nu revolutie, doar evolutie >>>
De la: Dan
Pentru: redactia@xtrempc.ro

o Ma numesc Dan si as dori sa va spun cateva
(=% din parerile mele in legatura cu revista
voastra (am vazut ca numarul oamenilor de la voi
din echipa a crescut, ceea ce ma bucurd, dar ma si
ingrijoreaza pentru ca asa poate nu veti mai pune
atata suflet in lucrurile mai importante, ci in cele
nefolositoare). Sa stiti ca imediat ce am vazut
revista noua am crezut ca s-a produs o revolutie,
dar, spre dezamagirea mea, nu s-a produs. Arata
mult mai bine decat vechea revista, care era extrem
de monotona, imi place ca are mai multe culori,
este mai "dinamica". in legatura cu Black view-ul, sa
stiti c& nu spun asta doar ca sa va mangai orgoliul,
ci pentru ca asa este, in unele numere am ras de
m-am prapadit, dar, spre dezamagirea mea, in
ultimul timp a cam inceput sa scada lent calitatea
lui. Oricum, astept cu destula nerabdare urmatorul
Black view ca sa vad daca acest mesaj v-a influentat
cumva.

Am zis partile bune, acum urmeaza partile mai
putin bune. Pai, la rubrica Hardmail, nu zic ca nu
imi place cum ati asezat pe margini scrisul, dar se
putea mai bine. Macar sa fie randuletele acelea mai
lungi un pic. M@ mai deranjeaza si faptul ca, atunci
cand primesc de la voi un mesaj, de fiecare data
este scris prost si cu litere lipsa. Ciudat este ca
scrie ca este de la echipa XtremPC. Nu vreau sa
cred ca toti scriu asa de prost. Va rog, macar putina
atentie! in fine, pentru mine conteaza mai mult
calitatea revistei, nu coperta. In ultimele luni am
observat o fluctuatie foarte ciudata a calitatii
revistei. Una buna, alta mai bund, alta proasta,
parca vreti sa pastrati un echilibru ciudat, sa va
situati la un nivel mediu de calitate. Alta chestie
deranjanta la voi este faptul cd in unele momente
este aproape imposibil sa gasesti un articol din o
revistd mai veche. Exemplu: am cautat o data
rubrica cu retele powerline, dar abia doua

EDITORIAL:

sa le dam raspunsul pe care il merita. Dar rezistam,
asa ca in randurile care urmeaza nu veti citi nimic
despre rinoceri pasnici si nici despre lumea prostiei
digitale (recunoastem, titlul este provocator, dar
continutul scrisorii respective ne-ar obliga sa
spunem din nou ca jucatorii de consola nu sunt
dusmanii personali ai jucatorilor de PC, iar
consolele nu sunt inventia Satanei, alaturi de alte
lucruri pe care le-am mai explicat de multe ori). O
sa cititi in schimb despre lucrarile primite la Galerii
Xtreme, numele corect al orasului Bistrita si alte
lucruri care ne-au trezit interesul.

saptamani mai tarziu am gasit-o, la o simpla
rasfoire. Imi trebuia mult la momentul acela, dar
daca nu faceti si voi macar anual un index amarat in
care sa aratati macar cele mai importante
articole... Si nu pe CD sau DVD pentru ca nu am
chef sa pornesc calculatorul de fiecare data cand
caut ceval Cu toate acestea, pentru mine tot
ramaneti cei mai buni in domeniu.

in legatura cu revista, nu s-a produs o revolutie
cum speram, ci doar o evolutie. Mai bine asa decat
mai rau.
XtremPC: Noi speram ca, dimpotriva, faptul ca
suntem mai multi ne va permite sa tratam
fiecare articol cu mult mai multa atentie decat
puteam pana acum. Ne bucuram ca apreciezi per
ansamblu evolutia revistei si suntem de acord ca
nu este in nici un caz o revolutie, dar nici nu
ne-am dorit asta. Eram multumiti de cea mai
mare parte a modului in care mergeau lucrurile
si am vrut doar sa imbunatatim anumite parti,
cum ar fi calitatea fotografiilor produselor.
Despre Black view nu avem multe de zis, decat
ca fiecare dintre ele suscita reactii diferite in
randul cititorilor si ne este absolut imposibil sa
spunem care este cel mai bun sau cel mai slab.
Ceea ce spui despre oscilatia calitatii revistei
suna interesant, vom incerca sa recitim o serie
de numere mai vechi si sa vedem daca ai
dreptate si ce a determinat aceasta fluctuatie.

Nu intelegem exact la ce te referi atunci
cand spui ca primesti mesaje de la noi, poate
asta inseamna ca esti abonat sau poate inseamna
ca lucrezi la o firma cu care colaboram. in
general ne semnam e-mail-urile cu numele
noastre si ne straduim sa scriem corect chiar si
atunci cand trimitem mesaje banale, dar este
posibil sa mai existe si scapari. Vom retine
observatia ta.

Ideea de a indexa cumva articolele din
revista este buna si ne vom gandi la ea. Insa
credem ca cel mai bine ar fi ca acest index sa fie



IT express

in format electronic, care ofera
optiuni in plus, cum ar fi aceea de a
face o cautare, si nu are costuri
suplimentare. Momentan, un astfel
de index, care se ocupa doar de
testele hardware si software
principale, se gaseste pe forum, in
topicul intitulat sugestiv "Testele
hardware si software din revista -
Index", de la sectiunea "Discutii
despre revista".

>>> Lucrari pentru Galerii
Xtreme >>>
De la: Mihai Stan
Pentru: redactia@xtrempc.ro
Am trimis acum aproape trei
A luni o lucrare intitulata
"Organza" pe adresa redactia@xtrempc.ro,
pentru ca asa apare pe site, a trecut
o lund, am cumparat revista si nu am
vazut publicata lucrarea mea. in
revista am vazut ca adresa de e-mail
pentru Galerii difera de cea de pe
site, asa ca am trimis luna trecuta si
pe galerii@xtrempc.ro, dar tot nimic.
Daca, din diferite motive, aparitia ei
este amanata sau nu vreti sa o
publicati, macar pentru faptul ca dau
125.000 in fiecare luna pe revista
meritam sa primesc si eu un e-mail
sa-mi spuneti care este treaba. Asa ca
va rog frumos sa-mi raspundeti la
e-mail si sa-mi spuneti cat mai am de
asteptat pana o sa apara, din ce
motive nu o publicati si daca este
nevoie sa o trimit iar, conform noilor
reguli.

XtremPC: Este bine sa trimiti
lucrarea conform noilor reguli. insa
trebuie sa fim clari in aceasta privinta,
nu vom raspunde niciodata personal
fiecarei persoane care trimite lucrari
pentru a fi publicate in cadrul
Galeriilor Xtreme. Numarul lor este
foarte mare (iar in unele luni se
intampla chiar ca numarul lucrarilor
reusite sa fie prea mare si sa nu le
putem pune pe toate, desi am vrea) si
nu ar fi deloc practic sa facem asa
ceva. Intr-o lume ideala ar fi frumos sa
putem explica fiecaruia ce este bun in
lucrarea sa si ce sa faca pentru a se
imbunatati, dar pentru noi este
imposibil in acest moment.

Ce poti totusi sa faci este sa te
inscrii pe forumul XtremPC, unde, in
cadrul sectiuni "Grafica & 3D Design”,
exista un topic intitulat "Creatii
nepublicate la Galerii Xtreme". in
cadrul acestui topic, cititorii pot sa isi
arate operele si sa le discute cu
ceilalti, eventual si comparandu-le
meritele cu cele ale lucrarilor care au
fost publicate in revista.

>>> Bistrita-Nasaud >>>
De la: Dominix
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Va scriu pentru ca ati facut o
mare greseald (nu-mi place sa
incep cu greselile, dar asta ati facut) la
rubrica cu noul magazin UltraPro din
"Bistrita Nasaud". Trebuie sa va
corectez: judetul se numeste Bistrita-
Nasaud, iar orasul in care s-a deschis
magazinul se numeste Bistrita
(municipiul Bistrita, resedinta judetului
Bistrita-Nasaud).

Acum vin si cu sugestiile. Am
observat ca in ultima vreme ati
renuntat sau uitat sa mai puneti pe CD
DLH-ul si cred eu ca este un program
destul de util gamerilor, deoarece ajuta
in situatii in care te obosesti sa treci
peste un nivel si nu reusesti fara un
trainer sau un cheat, sper ca intelegeti
punctul meu de vedere. Un alt lucru ar
fi update-urile pentru antivirusi (macar
din doua in doua luni sa le puneti). lar
in loc de demo-uri ar trebui s& puneti
altceva, deoarece nu stiu cati le
incearca (eu personal nu), fiindca cine
vrea sa incerce un joc face rost de el si
il incearca, citeste in revista despre
respectivul joc sau aude despre el de la
prieteni. Si incercati sa evitati
greselile, de exemplu am vazut o data
Gordon Freeman foarte ciudat scris.

n rest sunt foarte bune revista si
continutul CD-ului si DVD-ului, cred ca
XtremPC este cea mai buna revista din
Romania, cu un pret accesibil pentru
toti. Tineti-o tot asa!

XtremPC: Ai dreptate, ne-am
incurcat in geografie. Cu toata
sinceritatea, nu ni se pare o eroare
grava, dar suntem convinsi ca cei
care locuiesc in Bistrita intalnesc
des astfel de confuzii si nu sunt
foarte incantati de asta, la fel cum
ni se intdmpla si noua cu cei care
scriu gresit numele revistei, in
diverse forme (ExtremPC, Extreme-
PC etc.). Asa ca ne cerem scuze.

Update-uri de DLH am pune, dar
nu a mai aparut nici unul din luna
februarie. in general sunt foarte
rare, dar asta nu inseamna ca noi
am uitat. Atunci cand va aparea un
update se va gasi cu siguranta si la
noi.

Demo-uri vom continua sa avem
insa, pentru ca sunt situatii in care
ele preced jocurile si, in afara de
asta, multi dintre cititori nu au
acces atat de facil la jocuri ca tine,
iar demo-urile, alaturi de articole, ii
ajuta sa afle cat mai multe lucruri
cat de rapid se poate.

Puncte de vedere

CU OCHII PE FORUM!

scorpyon_amd13

S BRAVO! Pirerea mea intr-un singur cuvant despre acest numar.
Deja incepe sa-mi para rdu cad domnul Liviu Marica va parasi echipa
XtremPC. Din céate tin eu minte, de la venirea sa in redactie a
disparut etapa "Black” a revistei, perioada in care nu o suportam.
Dupa ce ati terminat cu porcariile alea si v-ati indreptat spre calea
cea buna am mai inceput sa mai cumpar, ceva mai rar la inceput,
revista voastra, ca de la numarul 40 pana azi sa nu mai ratez nici un
numar. Felicitari, domnule Liviu Marica, ati facut o treaba minunata!

XtremPC

intelegem ce spui. Desi credem ca perioada pe care tu o numesti
"Black” a reprezentat si ea o etapa in evolutia XtremPC, nu
intentionam sa ne intoarcem la ea.

Caraboy

2 Da, interesant numar! Mi-au placut articolul despre "soareci” si cel
cu Star Wars. Cam mare totusi nota pentru GTA, eu cred ca i-as da 8.
Te zgarie pe ochi grafica colturoasa, iar nenumaratele bug-uri grafice
il trag in jos. In rest, nu am ce s&-i reprosez! Oricum, este unul
dintre cele mai bune jocuri de anul acesta. lar despre subiectul atins
la Puncte de vedere sunt multe de zis. Desi eu sunt pasionat de
domeniul IT, nu prea sunt de acord cu e-relatiile, cel putin eu nu as
vrea sa imi gasesc o partenerd in acest fel. De ce? Pentru ca pe Net
este mult mai usor sa-ti arati o fata diferitd, iti este mai usor sa spui
anumite lucruri decat daca ai fi fata in fata cu persoana respectiva.
Dar per total Internetul este bun! lar faptul ca ofera o metoda ieftina
si usoara de comunicare cu orice colt al lumii nu este deloc de
neglijat. Pot sa vorbesc cu rudele mele din Canada pe Skype si le aud
la fel ca la telefon, chiar mai bine. Le mai si vad pe web-cam! Daca
stii s ramai ancorat in lumea reala si sa te desprinzi de Net si de PC
nu vad care ar fi problema. Pana la urma suntem oameni, nu masini,
si nu as vrea sa ajungem ca in Matrix. Toate trebuie facute cu
masura!

XtremPC

Este adevarat, pe Internet oamenii se comporta altfel decat in
viata, de multe ori mai urdt din cauza ca nu se tem de
repercusiuni. Despre San Andreas nu putem spune decat ca, asa
cum era de asteptat, nota noastra le-a parut unora prea mica,
altora prea mare, iar altora foarte potrivita.

Alinuzzu

2 Niciodata (extrem de rar, o data sau de doua ori) nu am gustat
stilul in care era conceputa rubrica Black view, dar numarul acesta
este pe gustul meu si dupa reply-urile de pana acum, si al altora.
Concluzia vine de la sine: abordati stilul acesta si subiecte
asemanatoare si cred ca veti avea si mai multi fani ai rubricii! S-o fi
schimbat autorul?

Inc& nu sunt impacat cu ideea de un numér pentru dou luni. Eu
si, cred, multi altii suntem putin supdrati ca aceasta revista "lunard”
are 11 numere pe an. La alte reviste nu vad sa se intample asa ceva.
Luati concediu pe rand, stiu eu, gasiti voi solutia optima... Pe noi,
clientii vostri, ne intereseaza sa vedem 12 numere in 12 luni.

XtremPC
Autorul rubricii Black view este in continuare Adrian Dorobat (si ar
fi trebuit sa fie destul de evident, dat fiind ca tot el a semnat si
articolul despre E3), dar stilul fiecarui articol este determinat de
forte care nu pot fi controlate. $i, oricat am dori, nu putem sa il
trimitem in fiecare luna in Statele Unite pentru a-i declansa astfel
de trairi sufletesti.

in ceea ce priveste a doua ta problema, si noi dorim sa nu mai
avem un singur numar pe lunile iulie si august, dar exista ceva mai
multe dificultati, nu numai cele legate de planificarea concediilor.
Speram totusi ca incepand de anul viitor sa reusim si acest lucru.
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NVIDIA nForce4 SLI x16

NVIDIA nForce4 SLI x16

NVIDIA ECHILIBREAZA BALANTA

Un chipset care suporta doua sloturi PCl Express x16 este mai mult o decizie comerciala a
NVIDIA decéat o necesitate. Cu toate acestea, este primul produs non-Intel adoptat de catre Dell.

Chiar daca NVIDIA si-a facut timid intrarea pe o
piata a chipset-urilor dominata de VIA si Intel (de
altfel, primul chipset nForce nu a impresionat pe
nimeni, decat poate prin solutia audio cu Dolby
Digital), aceasta a reusit in scurt timp sa domine
segmentul ocupat de platforma AMD. in ultimul
timp, succesul NVIDIA s-a bazat pe arhitectura SLI,
care permite, virtual, dublarea performantelor
subsistemului video prin conectarea a doua placi
video. Aceasta arhitectura s-a bucurat de suficient
succes pentru a fi extinsa si la platforma Intel,
dovedindu-se o solutie mai performanta chiar
decét ceea ce ofera Intel la momentul actual.
Totusi, nForce4 SLI Intel Edition este mai putin
eficient decat versiunea AMD, din cauza
constructiei dual chip impuse de controller-ul de
memorie, care nu este integrat in pastila
procesorului ca in cazul AMD.

Cu nForce4 SLI x16, NVIDIA nu lanseaza un
produs revolutionar, ci doar aduce o completare a
cérei necesitate este discutabild in acest moment.
Astfel, noul chipset NVIDIA ofera doua sloturi PCI
Express x16, pentru o latime de banda dubla in
cazul unei configuratii SLI. In cazul solutiei Intel,
chipset-ul a ramas neschimbat, singura modificare
operata fiind activarea lane-urilor PCI Express din
southbridge (MCP - Media and Communications
Processor). Intr-adevar, acestea existau si in editia
Intel a nForce4, fiind insa dezactivate. in cazul
editiei AMD, chipset-ul devine o solutie dual chip,
ca si in cazul Intel, cu actualul nForce4 MCP

Opera Mini

BROWSER

Cand esti departe de birou iar transportul unui
laptop nu este o solutie comoda, un telefon mobil
dotat corespunzator poate fi un instrument util
pentru accesarea site-ului companiei sau cautarea
unor informatii pe Internet. Totusi, nu toate
telefoanele mobile sunt dotate cu un browser
web corespunzator, care sa permita afisarea
imaginilor, majoritatea punandu-i la dispozitie
utilizatorului doar un browser wap minimal.
Pentru utilizatorii care nu au si nici nu
intentioneaza achizitionarea unui smart-phone,
Opera ofera o solutie ineditd, pretabila la orice
telefon de complexitate medie care suporta Java
si dispune de conexiune wap. Functionarea se
bazeaza pe principiul ca nu este nevoie ca
telefonul mobil sa proceseze paginile web,

m septembrie 2005

functionand ca southbridge pentru noul AMD
nForce4 SPP (System Platform Processor). Cele
doud chip-uri comunicd, similar solutiei Intel, prin
intermediul Hyper-Transport, care are o latime de
banda de 8GB/s. NVIDIA sustine ca latenta pe
magistrala HT este nesemnificativa si ca
nu are un impact revelator
asupra performantelor
chipset-ului. Prin
folosirea a
cate 16
lane-uri PCI
Express pentru ;
fiecare placa video,
latimea de banda intre
placile video si chipset
este mai mare decat cea
existenta intre procesor si
memorie in cazul unui sistem AMD care foloseste
memorie DDR400. Chiar daca in prezent nu exista
aplicatii care sa necesite sau sa foloseasca aceasta
latime de banda enorma, NVIDIA este convinsa ca
pe viitor aplicatiile dezvoltate special pentru
platforme SLI vor putea exploata eficient
magistrala PCI Express x16. Numarul total de
lane-uri PCI Express ale chipset-ului nForce4 SLI
x16 este de 40 in cazul editiei Intel, acestea
putand fi impartite intre maximum noua sloturi. in
cazul platformei AMD, doar 38 de lane-uri sunt
diponibile si, respectiv, sapte sloturi. Este, asadar,
timpul ca slot-urile PCI Express sa se generalizeze

pe placile de baza, inlocuind treptat sloturile PCI.
La capitolul dotari, noul chipset NVIDIA permite
echiparea unei placi de baza cu tot ce se asteapta
de la un produs destinat entuziastilor - dual

o Gigabit LAN, 6-8 porturi SATA Il cu suport

pentru RAID 5, pana la 10 porturi USB 2.0 si
cinci porturi PCI. Chiar daca doua
porturi PCI Express x16 nu sunt
0 necesitate imediata,
NVIDIA nForce4 SLI x16
oferd alte avantaje.
Unul dintre ele, care poate
fi exploatat imediat, este scaderea
pretului placilor de baza dotate cu
nForce4 SLI, vechiul chipset fiind impins astfel
cétre segmentul mainstream. Impreuna cu decizia
de scadere a preturilor pentru gama GeForce 6800,
aceasta mutare face si mai dificila misiunea
canadienilor de la ATI, a caror solutie CrossFire va
fi greu de vandut ca mainstream. Cea mai mare
realizare a NVIDIA ramane insa obtinerea statutului
de furnizor Dell, noul chipset urmand sa echipeze
sistemele desktop XPS 600. Acesta nu este numai
primul sistem Dell care foloseste chipset NVIDIA, ci
este primul sistem care rupe traditia Intel de
furnizor exclusiv al lui Dell. Asta nu inseamna ca
vom vedea curand un sistem AMD de la Dell, dar
este un semn clar ca texanii au devenit mai
flexibili, acesta fiind un pas in directia cea buna.
Cu NVIDIA ca furnizor pentru chipset-uri, poate va
fi mai usor pentru Dell sa abordeze platforma AMD.

MOBIL INEDIT

Opera Mini permite folosirea oricarui telefon mobil cu suport Java pentru navigarea pe Internet,
oferindu-le posesorilor de aparate ieftine (si mai putin dotate) un browser grafic perfect functional.

acestea putand fi preprocesate pe serverul
furnizorului de servicii si livrate telefonului mobil
intr-o versiune adaptata capabilitatilor grafice ale
telefonului. Practic Opera Mini nu este un browser
propriu-zis, ci un aplet Java care asigura
comunicarea telefonului cu serverul, asigurand
afisarea imaginilor pregatite de operator prin
procesarea paginii web solicitate. Pot fi astfel
vizualizate pagini HTML, XHTML, WML sau CSS si
chiar pagini securizate, desi legatura cu telefonul
nu este securizatd. Opera Mini, chiar daca
permite vizualizarea paginilor web normale pe
telefoane incapabile sa ruleze un browser web,
are dezavantajul ca nu este un soft independent,
care sa poata fi instalat de utilizator. El are
nevoie de suportul operatorului, aceasta fiind, de

altfel, si forma in care ajunge la utilizator, ca
parte integranta a unui pachet de servicii oferit
de operator. Practic, instalarea Opera Mini este la
fel de simpla ca si instalarea unui ringtone, fiind
suficienta receptionarea unui SMS sau accesarea
unui link prin intermediului browser-ului wap al
telefonului. Prin intermediul Opera Mini,
operatorii de telefonie au posibilitatea de a
creste valoarea incasarilor per utilizator prin
oferirea de servicii Internet catre o baza larga de
utilizatori (practic, peste 700 de milioane de
utilizatori folosesc telefoane cu WAP si suport
Java). Primul operator care le ofera clientilor sai
Opera Mini este TV2, un post de televiziune
norvegian care pune astfel la dispozitia abonatilor
sdi un pachet mobil complet.
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Fuji FinePix S9000

i FinePix S9000

9 MEGAPIXELI LA INDEMANA ORICUI

Similar cursei megahertzilor in care s-au inscris principalii producatori de procesoare, si in domeniul
fotografiei digitale exista o batalie a megapixelilor, ai carei beneficiari sunt, desigur, utilizatorii.

Fotografia digitala a cunoscut o evolutie rapida
in ultimii trei ani, astfel incat performantele
unui produs high end de atunci abia daca mai
pot fi comparate cu cele ale unuia actual din
clasa consumer. Astfel, zoom-ul optic a crescut
de la 3x la 6x, apoi la 8x, in prezent 12x fiind
tendinta generala pentru aparatele prosumer, in
timp ce la clasa compacta se observa
o tendinta clara de adoptare a
zoom-ului optic 5x. De
asemenea, din ce in ce mai
multe aparate sunt dotate cu un
sistem optic de stabilizare a
imaginii, devenit indispensabil
in cazul unui zoom mare. in
ceea ce priveste rezolutia
camerelor foto digitale, aceasta
a crescut rapid, valori de 5
megapixeli fiind uzuale chiar in
camerele compacte.

La scurt timp dupa ce Panasonic a anuntat
modelul DMC-FZ30 cu senzor de 8 megapixeli,
Fujifilm lanseaza doua modele de camere foto
digitale dotate cu senzor CCD de 9 megapixeli -
FinePix S9000, respectiv FinePix E900. Acestea
sunt primele camere din clasa consumer care

ClearSpeed CSX600

ofera o asemenea rezolutie, dar suntem siguri

ca altele vor urma, in scurt timp. FinePix S9000
se remarca, pe langa senzorul SuperCCD HR de
generatia a cincea cu dimensiunea de 1/1.6",

prin obiectivul
Fujinon
cu zoom

10.7x,
precum si prin tehnologia de procesare a
imaginilor Real Photo, implementata pe
modelele Z1 si F10. Aceasta tehnologie permite
reducerea zgomotului imaginii, care la o
asemenea rezolutie este inevitabil. In practica,
se pare ca rezultatele sunt spectaculoase,
S9000 fiind capabil de o sensibilitate care

merge pana la ISO 1600. Un alt punct forte este
timpul extrem de scurt dupa care se poate face
prima fotografie (numai 0.8 secunde), timpul
scurs de la apasarea butonului si pana la
declansare. Distanta focala a obiectivului este
intre 28 si 300mm (corespunzator unei camere
pe 35mm), deschiderea fiind intre /2.8 (wide),
respectiv f/4.9 (tele), si f/11. Pentru
vizualizarea imaginilor se poate folosi fie
viewfinder-ul electronic, care are o rezolutie
de 235.000 pixeli, fie display-ul orientabil de
1.8" cu rezolutia de 118.000 pixeli. Fotografiile

pot fi salvate fie pe carduri de memorie
& XD, fie pe cele de tip Compact Flash sau
Microdrive, formatele suportate fiind
CCD-RAW, RAW si JPG. Rezolutia
maxima a fotografiilor atinge
3488x2616 pixeli. Alte
facilitati sunt suportul
pentru flash extern, precum
si telecomanda cu fir. Utilizatorii vor aprecia cu
siguranta zoom-ul manual, mult mai precis
decat cel actionat electric.

FinePix S9000 urmeaza sa fie disponibila in

lunile urmatoare, pretul recomandat de
producator fiind in jur de 700 de dolari.

COPROCESORUL MATEMATIC

Se observa o tendinta accentuata catre personalizarea unitatilor de procesare. Dupa procesorul central,
audio, acceleratorul 3D, procesorul video si cel de fizica, iata ca vom avea si coprocesoare matematice.

Toata lumea este familiarizata cu procesoarele
de uz general, iar cele de sunet si
acceleratoarele 3D sunt deja comune. Destul de
recent producatorii de acceleratoare grafice
vorbesc de coprocesoare video, care permit
decodarea hardware a semnalului video
(eliberand astfel procesorul). Un exemplu este
PureVideo al NVIDIA, existent in acceleratoarele
grafice din seriile 6x00 si 7x00. Intr-unul dintre
numerele noastre trecute v-am prezentat
acceleratorul de fizica, responsabil cu calcularea
fizicii obiectelor din jocuri. lata ca acum este
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randul calculelor matematice sa fie realizate de
un chip dedicat. Acesta este coprocesorul
matematic realizat de ClearSpeed.

CSX600 promite sa fie cel mai rapid procesor
pentru calcul in virgula mobila pe 64 biti,
puterea sa de calcul atingand 25GFlops. Prin
integrarea a doua astfel de procesoare pe un
card PCI Express se obtine o putere de calcul de
50GFlops, de zece ori mai mare decat ceea ce
ofera un sistem obisnuit de desktop. in functie
de numarul de slot-uri PCI Express disponibile pe
placa de baza, intr-un sistem pot fi montate mai
multe astfel de carduri pentru o crestere
corespunzatoare a performantelor. Aceasta
crestere se refera insa doar la operatiile de
calcul in virgula mobild, cum ar fi aplicatiile
stiintifice sau cele profesionale de prelucrare a
sunetului si imaginii. Cresterea de performanta
pentru aceste aplicatii este de aproximativ 10%
pentru fiecare card instalat in sistem.

Procesorul produs de ClearSpeed este
fabricat folosind tehnologia de fabricatie pe
130nm si are 96 de core-uri care ruleaza la
frecventa de 250MHz. Aceasta frecventa scazuta
permite mentinerea consumului in limite
rezonabile, astfel ca procesorul CSX600 consuma
aproximativ 10W, in timp ce cardul cu doua
procesoare nu depaseste 25W. Cardurile CSX600
sunt prevazute cu cate doua bancuri de memorie
DDR2 pentru fiecare procesor, permitand
montarea unui total de 4GB de memorie
dedicata.

Lansarea comerciala a coprocesorului
matematic este prevazuta pentru aceasta
toamnd, compania ClearSpeed ferindu-se sa se
pronunte asupra datei exacte sau asupra
pretului. Singura indicatie este ca acest modul
va reprezenta o "investitie neglijabila" pentru
corporatii, ceea ce poate insemna orice intre
cateva sute si cateva zeci de mii de dolari.



AMD Roadmap

3GHZ LA ORIZONT

Pentru prima oarda, pe roadmap-ul AMD apare un procesor la 3GHz.
FX-59 va fi, probabil, cel mai puternic procesor single core.

-~ o N

AMD a avut un parcurs ascendent in ultimii ani,
inregistrand succes dupa succes cu arhitectura K8.
Astfel, AMD a fost prima cu un procesor pe 64 biti si
prima cu un procesor dual core pentru servere. De
asemenea, procesoarele dual core pentru desktop au
fost mai apreciate decat cele produse de Intel, in
ciuda pretului exorbitant. Recent, AMD a lansat
Athlon64 X2 3800+, un procesor dual core cu pret mai
accesibil, si pregateste noi surprize pentru anul 2006.

Pentru partea superioara a sectorului desktop,
principalele noutati sunt introducerea Socket-ului
M2 si adoptarea memoriei DDR2, o datd cu revizia F
a core-urilor. Aceasta pastreaza facilitatile aduse de
revizia E, adaugand in plus tehnologiile de
virtualizare (Pacifica) si de securitate (Presidio).
Primele procesoare de desktop pentru Socket M2 si
cu suport pentru memorii DDR2-667 vor fi Athlon64
3500+ (care va functiona la frecventa de 2.2GHz si
va avea 512KB L2 cache), 3800+ (2.4GHz si 512KB
cache) si 4000+ (2.4GHz si 1TMB cache) cu core
Orleans, respectiv Athlon64 X2 4800+ si 5000+ cu
core Windsor, functionand la frecventa de 2.6GHz.
in afara de acestea, pe roadmap-ul AMD mai apar si
procesoare pentru actualul Socket 939 - un Athlon64
X2 5000+, precum si primul procesor AMD care atinge
bariera celor 3GHz - un FX-59. Acesta va fi probabil
cel mai puternic procesor single core care se va
produce vreodata, existand speculatii ca viitoarele
FX-uri vor fi dual core. Atat FX-59, cat si Athlon64
X2 5000+ ar trebui sa apara in retail in primul
trimestru al anului viitor. De asemenea, AMD
pregateste un procesor dual core mai accesibil chiar
decat Athlon64 X2 3800+, recent lansat. Acesta va
avea probabil rating-ul 3500+ si frecventa de
functionare de 1.8GHz. O data cu trecerea la
Socket M2, Socket 754 va disparea din partea
superioara a gamei, fiind rezervat exclusiv
procesoarelor Sempron si celor mobile. In zona
value, vom asista la rafinarea gamei Sempron, prin
lansarea versiunii Ex a core-ului Palermo, a carui
principala caracteristica este suportul pentru 64 biti.
Anul 2006 va aduce cateva salturi ale frecventei de
functionare a Semproanelor, prin modelele 3500+,
3600+ si 3700+. Acesta din urma va fi disponibil atat
cu 754 de pini, cat si cu 939 de pini, avand

frecventa de functionare de 2.2GHz si 256KB L2
cache. De asemenea, exista informatii despre
intentia AMD de a scoate un procesor value pentru
Socket M2. Acesta are numele de cod Manila si va
avea suport pentru memorii DDR2 dual channel, dar
nu va include tehnologiile de virtualizare si
securitate (Pacifica, respectiv Presidio).

Pentru notebook-uri, AMD va avea trei categorii
de procesoare - DTR (care nu sunt altceva decat
procesoare pentru desktop care, eventual, pot
functiona cu tensiuni de alimentare mai mici),
Transportable (procesoare Athlon64 Mobile si Sempron
Mobile cu DTP de 62W sau chiar mai putin) si Thin
and Light (procesoare Turion si Low Voltage Sempron
care au DTP de 35W sau 25W). La categoria
Transportable, noutatile sunt procesoarele Athlon64
Mobile cu core Newark, toate avand 1NB L2 cache.
Varful de gama va fi, la sfarsitul acestui an, modelul
4000+, cu frecventa de functionare de 2.6GHz. in
partea inferioara a gamei, procesoarele Mobile
Sempron vor trece la noul core Albany, cu varful de
gama (3600+) functionand la frecventa de 2.2GHz si
avand 128KB L2 cache. Procesoarele Sempron pentru
notebook-uri nu vor avea suport pentru 64 biti,

AMD considerand ca utilizatorii unui notebook value
nu au nevoie de aceasta facilitate. in sfarsit, pentru
categoria Thin and Light, AMD pregateste cresterea
frecventei procesoarelor Turion64 pana la valoarea
de 2.4GHz, o data cu lansarea modelelor ML-44 si
MT-44, undeva intre sfarsitul anului 2006 si primul
trimestru al anului 2006. De asemenea, procesoarele
Low Power Mobile Sempron, care au acelasi TDP ca si
seria MT a Turion64 (25W), se vor innoi cu noul core
Roma, care nu este altceva decat versiunea mobila
a core-ului Palermo. Varful de gama, modelul 3400+,
va functiona la 2.0GHz si va avea 256KB L2 cache. Pe
viitor, platforma mobild a AMD va trece de asemenea
la DDR2, segmentele DTR si Mobile adoptand Socket
M2, iar Thin and Light facand uz de viitorul Socket
S1. Noile socket-uri vor determina aparitia primelor
procesoare mobile dual core la inceputul anului 2006.
Acestea vor fi Mobile Athlon64 cu core Trinidad pentru
Socket M2, respectiv Turion64 cu core Taylor pentru
Socket S1. De asemenea, AMD are in plan si lansarea
unor procesoare single core care sa foloseasca noile
socket-uri. Acestea sunt fie Mobile Sempron cu core
Richmond, fie Turion64 cu core Keene.

Gama Opteron nu este la fel de dinamica, dar
acest fapt este normal pentru procesoarele pentru
servere. Singura noutate este aparitia seriei de
procesoare single core x54. Acestea au nume de cod
Athens (modelul 854 destinat serverelor cu patru sau
mai multe procesoare), Troy (modelul 254 destinat
serverelor dual procesor), respectiv San Diego
(modelul 154) si functioneaza la 2.6GHz cu 1MB L2
cache. Se pare, astfel, ca Opteron64 nu a imprumutat
numai socket-ul (939) de la modelele pentru
desktop, ci si core-ul, fiind in esenta un Athlon64.

I Value Accentuation without Performance Depreciation!
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ATl Radeon XB50 XT 256MB Platinum Edition
Pushing the Performance Threshald!
Chipset: Radeon X850 XTf Memorie [MB]: 256 GDDR3I
Interfata; PCl Express
Rerolutie maxima: 2048x1536 @ B5H2! Puel Pipeline: 16
Frecventd GPLUMemorse: 540/ 11808MHZ
Bandd memarie: 37,8/ Piel Fillrate: B.6 Gplxelisec
Conector): VGA, Digital Dua (Dual DVI), HOTV Out,
VIVD (Video-infVideo-aut)

ATI Radeon X300 256MB

Chipset: Radean X300 Memarie [MB]. 256 DDR
Interfata: PCI Express

Fezalutie maxima: 2048x1536 @ B5Hz! Piel Pipeline: 4
Frecventd GPUMemoree: 325 / 400MHz

Banda memorie: 64 Pixel Fillrate: 1.3 Gpixeliec

ATl Radeon $800PRO Ultimate 128MB
The SILENCE in the EYE of the Storm

Chipset: Radeon 9800 PROY Memorie [MB]: 128MEB DDR
Interfata: AGF 8Bx

Rezolutie maxima: 2048x1536 @ BSHz! Pixel Pipeline: 8
Frecventa GPUMemorie: 3807 GBOMHz

Piwel Fillrate: 3.04 Gpixelfsec

Conectori: VGA, DVI, TV-Outf Solutie de racire Zalman

ATl Radeon 9600 256MB Lite

One Small Step for Your Wallet, One Giant Leap for PC
Chipset: Radeon 9600/ Memorie [MEB]: 256MB DDR

Interfata: AGP 8x

Rezolutie maxima: 2048x1536 @ B5Hz! Pixel Pipeline: 4
Frecvertd GPUMemorie: 325 / 400MHz

Fixel Filirate: 1.03 Gpixelsed’ Conectori- VGA, OV, TV-Out

_ DISTRIBUTION

FiT Distribution SRL

Adresa: Str. Biharia 67-77, Metav Business Park
Sector 1, Bucurest

Tel: (021) 201.15.16; Fax: (021) 201.15.26

e-mail: sales@Fit.com.ra/ www fit.com.ra
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“ ROMTELECOM ROMTELECOM contureaza viitorul comunicatiilor de banda largd, dezvoltand servicii inovatoare

pentru orice tip de afacere, prin tehnologii de varf. ROMTELECOM ofera servicii complete,

Sa auzim de bine
la cele maiinalte standarde: iP FIX, ADSL Express, MetroNet, VPN si Security Link.




ROMTELECOM aduce noi servicii de date si Internet

In acest an ROMTELECOM a lansat pe piata roméaneasca o noua generatie de servicii de
date si Internet.

iP FIX este un serviciu care ofera acces permanent la Internet, pe baza de abonament cu
valoare lunara fixa, trafic nelimitat si o viteza garantata, de la 64 kbps pana la 2048 kbps. Este
disponibil pe linie digitala de acces sau ISDN BRA si oferit in trei variante: iP FIX Compact - destinat
companiilor de mici dimensiuni, iP FIX Star - destinat companiilor mijlocii si iP FIX Ultra - destinat
companiilor medii si mari. iP FIX permite realizarea a diferite aplicatii ca server propriu de web sau
de e-mail, telefonie IP, videotelefonie si videoconferinta.

Compania ofera deja, in primavara acestui an, ADSL Express, un serviciu de acces Internet
de banda larga, de mare viteza, la un pret fix, indiferent de traficul efectuat sau de timpul petrecut
online. Acest serviciu a fost conceput pentru a raspunde exigentelor de calitate si performanta ale
firmelor si este deja disponibil in Bucuresti si marile orase din tara.

MetroNET este un serviciu care ofera acces permanent la Internet si la reteaua
metropolitana IP a ROMTELECOM, disponibil deocamdata in Bucuresti si destinat marilor companii.
Este oferit pe baza de abonament, cu valoare fixa in fiecare luna, indiferent de volumul de date
efectuat si trafic nelimitat. Utilizarea serviciului MetroNet confera o eficienta sporita, permitand
folosirea simultand a unei singure conexiuni pentru aplicatii diferite (browsing, videoconferinta
download de fisiere etc.) .

ROMTELECOM mai ofera VPN (retele virtuale private), un serviciu de transmisii de date,
destinat clientilor business, bazat pe tehnologie IP-MPLS, care permite transferul informatiilor in
deplina sigurantd, asigurand integritate, confidentialitate si performanta. VPN permite
implementarea de aplicatii suplimentare precum: teleworking, videoconferinta sau distributie
acces Internet.

Din portofoliul ROMTELECOM de servicii de date si Internet face parte si Security Link.
Security Link este o solutie de transmisii de date de banda larga pentru efectuarea unor copii de
siguranta ale informatiilor foarte importante (back-up la distantd) in vederea recuperarii datelor, de
tip disaster-recovery si care functioneaza pe suport de fibra optica. Serviciul oferda o conexiune
punct la punct de mare viteza, banda garantata si trafic nelimitat.

Cei interesati de noile oferte ROMTELECOM de servicii de date si Internet pot scrie la adresa
internet@romtelecom.ro sau, mai simplu, pot contacta direct reprezentantii nostri de vanzari.
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

ISA Hardware Dealer's Day

Distribuitorul autorizat AMD in Romania, ISA
Hardware, l-a avut ca invitat la editia din acest
an a Dealer's Day pe Tomas Bucina, PR/Marcom
Manager pentru Europa de Est la AMD. Acesta a
prezentat presei si dealer-ilor ISA Hardware
principalele noutati introduse de AMD in prima
jumatate a anului. La loc de cinste s-au situat
noile procesoare AMD Athloné4 cu core Venice.
Bucina a demonstrat abilitatile acestor
procesoare, capabile sa functioneze la frecvente
si tensiuni de alimentare scazute atunci cand
puterea de calcul nu este folosita, rezultatul
fiind o reducere semnificativa a consumului.
Revenirea la parametrii default se face in timp

Red Hat Enterprise
Linux 4 in Romania

real, imediat ce puterea de procesare este
solicitata pentru rularea unei aplicatii. Pentru
aceasta facilitate, botezata Cool 'N' Quiet, AMD a
primit certificarea Energy Star for Efficiency. Un
alt aspect important al prezentarii au fost
incercarile companiei de limitare a pietei gri de
procesoare, prin adoptarea unei politici agresive
de preturi si prin promovarea gamei Athloné4. De
asemenea, a fost prezentata noua gama Sempron
cu suport pentru instructiunile pe 64 biti, care se
vor vinde la preturi intre 74$ (pentru modelul
2600+) si 140$ (pentru modelul 3300+).
www.isahardware.ro

Red Hat Enterprise Linux 4 a fost
prezentat oficial presei din tara noastra
in cadrul unei intalniri organizate de
IBM Romania, Red Hat si Romsym Data,
distribuitorul autorizat Red Hat in
Romania. La conferinta au participat
domnii Laurentiu Oftez, Customer Sales
Manager la IBM Romania, Greg
Bogochwalski, Red Hat VDEL Austria, si
Mahmoud El-Kordy, Regional Sales
Manager, IBM CEMA. Acestia au adus in
atentia celor prezenti diverse aspecte
ce tin de utilizarea Linux folosind

m septembrie 2005

suportul hardware IBM si produsele Red
Hat, toate ca solutii pentru companiile
romanesti, care au astfel acces la cele
mai noi tehnologii lansate la nivel
international. “Linux-ul este din ce in
ce mai utilizat in intreaga lume. Solutia
oferita de Red Hat este una care
acopera nevoile in materie de IT ale
organizatiilor, indiferent de
dimensiunile acestora, iar IBM ofera
hardware-ul necesar”, declara Sorin
Serb, IT Specialist Linux, IBM Romania.
www.ibm.com/ro

ﬂ
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Linuwia iRy

Cel de-al saselea electrocomplex Media Galaxy a fost inaugurat in
cadrul complexului comercial Tomis Mall din Constanta. Localizat la
etajul doi al complexului, magazinul este impartit in departamente
de IT, aparatura electronica si electrocasnice, intr-o maniera
obisnuita Media Galaxy. Personalul sta la dispozitia vizitatorilor care
doresc sa afle detalii despre produsele expuse, in departamentul IT
existand o echipa ce poate configura si asambla un sistem conform
nevoilor cumpdratorului. Cu ocazia acestei lansari, Grupul Altex, din
care face parte si Media Galaxy, a donat 100.000 RON (1 miliard lei
vechi) persoanelor sinistrate de inundatii in judetele Constanta,
Piatra Neamt, Bacau si Vrancea.

www.mediagalaxy.ro
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HP este calare
pe situatie

intr-o atmosfera relaxanta, la Sambata de Sus, HP
Romania a prezentat presei colectia de toamna a casei.
Sub genericul "sapte neveste pentru sapte frati”, la
poalele Fagarasului am facut cunostinta cu
pretendentele: clasicele, dar dinamicele imprimante
laser monocrom, modernele si accesibilele imprimante
LaserJet Color, economicele Laser Business Jet,
elegantele, dar intelegdtoarele camere digitale,
fotogenicele imprimante Photosmart, OfficeJet si
DeskJet, cele de format mare (DesignJet) sau cele "de
imagine" (proiectoarele digitale). Desigur, ne-ar fi
tentat poligamia, mai ales ca aveam de unde alege:
copiatoare laser color la pret de alb-negru (HP Color
Laserjet 2800 All-in-One), cea mai ieftind imprimanta
color de retea (HP Deskjet 6620), camera digitala
rezistenta la apa (HP Photosmart M22) si multe altele.
Si, cum adesea se intampla in viata, noi am fost cei
supusi la teste si nu invers: a trebuit sa dovedim ca
suntem "calare pe situatie” (la propriu!) si ca suntem in
stare sa le facem... curte. Nu stiu in ce masura le-am
convins, dar noi, cel putin, am fost convinsi. In
fotografie puteti vedea lacasul in care s-a oficiat
ceremonia, iar dupa numarul de curiosi prezenti
apreciem ca a fost un succes.

www.hp.com

Reportaj in Romania

Microsoft Romania
creste ca Fat-Frumos

Anul fiscal 2005 (1 iulie 2004-30 iunie 2005)
a fost de bun augur pentru filiala Microsoft
din Romania, care a inregistrat o crestere
de 16% fata de anul precedent. Cea mai
mare crestere, de 95%, s-a inregistrat la
departamentul servicii, care a inregistrat o
valoare a vanzarilor de 2.3 milioane de
dolari. Sistemul de operare Windows a
reusit o crestere de 14%, inscriindu-se in
linia generala. "Calculand rata media anuala
de crestere in cei noua ani de la
deschiderea filialei, am avut bucuria sa
obtin un rezultat foarte bun (56% - n.r.).
Acest rezultat, la care se adaugd contextul
foarte favorabil de crestere al Romaniei ca
piata emergenta, imi da incredere ca vom
continua ritmul ascendent. Echipa, mult
mai numeroasa si organizata cat mai
aproape de parteneri si clienti, va creste si
va sustine impactul pozitiv al filialei in
industria software locald" - a declarat
Ovidiu Artopolescu, noul director general al
Microsoft Romania, care l-a inlocuit pe

Silviu Hotdaran, actualul manager al
Microsoft South East Europe. Prioritatile
pentru 2006 sunt consolidarea echipei de
mangement, initierea de proiecte in
sectorul public, extinderea .NET in spatiul
educational si lansarea editiilor localizate
in limba romana ale SQL Server 2005 si
Visual Studio 2005.

www.microsoft.com

GECAD Group - o noua

viziune de afaceri

Dupa ce in 2004 GECAD anunta schimbarea
strategiei de afaceri, prin transformarea
companiei intr-un grup de firme, iata ca se

Investitia totald pentru amenajarea acestuia
depaseste 200.000 de euro.
www.gecad.com

vad primele rezultate, Grupul GECAD
incorporand deja cinci companii
independente. Acestea sunt Axigen - care
dezvoltd un server de e-mail aflat in
prezent in stadiu beta, Cvantage - furnizor
de servicii complete de contact center
pentru relatiile cu clientii, suport tehnic,
cercetare de piata, activitati promotionale
si vanzari, ePayment - care ofera solutii
eCommerce si plati online, Sentinet - care
continua activitatea de distributie a
licentelor software a grupului, pregatind si
lansarea unei noi tehnologii de securitate IT,
si Gecad Software - cu rol de suport logistic
pentru celelalte companii ale grupului. "Vom
investi masiv in urmatorii ani in toate
aceste directii de business pentru a dovedi
ca suntem unul dintre cele mai inovatoare
grupuri tehnologice din lume" - declara Radu
Georgescu, presedintele Grupului de
companii GECAD. Pentru a sustine
extinderea companiilor membre, GECAD si-a
mutat sediul intr-un nou centru de business,
spatiul ocupat ridicandu-se la 2200mp.

* conexiuni
wiraless 5i ADSL
sau cablu CATV/fibra opti

+ conturi dial-up, mail, hosting

+ legaturi de date si internet de mare viteza

+ locatie cu acces metropolitan negarantat
inafard: 60 EUR. /.

Rate: avans 0% - 12, 18, 24, 3
GeoVision: sisteme revolutionare de supraveghere

locald si la distanta www.ge ion.ro
VoiceTel: telefonie intermationala ViolP la preturi
incredibile! www.voicetel.ro

Kaspersky: protejeaza-ti calculatorul

cu cel mai eficient AntiVirus

Service: depanari, instalarn software, recuperari
date, configurari retele.

r

septembrie 2005
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“Incepand de la versiunea 80 a driverelor, SLI va
functiona si cu placi video de la producatori diferiti.”

in dialog cu NVIDIA despre ultima generatie de placi grafice, viitorul SLI si competitia in domeniu

Jens Neuschafer
Product PR Manager CE/EE
NVIDIA

XPC: Care este viitorul SLI, avand in vedere ca
GeForce 7800 GTX este la fel de rapida ca si
doua GeForce 6800 Ultra in SLI, iar generatia
urmatoare va fi, probabil, de doua ori mai
rapida decat 7800 GTX?

J.N.: Fiecare generatie de placi video este cam de
doua ori mai puternica decat precedenta, iar SLI
oferd o crestere suplimentara a performantelor de
pana la 90%. HDR (High Dynamic Range) este
ultima facilitate in ceea ce priveste jocurile,
conferind luminii si umbrelor un aspect complet
nou. Puteti folosi acum texturi suprailuminate sau
foarte intunecate, fara a pierde din detalii. De
asemenea, SLI ii ajuta pe dezvoltatorii de jocuri
sa programeze viitoarele titluri pe sisteme la fel
de puternice ca si un calculator single GPU din
urmatorii doi ani. SLI este perfect pentru
utilizatorul pretentios, dar in acelasi timp este
pretabil si pentru mainstream. Partenerii NVIDIA
ofera acum placi de baza cu suport SLI la mai
putin de 100€, care permit construirea unui sistem
la limita a 799€.

XPC: NVIDIA s-a asigurat ca placile cu

GeForce 7800 GTX sunt disponibile in retail
chiar din momentul lansarii oficiale, o practica
mai putin uzuala printre producatori. Sa
insemne asta ca NVIDIA renunta la obiceiul
lansarilor “pe hartie”?

J.N.: Pe 11 august, NVIDIA a lansat GeForce 7800
GT, acesta fiind, de asemenea, disponibila la data
lansarii. Vrem sa le oferim utilizatorilor posibilitatea
de a cumpara placile noi imediat ce acestea sunt
lansate si testate de revistele de specialitate.

m septembrie 2005

XPC: in afara de numarul mai mare al
conductelor de randare si al procesoarelor de
vertecsi, arhitectura a ramas, in principiu,
neschimbata fata de NV40. Ce modificari a
operat NVIDIA care sa permita cresterea de
performanta a G70, precum si eficienta
energetica pe care am remarcat-o in timpul
testelor?

J.N.: GeForce7 reprezinta o evolutie a
arhitecturii. Unitatile de procesare a pixelilor si a
vertecsilor au fost redesenate, lucrand acum mai
eficient cu toate titlurile de jocuri. Proiectantii
nostri au analizat peste 1300 de shadere folosite
in jocuri, optimizand arhitectura in concordanta
cu acestea. MADD (Multiply/Add) este cea mai
comuna operatiune aritmetica intr-un shader, iar
noile unitati de procesare a pixelilor si vertecsilor
au o performanta dubla in cazul acestor operatii.
Fabricarea procesoarelor grafice G70 se face acum
la TSMC folosind procesul de fabricatie pe 110nm.
Acesta, impreuna cu cresterea eficientei electrice
a componentelor din structura chip-ului, a permis
reducerea consumului de curent, in ciuda cresterii
numarului de tranzistoare la peste 300 de milioane.
Performanta per Watt este acum de 2.7 ori mai
mare decat in cazul seriei GeForce6. Acest aspect
este foarte important pentru versiunile GeForce7
destinate notebook-urilor.

XPC: Cand vor aparea versiuni mai ieftine ale G70
(ma refer la modele ca GeForce 7200 sau 7600)?
J.N.: In acest moment producem versiunile de top ale
seriei 7 - GeForce 7800 GTX si GeForce 7800 GT.
Curand vor aparea si placi destinate segmentelor
mainstream si entry level. GeForce 6600 este in
acest moment seria cu cel mai bun raport pret/
performantd, iar vanzarile reflecta acest aspect.

XPC: Cand va putea decoda PureVideo
(procesorul video din chip-urile NVIDIA) continut
H.264, acesta fiind formatul preferat pentru
continutul HDTV?

J.N.: PureVideo este tehnologia care asigura
calitatea imaginilor video. Nu permite numai
reducerea incarcarii procesorului, ci asigura o
calitate mai buna a imaginii in cazul vizionarii
DVD-urilor sau stream-urilor video. PureVideo
asigura, in cazul MPEG-2 si WMV, facilitati ca High
Definition Spatial-Temporal De-Interlacing si
Inverse 2:2 Pull-down Correction. Procesorul video
al seriilor GeForceé6 si 7 este programabil, astfel
ca NVIDIA va putea incorpora facilitati noi, ca
decodarea H.264, incepand din aceasta iarna.
NVIDIA lucreaza direct cu producatorii
independenti de software ca Cyberlink sau IVI
pentru ca acestia sa foloseasca tehnologia
PureVideo in programele de decodare H.264.

XPC: ATl a amanat lansarea lui R520, iar
CrossFire este inca departe de lansarea
comerciala. Cum va profita NVIDIA de aceasta
conjunctura?

J.N.: NVIDIA a inregistrat un succes cu lansarea
GeForce7, existand pe piata o cantitate suficienta
de placi cu GeForce 7800 GTX sau 7800 GT. Cu
introducerea celei de-a doua generatii de procesoare
grafice cu Shader Model 3, utilizatorii pot alege
intre mai multe oferte care le asigura un sistem de
viitor. Acest aspect este foarte important, mai ales
ca toate jocurile noi vor include SM 3. De
asemenea, o data cu aparitia placilor de baza

SLI x16 pentru entuziasti, SLI este impins catre
mainstream. In prezent, am vandut peste

1.5 milioane de placi de baza cu suport SLI si mai
mult de 6 milioane de placi video SLI-ready cu

SM 3, ceea ce reprezintd o baza imensa pentru SLI
si seria 7 a GeForce.

XPC: Daca va fi operational, CrossFire va avea
mai multe facilitati si va functiona cu mai multe
aplicatii decat SLI. Lucrati la o noua versiune a
SLI?

J.N.: Nu este adevarat. SLI functioneaza si se
vinde de aproape un an deja. Versiunea 77.77 a
Forceware va aduce mai multe facilitati noi, care
vor inclina balanta in favoarea SLI. Versiunile de
BIOS pot fi acum diferite, astfel ca puteti
cumpara o placa noud cu BIOS recent care sa
functioneze fara probleme alaturi de cea veche.
Cu versiunea 77.77 a driverelor, NVIDIA a introdus
o facilitate noua - 8xSLI si 16xSLI antialliasing care
ofera o calitate superioara a imaginilor in jocurile
limitate de procesor. O data cu versiunea 80 a
driverelor, care va fi disponibila luna aceasta,
utilizatorul va putea folosi pentru configuratia SLI
placi video provenite de la producatori diferiti si
va putea activa suportul multimonitor fara a
restarta calculatorul.

XPC: Le va permite NVIDIA celorlalti producatori
de chipset-uri (Intel, VIA, SiS sau Uli) sa
foloseasca arhitectura SLI pentru placile lor de
baza? Mai multi producatori ofera in prezent
placi de baza dual VGA (Intel fiind cel mai
important), iar zvonurile spun ca e o chestiune
de timp pana cand driverele vor permite
configuratia SLI in cazul acestora.

J.N.: NVIDIA nu certifica chipset-uri, ci placi de
baza. Orice producator poate cere de la NVIDIA
certificare SLI pentru placile sale de baza. in
functie de performante, stabilitate si caracteristici
electrice, aceasta poate obtine sau nu certificarea
SLI. Asadar, este posibil ca, pe viitor, sa apara
placi de baza certificate SLI cu alt chipset decat
nForce4.



#5 PLA]

L

CD-R

L1} o

RO A8 /80 min

CD-R 700MB / 80min

SLIM

CD-R 700MB / 80min
CAKE 10

CD-R 700MB / 80min
CAKE 25

CD-R 700MB / BOmin
CAKE 50

CD-R 700MB / B0min
SPINDLE 50

 LapET

e ¥
R ¢ et

CD-R 800MB / 90min
CAKE 10

CD-RW 700MB 12x
CAKE 10

CAKE 25

DVD-R 4,7 GB 8x
CAKE 10

JALABILITATEA PROMOTIEI 01.09-31.12.2005

N T A 1M
ERSUL
=DINA CU.

e TI NET

MARELE
~| PREMIU

Sistem calculator: ‘
Monitor: LCD 177 e-Yama 17jn1

1 AMD Sempron 2600+
haza: ASRock KTVT4APRO/A/ASR
1: R9S50 128MB
2: 512MB DDR 400
HDD7 B0GE 7200
1.44MB 3.5"
or; LiteOn DVDER/RW/DL x16
orit: Omega tastatura P5/2,

Omega mouse optic P42

o q ; g,
Writer Intern
SAMSUNG DVD-/+R RW
16w 16% Double Layer
BULK+50FT T5-H3520

MP3 Player
Omega Freastyle
F5 110 256M8, LS8 2.0

PLATINET

capace de pe cake-urile
si poti castiga lunar prin tragere Ia sorti unul
din produsele de mai sus.

Trimite:

DISTRIBUTION GROUP

www.platinet.ro

Regulamentul promotiei disponibil pe: KT{. l
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Ljinematograt de buzunar

Fanii Star Trek si ai altor o distanta de 2 metri. Rezolutia este departe chiar si

9 filme de gen vor aprecia cu de cea oferita de un televizor obisnuit (266x255
h siguranta posibilitatea de a avea RGB), dar asta conteaza mai putin atat timp cat esti
o ~~  propria sala de cinema in "cool". Partea de player urmeaza linia All-in-Wonder,

- —

buzunarul pantalonilor. Desigur, va

trebui sa fiti atenti cand va asezati,
ati putea produce un dezastru... Gadget-ul

este botezat in stilul casei, MPEC (Multimedia
Personal Entertainment Centre), si punctul sau de
rezistenta il constituie ochelarii virtuali responsabili
cu imaginea si sunetul surround. Acestia proiecteaza
un ecran virtual de 30" care este perceput de ochi la

TEHNOTREND

Tastatura cameleon

Pentru cititorii nostri care scriu frecvent in chineza
traditionald, greaca veche si chirilica, o astfel de
tastatura s-ar putea dovedi exact ce le trebuie. lar
pentru cei care nu scriu nimic, si nici nu-si bat
capul s& memoreze semnificatia a zeci de taste
intr-un joc de strategie sau intr-un simulator,
Optimus este colacul de salvare. Din cateva click-uri,
ea poate fi transformata dintr-o tastatura cuminte pentru
birou intr-o consola de jocuri, care poate fi personalizata
pentru fiecare joc in parte. Optimus este inventia
renumitului designer rus Artemy Lebedev, care a reusit un
concept revolutionar pornind de la cea mai banala
componenta a PC-ului. Versatilitatea sa este data de
tastele programabile, dotate cu minidisplay-uri O-LED.

fiind in acelasi timp player si recorder de sunet,
imagini statice si film. Recunoaste formatele AVI,
MPEG-4, ASF, DIVX, JPEG, MP3 sl WAV, permitand
inregistrarea a doua ore de film pe un card SD de
1GHz la rezolutie VGA (640x480). Daca v-am trezit
interesul, trebuie sa va spun ca tehnica se plateste
scump: la fel de scump ca 250 de filme vazute la
cinematograf.

=~ Gratie
“7~"" acestui sistem,

g - semnificatia tastelor

- poate fi schimbata dupa

“ .~ dorinta, in functie de aplicatia
rulata sau de limba pe care doriti s-o

folositi. Display-urile O-LED isi vor schimba imaginea pentru

a reflecta noua semnificatie a tastelor.

Muzica la sticla

Nu le recomandam domnisoarelor

simandicoase acest player mp3, in
poseta supraaglomerata acesta putand
fi usor confundat cu o sticla de parfum
(sau invers?...). Ar fi cel putin jenant
ca in locul jetului binefacator de
Carolina Herrera sa iasa din sticla cele
mai misogine versuri ale formatiei
Parazitii. lar sticla este destul de
dotatd, in 512MB intra multe versuri.
Desigur, poate doriti sa cuplati sticla

la computer pentru un refill. n acest
caz beneficiati de avantajele memoriei
flash amovibile, pretabile si la
folosirea pe post de stick USB. Prin
asezarea dispozitivului intr-un cradle
special cu microfon puteti avea acces
la functia de voice recorder sau puteti
trimite muzica, sub forma de semnal
radio FM, catre radioul masinii
dumneavoastra. Nici nu va inchipuiti
ce poate face o sticla la volan...



Bucurati-va de o ceasca de Espresso‘n
timp ce utilizati

Odaté cu cresterea specificatiilor multimedia, PC-urile au
fost mutate din birouri, dormitoare si medii de studiu in
living room-uri. ASUS a lansat de curand un sistem

™

-
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desktop barebone, si anume S-presso, care vrea sa

schimbe convingerile dumneavoastra in materie de

computere personale.

Placere Audio si video

S-presso este o noua definitie a
aspectului plictisitor oferit de clasicele
desktop-uri PC. Este un device
versatil care ofera o experienta totala
atat pentru aplicatii audio cat si pentru
cele video. Cu panoul LED Easy
Touch Panel, fie ca ascultati postul
preferat la radio pe frecvente FM,
navigati pe canale, inregistrati show-
urile preferate, vizualizati un DVD,
ajustati volumul boxelor sau
inscriptionati un CD, S-presso va
permite sa accesati si sa controlati
toate aceste functii fara sa atingeti
macar tastatura. Daca vreti sa va
relaxati pe canapea, modelul este
livrat si cu o telecomanda. In plus, S-
presso a adoptat Instant On, o
inovatie care va permite sa accesati
CD-uri, DVD-uri, MP3 si radio FM fara
sa fie nevoie sa lansati sistemul de
operare,

Tehnologie de procesare de
ultima ora

Performantele ridicate sunt absolut
vitale pentru aplicatiile multimedia. S-
presso vine echipat cu compatibilitate
Intel Prescott, pentru procesoare cu
frecvente de 3,4GHz care beneficiaza
de front-side-bus 800MHz si suport

DDR 400 la latimi de banda de 6,4B/s
Conceput special pentru experti

Fiind un sistem desktop barebone, S-
presso este conceput in asa fel incat
sa usureze la maxim procesele de
instalare a unui CPU, hard drive,
module de memorie si alte
componente. Carcasa lui S-presso
oferd un design care nu obliga
utilizatorii sa foloseasca diferite unelte
pentru a intra in interiorul PC-ului cu
scopul de a face un upgrade sau orice
alta modificare.

Compatibilitati multiple

S-presso este smgurul PC de
dimensiuni extrem de mici care
permite conectarea oricarui video card
compatibil AGP 8x. Elimina
deficientele care apar de obicei in
acest segment si ofera performanta
incredibild in materie de efecte
grafice. Pe panoul frontal este situat
un card reader 7-in-1 care suporta
CFI/CFIl, Smart Media, SD/MMC si
MS/MS Pro, facand astfel transferul
intre diferite periferice sa fie

® 7-in-1 card reader ofera transfer

de date rapid

N

e Acesarea functiilor multimedia prin

intermediul Easy Touch Panel

asemenea unei plimbari prin parc.

Puteti sa va inlocuiti televizorul gi
player-ul DVD cu S-presso, acesta
fiind o solutie perfecta pentru a
economisi bani si spatiu in camera
unde este amplasat. Pentru jocuri, S-
presso suporta device-uri compatibile
USB 2.0 cum ar fi joystick-uri, control
pad-uri sau volane pentru atat de
pasionantele jocuri cu masini.

Folositi S-presso pentru a realiza
prezentari multimedia si apoi sa va
bucurati de confort stand pe canapea
si urmarind un film impreuna cu o
ceasca de Espresso.

® Handle bar pentru o portabilitate
mai mare

e Carcasa cu un design inovator care ofera

un acces usor in interior.
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Uniunea dintre

Apple si PC-uri

Mac OSX ar putea rula si pe
calculatorul de acasa.

Inca de la aparitie, calculatoarele Apple
s-au diferentiat substantial de PC-uri, pe
langa arhitecturile diferite fiind vorba de
aspecul si functionalitatea aparte. Practic,
Apple era tot ceea ce nu puteau fi
PC-urile: usor de utilizat, fara probleme de
compatibilitate hardware-software si in
plus aveau un design avantgardist. Cu toate
acestea, mai multe lucruri au facut ca
Apple sa nu domine PC-urile: lipsa
flexibilitatii (Apple mentinand un control
strict asupra arhitecturii), numarul relativ
redus de programe disponibile si, nu in
ultimul rand, pretul foarte mare al
hardware-ului, fie ca este vorba de sisteme
complete, fie de componente pentru
upgrade.

Chiar daca aceste motive nu au permis
raspandirea sistemelor Apple, designul
specific atrage cu siguranta foarte multi
utilizatori de PC-uri. Aceasta atractie a
devenit si mai puternica o data cu lansarea
player-ului iPod, multi utilizatori luand
astfel contact cu lumea Apple. In aceste
conditii anuntul conform caruia Apple va
renunta la procesoarele IBM PowerPC, in
favoarea celor Intel Pentium 4, le-a dat
sperante multora care deja si-au inchipuit
o configuratie dual-boot cu Windows XP si
Mac OSX pe propriul PC.

Daca va intrebati deja ce are Apple de
castigat prin faptul ca sistemul sau de
operare va putea functiona practic pe
aproape orice calculator, fara a necesita
hardware propriu, nu va faceti probleme,
de acest lucru se ocupa TPM (Thrusted
Platform Module). Este vorba de un chip
dezvoltat de Intel, in lipsa caruia sistemul
de operare Mac OSX refuza sa ruleze.
Astfel Apple se asigura ca veti achizitiona
sistemele Mactel (denumire sugerata de
presa IT, combinatie intre cuvintele
Macintosh si Intel) pentru a putea rula
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Max OSX. Pana la urma Apple este o
companie ce vinde hardware, software-ul
propriu fiind o modalitate de a-si face mai
atractive produsele. In aceasta lumina
chiar daca numarul celor ce vor
achizitiona un sistem Mactel nu va fi
foarte mare, cu siguranta va avantaja
Apple, care in momentul de fata are o cota
de piata de 2-3% din totalul de sisteme
vandute.

Desi totul pare foarte clar pe hartie,
lucurile nu stau chiar asa, recent pe
Internet facandu-si aparitia o versiune
Mac OSX ce are inlaturata partea de
verificare a prezentei modulului TPM
(Thrusted Platform Module), putand fi
astfel instalata pe orice sistem, indiferent
de producatorul acestuia.

Mai mult, aceasta versiune poate rula si
pe procesoare compatibile cu setul de
instructiuni SSE2, nu doar SSE3, cum
specificase Apple. Testele efectuate in
aceste conditii de comunitatea celor care
au facut publica aceasta versiune Mac 0OSX
si ghidul de instalare aferent au fost
realizate pe un sistem cu procesor
Athlon64, dovedind astfel ca sistemul de
operare poate fi rulat practic pe orice PC
actual cu suport pentru 64 biti.

Totusi este de asteptat ca Apple sa
riposteze prin implementarea unui algoritm
de protectie avansat, in vederea protejarii
propriilor produse. Cu siguranta vom fi
martorii unui razboi asemanator cu cel
dintre creatorii de virusi si cei de
antivirus, viitorul anuntandu-se neclar in
privinta "invingatorului”.

Nouad, celor care nu mai avem rabdare,
nu ne ramane decat sa cautam pe Internet
teme in genul Mac OSX Transformation
Pack, care sa modifice interfata fada a
deja clasicului Windows XP, evident cu
scaderea de performanta corespunzatoare.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Procesoare multicore
Cand unul nu mai face fata

Inteligenta pe 64 biti

Mai multa ca niciodata

Universul sunetelor
Solutii 2.1 pentru toti

GeForce 7800 GTX

Cand SLI devine inutil

Laborator

In fiecare lund XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Cum sa...
faci sleeving sursei?

Topuri
Locul unde poti alege un produs cu
adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478 / LGA775 / Socket 939:
CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E /

Pentium 4 3.6E LGA775 / Athlon64 3500+

Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek A400 GT TDH / Leadtek PX6800 GT TDH

Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.6E LGA775
Placa de baza - ABIT IC7-G / MSI 915P COMBO
Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB

Sursa - Antec SmartPower 400W

PRODUSUL LUNII
ASUS EXTREME

Constructia ingenioasa, performantele desosebite si
potentialul urias de overclocking al ASUS Extreme
N7800GTX TOP/2DHTV i-au adus distinctia "Produsul lunii”.
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IMPRIMI CA UN SPECIALIST,
SCANEZI CA UN EXPERT,
COPIEZI CA UN PROFESIONIST

V|v rC] Pregateste-te sa ai rezultate impresionante cu HP PSC 16101
e Usor de folosit - panou frontal si ecran LCD in limba romang,
stie s&@ imprime in culori bogate, strélucitoare cu cernelurile

HP Vivera, sa scaneze sau sa copieze, sd imprime documente

obisnuite sau fotografiile preferate, cu sau fara margini,

cu sau faré ajutorul PC-uluil HP PSC 1610 stie s& se descurce
de minune. Chiar i de una singura: pana lo 50 de copii,
fara sa fie asistatd. Timp Tn care te pofi lauda cu rezultatele

tale de exceptie. Care, de fapt sunt ale ei.

SUNA (021) 408 70 80 1Y
ACCESEAZA www.hp.ro [a

invent

TORENT - CONSTANTA - 0241 519 (1% AMM - GIURGIU - 0246 216 233; LAX TEK- RAMNICU VALCEA - 0722 361 192; GESIB IMPEX, - SIBIU - 0743 137 740; 5IF - FOCSANI - 0237 223 T17; INIDAN - TARGU JIU - 0723 156 812; NEW
COMPUTER BUSINESS - TIMISDARA - D256 245 207; COMPUTER FORGE - TIMISOARS - 0256 431 334; BEST COMPUTERS - 345 55 05, K TECH - 224 45 35; ALSYS DATA - 411 25 26, BARBATAN - 320 47 00; |54 - 323 41 90
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Senzor CMOS de 5MP
Samsung, liderul modial in
domeniul semiconductorilor, a
dezvoltat un senzor CMOS de
5 megapixeli la rezolutia
2.608 x 1.952, ce va fi disponibil
pe piata in anul 2005. Noul
senzor are aceeasi calitate ca si
cel CCD ce se gaseste in
majoritatea camerelor foto. in
plus, este ideal pentru folosirea
in telefoane mobile si PDA-uri
datorita consumului de curent
redus si pretului de
implementare mic.
WWW.samsung.com

EM64T pe Celeron
Daca AMD a fost primul
producator ce a lansat
procesoarele x86 pe 64 biti
pentru end-useri, a venit randul
celor de la Intel sa fie primii
care integreaza instructiunile pe
64 biti in procesoarele entry
level. Celeron 351 este primul
reprezentant din aceasta clasa si
functioneaza la 3.2GHz, dispune
de memorie cache de 256KB iar
FSB-ul este 533MHz. in acelasi
timp, Intel a anuntat aparitia lui
Celeron 350, care este practic
acelasi procesor, dar fara EM64T.
Se pare ca se pastreaza notatia
clasei 5xx de la Intel unde cifra 1
aflata pe ultima pozitie reprezinta
prezenta tehnologiei EM64T.
www.intel.com

GeForce 6600LE
Aceasta este o versiune ieftina a
familiei 6600 al carei nucleu
functioneaza la 425MHz si
memoria la 500MHz. Dispune de
patru conducte de randare si trei
vertex shaders. Ca o noutate, acest
model "SLI Ready" nu necesita
bridge intre cele doua placi,
transferul de date efectuandu-se
prin bus-ul PCI-Express.
www.nvidia.com

AMD X2 3800+
Un produs dual core de la AMD
ceva mai accesibil este X2 3800+.
Acesta are o frecventa redusa la
2GHz, spre deosebire de restul
modelelor tactate la 2.2GHz,
respectiv 2.4GHz, si are atribuiti
fiecarui nucleu cate 512KB
cache L2.

www.amd.com
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

AMD FX-57 PE NUCLEU VENICE

Cel mai puternic
"single core"

AMD a lansat un nou procesor din familia FX, adresat in
principal pasionatilor de jocuri care doresc obtinerea
unui maximum de performanta. Cel de-al patrulea
membru al familiei poarta denumirea FX-57 si este
destinat platformei cu 939 de pini. Principala modificare
adusa este ridicarea frecventei de lucru la 2.8GHz, cu
200MHz mai mult decat precedentul FX-55. Nucleul
folosit este proaspatul San Diego, fabricat folosind
tehnologia SOI de 90nm. Acesta nu este altceva decat un
core Venice cu 1MB cache L2, avand acelasi controller de
memorie imbunatatit (care permite operarea cu patru
module de memorie DDR400), precum si suport pentru
setul de instructiuni SSE3. Pretul unui astfel de procesor
este de 1.031$ la cumpararea a cel putin o mie de
bucati. De data aceasta AMD a decis sa nu inlocuiasca
FX-55, cum s-a intamplat la precedentele lansari ale
gamei, incalcand regula de a pastra pe piata doar un
procesor din familia FX. Mai mult, FX-55 va beneficia de
un face-lift, prin adoptarea core-ului San Diego.
www.amd.com

HITACHI 4K120

PANASONIC LUMIX DMC-FZ30
Continuarea unui

model popular

Majoritatea producatorilor de camere foto digitale aduc
imbunatatiri modelelor de la an la an. De la reguld nu se
abate nici Panasonic, care a lansat recent modelul Lumix
DMC-FZ30. Camera cu design si optiuni SLR-like continua
seria reprezentata pana acum de modelul DMC-FZ20. Fata
de produsul anterior, principala modificare o reprezinta
senzorul CCD de marime 1/1.8" capabil de rezolutii pana
la 8 megapixeli. Sistemul de lentile este alcatuit din 14
elemente adunate in 10 grupuri capabile de zoom optic
maxim 12x. La zoom mare isi va face simtita prezenta
stabilizatorul de imagine Mega OIS proprietar Panasonic.
Viewfinder-ul electronic a
suferit si el modificari,
ajungand la o
rezolutie de
230.000 de
pixeli.
Ecranul LCD
de 2"
prezinta
posibilitatea
de rasucire
pentru o mai buna
protectie la transport sau pentru o
vizualizare mai buna in conditii de iluminare puternica.
WWW.panasonic.com

Performante marite, consum redus

Hitachi, producator de unitati de stocare, a lansat in decursul lunii
august o serie de hardisk-uri de 2.5" pentru notebook-uri, ce va avea
performante crescute si consum redus de curent. 4K120, cum este
denumita seria, va consuma maximum 0.65W, per ansamblu cu pana la 30%
mai putin curent fata de produsele existente deja pe piata. Reducerea
consumului este pusa pe umerii unei noi tehnologii dezvoltate de
companie, denumita HiVERT (Hitachi Voltage Efficiency Regulator), iar ca
o consecinta se va reduce si cantitatea de caldura degajatd. La capitolul
performanta s-a urmarit in special transferul streaming-urilor audio si
video, astfel tehnologia responsabila este Smooth Stream. Datorita
densitatii de peste 90GB/inch patrat, unitatile vor avea capacitatea
maxima de 120GB, iar cea minima de 40GB. in functie de capacitate,
harddisk-urile vor dispune de unul sau doua platane ce se vor roti la
4200rpm. Fiind practic unitati mobile, trebuie mentionat ca acestea
rezista la socuri de 300G/2ms in timpul functionarii si 1000G/1ms cat
timp nu sunt alimentate. Interfata folosita pentru 4K120 va fi ATA100.

www. hitachi.com




Cum pot 178 Euro economisiti
sa imi revolutioneze afacerea ?

o

Prinde oferta sl economisesti 178 Euro! Deoarece, pentru contractele care se inchele pana la 31 august 2005,
ROWELECOM am eliminat taxa de instalare pentru iP FIX. Alege unul dintre serviciile iP FIX de la ROMTELECOM, cu banda
2 garantata de la 64 kbps pana la 204¢ ps, incepand cu 69 Euro pe luna fara TVA, si primesti chiar mai mul
S3 auzim de bine _:h__n t‘_.c‘ru G Jﬁl-cm p_ E %ED"? |_u:.;_t d cu t:'J_th.or-_ una TV_, r.: mesti C \_'n. t
gazduirea site-uluj web si a serverului de e-mail al companiei. Pentru informatii si comenzi, suna gratuitla 935
sau scrie la internet@romtelecomiro

-

www.romtelecom.ro
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SATA Il de la Hitachi

Compania Hitachi, cea care a
achizitionat divizia de
harddisk-uri de la IBM, a lansat
recent primul model al
companiei japoneze pe interfata
Serial ATA Il ce dispune de o
capacitate de 500GB.

Modelul Deskstar 7K500 are
implementata tehnologia NCQ
iar viteza de rotatie a celor
cinci platane este de 7200rpm,
rata de transfer fiind marita prin
folosirea unui buffer de 16MB.

www. hitachigst.com

Samsung GDDR3 la 2.0GHz
Producatorul de semiconductori
a reusit sa creeze primele
chipuri de memorie la frecventa
reala de 2.0Ghz.

Chipurile cu densitati de
512Mb sunt fabricate in procesul
tehnologic de 90nm, fiind
disponibile si variante la
frecventa de 1.6Ghz. Nu a fost
specificata o data de lansare a
chip-urilor, dar se stie ca vor fi
integrate in viitoarele console
de jocuri, Samsung nedeclarand
insa in care dintre ele.

www.samsung.com

X550 entry level de la ATI

ATI, cu modelul X550, ataca
segmentul entry level al
acceleratoarelor grafice, ocupat
de NVIDIA cu seria GeForce
6200. Diferentele constau in
cresterea frecventelor de lucru
ale modelului X300 pentru core
si memorie, ajunse la 400MHz,
respectiv 500MHz. Latimea de
banda a memoriei este de 64 sau
128 biti.

Primul integrator al lui X550
este Sapphire, ce a ales racirea
activa a GPU-ului (se poate
folosi si racire pasivd) si o
cantitate de memorie de 128 sau
256MB.

www.ati.com

TOP 500 se modifica
Binecunoscutul clasament
TOP500, al celor mai puternice
supercomputere din lume, are
un nou lider: Blue Gene/L
produs de IBM, ce are o putere
de procesare de 136.8 teraflopi,
care se afla inca in stadiu de
dezvoltare.

Se preconizeaza ca pana la
sfarsitul anului puterea lui se va
dubla. IBM ocupa si cel de-al
doilea loc tot cu un sistem Blue
Gene capabil de 91.29 teraflopi.
Ultimul loc pe podium este
ocupat de un sistem SGI folosit
de NASA, care are 51.87
teraflopi.

www.top500.org
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MIGHTY MOUSE

Mai multe butoane pentru Apple

paginilor web. Noile facilitati
au fost incorporate astfel
incat sa nu intervina in
designul simplist cu care
Apple ne-a obisnuit.
Utilizatorii de PC-uri pot
achizitiona si ei produsul,
deoarece acesta poate fi
folosit si pe sistemul de operare
Windows 2000 sau XP prin intermediul
portului USB.

Apple a lansat primul ei mouse ce dispune de mai multe
butoane, si anume patru, stiuta fiind traditia companiei

de a produce mouse-uri cu doar un singur buton. Acestea
sunt programabile prin intermediul unui program

ce, de asemenea, pentru pasionatii gamei

Apple, poate transforma mouse-ul intr-unul

cu un singur buton. O noua facilitate este L’
introducerea posibilitatii de scroll prin
intermediul unei bile pozitionate in locul
obisnuitei rotite. Aceasta poate fi miscata
in orice directie, facilitand astfel
vizualizarea mai rapida a pozelor mari si

——

www.apple.com

SONY CYBER-SHOT DSC-T5

Ultimul venit din clasa

ultracompacta

Sony a lansat un nou model de camera foto digitala ce
completeaza clasa ultracompacta. Cu o greutate de
doar rosu sau bej (champagne gold). Sony nu face rabat de la

calatorii. Carcasa din aluminiu dispune de un design
deosebit si este disponibila in patru culori - gri, negru,

calitate si doteaza modelul cu lentile de calitate
superioara produse de Carl Zeiss, capabile de zoom
optic 3x. Senzorul CCD este capabil de o captura
maxima de cinci megapixeli reprezentand 2592 x 1944
pixeli. Capacitatile de captura video pot fi exploatate la
o rezolutie de 640x480 in format MPEG cu sunet.
Stocarea se realizeaza pe cei 32MB integrati sau pe
unul din formatele proprii, Sony Memory Stick Duo si
Memory Stick Duo PRO. Partea din spate a aparatului
este dominata de ecranul LCD Clear Photo de 2.5" ce
ofera o vizibilitate crescuta in conditii de iluminare
puternice.

139g si dimensiuni de
invidiat (93.6 x 60 x 20.3mm), DSC-T5 este ideala pentru

www.sony.com

NVIDIA 7800 GT

Gama GeForce7 se diversifica

La scurt timp de la aparitia noii serii de chip-uri grafice GeForce seria 7, NVIDIA
anunta modelul 7800 GT ce confirma zvonurile aparute pe diferite site-uri de
profil. Acesta este o versiune subtactata a modelului GTX cu care
NVIDIA a redobandit primul loc la performante in defavoarea ATI.
Modificarile aduse fata de modelul GTX sunt reducerea
frecventei GPU-ului la 400MHz, a memoriei la
1000MHz si dezactivarea a patru conducte
de randare. Astfel, GT-ul a ramas cu
20 de pipeline-uri, cu patru mai multe
decat modelul de top ATI. Au fost
pastrate tehnologiile de imbunatatire a
performantelor si calitatii jocurilor precum
HDR, Pixel Shader 3.0 si SLI prezente in
modelele NVIDIA anterioare. Posesorii de placi de
baza cu port AGP vor putea folosi solutii bazate pe
acest model de GPU doar daca vor schimba si
placa de baza cu una cu slot PCI-E.

-
P -,

www.nvidia.com



ASUS A8BN-SLI Deluxe Solutia Competitiva
Pentru Cele Mai Avansate Performante Grafice 3D

In ultimele luni, valul de discutii In jurul tehnologiei nVIDIA SLI
(Scalable Link Interface), care ofera o solutie high-end cu doué placi
video, a evoluat rapid la nivel global. Pe piata
solutii accesibile din punct de vedere al pretului, formate din doua placi
video si o placa de baza compatibila cu tehnologla SLI. Pentru a veni In
ajutorul utilizatorilor care doresc perform
placa de baza ABN-SLI Deluxe gi noua placa video EN6800 Ultra care

ASUS ABN-5LI Deluxe

Impreuna ofera cele mai bune rezultate In aplicatiile grafice 3D.

reusit 12.000 de puncte In
SIZlJlI'?ladcs e

3DMark este unul dintre cele mai
renumite programe de benchmark
din lume si reprezinta o suita de
teste riguroase pentru masurarea
performantei in grafica 3D. in timp
ce scorul obtinut in acest test de
alte placi de baza SLI se masoara
inca in mii de puncte, ABN-5LI
Deluxe impreuna cu doua placi
video EXTREME N6800 Ultra au
dovedit deja ca reprezinta cea mai
buna combinatie pentru grafica 3D
prin obtinerea unui scor de 12.000
de puncte, fapt ce reprezinta
doborarea recordului 3DMark05.

IPﬁmﬁpIacédabazacaraa

ASUS A8N-SLI Deluxe —
Cea mai buna al
pentru platforma SLI

Placa de baza ASUS ABN-SLI
Deluxe este o platforma de vis
pentru a rula jocuri. Bazata pe cel
mai recent chipset nForce4 SLI
este compatibila cu procesoarele
AMD Athlon 64 FX si Athlon 64.
in plus, ABN-SLI Deluxe
incorporeaza inovatii ASUS
exclusive, cum ar fi: EZ Selector,
Al NOS si Al NET2. Aceste inovatii
permit placii de baza sa atinga un
nivel maxim al performantei.
Pentru utilizatorii entuziasti, care
doresc posibilitati flexibile de
upgrade, ABN-SLI Deluxe ofera
patru sloturi de memorie DDR si

opt porturi SATA. Designul unic EZ
Plug asigura stabilitatea
sistemnului, prin furnizarea
continua a unui curent suficient
pentru socket-urile PCI Express.

Pe langa excelenta performanta
pe partea de grafica 3D, placa de
baza ABN-SLI Deluxe are integrat
codecul Realtek ALC 850 (care
ofera sunet pe 7.1 canale) si
conectori optici si RCA pentru
S/PDIF (Sony/Philips Digital
Interface). Gratie acestor dotari,
se obtin efecte audio care
contribuie la o experienta in jocuri
foarte apropiata de realitate.

Superba capacitate de
procesare grafica 3D

Pentru a obtine performanta
maxima de care este capabila
placa de baza ABN-SLI Deluxe, ar
trebui sa folosim placi video
puternice. Placa video ASUS
EXTREME N6800 Ultra are la
baza procesorul grafic GeForce
6800GT. Dispune de 256MB
DDR3 si este compatibila cu
tehnologia SLI. impreuné cu inca
o placa EXTREME N6800 Ultra
aceasta platforma ofera o
experienia deosebita in redarea
perfecta a imaginilor grafice 3D.

Placa video ASUS EXTREME
N6800 Ultra ofera UltraShadow I,
High-Precision Dynamic Rage
(HPDR), tehnologia Intellisample 3.0

sunt disponibile multe

extrema, ASUS a lansat

L ASUS EXTREME NB800 Ultra

si motorul grafic CineFX 3.0 cu
suport pentru Microsoft DirectX
9.0 pentru efecte vizuale
cinematice. ASUS EXTREME
NB6800 Ultra se diferentiaza de
concurenta prin faptul ca dispune
de tehnologia realizata de ASUS
pentru reducerea energiei termice
disipate. Procesorul grafic si
modulele de memarie sunt
complet acoperite si protejate de
un radiator din cupru, care este
racit de un ventilator. Astfel,
caldura este efectiv disipata si
sistemul este mentinut stabil.

Fiecare placa video EXTREME
N6800 Ultra este livrata cu o
camera web USB si o serie de
software multimedia cum ar fi
GameFace Live, DOOM3, Joint
Operation, Power Director, ASUS
DVD XP si Media Show. in mod
cert, ASUS ABN-SLI Deluxe si
placile video EXTREME N6800
Ultra, reprezinta formula perfecta
pentru cei care doresc sa-si
realizeze cel mai performant
sistemn pentru jocuri.
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NVIDIA sustine vehement PCI-E
NVIDIA, una dintre cele doua mari
companii de pe piata chip-urilor
video, a hotaréat ca produsul ei
de top sa fie disponibil doar pe
platforma PCl Express. Astfel,
posesorii placilor de baza cu
interfata AGP nu se vor putea
bucura de cele 24 de pipeline-uri
prezente in 7800 GTX. Aceasta
mutare poate avea consecinte
nefaste asupra vanzarilor in cazul
in care rivalul ATl va lansa
urmatoarea generatie de chip-uri
grafice pentru ambele platforme.
www.nvidia.com

Sempron adopta 64 biti
Desi a fost prima companie care
a introdus tehnologia x86-64
pentru procesoarele de larg
consum, pe procesoarele entry
level Sempron aceste instructiuni
au fost adoptate abia recent, la
aproape trei ani de la lansarea
Athlon-ului 64. Au fost anuntate
sase modele numerotate astfel:
2600+, 2800+, 3000+, 3100+,
3300+ si 3400+.
www.amd.com

Pierderi mari pentru Creative
Cunoscutul producétor de
electronice a recunoscut ca
vanzarile slabe ale liniei sale de
playere mp3 a tras in jos intreaga
companie, cauzand pierderi
semestriale mult mai mari decat
se preconizase. Compania a
raportat pierderi de 31.9 milioane
de dolari, in conditiile in care se
anticipase ca acestea nu vor
depasi 7.2 milioane de dolari. Si
asta dupa ce in aceeasi perioada
a anului trecut au avut un profit
de 6.6 milioane de dolari.

www.creative.com

Placa video pe PCI-E 1x
Prima placa video conectabila pe
portul PCI-Express 1x este oferita
de Matrox. Schimbarea interfetei
nu a adus si un update al
procesorului grafic, fiind folosit
vechiul model G550 ce suporta
doar DirectX 6.

www.matrox.com

Xeon dual core in curand
Anuntat initial pentru lansare in
anul 2006, modelul dual core
Intel Xeon a fost reprogramat
pentru sfarsitul acestui an. Sub
numele de cod Paxvile, se
ascunde procesorul Xeon MP ce
va fi utilizat in sisteme cu cel
putin patru procesoare. Pentru
servere cu doud procesoare va fi
lansat modelul Xeon denumit
Paxvile PD. Se preconizeaza ca
performantele vor creste cu pana
la 60% fata de modelul anterior.
www.intel.com
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SONY ERICSSON W550

Muzica de calitate pe telefon

Sony Ericsson a anuntat aparitia in curand a unui nou
membru al familiei de telefoane mobile Walkman ce

SHUTTLE XPC BAREBONE SN26P

Tehnologia SLI in small form factor

Shuttle, sustindtor vehement al modelului de platforma SFF
(small form factor), aduce tehnologia SLI in interiorul
minusculei carcase. Compania reuseste astfel sa ofere
performante de top in designul compact al barebone-ului.
SN26P este destinat familiei de procesoare grafice GeForce
6800. Principala problemad, reprezentata de caldura degajata
de placile video, a fost rezolvata prin dezvoltarea unei
tehnologii de racire ce inlocuieste sistemul standard instalat
de producator. Sistemul de racire bazat pe heatpipe-uri,
derivat din cel existent pentru procesor, transfera caldura
degajata de procesoarele grafice la un radiator dotat cu doua

ventilatoare care scot aerul cald

memoriile video sunt racite pasiv, doar cu radiatoare. Shuttle
estimeaza un pret de aproximativ 1200€ pentru pachetul ce
include doua acceleratoare grafice 6800 GT.

in afara carcasei. Totusi,

www.shuttle.com

Rezultatele concursului “Umfla Potul!” 66

a fost umfl

at!

Premiile concursului "Umfla Potul!" din
XtremPC 66 au constat in cinci
procesoare AMD Athoné4 oferite de ISA
HARDWARE. Cei care au raspuns corect
la intrebari si au trimis taloanele de
participare pana la data de 8 iulie 2005
au participat la tragerea la sorti
efectuata la sediul XtremPC.
Castigatorii sunt:
premiul | - procesor AMD Athlon64 3400+
pe Socket 754 a fost umflat de Miron
Bogdan Daniel din Bucuresti;
premiul Il - procesor AMD Athlon64

Laborator

Topuri

oferda o calitate superioara la redarea fisierelor audio.
Este un telefon compact cu design atragator, ce
integreaza o camera foto digitala de 1.3 megapixeli
capabila de zoom digital 4x. Pentru ca meniul sa fie
complet, W550 acopera si segmentul de console
portanile de jocuri. Pentru un control cat mai bun in
jocuri, tastele se pozitioneaza in dreapta si in stanga
ecranului LCD de 1.8" dispus orizontal. in pachetul de
jocuri ce vin preinstalate se gaseste si Worms Forts:
Under Siege 3D. Pentru a deservi toate aplicatiile sale,
telefonul este dotat cu memorie interna de 256MB, dar
nu ofera posibilitatea expandarii ei. Cu toate acestea
poate stoca cu usurinta cel putin 60 de melodii mp3 ce
se transfera de pe un calculator cu ajutorul aplicatiei
Disc2Phone PC. Acumulatorul de capacitate mare poate
reda pana la 30 de ore de muzica.

WWW. sonyericsson .com

“Potul” 66 - ISA HARDWARE -

3200+ pe Socket 754 a fost castigat de
Suciu Florin din Brasov;
premiul Il - procesor AMD Athlon64
3000+ pe Socket 939 a fost umflat de
Nitd Adrian din Constanta;
premiul IV - doua procesoare AMD
Athlon64 2800+ pe Socket 754 au fost
castigate de Alexandru Carmen din
Bucuresti si de Minoiu Cristian din Brad.
Filmul tragerii la sorti il puteti
viziona pe DVD-ul XtremPC. Va uram
mult succes la urmatoarele concursuri
“Umfla Potul!”.



SHARP DUAL-VIEW LCD

Un ecran,
doua imagini

Producatorul de componente electronice Sharp a prezentat o
noud tehnologie de producere a ecranelor cu cristale lichide,
ce permite afisarea a doua imagini diferite pe acelasi ecran
in acelasi timp. Tehnologia se bazeaza pe directionarea
luminii de fundal a LCD-ului (produsa de un neon) in directii
diferite. in functie de unghiul din care priveste ecranul,
utilizatorul vede imagini diferite. Astfel, privit din partea
dreapta ecranul afiseaza o imagine, iar privit din stanga o
imagine de la o sursa diferita. Noile ecrane isi gasesc
utilitatea in cele mai diferite domenii. De exemplu, soferul
unui automobil priveste pe ecran harta GPS a drumului iar
pasagerul din dreapta poate viziona un film. Acest model de
LCD este produs atat pentru monitoare, cat si pentru
ecranele calculatoarelor portabile.

www.sharp.com

PC Modding Owerclocking

Gaming Silent PC

LOGITECH G15

O noua serie
de periferice

Producétorul elvetian Logitech a inaugurat noua linie de
periferice "G", destinate pasionatilor de jocuri, cu modelul
G15 - o tastatura dotata cu ecran LCD rabatabil, 18 butoane
programabile si taste multimedia. Celor 18 butoane le pot fi
atribuite comenzi predefinite sau chiar combinatii de taste
necesare in anumite jocuri (spre exemplu, combo-uri sau
vraji). Ecranul LCD va afisa diferiti parametri de lucru ai
calculatorului sau informatii din jocuri, existand si posibilitatea
programarii acestora. O facilitate
interesanta este iluminarea
tastelor, care permite folosirea
tastaturii in conditii de
luminozitate

scazuta. De
asemenea, G15
dispune de un hub USB
2.0 cu doua porturi, care
faciliteaza conectarea
dispozitivelor care folosesc
acest port. Seria G va fi
completatd prin lansarea a doua modele de mouse - G5 si G7 -
dotate cu senzor laser cu rezolutia de 2000dpi.

www. logitech.com

hardware

Ultima ora

PE SCURT

Un nou chipset VIA
VIA, poducéatorul procesorului C7,
a dezvoltat un nou chipset
destinat platformelor mobile,
avand consum si preturi de
implementare reduse. Noul
chipset va suporta atat
procesorul VIA C7-M, cat si Intel
Pentium-M. VN800 lucreaza cu
un FSB maxim de 800MHz,
poate folosi atat memorii DDR
cat si DDR2 si integreaza un
controler grafic S3 Graphics
UniChrome Pro IGP.
www.via.com.tw

Xbox 360 fara harddisk
Vicepresedintele corporatiei, J.
Allard, cel care se ocupa printre
altele si de proiectul Xbox 360, a
declarat ca viitoarea consola va
fi comercializata si in variante
fara harddisk. Astfel, au fost
atentionati dezvoltatorii de jocuri
sa nu se bazeze pe suportul unei
unitati de stocare fixe. A fost
specificat faptul ca pe viitor vor
exista modele ale consolei ale
caror unitati optice DVD vor fi
inlocuite de unitati HD-DVD.
www.microsoft.com
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Procesoare multicore
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PROCESOARE MULTICORE

CAND UNUL NU MAI FACE FATA

Chiar daca procesoare dual core exista de mai bine de cinci ani, abia in 2005 au aparut primele modele
destinate consumatorilor obisnuiti, preconizandu-se dominatia acestora pana la sfarsitul anului 2006.

INITIAL, IDEEA CONSTRUIRII UNUI PROCESOR

cu mai multe nuclee a venit ca o consecinta
logica a efectelor din punctul de vedere al
performantei pe care le are folosirea unui
calculator cu mai multe procesoare in locul unuia
single procesor. Folosirea mai multor nuclee pe
aceeasi pastila de siliciu permite cresterea
performantei, deoarece liniile de comunicare

- TV C PTEITEIETIT
(R A

[

2 Structura unui procesor Athloné4 X2 in care se
pot observa cele doua nuclee si memoria cache L2

septembrie 2005

intre cele doud procesoare sunt mai scurte, deci
mai rapide, iar costurile ar fi reduse si ele,
deoarece dispare necesitatea construirii unei
infrastructuri pentru interconectarea acestor
procesoare.

La inceput aceasta idee nu putea fi pusa in
practica din cauza neperfectionarii procesului de
fabricatie a microchip-urilor, ce presupunea
cresterea pastilei de siliciu prin folosirea unui
numar mai mare de tranzistoare si cresterea
implicita a consumului. O data cu micsorarea
tranzistoarelor a devenit posibila introducerea
mai multor nuclee intr-un spatiu restrans, o data
cu conservarea caracteristicilor termice.

PRIMUL PROCESOR DUAL CORE

IBM (International Business Machines) a lansat in
2000 a patra generatie a procesoarelor PowerPC:
Power4. Aceasta serie aducea in premiera mai
multe nuclee pe aceeasi pastila de siliciu. In
cazul acesta este vorba de doud implementéri ale
arhitecturii pe 64 biti PowerPC AS. Memoria
Cache Level 2 era unificata si impartita in trei
parti egale, fiecare nucleu avand acces la oricare
dintre aceste parti.

Power4 nu este doar primul procesor dual
core, ci si primul ce poate fi montat intr-un MCM
(Multi-Chip-Module) ce contine patru
microprocesoare, numarul de nuclee crescand
astfel la opt.

Conceptul de multinucleu nu se aplica doar in
cazul microprocesoarelor, el fiind valabil si in
cazul procesoarelor pentru retele, spre exemplu,
unde acestea pot incorpora mai multe
micronuclee ce pot opera independent asupra
anumitor sarcini de procesare a pachetelor de
date in cadrul unei aplicatii de retea. De
asemenea, conceptul dual core este folosit si in
cazul telefoanelor mobile, unde de mult timp
exista chip-uri ce inglobeaza caracteristicile unui
procesor cu destinatie generala si cele ale unui
DSP (Digital Signal Processor) pentru procesarea
in timp real a semnalelor.

AVANTAJELE ARHITECTURIlI MULTICORE
in cazul sistemelor cu procesoare single core
exista mai multe optimizari cu scopul de a creste
viteza de executie a unui program. Aceste
optimizari vizeaza de obicei paralelismul la nivel
de instructiune, adica executarea simultana a cat
mai multor instructiuni. Acest lucru este posibil
atat timp cat o instructiune nu depinde de
rezultatul alteia ce se doreste executata in
paralel.

in cazul arhitecturilor multicore se urmareste
optimizarea paralelismului la nivel de thread. Un
thread este un fir de executie al unui program,
acel program putand avea mai multe fire de
executie, fiecare cu sirul sau de instructiuni ce
pot fi si ele rulate in paralel. Spre exemplu, un



< Modulul MCM (Multi-Chip-Module) al unui procesor IBM
Power5 cu 8 chip-uri

program poate avea un thread care se ocupa cu partea
de afisare grafica si un thread care efectueaza calcule in
fundal.

Viteza unei arhitecturi multicore depinde deci de
felul in care sunt scrise programele si de compilatorul
care furnizeaza date procesorului. In prezent aplicatiile
dintr-un PC obisnuit sunt optimizate pentru paralelismul
la nivel de instructiune, singurele aplicatii optimizate
pentru paralelismul la nivel de thread fiind cele pentru
servere precum cele de baze de date, unde folosirea
thread-urilor multiple ofera toleranta la numarul mare de
operatiuni I/0 ce au loc.

Arhitectura multicore se mai numeste si
multiprocesare la nivel de chip. Ea este o abordare lenta,
dar foarte deschisd, rezultatul fiind cresterea generala a
performantelor sistemului. Multiprocesarea la nivel de
chip isi arata avantajele in cazul aplicatiilor de procesare
a tranzactiilor, baze de date si programele stiintifice.
Dezavantajele evidente se manifesta in cazul aplicatiilor
care nu pot fi impartite in fire de executie multiple.

Ca specific al arhitecturii multicore, fiecare nucleu
executd un flux independent de instructiuni din cadrul
unei zone comune de memorie. Continutul acestei zone
de memorie este administrat prin arbitrare in functie de
continutul memoriei cache a fiecarui core. Nivelurile de

Dual CPU Core Chip

Nucleu CPU MNucleu CPU
si si
cache L1 cache L2

5

Magistrala
comunicatie
si cache L2

‘e A

< Structura generica a unui procesor cu doua nuclee,
fiecare deservit de propria memorie cache
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cache pentru fiecare core se justifica prin structura
procesoarelor actuale, optimizate pentru cresterea
latimii de banda a interfetei cu memoria. Fara aceste
niveluri de cache locale, fiecare nucleu ar rula la maximum
jumatate din potential. Managementul continutului
memoriilor cache este realizat prin intermediul unui
protocol de asigurare a coerentei datelor stocate.

Celelalte avantaje constau in localizarea mai buna a
datelor decat in cazul sistemelor multiprocesor obisnuite,
comunicarea mai buna intre unitatile de procesare,
economisirea spatiului si consumului de curent, precum si
un raport cost/performanta mai bun decat in cazul unui
sistem cu procesor single core.

DUAL CORE IN SEGMENTUL DESKTOP

Recapituland, Power4 a fost primul procesor dual core,
fiind lansat in anul 2000 de catre IBM. La scurt timp i-au
urmat si PA-RISC, Sun UltraSPARC |V, Power5 si anul
acesta AMD Opteron. Majoritatea acestora se gasesc in
servere, unde costul ridicat este justificat de cresterea
productivitatii.

in segmentul desktop, abia de curand au fost lansate
procesoarele Intel Pentium D si AMD Athlon64 X2, fiecare
dotat cu doua nuclee. Cel mai puternic dintre cele doua,
din punctul de vedere al procesarii multi-thread, este
Pentium Extreme Edition 840 ce ofera si HyperThreading,
crescand astfel numarul de procesoare la patru: doua
fizice si doua logice. Pretul de peste 1000$ al acestuia va
impiedica cu siguranta achizitia sa de catre marea
majoritate a utilizatorilor. De asemenea, din cauza
consumului ridicat, este nevoie de o carcasa cu ventilatie
buna si un sistem de racire performant. Frecventa
maxima de functionare este de asemenea de 3.2GHz, cu
600MHz mai scazuta decat cea a celui mai rapid procesor
Pentium 4 single core, ceea ce face ca Pentium D sa nu
fie mai rapid in aplicatiile single thread.

La polul opus se gaseste AMD cu Athlon64 X2, ce
ofera frecvente de functionare de maximum 2.4GHz, la
acelasi nivel cu modelele proprii single core. De
asemenea, trecerea la procesul de fabricatie de
0.90 microni a permis scaderea consumului de curent
fatd de modelele single core fabricate in procesul de
0.13 microni. Dezavantajul lui Athlon64 X2 consta in
pretul de achizitie, care este mai mare de 500$ pentru
cel mai ieftin model, in timp de Pentium D are preturi de
pornire cu putin mai mari de 200S.

Probabil, cel mai curand anul viitor vom putea
cumpara procesoare desktop dual core la preturi
acceptabile. Pana in acel moment speram ca
dezvoltatorii de software sa ofere versiuni de programe
care sa tina cont de capabilitatile noilor procesoare.
Jocurile de asemenea trebuie sa fie programate pentru
lucrul cu mai multe thread-uri. De acest lucru depinde
foarte mult rata de adoptare a procesoarelor dual core in
detrimentul celor single core.

La Scala

Carcasi Mulkimedia Homes Theater e [Vacuum Flearescent Oisplay]
§lnlecomanda

CONCLUZIE
Chiar daca in acest moment infrastructura software nu
este pregatita pentru procesoarele dual core si numarul
celor care au nevoie sa ruleze doua taskuri intensive
simultan nu este foarte mare, schimbarile viitoare vor
aduce cresteri de performanta si in cazul rularii unei
singure aplicatii, moment in care se va justifica pe deplin
renuntarea la arhitectura single core. — -
lonut Popa Alexandru

La Scala
Carcasd Multimedis Homs Theater e {Vacuum Fluorescent Display]
i telscomanda.
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MAI MULTA CA NICIODATA

A sosit momentul ca solutiile x86-64 mainstream si high end, lansate de AMD si Intel,
sa fie supuse unui test comparativ in vederea alegerii unui castigator.

iN CELE OPT LUNI SCURSE DE LA PRECEDENTUL
test de procesoare au aparut pe front produse noi,
suficiente pentru a realiza un test in vederea
clasificarii lor in functie de performante. Principala
schimbare o reprezinta adoptarea tehnologiei
x86-64 de catre AMD si Intel pentru toata gama de
produse. De altfel, prima conditie de participare
la test a fost ca procesoarele sa dispunad de
aceastd tehnologie, iar cea de-a doua ca ele s&
aiba un singur nucleu fizic.

PLATFORMELE DE TEST

Actualele socket-uri ce suportd procesarea pe 64 biti
sunt 754 si 939 de la AMD si LGA775 de la Intel. Am
utilizat placi de baza motorizate de chipset-uri
produse de acelasi dezvoltator in vederea obtinerii
unor platforme cat mai apropiate in performante.
Cum era si normal, am ales solutiile NVIDIA
implementate pe placi de baza MSI. Astfel, Socket
754 a fost reprezentat de MSI K8N Neo FSR construita
in jurul lui nForce3 250Gb. Solutia dual channel
pentru AMD, Socket 939, a dispus de chipset-ul
nForce4 SLI pus pe MSI K8N Diamond. Procesoarele
LGA775 fara pini au fost montate pe MSI P4N
Diamond, care incorporeaza singurul chipset NVIDIA
pentru Intel, nForce4 SLI Intel Edition. Placile video
au avut la baza GPU-ul GeForce 6800 GT
implementat de Leadtek in modelele WinFast
PX6800GT TDH pentru PCI-E si WinFast A400GT TDH
pentru AGP, ambele cu 256MB. Kit-ul de memorii
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Geil 2x512 DDR400 a rulat la parametri SPD cu
timing-urile 2.5/4/4/8. Pentru platforma Intel am
utilizat un kit compus din doua memorii Geil
DDR2-667, iar timing-urile 4/4/4/12 au fost setate
manual. Pentru stocare s-a folosit harddisk-ul
Seagate Barracuda 7200.7 de 80GB, iar ca sursa
Antec SmartPower 400W.

PROCEDURA DE TESTARE

Am folosit sistemele de operare Windows XP
Professional SP2 si varianta 64Bit Edition iar
ambele au inclus directX 9.0c. Driverele pentru
platforme au fost: versiunea 5.10 pentru nForce3,
6.53 pentru nForce4, iar pentru nForce4 Intel
Editon, 7.13. Placile video au fost instalate
folosind Forceware 77.72. Am apelat la cinci jocuri
si cinci teste sintetice. in jocuri, rezolutia a fost
cea minima de 640x480, iar la majoritatea setarile
de calitate au fost de asemenea minime, exceptie
facand Far Cry, unde am ales calitate maxima.
Astfel, s-a incercat ca placa video sa aiba o
influenta cat mai mica asupra rezultatelor. Pentru
DOOM 3 am folosit comanda "timedemo demo1"
rulatd de doua ori. Din consola jocului Half Life 2
am incdrcat demoul d1_canals_09. Testul Unreal
Tournament 2004 a fost efectuat cu ajutorul
utilitarului UMark pe harta DM_Antalus. Pentru
Far Cry am apelat la benchmark-ul HardwareOC
rulat pe harta Ubisoft - Volcano. Chiar daca este
vechi, am decis sa folosim pentru testare

Commanche 4 datorita modalitatii diferite de
randare a imaginilor ce se bazeaza in mare parte
pe procesorul sistemului si nu pe cel al placii video.
in testele sintetice am folosit pentru prima data
produsul PCMark2005 si, pe langa testul exclusiv
de procesor, am ales si testul Multithreading 1 de
unde am selectionat valoarea raportata la codare
video. Arhivarea a fost efectuata cu WinRAR
asupra directorului 1386 din kit-ul de instalare a
Windows-ului XP. Pentru testul pe 64 biti, driverele
folosite au fost inca in stadiul beta. Am ales doua
jocuri Commanche 4 si Far Cry. Acestuia din urma
i-am instalat extensiile pe 64 biti. Testele
sintetice au fost trei la numar, PCMark2005,
arhivare cu WinRAR si SiSoftSandra, care a rulat in
cod pe 64 biti.

CONCLUZIE
Primele trei clasate au obtinut note finale foarte
apropiate, fiind despartite de cateva zecimi de
punct. Castigatorul testului este Pentium 4 670 ce
ruleaza la 3.8GHz. Locul doi este ocupat tot de
Intel cu Extreme Edition-ul tactat la 3.73GHz,
urmat de Athlon FX-55 de la AMD functionand la
2.6GHz. Daca ar fi sa aleg un produs din cele
testate, cu sigurantd ca mi-as indrepta atentia
catre un Athloné4 cu nucleu Venice, 3000+ sau
3200+. Noul controller de memorie si capacitatea
ridicata de overclocking sunt principalele atuuri.
Stefan Matei
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Inteligenta pe 64 biti

Ultima ora Feature

Bineinteles ca am supus la overclocking o parte din
procesoare, aceasta fiind o practica de crestere a
performantelor des intalnita printre cunoscatori.
Sa fim realisti si sa recunoastem, cine nu doreste
sa plateasca putin pentru performanta unui
procesor mai scump?

Cele 18 procesoare fiind prea multe pentru a
fi supuse overclocking-ului, am decis sa alegem
capetele de gama ale fiecarei din cele trei
categorii de platforme participante. Pentru
pastrarea cat mai in siguranta a procesoarelor
overclockate, am ridicat frecventele la tensiunea
de alimentare default, care in general a fost putin
peste valoarea standard. Practic am urmarit in
principal atingerea unei frecvente de lucru cat mai

Right Mark CPU Clock.
754

3700+, ambele construite

Teste comparative

mari a procesorului. Astfel, daca memoria
intervenea ca un prag, am redus frecventa
acesteia la DDR333 sau chiar DDR266. Acelasi
procedeu am aplicat asupra HT corespunzator
platformelor AMD, micsorandu-i in schimb
multiplicatorul. Intrarea procesoarelor Pentium 4
in throttling a fost monitorizata de aplicatia

Cele doua procesoare testate au fost 2800+ si

Clawhammer, prezent pe piata din septembrie
2003. De la 1800Mhz am reusit sa urcam Athlon-ul
64 2800+ pana la 2210MHz, memoria lucrand la

Versus Laborator Topuri

VERCLOCKIN

400MHz. Scorul in 3DMark01 a urcat la 20724, ceea
ce arunca mezinul testului deasupra solutiilor dual
channel 3200+, depasind si Pentium-ul 630.

Timpul de arhivare a fost imbunatatit cu 30 de
secunde. Cel mai puternic procesor pe Socket 754,
3700+ are un potential de overclocking scazut,
maximul atins a fost 2604MHz cu o crestere de
performanta mica, doar 600 de puncte in
3DMark01.

in cazul de fata nu se preteaza folosirea
acestei modalitati pentru cresterea performantelor
mai ales din cauza riscului la care se expune
utilizatorul prin atingerea unei frecvente mari a
nucleului Clawhammer, practic un FX-55 fara dual
channel.

pe baza nucleului

Rezultate procesoare

DOOM 3 640x480

valorile mai mari sunt mai bune

AMD Athlon FX55 939 Clawhammer
Intel Pentium 4 EE 3.73

Intel Pentium 4 670

AMD Athlon64 4000+ 939 Clawhammer

AMD Athloné4 3700+ 754 Clawhammer 111.6
Intel Pentium 4 660 1112
AMD Athlon64 3800+ 939 Newcastle '108.7
AMD Athlon64 3500+ 939 Winchester 105.4
AMD Athlon64 3500+ 939 Clawhammer 103.0
Intel Pentium 4640|  101.0
AMD Athlon64 3200+ 939 Venice |  100.3
AMD Athlon64 3200+ 754 Newcastte | 998
AMD Athlon64 3200+ 939 Winchester | 992
Intel Pentium 4 630 '95.1

AMD Athlon64 3000+ 754 Newcastle

AMD Athloné4 3000+ 939 Venice

AMD Athloné4 3000+ 939 Winchester

AMD Athlon64 2800+ 754 Clawhammer
0

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

| foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab

Half Life 2 640x480

valorile mai mari sunt mai bune

AMD Athlon FX55 939 Clawhammer
AMD Athloné4 4000+ 939 Clawhammer
AMD Athlon64 3700+ 754 Clawhammer

Intel Pentium 4 EE 3.73 126.26
Intel Pentium 4 670 125.24
AMD Athlon64 3800+ 939 Newcastle 123.3i
Intel Pentium 4 660 122.52
AMD Athlon64 3500+ 939 Winchester ‘ ‘ ' 12035
AMD Athlon64 3500+ 939 Clawhammer ‘ ‘ 117.12
AMD Athloné4 3200+ 939 Venice ‘ ‘ '115.57
AMD Athloné4 3200+ 939 Winchester ‘ ‘ 114.93
Intel Pentium 4 640 113.49
AMD Athlon64 3200+ 754 Newcastle i12.22

AMD Athlon64 3000+ 754 Newcastle

Intel Pentium 4 630

AMD Athlon64 3000+ 939 Winchester

AMD Athlon64 3000+ 939 Venice

AMD Athlon64 2800+ 754 Clawhammer
0

30 60 90 120 150

| foarte bun bun satisfacator MW slab M foarte slab

septembrie 2005

3DMark2001

valorile mai mari sunt mai bune

Intel Pentium 4 EE 3.73

AMD Athlon FX55 939 Clawhammer
Intel Pentium 4 670

Intel Pentium 4 660

AMD Athlon64 4000+ 939 Clawhammer
AMD Athlon64 3700+ 754 Clawhammer
AMD Athloné4 3800+ 939 Newcastle
Intel Pentium 4 640

AMD Athlon64 3500+ 939 Winchester
AMD Athlon6é4 3500+ 939 Clawhammer
AMD Athlon64 3200+ 939 Winchester
AMD Athloné4 3200+ 754 Newcastle
Intel Pentium 4 630

AMD Athlon64 3200+ 939 Venice

AMD Athlon6é4 3000+ 754 Newcastle
AMD Athlon64 3000+ 939 Venice

AMD Athloné4 3000+ 939 Winchester
AMD Athlon64 2800+ 754 Clawhammer

0 5000 10000 15000 20000 25000

W foarte bun bun satisfacator W slab M foarte slab

PCMark05 CPU

valorile mai mari sunt mai bune

Intel Pentium 4 670
Intel Pentium 4 EE 3.73
Intel Pentium 4 660
Intel Pentium 4 640

Intel Pentium 4 630 3795
AMD Athlon FX55 939 Clawhammer 3715

AMD Athlon64 3800+ 939 Newcastle N V173
AMD Athloné4 3700+ 754 Clawhammer T 3394
AMD Athloné4 4000+ 939 Clawhammer o 3393
AMD Athloné4 3500+ 939 Clawhammer T s

AMD Athlon64 3200+ 754 Newcastle 3145

AMD Athlon64 3500+ 939 Winchester 3142

AMD Athlon64 3200+ 939 Venice

AMD Athlon64 3200+ 939 Winchester
AMD Athloné4 3000+ 754 Newcastle
AMD Athloné4 3000+ 939 Winchester
AMD Athlon64 3000+ 939 Venice

AMD Athloné4 2800+ 754 Clawhammer

0 500 1000 1500 2000 2500 3000 3500 4000 4500 5000

| foarte bun bun satisfacator m slab M foarte slab
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OVERCLOCKING

Inteligenta pe 64 biti

939

Datorita prezentei la test a modelelor Athlon64
3000+ ce dispun de nuclee diferite, Winchester si
Venice, am reusit sa facem o diferentiere a

potentialului de overclocking intre cele doua nuclee.

Exact cum am prevazut, Venice-ul a fost cel care
s-a dovedit mai capabil, urcand la 2322MHz, adica
cu mai mult de 500MHz fata de valoarea initiala.
Winchester-ul s-a oprit la valoarea 2240MHz
corespunzatoare unei cresteri de 2600 de puncte in
3DMark01. Procesorul Athlon64 4000+ ce ruleaza la
2400MHz, construit pe nucleu Clawhammer, s-a
lovit de acelasi prag intalnit intre 2600 si 2700MHz.
La FSB 218MHz frecventa acestuia a fost 2616MHz,
iar scorurile au crescut foarte putin, doar doua

cadre pe secunda in Far Cry. Nu a scapat de stresul
overclocking-ului nici Athlon-ul FX-55, de asemenea
pe nucleu Clawhammer, care a urcat doar 91MHz.
Astfel, a fost singurul reprezentant AMD care a
depasit bariera celor 24000 de puncte in 3DMark01,
insa doar cu cateva puncte.

LGA775

Spre surprinderea noastrd, coolerele Box cu care
s-a efectuat testarea tuturor produselor au reusit
sa raceasca procesoarele chiar si in conditiile
rularii la o frecventd superioara celei normale. Nici
unul din cele doud procesoare Intel supuse
overclocking-ului nu a intrat in throttling. La
cresterea FSB-ului din BIOS placa de baza

MSI P4AN Diamond reducea divizorul FSB/DRAM
astfel incat frecventa memoriei sa ramana
apropiata de cea default 667MHz. Desigur, aceasta
optiune poate fi dezactivata. Pentium 4 630 ce
ruleaza la 3GHz a rulat stabil la 3420MHz, adica
FSB228 iar memoria la DDR663. Rezultatele au fost
pe masurd, 14 cadre pe secunda in plus in Far Cry
si aproape 22 500 de puncte in 3DMark01. La peste
4GHz am ajuns cu Pentium 4 670. Cu o crestere de
247MHz a fost cel care a stabilit recordul testului
3DMark01 cu 24484 de puncte. Se pare ca FSB-ul
266.7MHz, la care ruleaza Pentium 4 Exterme
Edition, este limita actualului nucleu Prescott
deoarece nu am reusit supratactarea acestuia in
conditii de stabilitate.

Rezultate procesoare
Arhivare WinRAR 32 biti

Intel Pentium 4 EE 3.73

Intel Pentium 4 670

Intel Pentium 4 660

AMD Athlon FX55 939 Clawhammer
Intel Pentium 4 640

AMD Athloné4 3700+ 754 Clawhammer
AMD Athloné4 4000+ 939 Clawhammer
AMD Athloné4 3800+ 939 Newcastle
Intel Pentium 4 630

AMD Athlon64 3500+ 939 Winchester
AMD Athloné4 3200+ 754 Newcastle
AMD Athloné4 3500+ 939 Clawhammer
AMD Athloné4 3200+ 939 Venice

AMD Athloné4 3000+ 754 Newcastle
AMD Athlon64 3200+ 939 Winchester
AMD Athloné4 2800+ 754 Clawhammer
AMD Athloné4 3000+ 939 Venice

AMD Athlon64 3000+ 939 Winchester

0 1 2

B foarte bun bun satisfacator

Far Cry 640x480 32 biti

AMD Athlon FX55 939 Clawhammer
AMD Athloné4 4000+ 939 Clawhammer
Intel Pentium 4 EE 3.73

Intel Pentium 4 670

AMD Athloné4 3700+ 754 Clawhammer
AMD Athloné4 3800+ 939 Newcastle
Intel Pentium 4 660

AMD Athlon64 3500+ 939 Winchester
AMD Athloné4 3500+ 939 Clawhammer
AMD Athloné4 3200+ 939 Venice

AMD Athlon64 3200+ 939 Winchester
AMD Athlon64 3200+ 754 Newcastle
Intel Pentium 4 640

AMD Athlon64 3000+ 754 Newcastle
AMD Athloné4 3000+ 939 Venice

AMD Athlon64 3000+ 939 Winchester
Intel Pentium 4 630

AMD Athloné4 2800+ 754 Clawhammer
0 30

W foarte bun bun satisfacator

valorile mai mici sunt mai bune

Arhivare WinRAR 64 biti

Intel Pentium 4 EE 3.73

Intel Pentium 4 670

Intel Pentium 4 660

4'16” AMD Athlon FX55 939 Clawhammer
g1 AMD Athloné4 3700+ 754 Clawhammer
g Intel Pentium 4 640
4 2;1" AMD Athloné4 4000+ 939 Clawhammer
4"35” AMD Athloné4 3800+ 939 Newcastle

4 477 Intel Pentium 4 630

‘4' 50” AMD Athloné4 3200+ 754 Newcastle

‘ 452" AMD Athloné4 3500+ 939 Winchester
‘ ‘4‘ 52” AMD Athlon64 3500+ 939 Clawhammer

3 4 5 6

M slab W foarte slab

valorile mai mari sunt mai bune

AMD Athlon64 3000+ 754 Newcastle
AMD Athlon64 3200+ 939 Venice

AMD Athlon64 3200+ 939 Winchester
AMD Athlon64 2800+ 754 Clawhammer
AMD Athlon64 3000+ 939 Winchester
AMD Athlon64 3000+ 939 Venice

| foarte bun bun

Far Cry 640x480 64 biti

AMD Athlon FX55 939 Clawhammer
Intel Pentium 4 EE 3.73
AMD Athlon64 4000+ 939 Clawhammer

134.53 Intel Pentium 4 670

‘ 132.97 Intel Pentium 4 660
‘ 130.27 AMD Athlon6é4 3700+ 754 Clawhammer
129.‘1 7 AMD Athlon64 3800+ 939 Newcastle

129.11 AMD Athlon64 3500+ 939 Winchester

123.94 AMD Athlon64 3500+ 939 Clawhammer

‘ 122.20 AMD Athlon64 3200+ 939 Winchester
‘ 121.58 AMD Athlon64 3200+ 939 Venice

60 90 120 150

W slab W foarte slab

Intel Pentium 4 640

AMD Athlon64 3200+ 754 Newcastle
AMD Athlon64 3000+ 939 Winchester
AMD Athlon64 3000+ 939 Venice

AMD Athlon64 3000+ 754 Newcastle
Intel Pentium 4 630

AMD Athlon64 2800+ 754 Clawhammer

W foarte bun bun

valorile mai mici sunt mai bune

416"
7 26"
429”
429"
435"
4 44"

4457

M slab W foarte slab

satisfacator

valorile mai mari sunt mai bune

130.89
130.81
128.96
128.81
121.58
121. 5i
" 120.10

120 150

satisfacator M slab M foarte slab
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Inteligenta pe 64 biti

Ultima ora

AMD
Athlon64 3200+

180€
215.34$

K-Tech Electronics
Tape Computer

La test au participat trei procesoare cu acelasi
rating, doua dintre ele pe Socket 939 si unul cu
754 de pini. Am ramas surprinsi de faptul ca
acest model le-a devansat in clasamentul final pe
celelalte ce dispun de controller de memorie
dual channel. Urmarind in tabel se observa ca
diferenta s-a facut in testele sintetice, iar in
jocuri modelele cu 939 de pini s-au situat in fata
la cateva cadre pe secunda distanta.
Socket: 754 - Frecventa: 2200MHz - FSB:

200MHz - Cache L1/L2: 128/512 - Nucleu:
Newcastle

INTEL
Pentium 4 630

7.59

K-Tech Electronics 185€

Gama procesoarelor Pentium 4 6xx incorporeaza
instructiunile x86-64 denumite de Intel, EMT64.
Mezinul gamei este 630, ce ruleaza la 3GHz si
dispune de 2MB cache L2, spre deosebire de
primul model de nucleu Prescott, care avea doar
1MB. In PCMark05 a depasit toate modelele AMD,
dar in final s-a clasat abia pe locul 14. Prin
overclocking se depdseste frecventa modelului
Pentium 4 650, atingand 3420MHz.

Socket: LGA775 - Frecventa: 3000MHz - FSB:
200MHz - Cache L1/L2: 28/2048 - Nucleu:
Prescott
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7.35

Feature Teste comparative Versus

AMD
Athlon64 3700+

Laborator Topuri

AMD
Athlon64 2800+

Tape Computer 555$
Depozitul de Calculatoare 555$%

Varianta de top a platformei 754 are la baza
nucleul Clawhammer construit in tehnologie de
130nm. Desi celelalte modele Athlon64 pe Socket
754 se gasesc si cu nucleu Newcastle, 3700+ nu a
beneficiat de acest upgrade. Pozitia ocupata
intre solutiile dual channel 3800+ si 3500+ se
datoreaza frecventei de 2400MHz si celor

1024KB cache L2 ce indica potentialul ridicat al
acestuia chiar la trei ani de la lansare.

Socket: 754 - Frecventa: 2400MHz - FSB:

200MHz - Cache L1/L2: 128/1024 - Nucleu:
Clawhammer

INTEL

8.25

Pentium 4 EE 3.73

ASBIS Romania 1200$

Prescurtarea EE provine de la Extreme Edition si
denumeste produsul cu care Intel raspunde la
FX-55 special creat pentru jocuri. Spre deosebire
de precedentele modele EE, acesta nu mai
dispune de memorie cache L3, ci doar L2 in
marime de 2MB. Se deosebeste de modelele 6xx
prin FSB-ul ridicat la 266MHz. A fost singurul
procesor ce a coborat sub 4 minute in testul de
arhivare, ce-i drept, cu o singurd secunda.

Socket: LGA775 - Frecventa: 3724MHz - FSB:
266MHz - Cache L1/L2: 28/2048 - Nucleu: 9 10
Prescott *

K-Tech Elec 107€

Cel mai "slab" Athlon64 produs vreodata de AMD
ocupa din pacate ultimul loc in clasament.
Totusi, face fata cu brio in aplicatiile si jocurile
actuale daca este ajutat de o placa video pe
masura. Performantele sale se situeaza cu 35%
sub cele ale primului clasat. Desi AMD a incetat
de ceva vreme producerea acestuia, el se mai
gaseste inca pe piata pentru cei care doresc un
procesor decent si ieftin.

Socket: 754 - Frecventa: 1800MHz - FSB:

200MHz - Cache L1/L2: 128/512 - Nucleu:
Clawhammer

INTEL
Pentium 4 670

6.77

K-Tech Electronics 618€

Ocupantul primului loc este procesorul cu cea mai
mare frecventa la ora actuald. Este ideal pentru
editare audio/video si in general in aplicatii ce
folosesc masiv calcule matematice. Cei 3.8GHz nu
vor fi prea curand depasiti deoarece din planurile
celor de la Intel Pentium 4 la 4GHz a fost retras.
Bariera celor 4GHz a fost sparta totusi prin
overclocking cand s-a obtinut un timp de 3
minute si 55 de secunde la testul de arhivare.

Socket: LGA775 - Frecventa: 3800MHz - FSB:
200MHz - Cache L1/L2: 28/2048 - Nucleu: 9 13
Prescott *
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AMD
Athlon FX-55

ISA HARDWARE 1018$

in materie de jocuri procesorul FX-55 ingenuncheaza

doar in fata recent lansatului model FX-57, ce

ruleazd cu 200MHz mai rapid. Modelele Athlon FX
au multiplicatorul deblocat din fabrica, facilitand

astfel supratactarea lor. in testul de arhivare
s-a situat in urma primului clasat la 17 secunde,
iar scorul raportat de PCMarkO05 a fost cu peste
1000 de puncte mai mic decat la Pentium EE
3.73GHz.

Socket: 939 - Frecventa: 2600MHz - FSB:
200MHz - Cache L1/L2: 128/1024 - Nucleu:
Clawhammer

AMD
Athlon64 3800+

749.25%

Tape Computer
Depozitul de Calculatoare 749.25%

Modelul 3800+ deschide clasa procesoarelor
puternice de la AMD tactate la 2.4GHz sau mai
mult. Se deosebeste de urmatorul, 4000+, prin
marimea memoriei cache L2 redusa la jumatate,
totusi suficienta pentru a sta printre fruntasi.

A depdsit modelul 3700+ pe Socket 754 datorita
diferentelor mari obtinute in Commanche 4 atat
pe 32 biti, cat si pe 64. In jocuri reuseste sa fie
mai rapid decat Pentium 4 660.

Socket: 939 - Frecventa: 2400MHz - FSB:
200MHz - Cache L1/L2: 128/512 - Nucleu:
Newcastle

8.27

AMD
Athlon64 3000+

K-Tech Electronics

La baza acestui produs sta nucleul Winchester.
Este primul construit in tehnologia de 90nm si ce
dispune de un controller de memorie
imbunatatit. Chiar daca lucreaza la frecventa de
1800MHz, a primit un rating mai mare decat
2800+ pe Socket 754 datorita controller-ului de
memorie dual channel pe care il include si
frecventei Hyper Transport de 1000MHz mai mare
cu 200MHz fata de platforma 754.

Socket: 939 - Frecventa: 1800MHz - FSB:
200MHz - Cache L1/L2: 128/512 - Nucleu:
Winchester

AMD
Athlon64 4000+

6.95

ISA HARDWARE 468%

Solutia de top Athlon64 are aceleasi caracteristici
ca Athlon-ul FX-53, cu mentiunile ca cel din urma
are multiplicatorul deblocat in vederea
overclocking-ului si a fost inlocuit de FX-55. in
jocuri s-a situat deasupra tuturor modelelor
Intel, cu un maximum de 14 cadre pe secunda in
Half Life 2 obtinute in fata Pentium-ului 4 670.
Prin overclocking a trecut cu putin peste frecventa
unui FX-55, dar la scoruri nu l-a depasit.

Socket: 939 - Frecventa: 2400MHz - FSB:
200MHz - Cache L1/L2: 128/1024 - Nucleu: 8 5 9
Clawhammer *

Inteligenta pe 64 biti

AMD
Athlon64 3500+

K-Tech Electronics 245€

3500+ face parte din clasa mainstream de la AMD
dedicata celor care doresc un procesor cu nivel
mediu al performantelor. in cazul de fata nucleul
Winchester este superior Clawhammer-ului.
Neavand un reprezentant Intel apropiat de
rating-ul 3500+, l-am raportat la modelul Pentium
4 630 overclockat la 3.4GHz. Athlon-ul este
depasit fara drept de apel in testele sintetice si
de arhivare, dar se dovedeste superior in jocuri.

7.98

Socket: 939 - Frecventa: 2200MHz - FSB:
200MHz - Cache L1/L2: 128/512 - Nucleu:
Winchester

AMD
Athlon64 3000+

ALEGEREA
REDACTIE

K-Tech Electronics 146€

In afara de suportul pentru SSE3, nucleul Venice
dispune de un cotroller de memorie imbunatatit,
ce poate lucra nativ cu memoria la DDR500.
Acest model are un potential de overclocking
urias, depasind valoarea standard cu mai mult de
500MHz fara a modifica tensiunea de alimentare
si cu sistemul de racire boxed. in clasamentul
final s-a situat in urma tuturor modelelor de la
Intel, dar la mica diferenta de Pentium 4 630.

6.98
septembrie 2005

Socket: 939 - Frecventa: 1800MHz - FSB:
200MHz - Cache L1/L2: 128/512 « Nucleu:
Venice
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Inteligenta pe 64 biti

Pret
Ofertanti

Frecventa / Socket

FSB / Multiplicator

Cache L1/ L2

Tehnologie de fabricatie / Nucleu

Seturi instructiuni

DOOM 3 640x480

Half-Life 2 640x480

Far Cry 640x480
Commanche 4 640x480

UT 2004 640x480
3DMark2001

PCMark05 CPU

PCMark05 video encoding KB/s
Arhivare WinRAR
SiSoftSandra 2005 ALU

Far Cry 640x480
Commanche 4 640x480
PCMark05 CPU
Arhivare WinRAR
SiSoftSandra 2005 ALU

115.9 116.8 120.6 111.2
125.24 126.26 149.54 122.52
134.53 135.50 145.67 129.17
69.17 68.81 81.86 65.81
129.73 129.46 141.83 123.92
23594 23823 23726 23052
4833 4745 3715 4543
237.206 233.086 182.072 225.114
4 04” 3'59” 416" 4'08”
11128 10917 10949 10445
Rezultatetestes4bici I

136.77 137.35 143.57 130.89
68.43 67.76 78.79 65.19
4808 4754 3696 4536
4117 408 426" 416"
13246 13026 12797 12546

Pret
Ofertanti

Frecventa / Socket

FSB / Multiplicator

Cache L1 / L2

Tehnologie de fabricatie / Nucleu

Seturi instructiuni

DOOM 3 640x480

Half-Life 2 640x480

Far Cry 640x480
Commanche 4 640x480

UT 2004 640x480
3DMark2001

PCMark05 CPU

PCMark05 video encoding KB/s
Arhivare WinRAR
SiSoftSandra 2005 ALU

Ultima ora

Intel
Pentium 4 670

618€
K-Tech Electronics

3800MHz / LGA775

200MHz / 19x

28KB / 2048KB

90nm / Prescott

SSE, SSE2, SSE3, x86-64, HT

AMD
Athlon64 3200+

215.435 / 180€

Tape Computer / K-Tech Electronics

2200MHz / 754
200MHz / 11x
128KB / 512KB
130nm / Newcastle
SSE, SSE2, x86-64

99.8
112.22
119.60
61.72
112.58
20630
3145
155.035
452"
9256

Versus

Feature Teste comparative

AMD
Athlon FX55

Intel
Pentium 4 EE 3.73

Cum sa?

Laborator

Intel
Pentium 4 660

1200$
ASBIS Romania

1018$
ISA HARDWARE

2600MHz / 939
200MHz / 13x

128KB / 1024KB
130nm / Clawhammer
SSE, SSE2, x86-64

3724MHz / LGA775

266MHz / 14x

28KB / 2048KB

90nm / Prescott

SSE, SSE2, SSE3, x86-64, HT

AMD
Athlon64 3200+

AMD
Athlon64 3200+

2 &

470$
ASBIS Romania

3600MHz / LGA775

200MHz / 18x

28KB / 2048KB

90nm / Prescott

SSE, SSE2, SSE3, x86-64, HT

Intel
Pentium 4 640

Topuri

AMD
Athloné64 4000+

4685
ISA HARDWARE

2400MHz / 939
200MHz / 12x

128KB / 1024KB
130nm / Clawhammer
SSE, SSE2, x86-64

115.2
142.53
138.65
76.12
134.12
22959
3393
167.576
424”7
10103
L
136.97
72.87
3379

4 35"
11833

Intel
Pentium 4 630

206.465 / 185€

Tape Computer / K-Tech Electronics

219$ / 194€
ISA HARDWARE / K-Tech Electronics

2000MHz / 939
200MHz / 10x
128KB / 512KB
90nm / Winchester
SSE, SSE2, x86-64

2000MHz / 939

200MHz / 10x

128KB / 512KB

90nm / Venice

SSE, SSE2, SSE3, x86-64

100.3 99.2
115.57 114.93
122.20 121.58
64.20 63.73
117.06 116.40
20606 20678
2862 2860
143.022 142.687
4' 58” 5 01”
8463 8467

225€
K-Tech Electronics

185€
K-Tech Electronics

3200MHz / LGA775

200MHz / 16x

28KB / 2048KB

90nm / Prescott

SSE, SSE2, SSE3, x86-64, HT

3000MHz / LGA775

200MHz / 15x

28KB / 2048KB

90nm / Prescott

SSE, SSE2, SSE3, x86-64, HT

101.0
113.49
117.30
59.01
112.07
21503
4067
199.756
4217
9309

95.1
107.50
110.33
55.65
105.46
20619
3795
189.337
4 47"
8758

Far Cry 640x480 117.14 120.10 121.57 118.64 111.48

Commanche 4 640x480 58.10 61.66 61.52 58.71 55.10

PCMark05 CPU 3124 2864 2845 4032 3789

Arhivare WinRAR 5 01” 5'09” 5 10” 429" 4' 45"

SiSoftSandra 2005 ALU 10816 9818 9897 11159 10510

Nerdict 759 a4 7m0

septembrie 2005
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AMD
Athlon64 3800+

Inteligenta pe 64 biti

AMD
Athloné4 3700+

AMD
Athlon64 3500+

AMD
Athloné4 3500+

749.255 / 749.25$

Tape Computer / Depozitul de Calculatoare

2400MHz / 939
200MHz / 12x
128KB / 512KB
130nm / Newcastle
SSE, SSE2, x86-64

555$ / 555$
Tape Computer / Depozitul de Calculatoare K-Tech Electronics

I Detaii tehnice

245€ 245€

K-Tech Electronics

Pret.
Ofertanti

2400MHz / 754
200MHz / 14x

128KB / 1024KB
130nm / Clawhammer
SSE, SSE2, x86-64

2200MHz / 939
200MHz / 11x
128KB / 512KB
90nm / Winchester
SSE, SSE2, x86-64

2200MHz / 939
200MHz / 11x

128KB / 512KB

130nm / Clawhammer
SSE, SSE2, x86-64

Frecventa / Socket

FSB / Multiplicator

Cache L1 / L2

Tehnologie de fabricatie / Nucleu
Seturi instructiuni

Rezultate teste 32 biti

108.7 111.6 105.4 103.0 DOOM 3 640x480
123.31 134.29 120.35 117.12 Half-Life 2 640x480
130.27 132.97 129.11 123.94 Far Cry 640x480
72.60 64.12 70.05 66.96 Commanche 4 640x480
126.04 125.47 125.08 118.75 UT 2004 640x480
21931 22286 21242 21135 3DMark2001
3402 3394 3142 3145 PCMark05 CPU
166.983 166.222 155.684 155.063 PCMark05 video encoding KB/s
4 35” 422 4 50” 452" Arhivare WinRAR
10100 10098 9315 9260 SiSoftSandra 2005 ALU
I
128.96 130.81 128.81 121.58 Far Cry 640x480
69.43 62.79 67.43 64.49 Commanche 4 640x480
3385 3389 3141 3135 PCMark05 CPU
4 447 429" 5 01” 5 02” Arhivare WinRAR
11745 11784 10923 10894 SiSoftSandra 2005 ALU
L s 7.81 verdict
AMD AMD AMD AMD
Athlon64 3000+ Athlon64 3000+ Athlon64 3000+ Athlon64 2800+
N I| - ﬁ
160.95$ / 135€ 146€ 139€ 107€ Pret
Tape Computer / K-Tech Electronics ~ K-Tech Electronics K-Tech Electronics K-Tech Electronics Ofertanti

2000MHz / 754
200MHz / 10x

128KB / 512KB
130nm / Newcastle
SSE, SSE2, x86-64

94.6
108.51
115.01
60.21
109.36
20109
2835
141.500
501”
8415

112.67
57.13
2826
509"
9859

1800MHz / 939 1800MHz / 939 1800MHz / 754 Frecventa / Socket

200MHz / 9x 200MHz / 9x 200MHz / 9x FSB / Multiplicator

128KB / 512KB 128KB / 512KB 128KB / 512KB Cache L1 / L2

90nm / Venice 90nm / Winchester 130nm / Clawhammer Tehnologie de fabricatie / Nucleu
SSE, SSE2, SSE3, x86-64 SSE, SSE2, x86-64 SSE, SSE2, x86-64 Seturi instructiuni

93.3 92.4 87.9 DOOM 3 640x480
105.32 105.76 101.55 Half-Life 2 640x480
113.59 112.83 107.47 Far Cry 640x480

58.63 58.28 56.76 Commanche 4 640x480
108 107.27 101.40 UT 2004 640x480
19551 19486 18924 3DMark2001

2595 2598 2557 PCMark05 CPU

129.322 129.088 127.879 PCMark05 video encoding KB/s
5117 5 14” 511" Arhivare WinRAR

7616 7615 7573 SiSoftSandra 2005 ALU
|

113.90 114.01 104.95 Far Cry 640x480

57.23 56.21 54.41 Commanche 4 640x480
2584 2575 2551 PCMark05 CPU

5'22” 5 21” 5'20” Arhivare WinRAR

8842 8859 8912 SiSoftSandra 2005 ALU

septembrie 2005
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Ultima ora

Feature

Versus

Teste comparative

UNIVERSUL SUNETELOR

Laborator

Topuri

OLUTII 2.1 PENTRU TOTI

Componentele audio pentru PC sunt de obicei neglijate de majoritatea utilizatorilor, insa scaderile
repetate ale pretului indeamna la achizitionarea unui sistem cu subwoofer si cel putin doi sateliti.

DOMENIUL SISTEMELOR AUDIO PENTRU PC
nu este unul foarte vechi daca ne gandim ca acum
mai putin de 10 ani toate configuratiile erau
oferite fara placa de sunet si boxe, acestea putand
fi livrate optional intr-un kit multimedia ce
continea si unitate CD-ROM. Avantul luat de
sistmele audio pentru PC a avut loc in momentul
integrarii in placa de baza a chip-urilor audio.

in acest moment tendinta clara este de
folosire a sistemelor ce permit redarea sunetului
pe mai multe canale si care dispun de un
subwoofer pentru sunetele de frecventa joasa.
Totusi multi prefera sa achizitioneze un sistem 2.1
de calitate decat unul 5.1 ieftin. Astfel se justifica
oferta bogatd de astfel de sisteme, producatorii
oferind noi modele in fiecare an. De asemenea,
orice placa de sunet poate reda sunet pe 5.1
canale, insa pentru 7.1 de cele mai multe ori
trebuie achizitionat un nou model, acestea fiind
cel mai putin populare in acest moment.

SISTEMUL DE TEST

Deoarece un sistem audio pentru PC nu este compus
doar din boxe, este evident ca evaluarea corecta a
concurentilor nu se poate face decat cu ajutorul
unei placi de sunet de calitate. Astfel am decis
utilizarea uneia dintre cele mai raspandite placi
de sunet dedicate deopotriva amatorilor de jocuri
si audiofililor: Creative Audigy 2 ZS, oferita de
firmele Best Computers si Ultra PRO Computers.

septembrie 2005

Pentru notarea concurentilor a fost evaluata
comportarea in jocuri, filme si la auditii muzicale.
Aceste trei tipuri de aplicatii scot in evidenta
performanta unui sistem audio, evidentiind
defectele sau calitatile datorita solicitarilor
diferite la care supun concurentii. Chiar daca
sistemele 2.1 nu se ridica la nivelul celor 5.1 si 7.1
din punctul de vedere al spatialitatii sunetului,
redarea corectd a sunetelor nu pune probleme, in
functie de calitatea produsului. La verdictul final
au contribuit calitatea sunetului (frecvente inalte,
medii si joase), dotarile auxiliare (telecomanda,
control volum general si individual pentru frecvente
inalte, medii si joase, mufa pentru casti, certificari
etc.) si puterea sunetului la care nu apar distorsiuni.
Calitatea sunetului este fara indoiala cea mai
importanta caracteristica a unui sistem audio, de
aceea puncteaza cu 70% din verdictul final.
Puterea sunetului este de asemenea importanta,
un sistem audio nefiind util daca distorsioneaza
sunetul incepand cu niveluri scazute ale volumului,
iar din acest motiv am decis sa punctam aceasta
categorie cu 20%. Restul de 10% au fost atribuite
dotarilor, acestea adaugand valoare unui produs,
insa nu primeaza de obicei in decizia de cumparare.

Concurentii prezenti in test au fost impartiti in
trei categorii: entry level, mainstream si high end.
Diferentierea s-a facut dupa criterii precum pret,
puterea reald a sistemului, certificari si, nu in
ultimul rand, dotari.

CONCLUZIE

Chiar daca sunteti tentati sa cumparati un sistem
audio cu mai mult de doi sateliti, diferenta de
pret fata de un sistem clasic 2.1 nefiind prea
mare, acesta din urma are unele avantaje demne
de luat in seama. Astfel, nu toata lumea are la
dispozitie o camera amenajata corespunzator
pentru instalarea in conditii optime, din punctul
de vedere al pozitionarii fizice, a satelitilor. Multe
sisteme 5.1 nu au cabluri suficient de lungi pentru
satelitii spate, iar achizitionarea unor
prelungitoare are ca efect degradarea sunetului.
De asemenea, producatorii de sisteme 5.1 sunt
nevoiti sa faca mai multe concesii la capitolul
calitate a materialelor folosite si a componentelor
electronice din subwoofer ce trebuie sa permita
controlul mai multor canale de sunet, pentru a
mentine un pret accesibil.

Probabil cel mai important argument pentru
achizitionarea unui sistem audio 2.1 consta in
scopul folosirii: daca este vorba de activitati
multimedia precum auditia muzicald, vizionarea
filmelor sau a canalelor TV, atunci nu aveti de ce
sa va ganditi la un sistem 5.1, sursele de sunet
mentionate mai sus fiind doar stereo. Singura
exceptie o reprezinta filmele in format DVD-Video
si jocurile pentru PC, ce ofera mai mult de doua
canale de sunet, crescand senzatia de imersiune
virtuala.

Popa lonut Alexandru



251.12$ 12 luni Top Quality Computers

-
-

12 luni
12 luni

Best Computers
Skin Media

330€ 12 luni Best Computers

~ ALEGEREA
) REDACTIE

tremPC

176€ 24 luni Best Computers

hardware

Universul sunetelor

Klipsch Promedia GMX A-2.1

Klipsch este cunoscut pentru
sistemele sale audio destinate
utilizatorilor pretentiosi.

CONSTRUCTIE

Promedia GMX A-2.1 nu are ce
cdauta in casa unei persoane
conservatoare, designul high-
tech al satelitilor fiind cu
sigurantd pe gustul tinerilor.

Subwoofer-ul este desenat
intr-o linie mai clasica, acesta
fiind plasat pe podea, deci
ascuns privirilor.

PERFORMANTE

in ciuda puterii ridicate a
subwoofer-ului, acesta nu
poate reda cu fidelitate
sunetele de frecventa foarte

joasa iar la volum mare
distorsioneaza sesizabil. inaltele
sunt redate foarte bine de
tweeter-ul cu diametru de 0.75".

CONCLUZIE

Klipsch reuseste prin Promedia
GMX A-2.1 sa ofere un produs
ce cu siguranta nu isi va
dezamagi posesorul.

SPL: 105dB - Putere subwoofer: 50W - Putere sateliti: 2x14W - Raspuns in frecventa: 30Hz-20kHz - Difuzor
subwoofer: 6.5" - Difuzoare sateliti: 1x3", 1x0.75" - Greutate: 15.2kg - Dimensiuni subwoofer (Lxlxh): -

Conectare: Jack, RCA - Extra: Consola de control, mufa casti

Altec Lansing MX5021

Primul sistem Altec Lansing ce
beneficiaza de certificarea THX
este MX5021.

CONSTRUCTIE

Designul lui Altec Lansing
MX5021 pare a se adresa
iubitorilor muzicii, insa nu
trebuie sa ne lasam pacaliti de
aparente. Satelitii sunt dotati

cu doua difuzoare de 3" si un
tweeter de 1". Consola de control
este dotata cu mufe de casti si
sursa de sunet auxiliara.

PERFORMANTE

Pasionatii de muzica vor fi
uimiti de claritatea sunetului
oferita de MX5021, lucru
asteptat, daca ne gandim la

9.18

certificarea THX. Subwoofer-ul
reda foarte bine intreaga gama
de frecvente joase. In jocuri si
filme MX5021 se comporta
impecabil.

CONCLUZIE

Altec Lansing MX5021 nu face
compromisuri la calitate, fiind
recomandat celor pretentiosi.

SPL: 103dB - Putere Subwoofer: 50W - Putere sateliti: 2x25W - Raspuns in frecventa: 30Hz-22KHz -
subwoofer: 6.5" - Difuzoare sateliti: 2x3", 1x1" - Greutate: - - Dimensiuni subwoofer (Lxlxh):
310x220x398mm - Extra: Telecomanda infrarosu, consola de control, sursa auxiliara, mufa casti

B 9.59

M-Audio Studiophile LX4 2.1

M-Audio defineste Studiophile
LX4 2.1 ca boxe de studio
(Studio Reference Monitors).

CONSTRUCTIE

La capitolul design M-Audio
Studiophile LX4 2.1 nu
impresioneaza, liniile clasice
nepotrivindu-se prea bine cu
un PC de ultima generatie.

Potentiometrele pentru volum
se gasesc pe spatele subwoofer-
ului, insa acest lucru nu este o
problema intr-un studio de se
folosesc echipamente speciale
pentru modificarea parametrilor
sunetului.

PERFORMANTE
Studiophile LX4 2.1 este solutia

ideald pentru impatimitii
muzicii, caracteristicile
sunetului pastrandu-se la orice
nivel al volumului.

CONCLUZIE

M-Audio Studiophile LX4 2.1 se
ridica la nivelul asteptarilor din
punctul de vedere al
performantei.

SPL: 105dB - Putere Subwoofer: 60W - Putere sateliti: 2x27W + Raspuns in frecventa: 40Hz-20KHz - Difuzor
subwoofer: 8" - Difuzoare sateliti: 1x4”, 1x1" - Greutate: 14kg + Dimensiuni subwoofer (LxIxh):

9.47

311x247x400mm - Conectare: TRS pe subwoofer si Jack la PC - Extra: posibilitate upgrade la sistem 5.1

Logitech Z-2300

Logitech Z-2300 este succesorul
cunoscutului Z-2200 testat in
XPC51 si aduce unele modificari
de ordin estetic si fizic.

CONSTRUCTIE

Satelitii lui Z-2300 sunt mai
mici decat cei ai lui Z-2200 iar
subwoofer-ul are incinta mai
lunga. Designul are linii moderne

obtinute prin imbinarea
argintiului cu negrul. Semnalul
stereo ajunge in telecomanda
si de aici in subwoofer.

PERFORMANTE

Subwoofer-ul cu difuzor de 8"
reuseste sa creeze o atmosfera
incredibile prin puterea si
profunzimea sunetului. Satelitii

folosesc un design specific
Logitech ce combina un
tweeter cu caracteristicile unui
difuzor de medii.

CONCLUZIE

Certificarea THX a lui Z-2300
este obtinuta de buna dreptate,
sistemul impresionand prin
calitatea sunetului.

SPL: - - Putere Subwoofer: 120W - Putere sateliti: 2x40W - Raspuns in frecventa: 35Hz-20kHz - Difuzor
subwoofer: 8" « Difuzoare sateliti: 2.5" - Greutate: - - Dimensiuni subwoofer (Lxlxh): 280x280x380mm

Conectare: Jack, RCA - Extra: Telecomanda pe fir, mufa casti

9.52
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12 luni

12 luni
12 luni

59€ 24 luni
56.5€ 12 luni
58€ 24 luni
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Ultima ora

Depozitul de Calculatoare

Asesoft Distribution

Best Computers
Skin Media

Best Computers
ProCA Romania
Tornado Sistems

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Creative I-Trigue 3200

|-Trigue 3200 urmeaza linia
inceputa de alti producatori de
a oferi sateliti cu difuzoare
confectionate din titan sau
mylar pentru frecvente inalte
si medii.

CONSTRUCTIE
Vizual, Creative |-Trigue 3200
va fi pe placul multora datorita

satelitilor ingusti dotati cu trei
difuzoare de 1" fiecare.
Controlul volumului se face
prin intermediul unei
telecomenzi pe fir.

PERFORMANTE

Cum era si de asteptat, punctul
forte al sistemului il reprezinta
frecventele inalte ce sunt

Topuri

redate foarte bine de cele sase
tweetere. Lipsa frecventelor
medii se face simtita la volum
mare, unde si sunetul produs
de subwoofer devine saturat.

CONCLUZIE

Creative I-Trigue 3200 este o
imbinare perfecta de stil si
functionalitate.

SPL: - - Putere subwoofer: 19W - Putere sateliti: 2x8W - Raspuns in frecventa: 30Hz-20KHz - Difuzor
subwoofer: 5.25" - Difuzoare sateliti: 3x1" - Greutate: 6.2kg - Dimensiuni subwoofer (Lxlxh):
235x223x220mm - Conectare: Jack, RCA - Extra: telecomanda pe fir, mufa casti, intrare auxiliara

Miyako Techno A-858EV

Chiar daca nu este foarte cunoscut
in tara noastra, Miyako produce
sisteme audio pentru PC, console si
playere mp3.

CONSTRUCTIE

inca de la inceput, Miyako
Techno A-858EV impresioneaza
prin ecranul LCD cu egalizator
grafic plasat pe subwoofer.

Doritorii pot achizitiona si kit-ul
de extindere la un sistem 5.1,
pus la dispozitie de Miyako.

PERFORMANTE

La capitolul calitate a
sunetului subwoofer-ul cu
difuzor de 6.5" se descurca
foarte bine chiar si la volum
ridicat. Satelitii din plastic

8.15

sunt insa punctul slab al
sistemului, in special difuzorul
de medii oval de 2.5".

CONCLUZIE

Miyako Techno A-858EV are ca
destinatie principala PC-urile,
dar poate fi folosit si in
conjunctie cu un televizor,
player CD, mp3 sau consola.

SPL: - - Putere subwoofer: 30W - Putere sateliti: 2x5W - Raspuns in frecventa: 30Hz-20KHz - Difuzor
subwoofer: 5.25" - Difuzoare sateliti: 2.5"+1.5" - Greutate: - - Dimensiuni subwoofer (Lxlxh):
320x210x270mm - Conectare: Jack, RCA - Extra: telecomanda, ecran LCD pe subwoofer, intrare auxiliara

Altec Lansing VS4221

Altec Lansing VS4221 este
succesorul lui VS4121, oferind
in plus un design mai modern si
o telecomanda din care se pot
controla usor parametrii
sistemului.

CONSTRUCTIE
Subwoofer-ul lui VS4221 este
construit dupa linii clasice

Altec Lansing, insa satelitii
folosesc un design mai modern,
avand difuzorul de medii
indreptat in jos.

PERFORMANTE

inca de la inceput suntem
uimiti de comportarea la
volum mic si mediu unde
sunetul este nedistorsionat.

8.51

Spre volumul maxim
distorsiunile devin evidente,
insa deja nivelul sonor devine
deranjant pentru ureche dupa
o perioada scurta de timp.

CONCLUZIE

Cei care vor alege Altec
Lansing VS4221 nu vor fi
dezamagiti de performanta.

SPL: 98dB - Putere subwoofer: 19W - Putere sateliti: 8W - Raspuns in frecventa: 40Hz-20KHz « Difuzor
subwoofer: 6.5" - Difuzoare sateliti: 2x1.1", 1x3" - Greutate: - - Dimensiuni subwoofer (Lxlxh):

245x200x340mm - Conectare: Jack, RCA - Extra: mufa casti, telecomanda

Philips MMS430/00

Philips ofera prin MMS430/00
un sistem destinat crearii unei
ambiante multimedia placute,
fara a avea pretentii la nivel
profesional.

CONSTRUCTIE

Philips MMS430/00
impresioneaza prin aspectul
futuristic al grilei de protectie

a difuzoarelor satelitilor si
subwoofer-ului. Controlul de
volum general este plasat pe
unul dintre sateliti, iar cel
pentru bass pe subwoofer.

PERFORMANTE

Puctul slab al sistemului este
subwoofer-ul care produce un
sunet infundat si distorsioneaza

9.13

la volum mare. Difuzoarele de
2" ale satelitilor reusesc sa
redea suficient de corect gama
de frecvente inalte si medii.

CONCLUZIE

Chiar daca nu va satisface
gusturile pretentiosilor, Philips
MMS430/00 ofera o calitate
decentd a sunetului.

SPL: - - Putere subwoofer: 30W - Putere sateliti: 2x10W - Raspuns in frecventa: 20Hz-20KHz - Difuzor
subwoofer: 4.5" - Difuzoare sateliti: 2" - Greutate: - - Dimensiuni subwoofer (Lxlxh): 375x200x200mm

Conectare: Jack - Extra: -

7.89
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101€ 24 luni
125.32€ 24 luni

51€ 24 luni
62.66% 24 luni
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Feature Teste comparative

Genius SW-Flat2.1 1250

Boxele pentru PC au incetat de
mult sa fie simple accesorii,
Genius dovedind acest lucru prin
designul lui SW-Flat2.1 1250.

CONSTRUCTIE

Profilul ingust al satelitilor a
dus la aparitia cuvantului Flat
in numele produsului. In spatele
mastii de panza sunt adapostite

Versus Laborator

doua difuzoare, unul de 2.75"
si unul de 1.57". Telecomanda

pe fir permite oprirea/pornirea
sistemului, controlul volumului

general si bass.

PERFORMANTE
Subwoofer-ul de lemn cu
difuzor de 6.5" reuseste sa

redea un sunet foarte puternic

Topuri

nedistorsionat la volum mic si
mediu. Satelitii de plastic
rezoneaza destul de puternic o
data cu cresterea volumului.

CONCLUZIE

Genius reuseste sa ofere cu
SW-Flat2.1 1250 un sistem
audio performant si placut din
punct de vedere vizual.

Depozitul de Calculatoare

SPL: - - Putere subwoofer: 25W - Putere sateliti: 2x6W - Raspuns in frecventa: 80Hz-20KHz - Difuzor
subwoofer: 6.5" - Difuzoare sateliti: 1x2.75", 1x1.57" - Greutate: - - Dimensiuni subwoofer (Lxlxh): 8 46
240x240x250mm - Conectare: Jack - Extra: telecomanda pe fir, mufa casti *

Logitech Z3e

Z3e este unul dintre cele mai
noi modele de sisteme audio
mainstream 2.1 Logitech.

CONSTRUCTIE

In ton cu majoritatea
sistemelor audio Logitech,
satelitii folosesc un singur
difuzor pentru redarea
frecventelor inalte si medii.

Acest lucru este posibil prin
folosirea unei constructii
speciale a difuzorului.

PERFORMANTE

Chiar daca uneori se face
simtita lipsa tweeter-ului, Z3e
se descurca admirabil in orice
situatie. Subwoofer-ul
foloseste tehnologia "pressure

driver" ce permite eliminarea
distorsiunilor la volum mare,
calitatea obtinutd a sunetului
fiind apropiata de cea oferita
de sistemele mai scumpe.

CONCLUZIE

Logitech Z3e impresioneaza
placut prin calitatea sunetului
oferit.

Best Computers
UltraPRO Computers

SPL: - - Putere subwoofer: 23W - Putere sateliti: 2x8.5W + Raspuns in frecventa: 35Hz-20KHz « Difuzor
subwoofer: 8" - Difuzoare sateliti: 2" - Greutate: - - Dimensiuni subwoofer (Lxlxh): 228x225x238mm - 8 94
Conectare: Jack, RCA - Extra: consola control, mufa casti .

Hercules XPS 2.101 Black

Hercules este cunoscuta drept
o companie producdatoare de
componente multimedia si
periferice pentru PC, gama XPS
avand o traditie de mai multi
ani.

CONSTRUCTIE
Designul Hercules XPS 2.101
Black cu siguranta nu poate fi

catalogat drept conventional,
el incadrandu-se in tendintele
moderniste ale momentului.
Satelitii folosesc un singur
difuzor de 2.75".

PERFORMANTE

Subwoofer-ul se descurca bine
in majoritatea situatiilor, insa
comportarea satelitilor cu un

singur difuzor depinde foarte
mult de dinamica sunetului,
simtindu-se uneori lipsa
mediilor in partea superioara a
spectrului.

CONCLUZIE

Hercules XPS 2.101 Black are
toate atuurile pentru a cuceri
utilizatorii neprofesionisti.

Ubisoft Romania

subwoofer: 5" - Difuzoare sateliti: 2.75" - Greutate: - - Dimensiuni subwoofer (Lxlxh): 240x235x260mm

SPL: - - Putere subwoofer: 35W - Putere sateliti: 2x12.5W - Raspuns in frecventa: 30Hz-20KHz - Difuzor 8 73
.

Conectare: Jack , RCA - Extra: telecomanda, mufa casti, intrare auxiliara

Logitech X-230

Logitech X-230 se doreste un
sistem 2.1 accesibil destinat
celor care asculta muzica si se
joaca ocazional.

CONSTRUCTIE

Pentru a reduce costurile lui
X-230, Logitech foloseste
plasticul pentru constructia
satelitilor si plaseaza butoanele

de control pe unul dintre
sateliti. Culoarea neagra a

sistemului va fi cu siguranta pe

placul multor utilizatori.

PERFORMANTE

in ciuda dimensiunilor extrem
de reduse ale subwoofer-ului,
acesta produce un sunet
nedistorsionat si la volum

mare. Satelitii insa nu se
descurca foarte bine la
frecventele medii, unde se
face simtita nevoia unor
difuzoare mai performante.

CONCLUZIE

Logitech X-230 este dovada vie
ca un pret scazut nu inseamna
un produs de slaba calitate.

Best Computers
UltraPRO Computers

SPL: - - Putere subwoofer: 20W - Putere sateliti: 2x6W - Raspuns in frecventa: 40Hz-20KHz - Difuzor
subwoofer: 5.25" - Difuzoare sateliti: 2x2" - Greutate: - - Dimensiuni subwoofer (Lxlxh): 228x152x235mm 8 66
.

Conectare: Jack - Extra: mufa casti



33.5€

32.5%

12 luni

12 luni

12 luni

12 luni

12 luni

Best Computers
Skin Media

Net Brinel Computers

Vitacom

Quartz Computer

Altec Lansing VS2221

in categoria entry level, Altec
Lansing ofera sistemul VS2221.

CONSTRUCTIE

Altec Lansing VS2221 este unul
dintre putinele sisteme audio
cu un design unitar al
satelitilor si subwoofer-ului.
Satelitii pot fi montati vertical
pe perete, oferind astfel

flexibilitate utilizatorului.

PERFORMANTE

Cum era si de asteptat,
singurul lucru ce i se poate
reprosa lui VS2221 este lipsa
unui difuzor dedicat pentru
frecventele inalte. Tehnologia
SFX (Sounf Field Xpander),
accesibila prin intermediul

hardware

Universul sunetelor

unui buton de pe satelitul
drept, permite crearea unui
camp stereo mai larg.

CONCLUZIE

Daca nu doriti sa cheltuiti multi
bani pe un sistem 2.1, Altec
Lansing VS2221 este o alegere
excelenta din punctul de
vedere al performantei oferite.

SPL: 99dB - Putere subwoofer: 16W - Putere sateliti: 2x6W - Raspuns in frecventa: 35Hz-20KHz - Difuzor
subwoofer: 5.25" - Difuzoare sateliti: 2" - Greutate: 4.7kg - Dimensiuni subwoofer (Lxlxh): 247x149x252mm 7 79
Conectare: Jack - Extra: mufa casti, montare pe perete sateliti -

Neutac S21136

Parca pentru a sublinia
apartenenta de PC-uri, Neutac
S$21136 are inscriptionat "@" pe
grila de protectie a difuzorului
subwoofer-ului.

CONSTRUCTIE

Satelitii lui 21136 pot fi
inclinati dupa preferintele
utilizatorului datorita piciorului

de sprijin flexibil. Pe satelitul drept
gasim butoanele de power si
cele de volum, plasate in jurul
unui LED albastru.

PERFORMANTE

Dimensiunile mici ale
difuzorului subwoofer-ului duc
la distorsionarea sunetului la
volum mare. Calitatea

sunetului are de suferit din
cauza carcasei de plastic a
satelitilor care intrd in

rezonanta la volum ridicat.

CONCLUZIE

Chiar daca nu este un sistem
care sa zguduie peretii, Neutac
$21136 satisface utilizatorii
"linistiti".

SPL: - - Putere subwoofer: 25W - Putere sateliti: 2x5W - Raspuns in frecventa: 30Hz-20KHz - Difuzor
subwoofer: - - Difuzoare sateliti: - - Greutate: 3kg - Dimensiuni subwoofer (Lxlxh): 238x192x297mm

Conectare: Jack - Extra: -

US Blaster MM800

US Blaster este un producator
de echipamente audio pentru
PC, masini si uz general.

CONSTRUCTIE

US Blaster MM800 are o alura
sobrd, ce va fi cu siguranta pe
placul multor utilizatori. Din punctul
de vedere al constructiei, trebuie
subliniata plasarea nefericita

pe subwoofer a potentiometrelor
pentru volum general si bass.

PERFORMANTE

Daca la volum mic si mediu
sunetul este placut, acesta nu
impresioneaza la volum mare,
unde subwoofer-ul de
dimensiuni mici distorsioneaza
puternic. Difuzoarele

7.61

satelitilor nu reusesc sa redea
foarte bine frecventele inalte.

CONCLUZIE

Pentru cei care pun pret pe
aspect, US Blaster MM800 este
o alegere potrivitd, insa
calitatea sunetului nu va
satisface utilizatorii
pretentiosi.

SPL: - - Putere subwoofer: 100W PMPO (sateliti+subwoofer) « Putere sateliti: N/A - Raspuns in frecventa:
30Hz-20KHz - Difuzor subwoofer: 4.25" « Difuzoare sateliti: 2.5" - Greutate: - - Dimensiuni subwoofer

(Lxlxh): 240x150x220mm - Conectare: Jack - Extra: -

Enkor S2176

Desi nu este un nume foarte
cunoscut in segmentul audio
pentru PC, Enkor ofera modele
de tipul 2.0 pana la 6.1, pe
viitor fiind planuit si un sistem
2.2, respectiv 5.2.

CONSTRUCTIE
in ciuda faptului ca
subwoofer-ul unui sistem 2.1

ar trebui plasat pe podea, Enkor

a decis plasarea pe acesta a
butoanelor control. Linia
designului satelitilor lui 52176
este una clasica, conservatoare,
ce are inca multi fani.

PERFORMANTE
In ciuda faptului ca sunetul
produs de subwoofer se

7.40

satureaza repede la volum
mare, satelitii reusesc sa
impresioneze datorita
difuzoarelor separate pentru
frecventele inalte si medii.

CONCLUZIE

Enkor S2176 se dovedeste o
surpriza placuta din punctul de
vedere al performantei.

SPL: - - Putere subwoofer: 45W (sateliti+subwoofer) - Putere sateliti: - + Raspuns in frecventa: 35Hz-20KHz
« Difuzor subwoofer: 5" + Difuzoare sateliti: 1x3", 1x1" - Greutate: - - Dimensiuni subwoofer (Lxlxh): 7 86
330x155x233mm - Conectare: Jack, RCA - Extra: - -

septembrie 2005
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Platinum series

Enhanced Latency
Dual Channel Platinum Edition with EL

Gold series

Enhanced Latency with Voltage eXtreme
Dual Channel

Gamer eXtreme Enhanced Latency
Enhanced Latency

Titanium series

Enhanced Latency DDR
Dual Channel
Enhanced Bandwidth DDR2

overclocking ZO0ne
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GeForce 7800 GTX

GEFORCE 7800 GTX
CAND SLI DEVINE INUTIL

SLI permite cresterea spectaculoasa a performantei, dar, la aceiasi bani, un upgrade se poate dovedi
o solutie mai inteleapta. Cu fiecare generatie de placi video, performantele acestora se dubleaza.

CHIAR DACA SOLUTIA SLI A AJUTAT NVIDIA
sa recastige pozitia de lider in sectorul high
performance, placile X850 XT PE erau inca cele
mai performante placi video de pe piata, lucru cu
care oficialii NVIDIA nu se puteau impaca. Seria 7,
bazata pe procesorul grafic G70, trebuia sa
elimine aceasta neplacere. Dupa cum veti vedea
si din testele noastre, NVIDIA are toate sansele sa
umileasca ATl in lunile urmatoare. Canadienii
traverseaza o perioada mai slaba, dupa ce solutia
multi-GPU anuntata (CrossFire) nu a fost inca
lansata comercial (gurile rele spun ca rezultatele
primelor teste nu sunt deloc incurajatoare), iar
lansarea viitorului chip grafic, celebrul R520, a
fost de mai multe ori amanata.

Succesul SLI s-a bazat in mare parte pe
promisiunea dublarii performantelor in cazul

m septembrie 2005

folosirii a doua placi video. Foarte multi
utilizatori s-au gandit imediat ca este intelept sa
faca upgrade la o placa de baza cu suport SLI,
chiar daca nu erau dispusi sa investeasca imediat
in doua placi video de ultima generatie,
configuratia urmand sa fie completata mai tarziu
cu o a doua placd. In practica s-a dovedit ca cele
doua placi video trebuie sa fie din acelasi lot, o
conditie esentiala fiind ca ele sa aiba versiuni de
BIOS identice. Asadar, este foarte greu sa mai
gasesti, chiar si dupa numai cateva luni, perechea
placii video instalate in sistem. Pe de alta parte,
generatia nouda de placi video aduce un spor de
performantd comparabil cu cel al adaugarii celei
de-a doua placi in configuratie SLI. Decat sa
cumpere o a doua placa video, deja uzata moral,
utilizatorul va gasi astfel ca este mai avantajos
sa-si vanda placa video existenta si sa cumpere
alta din noua generatie (platind doar diferenta).
Ultimele placi video cu chipset NVIDIA GeForce
7800 GTX ilustreaza perfect teoria de mai sus,
acestea vanzandu-se acum in Romania la aceleasi
preturi la care se vand si cele dotate cu chip-uri
grafice GeForce 6800 Ultra.

GEFORCE 7800 GTX SUB LUPA

Noul procesor grafic al NVIDIA este cel mai
complex al momentului, numarand peste 300 de
milioane de tranzistori. Prin comparatie, NV40
(GeForce 6800 Ultra) are 222 de milioane, in timp

ce R480 (ATI X850 XT Platinum Edition) are "doar"
160 de milioane. Numarul impresionant de
tranzistori este o consecinta fireasca a
complexitatii lui G70, care are 24 de conducte de
randare si 8 procesoare de vertecsi, spre
deosebire de generatia anterioard, care avea
numai 16, respectiv 6.

La prima vedere (vezi diagrama), arhitectura
lui G70 nu difera de cea a NV40, cu exceptia
numarului conductelor de randare si al
procesoarelor de vertecsi. Cu toate acestea,
inginerii NVIDIA au adus imbunatatiri majore in
structura interna a conductelor de randare.
Astfel, fiecare dintre unitatile de procesare a
shaderelor a primit cate o unitate mini-ALU
(Arithmetic Logic Unit - unitate pentru logica
aritmeticd), care imbunatateste performantele
matematice ale procesorului grafic, prevenind
gatuirile. Fiecare unitate de procesare a pixelilor
poate executa 8 instructiuni de tip MADD
(multiply/add) simultan, cele 24 de unitati avand
impreuna o putere de procesare de 165Gflops,
ceea ce inseamna triplu fata de performantele
unui GeForce 6800 Ultra (54Gflops). Aceste
performante se simt din plin in jocurile care
folosesc intensiv pixel shader. in ceea ce priveste
unitatile de procesare a vertecsilor, structura
acestora a ramas in mare parte aceeasi.
imbunatatirea unitatilor scalare si vectoriale
permite totusi o crestere cu 20-30% a
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Leadtek WinFast
PX7800 GTX TDH MyVIVO

Distribuitor Best Computers / Skin Media

Pret/Garantie 548.9€ / 548.9€

Chipset NVIDIA GeForce 7800 GTX
Interfata PCI Express x16
Tehnologie 110nm

Memorie 256MB

Bus memorie 256 biti

Frecventa GPU 430MHz

Frecventa memorie 1200MHz

Latime de banda 38.4GB/s

Conducte de randare 24

Procesoare de vertecsi 8

Conectori DVI Dual, VIVO cu HDTV

performantelor comparativ cu NV40. Nu in ultimul
rand, posesorul unui GeForce 7800 GTX va putea
folosi HDR (High Dynamic Range) fara scaderi
notabile ale performantei in jocurile care ofera
suport pentru aceasta tehnologie (Far Cry este un
exemplu).

GeForce 7800 GTX nu straluceste numai la
capitolul performanta, inginerii NVIDIA acordand o
importanta cel putin la fel de mare calitatii
imaginilor, atat in mediul 2D, cat si in 3D. Noile
placi video sunt capabile sa ofere noi moduri FSAA
(Full Screen AntiAlliasing) - Transparency Adaptive
Supersampling si Transparency Adaptive
Multisampling. Acestea sunt foarte eficiente
pentru corectarea poligoanelor simple care
compun gardurile de sarma sau frunzele copacilor,
pentru care modurile obisnuite FSAA
(supersampling sau multisampling) nu sunt
eficiente. Corectarea se face prin "topirea” (prin
transparentd) a pixelilor razleti in peisajul

Rezultate teste SLI AMD vs Intel
Leadtek WinFast PX7800 GTX TDH

ASUS Extreme

N7800GTX TOP/2DHTV 6800 Ultra

Distribuitorii ASUS
6995 / 36 luni

Best Computers
454€ / 36 luni

NVIDIA GeForce 7800 GTX

PCI Express x16 PCl Express x16

110nm 130nm

256MB 256MB

256 biti 256 biti

486MHz 425MHz
1350MHz 1100MHz
38.4GB/s 33.6GB/s

24 16

8 6

DVI Dual, VIVO cu HDTV DVI Dual, TV-Out

inconjurator, rezultatul fiind o imagine aproape
perfecta. De asemenea, G70 este dotat cu un
procesor video programabil (PureVideo) de
generatia a treia, care permite accelerarea
hardware a decodarii High Definition MPEG-2 si
WMV. Ca noutate, acesta poate procesa
stream-urile HD de tip ATSC si DVB MPEG-2. Cu
aceste facilitati, GeForce 7800 GTX permite
procesarea impecabila a continutului HDTV, din ce
in ce mai popular in ultima vreme.

Surpriza placuta este puterea consumata de
GeForce 7800 GTX, care nu o depaseste pe cea a
unei placi cu GeForce 6800 Ultra. Daca in cazul
acesteia din urma NVIDIA recomanda folosirea
unei surse cu puterea minima de 480W, pentru
7800 GTX cerintele sunt ceva mai modeste, o
sursa de 350W fiind suficienta. Aceasta este o
adevarata performantd, in conditiile in care
numarul de tranzistori este cu 36% mai mare. in
practica, GeForce 7800 GTX se incalzeste chiar

ASUS Extreme N7800GTX TOP/2DHTV

PNY Verto GeForce

NVIDIA GeForce 6800 Ultra

GeForce 7800 GTX

Leadtek WinFast
PX6800 GT TDH SLI

Best Computers / Skin Media
329.5€ / 329.5€

NVIDIA GeForce 6800 GT
PCI Express x16

130nm

256MB

256 biti

350MHz

1000MHz

32GB/s

16

6

DVI Dual, TV-Out cu HDTV

mai putin decat predecesoarea sa, atat datorita
sistemului de racire eficient, cat si ca rezultat al
folosirii unui proces de fabricatie superior. Nu in
ultimul rand, sunt putine aplicatiile care folosesc
intreaga putere de procesare a placii video.

SISTEMUL DE TEST

Pentru minitestul nostru am apelat la un sistem
format dintr-o placa de baza MSI K8N Diamond, un
procesor AMD Athlo64 3500+, doua module de
memorie DDR400 Geil Value de 512MB in
configuratie dual channel si un HDD Seagate
Barracuda 7200.7 ATA100 de 80GB. Pentru a face
fata consumului de putere pe care l-ar presupune
configuratia de test (doua 6800 Ultra in SLI
reprezinta o incercare serioasa pentru orice sursa
de tensiune), am apelat la un Enermax Noisetaker
de 660W. Din BIOS au fost dezactivate
componentele auxiliare (controllerele audio, USB,
Firewire, RAID si LAN), alegandu-se frecvente de

Far Cry 1280 124,31 127,16
Far Cry 1600 126,10 112,85
Far Cry 1280 4X/8X 123,18 93,57
Far Cry 1600 4X/8X 109,37 68,28
UT2004 1280 99,13 100,34
UT2004 1600 97,37 98,48
UT2004 1280 4X/8X 98,95 96,37
UT2004 1600 4X/8X 97,03 96,81
DOOM 3 1280 100,60 98,60
DOOM 3 1600 100,50 88,10
DOOM 3 1280 4X/8X 93,80 69,70
DOOM 3 1600 4X/8X 81,90 52,50
Half-Life 2 1280 95,82 96,37
Half-Life 2 1600 93,93 87,78
Half-Life 2 1280 4X/8X 94,77 79,79
Half-Life 2 1600 4X/8X 93,32 65,34
AquaMark3 Default 75242 73209
3DMark2001 Default 25373 23411
3DMark03 Default 25701 15576
3DMark05 Default 10158 7551

127,78 122,05 125,50 126,06
120,58 123,69 120,66 122,54
96,40 120,93 97,61 106,59
70,66 117,12 71,94 79,16
100,62 98,65 100,33 100,04
99,05 97,25 98,75 98,45
100,05 98,77 99,75 100,21
97,71 97,01 97,52 98,26
100,90 100,00 100,30 100,90
93,10 99,40 93,00 96,00
75,77 95,70 76,20 77,30
58,30 96,40 58,90 59,90
98,67 94,97 98,30 98,68
92,93 93,08 92,73 94,21
83,19 94,08 87,39 97,85
67,90 92,32 72,98 94,29
74418 75021 74435 74802
24032 25389 24096 24171
17065 27842 17240 17785
8288 10373 8448 8653

Leadtek WinFast PNY Verto GeForce
PX6800 GT TDH 6800 Ultra

123,13 101,65 122,02 114,05
113,95 75,31 120,78 87,73
94,99 57,08 105,82 69,18
72,44 42,26 81,90 51,01
98,55 97,23 98,76 101,00
97,02 96,5 96,96 98,91
98,38 91,94 98,75 99,96
96,49 75,8 96,91 89,46
97,5 76,1 99,70 89,10
90,5 60,9 96,60 74,30
81,1 50,3 85,80 56,00
64,7 37.6 71,30 42,00
86,52 62.83 89,37 73,67
80,74 51.63 86,08 61,34
75,64 43.13 83,34 53,76
64,28 35.04 73,03 43,55
72540 62960 74318 67241
23779 21528 24207 22424
18944 11347 21069 12708
8680 4963 9150 5593
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GeForce 7800 GTX

Ultima ora

functionare standard pentru FSB si memorii.
Timing-urile acestora din urma au fost cele
specificate de producator, respectiv 2.5-4-4-8. Ca
drivere am folosit versiunea 6.25 a nForce,
respectiv versiunea 77.72 a Forceware. Sistemul
de operare a fost Windows XP Professional cu SP2.
Placile video au fost testate atat in configuratie
single GPU, cat si in SLI, folosind o selectie de
jocuri si bechmark-uri sintetice cat mai
reprezentative. intrucat 7800 GTX isi dezvaluie
adevarata performanta doar la rezolutii mari, am
folosit pentru jocuri 1280x1024 si 1600x1200.
Benchmark-urile sintetice au fost rulate la
rezolutia standard, 1024x768. Totodata, am
incercat sa exploram potentialul de overclocking
al noilor placi video.

CONCURENTII
Pentru a putea compara performantele noului chip
grafic al NVIDIA am ales ca referinta doua modele
high end ale generatiei precedente - Leadtek PX
6800 GT TDH si PNY Verto GeForce 6800 Ultra. Ca
reprezentanti ai noii generatii am avut Leadtek PX
7800 GTX TDH, respectiv ASUS Extreme N7800GTX
TOP/TOP2DHTV. Modelul Winfast PX 7800 GTX TDH
de la Leadtek urmeaza intocmai solutia de
referinta a NVIDIA. Aditional, are un modul VIVO
cu capabilitati PIP (Picture-in-Picture),
Time-Shifting si TV-Out cu capabilitati HDTV pana
la rezolutia de 1080i. Sistemul de racire
incorporeaza un heat-pipe in forma de U cu rol in
egalizarea temperaturii pe toata suprafata
radiatorului. Ca nivel de zgomot, GeForce 7800
GTX este ceva mai silentios decat un 6800 Ultra,
viteza de rotatie a ventilatorului fiind reglata
automat. In timpul testelor, aceasta nu a atins
niciodata valoare maxima. Placa ASUS face parte
din alta categorie, fiind un model supratactat de
producator. Si aceasta pastreaza solutia de
referinta pentru PCB, inginerii ASUS alegand in
schimb un sistem de racire Arctic Cooling NV
Silencer 5. Acesta este extrem de eficient si
silentios, permitand placii ASUS sa ruleze cu
frecvente superi utiei i

o
[=%
o

iGa
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Feature

Teste comparative Versus

pentru core, respectiv 1350MHz pentru memorii).
Ca si versiunea Leadtek, placa ASUS dispune de un
modul VIVO cu encoder HDTV. Ambele modele
folosesc memorii DDR3 la 1.6ns. Dintre veterani,
placa Leadtek se remarca prin solutia voluminoasa
de racire. Pentru a putea functiona pe placa MSI a
fost nevoie sa inlocuim sistemul de racire cu cel
de la versiunea AGP a placii video (Leadtek
WinFast A400 GT).

Rezultatele testelor ne confirma banuielile,
GeForce 7800 GTX dezvaluindu-si cu adevarat
performantele abia in aplicatiile foarte
pretentioase grafic, la setari maxime de calitate
si rezolutii mari. in unele situatii, rezultatele
obtinute in modul SLI (la rezolutia de 1280x1024 si
fara AA si AF) sunt chiar mai slabe decat cele
obtinute in modul single GPU, dovedind ca
sistemul este limitat de procesor. De asemenea, in
multe aplicatii configuratia SLI si chiar
overclocking-ul nu mai aduc un spor semnificativ
de performante. In practica, placile Leadtek s-au
comportat mai bine in SLI decat cele ASUS,
acestea din urma conducand in schimb detasat in

Laborator

Topuri

testele single GPU. Este vizibila grija cu care
inginerii ASUS au selectat componentele,
rezultatul fiind un potential de overclocking
impresionant pentru un produs care vine deja
supratactat din fabrica. Daca frecventa
memoriilor nu a putut fi ridicata nici macar cu
1MHz fara a afecta stabilitatea, frecventa GPU a
urcat de la 486MHz la 525MHz fara probleme,
ceea ce inseamna o crestere de peste 20% fata de
frecventa standard (430MHz). De altfel, ASUS
Extreme N7800GTX TOP a functionat stabil chiar si
la 540MHz, dar in acest caz au putut fi observate
artefacte razlete. Sporul de performanta a fost
remarcabil, in multe aplicatii cresterea frecventei
contand mai mult decat adaugarea unei a doua
placi video in SLI. Leadtek PX 7800 GTX, tributar
solutiei de referintd, nu a putut fi supratactat
foarte mult (doar 4990MHz pentru GPU si 1270MHz
pentru memorii), iar sporul de performanta a fost
nesemnificativ. in schimb, solutia de racire
standard a permis realizarea unei placi subtiri,
care ocupa un singur slot in carcasa. Chiar daca
nu ne-a uimit prin rezultatele obtinute prin
overclocking, acest model a beneficiat de o
crestere sanatoasa a performantelor in modul SLI
(peste 50% in Far Cry, la rezolutia de 1600x1200 si
setari de calitate maxime).

CONCLUZII

Leadtek PX 7800 GTX TDH si ASUS Extreme
N7800GTX TOP/TOP2DHTV sunt doua implementari
diferite ale G70 - ultimul chip grafic NVIDIA. Dupa
cum ne asteptam, performantele acestor doua
placi grafice in modul single GPU sunt suficient
de mari pentru a le egala (si uneori chiar depasi)
pe cele ale oricarei solutii SLI bazate pe GeForce
6800 Ultra. Pentru cei care inca mai sunt fani SLI,
solutia Leadtek s-a dovedit a fi o alegere mai
buna pentru aceasta configuratie, atat din punctul
de vedere al performantelor, cat si al ergonomiei,
datorita conceptiei single slot a placilor. Pentru
cei care vor sa stoarca tot ce e mai bun dintr-o
placa video, solutia propusa de ASUS s-a dovedit
extrem de performanta, facand inutila
configuratia SLI.




O capodopera a
designului industrial

Ruterul wireless de buzunar ASUS WL-530g castiga
distinctia G-Mark

Cu un design compact unic,
ruterul wireless ASUS WL-530g a
primit recent recunoagterea
japoneza G-Mark, cea mai
importantd distinctie pentru
designul industrial de inaltad
calitate. Acest ruter de buzunar
suporta atat standardul IEEE
B02.11g si cel IEEE 802.11b
pentru a oferi retelistica wireless
flexibila si de mare viteza.

802.11g este noul standard
principal pentru retelele wireless.
Este o extensie a 802.11b si
opereaza in frecventa de 2,4Ghz
prin tehnologia OFDM
{Orthogonal Frequency Division
Multiplexing), ridicand latimea de
banda pana la 54Mbps. Device-
urile wireless bazate pe 802.11g
sunt compatibile cu cele care
suportd 802.11b.

WL.530g completeazi perfect
retelele actuale wireless si LAN
cu fire prin oferirea de mobilitate
utilizatorilor. Incorporeaza de
asemenea si functii AP (access
point),

broadband si acelasi cont de ISP

simultan.
Cerinte de sistem:

Pentru a realiza un LAN wireless

cu WL-530g este nevoie de
urmatoarele:

- Modem ADSL/cablu si un cont
pentru servicii broadband de
Internet

- Un card Ethernet cu
conexiune RJ-45 (10Base-T
sau 10/100Base-TX) pentru a
lega computerele (LAN
ready)

- Un device mobil avand
functii 802.11g/b

- Sistemul de operare

trebuie s includa standarde
de comunicatie TCP/IP si
browser de retea.

Trasaturile produsului
WL-530g schimba complet
perceptia deformata despre
device-urile wireless pentru IP
sharing. Cum un design
compact si ugor il puteti aduce

la intalniri, grupuri de studiu sau

in orice alta

M

ceea ce inseamna cd puteli
accesa reteaua in mod wireless
cu orice device wireless.
Ruterul include de asemenea
facilitati de gateway de retea,
care va permite dumneavoastra
si membrilor familiei
dumneavoastra (sau colegilor)
s& impartiti acelagi modem

parte unde este nevoie de lucru
in retea.

Este echipat cu patru porturi
10/100Base-T Ethernet pentru
a se sincroniza cu un PC siun
hub pentru a extinde reteaua.
Chiar si notebook-urile si PDA-
urile pot beneficia de o retea
wireless

prin intermediul functiei DHCP (dynamic host
configuration protocol) care atribuie automat adrese IP
device-urilor client. Mai mult, pentru accesul la Internet
toate computerele din LAN pot accesa Internetul atat
prin fire cat si wireless prin intermediul aceleiasi
adrese IP.

Spre diferenta de alte rutere care ofera atat moduri
ruter cét si base station, WL-530g monitorizeaza
inteligent reteaua WAN (wide area network),

detecteaza dacd modem-ul broadband este corect conectat
si schimba automat intre modul base station (daca nu e
conectat) si modul ruter (daca este conectat). Fara alte
configuratii complicate. Pentru a schimba setérile, folositi
simple web browser-e pe oricare dintre computerele din
LAMN-ul wireless pentru a reconfigura WL-530qg.

in afara firewall-ului NAT (network address translation), care
tine adresele interne ascunse de exterior, WL-530g ofera de
asemenea SPI (Stateful Pocket Inspection), un sistem
firewall si mai puternic.

Alte iacilité!i de securitate includ:

WL-530g integreaza ACL (access list), permitand
utilizatorilor sa se conecteze la Internet prin ruterul wireless
fara griji. Deasupra tehnologiei de codare WEP, WL-530g
include de asemenea si WPA-PSK 2 (Wi-Fi-Protected
Access-Preshared Keys) si TKIP (Wi-Fi-Protected Access-
Preshared Keys) pentru cei care au nevoie de securitate de
retea la cele mai inalte standarde.

Cu protectie impotriva accesului neautorizat si mecanism
de filtrate pentru blocarea URL-urilor inadecvate, WL-530g
este ideal atat pentru office si mediul de acasa pentru
setarea unei retele wireless.

Captions:
- WL-530q cu dimensiuni de buzunar a castigat G.-Mark
- Incape cu usurinta in palma.
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PUNETI PC-UL LA VERIFICAT!

Una dintre cele mai importante premise in testarea unor sisteme este pastrarea conditiilor
de lucru, in cazul PC-urilor programele de benchmark realizdnd foarte bine acest lucru.

PCMARK ESTE UNUL DINTRE PRIMELE PROGRAME
de benchmark ce unifica o suita de teste pentru
evaluarea completa a unui PC. Prima versiune,
PCMark2002, a fost lansata de compania
MadOnion, al carei nume este asociat si cu seria
de benchmark-uri 3DMark, ce testeaza
subsistemul grafic al PC-ului in aplicatiile 3D. In
prezent, MadOnion are un alt nume, Futuremark,
ce continua sa ofere programe destinate testarii
PC-urilor. Anul acesta, suita PCMark a primit un
nou membru: PCMark05. Noua versiune este
necesard, deoarece de la ultima editie PCMark04
au aparut placi video performante, precum
GeForce 7800 GTX si procesoarele dual core, ce
au nevoie de teste care sa scoata in evidenta
noile caracteristici.

. B
2 PCMarkO05 contine si un test pentru simularea
comportamentului fizic din jocuri.
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VERSIUNILE PCMARKO5

Ca si in versiunile anterioare, PCMark05 este
oferit in mai multe variante. Printre acestea
este inclusa si una gratuita, PCMark05 Basic, ce
permite evaluarea programului, cuprinzand o
serie de teste reprezentative. Pentru cei mai
pretentiosi, care insa nu doresc sa investeasca
prea mult este oferita varianta PCMark05
Advanced la un pret de 19.95$ la achizitia de pe
site-ul producatorului. Cea mai completa
variantd, din punctul de vedere al testelor, este
PCMark05 Professional ce include si unelte de
automatizare a testarii. Pentru aceasta, pretul
cerut este sensibil mai mare: 199.95S.

Utilizatorii pot descara de pe site-ul
producatorului www.futuremark.com versiunea
Basic a PCMark05, ce are o dimensiune de
aproximativ 74MB. Pentru versiunile Advanced si
Professional se poate achizitiona o cheie
corespunzatoare cu ajutorul careia se
inregistreaza versiunea Basic.

Pentru rularea tuturor testelor este nevoie de
sistemul de operare Windows XP, API-ul DirectX
9.0c, Media Player 10, Media Encoder 9 si
Internet Explorer 6. Pe partea de hardware,
pentru obtinerea unui scor PCMark05 este nevoie
de un procesor compatibil cu instructiunile SSE,
altfel unele teste nu vor putea fi rulate. Fata de
versiunea Basic, cea Advanced mai cuprinde suite
de teste specializate pentru procesor, subsistemul

grafic, memorie si harddisk. Versiunea
Professional adauga suport pentru crearea de
proceduri de evaluare personalizate, lucru
realizat prin rularea doar unor anumite teste. De
asemenea, PCMark05 Professional permite rularea
in linie de comanda. La nivel de interfata,
PCMark05 nu se diferentiaza decat minimal de
PCMark04. Cei care au folosit PCMark04 se vor
descurca fara probleme in PCMark05. Testele din
PCMark05 sunt impartite in principalele categorii:
System, CPU, Memory, Graphic, HDD si Custom.
Pentru a testa capabilitatile noilor procesoare
dual core, PCMark05 ruleaza o serie de teste
simultan cate doua si chiar cate patru.

Toate cele trei variante ale PCMark05 sunt
dotate cu un modul ce ofera informatii detaliate
asupra sistemului pe care sunt rulate testele.
Rezultatele pot fi transmise catre site-ul
Futuremark in vederea compararii acestora cu
cele obtinute de alti utilizatori PCMark05.
Posesorii variantelor Advanced si Professional pot
salva rezultatele testelor in forma Excel, pentru
0 usoara vizualizare a acestora.

Scorul general PCMark05 este dat de formula:
PCMark Score = 87 x (media geometrica a
rezultatelor testelor de sistem). n traditia
programelor Futuremark, scorurile obtinute cu
versiuni mai noi pe acelasi sistem sunt mai mici.
PCMark05 a fost realizat impreuna cu mai multe
companii, ce fac parte din Futuremark Benchmark



Tabel comparativ PCMark04 - PCMark05 PRO

mform

PCMark04 PCMark05 PRO
Scor 4989 3996
CPU 4715 3815
Memory 5224 4181
Graphics 7110 4605
HDD 3456 3791
HDD XP Startup 7.467MB/s 7.223MB/s
Physics and 3D 178.010FPS 134.367FPS
Transparent Windows 2760.706MB/s 1399.142 Windows/s
3D Pixel Shader - 134.865FPS
Web Page Rendering 6.199 pagini/s 3.011 pagini/s
File Decryption 85.504MB/s 60.963MB/s
Graphics Memory 2999.442FPS 1707.584FPS
HDD General Usage 4.044MB/s 3.969MB/s
Audio Compression 2471.773KB/s 1029.629KB/s
Video Encoding 51.039FPS 177.957KB/s
File Compression 4.680MB/s 3.163MB/s
File Encryption 60.400MB/s 17.802MB/s
HDD Virus Scan - 29.498MB/s

Memory Latency
Memory Read
Memory Write
HDD File Write

Development Program (BDP). Aceste companii
sunt AMD, Dell, Intel, Microsoft si NVIDIA.
Programul BDP asigura compatibilitatea cu
produsele firmelor participante si permite
colaborarea in vederea obtinerii unui benchmark
complet din punctul de vedere al testelor folosite
si al functiilor prezente in diverse componente
hardware ce sunt analizate.

MODALITATEA DE TESTARE

Pentru a evalua PCMark05, am folosit un sistem
format dintr-un procesor Pentium 4 3.6GHz
LGA775, o placa de baza MSI 915P Combo, 1GB RAM
DDR400 Geil Value cu timing-uri CAS2.5-4-4-8,
harddisk Seagate Barracuda ATAIV 40GB ATA100 si
placa video Leadtek WinFast PX6800GT TDH.
Sistemul de operare Windows XP Professional a
avut Service Pack 2 instalat. Pentru comparatie
am rulat testele folosind PCMark04 si PCMark05,
in tabel fiind afisate comparativ rezulatele
obtinute. Se poate intui foarte usor ca unele
teste au ramas aproape nemodificate, in timp ce
altele au suferit schimbari importante, rezultand

6002.586MB/s
4056.196MB/s

7.166MAccesses/s
5847.938MB/s
4050.247MB/s
41.188MB/s

diferente semnificative intre rezultatele obtinute.

Pe sistemul de test, PCMark05 a pornit in mai
mult de 30 de secunde, iar rularea tututor
testelor a durat aproximativ 15 minute. Durata
testelor depinde foarte mult de puterea de
procesare a calculatorului.

CONCLUZIE
Chiar daca programele de benchmark nu reflecta
cu exactitate o situatie reala cu care se confrunta
utilizatorul, ele au avantajul de a pune sistemele
testate in fata aceleiasi situatii, rezulatele
obtinute putand fi comparate intre ele. Varietatea
testelor oferite de PCMark05 permite evaluarea
unui subsistem si detectarea impactului asupra
performantelor pe care il are orice modificare in
configuratia PC-ului. Pentru cei care doresc sa
scoata maximul de performanta din calculatorul
personal pot folosi cu succes PCMark05 in acest
scop. Acesta imbina perfect usurinta in utilizare
cu prezenta functiilor avansate, indispensabile
pentru utilizatorii profesionisti.

Popa lonut Alexandru

Sisteme Neintreruptibile de Putere
prin tehnologia Line Interactive intre 400VA si 3000VA

SERIA MMM
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Interactiunea cu refeaua controlatd cu microprocesor

2 Unele teste PCMark05 contin scene din 3DMark05 si sunt folosite la evaluarea subsistemului grafic.

Reglaj automat al tensiunii de iesire corespunzator
tensiunii de intrare

Incércare controlatd a bateriilor

Protectie la scurt-circuit si supraincarcare

Protgc;jg la fulgere ‘sivs'prcruri de tgpsipne
Led-uri indicatoare de stare

Pornire fara tensiune in retea

Port de comunicatie si soft de monitorizare

Protectia conectorilor de telefon/modem

Pornire si restart programabile
Istoric al evenimentelor
Dimensiune compacta si interfata facila de operare

In orasul tau

prin tajeaua de parfensr

08008 - TWISTER

08008 - 89478
telverde www.twister.ro

Bucuresti, liuly 24, Bloc Tornedo;
Tel: 021 206 7777, Fax: 021 312 9820
www.tornado.ro
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Produse diverse

Philips
300WN5

Panasonic
NV-GS250E

Conceptul LCD TV devine o solutie
alternativa la televizoarele cu
plasma, Philips 300WN5 fiind un
model cu diagonala de 30".

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Philips 300WN5 este un monitor LCD
TV all-in-one ce suporta mai multe
tipuri de semnal video de intrare: PC,
TV, HDTV, VCD, DVD, Progressive DVD
si Camcorder. Controlul de la distanta
al lui Philips 300WN5 este posibil
prin intermediul interfetei RS232
integrate. Monitorul isi calibreaza
automat luminozitatea in functie de
cea ambientala prin intermediul unui
senzor. in dotare gésim un tuner TV
multistandard PAL/NTSC/SECAM.
Controlul acestuia se face prin
intermediul unei telecomenzi.
300WN5 este capabil s& afiseze
imaginea in mod Picture-in-Picture.
Nu lipseste nici functia Teletext.
Redarea sunetului se poate face prin
intermediul celor doua boxe de 2.5W
livrate de Philips sau se poate
conecta propriul sistem audio.

Pret Garantie
2130€ 36 luni

PERFORMANTE

Contrastul maxim de 800:1
impreund cu luminozitatea de
600cd/m?2 asigura afisarea unei
imagini clare. Unghiul de vedere
lateral este foarte deschis, exact
cum era de asteptat in cazul unui
LCD TV. Pe partea de ergonomie
putem reprosa amplasarea
butoanelor meniului OSD in spatele
carcasei, accesibilitatea acestora
fiind afectata in acest fel. Timpul
de raspuns de 16ms este mai mult
decat adecvat pentru jocuri, filme
si navigare pe Internet. Din cauza
dimensiunilor mari ale ecranului,
este recomandata asezarea cat mai
departe de monitor pentru a
inlatura efectul de pixelare al
imaginii.

CONCLUZIE

Philips 300WN5 este ideal pentru cei
care doresc sa-si foloseasca PC-ul pe
post de Media Center, datorita
diagonalei de aproape 30" si dotarilor
de exceptie.

Contact

Tornado Sistems

Detalii tehnice

Diagonala vizibila: 29.5" - Rezolutie maxima: 1280x768 - Contrast: 800:1 - Luminozitate: 600cd/m?
Timp de raspuns: 16ms - Unghi de vedere orizontal: 170° - Unghi de vedere vertical: 170° - Conectare:
DVI, D-Sub, RS-232, SCART, COMPOSITE, TV-RF, S-Video - Greutate: 16kg - Alimentator: Intern
Dimensiuni (Lxlxh): 867.7x183x505mm - Consum: 130W (PC) / 150W (TV) - Fixare pe perete: Da

Extra: Tuner TV, telecomanda, boxe 2x2.5W

Performante
Dotéri: 10

m septembrie 2005

Performanta: 9.25

9.5

ALEGERER
REDACTIE!

Modelul NV-GS250E de la Panasonic
face parte din categoria camerelor
mini DV ultracompacte cu senzori
CCD separati pentru cele trei culori
de baza (3CCD).

DOTARI

Senzorul 3CCD are 1/6", cu 3x800
kilopixeli, dintre care 3x630KP
efectivi pentru video si 3x710KP
pentru fotografii. Prin interpolare
acestea pot atinge rezolutia maxima
de 2048x1512 (3.1 megapixeli).
Obiectivul folosit este un Leica-
Dicomar cu zoom optic de 10X si
sistem de stabilizare a imaginii Mega
OIS cu actionare asupra sistemului de
lentile. Zoom-ul digital poate atinge
500X, o facilitate suplimentara fiind
corelarea zoom-ului imaginii cu o
functie similara pentru microfon.
Display-ul LCD are o diagonalad de 2.5"
si este orientabil, permitand realizarea
autoportretelor. Pentru stocarea
filmelor, NV-GS250E foloseste caseta
mini DV, in timp ce fotografiile sunt
stocate pe cardul SD (acesta nu este
inclus in pachetul camerei). Pentru

Pret Garantie
1.680% 24 luni

Detalii tehnice

usurinta in operare, camera este
dotata cu o telecomanda care permite
accesarea majoritatii functiilor.

CALITATE IMAGINE

Calitatea imaginilor filmate este
foarte buna, ca urmare a folosirii
sistemului 3CCD. De asemenea,
sistemul MEGA OIS (Optical Image
Stabilizer) filtreaza foarte bine
miscarile tremurate ale mainii. in ceea
ce priveste fotografiile, acestea se
pot face la rezolutiile de 640x480,
1280x960, 1600x1200 si 2048x1512
(interpolat). De asemenea, camera
are posibilitatea de fotografiere in
timpul filmarii, in acest caz rezolutia
fiind de 640x480. Din pacate, calitatea
fotografiilor este umbrita de un nivel
de zgomot semnificativ, chiar si in
conditii de iluminare suficienta.

CONCLUZIE

Ca pret si performante, Panasonic
NV-GS250 se adreseaza utilizatorului
amator cu ceva resurse financiare,
oferind rezultate mai mult decat
satisfacatoare.

Contact

Elbit shop@Panasonic

Rezolutie efectiva film /foto (pixeli): 3x630.000 / 3x710.000 - Tip senzor: 1/6" 3CCD - Zoom optic /
digital: 10x / 50x - Mediu stocare film / foto: caseta mini DV / card SD - Card / caseta inclus(a):

Nu / Nu - Monitor: 2.5" LCD - Obiectiv: Leica Dicomar F1.6, 2.85-28.5mm - Microfon: Stereo cu
functie de zoom - Interfata: Firewire, USB 2.0 - Dimensiuni: 81x73x144 mm - Greutate: 600g

Performante
Calitate imagine: 8.5

Dotari: 9

8.75



hardware

Foxconn
955X7AA

Foxconn 955X7AA foloseste cel mai
puternic chipset Intel al
momentului: 1955X.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Layout-ul PCB-ului nu ridica multe
probleme, in afara de eterna
plasare a slotului placii video prea
aproape de

DIMM-urile de memorie. Acest lucru
este cauzat in principal de folosirea
a trei sloturi PCI-E x1 si trei PCl ce
il imping in sus pe PCB pe cel PCI-E
x16. Nivelul dotarilor este foarte
ridicat, de mentionat fiind
bundle-ul software ce consta din
Norton Internet Security si Word
Perfect Office 12. Numarul maxim
de unitati IDE si Serial ATA ce pot fi
montate este 14, mai mult decat
suficient pentru majoritatea
utilizatorilor. Pentru racirea
northbridge-ului Foxconn a optat
pentru o solutie activa.

Pret Garantie

160€ 36 luni

Southbridge-ul este racit pasiv si
se incalzeste destul de puternic in
timpul functionarii.

PERFORMANTE

Cum era si de asteptat, nivelul
performantelor atinse de Foxconn
955X7AA este acelasi cu cel obtinut
de placile cu chipset 1955X. Setarile
BIOS-ului sunt destul de
cuprinzatoare, insa nu-i vor satisface
pe impatimitii overclocking-ului.
Totusi in teste am reusit sa atingem
frecventa de 3.93GHz pentru
procesor, in conditii de stabilitate,
fara a fi nevoiti sa crestem
tensiunea de alimentare a
nucleului.

CONCLUZIE
Foxconn 955X7AA nu este un produs
pentru cei cu buget redus. Poate
satisface si gusturile utilizatorilor
mai pretentiosi.

Contact

Partenerii Foxconn

Detalii tehnice

Socket: LGA775 - Chipset: 1955X+ICH7R - FSB: 1066MHz - Sloturi: 1 PCI-E x16 / 3 PCI-E x1 / 3 PCI
Memorie / Capacitate: DDR2 667 / 8GB - Conectori: 6 USB 2.0, 2xGigabit LAN, S/PDIF - ATA / RAID:
1XATA100 / 2xATA133, 4xSerial ATA, 4xSerial ATA Il - Extra: Cabluri IDE rotunjite, bundle software

Overclocking

FSB / Multiplicator: 200-265MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Teste

DOOM 3 640x480 100.8 Conversie WAV-MP3 30"
Half-Life 2 640x480 114.31 Arhivare WinACE 6'29"
3DMark2001SE 21557 PCMark04 DivX Conversion 80.58
Comanche 4 640x480 61.98 Sandra 2004 Mem. Int. MB/s 4881
UT 2004 640x480 89.81 PCMark04 HDD 3488
Performante

Sintetice: 4.24 Jocuri: 4.44 Dotari: 1.04

HIS Radeon

X850XT PE IceQ Il

HIS este cunoscut pentru sistemele
de racire performante folosite
pentru produsele sale.

DOTARI

Cea mai importanta modificare
adusa de HIS este sistemul de
racire lceQ Il, produs de Arctic
Cooling. Acesta creste dimensiunile
placii la doua sloturi si foloseste un
ventilator UV reactive ce
evacueaza aerul cald in afara
carcasei. Viteza de rotatie a
ventilatorului cu 11 pale
transparente este controlata
automat in functie de temperatura
procesorului grafic. Celelalte dotari
includ playerul CyberLink
PowerDVD 5, jocurile Flat Out si
Dungeon Siege, cablurile de
conectare VIVO, un adaptor
DVI-VGA, manual, CD cu drivere si
programele PowerDirector 3 SE

Pret Garantie
490€ 24 luni
Detalii tehnice

Produse diverse

PLUS, Power2Go 4, 3D Album
PicturePro.

PERFORMANTE

Folosirea unui sistem de racire
performant are ca efecte scaderea
temperaturilor de functionare a
procesorului grafic si memoriilor si
implicit cresterea frecventei
maxime ce poate fi atinsa prin
overclocking. in test am reusit s
obtinem 6597 de puncte in
3DMark05 si 71055 in AquaMark3
prin tactarea GPU-ului la 588MHz si
a memoriei la 1272MHz. Acest lucru
a fost posibil fara aparitia
artefactelor vizuale pe imagine.

CONCLUZIE

HIS Radeon X850XT PE IceQ Il este
cea mai performanta placa video
ATI, imbinand eficient puterea in
aplicatii 3D cu silentiozitatea.

Contact

Partenerii Asesoft Distribution

Chipset: Radeon X850 XT PE - Memorie: 256MB - Frecventa chipset / memorie: 540MHz / 1174.5MHz
Interfata: PCl Express x16 + Bus memorie: 256 biti - Conectori: 2xDVI, VIVO

Teste

Far Cry 1280 111.24 DOOM 3 1280 74.6
Far Cry 1600 92.37 DOOM 3 1600 55.3
Far Cry 1024 4X/8X 108.63 DOOM 3 1024 4X/8X 68.6
Far Cry 1280 4X/8X 79.05 DOOM 3 1280 4X/8X 50.7
UT2004 1280 85.35 Half-Life 2 1280 83.55
UT2004 1600 84.36 Half-Life 2 1600 73.21
UT2004 1024 4X/8X 85.81 Half-Life 2 1024 4X/8X 81.83
UT2004 1280 4X/8X 84.84 Half-Life 2 1280 4X/8X 58.77
AquaMark3 Default 69760 3DMark05 Default 6268
Performante

Sintetice: 0.82 Jocuri: 6.91 Dotari: 0.14

septembrie 2005
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Produse diverse

Alpis
HighBook

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

ASUS
w2v

Componentele ce alcédtuiesc
notebook-ul Alpis Highbook fac din
acesta un sistem utilizabil cu
precadere in mediul office.

PRIMA IMPRESIE

Carcasa este fabricata din material
plastic, din doua nuante de gri
contrastante.

PERFORMANTE

Scorul obtinut in PCMark este situat
la nivel mediu, ceea ce inseamna ca
poate fi folosit fara probleme in
aplicatii de birou si vizionarea de
filme. Autonomia de peste patru ore
in testul office il recomanda acestor
tipuri de aplicatii.

PORTABILITATE

Dimensiunile sistemului cu diagonala
ecranului de 15" nu influenteaza
negativ greutatea ce se situeaza in
jurul a 2.6kg. Transportul se face
lejer, utilizand geanta de dimensiuni
reduse ce este livrata ca bonus.

Pret
1189$

Garantie

12 luni

DOTARI

Este construit in jurul procesorului
Pentium-M 725 ce ruleaza la frecventa
de 1.6GHz. Northbridge-ul fiind Intel
855GME, s-a ales folosirea memoriilor
DDR cu frecventa de 333Mhz.
Subsistemul video este format din
chipul grafic integrat in northbridge
si ecranul de 15" ce foloseste
rezolutia standard 1024x768 (XGA)
intalnita la majoritatea portabilelor.
Harddisk-ul de 60GB are viteza de
rotatie a platanelor de 5400rpm.
Unitatea optica este un combo
DVD/CDRW. Comunicatiile se
realizeaza prin reteaua gigabit sau
cea fara fir 802.11a/b. Pe laterale se
gasesc trei porturi USB2.0, unul
Firewire, senzorul IR, un cititor de
memorii Secure Digital, portul S-
video si cel paralel si slot-ul PCMCIA.

CONCLUZIE

Un portabil recomandat persoanelor
ce au nevoie de un calculator pentru
prezentari sau la intalnirile de afaceri.

Contact

Net Brinel Computers

Detalii tehnice

Procesor: Intel Pentium-M 725 1.6GHz - Memorie RAM: 256MB DDR 333MHz - Display: 15" XGA
1024x768 - HDD: 60GB - USB 2.0 / Firewire: 3/1 - Dimensiuni: 332x277x33 mm - Greutate: 2.6kg

Teste

Aplicatii 3D 1h si 44'  SiSoft Sandra 2005 Memory Inc 2178MB/s
Aplicatii audio 3hsi 28" SiSoft Sandra 2005 Memory float 2174Mb/s
Test Mobile PC 4h si 21" SiSoft Sandra 2005 HDD 26MB/s
SiSoft Sandra 2005 CPU Dhrystone PCMark04 2635
SiSoft Sandra 2005 CPU Whetstone 3DMark2001 SE1024x768 2290

Performante

Autonomie: 9 Dotari: 8.5

m septembrie 2005

8.5

Performanta: 8

Seria W de la Asus are ca nume
definitoriu Digital Home, ce aduce
era digitala in caminul utilizatorului.

PRIMA IMPRESIE

Carcasa metalica de culoare gri
prezinta striatii specifice metalului si
nu foloseste obisnuita clema pentru
retinerea ecranului LCD, inchiderea
realizandu-se cu ajutorul unui
mecanism incorporat in balamale.

PERFORMANTE

Punctajul 2799 obtinut in PCMark05
reflectd performantele generale ale
sistemului. Pasionatii de jocuri nu
vor fi dezamagiti de prestatia placii
ATI Radeon x700.

PORTABILITATE

Cu toate ca este un laptop cu
diagonala de 17", greutatea lui nu
depaseste 3.4kg, fiind cel mai usor
din aceasta categorie. Geanta cu care
vine dotat are dimensiuni reduse si
este construita special pentru acest

Pret Garantie

2772€ 36 luni

Detalii tehnice

Topuri

model de notebook ce se potriveste
perfect in lacasul corespunzator.

DOTARI

Aplicatia Asus Mobile Theater dispune
de module cu care se pot vizualiza
si inregistra imaginile provenite de
la tunerul TV incorporat sau de la o
camerd video digitald, ce pot fi apoi
inscriptionate pe discuri optice CD
sau DVD. Tunerul capabil sa redea
atat semnal analogic, cat si digital
ofera posibilitatea de time-shifting
si captura in format MPEG-2. Mobile
Theater poate fi controlata cu ajutorul
uneia din cele doua telecomenzi.
Imaginea este afisata pe un ecran
wide LCD de 17" la rezolutia de
1680x1050 ce dispune de tehnologia
Crystal Shine, care sporeste
claritatea si unghiul de vizibilitate.

CONCLUZIE

W2V este un produs de top ce se
incadreaza in curentul media-digital
cu avantajul portabilitatii.

Contact

RHS Company / Depozitul de Calculatoare

Procesor: Intel Pentium M760 2.0GHz - Memorie RAM: 1024MB DDR2 533MHz - Display: 17" WSXGA 1680x1050
HDD: 100GB 5400rpm -+ USB 2.0 / Firewire: 4/1 - Dimensiuni: 364 x 264 x 34 mm - Greutate: 3.4kg

Teste

Aplicatii 3D 2hsi 29'  SiSoft Sandra 2005 Memory Inc 2987MB/s
Aplicatii audio 2hsi 39" SiSoft Sandra 2005 Memory float 3012Mb/s
Test Mobile PC 3hsi 18 SiSoft Sandra 2005 HDD 33MB/s
SiSoft Sandra 2005 CPU Dhrystone 8516  PCMark05 PRO 2799
SiSoft Sandra 2005 CPU Whetstone 2746  3DMark2001 SE1024x768 17005

Performante

Autonomie: 9.2 Dotari: 10

Performanta: 10
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MaxFire G-12U Vibration

Professional PC Game Controller with Vibration Feedback

= Dual motor built-in for real vibration effect

= Supperts Digital/Analog/Racing game mode option

« Full command of four triggers, eight-way D-pad, two mini-sticks and ten programmable buttons
= Ergonomic and lightweight handling
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hardware

Ultima ora

Produse diverse

Genius
TwinTouch LuxMate

Feature

Versus

Teste comparative

ThrustMaster 2-in-1
Dual Trigger Gamepad

Tehnogia wireless este privita cu interes in toate
produsele in care se gaseste, fie ca este vorba
de periferice, fie de comunicare fara fir.

DOTARI

TwinTouch LuxMate este dedicat utilizatorilor
profesionisti, conform declaratiilor Genius.
Layout-ul este inspirat dupa cel al tastaturilor de
notebook-urilor, utilizand o asezare asemanatoare
a tastelor cu cursa foarte mica. Aditional gasim
taste multimedia, de sistem si Internet, plus o
rotita de scroll. Aceste taste, exceptandu-le pe
cele multimedia, sunt disponibile fara instalarea
driverelor oferite de Genius.

PERFORMANTE

Tehnologia radio folosita de Genius pentru
TwinTouch LuxMate permite lucrul in conditii de
libertate totald pe o raza de maximum 10m.
Actiunile utilizatorului sunt transmise imediat,
fara intreruperi sau intarzieri. Asezarea
aglomerata a tastelor, precum si amplasarea
celor Home, End intre butoanele Windows le vor
pune probleme incepatorilor, dar obisnuirea are
loc destul de repede. Cursa scurta a tastelor
permite atingerea unei viteze de scriere foarte
bune, cu putin antrenament.

CONCLUZIE

Genius TwinTouch LuxMate are ca puncte forte
usurinta in utilizare si spatiul redus ocupat pe
birou.

Pret Garantie Contact
37§ 12 luni

Detalii tehnice

Depozitul de Calculatoare

Senzor mouse: Optic - Taste sistem: Sleep, Calculator, Media,

My Computer - Taste Internet: WWW, Email, Back, Next - Taste
multimedia: Volum, Play/Pause, Stop - Interfata conectare: USB
Conectare PC: Radio - Raza actiune: 10m - Coduri securitate: 256

8.25

Performante

Ergonomie: 7.5 Dotari: 9.25

m septembrie 2005

Laborator

Topuri

Logitech
Harmony 885

Amatorii jocurilor pe calculator sunt principalii
care folosesc periferice dedicate pentru
controlul acestora.

DOTARI

In cazul lui 2-in-1 Dual Trigger Gamepad,
ThrustMaster nu a facut rabat la numarul de
butoane folosite. Cele 15 butoane sunt impartite
dupad cum urmeaza: sase pe partea frontald,
patru in partea dreapta superioara si cinci in
mijloc, intre cele doua joystick-uri. Partea
stanga superioara este ocupata de un D-Pad cu
opt directii. Partea de contact cu palmele este
acoperitd cu un material cauciucat. 2-in-1 Dual
Trigger Gamepad este compatibil cu platforma
PC si Playstation 2. Din pacate, efectele
force-feedback sunt disponibile doar pentru PS2.

PERFORMANTE

Cele doua joystick-uri pot fi apasate, fiind vazute
si ca butoane de céatre sistemul de operare.
Senzatia tactila a folosirii joystick-urilor este
foarte placuta. ThrustMaster 2-in-1 Dual Trigger
Gamepad suporta atat modul de lucru analog, cat
si cel digital pentru cele doua joystick-uri.
Celelalte butoane au o cursa destul de mare si nu
se pot lauda cu o precizie prea buna.

CONCLUZIE

ThrustMaster 2-in-1 Dual Trigger Gamepad se
poate dovedi un accesoriu util in functie de tipul
jocului ales.

Pret Garantie Contact
15€ 24 luni

Detalii tehnice

Ubisoft Romania

Numar butoane: 15 - D-pad: 8 directii - Force Feedback: Da
(pentru PS2) - Sisteme operare suportate: Windows XP / 2000 /
Me / 98 - Joystick-uri: 2 - Mod lucru joystick: Analog, Digital -
Conectare: USB - Compatibilitate: PC, PS2

8.7

Performante

Constructie: 9 Performanta: 8.5

Conceptul de telecomanda universala nu este unul
nou, insa realizarea unui produs competitiv nu
este o sarcina usoara.

DOTARI

Harmony 885 este varful de gama Logitech si se
diferentiaza de celelalte modele prin ecranul LCD
cu 64K de culori si acumulatorul Li-lon.
Reincarcarea acestuia se face prin plasarea lui
Harmony 885 in docking station-ul livrat.
Telecomanda poate fi folosita si in timpul
incarcarii acumulatorului.

PERFORMANTE

Pentru configurarea telecomenzii este nevoie de
crearea unui profil cu dispozitivele ce trebuie
controlate. Acest lucru se face pe site-ul
producatorului. Profilul este apoi incarcat
printr-un cablu USB. Se pot personaliza pana la
255 de activitati specifice, opt dintre ele fiind
plasate pe ecranul LCD al telecomenzii pentru
accesarea rapida cu ajutorul tastelor laterale.
Odata obisnuit cu Harmony 885, utilizatorul va
aprecia nivelul ridicat de programabilitate si
posibilitatea comandarii a maximum 15 dispozitive.

CONCLUZIE

Logitech Harmony 885 le este de ajutor celor
care au prea multe dispozitive ce trebuie
comandate de la distanta, insa trebuie sa fiti
pregatiti pentru un proces de personalizare
destul de laborios.

Producator Contact

Logitech www. logitech.com

Ecran: LCD 64k culori - Interfata conectare PC: USB - Alimentare:
acumulator Li-lon 950mAh - Numar dispozitive ce pot fi
controlate: 15 - Numar activitati presetabile: 255 - Numar
butoane: 53 - Memorie: 2MB - Dimensiuni (Lxlxh): 205x58x33mm

9.5

Performante

Ergonomie: 8.75 Dotari: 10



hardware

Soundgraph

IMON VFD, INSIDE, STATION, KNOB

Produse diverse

Wacom
Graphire Bluetooth

Conceptul Media Center atrage din ce in ce mai
multi utilizatori, motiv pentru care Soundgraph
ofera patru produse in gama IMON ce permit
transformarea PC-ului intr-un centru multimedia
ce poate fi controlat de la distanta doar prin
telecomanda.

DOTARI

Principala diferenta intre cele patru versiuni
IMON consta in tipul receiver-ului infrarosu. IMON
STATION ofera un senzor din plastic transparent
de forma sferica. IMON KNOB adauga senzorului
functia de MUTE si control al volumului, forma
fiind cea a unui potentiometru. Senzorul lui IMON
INSIDE se monteaza intr-un lacas de 3.5" si
permite atat oprirea, cat si pornirea
calculatorului din telecomanda. IMON VFD se
instaleaza intr-un lacas de 5.25" si foloseste un
ecran LCD pentru afisarea diversilor parametri ai
sistemului. $i IMON VFD permite pornirea
calculatorului prin intermediul telecomenzii.
Aceasta are o greutate de doar 160g cu bateriile
incluse, iar butoanele ofera o senzatie placuta la
atingere. Ne-am fi dorit ca pentru miscarea
cursorului sa fie folosit un mic joystick in locul
D-PAD-ului. Pe telecomanda gasim butoane care
le suplinesc pe cele ale mouse-ului plus functii
precum Close Application, Quick Launch, Task
Switcher, Enter, Space si Backspace. Utilizatorul
are posibilitatea setarii mai multor aplicatii ce
pot fi afisate intr-o bara Quick Launch care este
apelata prin intermediul telecomenzii. Avem de
asemenea posibilitatea maparii partiale a

Pret Garantie

79$ / 505 / 40 / 45.5% 12 luni

tastaturii pe comenzile telecomenzii astfel incat
devine posibila chiar navigarea web de la
distanta sau redactarea de text, chiar daca
aceasta din urma presupune o viteza redusa de
tastare.

PERFORMANTE

in ciuda folosirii transmisiei cu infrarosu, nu
suntem pusi in situatia de a "tinti" catre senzor,
ce este capabil sa receptioneze semnalul
transmis de telecomanda in unghi maxim de 45°
in orice directie. Programul Multi-Median permite
vizualizarea filmelor, a albumelor foto personale,
ascultarea melodiilor preferate, a posturilor
radio Internet si functioneaza ca interfata pentru
un eventual tuner TV din sistem. Interfata este
usor de folosit, insa necesita un sistem puternic
pentru o oarecare fluiditate in timpul
functionarii. Pentru folosirea acestuia este
nevoie de scanarea in prealabil a directoarelor
My Music, My Videos, My Pictures sau a intregului
harddisk pentru construirea bazei de date cu
fisierele multimedia. Din pacate, acest
procedeu, care dureaza mai multe minute,
trebuie repetat de fiecare data cand se doreste
adaugarea unui nou fisier multimedia.

CONCLUZIE

Soundgraph IMON este o alternativa cu pret
atractiv ce permite transformarea PC-ului intr-un
Media Center. Singurele minusuri se gasesc la
programul Multi Median, insa pot fi rezolvate
usor prin patch-uri.

Contact

TRONIX MEDIA

Tip transmisie comenzi: Infrarosu - Dimensiuni telecomanda (LxIxh): 205x50x40mm - Greutate telecomanda: 160g cu baterii - Raza actiune

telecomanda: 15m - Cablu extensie USB: 1.5m

Performante
Ergonomie: 8.5

Dotari: 9.5

Tehnologia bluetooth implementata de Wacom ofera
o libertate de miscare sporita pasionatilor de grafica.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Pe langa tableta si creionul cu doua butoane se mai
gasesc in pachet un acumulator de 1800mAh cu
incarcatorul adiacent si un mouse cu doua butoate
si rotita de scrool ce poate fi utilizat doar pe
suprafata tabletei. Materialul de constructie este
din plastic de culoare gri. Suprafata de contact
este acoperita cu un strat de plastic transparent
care poate fi inlaturat, dar care are ca scop
delimitarea suprafetei de lucru. Produsul are ca
bundle aplicatia Corel Painter Essentials 2. Din
dotari lipseste insa un adaptor USB-Bluetooth ce
trebuie achizitionat separat.

PERFORMANTE

Tableta cu suprafata de lucru de marimea unei
coli A5 are o senzitivitate de 2000dpi si 512
niveluri de apasare a creionului, dotari ce sunt
suportate de aplicatia produsa de Corel. Atat cele
doua butoane dispuse pe tableta, cat si cele de pe
creion si cele ale mouse-ului pot fi programate cu
anumite functii sau combinatii de taste. Tehnologia
fara fir nu a influentat negativ performantele iar
acumulatorul este capabil de alimentarea tabletei
aproximativ 25 de ore.

CONCLUZIE
Pentru cei care doresc cat mai putine fire pe birou
Graphire Bluetooth este o solutie ideala.

Pret Garantie Contact

220€ 24 luni MGT Educational

Interfata: Bluetooth - Dimensiuni (Lxlxh): 280x257x24mm
Greutate: 860g - Rezolutie: 2000dpi - Acumulator: Li-Pol
Niveluri de presiune: 512 - inaltime maxima de functionare:
5 mm - Butoane creion: 2 - Suprafata activa: 209x151 mm

9.2

septembrie 2005 m

Performante

Ergonomie: 9 Dotari: 9.5



hardware

Produse diverse

Ultima ora

Mouse
Raptor Gaming M2
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Prestigio P179
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Carcasa
Gigabyte 3D Aurora

Este un mouse ce se incadreaza la categoria
celor profesionale, special creat pentru jocuri.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Senzorul optic are o rezolutie setabila in opt
pasi, intre 400dpi si 2400dpi, prin intermediul
unui singur buton ce doar creste rezolutia, iar
revenirea la 400dpi se face dupa cea de 2400. Pe
partea din stanga se gasesc doua butoane
utilizabile doar de catre dreptaci. Rotita de
scroll se deplaseaza si lateral, actionand astfel
inca doua butoane. Standard, mouse-ul are 110g,
iar in pachet se gasesc doua placute de metal,
una de 10g si alta de 20g, ce se pot instala prin
deschiderea unui capac aflat in prelungirea
butoanelor. Cablul care face legatura cu
calculatorul are o lungime de 2.5m. Mouse-ul si
accesoriile vin ambalate intr-o cutie de metal.

PERFORMANTE

Piciorusele cu care este dotat oferad o deplasare
usoara a mouse-ului pe pad. Pentru lucrul normal
pe calculator pot fi utilizate primele trei rezolutii,
urmatoarele fiind recomandate exclusiv in jocuri.
Ajustarea in timp real a rezolutiei este o facilitate
utila in jocurile FPS, iar in cazul lui Raptor
Gaming M2 lipsa posibilitatii micsorarii treptate
a rezolutiei poate deveni un impediment.

CONCLUZIE
Pentru gameri reprezinta o alternativa la seria
MX de la Logitech datorita senzorului optic cu
rezolutie mare.

Pret Garantie Contact

39€ 36 luni
Detalii tehnice

pc-coolers.ro

Interfata: USB - Butoane: 6 - Greutate: 110-130g - Senzor: Optic
Rezolutie senzor: 400-2400dpi - Niveluri setare dpi: 8 - Rotita:
tilt wheel - Lungime cablu: 2.5m - Acceleratie maxima: 20g

8.7

Performante

Ergonomie: 8 Performanta: 9

- septembrie 2005

Este un monitor LCD de ultima generatie, ce poate
fi transformat in televizor cu ajutorul unui tuner TV.

DOTARI SI CONSTRUCTIE

Monitorul cu diagonala vizibila de 17" are rezolutia
nativa de 1280x1024, timpul de raspuns specificat
de producator fiind 12ms. In partea de jos a
monitorului se gasesc doua difuzoare de 2W fiecare.
Pe langa obisnuitele butoane de control si accesare
a meniului intalnim butonul Auto ce regleaza
monitorul pentru o afisare optima imaginii.
Optional, producatorul pune la dispozitie un tuner
TV ce se achizitioneaza separat si care transforma
monitorul in televizor. in pachet se afla si o
telecomanda pentru controlul tunerului.

PERFORMANTE

In jocuri, unde timpul de raspuns mic este esential,
nu am intalnit efecte de umbrire. Unghiurile de
vizibilitate, atat cel vertical (120 grade), cat si cel
orizontal (160 grade), nu incomodeaza. Calitatea
imaginii afisate de tunerul TV este bund, in
conditiile unui semnal fara interferente. Trebuie
mentionata imposibilitatea de a face captura cu
tunerul, capacitatile acestuia rezumandu-se doar la
afisarea secventelor video.

CONCLUZIE

Din punct de vedere al pretului monitoarele LCD
au ajuns sa fie accesibile, iar Prestigio P179
reprezintd un produs ce trebuie luat in calcul.

Pret Garantie Contact

255$ 36 luni
83$ (tuner tv) 36 luni

Detalii tehnice

ASBIS Romania
ASBIS Romania

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Diagonala: 17" - Frecventa
verticala maxima: 75Hz - Contrast: 450:1 - Timp de raspuns: 12ms
Boxe: 2x2W - Greutate: 6.05Kg -+ Consum: 48W - Pitch Width

0.264mm

Performante

Dotari: 9 Performanta: 8.2

Intrata de curand pe piata carcaselor de
desktop, Gigabyte face o impresie bund cu
modelul 3D Aurora creat special pentru
sistemele de racire cu apa.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Aurora este o carcasa construita in totalitate
din aluminiu si cantareste doar 7.1kg. Partea
frontald prezinta doua panouri: unul rabatabil,
care ascunde sloturile de 5.25" si 3.5", iar
celalalt, perforat in stilul carcaselor de la
Apple G5, mascheaza un ventilator de 120mm.
Un port Firewire, doud porturi USB, precum si
doud audio sunt dispuse lateral pe partea
dreaptd. Alaturi de acestea se gasesc si cele
doua LED-uri de stare ale sistemului. Interesant
este si logo-ul iluminat, care este proiectat in
fata carcasei. Panoul din spate, realizat din
otel nichelat, este prevazut cu doua
ventilatoare de 120mm. Posibilitatile de
extensie ale sistemului sunt destul de ridicate,
carcasa avand sapte lacasuri externe si cinci
interne. Doua dintre lacasurile de 3.5" sunt
ocupate de o cutie care poate adaposti un
sistem de racire cu apa.

CONCLUZIE
Aspectul exterior, capacitatea mare de racire,
precum si caracteristicile sale cu totul
deosebite fac din Aurora o carcasa demna de a
fi luata in seama.

Pret Garantie Contact

130$ 24 luni Caro Group

Dimensiuni (Lxlxh): 510x205x522mm - Compatibilitate: ATX,
Micro ATX, Mini ATX, Flex ATX - Putere sursa: N/A - Curent
maxim 12V: N/A - Ventilatoare/lacasuri: 3/3 128mm - 5.25"
externe: 5 - 3.5" externe: 2 - 3.5" interne: 5 - Sine de montare:
Da - HDD detasabil: Nu - Filtru praf: Da - Material constructie:

Aluminiu - Greutate: 7.1kg
8.7

Performante

Constructie: 8.5 Dotari: 9



STANDARD: STYLES ARTISTIC

STANDARD:

DESCOPERA
COMBINATIA PERFECTA
DE DESIGN

SI TEHNOLOGIE

[ )

Li72o0B/L1720P Liczo Bslhigaof

DiacomaLs: 17" DiaGONALA 157

STRALUCIRE: 250 co/M? (L1720P: 300 cD/m?) StrALucire: 250 co/m? (L1520P: 3o co/m?)
CONTRAST: 5500 CONTRAST; 40001

TiMP DE RASPUNS: 16M5 TIMP DE RASPUNS: 25M5

UncHi pe vizisiuTaTe: H: 160", Vi140° UNGHI DE VIZIBILITATE: H: 1607, Vi 140"

Ligza5/L1g308 LizzoS/Li7z0B/LiyzoP Lt5noS/L1s30B/L1530P

Discomars: 19" DiacomaLa: 17" DisconaLa: 15"

STRALUCIRE: 250 CD/M? STRALUCIRE: 250 cp/m? (Li730P: 300 CD/M2) STRALUCIRE: 250 cp/m? (Lisz30P: 300 co/m?)
ConTrasT: BooOn CONTRAST: 5000 CONTRAST: 4000

TiMP DE RASPUNS: 1ZMS TiIMP DE RASPUNS: 12M5 TIMP DE RASPUNS: 25MS

UncHi be vizigiuTaTe: H: 1787, V: 178" | UNGHI DE viZisILTATE: H: 160" , V: 160" UncHt pe vizipiuaTe: H: 160, Vi 1407

Ligigs L7155 LigigS

DiacoNALA: 19" DiaconaLa; 17° DiAGONALA: 15"
STRALUCIRE: 250 CD/M? STRALUCIRE: 250 CD/M2 STRALUCIRE: 250 €D/M?
CoNnTRAST! 5000 CONTRAST; 50071 CONTRAST: 50011

TIMP DE RASPUNS: 12M5 TIMP DE RASPUNS: 16MS TIMP DE RASPUNS: 16MS

UncHi bE wizigiitate: H: 160", Vi 160" UNGH) pE vizisiLTaTE H: 160", V: 160 UNGHI DE viZIBILITATE: H: 1607, V: 160"

Liggos-SN Liz5a5-5M

DiaCONALA: 19" Diaconata: 17"

STRALUCIRE: 250 CD/M? STRALUCIRE: 250 CD/M*

CONTRAST; 5001 CoNTRAST: 5001 HTTP://RO.LGE.COM
TiMP DE RASPLING: 12MS TiIMP DE RASPUNS: 1205 Toata gama demmﬂtoareahdimuﬂbuprhm
UnGHI DE viZzIBiiTATE H: 160", V: 160" mnn DE vmlu.mcrﬁ: H:1607, Vi160° de distribuitori autorizati LG Electronics
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FACI SLEEVING SURSEI?

Daca v-ati saturat de aspectul inestetic al cablurilor de alimentare din interiorul calulatorului,
aveti posibilitatea de modificare a acestora utilizand kit-uri speciale de acoperire a firelor cu
plasa si de schimbare a mufelor standard cu unele reactive la lumina ultravioleta.

MATERIALE NECESARE

Pentru articol am folosit kit-ul A.C.Ryan
FlexSleeve pentru acoperirea firelor.
Acesta este compus din plasa de
patru dimensiuni diferite, zece bucati
de cravate (soricei) si trei dimensiuni
diferite de termofit. Termofitul este
un tub flexibil de plastic care prin
incalzire isi micsoreaza diametrul cu
aproape 50%. Acesta acopera capetele
plasei pentru a o fixa si pentru a
preveni destramarea ei. Pentru
schimbarea mufelor am utilizat kit-ul
A.C.Ryan ConnectX care, pe langa
mufele reactive la lumina ultravioleta,
oferd si uneltele necesare indepartarii
cablurilor din mufe, de aceea este
necesara si achizitionarea acestuia.
Ambele kit-uri au fost oferite de catre
pc-coolers.ro si Best Computers.

PREGATIRI

Fiecare segment de plasa va avea
nevoie de doua bucati de termofit,
cate unul la fiecare capat. In functie
de numarul de mufe de care dispune
sursa calculati numarul de bucati de
termofit de care aveti nevoie. Pentru
mufa ATX veti folosi termofit de
diametru mare, iar pentru restul
mufelor pe cel mai mic. Acesta din
urma este cel mai utilizat, dar de
lungime redusa. Este recomandat sa
masurati de doua ori si sa taiati doar o
data. Pentru a-l economisi, la capatul
de la intrarea in sursa puteti folosi
termofit de marime mijlocie care sa
acopere mai multe cabluri mici prinse
in manunchi cu o cravata. Pentru o
fixare puternica a termofitului este
recomandata montarea acestuia cat
mai aproape de capatul firelor, aproape
de unde incepe mufa. Cele 10 cravate
nu vor fi de ajuns pentru toate capetele
cablurilor. Astfel, fie mai cumparati
din comert cravate suplimentare, fie
le folositi pe acestea 10 doar la cablul
ATX si la capatul de intrare a
cablurilor in sursa.

INDEPARTAREA MUFELOR

O atentie deosebita trebuie acordata
pozitiei fiecarui fir in mufa. O
asamblare gresita chiar si a doua fire
se poate solda cu arderea cel putin a

septembrie 2005

2 Numerotarea pinilor mufei ATX in
functie de clema de fixare in placa
de baza.

2 Etichetarea firelor cu numere
corespunzatoare pozei anterioare.
Am folosit banda adeziva de hartie.

2 Clemele de fixare a pinilor in
interiorul mufei ATX si P4. Prin
apasarea lor se elibereaza firul.

2 Pinii de metal se indoaie
inainte de acoperirea lor cu banda
adeziva.

2 Capetele firelor infasurate intr-o
punga si banda adeziva nu agata
plasa.

2 Prinderea plasei la capetele
cablurilor se face cu cravate.
Urmeaza taierea si arderea plasei.

> Termofitul acopera capatul
plasei. Cravata ce tine plasa are si
rolul de a fixa mai bine termofitul.

< Rezultatul final la capatul a sase
ore de munca.

placii de baza. Sunt recomandate
fotografierea mufei si numerotarea
pinilor intr-un program de editare
grafica. De asemenea, se ataseaza
firelor cate o eticheta cu numarul
corespunzator celor din pozi. In mufa
ATX si cea P4 pinii sunt tinuti de doua
cleme pozitionate pe lateralele
acestora. Operatia de scoatere a
pinilor se realizeaza cu o unealta
speciald ce apasa cele doua cleme
simultan, urmata de extragerea firului
din mufa. Atentie la varfurile uneltei,
care sunt destul de fragile si se pot
rupe in cazul indoirii! Firele din mufa
Molex sunt tinute tot de doua cleme
plasate pe laterale. indepartarea
firului se realizeaza usor folosind
unealta speciala sub forma de tub ce
acopera pinul de metal si apasa
astfel clemele. Mufa de alimentare a
unitatii de discheta are clemele de
retinere a firului la vedere, care prin
simpla apasare cu un ac elibereaza
pinul. Inlaturarea mufei de alimentare
a unitatilor SATA nu necesita unelte.
in capatul ei exista un capac iar prin
scoaterea lui se ajunge la fire. Acestea
se extrag prin ridicare de la ambele
capete. Dupa scoaterea tuturor firelor,
acestea se vor infasura intr-o punga
apoi vor fi stranse in banda adeziva,
pentru a evita agatarea lor in plasa.

APLICAREA PLASEI
Diametrul plasei se alege in functie
de mérimea firelor pe care le acopera.
Se masoara lungimea necesara a plasei,
se taie la dimensiuni si se trec firele
prin ea. Pentru prevenirea destramarii
plasei se ard cu o bricheta capetele
acesteia. Cu doud cravate se strang
capetele plasei, peste care se aplica
doua bucati de termofit de diametru
mare (cate una la fiecare capat).
Contractarea termofitului se face la
cald cu bricheta sau, daca exista
posibilitatea, cu o suflanta de aer
cald. Flacara se tine la distanta de
termofit pentru a preveni arderea sau
innegrirea lui. Inainte de contractarea
termofitului se instaleaza noile mufe
pentru ca strangerea sa se execute in
pozitia finala a firelor.

Stefan Matei



6776 RON |

Intol Pentium M 760 (2GHz, 2M8 L2, FSB533) - 1GB DDR2 (2 x 512), expandabd
2GB - 2 x BOGB (RAIDO/ ), DVDRW dual DL - NVIDIA GeForce Go 6300 256M8
Audio Azaka 7.1 canale - Comunicatii: WIFi 802, 11b/g, Gigabit LAN, modem 58K

FUJITSU SIEMENS Amilo M3438G

1785 RON

Stocare; 60 GB
Autonomie: maxim 15h
(5h slideshow fotografil / muzica)
Timp incarcare: 5h (3h fast charge 80%)
Suport audio: AAC, MP3 (VBR), AIFF, WAV
Display: 2° LCD 65.538 culori iw LED
Porturi: docking, telecomanda, jack sterao
Interfata FireWire; USB 2.0 optional
Skip protection 17 minute
Egalizator, click wheel, composite audio
sl video prin jack-ul castiior
Casti earbud-style (18-mm drivers w

i Naodymium transducer magnets)

w Greutate 181 grame - Garantie 12 luni
APPLE Ipod Photo

Procesor GeForce 6600
Memorie: 128 MB DDR3
Frecventa procesor: 400MHz
Frecventa memorie: S00MHz
Bus memorie: 128 bit

Interfata PCloX 16

Conecton: DVI-I, VGA, TV-Out
Arhitectura cu 8 conducte de
randare, suport DirectX 9c
Garantie 36 luni

Case Entry Level Server;

sursa Enermax FMA 460W ATX12V v2.0,

3 zone de disipare a caldurl,

sistem de racire Wind Tunne (sistem format
@in 2 ventilatoare de 120mm - cu LED - slun

tunel din plexigias; coolenl procesorulul esta;

cuprins Integral in tunelul de plaxiglas);
front panel perforat - rama din aluminiu;
dsplay LCD (monitorizare ventilatoarns si
temperaturl), potentiometru din aluminiu -
control 4 ventilatoare; culcare neagra;
Garantie 36 uni

ENERMAX BlueViper cs7188 - 460w

_ ¥
2954 RON

Intel Celeron M 370 (1.5GH2z.TMB, FSB400) - 512MB DDR (1 x 512), expandabll
268 - HDO 60G8; DVORW dual double layer - intel GMA 800, 128MB share -
Audio integrat, boxe integrate - Comunicatii: WiFi 802.11b/g, LAN, Modem 56K -
154" TFT 1280 x 800 - Windows® XP Home - USB 2.0, PCMCIA, VGA -
autonomie 2.1h - greutste 2.75kg - Garantie 12 luné

ACER TravelMate 2413WLMi

1400 RON

Senzor CCD 4 Megapixed
Rezolutie maxima: 2288 x 1712
Zoom:. 10X Optic / 4X Digital

1SO Auto, 64, 100, 200, 400
Aperture Range: F 2.8 - F 3.7
Shutter: 16 sec. - 1/1000 sec
Memerie: 18 MB xD Picture Card
Format: JPEG/ TIFF! MPEG4
Display: 1.8° TFT

TruePic Turbo, super macro 3om
aperture/ prionty, acumulstor
Li-lon, hot shoe, husa inclusa
Greutate: 280 grame

Garanfie 24 luni

OLYMPUS C-770 UltraZoom

230 RON

TV/ FM tuner stereo
captura AVIMPEG 1,2, 4

Tine Shifling, De-interiace,
Video Streaming, DirectBurn,

292 RON

Sursa ATX12V v2.01 460W
compatiils Intel EPS 12V & Xeon,
doua circuile independente pentru 12V,
| conecior SATA si B pini; ventilstor
{ 120mm (blue LED, Ultra Quiet 1848,
auto-controlal termic), Active PFC,
eficienta 75% in regim full-load,
cable sieeving negru;
carcasa neagra sniicoroziva,
Garantie 36 luni

AKASA PaxPower AK-P460FG

3388 RON

AMD Athion 64 3000+ (1.8GHz, 1MB L2) - 512MB DDR - HDD 80GB; DVD+RW -
NVIDIA GeForced 440 Go B4MB - Audio SoundMAX, baxe integrate -
Comunicatii; WiFi 802.11b/g, LAN, Modem 56K - 15" TFT, 1024 x 768 -
Windows® XP Home - USB 2.0, TV-OUT, FireWire, 5 in 1 media reader «

e 2h - g 3.75kg - 12 luni

HP EVO NX9105

1216 RON

Monitor TFT 17*
Tehnologle TN Wide Anglo
Contrast 700:1
Luminozitate: 300 ca/m*
Latenta: 8 ms

Unghwuri vizibditate: 150 / 135
Rezolutie 1280 x 1024
Interfata: D-sub, DVI-D
Boxe Integrate

Consum maxim 3§W
Standard TCO 99
Garantie 36 luni

IIYAMA E431S

176 RON

DVDRW Dual Standard / Double Layer
aza scriere: 16X +R; 16X -R;
+RW, 6X -RW, 8X +R DL,
X -R DL; 48X CD-R; 32X CORW
taza citire: 16X DVD; 48X CD
Interfata |DE - Buffer 2MB - bulk
Garantie 24 luni

VDRW Dual Standard | Double L.vyev1
teza scnero: 16X +R; 16X -R;
+RW; 86X -RW; 4X +R DL;
DVD-RAM: 40X CD-R; 24X CORW
teza citre: 16X DVD; 40X CD
torfata IDE - Buffer 2MB - butk
Barante 24 luni

BENQ pw-1640 / LG 41638

2111 RON

PowerPC G4 1.42GHz

256MB DOR333; maxim 1GB
Harddisk BOGB URraATA 100
Slot-loading CORW/DVDROM
AT Radeon 8200 32MB DDR
Comunicalic: LAN, Modem 56K
Interfete: FireWire 400, USB2.0,
VGA, DVI

Saftware: Mac OS X v10.4 “Tiger
G tie 12 funi

APPLE Mac mini

Avem ae toqate PAR NU ORICE .
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Magazinul tau de calculatb’are

telverde
08008-BESTPC

comanda on-line pe www.bestcomputers.ro

Preturlie includ TVA, au caracter informatly si se pot schimba fara o notificare prealabila. Oferta esta valabila In limita stoculul disponibil.
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PLACI VIDEO PCI EXPRESS (HiGgH END)
1 S TET % ASUS Extreme N7800GTX TOP/2DHTV Verdict:
D B Gororce 7800 GTX, (486MHz), 256MB (256 biti, 1350MHz), 2xDVI, VIVO cu HDTV. ’
2 9.13

Sintetice / Jocuri / Dotari: 0.99 / 7.99 / 0.15 « Testat in XPC 68 « Pret: 699$

2 Leadtek Winfast PX 7800 GTX TDH Verdict:
GeForce 7800 GTX, (430MHz), 256MB (256 biti, 1200MHz), 2xDVI, VIVO cu HDTV 8 74
Sintetice / Jocuri / Dotari: 0.93 / 7.66 / 0.14 « Testat in XPC 68 « Pret: 548.9€ °

MAIL

>>>TUNER TV BUCLUCAS >>>

Autor: Vologa Catalin

3 HIS Radeon X850XT PE IceQ Il Verdict:
Radeon X850 XT PE (R480) (540MHz), 256MB (256 biti, 1174.5MHz), 2xDVI, VIVO 7 87
Sintetice / Jocuri / Dotari: 0.82 / 6.91 / 0.14 « Testat in XPC 68 « Pret: 490€ *

4 Sapphire Radeon X850 XT Platinum Edition

Am un sistem cu urmatoarea configuratie: Radeon X850 XT PE (R480) (540MHz), 256MB (256 biti, 1174.5MHz), 2xDVI, VIVO Verdict:
procesor Athlon XP 2200+, placa de baza Asus Sintetice / Jocuri / Dotéari: 0.80 / 6.46 / 0.14 « Testat in XPC 63 « Pret: 625$ 7’40
A7V8X Deluxe, placa video Asus 9280 TD cu 5 ASUS Extreme AX800XT Platinum

Ch‘pseft NV”_)'A aRIfE 4h2°0T'_’ LT ) Radeon X800 XT PE (R423) (519.75MHz), 256MB (256 biti, 1120.50MHz), 2xDVI, VIVO \;rdz]c;
FRUBEE.CWIL Seaiaite s il L, LD Wy Sintetice / Jocuri / Dotari: 0.79 / 6.33 / 0.15 » Testat in XPC 63 « Pret: 778.185 .
Plextor 716A si un TV tuner Leadtek WinFast

TV 2000 XP Expert. Problema care este? De 6 Leadtek WinFast PX6800 Ultra TDH Verdict:

GeForce 6800 Ultra (425MHz), 256MB (256 biti, 1100MHz), 2xDVI, TV-Out 7 1 7
Sintetice / Jocuri / Dotari: 0.77 / 6.27 / 0.13 « Testat in XPC 63 « Pref: 499€ °
stea asa cel putin 3-4 minute. Daca il las in

y ; PLACI VIDEO PCI EXPRESS (MAINSTREAM)
tensiune, da sa porneasca dupa care se

opreste. Care ar fi cauza acestei probleme? 1
XtremPC: Problema ta poate avea doua
cauze. Fie nu ai introdus bine in slot
tunerul TV, fie exista o problema cu
respectivul slot PCI. Tti recomand sa pui

cand am luat tunerul nu mai pot aprinde
calculatorul daca il las in priza. Daca intai il
scot din tensiune, porneste, dar trebuie sa

Leadtek WinFast PX6600 GT TDH Extreme
GeForce 6600 GT (550MHz), 128MB (128 biti, 1120MHz), DVI, VGA, TV-Out 5.09
Sintetice / Jocuri / Dotari: 0.58 / 4.39 / 0.12 « Testat in XPC 63 « Pret: 175.5€ ¢

Verdict:

2 PixelView GeForce 6600 GT Verdict:

tunerul pe alt slot PCI liber. A doua cauza ar
putea fi sursa de alimentare care nu mai
face fata cerintelor sistemului. Verifica

GeForce 6600 GT (500MHz), 128MB (128 biti, 1000MHz), DVI, VGA, TV-Out 4 81

Sintetice / Jocuri / Dotari: 0.53 / 4.16 / 0.12 « Testat in XPC 63 « Pret: 218$

3 Gigabyte GV-NX66T128D

PC-ul cu sursa unui prieten sa vezi daca G.eForse 6600 GT .(SOOMIZIZ?, 128MB (128 biti, 1000MHz),ADVI, VGA, TV-Out \:rd61c§.
persista problema. Sintetice / Jocuri / Dotéari: 0.53 / 4.08 / 0.12 « Testat in XPC 63 « Pret: 210$ U

4 GeCube Game Buster Radeon X700 Pro Heat-Pipe icte
>>> QVERCLOCKING Radeon X700 Pro (RV410) (425.25MHz), 128MB (128 biti, 8p64MHz), DVI, VGA, TV-Out V3erd41'c2
SEMPRON >SS Sintetice / Jocuri / Dotari: 0.49 / 2.84 / 0.11 « Testat in XPC 63 « Pret: 170.5€ °
Autor: maneus@rdslink.ro 5 Gigabyte GV-RX70P128D e
Am o placa de baza cu chipset VIA KT600-A, Radeon X700 Pro (RV410) (425.25MHz), 128MB (128 biti, 864MHz), DVI, VGA, TV-Out 3.42
memorie 256MB, procesor AMD Sempron Sintetice / Jocuri / Dotari: 0.49 / 2.81 / 0.12 « Testat in XPC 63 « Pret: 204.8% °
2200+, placa video cu chipset FX 5200 cu
128MB, harddisk Samsung de 80GB, Windows 66 F Pixeé\(::;)wcg ezF;L)rA(A:: 663:6% lfig tl;'ir'ni;ngH DVI, VGA, TV-O verdict:
WECUEZ L R E L T TR Siit(;:.jcee / Jocuri(/ Dotaf'l?:’ 0.35/ ;.73 /]ct)].y1z . TesZtL’t in XPC 63 + Pr:tt: 1655 3.20
era 166MHz. In urma cu doua saptamani am
intrat in BIOS pentru a mari FSB-ul la 176MHz.
Cand sa se incarce sistemul de operare,
acesta s-a blocat. Am restabilit FSB-ul la
166MHz si apare un mesaj ca Windows XP nu Verdict:

1 Leadtek WinFast PX6200 TD
GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 biti, 550MHz), DVI, VGA, TV-Out

s-a incarcat corect si ofera mai multe optiuni ! - ! ] . 1.94
. . . . ATV . Sintetice / Jocuri / Dotari: 0.25 / 1.58 / 0.11 « Testat in XPC 63 « Pref: 97.9€ °
de continuare. La oricare dintre ele sistemul
ingheata chiar si in Safe Mode. Apoi am setat
d.g . : 'FSI:— L la 200MH .tptA heats 2 Club3D GeForce 6200 Verdict:
N jumpert FoB-ut fa Z i tot ingheata GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 biti, 500MHz), DVI, VGA, TV-Out 1.93
sistemul. Las PC-ulin pace o saptamana, dupa Sintetice / Jocuri / Dotari: 0.24 / 1.57 / 0.12 « Testat in XPC 63 « Pret: 123.315 .
care il deschid si se incarca sistemul de
operare la FSB 200MHz. Cand incerc sa intru 3 Sparkle GeForce 6200 Verdict:
intr-un joc sau dupa o perioada de GeForce 6200 (300MHz), 128MB (128 biti, 500MHz), DVI, VGA, TV-Out 1.92
. « Sintetice / Jocuri / Dotéari: 0.24 / 1.57 / 0.11 « Testat in XPC 63 « Pret: 119$ °
functionare, se blocheaza calculatorul. Ce pot
sa ii fac pentru a nu schimba FSB-ul inapoi la 4 GeCube Radeon X300 Verd
ict:
166MHz? Radeon X300 (RV370) (324MHz), 128MB (128 biti, 391MHz), DVI, VGA, TV-Out erdie
XtremPC: Procesorul tau are FSB-ul Sintetice / Jocuri / Dotari: 0.20 / 1.17 / 0.08 « Testat in XPC 63 « Pret: 75.3€ 1 -45
standard stabilit la 166MHz. Nimeni nu iti - GV-RX305128D
« ] ] o igabyte GV- Verdict:
LALLM R AU R 2 TS Radeon X300 SE (RV370) (324MHz), 128MB (64 biti, 391MHz), DVI, TV-Out
la FSB 170MHz. In general, cand 1.12

m septembrie 2005

Sintetice / Jocuri / Dotari: 0.16 / 0.86 / 0.10 « Testat in XPC 63 « Pret: 88$
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supratactezi procesorul si nu ruleaza
stabil, poti incerca marirea tensiunii de
alimentare a acestuia (V-Core). Nu iti
recomand o crestere cu mai mult de 0.1V
sau 0.15V. in cazul tau procesorul are
V-Core default 1.6V. Deci, poti incerca
marirea tensiunii la 1.7V si, daca tot nu este
stabil, la 1.75V. Marind tensiunea V-Core
apare riscul ca procesorul sa se arda.

>>> TENSIUNI ERONATE >>>

Autor: Damian lonut

Mi-am cumparat o sursa Chieftec de 400W,
model ATX 2.0. Toate bune si frumoase pana
in momentul in care am pornit PC-ul iar ISDN
(programul de monitorizare al placii de baza
Epox) spune ca furnizeaza -423978V pe linia
de -5V. Am dat un reset si am intrat in BIOS sa
vad ce-mi spune acolo. Am descoperit ca nici
acolo nu sunt curate lucrurile. Pe linia de -5V
furnizeaza -61V. Are rost sa umblu cu ea pe la
service?

XtremPC: Evident ca BIOS-ul placii de
baza nu raporteaza bine tensiunea -5V. Ar
fi bine sa faci update la BIOS-ul cu ultima
versiune disponibila pe site-ul
producatorului. incearca citirea tensiunilor
cu programul SpeedFan ce cauta senzorii
de pe placa de baza care citesc tensiunile
si temperaturile. Cea mai sigura metoda de
a verifica tensiunile sursei este cu aparatul
de masura.

>>> INCOMPATIBILITATE >>>

Autor: Alexandru Mihai

Detin o placa de baza Albatron I845PEV-Pro
Soket 478, FSB533 pe care am folosit un
Pentium 4 la 2.4GHz. Am montat pe aceasta
placa un Celeron 320 la frecventa de 2.4GHz
dar nu functioneaza. Harddisk-ul porneste,
CD-ROM-ul nu pot sa-l deschid iar daca scot
placuta de memorie nu scoate nici un sunet.
Este o problema de compatibilitate intre
placa de baza si procesor?

XtremPC: Procesorul Celeron 320 este
construit pe nucleu Prescott nesuportat
initial de chipset-ul Intel 845. Unii
producatori de placi de baza au scos
ulterior versiuni de BIOS care aduc suport
pentru acest tip de nucleu. Verifica site-ul
producatorului pentru un BIOS mai nou.
Eventual poti scrie un e-mail catre suportul
tehnic al producatorului sa verifici daca
placa ta de baza suporta nucleu Prescott.

>>> INCALZIRE PROCESOR >>>

Autor: Puiu Cristian

Am carcasa Chieftech cu sursa de 420W,
placa de baza Asus P5GD1, doua module de
memorie de 512MB PQl, placa video Gigabyte
PCI-E GeForce 6600 128MB si procesorul
Pentium 4 630. Procesorul imi arata ca merge
la 60 de grade in idle si cam 70 cand este in
full load. Nu sunt cam mari valorile acestea?

m septembrie 2005

1 MSI K8N Neo FSR Verdict:
nForce3 250GB, 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN 8 1 8
Performante / Dotari: 7.58 / 0.60 « Testat in XPC 64 « Pret: 59.4€ °

K8N Neo-FSR este o placa ce nu are dotari de top, dar a dovedit performante foarte bune in
testele de memorie si mai ales in cele 3D. A obtinut cele mai bune rezultate in teste si, chiar
daca nu a beneficiat de avantajul unor dotari de top, a reusit sa ocupe locul 1. O solutie foarte

buna pentru cei care cauta o placa de baza cu performante foarte bune.

2 Gigabyte GA-K8NSNXP
nForce3 250, 8 USB 2.0, 2 Firewire, S/PDIF, Dual Gigabit LAN
Performante / Dotari: 7.49 / 0.68 « Testat in XPC 64 « Pret: 138$

3 EPoX 8KDA3J
nForce3 250GB, 4 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN
Performante / Dotari: 7.49 / 0.58 « Testat in XPC 64 « Pret: 91.04$

4 ASUS K8N-E Deluxe
nForce3 250GB, 6 USB 2.0, 2 Firewire, S/PDIF, Gigabit LAN
Performante / Dotari: 7.41 / 0.62 « Testat in XPC 64 « Pret: 87€

5 Chaintech Zznith ZNF3-250
nForce3 250, 6 USB 2.0, 3 Firewire, S/PDIF, Gigabit LAN
Performante / Dotari: 7.32 / 0.70 « Testat in XPC 64 « Pret: 68.5$

6 MSI K8N Neo3 F
nForce4-4x, 6 USB 2.0, Gigabit LAN, PCl Express 16X
Performante / Dotari: 7.30 / 0.71 « Testat in XPC 64 « Pret: 75.9€

7 Gigabyte GA-K8NS Pro
nForce3 250, 6 USB 2.0, 2 Firewire, S/PDIF, Gigabit LAN
Performante / Dotari: 7.25 / 0.67 « Testat in XPC 64 « Pret: 103.5$

8 AsUS K8V SE Deluxe
VIA K8T800, 8 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit LAN
Performante / Dotari: 7.18 / 0.69 « Testat in XPC 64 « Pret: 77€

9 Chaintech SK8T800
VIA K8T800, 2 USB 2.0
Performante / Dotari: 7.34 / 0.49 « Testat in XPC 64 « Pret: 67$

10 Gigabyte GA-K8VT800 Pro
VIA K8T800, 6 USB 2.0, 2 Firewire, S/PDIF, Gigabit LAN
Performante / Dotari: 7.20 / 0.63 « Testat in XPC 64 « Pret: 84€

Verdict:

8.17

Verdict:

8.07

Verdict:

8.03

Verdict:

8.02

Verdict:

8.01

Verdict:

7.92

Verdict:

7.87

Verdict:

7.83

Verdict:

7.83

SOCKET LGA775 (INTEL PENTIUM 4 / CELERON D)

ASUS P5ND2-SLI Deluxe
nForce4 SLI IE+MCP-04, 1066MHz, 6 USB 2.0, 2 Firewire,
2xGigabit LAN, S/PDIF

Verdict:

9.84

Sintetice / Jocuri / Dotéari: 4.33 / 4.55 / 0.96 « Testat in XPC 67 « Pret: 245$

ASUS P5ND2-SLI Deluxe este o alternativa foarte buna si in cazul in care nu doriti sa construiti
un sistem SLI, performanta cu o singura placa video fiind foarte ridicata. Nivelul general al
performantelor este mai mare decat cel oferit de chipset-urile Intel 1955X si 1945P. Stabilitatea a

fost excelenta atat in conditii normale de lucru, cét si in oveclocking.

2 MSI P4N Diamond

nForce4 SLI IE+MCP-04, 1066MHz, 6 USB 2.0, 2 Firewire, 2xGigabit LAN, S/PDIF
Sintetice / Jocuri / Dotari: 4.22 / 4.50 / 1.01 « Testat in XPC 67 « Pret: 222€

3 Foxconn 955X7AA
1955X+ICH7R, 1066MHz, 6 USB 2.0, 2xGigabit LAN, S/PDIF
Sintetice / Jocuri / Dotari: 4.24 / 4.44 / 1.04 « Testat in XPC 68 « Pret: 160€

4 Gigabyte GA-81955X Royal
1955X+ICH7R, 1066MHz, 10 USB 2.0, 2 Firewire, 2xGigabit LAN, S/PDIF
Sintetice / Jocuri / Dotari: 4.22 / 4.44 / 1.05 « Testat in XPC 67 « Pret: N/A

5 AsuUS P5LD2 Deluxe WiFi-TV
1945P+ICH7R, 1066MHz, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit LAN, S/PDIF
Sintetice / Jocuri / Dotari: 4.13 / 4.35 / 1.09 « Testat in XPC 67 « Pret: 235€

6 Gigabyte GA-8AENXP-D
1925XE+ICH6R, 1066MHz, 11 USB 2.0, 2 Firewire, 2xGigabit LAN, S/PDIF
Sintetice / Jocuri / Dotari: 4.12 / 4.33 / 1.08 « Testat in XPC 67 « Pret: 263$

Verdict:

9.73

Verdict:

9.72

Verdict:

9.71

Verdict:

9.58

Verdict:

9.53



hardware

TUNERE TV (INTERNE)

1

Leadtek WinFast PYR2000

Conectare PCl « Conexant CX23882-19 « Testat in XPC 57 « Pret: 85.8€
Imagine: 96 / Captura: 98 / Dotari: 93 / Software: 93

/ Accesorii: 90 / Documentatie: 80

2 Leadtek WinFast DV2000
Conectare PC| « Conexant CX23881-19 « Testat in XPC 53 « Pret: 63.8€
Imagine: 96 / Captura: 95 / Dotari: 98 / Software: 92 / Accesorii: 90 / Documentatie: 80

3 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo
Conectare PC| » Conexant CX23881-19 « Testat in XPC 53 « Pret: 83€
Imagine: 96 / Captura: 95 / Dotari: 90 / Software: 93 / Accesorii: 90 / Documentatie: 80

4 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert
Conectare PCl « Conexant CX23881-19 « Testat in XPC 53 « Pret: 52.3€
Imagine: 96 / Captura: 95 / Dotari: 90 / Software: 92 / Accesorii: 90 / Documentatie: 80

5 AsUS TV FM Card
Conectare PCl « Philips SAA 7135HL/101 « Testat in XPC 59 « Pret: 34€
Imagine: 95 / Captura: 95 / Dotari: 91 / Software: 92 / Accesorii: 90 / Documentatie: 80

6 Compro VideoMate TV Gold Plus
Conectare PCI « Philips SAA 7133 « Testat in XPC 55 « Pret: 59$
Imagine: 96 / Captura: 90 / Dotari: 98 / Software: 89 / Accesorii: 91 / Documentatie: 80

Compro VideoMate Action Ultra

Conectare USB 2.0 « Testat in XPC 67 « Pret: N/A
Imagine: 90 / Captura: 90 / Dotari: 90 / Software: 90
/ Accesorii: 90 / Documentatie: 90

2 Leadtek WinFast TV USB Il Deluxe
Conectare USB 2.0 « Testat in XPC 55 « Pret: 82.5€
Imagine: 82 / Captura: 80 / Dotari: 90 / Software: 87 / Accesorii: 85 / Documentatie: 80

3 Hercules Smart TV USB2
Conectare USB 2.0 « Testat in XPC 61 « Pret: 59€
Imagine: 82 / Captura: 82 / Dotari: 90 / Software: 85 / Accesorii: 90 / Documentatie: 80

4 Items MuchTVUSB2.0
Conectare USB 2.0 « Testat in XPC 53 « Pret: 75.9$
Imagine: 81 / Captura: 80 / Dotari: 90 / Software: 85 / Accesorii: 90 / Documentatie: 80

5 PixelView PlayTV 400 USB
Conectare USB 2.0 « Testat in XPC 65 « Pret: 63.25
Imagine: 80 / Captura: 80 / Dotari: 80 / Software: 80 / Accesorii: 80 / Documentatie: 80

6  V-Stream Xpert TV PVR USB 2.0
Conectare USB 2.0 « Testat in XPC 53 « Pret: 64.9$
Imagine: 76 / Captura: 72 / Dotari: 68 / Software: 93 / Accesorii: 80 / Documentatie: 80

HARDDISK-URI (seriaL ATA)

Maxtor DiamondMax 10 300GB

300GB / 7200rpm / cache 16MB « Testat in XPC 62 « Pret: 192€
Rata citire: 51.49 / Rata scriere: 51.71

/ Timp acces scriere: 14.24 / Timp acces citire: 5.64

2 Maxtor DiamondMax 10 200GB
200GB / 7200rpm / cache 8MB « Testat in XPC 62 « Pret: 101€
Rata citire: 51.17 / Rata scriere: 51.5 / Timp acces scriere: 15.04 / Timp acces citire: 6.89

3 Western Digital Caviar 200GB
200GB / 7200rpm / cache 8MB « Testat in XPC 62 « Pret: 103€
Rata citire: 50.44 / Rata scriere: 50.41 / Timp acces scriere: 13.41 / Timp acces citire: 8.86

4 Hitachi Deskstar 400GB
400GB / 7200rpm / cache 8MB « Testat in XPC 62 « Pret: 388€
Rata citire: 45.4 / Rata scriere: 46.42 / Timp acces scriere: 12.55 / Timp acces citire: 5.79

5 Samsung SpinPoint 160GB
160GB / 7200rpm / cache 8MB « Testat in XPC 62 « Pret: 101.2$
Rata citire: 48.71 / Rata scriere: 47.27 / Timp acces scriere: 17.04 / Timp acces citire: 10.24

Verdict:

9.37

Verdict:

9.36

Verdict:

9.29

Verdict:

9.24

Verdict:

9.23

Verdict:

9.23

Verdict:

9.00

Verdict:

8.51

Verdict:

8.50

Verdict:

8.44

Verdict:

8.00

Verdict:

7.65

Verdict:

8.00

Verdict:

7.77

Verdict:

7.61

Verdict:

7.60

Verdict:

7.41

Topuri

Cooler-ul este cel livrat in cutia
procesorului. Voltajul procesorului este de
1.963V, din cate imi raporteaza
Throttlewatch. Este mult?

XtremPC: Cele 70 de grade reprezinta o
temperatura cam mare. Se poate si mai
bine, iar principalul vinovat este cooler-ul,
care ar trebui schimbat. Tensiunea
raportata de aproape 2V este imensa. Mai
mult ca sigur ca acel program indica gresit.
iti recomand programul CPU-Z. Este cel mai
bun. Normal, tensiunea trebuie sa fie 1.4V.
Daca si CPU-Z indica o temperatura mai
mare de 1.45V, te duci in BIOS si setezi
manual tensiunea V-Core la valoarea 1.4V.

|, | computers

www.rc-computers.ro

Distributie in toata tara !
- componente si calculatoare -
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septembrie 2005 m




hardware

Topuri

Ultima ora

OCHII PE FORUM!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari

si raspunsuri aparute pe forumul site-ului

. Va asteptam ca de obicei
sa participati alaturi de noi la discutii despre
domeniul hardware.

FORUM: Procesoare / Memorii

Temperatura Pentium 4

< Am un procesor Intel Pentium 4 la o frecventa
de 1600MHz. Problema este urmatoarea: personal
cred ca se incdlzeste prea tare si imi este frica sa
nu se arda cumva. Este posibil? Are o temperatura
de 53-54 de grade Celsius. Care este temperatura
ideald pentru procesorul meu? Spyd3r20

Mi se pare cam mare temperatura procesorului
tau, chiar daca este asa cald afara. Vezi sa nu
fie ceva de la cooler-ul procesorului. Se mai
intampla de la praf. Daca ai posibilitatea, desfa-l,
curata-l si pune o alta pasta. Sa stii ca Arctic
Silver 5 nu strica nimanui. rav2000ro

Poate ma insel si doresc sa fiu corectat, dar
stiam c& pentru procesoarele Pentium 4 este mai
indicat un Arctic Ceramique. Coza

Pasta Arctic Ceramique este recomandata
procesoarelor fara heatspreader datorita lipsei
particulelor de argint (pe care AS5 se bazeaza)
ce sunt excelente conducatoare de electricitate
si pot uni bridge-uri la o aplicare
necorespunzatoare.  yOpy

Intel Pentium 4 cu nucleu Willamette, adica ce ai
tu, au fost si sunt niste procesoare extrem de
fierbinti, deci nu trebuie sa iti faci neaparat griji
in acest sens. Ar fi bine s& ai temperaturi mai mici,
insa nu este alarmanta acea temperatura. Cred ca,
daca ai curata cooler-ul si ai pune ceva pastd, va
face sa scada temperatura cu cateva grade. ice01

FORUM: Procesoare / Memorii

Sacadari de la memorie

Am doud module de 512MB DDR400 KingMax cu
radiatoare Vantec pe ele iar modulele nu sunt
identice. Unul are timing-urile 2.5/4/4/8 iar
celalalt are 2.5/3/3/7. Am observat ca in jocuri
sacadeaza, ceea ce cu un singur modul nu se
intdmpla. Mentionez ca procesorul este un Athlon
XP 2200+ care ruleaza la 2400+ montat pe placa
de baza Soltek 75FRN2-L. Cu toate cé dual
channel-ul este activat la bootare, cauza sa fie
cele doua module care nu sunt identice?
MAKAVELY

Pentru ca cele doua module de memorie sa
functioneze in dual channel trebuie sa aiba
acelasi SPD si nu este obligatoriu sa fie facute
de acelasi producator. Totusi depinde, ca eu am
doua module identice de la acelasi producator,
dar din loturi diferite si nu vor sa lucreze in
dual channel. indianuiute

Chiar daca valorile SPD sunt diferite, poti trece
timing-urile manual in BIOS. Acesta va forta
memoriile s& foloseasca valorile setate de tine.
Astfel, s-ar putea ca memoriile sa mearga in dual
channel. $i eu am folosit module diferite in dual
channel pe o placa de baza cu chipset nForce2
Ultra. Ruleaza niste teste in SiSoft Sandra si vezi
latimea de banda (dual vs single channel). nic
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Feature

Teste comparative Versus Laborator Topuri

RE LCD (17

Eizo FlexScan L578

Contrast: 1000:1, Luminozitate: 250cd/m?, Timp de raspuns: 16ms,
Conectare: DVI, D-Sub, Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W,
Hub USB, Mufa casti  Testat in XPC 64 « Pret: 597€

Verdict:

9.8

Eizo FlexScan L578 are ca tinta declarata domeniul CAM/CAD, al editarii video si al jocurilor, adica
cele mai pretentioase cerinte posibile pentru un monitor LCD. Valorile contrastului maxim si optim
sunt uluitoare: 1230:1, respectiv 747:1. in aceste conditii imaginea redata este excelenta, culorile

sunt vii, iar nuantele inchise sunt afisate clar.

2 Samsung SyncMaster 173P
Contrast: 700:1, Luminozitate: 270cd/m?, Timp de raspuns: 25ms, Conectare: DVI, D-Sub,
Consum maxim: 40W, Pivot « Testat in XPC 64 « Pret: 386€

3 LG Flatron L1780U
Contrast: 500:1, Luminozitate: 250cd/m?, Timp de raspuns: 12ms, Conectare: DVI, D-Sub,
Consum maxim: 40W, Pivot « Testat in XPC 64 « Pret: 356€

4 BenQ FP71E+
Contrast: 500:1, Luminozitate: 300cd/m?2, Timp de raspuns: 8ms, Conectare: DVI, D-Sub,
Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W, Mufa casti « Testat in XPC 64 « Pret: 405$

5 AG Neovo M-17
Contrast: 400:1, Luminozitate: 300cd/m?2, Timp de raspuns: 16ms, Conectare: DVI, D-Sub,
Consum maxim: 50W, Boxe stereo 2x2W, Mufa casti, Hub USB « Testat in XPC 64 « Pret: 269.5€

6 Samsung SyncMaster 172X
Contrast: 500:1, Luminozitate: 270cd/m?2, Timp de raspuns: 12ms, Conectare: DVI, D-Sub,
Consum maxim: 40W « Testat in XPC 64 « Pret: 315.1€

7 Samsung SyncMaster 730MP
Contrast: 450:1, Luminozitate: 200cd/m?, Timp de raspuns: 16ms, Conectare: DVI, D-Sub,
Hub USB, Card reader, Tuner TV, Boxe 2x5W, Telecomanda « Testat in XPC 64 « Pret: 676€

8 LG Flatron L1730B
Contrast: 550:1, Luminozitate: 240cd/m?2, Timp de raspuns: 12ms, Conectare: DVI, D-Sub,
Consum maxim: 40W, Pivot « Testat in XPC 64 « Pret: 303.15€

9 LG Flatron L1740B
Contrast: 550:1, Luminozitate: 240cd/m?, Timp de raspuns: 12ms, Conectare: D-Sub,
Consum maxim: 40W « Testat in XPC 64 « Pret: 331€

10 Philips Brillance 170P5ES
Contrast: 450:1, Luminozitate: 240cd/m?, Timp de raspuns: 16ms, Conectare: DVI, D-Sub,
Consum maxim: 33W, Boxe stereo 2x2W, Mufa casti, Pivot « Testat in XPC 64 « Pret: 322.6€

Verdict:

9.6

Verdict:

9.4

Verdict:

9.3

Verdict:

9.2

Verdict:

9.1

Verdict:

9.0

Verdict:

8.7

Verdict:

8.6

Verdict:

8.6

RITERE

Plextor PX-716UF
DVD: 16X. DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 4X,
USB 2.0, Firewire, 8MB

1

Nota CD / Nota DVD / Dotari: 2.30 / 2.50 / 3.35 « Testat in XPC 65 « Pret: 235€

Verdict:

2.61

Rezultatele in teste obtinute de Plextor PX-716A sunt foarte bune si totodata consistente. Singurul

caz in care nu am obtinut rezultate foarte bune este cel al citirii DVD-ului de test, unitatea

incetinind considerabil spre finalul discului. Zgomotul produs in timpul functionarii se pastreaza la

un nivel comparabil cu unitatile interne.

2 Plextor PX-716A
DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 4X, IDE, 8MB
Nota CD / Nota DVD / Dotari: 2.23 / 2.53 / 3.25 « Testat in XPC 61 « Pret: 123.71€

3 NEC ND-3540
DVD: 16X. DVD-R/RW: 16X6X, DVD+R/RW: 16X8X, DVD DL: 6X, IDE, 2MB
Nota CD / Nota DVD / Dotari: 2.31 / 2.45 / 2.90 « Testat in XPC 66 « Pret: 50€

4 ASUS DRW-1604P
DVD: 16X, DVD-R/RW: 16X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 4X, IDE, 2MB
Nota CD / Nota DVD / Dotari: 2.29 / 2.45 / 2.60 « Testat in XPC 59 « Pret: 102$

5 Plextor PX-712A
DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 12X4X, IDE, 8MB
Nota CD / Nota DVD / Dotari: 2.42 / 2.53 / 2.10 « Testat in XPC 59 « Pret: 96.86€

6 LiteOn SOHW-1633S
DVD: 16X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 16X4X, DVD DL: 2.4X, IDE, 2MB
Nota CD / Nota DVD / Dotari: 2.42 / 2.51 / 2.12 « Testat in XPC 59 « Pret: 79€

Verdict:

2.58

Verdict:

2.49

Verdict:

2.43

Verdict:

2.41

Verdict:

2.41
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In timpul celui de-al doilea razboi mondial, in
afara de lupta propriu-zisa, s-a dus si un
razboi propagandistic prin care se incerca
demoralizarea adversarilor. Inarmati cu o
portavoce pentru a se putea face auziti de
soldatii inamici aflati in transeele sapate la
doar cateva sute de metri departare, ofiterii
implicati in operatiunea Barbarosa de pe
frontul de est dadeau citire unor informatii

- de obicei inventate - care aveau ca scop
subrezirea moralului soldatilor inamici si prin
care acestia erau incurajati sa dezerteze. Fie
ca era promisa mancare mai multa sau
imbracaminte mai groasa, fie erau etalate
idei doctrinare, aceste informatii putea avea
un rol devastator asupra soldatilor cu un
psihic labil.

La 60 de ani de la terminarea celui de-al
doilea razboi mondial, din punctul meu de
vedere, cele mai interesante razboaie sunt
cele dintre companiile producatoare de
software, pe de o parte, si cele dintre marile
portaluri web, pe de alta parte. Justificarea
este simpla: aceasta concurenta acerba, pe
care dintr-o exagerare voita o numim razboi,
nu ne poate aduce decat beneficii noua,
utilizatorilor, concretizate in servicii calitativ
superioare si, unele dintre ele, gratuite.
Analogia dintre cel de-al doilea razboi
mondial si concurenta dintre marile companii
gen Google, Microsoft sau Yahoo!, desi poate
parea putin exagerata, are o baza logica.
Marile companii, in incercarea lor de a
castiga suprematia, lanseaza diverse
informatii prin care urmaresc sa se puna
intr-o lumina favorabila si care, intocmai
luptei doctrinare din cel de-al doilea razboi
mondial, nu corespund intotdeauna
adevarului.

Indiferent de domeniul in care activeaza,
companiile au obiceiul de a lansa aceste
informatii sub diverse forme, dar care au un
punct comun: toate sunt laudative la adresa
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Controversa
cifrelor false

Cata incredere putem avea in informatiile
furnizate de marile companii?

companiei care le-a lansat. Dar nu aceasta
este problema, ci faptul ca, uneori, sunt
oferite cifre care nu reflecta realitatea. Se
pare ca acesta este si cazul celor de la
Yahoo!. Portalul american, care la inceputul
anului trecut inca folosea Google ca motor de
cautare, sustine ca indexeaza in prezent
peste 20 de miliarde de obiecte incluzand
19,2 miliarde de pagini web, 1,6 miliarde de
imagini si peste 50 de milioane de fisiere
video si audio. Acest lucru ar insemna ca
Yahoo! indexeaza un numar aproape de doua
ori mai mare decat Google, care nu se poate
lauda decat cu 11,8 miliarde de obiecte.
Personal ma indoiesc de acest lucru chiar
fara a face investigatii in acest sens, dar cu
atat mai mult cu cat National Center for
Supercomputing Applications (NCSA) din
Statele Unite a realizat un test in acest sens
care imi sustine teoria.

NCSA a apelat la un script alcatuit din
135.069 de cuvinte din care au fost alcatuite
perechi aleatorii care au fost folosite pentru
interogarea celor doua motoare de cautare.
Din 10.012 interogari realizate, Yahoo! a
furnizat un numar mai mare de rezultate
doar in 307 dintre cazuri, iar, in medie,
Google a oferit la fiecare cautare cu 167 de
rezultate mai mult decat Yahoo!. Daca
inmultim aceasta cifra cu numarul
interogarilor, obtinem o diferenta de
1.672.004 rezultate in favoarea lui Google,
ceea ce practic ar fi fost imposibil daca
informatiile oferite de Yahoo! erau
intr-adevar adevarate.

Acesta nu este un caz singular, ci doar
unul in care s-a putut face o estimare asupra
veridicitatii informatiilor. Sunt foarte multe
situatii in care cifrele oferite de companiile
concurente nu pot fi verificate. De aceea,
utilizatorii de rand trebuie sa puna mai multa
baza pe propria convingere si sa nu dea o
prea mare importanta acestor cifre.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Extensii Firefox
Cele mai bune 15

Managere de bookmark-uri
Link-uri ordonate

Laborator
In fiecare lund XtremPC testeaza
pentru tine noi programe
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PE CD SI DVD, DOAR PENTRU CITITORII XTREMPC

SISTEM DE OPERARE $I BROWSER NOU

Kaspersky Anti-Hacker si Debut cu

KAV Personal Pro

incepand cu acest numar XtremPC le
ofera citorilor sai, lunar, licente
gratuite pentru doud dintre cele mai
bune produse antivirus si firewall,
ambele oferite de Kaspersky Lab.
Este vorba despre KAV Personal Pro
si Kaspersky Anti-Hacker. Licentele
sunt valabile pe o perioada de 30 de
zile si pot fi prelungite lunar. In
acest fel cititorii XtremPC vor
beneficia de protectia oferita de
unele dintre cele mai bune solutii de
securitate disponibile la ora actuala
pe piata de software.

Yahoo! indexeaza
figiere audio

Se pare ca asa-numitul continut
multimedia constituie una din
principalele preocupari ale celor
mai importante motoare de
cautare la ora actuald. Dupa ce
atat Google, cat si Yahoo! s-au
grabit sa lanseze functii de
cautare a filmelor in format
digital, urmatorul pas este facut
de Yahoo! si are in vedere
cautarea continutului audio.
Compania americana a lansat in
varianta beta Yahoo! Audio Search,

facilitate ce poate fi testata
accesand adresa
http://audio.search.yahoo.com. Se
pare ca cei de la Yahoo! au
incheiat deja o serie de
parteneriate cu furnizori
importanti de muzica online
precum Napster, eMusic sau
RealNetworks Rhapsody.
Bineinteles, nu va fi uitata nici
sectiunea audio a propriului
portal, Yahoo! Music.

YAaHOO! sEARCH

Audio Search gera

|[ Audio Search ] [ Search the Web ]

Find any audio file on the Web.

Try these audio searches:
Music - from "Coldplay” to "Bloc Party”

Podcasts - "NPR"

.
.
- 3 a2
+ Sound effects - "homor scream”

Interviews, speeches and newscasts - "Colin Powell interiew”
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Microsoft a oferit spre testare
versiunea beta a viitorului sistem de
operare, Windows Vista. Desi pana
la Windows XP eram obisnuiti cu
versiuni anuale ale sistemelor de
operare de la Microsoft, au trecut
deja patru ani de la lansarea lui
Windows XP si se pare ca va mai
trece inca unul pana la aparitia
versiunii finale. Varianta beta de
Windows Vista se doreste a fi,
conform spuselor reprezentantilor
Micorsoft, un punct de plecare
pentru programatorii care vor
dezvolta aplicatii pentru noul
sistem de operare. Se pare ca cei
de la Microsoft au intampinat unele
probleme o data cu aceasta lansare.
in primul rand este vorba de un
posibil virus identificat de compania
de securitate F-Secure care afecta
0 anumita componenta din cadrul
Vista, si anume Monad, inlocuitorul
actualului command promt.

(]

O ™ (i Sagech

Raspunsul Microsoft a fost ca
aceasta componenta nu va fi inclusa
in versiunea finala a sistemului de
operare. Nici numele ales pentru
viitorul sistem de operare nu a
scapat de controverse. Microsoft a
fost nevoita sa cumpere brandul
Vista de la o companie germana,
Vista Computer GmbH, si se pare ca
acelasi lucru va trebui sa fie facut
si cu o companie din Statele Unite.

O data cu Windows Vista beta
si-a facut aparitia si varianta beta
de Internet Explorer. Printre
noutatile pe care acesta le aduce se
numara suportul pentru tab-uri si
RSS, la care se adauga o serie de
imbunatatiri la capitolul securitate.
Se pare insa ca suportul pentru
HTML, CSS si PNG nu este cel mai
bun conform testului Acid2, care
are ca scop tocmai verificarea
capacitatilor browserelor la
capitolele respective.
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NOUTATI DE LA GOOGLE

Satelit, mesagerie instant si suport RSS

Google

(= Jheououb oo tivin- [E]x)

g

meetro

Feature

Test comparativ Laborator

Google Earth este programul care permite
utilizatorului accesarea imaginilor de inalta
rezolutie realizate din satelit, fiind posibila

marire acestora pana la nivelul strazilor marilor

orase. Mai multe informatii despre acesta veti
gasi in paginile urmatoare. insa Google se pare
ca nu se multumeste cu o singurd planeta
cartografiata. Nu, nu este vorba de Marte, ci
de singurul satelit natural al Terrei, Luna. La
adresa http://moon.google.com pot fi accesate
imaginile puse la dispozitia celor de la Google
de catre NASA. Serviciul a fost lansat cu ocazia
celebrarii primei aselenizari a omului, iar
singurele obiective importante prezente in
aceste imagini sunt cele sase locuri in care a
aselenizat nava spatiala Apollo.

Google dovedeste inca o data ca este o
companie cu simtul umorului, sustinand, in
gluma bineinteles, c& pana la cea de-a o suta
aniversare a aselenizarii care va avea loc in
2069 va implementa si functia local search
disponibila in programul Google Earth, cea care
permite locuitorilor continentului
nord-american localizarea anumitor magazine,
restaurante, institutii publice etc. Gluma
merge si mai departe. Din cauza rezolutiei
reduse a imaginilor respective, Google a decis
ca la cel mai inalt nivel de zoom suprafata
satelitului sa fie inlocuita cu cascaval.

Pornit de la, daca se poate spune, un
simplu motor de cautare, Google se apropie din
ce in ce mai mult de ceea ce inseamna un
portal web. Se pare ca urmatorul pas in acest
sens este lansarea unui program de Instant
Messaging. Daca marii sai rivali Yahoo! si MSN
detin un astfel de produs, de ce nu ar lansa si
Google unul? Desi nu a fost inca facut un anunt
oficial, se pare ca Google a achizitionat deja
programul Meetro dezvoltat de compania
Meetroduction. Practic un anonim pentru

LUPTA PENTRU CUCERIREA TERREI

Microsoft lanseaza MSN Virtual Earth

Dupa succesul de care s-a bucurat
Google Earth, replica celor de la
Microsoft era doar o chestiune de
timp. Compania care isi concentreaza
atentia asupra viitorului sistem de
operare, Windows Vista, se mai ocupa
intre timp si de alte proiecte. Recent,
cei de la Micorosft au lansat o
versiune de test a MSN Visual Earth,
corespondentul deja bine-
cunoscutului Google Earth. Desi nu
se ridica la nivelul imaginilor oferite
de acesta, MSN Visual Earth include
o serie de facilitati interesante. Una
dintre acestea este Permalink.
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Permalink poate fi comparat cu
functia browserelor prin care se
salveaza bookmark-uri. in acelasi
mod, aceasta facilitate creeaza un
link unic pentru imaginea activa in
browser care poate fi copiat sau
expediat prin e-mail. Accesarea link- e —
ului respectiv va afisa aceeasi zona
si la exact acelasi nivel de zoom

control ActiveX.

Galerii Xtreme Comunicatii

majoritatea utilizatorilor pana la aceasta data,
Meetro este o aplicatie de Instant Messaging
care poate lucra cu retelele AOL, Yahoo! si ICQ
si care se pare ca ar avea in planuri includerea
si altor retele precum MSN sau Jabber. Ceea ce
il face cu adevarat interesant este principiul
proximitatii pe baza caruia functioneaza.
Astfel, Meetro gaseste utilizatorii aflati in
apropiere din punct de vedere geografic,
facilitand comunicarea cu vecinii, vechii sau
potentialii prieteni.

Totodata, a fost adaugat suportul RSS
pentru Google News. Una dintre cele mai
populare surse de stiri, Google News, va putea
furniza cele mai recente informatii si prin
intermediul fluxurilor RSS. Acestea vor putea fi
accesate separat, fiind configurat cate un flux
pentru fiecare sectiune importanta: Top
Stories, World, Entertainment, Science and
Technology, Health si Sports.
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XPLORER XTREM

Bl Wwww.powerlabs.org/cdexplode.htm

Nu de putine ori CD-urile au avut de suferit din cauza vitezelor de rotatie foarte
mari la care sunt supuse de unele unitati CD-ROM. Se pare ca viteza de citire a
discurilor optice a atins un prag care, din punct de vedere fizic, va fi greu de
depasit. O vizita la aceasta adresa va descreti cu siguranta fruntile multora
vazand rezultatele obtinute in urma unor teste mai putin obisnuite avand in
vedere CD-urile si unitatile care le citesc.

_ Www.annoyances.org

ﬂ Cuvantul Annoyances desemneaza, la modul general, lucruri deranjante,
oh suparatoare. lar in domeniul calculatoarelor aceastea sunt din belsug. In ceea ce
priveste software-ul, lucrurile care ne deranjeaza tin atat de sistemul de operare,
cat si de diversele programe pe care le folosim. De aceea utilizatorii, incepatorii in
special, vor gasi deosebit de util acest site care vine sa raspunda unei parti din
problemele de care se lovesc.

psm— http://thevirtualbrowser.com

Asa cum sugereaza si titlul, acest site se doreste a fi un browser virtual. Desi pare o
denumire putin pretentioasa, ideea care sta la baza este simpla. Prin intermediul
acestui site, utilizatorii au acces la adresele care, in mod normal, sunt blocate prin
firewall sau alte modalitati. In locul utilizarii Adressbar-ului din browser, adresa
¢- _ | respectiva trebuie tastata in casuta din cadrul acestui site. Sunt disponibile si o serie
de optiuni precum blocarea scripturilor Java sau a cookie-urilor.

LiterNet este portia de cultura de
care chiar si internautii tineri ar
trebui sa aiba parte in periplul lor
virtual, intre un Counter Strike si o
convorbire pe una din retelele de
mesagerie instant. Este un site de
pe care se poate face download
cartilor in format electronic si se
pot citi diverse materiale literare
precum cronici si editoriale
culturale. De asemenea, este
prezenta si o bogata agenda a
evenimentelor culturale.

www.metacritic.com/games

Ca sa-ti faci o parere, pana la a te decide sa cumperi chiar si un joc, trebuie sa te
informezi. Este bun, este rau, ce au crezut altii despre el, fie jurnalisti, fie jucatori
obisnuiti. Critica este intotdeauna buna, mai ales cand este exprimata statistic sub
forma unui scor realizat din toate materialele prezente despre un anumit subiect,
indiferent de gen sau de platforma. Scorurile sunt realizate sub forma unei medjii
ponderate si nu se refera numai la jocuri, ci si la muzica, filme, DVD-uri si carti.

| i Il | | 5
i Bl
| [ | I i i

Fotografia digitala implica mai www.photo.net fotografii. Orice utilizator voturilor se stabileste un clasament
multe aspecte. in afara de Photo.net este unul dintre cele mai inregistrat are posibilitatea al celor mai buni fotografi. Faptul
cunostintele necesare utilizarii unui complete si apreciate site-uri de incarcarii propriilor fotografii si ca pot invata din criticile aduse
aparat foto digital, pentru a realiza fotografie digitala. credrii unui asa-numit portofoliu. propriilor fotografii este un aspect
o fotografie buna trebuie cunoscute Principala atractie a acestuia o Vizitatorii pot comenta si critica important pentru fotografii amatori.
si tehnicile de fotografiere valabile constituie sectiunea galeriilor de fotografiile in cauza. Pe baza

pentru o serie intreaga de situatii.

www.digicamhelp.com

Chiar daca aparatele foto digitale
dispun de un mod automat, acesta
se poate dovedi nesatisfacator in
anumite situatii. De aceea
utilizatorii sunt tentati sa
experimenteze si celelalte moduri

casete audio,
de fotografiere pe care le ofera Ca rtl de VIZita pe C D y
camera lor. Cei care se afla la KENSON OPTICAL #
primul contact cu o camera digitala SR SENIC" CO nexe.

vor avea dificultdti in intelegerea
anumitor parametri. Digicamhelp
este un site dedicat exact acestei
categorii de utilizatori. Explicatiile
sunt clare si pe intelesul tuturor, iar
articolele au in vedere atat camera
propriu-zisa si accesoriile acesteia,
cat si sfaturi in vederea achizitionarii.

Multiplicare:
CD-uri, DVD-uri,

Str. Eugen Lovinescu nr. 5, sector 1 - Bucuresti
tel/fax: 021-22.33.133, tel: 031-402.50.60, 031-402.50.61
GSM: 0743. 153.;%&5, 0743.153.301, 0743.153.302, 0743.153.304

www.kenson-optical.com
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Extensii Firefox
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EXTENSII FIREFOX

Galerii Xtreme Comunicatii

CELE MAI BUNE 15

Prin extensii, utilizatorii care au ales Firefox pentru a naviga pe Internet pot aduce o serie
de modificari si imbunatatiri facilitatilor pe care browser-ul dezvoltat de Mozilla le include.

UNUL DINTRE ATUURILE CARE AU ADUS
browser-ului de la Mozilla capitalul de popularitate
de care se bucurd in prezent consta in suportul
pentru extensii. inainte de Firefox, utilizatorul a
fost obisnuit sa primeasca la pachet un set de
facilitati mai mult sau mai putin numeroase in
cadrul unor browsere precum Internet Explorer,
Opera sau altele. Ei bine, acest lucru s-a schimbat
o data cu Firefox. Acesta include doar functiile
elementare, lasand la latitudinea utilizatorului
instalarea extensiilor care ii ofera exact facilitatile
de care are nevoie. Chiar daca cel mai mare
merit pentru dezvoltarea extensiilor apartine
creatorilor individuali care nu au nici o legatura
cu Mozilla, compania producétoare trebuie
felicitata pentru solutia aleasa in acest caz.

EXTENSII PENTRU TOTI

O definitie a extensiilor ar fi de prisos, cunoscut
fiind faptul ca utilizatorii de Firefox nu sunt
tocmai incepatori. Aceste extensii acopera foarte
multe arii de utilizare de la managere de
download la clienti RSS sau instrumente utile
creatorilor de site-uri web. Extensiile pentru
Firefox realizeaza, in principiu, doua lucruri:
unele imbunatatesc o serie de functii deja
existente in Firefox, in timp ce altele aduc noi
facilitati. Utilizand Firefox de o perioada buna
timp, am reusit sa ne facem o parere despre
multe dintre aceste extensii si am decis sa vi le
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prezentam pe cele pe care le consideram cele
mai interesante.

TABBED BROWSING

Desi aceasta facilitate este inclusa in Firefox fara
ajutorul vreunei extensii, utilitatea pe care o
ofera este redusa, lipsind o serie de optiuni utile.
in acest sens, sunt disponibile mai multe extensii
care imbunatatesc functionalitatea Tabbed
Browsing-ului. Desi pentru o perioada am folosit
Tabbrowser Preferences, dezamagiti de greutatea
cu care rula browser-ul dupa instalarea acestei
extensii, am ales sa acordam o sansa extensiei
TabMix, pe care v-o si recomandam pentru
cresterea functionalitatii Tabbed Browsing-ului.
Aceasta ne-a oferit majoritatea optiunilor pe care
le urmaream, printre care se numara deschiderea
link-urilor lansate din aplicatii externe in cadrul
unui tab nou (si nu a unei ferestre separate, cum
se face in mod normal), deschiderea in cadrul
unui tab nou a rezultatelor cautarii si a
bookmark-urilor, inchiderea unui tab printr-un
dublu click pe acesta etc. Doud dintre cele mai
importante facilitati pe care TabMix le ofera sunt
Undo Close Tabs si Session Saver. Prima dintre
acestea ofera posibilitatea redeschiderii tab-urilor
inchise exact la adresa activa in momentul
inchiderii. Numarul tab-urilor memorate poate fi
configurat de utilizator, iar o data cu tab-urile
respective este salvat si History-ul, utilizatorul

avand posibilitatea navigarii inainte si inapoi in
cadrul tab-urilor redeschise. Cea de-a doua
facilitate, denumita Session Saver, va salva
automat tab-urile active in momentul inchiderii
browser-ului, astfel incat la viitoarea deschidere
vor fi afisate aceleasi site-uri. Singura optiune pe
care aceasta extensie nu o ofera, dintre cele pe
care le-am urmarit, este posibilitatea trecerii de
la un tab la altul (prin intermediul combinatiei de
taste CTRL+TAB) in ordinea utilizarii si nu in
ordinea in care acestea sunt situate pe Tab Bar.
In acest scop, recomandam instalarea extensiei
LastTab, care realizeaza tocmai acest lucru.

AJUTOR PENTRU DOWNLOAD
Firefox dispune de un manager de download, dar
functionalitatea acestuia se rezuma, in principiu,
la intreruperea si reluarea download-urilor. De
aceea, este recomandata utilizarea unui program
specializat in acest sens. Din pacate, majoritatea
managerelor sunt optimizate pentru preluarea
download-urillor doar din Internet Explorer.
FlashGot este numele celei mai populare extensii
pentru Firefox care face posibila interceptarea
download-urilor de catre un manager de
download. Cu ajutorul acesteia, download-urile
vor putea fi preluate de programe precum ReGet,
GetRight, FlashGet sau Free Download Manager.
O alta extensie care se poate dovedi utila in
anumite situatii este Down Them All. Asa cum



sugereaza si numele, cu ajutorul acesteia se pot
descarca toate link-urile din cadrul unei pagini.
Este posibild, de asemenea, descarcarea doar a
anumitor tipuri de fisiere cu ajutorul filtrului
existent. Acesta permite descarcarea sau
evitarea descarcarii fisierelor care poarta o
anumita extensie.

CAUTARE EFICIENTA

Desi pentru unii casuta care permite realizarea
cautarilor cu ajutorul unor motoare precum
Goolge se poate dovedi suficientd, si in acest
sens extensiile pot aduce un plus de
functionalitate. De exemplu, Context Search
este o extensie care inlocuieste comanda "Search
the Web for" care apare in meniul contextual la
selectarea unui cuvant sau a unor cuvinte, cu un
submeniu care permite utilizatorului alegerea
motorului cu ajutorul caruia doreste sa realizeze
cautarea. In mod normal, comanda respectiva ar
fi presupus cautarea prin intermediul motorului
activ (implicit este selectat Google). Define Word
este o alta extensie utila care permite cautarea
definitiilor pentru anumiti termeni din diverse
domenii. La fel ca si Context Search, Define
Word creeaza un nou submeniu in cadrul meniului
contextual care permite cautarea definitiilor in
cadrul unor site-uri precum www.dictionary.com,
www.wikipedia.org sau www.dict.org.

Cei pentru care cautarea pe web este
sinonima cu Google vor aprecia extensii precum
CustomizeGoogle sau GooglePreview.
CustomizeGoogle include o serie de functii
interesante, dintre care amintim utilizarea
serviciului Google Suggest (aflat in stadiu beta)
care realizeaza autocompletarea cuvintelor
tastate, deschiderea directa a imaginilor
rezultate in urma cautarii cu Google, evitand
pagina cu doua frame-uri in care sunt afisate
atat imaginea in format thumbnail, cat si site-ul
care o contine, eliminarea link-urilor
sponsorizate etc. GooglePreview adauga
rezultatelor o imagine de dimensiune redusa in
care este infatisata prima pagina a site-ului. Desi
este o extensie utila, GooglePreview s-ar putea
sa nu fie pe placul utilizatorilor care dispun de
conexiuni lente la Internet, din cauza timpilor
mari de incarcare a paginilor pe care afisarea
imaginilor respective ii presupune.

Desi nu sunt extensii, tot la capitolul cautare
pe web merita amintite si add-on-urile prin
intermediul carora se pot apela si alte motoare
de cautare sau site-uri pentru gasirea informatiilor.
Aceste add-on-uri pot fi gasite la adresa
www.mozilla.org/products/firefox/central#
central-engines, iar printre site-urile care pot fi
adaugate se numara www.wikipedia.org,
www.imdb.com si multe altele.

MOUSE GESTURES
Chiar daca este una dintre cele mai utile
facilitati ale browserelor moderne, Mozilla a ales
sa nu includa Mouse Gestures in Firefox,
lasandu-le in seama extensiilor.

All-in-One Gestures este o extensie care
introduce aceasta facilitate si care se va potrivi

de minune utilizatorilor obisnuiti cu modul de
functionare al facilitatii similare din Opera.
Gesturile sunt in mare parte aceleasi cu cele din
Opera, insa este posibila si chiar facila
modificarea acestora. O optiune foarte utila este
evidentierea traseului urmat de cursor printr-o
linie ale carei caracteristici (grosime, culoare)
pot fi personalizate.
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Utilizatorilor care nu au folosit pana acum
sistemul Mouse Gestures si vor sa testeze aceasta
facilitate le recomandam easyGestures. Aceasta
extensie afiseaza un meniu de tip Pie la apasarea
butonului din mijloc al mouse-ului, meniu care
include cele mai importante comenzi legate de
navigare.

OPTIUNI SUPLIMENTARE

Tot cu ajutorul extensiilor se poate obtine
accesul la unele optiuni asa-zis ascunse. De
exemplu, editarea meniului contextual. In timp,
o data cu instalarea a numeroase extensii,
meniul contextual se aglomereaza, ajungand sa
includa chiar zeci de functii. Aceasta aglomerare
face dificila localizarea rapida a unei anumite
optiuni. De aceea, se poate dovedi utila
eliminarea din meniul contextual a functiilor pe
care utilizatorul le considera de prisos. In acest
scop, poate fi folosita extensia Menu Editor, care
permite modificarea tuturor meniurilor din
Firefox, inclusiv a celui contextual.

Tot la capitolul optiuni ascunse poate fi
inclusa si extensia Tweak Network Settings.
Dupa instalarea acesteia, in cadrul meniului Tools
isi va face aparitia o noua functie, intitulata
Advanced Preferences. Aceasta ofera acces la un
numar mare de setari legate de retea. Printre
acestea se numara posibilitatea alegerii numarului
de conexiuni simultante la care Firefox poate
apela pentru deschiderea site-urilor. Modificarea
optiunilor accesate prin intermediul acestei
extensii nu este recomandata utilizatorilor
incepatori, deoarece alegerea unor parametri
gresiti poate face browser-ul sa functioneze
defectuos sau sa inceteze complet sa functioneze.

Desi aceasta extensie a mai fost prezentata
cu alte ocazii, nu puteam trece cu vederea
mult-apreciata, de unii, Greasemonkey, prin

intermediul careia (mai precis prin intermediul
scripturilor scrise pentru aceasta) utilizatorii au
posibilitatea modificarii modului de afisare sau
comportamentului paginilor web pe care le
viziteaza. Blocarea bannerelor publicitare,
aplicarea anumitor culori sau efecte de tip
mouse over ori ascunderea semnaturilor si
avatarurilor din cadrul forumurilor sunt doar
cateva dintre aspectele pe care aceasta extensie
le poate modifica prin intermediul script-urilor.

CATEGORIA "DIVERSE"

in afara extensiilor care pot fi usor incadrate
intr-o anumita categorie, exista si foarte multe
extensii al caror scop le diferentiaza de celelalte.
Acesta este si cazul lui StumbleUpon. Ideea care
sta la baza acestei extensii este simpla:
utilizatorii de Firefox, in momentul in care
descopera un site pe care il considera interesant,
trimit link-ul directorului StumbleUpon. Prin
intermediul extensiei cu acelasi nume,
utilizatorii au la dispozitie un buton care permite
deschiderea aleatorie a site-urilor incluse in
directorul StumbleUpon. Fiecare utilizator poate
opta doar pentru anumite domenii de interes din
cadrul cdrora sa faca parte site-urile ce vor fi
deschise. in acest fel, utilizatorii de Firefox isi
impartasesc reciproc experientele in ceea ce
priveste navigarea pe web.

Fanilor Gmail le recomandam extensia Gmail
Notifier care, asa cum sugereaza si numele,
atentioneaza utilizatorul in momentul in care
primeste un mesaj nou. Este recomandata
instalarea celei mai recente versiuni (la data
redactarii articolului aceasta era 0.4.3),
deoarece variantele anterioare nu mai pot accesa
contul de e-mail din cauza schimbarii adresei.
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Utilizatorii de Firefox au la dispozitie un numar
foare mare de extensii pe care le pot gasi pe
site-ul oficial, https://addons.mozilla.org, dar si
la alte adrese. inainte de instalarea extensiilor,
utilizatorul trebuie sa ia in calcul faptul ca
acestea vor duce, eventual, la o rulare ceva mai
lenta a browser-ului. insa, in cele mai multe
cazuri, pretul deschiderii greoaie a programului
este mic in comparatie cu utilitatea pe care
aceste extensii o ofera.

Liviu Mihai
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MANAGERE DE BOOKMARK-
LINK-URI ORDONATE

Orice browser ofera o functie de salvare a adreselor anumitor site-uri, numai ca uneori
aceasta se dovedeste insuficienta. Alternativa consta intr-un manager de bookmark-uri.

INTERNETUL NU SE LIMITEAZA LA SITE-URILE
pe care le stim si care fac parte din portia de
navigare zilnicd, asa cum orasul in care locuim
nu se rezuma doar la strazile pe care le
cunoastem. insa la fel cum pentru viata in oras
avem nevoie de o agenda in care sa ne notam
diverse adrese si numere de telefon, pentru
navigarea pe Internet este necesara o functie
similara unei agende in care sa putem salva
adresele site-urilor pe care le consideram utile.
Chiar daca fiecare utilizator stie pe dinafara
adresele site-urilor pe care le viziteaza frecvent,
este practic imposibila memorarea unui numar
foarte mare de adrese, tinand cont si de faptul
ca unele dintre acestea pot fi destul de lungi si
exista posibilitatea ca intre adresa si informatiile
publicate pe site sa nu existe o legatura logica.
in plus, salvarea adreselor este o solutie care
tine si de comoditate, fiind mult mai simpla
deschiderea unui site prin intermediul unui buton
sau al unui meniu decat tastarea adresei
complete ori chiar a unei parti din aceasta (cu
ajutorul functiei de autocompletare a adreselor
vizitate recent).

Browserele includ o facilitate, denumita fie
Bookmarks, fie Favorites, care permite salvarea
adreselor site-urilor considerate interesante sau
utile. Chiar daca nu sunt identice, aceste functii
au la baza acelasi principiu de functionare,
indiferent de browser-ul din care fac parte:

septembrie 2005

salvarea adreselor si eventual, pentru mai multa
ordine, gruparea acestora in directoare.

O alternativa la clasica facilitate a
browserelor o constituie programele denumite
generic managere de bookmark-uri. in general,
utilizatorii sunt reticenti in ceea ce priveste
utilizarea unui astfel de program, multumindu-se
cu functia oferita de browser-ul folosit. Probabil
intrebarea la care ar trebui sa le raspundem
acestor utilizatori este de ce ar folosi un
manager de bookmark-uri in locul functiei din
browser. Raspunsul ar fi pentru ca acestea ofera,
cel putin unele dintre ele, optiuni avansate de
organizare si gestionare a adreselor respective.
Este adevarat ca un utilizator care detine, sa
zicem, o lista de 10 adrese favorite se poate
rezuma linistit la functia din browser. insa
utilizatorii care au in spate ani lungi de navigare
pe Internet si zeci sau poate sute de adrese
salvate vor aprecia un manager de bookmark-uri,
cu conditia esentiala ca acesta sa conlucreze
bine cu browser-ul folosit.

CUM AM TESTAT

Managerele de bookmark-uri au fost testate pe
un sistem cu un procesor Celeron la 2GHz, o
memorie RAM de 512MB DDR400, iar nota finala a
avut la baza urmatoarele criterii:
functionalitatea programelor in proportie de 60%,
ergononomia acestora in proportie de 25%, iar

ultimele 15 procente au fost alocate resurselor si
compatibilitatii aplicatiilor testate.

In ceea ce priveste functionalitatea acestui
tip de programe, am impartit facilitatile
urmarite in doua categorii: optiuni care au in
vedere gestionarea adreselor si posibilitatile de
conlucrare cu cele mai folosite browsere la ora
actuald, Internet Explorer, Firefox si Opera.

Referitor la conlucrarea cu cele trei
browsere am avut in vedere posibilitatile de
import/export a listei de link-uri, precum si
capturarea adreselor prezente in Adressbar-ul
browserelor sus-mentionate. Prezenta unui
asa-numit DropDown Target am considerat-o de
asemenea utild, in special in cazul programelor
care nu conlucreaza cu anumite browsere.
Aceasta facilitate permite adaugarea unei adrese
prin Drag&Drop.

Printre optiunile avute in vedere pe partea
de gestionare a bookmark-urilor s-au numarat
verificarea validitatii adreselor, detectarea si
eliminarea duplicatelor, sincronizarea a doua
liste diferite de adrese, protejarea prin parola a
listelor, posibilitatea salvarii informatiilor de
login si expedierea prin e-mail a link-urilor. Au
fost notate suplimentar aplicatiile care dispun de
un browser incorporat si de o lista predefinita de
adrese utile.

Liviu Mihai
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Cu ceva mai multa grija in ceea ce
priveste implementarea anumitor
facilitati, Advanced URL Catalog ar
fi putut fi mai mult decat un
program de partea a doua a
clasamentului.

CONLUCRARE CU BROWSERELE

La acest capitol Advanced URL
Catalog este unul dintre programele
din cadrul testului care stau cel
mai bine. Sunt posibile importarea
si exportarea listei de link-uri din

Bookmark Master

cele mai importante browsere, iar
aceleasi operatiuni au in vedere si
formatele clasice, HTML si CSV.
Functia de capturare a link-urilor
din Adressbar-ul browserelor, chiar
daca putin cam lentd, se dovedeste
utila. Avand deschise in acelasi
timp Internet Explorer, Firefox si
Opera, acest program a fost capabil
sa intercepteze adresele site-urilor
active din toate cele trei browsere
si sa ne afiseze o lista din care am
putut alege link-ul dorit.

3.13

GESTIONAREA LINK-URILOR

Acesta este singurul program din
test care a ales sa grupeze in
cadrul unei singure operatiuni doua
functii importante precum
verificarea validitatii link-urilor si
importarea descrierilor. Poate din
aceastda cauza functia Verify &
Collect Site Information duce uneori
la blocarea programului. Am
observat ca acest lucru survine in
cazul selectarii unui numar mare de
link-uri pentru aceasta operatiune.
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este exemplificarea perfecta a
regulii de mai sus. Acesta este unul
dintre programele pentru care
spatiul dedicat articolului este mult
prea generos.

CONLUCRARE CU BROWSERELE
Bookmark Master nu poate detecta

Check&Get 2.3.

Chiar daca i lipsesc o serie de
facilitati importante, fapt care l-a
impiedicat sa se claseze pe o
pozitie superioara, Check&Get
reuseste totusi sa ofere o
functionalitate multumitoare. in
plus, optiunile pe care le ofera
functioneaza fara repros.

-—

CONLUCRARE CU BROWSERELE
Check&Get reuseste sa preia cu
succes link-urile din cele mai
utilizate browsere. De asemenea, si

si sa il adauge manual in program. De
asemenea, optiunile de importare,
respectiv exportare a link-urilor sunt
dintre cele mai slabe. Importarea
este valabila doar pentru Internet
Explorer si se face automat la
deschiderea programului, in timp ce
operatiunea de exportare a

functia de export este valabila
pentru acestea. Singurul repros pe
care i-l putem aduce la acest
capitol se refera la imposibilitatea
importarii si exportarii adreselor in
formatul CSV. Din pacate, programul
nu poate captura automat adresele
din browser. Pentru a suplini acest
lips, Check&Get monitorizeaza
clipboard-ul sistemului de operare si
va fisa meniul de adaugare a
adreselor noi de fiecare data cand
este copiat un link.

Link Commander 2.5

Desi inainte de testarea
propriu-zisa a programelor banuiam
un alt castigator, Link Commander
s-a dovedit a fi cea mai buna
alegere pentru salvarea si
organizarea link-urilor catre
site-urile preferate.

CONLUCRARE CU BROWSERELE
Link Commander poate importa
lista de bookmark-uri din cele mai
utilizate browsere precum Internet
Explorer, Firefox sau Opera. De

asemenea, operatiunea de export
din program si salvare in browser
decurge rapid si fara erori. Lista de
adrese poate fi salvata si in format
HTML, dar, din pacate, nu sunt
disponibile template-uri pentru
generarea fisierului respectiv. Ca si
celelalte programe, si Link
Commander a acordat cea mai
mare atentie browser-ului de la
Microsoft, oferind un buton pentru
Internet Explorer care permite
salvarea adresei active.

Nici la acest capitol Bookmark Master
nu se prezinta mai bine. Singurele
facilitati care merita mentionate
aici sunt importarea metatag-urilor
si posibilitatea verificarii link-urilor.
Programul mai dispune de o functie
avansata de cautare care ofera o
functionalitate destul de ridicata.

GESTIONAREA LINK-URILOR
Check&Get s-a dovedit a fi cel mai
bun program din cadrul testului in
ceea ce priveste organizarea
adreselor favorite. in afara de
categoriile si subcategoriile pe care
utilizatorul le poate crea,
programul dispune si de o serie de
categorii predefinite. Hot Sites,
Auto-Check, Not-Checked, Dead
Links sunt o parte dintre categoriile
predefinite de care acest program
dispune.

GESTIONAREA LINK-URILOR

Fiind un program cu interfata de
tip dual-pane, Link Commander
simplifica foarte mult realizarea
functiei de sincronizare a doua
liste diferite de bookmark-uri.
Acest program nu doar ca dispune
de un browser intern (bazat pe
motorul de Internet Explorer), ca
alte aplicatii testate, dar, datorita
facilitatii Tabbed Browsing, se pot
deschide mai multe site-uri in
cadrul aceleiasi ferestre.
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Linkman 6.8

Linkman este programul caruia ii
acordam cele mai mare sanse de
ocupare a primului loc inaintea
testarii. Faptul ca s-a clasat pe locul
doi este rezultatul imbunatatirilor
putine care i-au fost aduse in
ultimul timp, functionalitatea
actuala a programului fiind sensibil
egala cu cea de acum doi ani.

CONLUCRARE CU BROWSERELE
Exemplul cel mai bun al faptului ca
Linkman a ramas la aproximativ

MyLinx 1.1.3

Daca am spune despre acest
program ca oferd o functionalitate
redusd, am fi indulgenti. MyLinx nu
respecta principiul de baza al
acestei categorii de programe, si
anume acela de a aduce
imbunatatiri majore modului de
gestionare a bookmark-urilor
existent in browserele web actuale.
Utilizatorii acestui program nu vor
beneficia de nici un avantaj in
comparatie cu functia Favorites sau
Bookmarks din browsere.

Test comparativ

Laborator

acelasi nivel din urméa cu cativa ani
este functia de importare care nu
recunoaste decat listele de site-uri
favorite din Internet Explorer, Opera
si Netscape. Firefox, browserul la
moda al acestor vremuri, a fost
ignorat de producatori. Pe de alta
parte, am apreciat faptul ca functia
de exportare a adreselor in format
HTML nu este implementata
superficial, ca in cazul altor
programe testate. Utilizatorii au la
dispozitie numeroase template-uri

CONLUCRARE CU BROWSERELE
Utilizatorii de Firefox si Opera nu
pot folosi acest program deoarece
MyLinx nu stie sa importe decat
lista de site-uri favorite din
Internet Explorer. $i mai straniu
este faptul ca acest program nu
poate exporta baza de date sub nici
o formd, nici macar pentru Internet
Explorer. Cu alte cuvinte,
utilizatorul trebuie sa fie constient
in momentul in care decide sa
apeleze la MyLinx ca este vorba

NetMarks Manager 3.0

NetMarks Manager este unul dintre
cele mai interesante programe
testate care, desi este lipsit de
unele facilitati importante, ofera
destule optiuni originale.

CONLUCRARE CU BROWSERELE
Programul poate importa si exporta
cu succes listele de link-uri din si in
Internet Explorer si Firefox, nefiind
uitate nici formate de fisiere precum
HMTL sau CSV. De asemenea, este
posibila capturarea link-urilor din

SurfGem 3.3

Tipic pentru un program de mijlocul
clasamentului, SurfGem este un
program mediocru, care pe de o
parte ofera o serie de functii utile,
iar pe de alta parte este lipsit de
facilitati elementare pentru
aceasta categorie de aplicatii.

CONLUCRARE CU BROWSERELE
Din pacate, SurfGem nu poate
importa adresele site-urilor
preferate din Firefox. in schimb,
importul din Internet Explorer si

Adressbar, operatiune care decurge
in mod automat, utilizatorul fiind
doar intrebat daca doreste sau nu
sa salveze adresa respectiva.

GESTIONAREA LINK-URILOR

Desi posibilitatile de organizare nu
sunt dintre cele mai bune, site-urile
vizitate des vor fi incluse automat
in cadrul unei categorii care poarta
numle de Popular Links. in cazul in
care sunt instalate mai multe
browsere, utilizatorul poate alege

Opera decurge fara repros. Pe
partea de export a bazei de date
acest program se prezinta foarte
slab, neputand realiza functia in
cauza pentru nici unul din
browserele sus-mentionate, ci doar
in format HTML. De asemenea,
SurfGem nu este capabil sa
captureze link-urile din Adressbar.

GESTIONAREA LINK-URILOR
Ne-a impresionat la aceasta
aplicatie multitudinea de optiuni

Galerii Xtreme
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care pot fi modificate dupa
bunul plac.

GESTIONAREA LINK-URILOR

Chiar daca optiunile de organizare
a adreselor nu sunt exceptionale si
lipsesc unele facilitati, precum
expedierea unui link prin e-mail sau
vizualizarea site-urilor cu ajutorul
unui browser intern, Linkman ofera
majoritatea functiilor importante,
precum salvarea informatiilor de login
sau sincronizarea listelor de link-uri.

despre o cooperare in sens unic,
dinspre browser spre acest
program, viceversa nefiind valabila.

GESTIONAREA LINK-URILOR
Singurele facilitati care pot fi
mentionate din acest punct de
vedere sunt posibilitatea capturarii
link-urilor din Adressbar si sortarea
acestora. Despre functii avansate
precum verificarea validitatii
adreselor sau eliminarea
duplicatelor nici nu poate fi vorba.

in care dintre acestea vor fi ‘
deschise link-urile, o varianta fiind ‘
reprezentata si de browser-ul

intern de care acest program

dispune. Interesantd, dar destul de

neinspiratd este metoda aleasa

pentru detectarea duplicatelor.

Astfel, programul va realiza o

cautare in cadrul bazei de date cu

ocazia adaugarii fiecarui link nou.

Acest lucru va duce inevitabil la o

pierdere de timp de fiecare data

cand va fi adaugat un nou link.

prin care pot fi evidentiate
anumite adrese. Marcarea ca
important, atribuirea unui rating
sau a unei pictograme ori aplicarea
unei anumite culori sunt doar o
parte a optiunilor pe care
utilizatorul le are la dispozitie in
acest sens. In afara de acestea,
pentru fiecare adresa din baza de
date a programului pot fi create
notite si salvate imagini in
miniatura a primei pagini a
site-ului.
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Astral TrRiP1AY
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Managere de bookmark-uri

Browserele actuale nu ofera tocmai
cele mai complexe si complete functii
de organizare a link-urilor catre site-
urile favorite. Insa pentru utilizatorii
cu mai putine pretentii si acestea se
dovedesc suficiente. Managerele de
bookmark-uri reprezinta o alternativa
viabila care ofera numeroase functii
utile si optiuni superioare de
organizare a acestora. O alterntiva
mai putin cunoscuta si folosita este
posibilitatea salvarii online a
bookmark-urilor. Multi se vor intreba
ce motive ar avea sa apeleze la
salvarea online a bookmark-urilor. Ei
bine, este vorba de sincronizare. Prin
intermediul unui site care permite
salvarea online a bookmark-urilor,
utilizatorul are posibilitatea
sincronizarii listelor de adrese
favorite intre doua browsere instalate
pe calculatoare diferite. in acest
scop, se poate alege unul din
numeroasele site-uri care ofera, sub o
forma sau alta, aceastd optiune.

http://murl.com

Acest site cu nume bizar nu oferd din
pacate functie de sincronizare. Desi
poate importa adresele din Internet
Explorer si Firefox, site-ul in cauza nu
permite si exportarea acestora. Acest
lucru ii va obliga pe cei care aleg sa

Link Commander
2.5

apeleze la serviciile acestui site sa il
viziteze frecvent pentru a accesa

link-urile salvate. In schimb,
organizarea bookmark-urilor nu ridica
nici o problema, putand fi realizate
operatiuni elementare precum crearea
si redenumirea directoarelor, dar si
alte functii utile precum cautarea unei
anumite adrese ori expedierea prin
e-mail a link-urilor.

Pe langa gestionarea
bookmark-urilor, Murl ofera si unele
functii accesorii precum un calendar si
posibilitatea salvarii unor notite.

www.spurl.net

Utilizarea serviciilor gratuite oferite
de acest site presupune crearea unui
cont. Aceasta operatiune este urmata
de descarcarea si instalarea unui
program al carui rol este acela de a
realiza accesul automat la contul
creat in momentul in care este accesat

Linkman 6.8

NetMarks Manager 3.0 Check&Get 2.3.1

e comparas aboratar N Gum st

site-ul cu pricina. in afara de Internet
Explorer si Firefox, este posibila si
importarea bookmark-urilor din Opera.
De asemenea, si exportul este valabil
pentru aceleasi browsere. O problema
pe care utilizarea facilitatilor oferite
de acest site o ridica este timpul de
pana la 24 de ore pe care il presupune
afisarea bookmark-urilor proaspat
importate. Proprietarii site-ului scuza
aceasta intarziere prin incercarea de
evitare a suprasolicitarii serverului. O
facilitate interesanta pentru un astfel
de serviciu este suportul RSS prin
intermediul cdruia oricine poate avea
acces la link-urile salvate de un anumit
utilizator. Prin intermediul fluxurilor
RSS pot fi acesate cele mai recente si
mai des accesate bookmark-uri.

FRryS— e
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www. linkagogo.com
O optiune care merita luata in calcul
este si Linkagogo.com. Acesta, pe

SurfGem 3.3

Catalog 1.1

linkaGoGo™

i
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i
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langa toate facilitatile oferite de
celelalte site-uri, pune la dispozitia

personalizare a paginii care contine
link-urile, fiind disponibile un numar
destul de mare de teme. in plus,
bookmark-urile salvate sunt publice,
putand fi accesate de catre oricine,
fapt care face din acest site un izvor
important de link-uri interesante.

Cei care au cont pe Yahoo! pot folosi
Yahoo! Bookmarks, serviciu care poate
fi accesat fie separat, fie in cadrul
paginii My Yahoo!. Prin intermediul
serviciului mentionat pot fi realizate
operatiunile obisnuite de adaugare,
organizare, importare si exportare a
bookmark-urilor, aceasta din urma
fiind adaugata chiar recent.

Bookmark Master
3.13

O NetMarks,

§ CHECK&GET

I
I
|
utilizatorilor multiple optiuni de

Producator Resort Labs Outer Technologies ~ Weta Software Dmitry Skormiakov ~ GemX Software lordache Daniel BraveWorld Networks ~Baxitron

Web www.resortlabs.com www.outertech.com www.wetasoft.com http://activeurls.com www.gemx.com www.jordysoft.com  www.bookmark-master.com Www.baxitron.com

Tip licenta Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Shareware Freeware Shareware

Optiuni

Capturarea link-urilor din Adressbar Da Da Da Nu Nu Da Nu Da

Toolbar Internet Explorer Nu Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu

DropDown Target Da Da Nu Nu Nu Da Nu Nu

Functie avansata de cautare  5/5 4/5 5/5 1/3 5/5 3/5 4/5 3/5

Sortarea link-urilor Da Da Da Da Da Da Da Da

Functie de sincronizare Da Da Nu Nu Nu Nu Nu Nu

Verificarea validitatii link-urilor Da Da Nu Da Da Da Da Nu

Detectare si eliminare duplicate Da Da Da Da Da Da Nu Nu

Atribuire rating Nu Da Nu Da Da Nu Nu Nu

Protejarea listei prin parola  Da Da Nu Nu Da Da Nu Nu

Expediere prin e-mail Da Nu Da Da Nu Nu Nu Nu

Importarea automata a

descrierilor (metatag) Da Da Da Da Da Da Da Nu |
Posibilitati de organizare 3/5 3/5 2/5 5/5 4/5 3/5 2/5 1/5

Salvarea informatiilor de login Da Da Nu Da Da Da Nu Nu

Browser integrat Da Nu Da Da Nu Nu Nu Nu |

Lista predefinita de link-uri Da

Capacitati importare/exportare bookmarks

Da/Nu Da/Da
Da/Nu Da/Da
Nu/Nu Da/Da
Nu/Nu Da/Da
Nu/Da Da/Da

Da/Nu Da/Nu
Nu/Nu Nu/Nu
Nu/Nu Nu/Nu
Nu/Nu Nu/Nu
Nu/Nu Nu/Nu

Import/export Internet Explorer Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da
Import/export Opera Da/Da Da/Da Nu/Nu Da/Da
Import/export Firefox Da/Da Nu/Nu Da/Da Da/Da
Import/export CSV Nu/Nu Da/Da Nu/Da Nu/Nu
Import/export HTML Da/Da Da/Da Nu/Da Da/Da
Template-uri HTML Da

Note

Functionalitate 86 84 81 80
Resurse si compatibilitate 82 81 79 73
Ergonomie 78 80 76 75
Verdict 83.40 82.40 79.45 77.70
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78 79
72 68
77 75
76.85 76.35

54 42
68 66
61 59
57.85 49.85
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LECTIA DE GEOGRAFIE

GOOGLE VS NASA

Celei mai noi tehnologii puse in valoare de programe special create in acest sens pot constitui o
sursa importanta si in acelasi timp gratuita de informatii pentru pasionatii de geografie si nu numai.

TN CLASA A PATRA, LA GRANITA DINTRE DICTATURA
si democratie, geografia era una dintre putinele
materii preferate ale unui elev mai bun decat
media reflectata de catalog. in acea perioada,
geografia era una dintre cele mai dinamice
stiinte, fiind nevoita sa tina pasul cu numeroasele
modificari de granite care si-au avut cauza in
schimbarile de regim politic. La ora de geografie,
toti elevii stateau cuminti cu cate un atlas la
fiecare banca, incercand curiosi sa gaseasca
granitele noilor state rezultate in urma caderii
Uniunii Sovietice si a Republicii Federale a
lugoslaviei de la acea vreme. Atlasurile cu coperti
cartonate nu erau tocmai cele mai ieftine
materiale scolare, motiv pentru care multi elevi
trebuiau sa regaseasca liniile de granita in
paginile mazgalite si sifonate de fratii mai mari.
Acelasi scenariu se repeta si acasa, cand elevii isi
invatau lectia cu atlasul sau harta in fata. Elevul
modern are calculator, are Internet si mai are si
Google. In aceste conditii, lectia de geografie
devine o joaca pentru elevii de gimnaziu si nu
numai. Avand la dispozitie aceleasi instrumente,
adultii ajung sa isi descopere o noua pasiune:
geografia.

insa subiectul acestui articol nu il constituie
atlasurile digitale precum Britannica sau Encarta,
programe care pot fi considerate deja clasice in
acest domeniu si care nu se rezuma doar la
geografie. Cea mai noua tendinta in domeniu

septembrie 2005

constd in imaginile obtinute cu ajutorul
satelitilor. Primul nume care ne vine in minte
cand este vorba de imagini ale Pamantului luate
din satelit este, bineinteles, NASA. Compania
Spatiala Americana, pe numele ei complet
National Aeronautics and Space Administration,
are la dispozitie toate resursele si instrumentele
necesare pentru a obtine aceste imagini. NASA
World Wind este numele programului pe care
compania americana il pune gratuit la dispozitia
utilizatorilor pentru a putea vedea cum arata
Pamantul din satelit. NASA nu este singura care
ofera un astfel de program. Fara a-si trimite
propriii sateliti sa orbiteze in jurul Terrei,
compania prezentd in mai toate domeniile in

ultima vreme, Google, ofera la randul ei propriul
program cu imagini luate din satelit. Google Earth
este unul dintre programele despre care se
vorbeste foarte mult pe Internet la ora actuala.
Atentia pe care a reusit sa o capteze i-a
determinat pe cei de la Microsoft sa demareze
lucrarile la propriul program, care se va numi
MSN Virtual Earth, dar a carui data de lansare nu
este cunoscutd deocamdata.

in aceste conditii, articolul de fata se va
concentra asupra celor doua programe oferite de
NASA si Google. Trebuie spus ca pentru a rula in
conditii optime aceste programe necesita resurse
hardware importante. Un procesor AMD sau Intel
de 2400GHz, 512MB RAM, 2GB spatiu pe harddisk,
o placa video cu 32MB RAM si un monitor care sa
suporte rezolutia 1280x1024 sunt conditiile
recomandate de Google pentru a putea rula in
conditii optime Google Earth. De cealalta parte,
NASA World Wind are aceleasi cerinte, cu
exceptia procesorului, care poate fi si doar de
1GHz. La toate aceste cerinte se adauga si o
conexiune rapida la Internet.

NASA WORLD WIND

Programul oferit de Compania Spatiala Americana
ajuta utilizatorul sa-si faca o idee despre cum
arata Pamantul din satelit. Pe cei care asteptau
ca acest program sa le ofere imagini la rezolutii
mari, la nivelul strazilor, va trebui sa-i



dezaméagim. Desi poate oferi imagini capturate de mai
multi sateliti, NASA World Wind este suficient doar pentru
evidentierea formelor de relief.

Navigarea incepe de la imaginea globului pamantesc
la dimensiunea maxima permisa de fereastra programului.
De la acest nivel, utilizatorul poate mari apropiindu-se
treptat de nivelul suprafetei terestre. Operatiunile de
marire (Zoom In) si micsorare (Zoom Out) a imaginilor se
realizeaza cu ajutorul rotitei de scroll a mouse-ului.
Imaginile sunt incdrcate de pe serverele NASA pe
parcursul navigarii si rotirii globului, iar pana la
incarcarea completa a imaginilor este afisat simbolul
satelitului folosit.

Imaginile oferite de NASA World Wind nu sunt
suficient de clare in cazul maririi pana la nivelul oraselor,
dar sunt suficiente unui utilizator care urmareste sa-si
faca o impresie despre formele de relief ale Terrei. in
afara de imaginile propriu-zise, programul ofera si o serie
de informatii suplimentare sub forma layerelor, care pot
lua forma numelor de tari, orase sau diverse alte locuri
importante (piramidele egiptene, Turnul Eiffel sau
Cascada Niagara), granitelor politice etc. Foarte util se va
dovedi instrumentul Place Finder, cu ajutorul cérora se
vor putea gasi rapid anumite locatii geografice. Cei care
vor fi curiosi sa vada cum se prezinta Romania vor fi din
nou dezamagiti sa constate ca nici un oras nu este vizibil,
iar Bucurestiul este prezent doar cu numele.

In concluzie, NASA World Wind este un program util
doar in scopul vizualizarii formelor de relief, principalul
sau handicap fiind lipsa imaginilor de joasa altitudine. lar
prin joasa altitudine nu intelegem observarea celor mai
neinsemnate amanunte de la nivelul solului, ci macar o
schitare o aglomerarilor urbane.

GOOGLE EARTH

Google Earth este rezultatul cumpararii de catre Google,
in octombrie 2004, a companiei Keyhole, detinatoarea
programului cu acelasi nume care, ca si acum, apela la
fotografii realizate de sateliti si din avioane pentru a
oferi o imagine cat mai detaliata a Pamantului. Initial,
Google a intentionat sa ofere acest program doar in
cadrul facilitatii Google Local a propriului motor de
cdautare, prin intermediul careia cetatenii americani si
canadieni sa poata obtine informatii utile in viata de zi cu
zi, cum ar fi adresele anumitor institutii sau magazine ori
directii pentru transport. Tot orasele Statelor Unite erau
singurele vizate pentru imagini de inalta rezolutie. Cu
timpul insa, si alte orase importante, precum Londra,
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Barcelona, Berlin si chiar (sau poate mai ales) Bagdad, au
ajuns sa beneficieze de aceste imagini de inalta
rezolutie. Aceasta ar fi una dintre cele mai importante
deosebiri fata de programul oferit de NASA. O alta ar fi
gradul ceva mai redus de resurse pe care le ocupad in
comparatie cu NASA World Wind.

Unul dintre primele aspecte pe care le-am remarcat
la acest program este efectul de navigare. Selectarea
unei anumite locatii geografice prin dublu click genereaza
un efect de zbor lin si in acelasi timp abrupt, timp in care
se realizeaza marirea imaginii. Totodata, utilizatorul are
libertatea de a-si alege unghiul de vizionare a imaginilor.
Aceasta operatiune se realizeaza intr-un mod asemanator
anumitor jocuri, si anume prin apasarea rotitei de scroll
si miscarea mouse-ului. Insa, nefiind vorba de fotografii
tridimensionale, vizionarea din alt unghi decat cel
implicit duce la deformarea obiectelor din imagine.

La fel ca si programul de la NASA, si in acest caz
imaginile sunt incarcate de pe server la fiecare mutare a
camerei sau marire/micsorare a imaginii. Astfel, in cazul
mariri imaginii, de exemplu, sunt necesare cateva
secunde (in functie de viteza conexiunii) pentru ca
aceasta sa atinga nivelul maxim de claritate. Interesant
este si faptul ca incarcarea imaginilor se face in avans
pentru zonele adiacente perimetrului vizionat. De
asemenea, utilizatorul poate aloca spatiu pe harddisk
pentru salvarea imaginilor in cache. in acest fel, o
viitoare vizionare a aceluiasi perimetru va folosi imaginile
deja descarcate. Utilizatorul poate atribui un Placemark
unei anumite zone de pe glob cu ajutorul caruia se poate
naviga rapid spre zona respectiva. Norocosii cetateni ai
Statelor Unite si Canadei pot afla rapid care este cel mai
scurt traseu dintre doud puncte ale aceluiasi oras. Acestor
facilitati li se adauga, bineinteles, o multime de alte
informatii, cum ar fi magazine, institutii, stadioane, date
meteorologice, statistici criminologice, cladiri
tridimensionale etc.

Tinand cont de toate aceste facilitati si mai ales de
rezolutia mai mare a imaginilor, Google Earth este
superior corespondentului sau, NASA World Wind.

ALTERNATIVE
Google Earth si NASA World Wind sunt programe de top in
aceastd categorie software. Insa nu sunt singurele.
EarthBrowser si Motherplanet Earth Explorer sunt doud
alternative pe care le puteti gasi pe DVD-ul XtremPC si
care, chiar daca nu se ridica la inaltimea acestora, merita
incercate.

Liviu Mihai
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Programe diverse

Eovia Hexagon

Modelare pentru incepatori

EOVIA ESTE O FIRMA CUNOSCUTA IN PRINCIPAL
pentru programul de modelare Amapi, care, desi
destul de performant, mai ales pe partea de curbe
NURBS, nu a reusit sa se impuna niciodata pe piata,
ramanand in stadiul de produs de nisa. Cei de la Eovia
au incercat sa-si creasca cota de piata achizitionand
Carrara de la Metacreations. Strategia nu a avut un
succes rasunator, ca dovada, patru versiuni mai tarziu,
Cararra este un pachet 3D care ofera un bun raport
calitate/pret, dar care este chiar mai putin cunoscut
decat Cinema 4D sau TrueSpace.

Cel mai recent produs al companiei este Hexagon,
un program de modelare care se vrea o varianta lite a
Carrara, dedicat doar modelarii, fara posibilitati de
randare sau animatie si doar cu un set minimal de
instrumente pentru texturare.

Inca din primul moment am fost impresionat de
interfata, care este foarte prietenoasa si flexibila.
Indiferent daca ati folosit alt program 3D inainte sau
este prima oara cand utilizati asa ceva, interfata din
Hexagon va va fi imediat familiard, chiar si fara sa
treceti prin scurtul tutorial inclus in program. Singurul
lucru care m-a deranjat a fost legat de manevrarea
camerei, care nu este atat de fiabila pe cat mi-as fi
dorit, si de faptul ca "Validate" apare in cateva locuri
in loc de "OK", insa in principiu Hexagon capata o bila
alba in domeniul GUI.

Chiar si mediul de lucru, care este o "cutie”
semideschisa ce mi-a adus aminte de vechiul
RayDream Studio, se dovedeste o alegere potrivita,
mai ales pentru ca obiectele pe care le creati si
operatiile pe care le aplicati sunt definite de linii de
ghidaj usor de identificat pe cei trei pereti laterali,
care sunt de fapt reprezentari ale planurilor XY, YZ si
XZ. Daca nu va place sa lucrati intr-o fereastra tip
perspectiva, fiti linistiti, un mod de lucru cu ferestre
multiple este disponibil la un click de mouse distanta.

Pentru interactiunea cu modelul, Eovia a ales
abordarea clasica bazata pe manipulatori (deplasare,
rotatie, scalare), dar are si un manipulator universal,
ca in Silo sau Modo.

Hexagon nu duce lipsa nici de facilitati gen paint
selection, selection highlighting si auto-selection type,
deci se poate spune ca tine pasul din acest punct de
vedere cu restul concurentilor de pe piata deja
aglomeratd a programelor de modelare. Alte optiuni

septembrie 2005

de ultima generatie care mai sunt introduse sunt
isolines (aproximarea cage-ului de control al mesei
prin curbe pe model), custom working plane (un plan
definit de utilizator in afara de clasicul XYZ) si
geometria dinamica.

Geometria dinamica este o optiune interesanta in
teorie si inseamna ca anumite caracteristici ale
obiectului pot fi modificate si dupa ce obiectul a fost
transformat cu o serie de operatori, iar ierarhia
acestor operatori este si ea flexibild, ordinea lor
putand fi schimbata si parametrii lor modificati.

Acest lucru este posibil pentru ca Hexagon tine
minte pasii parcursi in constructia unui obiect si ii
poate recrea luand in calcul eventualele modificari.
Un alt program in care am mai vazut aceasta optiune
este SideFx Houdini, dar costa de vreo 30 de ori mai
mult.

Geometria dinamica este foarte utila atat timp
cat stati departe de modelarea organica. Daca
modelati scaune, case sau alte forme relativ regulate,
este OK, dar in momentul in care incepeti sa trageti
de vertecsi si sa sectionati poligoane utilitatea
geometriei dinamice scade considerabil. Este totusi un
avantaj care nu poate fi negat fata de alte programe
de acelasi gen, cum este Silo.

Hexagon se situeaza in segmentul high end al
programelor de modelare si pentru ca include
facilitati de desenare de linii si curbe vectoriale care
apoi pot fi folosite pentru a genera suprafete prin
lofting, ceea ce nu se poate face in Wings 3D de
exemplu. Silo si Modo au si ele aceasta optiune.

Pe partea de modelare poligonala propriu-zisa,
gasim optiuni de tip Loop, Ring, Move Along Edge,
Extrude Edge, Connect, Tweak si altele care au
devenit nelipsite din setul de unelte al unui
modelator in ultima vreme. Merita mentionat ca
instrumente gen Sweep, Bend si Twist functioneaza

mai intuitiv in Hexagon decat in alte programe. De
fapt, toatd aceasta intuitivitate si usurinta in utilizare
ma fac s& cred ca Hexagon este tintit mai degraba
catre un public amator, pentru care modelarea 3D
este un hobby, decat pentru semiprofesionisti si
profesionisti, care ar prefera un program mai
complex, chiar daca are o curba de invatare mai
abrupta.

Hexagon include chiar si facilitati (destul de
primitive) de texturare, dar implementarea nu se
compara cu un set dedicat de instrumente cum putem
gasi in alte programe. Comparat cu Nevercenter Silo,
de exemplu, care costd mai putin de jumatate din
pretul Hexagon, softul celor de la Eovia nu iese in
evidenta decat cel mult prin usurinta in utilizare.
Pentru un incepator poate fi o alegere bund, dar un
pasionat de modelarea 3D are numeroase alternative
mai bune: Nendo s-a reintors in varianta 1.5, Wings3D
isi continua lent dezvoltarea, Modo inca mai face
furori iar mai sus numitul Silo se va lansa in curand in
variantd 2.0. Hexagon se va pierde inevitabil in
multime.

Adrian Dorobdt

Producator Eovia
Web http://www.eovia.com/products/hexagon/

Versiune -
Sistem Pentium 4 1GHz, 256MB RAM, Video DX 8
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (2499)

Evaluare generala

+ suport larg de formate video

+ lucrul cu proiecte

+ previzualizarea proiectelor

- nu se poate seta calitatea clipurilor MPEG-4
Verdict

Usor de utilizat, dar destul de banal
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Colectie utilitare

Super Utilities Pro 5.1
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Super Utilities Pro se doreste a fi o solutie all-in-
one pentru intretinerea, protectia si sporirea
performantelor calculatorului. Acest lucru este
realizat cu ajutorul celor 27 de instrumente inglobate
intr-o interfata grafica simpla si usor de utilizat.

SIMPLU SI EFICIENT

Pentru a putea gasi cu usurinta aplicatiile dorite si
pentru a inlesni si mai mult munca utilizatorului,
cele 27 de instrumente sunt impartite in patru mari
categorii: System Cleaner, Privacy Protector, System
Maintenance si Special Tools. Printre acestea
regasim Super Undelete, cu ajutorul caruia puteti
recupera fisierele sterse, chiar daca ati golit
Recycle Bin-ul (din pacate, nu permite recuperarea
fisierelor de pe partitiile NTFS). Spyware Removal
detecteaza si inlatura programele de tip spyware,
adware, spybots etc. Cu Driver Backup puteti
realiza o copie de siguranta a tuturor driverelor
din sistem, copie extrem de folositoare in cazul in
care apar blocari ale calculatorului sau daca doriti
sa reinstalati sistemului de operare. Uninstall Plus
va ofera informatii despre toate aplicatiile
instalate in sistem, permite dezinstalarea acestora
sau ascunderea lor pentru a evita o dezinstalare
accidentald (de exemplu, a update-urilor sistemului
de operare). Lista instrumentelor incluse
continua, daca vreti sa o aflati in intregime puteti
instala programul, se gaseste pe CD si DVD.

CONCLUZIE

Desi la prima vedere pare un program complet cu
ajutorul cdruia puteti intretine un PC, in anumite
aplicatii se simte lipsa unor optiuni avansate de
configurare sau scanare. Totul este foarte simplu
si la indemana oricarui utilizator, colectia fiind
destinata in special celor cu putina experienta in
domeniul PC-urilor.

Producator SuperLogix
Web www.superlogix.net

Versiune 5.1
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (45.959%)

Evaluare generala

+ usor de utilizat

+ protectie cu parola pentru accesul neautorizat
+ numar mare de instrumente incluse

- lipsa unor optiuni avansate

Verdict

* Kk Kk Kk

ZipGenius 6.0

Editor Audio

Music Editing Master 4.2

=

Un geniu al arhivelor ar fi traducerea in romana a
lui ZipGenius, si asa si este intr-o oarecare masura.
Cu o interfata asemanatoare cu cea a lui WinZIP,
ZipGenius ofera suport pentru majoritatea
formatelor de arhive cunoscute, printre care se
regasesc ZIP, CZIP (fisiere .zip criptate), RAR, ACE
si chiar imagini in format ISO, NRG sau CMI.

STIE TOT

ZipGenius ofera optiuni avansate de arhivare si
dezarhivare, precum suportul pentru scanarea
arhivelor cu un antivirus sau a fisierelor care sunt
arhivate, protejarea cu parola a arhivelor create si
a history-ului, criptarea arhivelor prin patru metode
diferite (CryptoZip, Twofish, Rijandael (AES) si
BlowFish), adaugarea in arhiva de fisiere multiple
sortate pe baza extensiei si/sau a numelui, divizarea
unei arhive in arhive multiple de dimensiuni fixe
(250KB, 1,44MB, 650MB, 700MB sau cu dimensiune
stabilita de utilizator). Pot fi create descrieri cu
continutul arhivelor si se poate adauga semnatura
celui care le-a creat. in meniul contextual din
Windows sunt integrate doar acele optiuni selectate
de utilizator (probabil majoritatea le vor selecta
doar pe cele mai utile, ca "Extract to..." si "Add to
archive"). O alta optiune extrem de interesanta este
aceeea de back-up al unor directoare (Favorites,
Fonts, My Music etc.), a profilelor din Mozilla Firefox
si ThunderBird sau pentru Windows Address book.

COMPRESIE

Cu o rata de compresie mai mica decat cele ale
clasicelor WinRAR sau WinZIP, ZipGenius sta mai
prost la acest capitol, dar una peste alta este un
program care poate satisface pretentiile oricarui
utilizator obisnuit si care iese in evidenta prin
multitudinea de optiuni oferite. Fiind si gratuit,
micile sale imprefectiuni pot fi iertate.

Contact

Producator M.Dev Software
Web www.zipgenius.it

6.0.2.1030A
Windows 98/Me/2000/XP

Versiune
Sistem
Program-gazda

Tip de licenta Freeware

Evaluare generala
+ ofera suport pentru multe formate de fisiere
+ optiune de backup pentru directoare

+ criptarea arhivelor prin patru metode diferite
- rata de compresie nesatisfacatoare

Verdict

*x Kk ok Kk Kk

Daca doriti un program simplist cu ajutorul caruia
sa inregistrati sau sa editati fisiere audio, Music
Editing Master poate fi solutia ideala daca sunteti
un incepator in acest domeniu. Programul dispune
de o interfata nu tocmai atragatoare, dar
functionald, in fereastra principala fiind plasate
cele mai importante functii de care dispune.

EDITARE SIMPLA

Music Editing Master ofera suport pentru majoritatea
formatelor audio si permite extragerea pistelor audio
din fisierele video. Odata deschis sau importat fisierul
audio, se pot aplica asupra acestuia diverse filtre,
ca BPF (filtru trece banda - permite trecerea sunetelor
care se afla intr-o anumita gama de frecvente),
HPF (filtru trece sus - permite trecerea de filtru a
sunetelor ce depasesc o anumita frecventd) si se
pot efectua diverse operatii simple, precum
amplificare, fade in, fade out, normalizare, delay,
reverse etc. Printre functiile interesante ale acestui
editor ar fi aceea de conversie a unui fisier-text
sau a unui text preintrodus in voce si posibilitatea
de creare a CD-urilor audio direct din interfata
programului. Music Editing Master contine si un modul
de inregistrare audio din diverse surse externe.

CREAT PENTRU INCEPATORI

Daca dorim, spre exemplu, sa modificam destul de
des parametrul unui filtru (fiecarei operatii/filtru i
se poate modifica doar ponderea, alte setari lipsind
cu desavarsire) suntem nevoiti sa parcurgem de
fiecare data etapele File->Option->Operation Depth,
ceea ce ingreuneaza lucrul foarte mult. Programul
ofera si posibilitatea de creare a CD-urilor sau
DVD-urilor de date, cu toate ca aceasta facilitate
nu-si gaseste locul intr-un astfel de program.
Totusi, Music Editing Master poate fi considerat o
solutie viabila.

Contact

Producator DanDans Digital Media
Web www.dandans.com
Versiune 4.2
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program-gazda -
Tip de licenta Shareware (39.959%)

Evaluare generala

+ acces facil la functiile principale

+ permite crearea CD-urilor audio

- lucrul greoi la schimbarea parameterilor functiilor incluse
- interfata putin prietenoasa

Verdict

*x ok ok ok ok
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Ultima ora

Programe diverse

GUM SA...

lTl CONTROLEZI PC-UL DE LA DISTANTA

Feature

Test comparativ Laborator

Galerii Xtreme Comunicatii

Utilitatea acestei practici se regaseste in diferite domenii, punand la dispozitie informatiile
si resursele unui calculator aflat in alta locatie fata de cea de unde se face accesul prin
controlarea imaginii dekstop-ului, folosind tastatura si mouse-ul calculatorului-client.

W iccept connections on port:

3600
5800

Dizzonnect idle clients after [seconds):

W Serve Java viewsr via HTTP on port:

|SSDD

PEvYNC Server Properties (User-Mode) i x|
Sharing I Desklop | Capture Method I Legacy
Authentication Caonnections | Inputs

dccess Control

™ Only accept connections from the local machine

+192.1668.1.

2 Fereastra Access Control are eliminata intrarea

ce ofera accesul de la orice IP. in cazul de fata

conectarea se face din clasa de IP-uri 192.168.1.x.

Calour % Encoding | Inputs | Misc | Load / Save |

¥ fiutto select

Colour level

Preferred encoding " Full{all available colours)

{+ ZHLE 7 Mediumn [256 colours]
€ Hentile & Low (64 colours)
' Haw e low [2 colours]

¥NC ¥iewer : Connection Details | |
()  Sewer [1521681.20 =l
c Encryption: I.é.lwa_l,ls (i j
About... | Optiones... | oK | Cancel |
x

2 Pentru conexiunile slabe se recomanda reducerea

numarului de culori.

2 Rezultatul unei legaturi realizate intr-o retea locala.
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UTILIZAREA Sl ADMINISTRAREA CALCULATORULUI
de la distanta se realizeaza prin intermediul
conexiunii la Internet sau de pe alt sistem din
reteaua locala. Fie ca este vorba de
calculatorul personal de acasd, fie de un server,
imaginea afisata de acestea este adusa in fata
utilizatorului oriunde s-ar afla el.

Pe Internet se gasesc mai multe programe ce
dispun de astfel de functii, printre care se afla
Remote Administrator, PC Anywhere sau Real
VNC. Toate au la baza aceeasi idee, iar
diferentele se fac la nivelul functiilor
aditionale. Am hotarat sa il folosesc pe ultimul
enumerat, si anume Real VNC sau, pe scurt,
VNC. Tn primul rand l-am ales pe acesta datorita
usurintei in configurare si utilizare si in al
doilea rand datorita existentei unei versiuni
gratuite, fiind astfel accesibil tuturor. Trebuie
mentionata capacitatea aplicatiei de a
functiona pe mai multe platforme software,
atat Windows, cat si distributii Linux, existand
posibilitatea administrarii sistemelor de pe
platforme diferite. Acest gen de programe
functioneaza pe baza unui server, iar
administrarea se face de pe o aplicatie-client.

INSTALAREA/CONFIGURAREA
APLICATIEI-SERVER

Kit-ul de instalare se foloseste si pentru
instalarea serverului, dar si a clientului. Unul
din pasii instalarii ofera posibilitatea setarii ca
serverul VNC sa porneasca automat sub forma
de serviciu al sistemului de operare. Astfel,
calculatorul va fi administrat si inainte de
autentificarea utilizatorului. Punerea
programului in meniul Start-Up nu are acelasi
efect, deoarece aplicatiile din acel meniu sunt
lansate abia dupa autentificare.

Dupa finalizarea instalarii apare fereastra
de configurare. Primul tab este Authentication,
unde se introduce parola de acces a serverului.
VNC nu foloseste clasica metoda de
autentificare, nefiind nevoie si de user, ci doar
de parola. in urmatorul tab, Connections, se
seteaza portul de retea pe care se va face
conexiunea. Poate fi lasat 5800, insa pentru
sporirea securitatii se recomanda folosirea altui
port, ales la intamplare, dar in asa fel incat sa
nu se suprapuna cu alte aplicatii. Tot in cadrul
aceluiasi tab se va indica timpul dupa care
utilizatorul va fi deconectat in cazul nefolosirii
legaturii. O facilitate utila este “Serve Java
viewer...” care, selectatd, ofera posibilitatea
accesarii serverului VNC prin intermediul
browser-ului, utilizand tehnologia Java. Accesul

se face pe baza adresei http://IP:port, unde
"IP:port" reprezintd adresa de retea sau numele
domeniului urmat de portul de retea setat
anterior. Securitatea poate fi sporita daca se
seteaza IP-ul sau clasa de IP-uri de unde se face
accesul si se sterge intrarea "+" din fereastra
Access Control. Optiunea se recomanda a fi
folositd, deoarece serverul VNC nu va mai putea
fi accesat de la alte adrese.

Meritd mentionat tab-ul Desktop, de unde
se exclude afisarea in aplicatia client a pozei de
fundal existente pe calculatorul-server si a
efectelor vizuale. Astfel se asigura o legatura
mai lind intre cele doua statii, fara intreruperi.

INSTALAREA/CONFIGURAREA
APLICATIEI-CLIENT

Instalarea decurge aproape identic, iar daca se
doreste se instaleaza doar clientul, nu si
optiunile de server. Dacé serverul a fost
configurat sa foloseasca alt port de comunicare
trebuie avut in vedere acest lucru, iar la
introducerea adresei IP pentru conectare se
adauga si portul precedat de “:” .

Foarte importanta este optiunea de alegere
a numarului de culori in care sa fie afisate
imaginile pe calculatorul-client. Sunt disponibile
patru stagii: 8 culori, 64, 256 sau imagine reala.
Este recomandata scaderea numarului de culori
in cazul conexiunilor slabe intre sistemele de
lucru. Eliminarea pozei de fundal si reducerea
culorilor inseamna cantitate mai mica de date
transferate. Imaginea desktop-ului serverului
apare fie intr-o fereastrd, fie in full screen,
depinde de dorinta utilizatorului.

Dupa conectarea la un calculator exista
posibilitatea crearii unui shortcut al legaturii
apeland tabul Load/Save. Sunt salvate astfel
optiunile de conectare, memorarea parolei fiind
optionala. Explicatii ale optiunilor din aplicatia
client si din aplicatia-server ce nu au fost
incluse in acest articol le gasiti pe site-ul
producatorului la adresele urmatoare:
http://www.realvnc.com/products/free
/4.1/winvnc.html si http://www.realvnc.com
/products/free/4.1/winvncviewer.html.

Un alt lucru important este configurarea
programului firewall in cazul in care se
foloseste unul. Tot din motive de securitate,
trebuie sa aveti in vedere ca la setarea
serverului sa fie introdusa neaparat o parola,
altfel exista riscul conectarii unor persoane
“binevoitoare” ce vor avea acces complet la
respectivul sistem.

Stefan Matei
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Galerii Xtreme

Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, str. Al. Puskin 18, Bucuresti 1. Imaginile
trimise trebuie insotite de o captura de ecran cu programul in care au fost realizate. in cazul unui program de grafica 3D,
toate patru viewporturile trebuie sa fie vizibile, afisand diferite perspective reprezentative ale scenei, atat wireframe, cat
si shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate in programe mai putin standard, va fi necesara cel putin o captura de ecran de
pe parcursul procesului de creatie, full screen, afisand intreg mediul de lucru si elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Proiectul tau este interesant si, cu toate ca nu suntem niste fani ai
Loganului, nici macar din patriotism, admitem ca in imaginile tale
arata ceva mai bine dupa tuningul virtual. Imaginea cu masina pe
sosea ar mai fi trebuit polizata un pic pana sa ajunga la un nivel la
care sa poata fi confundata fara nici o ezitare cu realitatea, dar, per
total, modelarea, texturarea si iluminarea sunt mult peste medie.

Lw,- Topart Design

——

Am decis sa te includem in revista cu initialele, pentru ca nu credeam ca esti chiar acel Vexxatu
Vexx, dupa cum suna porecla pe care ai preluat-o. Imaginea este impresionanta, chiar daca este o
reproducere, nu o idee originala. Efectul de litografie ar fi fost mai pregnant daca ai fi folosit un
tint pe imagine, catre sepia de exemplu. in ceea ce priveste sugestiile, am ajuns in timp la
concluzia ca cele doua pagini dedicate galeriilor sunt suficiente. Rareori s-a intdmplat sa primim
mai multe imagini decat puteam publica si unele sa ramana pe dinafara. Ideea cu selectarea celor
mai bune imagini de pe parcursul unui an este buna insa si sunt sanse mari sa o punem in aplicare.
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viitor.

Pai ori imaginea este inspirata de film, ori este din imaginatie, una din
doua, hotaraste-te! Eh, mai glumim si noi, dar, serios acum, imaginea ta
se apropie mai mult de o captura de ecran dintr-un joc de PC decat de
un cadru dintr-un film SF. O iluminare adecvata si modele mai detaliate
si mai realiste ar ridica mult nivelul imaginii.

Corect, bine ca ti-a trecut. Noi, astia mai batranii, nu stim oricum "atmosfera
aia" pentru ca nu aveam la ce sa ne uitam noaptea inainte de '89. Lucrurile
au mai evoluat intre timp, dar tot nu avem la ce sa ne uitam, desi programe
sunt garla la televizor. Oricum, ca atmosfera imaginea ta este OK, dar modelele
ar fi putut fi ceva mai detaliate si texturile alese un pic mai bine. Dar nu-i
nimic, persevereaza si vei vedea cum calitatea imaginilor se va imbunatati.

Doua imagini de interior, bine
realizate si tinzand catre realism.
Desi inca nu pot fi confundate cu
niste fotografii, sunt totusi
reprezentari suficient de veridice
ale realitatii incat sa poata fi
incluse ca ilustratii intr-o revista
de design interior, de exemplu.
Mai asteptam si alte imagini in

Galerii Xtreme

O lucrare abstracta realizata in Bryce care ne-a impresionat prin culori
si impactul vizual, chiar daca nu are un mesaj anume. Ba chiar nici
n-am inteles care este legatura cu metanul, dar nimeni nu poate nega
ca este buna ca wallpaper.
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VoIP in Romania

— bk b

o

VOIP IN ROMANIA
TELEFONIE SIP

Ca si in alte tari, Voice over IP incepe sa se afirme in Romania ca o alternativa viabila la serviciile
de telefonie traditionale, asa ca este un moment oportun sa incercam un test practic.

CA MULTE ALTE TEHNOLOGII, VOICE OVER IP

a aparut ca o idee interesantd, nu neapdrat foarte
practica, a continuat ca un produs de nisa, fara sa
sugereze ca ar avea un viitor foarte spectaculos,
dar a luat avant de la un punct incolo si a ajuns la

stadiul la care multi o vad ca reprezentand viitorul.

Dupa expansiunea fantastica a telefoniei mobile,
progresul serviciilor VoIP reprezinta o alta
amenintare la adresa telefoniei traditionale.
Ideea de baza este foarte simpla: conexiunea
la Internet este folosita pentru a oferi servicii de
telefonie, in principiu asemanatoare cu cele
traditionale, dar cu ceva mai multe optiuni si

anumite avantaje in plus. Primul avantaj este pretul.

Multe dintre companiile care ofera servicii VolP au
convorbirile din cadrul propriei retele gratuite, iar
convorbirile in alte retele, chiar daca sunt
dependente de alte companii, tind si ele sa aiba
preturi rezonabile.

Convorbirile internationale, la randul lor,
costa de obicei semnificativ mai putin decat in
mod normal. Un alt avantaj este ca in cadrul
retelelor VolIP exista mai multe posibilitati decat
in cele normale. Puteti realiza conferinte, folosi
videotelefonia si, cel mai important, puteti avea
mai multe terminale care raspund la acelasi
telefon. Daca primele posibilitati nu sunt valabile
decat daca si cel apelat are acces la ele, devenind
nule atunci cand sunati pe cineva dintr-o retea de
telefonie fixa obisnuita, de exemplu, cea din urma
este utila in multe situatii.
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Exista mai multe metode de conectare la o
retea VoIP (un PC cu un software pentru telefonat,
un telefon obisnuit cu adaptor sau cu un telefon
special; exista si posibilitatea de a folosi un telefon
3G cu un software special instalat, dar, cel putin in
acest moment, aceasta optiune nu este disponibila
in Romania), iar utilizatorii nu sunt limitati la una
singurd, ci pot avea mai multe astfel de terminale,
eventual de tipuri diferite (atunci cand se primeste
un apel se vorbeste de la primul terminal de la
care se raspunde). Deloc de neglijat este si faptul
ca un utilizator aflat in strainatate poate folosi
Internetul pentru a se conecta la reteaua VolP la
care este abonat si sa dea telefoane cu acelasi cost
ca si cum ar fi fost in tara.

Bineinteles, exista si dezavantaje. in afara de
cazul in care folosesc echipament independent de
reteaua locala de electricitate (cum ar fi un laptop),
utilizatorii de VoIP sunt in pericolul de a ramane
fara telefon atunci cand cade curentul, ceea ce,
este adevarat, nu se intampla atat de des nici macar
in Romania. O alta problema este ca in momentul
de fata integrarea cu celelalte retele nu este
perfectd in cazul celor mai multi ofertanti de
servicii VoIP, ceea ce inseamna ca este posibil ca din
anumite retele numerele de telefon ale utilizatorilor
sd nu poata fi apelate sau ca utilizatorii sa nu aiba
acces la unele numere de telefon cu caracter
special, cum sunt cele de urgenta. Acest ultim
aspect insa este in continua evolutie si probabil ca
problemele vor disparea in curand.

EUROVOICE
Pentru testul nostru am folosit Eurovoice, un
serviciu lansat de curand de catre Euroweb, una
dintre primele companii din Romania care s-au
implicat in acest domeniu. Eurovoice este disponibil
in acest moment in doua pachete, cel obisnuit, cu
un cost de instalare de 10€ si un abonament lunar
de 4€ (care include convorbiri gratuite in valoare
de aceiasi 4€), si Eurovoice Lifetime, care costa
15€ la instalare, dar nu necesita plata nici unui
abonament, ci doar achizitionarea de credite
pentru apelurile in afara retelei (toate apelurile
care se fac in cadrul retelei Eurovoice sunt
gratuite pentru posesorii ambelor pachete).
Eurovoice foloseste SIP (Session Initiation
Protocol), un protocol de comunicare relativ nou
care tinde sa devina standardul in domeniu.
Dorinta noastra a fost aceea de a testa atat
functionarea serviciului, cat si usurinta in utilizare,
pentru ca perceptia initiala era aceea ca un astfel
de serviciu este mai complicat de utilizat decat
cel obisnuit si asta il face mai putin accesibil celor
mai putin priceputi in ale tehnologiei. Am incercat
doua metode de conectare: prin intermediul unui
PC si prin intermediul unui telefon obisnuit legat la
Internet cu un adaptor SIP. Desi acest lucru nu este
necesar din punctul de vedere al unui utilizator
obisnuit, caruia serviciul cu toate echipamentele si
setdrile necesare ii este instalat de provider, am
preferat sa ne ocupam personal si de aceasta parte,
pentru a ne familiariza mai bine cu tehnologia.




FUNCTIONARE

Prima metoda pe care am incercat-o, cea mai simpla
din anumite puncte de vedere, a fost aceea de a folosi
un PC conectat la Internet, dotat cu o pereche de casti
cu microfon. Avantajul indubitabil al metodei este
pretul, pentru ca nu presupune nici un echipament
special, care sa coste bani. Daca nu dispuneti de un
microfon va trebui sa achizitionati unul, dar cam asta
este tot. in afard de asta, mai este nevoie de un
program specializat, un "softphone”, adica un telefon
software. Am ales X-Lite 2.0, care nu dispune de
facilitati de videotelefonie, dar are avantajul
gratuitatii (il puteti gasi pe site-ul Xten Networks,
www.xten.com, unde se mai afla si eyeBeam, un
program superior, dar care costa 60$ in versiunea full).

Configurarea programului poate intimida la prima
vedere, pentru ca numarul de optiuni este
semnificativ, dar singurele cu adevarat importante sunt
cele pentru setarea detaliilor contului. Se trece in mod
obligatoriu si printr-o etapa de testare a functionarii a
microfonului si a sunetului de fond, pentru a fi
optimizata receptia.

Chiar si asa, calitatea sunetului ni s-a parut
inferioara celei obtinute prin alte metode de
conectare. Cupland acest aspect si cu faptul ca
majoritatea utilizatorilor au nevoie de PC pentru multe
alte activitati, dintre care unele ar fi mai bine sa nu
fie intrerupte de un apel telefonic, am zice ca PC-ul
este o0 unealta buna atunci cand va deplasati (mai ales
in strainatate) si vreti sa folositi un laptop pentru a
avea acces la reteaua Voice over IP.

Cea de-a doua metoda s-a dovedit mult mai
practicd, mai ales din perspectiva unui om obisnuit. Nu
este nevoie decat sa introduceti adaptorul SIP in priza
si sa il conectati la Internet pe de o parte si la un
telefon obisnuit pe cealalta. Cel testat de noi -
Grandstream HandyTone 486 - are si functie de router,
ceea ce inseamna ca puteti conecta un PC la Internet
prin intermediul sau. Configurarea in sine insa este mai
complicatd, pentru ca adaptorul trebuie mai intai
conectat la un PC si accesat de pe acesta prin
intermediul unui browser web, de unde se pot face
setarile contului. Cel mai probabil insa, utilizatorii
obisnuiti nu vor fi nevoiti sa realizeze aceasta etapa pe
cont propriu.

Convorbirile cu alte retele au mers in cea mai
mare parte foarte bine, dar, la ora la care am realizat
noi testul, existau anumite apeluri din reteaua Connex
in reteaua Eurovoice. Pentru cei interesati, mai este
disponibila si o a treia metoda de conectare -
telefoanele SIP - pe care nu am incercat-o, dar care ar
trebui sa functioneze la randul sau fara probleme. De
remarcat ca in aceasta categorie sunt incluse si
videotelefoanele, al caror pret este insa prohibitiv
pentru multi utilizatori.

CONCLUZII

Ceea ce a demonstrat in primul rand testul nostru este
ca tehnologia VoIP s-a maturizat si este gata pentru a
fi folosita de publicul larg. Desi in orice societate
exista o anumita rezistenta la schimbare, este de
asteptat ca avantajele destul de importante oferite de
VolP sa atraga suficient de multi utilizatori in viitorul
apropiat incat tehnologia sa inceteze sa mai fie una de
nisa si sa capete un rol important in domeniul
comunicatiilor.

Pentru a afla mai multe despre Euroweb si
Eurovoice, |-am abordat cu cateva intrebari
pe Catalin Scarlat, Bussiness Development &
Marketing Director la Euroweb.

XPC: Pentru inceput, spuneti-ne mai multe
despre Euroweb si grupul din care face parte.
CS: Euroweb Romania S.A. este parte a
grupului international de telecomunicatii
Euroweb International Co. cu sediul in statul
Delaware, USA. Din cate cunosc, Euroweb este
singura companie care activeaza in domeniul
telecomunicatiilor din Romania ale carei actiuni
sunt cotate la bursa americana NASDAQ, ceea ce
spune destul de multe despre soliditatea
companiei noastre. Euroweb Romania este cel
mai mare furnizor local de linii inchiriate
internationale, fiind principalul furnizor pentru
piata nationala wholesale Internet si
transmisiuni de date. Integrand in oferta sa
serviciile de transmisiuni de date cu cele de
voce si acces la Internet, Euroweb ofera solutii
de comunicatii complete pentru mediul de
afaceri. in 2004, Euroweb Romania a inregistrat
o cifra de afaceri de aproximativ 9 milioane de
euro. Calitatea serviciilor furnizate de Euroweb
Romania este garantata de implementarea in
cadrul companiei a standardelor internationale
referitoare la calitate I1SO 9001:2000.

XPC: Anul trecut Euroweb si-a dublat
profitabilitatea printr-o diversificare a bazei
de clienti. Cum este formata clientela
Euroweb in acest moment? Cum vedeti
viitorul serviciului Eurovoice?

CS: In urma cu doi ani, Euroweb si-a indreptat
atentia si catre furnizarea de servicii de
comunicatii pentru segmentul de afaceri,
aceasta fara a pierde din vedere rolul care a
consacrat-o, si anume acela de furnizor de
Internet si comunicatii de date pentru principalii
operatori de comunicatii de pe piata. Desigur,
aceasta orientare a necesitat depunerea unui
efort semnificativ atat din punctul de vedere al
investitiilor facute, dar si in ceea ce priveste
adaptarea structurilor companiei la acest nou
specific, insa privind in urma putem sa spunem
acum ca toate aceste lucruri au meritat cu
prisosinta. Ati mentionat evolutia unui singur
indicator - dublarea profitabilitatii -, insa noi
credem ca la fel de importante sunt cresterea
cifrei de afaceri si evolutia de-a dreptul
spectaculoasa a bazei de clienti. Toate acestea
au putut sa fie atinse in primul rand datorita
extinderii retelei proprii de comunicatii la nivelul
Bucurestiului si al celor mai importante orase din
tara, infiintarii reprezentantelor Euroweb in
aceste localitati, precum si diversificarii
continue a portofoliului de servicii si produse.
Drept rezultat, portofoliul de clienti al Euroweb
este in prezent unul suficient de bine echilibrat,
atat in ceea ce priveste structura de clienti
(30% companii mari, 40% IMM, restul fiind

reprezentat de catre clientii internationali), cat
si repartizarea capacitatii alocate per client
(40% peste 1Mbps, 30% intre 1Mbps si 512Kbps,
30% sub 512Kbps). O dovada in ceea ce
priveste evolutia portofoliului de servicii este
si aparitia Eurovoice, unul dintre putinele
servicii de comunicatii de acest gen disponibile
la nivel international. Platforma si serviciile
oferite de Eurovoice sunt realizate pe baza
tehnologiilor si specificatiilor retelelor de tip
NGN (Next Generation Networks) si UMTS
(Universal Mobile Telecommunication Services).
La nivelul utilizatorului individual, avantajele
sunt reprezentate de aria mondiala de
acoperire a retelei, tipurile de servicii oferite
- telefonie, videotelefonie, servicii cu valoare
adaugata unice de tipul Voicemail by Email sau
posibilitatea de a accepta si redirectiona
convorbirile primite in functie de identitatea
apelantului si, nu in ultimul rand, tarifele
extrem de avantajoase. Reactia pietei per
ansamblu fata de acest serviciu a fost pana in
prezent multumitoare, totusi se observa un
mai mare interes din partea clientilor-companii,
explicabil prin faptul ca beneficiile acestui
serviciu au putut sa fie mult mai bine
evidentiate prin intermediul canalului de
vanzare Directa. In ceea ce priveste piata
utilizatorilor individuali, ne propunem sa
realizam adresarea acestora prin intermediul
nou-creatului canal indirect de distributie, a
carui principalda misiune este sa construiasca
impreuna cu ISP-urile si operatorii de retele IP
locale si zonale servicii de comunicatii proprii
(voce si videotelefonie) utilizand platforma
existenta Eurovoice. In acest sens, obiectivul pe
care ni l-am propus este ca orice astfel de
cerere sa isi gaseasca solutionarea la nivel de
implementare a sistemului de comunicatii in
maximum 24 de ore de la formularea ei.

XPC: Unul dintre aspectele cu care Euroweb
se mandreste legat de infrastructura sa sunt
cele doua puncte cross-border, de la Nadlac
si Bors. Ce ne puteti spune despre
infrastructura?
CS: Cele doua puncte cross-border la care
faceti referire sunt realizate ca urmare a unei
colaborari intre Euroweb si Pantel, cel mai
important carrier si operator alternativ de
comunicatii din Ungaria. Importanta strategica
a celor doua obiective este usor de intuit si
asigura un avantaj competitiv major pentru
Euroweb Romania. Infrastructura de
comunicatii Euroweb se afla intr-un proces de
expansiune acceleratd, in acest moment aria de
acoperire atingand in afara Bucurestiului alte
12 dintre cele mai mari orase din Romania.
Reteaua de comunicatii este realizata in
proportie de 90% din tronsoane de fibra optica,
restul de 10% din circuite fiind reprezentate
de conexiuni radio.

Bogdan Bridinel
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De obicei, un scandal legat de jocuri evolueaza
asa: 1) apare un joc cu potentialul de a deveni
controversat; 2) se intampla ceva sau apare
cineva care declanseaza controversa legandu-se
de un aspect al respectivului joc; 3) apare un
politician care nu intelege nimic, dar este
indignat si condamna jocul in mod public;

4) presa, cu exceptia celei de specialitate,
vuieste si acuza jocurile de distrugerea
moralitatii omenirii; 5) trece o luna, se trece
la alt subiect de senzatie, iar povestea este
uitata. Dupa ce ai parte de cateva, cu greu iti
mai poate starni unul interesul si de aceea am
evitat complet subiectele de acest gen in
ultima vreme, dar sunt nevoit sa revin asupra
acestei decizii, pentru ca cea mai noua
intamplare de acest gen - scandalul Hot

Coffee - are cateva particularitati deosebite. Si
pentru ca este vara, iar vara nu se intampla
nimic interesant.

Asadar, iatda cum a decurs nebunia numita
Hot Coffee: 1) apare GTA: San Andreas, de la
Rockstar, ceea ce il face candidat din oficiu la
statutul de joc controversat; 2) apare un mod
numit Hot Coffee, care transforma sexul, care
era doar presupus, dar nu si vizibil in mod
normal, intr-un minijoc nu foarte grozav, cu
animatii cam proaste si personaje cam
imbracate, dar in mod clar cu scene de sex
explicit; 3) apare Hillary Clinton, fosta prima
doamna a Americii, actualmente senator,
cdreia i se pare ca familia ei nu a avut parte
de suficiente scandaluri sexuale, asa ca ataca
furibund jocul; 4) se naste previzibilul scandal
in presa; 5) (aici vine partea interesantad)
Rockstar da o declaratie in mod evident
compusa de un avocat pentru ca nu spune nimic
clar, dar in care se sugereaza ca producatorul
nu are nici o legatura cu ceea ce fac realizatorii
de mod-uri, asa ca jocul ar trebui lasat in pace
si acuzat cel responsabil; 6) "responsabilul”, un
olandez pe nume Patrick Wildenborg,
demonstreaza ca mod-ul nu face decat sa
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activeze o optiune care exista initial in joc,
dar fusese ascunsa la un moment dat, fara a fi
complet eliminatd, la fel cum se intamplase si
cu modul de multiplayer in GTA 3; 7) ESRB,
organizatia din Statele Unite care se ocupa de
stabilirea limitelor de varsta pentru jocuri,
schimba rating-ul lui San Andreas de la M (Mature
- peste 17 ani) la AO (Adults Only - peste 18 ani).

in rezumat, Rockstar a vrut sa includa sex
in joc, s-a razgandit, considerand ca rating-ul
M este preferabil rating-ului AO, a blocat accesul
la partea discutabila fara sa o elimine, apoi a
mintit atunci cand povestea a iesit la iveala.
Pe parcurs, a suparat-o pe Hillary Clinton si a
obligat ESRB sa ia o masura foarte neobisnuita,
care probabil va provoca organizatiile similare
din alte tari sa faca la fel (Australia probabil
va interzice San Andreas cu totul).

Intdmplarea picé foarte prost, pentru ca in
acest moment in Statele Unite se discuta
foarte aprins daca trebuie prevazute pedepse
legale pentru vanzarea de jocuri cu limita de
varsta unor persoane care nu corespund
acestor restrictii. Pana acum, rating-ul ESRB
era doar un ajutor pentru parinti, dar in
curand legea ar putea sa impuna vanzatorilor
sa il ia in considerare. Ceea ce nu este un
lucru rau in sine, dar separa jocurile de carti,
filme si alte medii de exprimare, care nu sunt
restrictionate prin lege. Si va reaparea
intrebarea daca jocurile sunt protejate de
dreptul la exprimare sau nu, ceea ce ar putea
sa aiba ca rezultat o cenzura mai severa.
Oricat de mult le-as aprecia jocurile, trebuie
sa spun ca sunt deja plictisit de modul in care
Rockstar reuseste sa provoace scandaluri si sa
isi faca publicitate gratuita, in acelasi timp
dand nastere unor probleme care afecteaza
intreaga industrie. Pe de alta parte, mi se pare
fascinant si ca pe americani ii deranjeaza
sexul mai mult decat violenta. Nu se
presupunea ca puritanismul a murit inca din
secolul XIX?

Ultima ora
Noutati din lumea jocurilor

Nebunia lumii online
Jocuri si povesti bizare

Hellgate: London
Inchideti poarta ladului!

Prey

Ucide sau vei fi ucis!

Serious Sam I
Impusca, impuscé, impusca!

Unreal Tournament 2007
Urmatoarea generatie competitionala

Myst V: End of Ages
Sfarsitul (sau renasterea?) civilizatiei
D'ni

F.E.A.R.
Frica este prea putin spus. Este vorba
despre groaza in toatd regula.

Battlefield 2

Campul de lupta se muta in era
moderna.

Bard's Tale

Un joc banal disimulat intr-o parodie
excelenta

Wik and the Fable of Souls
La ce poate fi utila o limba lunga si
lipicioasa?

Fantastic Four
Spatiul cosmic ascunde multe
surprize.

Restricted Area
Lumea apocaliptica de peste 78 de ani

Juiced
Un nume ciudat pentru o clona de
Need for Speed Underground

God of War
O poveste pe care sigur n-ati citit-o in
"Legendele Olimpului”.
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NOUTATI

PGL FIFA FUN LAN

World Cyber Games este cel mai
important concurs international in
cadrul céruia se intrec cele mai
puternice clanuri de jucatori din
intreaga lume. Romania s-a facut
remarcata in cadrul competitiei, iar
evenimentul petrecut la Targoviste,
la care au participat 58 de jucatori,
a contat pentru campania de
calificare aflata in desfasurare
pentru turneul final World Cyber
Games ce se va desfasura la
Singapore intre 16 si 20 noiembrie.
Concursul de FIFA a fost organizat de
PGL Romania, reprezentata de Mircea
Florin si alti doi jucatori. Castigator
a fost desemnat Mircea Pavel din
Bucuresti (clanul TeG), urmat de

CHINEZII INVESTESC MASIV IN MMO

Guvernul chinez intentioneaza sa
cheltuiasca circa 1,8 miliarde de
dolari pentru a incuraja dezvoltarea
industriei jocurilor online,
previzionand crearea a circa 30 de
companii in urmatorii trei ani care
sa produca peste 100 de titluri in
urmatorul cincinal. Chiar si fara
aceasta decizie, MMO-urile sunt o
afacere uriasa in China, lucru
demonstrat de cei 1,5 milioane de
utilizatori din World of Warcraft si
de populatia de circa 100 de
milioane de navigatori online. in
termeni financiari, piata de jocuri
online chineza valoreaza cam 500
de milioane de dolari si se afla in
continua crestere, in special
datorita politicii guvernamentale
care obliga companiile straine sa
incheie un parteneriat cu o firma
locala pentru a-si putea lansa
produsul in China. In ciuda acestor
oportunitati clare, guvernul a decis
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Bogdan Nicolae si Marius Badita,
ambii membri ai clanului craiovean
TDA. Primul clasat a fost rasplatit cu
40 de puncte PGL ce conteaza in
cadrul calificarilor pentru WCG, iar
toti trei castigatorii au primit si
premii in bani.

sa impuna masuri stricte care sa
restranga accesul tinerilor la multe
din jocurile ce vor fi dezvoltate.
Legile ar interzice minorilor sa
intre in orice joc in care
personajele virtuale se pot ucide
unul pe celalalt, in acest spectru
foarte larg intrand jocuri de la
Counter-Strike pana la World of
Warcraft. Cateva asasinate intre
jucatori din cauza evenimentelor
virtuale sigur au avut si ele partea
lor de contributie, alaturi de
intentia declarata a autoritatilor de
a-i impiedica pe tineri sa petreaca
prea mult timp conectati intr-un
joc, neglijandu-si celelalte
responsabilitati. Este cert ca
guvernului ii va fi foarte greu sa
controleze accesul online al
minorilor, dar restrictiile
autoritatilor vor incepe chiar din
fabrica, prin impunerea unor
standarde industriale.

DIN LUMEA JOCURILOR

DARK MESSIAH OF MIGHT AND MAGIC

Legends of Might & Magic a incercat
cu formula sa de RPG axat pe
multiplayer sa faca o oarecare
concurenta atotputernicului
Counter-Strike, dar nu a reusit mare
lucru. Ubisoft incearca sa readuca
in atentie modul de joc la persoana
intai ancorat in universul
Might&Magic prin intermediul lui
Dark Messiah of Might & Magic.
Conceput ca o continuare pentru
Legends of Might&Magic, aparut in
2001, Dark Messiah va beneficia insa
de toate avantajele tehnologiei
actuale, fiind dezvoltat pe motorul

Source, folosit pentru Half-Life 2.
Cat despre producator, Ubisoft a
incredintat sarcina studioului Arkane,
care a aparut pe piata in 2002 cu
surprinzatorul (si in acelasi timp
destul de problematicul din anumite
puncte de vedere) Arx Fatalis. Dark
Messiah of Might & Magic ar trebui
sa apara pe la jumatatea anului
viitor si in mod sigur isi va face
aparitia si la Games Convention,
desfasurata la Leipzig, in Germania.
Si, cine stie, o data cu aceasta
continuare poate vom asista in
viitor si la un Might&Magic X.

LOTR: BATTLE FOR MIDDLE EARTH I

Dupa ce EA si-a vazut cota pe piata a
actiunilor scazand mai ceva ca
z&pada sub soarele de primavara, a
reusit sa se mai redreseze un pic, in
urma anuntului ce confirma
achizitionarea drepturilor literare
asupra cartilor lui J.R.R. Tolkien.
Adica? Adica EA a suflat de sub nasul
Vivendi drepturile asupra operelor
literare (dupa care VU Games
realizase RTS-ul The Lord of the
Rings: War of the Ring si The Hobbit)
si a anuntat deja doua titluri. Unul
este The Lord of the Rings: The

Battle for Middle-Earth Il, continuare
a RTS-ului ce le-a dat jucatorilor
posibilitatea de a rasturna povestea
actionand de partea raului Sauron.
Noul titlu va include batalii ce nu au
aparut in filme, conflictele fiind
purtate atat de natii cunoscute, ca
elfii sau dwarfii, dar si de eroi si
creaturi neintalnite in ecranizare.
Cel de-al doilea titlu anuntat ii face
fericiti pe detinatorii de PSP, cu Lord
of the Rings: Tactics, o combinatie
de strategie, tactica si RPG, oarecum
pe sistemul din LotR: The Third Age.



BATTLEFIELD 2: SPECIAL FORCES

Incununat de lauri, dar si un pic
tavalit prin noroi dupa patch-ul
care mai mult rau decat bine a
facut jocului, Battlefield 2 se va
extinde cu un add-on numit Special
Forces.

Dupa cum statuteaza clar si
numele, acest expansion pack va
reuni cele mai importante forte
speciale ale lumii. Echipele de elita
vor include U.S. Navy SEALs, SAS-ul
britanic (Special Air Service),
temutul Spetznas rusesc si MEC

Special Forces, plus grupari rebele
si tot felul de insurgenti. Locatiile
si conflictele incluse sunt la fel de
actuale ca si armele si cele 10
vehicule nou introduse, permitand
celor maximum 64 de combatanti sa
organizeze operatiuni sub acoperire
sau sa preia controlul unor locatii
militare esentiale. Si nici
asteptarea se pare ca nu va dura
prea mult, Battlefield 2: Special
Forces fiind anuntat (deocamdata)
pentru sfarsitul acestui an.

UL PARTENER VALVE

In lumina procesului (si a rezolvarii
sale partiale) cu Vivendi, Valve s-a
trezit ca a ramas fara publisher
incepand cu 31 august. Situatia
ambigua n-a durat insa prea mult,
sa fim seriosi, cine n-ar vrea sa
puna mana pe drepturile de
distributie pentru una dintre cele
mai bine vandute serii, in speta
Half-Life, acompaniata de Counter-
Strike si de titlurile ce in mod cert
vor mai aparea? Electronic Arts a

fost preferat si gigantul publisher si
producator isi va inaugura
contractul cu Valve prin distributia
Half-Life 2: Game of the Year (o
editie speciala ce include Half-Life
2, Counter-Strike: Source, plus
Half-Life 2: Deathmatch si
Half-Life: Source) si Counter-Strike:
Source, cu Half-Life 2: Deathmatch
si Day of Defeat&153: Source. Tot
Electronic Arts se va ocupa si de
versiunea pentru Xbox a lui
Half-Life 2, ce va aparea in luna
octombrie. Pentru moment, nu au
fost date nici un fel de detalii
despre publicarea Half-Life 2:
Aftermath (despre care se zvonea
ca va fi distribuit prin intermediul
sistemului online Steam) si nici
despre planurile retail pe care le
are Valve pentru originalul
Half-Life, expansion pack-urile sale
sau Counter-Strike: Condition Zero.

PENTRU DEPENDENTII DE INTERNET

Cum ultimul drog care face ravagii in intreaga lume pare a se numi "jocul
online", chinezii s-au gandit ca trebuie sa existe si un loc unde cei care vor
sa renunte pot gasi ajutor de specialitate. Clinica, licentiata de guvernul
chinez, este deschisa tuturor celor care vor sa renunte la dependenta de
joc si este deja populata cu pacienti cu varste intre 14 si 24 de ani, care
se vor supune unui tratament ce dureaza circa doua saptamani. Doctorii
arata ca toti pacientii sufera de depresii, nervozitate excesivd, teama de a
intra in contact cu alti oameni, panica, nu pot dormi si si-au abandonat
studiile sau serviciul. Tratamentul consta in sesiuni de terapie, diverse
medicamente, acupunctura, exercitii si chiar electrosocuri (doar de 30 de
volti, n-avem de-a face cu scaunul electric) pentru a stimula terminatiile
nervoase. Daca cumva vi se pare ca ati suferi de o astfel de dependenta,
taxa este de "doar" 48 de dolari pe zi.
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jocuri

Nebunia lumii online

NEBUNIA LUMII ONLIN

JOCURI SI POVESTI BIZARE

Internetul pare sa fi fost fabricat cu un magnet inclus pentru oamenii ciudati si pe nici un forum
sau site nu este mai vizibil decat este in cadrul jocurilor online. Mai departe, dovezi in acest sens.

O EXPRESIE CARE VREA PROBABIL

sa demonstreze un principiu al teoriei
probabilitatii spune ca un numar
infinit de maimute cu un numar
infinit de masini de scris ar reusi la
un moment dat s& produca operele
complete ale lui Shakespeare, iar o
gluma ceva mai recenta spune ca
Internetul a demonstrat ca acest
lucru nu este adevarat. Sigur, este o
gluma si, bineinteles, este putin
necinstit fata de multimea de oameni
care se straduiesc sa faca Internetul
mai bun si mai interesant, dar
aceasta gluma are un sambure de
adevar care nu poate fi negat. Nimic
altceva nu dovedeste cat de diversa,
ciudata si in cele din urma absolut
nebuna este rasa umana asa cum o
dovedeste Internetul. in paginile
urmatoare veti vedea ca am incercat
sa colectez cat mai multe dintre
ciudateniile din lumea jocurilor
online, dar, trebuie sa marturisesc,
pe parcurs mi-a devenit clar ca
acestea sunt prea numeroase si ca nu
vor incapea niciodata intr-un articol,
fie el si serial. Tot ce am putut face
a fost sa le selectez pe cele care
dintr-un motiv sau altul s-au dovedit
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mai interesante, sa le impart pe cat
posibil in categorii si sa le insirui
fara o ordine anume.

Pregatiti-va! Ingineriile financiare,
sexul, violenta si moartea sunt doar
cateva dintre ingredientele articolului
care urmeaza. Veti cunoaste
personaje excentrice, veti afla, daca
nu stiati, despre situatii absurde
care au ajuns sa fie considerate
normale in lumea jocurilor online,
veti descoperi ca uneori producatorii
sunt la fel de ciudati ca si jucatorii,
veti fi informati despre existenta
unor conspiratii intunecate si veti fi
probabil supusi unui exces de umor
de proasta calitate. Altfel nu se poate.

ULTIMA ONLINE

Cap de afis pentru orice poveste din
domeniu merita sa fie Ultima Online,
pentru ca acesta a fost pionierul
domeniului, jocul care a trebuit sa
invete toate lectiile pe cont propriu
si a servit ca exemplu pentru altii.
Cam toate ciudateniile din ziua de
azi si-au facut debutul chiar in
"taticul" MMORPG-urilor moderne, ca
sa nu mai spun ca acesta a avut
parte si de cateva probleme numai

ale sale. De exemplu, la un moment
dat un “rebel” a reusit chiar sa
ucida avatarul teoretic invincibil al
lui Richard "Lord British" Garriot,
creatorul jocului.

Mult mai neplacut a fost pentru
Electronic Arts momentul in care
compania s-a trezit data in judecata
de catre un grup de jucatori care se
oferisera ca voluntari pentru a ajuta
la bunul mers la lucrurilor, ajutand
incepatorii sa se descurce si
contribuind la atmosfera jocului.

Voluntarii ajunseserd sa munceasca
foarte mult si aveau un program fix,
stabilit de EA, asa ca s-au hotarat
intr-o zi sa ceara sa fie platiti. Nu
numai de atunci inainte, ci si pentru
ceea ce facusera pana la momentul
respectiv. Toata problema a pornit
de la faptul ca EA incepuse sa
sisteze chiar si putinele beneficii pe
care le aveau voluntarii pana atunci,
frustrarea acestora ducand la un
conflict care a degenerat pana cand
s-a ajuns la proces. Detaliile sunt
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neclare, dar se pare ca in cele din
urma fostii voluntari au primit ceva
bani de la EA si au renuntat la a
continua scandalul. Efectul negativ a
fost ca, de atunci, majoritatea
producatorilor au renuntat la
folosirea unor astfel de jucatori,
care sa-i ajute pe ceilalti, de teama
unor procese similare.

MAFIA DIN INTERIOR

The Sims nu are fi trebuit sa devina
niciodata un joc de multiplayer,
pentru cd, fara posibilitatea de a
avea mai multe personaje si de a
face absolut orice cu ele, intregul
farmec al jocului se pierde. Pe langa
asta, la lansare The Sims Online s-a
dovedit oricum destul de slab
realizat si plin de probleme tehnice
care aveau sa il transforme intr-o
mare dezamagire din punct de
vedere financiar, in conditiile in care
cei de la Electronic Arts se asteptau
sa zguduie piata jocurilor online la
fel cum The Sims o facuse in
domeniul jocurilor offline. Culmea,
problemele nu s-au oprit aici. Cu o
rapiditate socanta, The Sim Online a
fost luat in stapanire de un adevarat
grup mafiot, mai bine organizat
chiar decat multe astfel de grupuri
din viata reala. Pe lista de "crime":
prostitutie, escrocherii, vandalism,
manifestdri indecente.

Desi conceput ca cel mai
prietenos joc din univers, fara nici
un fel de unealtd pentru violentd,
The Sims Online a continut de la
inceput un mecanism foarte puternic
pentru cei care vor sa le faca rau
altora. In joc exista un sistem de
rating care arata cat de iubit este
un personaj. Un personaj urat de cei
care-l cunosc va avea mari probleme
in a se imprieteni cu altii, fiind
privit cu suspiciune, si in plus va
suferi atunci cand va incerca sa
cumpere ceva, din acelasi motiv.
Deci nu este nevoie decat ca un grup
suficient de mare sa "atace" un
jucator, scazandu-i simultan ratingul,
pentru ca respectivul sa devina un
indezirabil in Sim City-ul online
(numit de fapt Alphaville).

Se poate si mai rau. Exista un
hack cu ajutorul caruia proprietatea

cuiva poate fi accesata si tot ceea
ce contine distrus. De obicei insa
mafiotii sunt mai blanzi si nu fac
decat sa deschida simultan o
multime de conversatii cu un
personaj si sa il agreseze verbal pe
acesta pana cand i se uraste de
viata. Prostitutia este la fel de
virtuald. Spre deosebire de
echivalentul sau offline, The Sims
Online nu contine sex, nici macar
intr-o forma mascata, asa ca totul se
reduce la conversatii "incinse”. Dar
exista jucatori care platesc
simuleoni buni pentru asta, iar
simuleonii pot fi vanduti pe eBay pe
bani reali, asa ca amatori de
prostitutie virtuala au aparut rapid
(ce-i drept, intre timp Alphaville a
fost inundat de simuleoni, asa ca
valoarea acestora a scazut
substantial).

Cat despre pacaleli, din spusele
lui Peter Ludlow, un profesor
universitar care a iscat un enorm
scandal la sfarsitul anului 2003,
prima casa de care incepatorii
puteau sa dea in joc era de fapt
sediul unui grup care escroca
jucatorii chiar din prima clipa in
care isi incepeau viata virtuala. lar
singurul lucru care-i poate ajuta pe
baietii buni din Alphaville este o
organizatie similara, The Sims
Shadow Government, care la randul
sau poate deveni razbunatoare si
rautacioasa fara motiv.

Ludlow, care a criticat in mod
deschis jocul in blog-ul lui, a fost
surprins sa vada ca Electronic Arts
i-a sters contul pentru a-l face sa
renunte la joc si sa ii inchida gura.
Ceea ce s-a intamplat pana la urma
a fost chiar opusul, el ajungand
subiectul unor articole nu numai in
presa de specialitate, ci si in publicatii
de circulatie larga, ca Globe.

Este drept, pe undeva, toate
acestea au facut The Sims Online sa
para mai interesant decat este in
realitate (pentru ca de fapt nu este
decat un chat foarte avansat si
foarte costisitor). Nu stiu de ce, am
vaga impresie ca cel putin zece din
cei care au citit articolul pana aici au
intins deja mana dupa portofel
pentru a vedea daca le ajung banii
sa se joace The Sims Online macar o
lund. Nu va deranjati! Gasiti
prostitutie virtuald, escrocherii si
abuzuri verbale si in alte locuri de
pe Internet, in forme mult mai
interesante (dar nu, nu va spun
unde; de fapt, uitati cd am
mentionat povestea asta si nu-i
spuneti nimic mamei mele, va rog).

MAFIA DIN AFARA

Am mentionat ca un jucator de
MMORPG-uri mai intreprinzator de
felul lui poate castiga bani frumosi?
Ideea a aparut aproape in acelasi
timp cu acest gen de jocuri,
momentul in care un jucator a decis
cd ar fi in stare sa-i dea altuia bani
reali pentru a obtine o armura
pentru care ar fi trebuit sa se
straduiasca mult timp in joc, fiind si
momentul in care o intreaga industrie
a inceput sa infloreasca.

Ignorand faptul ca efortul de a
creste in nivel si de a acumula
bogatii este chiar continutul jocului,
practic ceea ce il face interesant,
multi jucatori prefera sa o ia pe
scurtatura si sa cumpere din prima zi
un personaj de nivel maxim, inarmat
pana in dinti si bogat ca un print.
Presupun ca este acelasi impuls care
ii determina pe altii sa joace FPS-uri
folosind cheat-uri care trag in locul
lor (ceea ce, dupa parerea mea,
este ca si cum cineva s-ar duce
intr-o discoteca si ar asculta muzica
de la propriul walkman). Sumele
aflate in joc nu sunt deloc mici si,
tinand cont ca personajele vandute
nu sunt create prin metode normale,
ci obtinute rapid prin diverse
procedee, profiturile celor care se
ocupa de "gold farming” si alte
activitati asemanatoare nu sunt
deloc de neglijat. Se estimeaza ca,
in total, profiturile acestei industrii
paralele ajung cam la 500 de
milioane de dolari pe an.

Profitorii sunt cei care vaneaza
toate slabiciunile fiecarui joc, apoi
creeaza mecanismele necesare
(macro-uri, hack-uri etc.) si
angajeaza sute de alti oameni din
diverse tari sarace de pe glob sa se
ocupe de partea care nu poate fi
automatizatd. Bineinteles, angajatii
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sunt platiti cu sume derizorii. Un
astfel de om castiga in general
echivalentul a 150 de dolari in
moneda sa nationald, oricare ar fi
aceea, adica aproximativ patru sute
de lei (noi) in cazul bizarului grup de
romani care contribuie din Caracal
la prosperitatea unei firme din
California. Crescatori de capre, fosti
barmani si alti astfel de oameni au
fost stransi la un loc si instruiti cum
sa foloseasca programele puse la
dispozitia lor pentru a strange
gramezi de aur in World of Warcraft
(in care procedeul obisnuit este de a
avea doud personaje complet
automatizate, un hunter care se
ocupa de luptad si un cleric care il
vindecd), Everquest 2 si orice
altceva mai este la moda luna
aceasta. Munca nu este foarte
dificild, pentru ca exista macro-uri
care fac totul in locul lor, utilitatea
principala a lucratorilor fiind aceea
de a insela vigilenta game-masterilor.
Acestia din urma pot aborda
personajele care li se par dubioase si
pot anunta producatorii daca nu li se
raspunde sau li se da un raspuns care
pare automat, asa ca este nevoie sa
intervina cineva si sa poarte
conversatii cu politistii virtuali.

De aici, drumul spre banii
adevarati trece prin magazinele
virtuale "en-gros" de genul lui
Internet Gaming Entertainment, care
teoretic are doar dreptul de a vinde
bunuri virtuale obtinute prin cai
onorabile, dar care se bazeaza in
primul rand pe mult mai substantiala
munca a exploatatorilor, asa ca
inchide ochii la ilegalitatile
acestora. Nu rareori este vorba chiar
despre bani "falsi", obtinuti prin
exploatarea unor bug-uri ale jocului
in cauza. Asta conform anumitor
surse care ar putea sa fie sau ar

septembrie 2005 m



jocuri

Nebunia lumii online

putea sa nu fie de incredere, desigur.
Nu pot sa nu fac aceasta precizare,
nu vreau sa ma caute avocatii unei
firme care castiga mai multi bani
intr-un an decat orasul meu natal in
zece, sper ca ma intelegeti.

DESPRE BANI, DIN NOU

Banii, ati inteles deja, reprezinta
elementul comun in jurul caruia se
invart mai toate ciudateniile jocurilor
online, poate din cauza ca banii sunt
in general un element care atrage
comportamente ciudate, poate din
cauza ca acest gen de jocuri are un
aspect financiar mult mai important.
Doar este vorba despre jocuri pentru
care trebuit platit in fiecare luna,
nu doar o data la inceput.

Exista insa un joc in care
problema financiard este chiar mai
complicata de atat. Initial, Project
Entropia pune mai putine probleme
decat un MMORPG obisnuit, pentru
ca este gratuit complet, dar, daca
vreti sa jucati mai mult, o investitie
tot este necesard, pentru ca planeta
din joc se comportd ca o tara straina.
Nu, nu aveti nevoie de pasaport, dar
aveti nevoie sa schimbati ceva bani
in moneda locala, pentru a putea
face cumparaturi. Jucatorii pot
castiga bani si din tranzactiile cu
ceilalti, daca le pot oferi acestora
servicii interesante, insa cei mai
putin descurcéreti sunt nevoiti de
obicei sa duca mana la buzunar.

Recordul absolut a fost batut de
David Storey, un australian care a
platit nu mai putin de 26.000 de
dolari pentru o insula de pe mirifica,
dar altminteri inexistenta planeta
Calypso. Suna absurd, dar asta nu
inseamna ca Storey este genul de om
care s-ar fi lasat pacalit acum cativa
ani de cei care vindeau teren pe
Luna. In timp ce Luna nu apartine
nimanui, iar terenurile respective nu
au nici o valoare, insula lui Storey i
apartine in mod legal si-i poate
aduce castiguri din taxele pe care le
poate pune pentru diversele activitati
de acolo. in plus, el se poate
comporta ca un antreprenor din
realitate. Poate sa construiasca pe
insuld un numar destul de mare de
locuinte, pe care le poate vinde sau
inchiria apoi separat, pentru profit.
Parcuri de distractii, cazinouri, tot
ce va puteti imagina ar putea aparea
pe cea mai scumpa insula virtuala
din lume, facandu-l pe proprietarul
sau un om mai bogat decét era la
inceput.

Acesta este scenariul optimist,
desigur. Se poate ca lucrurile sa nu
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iasa chiar asa, la fel cum s-ar putea
ca o eroare din partea producatorilor,
de exemplu punerea de catre acestia
la dispozitia jucatorilor a unor noi
terenuri, sa provoace inflatie pe
piata si sa devalorizeze terenurile
existente in acest moment. Spre
deosebire de terenurile din viata
reald, cele virtuale nu sunt limitate
in mod practic. Producatorii pot
oricand sa mai adauge unele noi,
desi este probabil ca ei sa evite asa
ceva, tocmai pentru a nu-i face pe
jucatori sa isi piarda increderea in
proprietatile de pe Calypso.

Un alt joc cu o idee
asemanatoare este Second Life, in
care jucatorii contribuie activ la
construirea lumii in care se
desfasoara actiunea si nu numai ca
pot transforma banii castigati in joc
prin comercializarea creatiilor lor in
bani reali, dar au si drepturile de
autor pentru orice fac acolo, spre
deosebire de alte MMORPG-uri, in
care drepturile de autor pentru
contributiile fanilor devin
proprietatea producatorilor.

O POVESTE DIN DESERT

Un alt joc neobisnuit si interesant
tocmai din acest motiv este A Tale in
the Desert, in care, in loc sa se bata
cu tot felul de monstri si sa
colectioneze buzdugane magice,
jucatorii au ca scop principal
construirea unei societati perfecte in
Egiptul antic. Controversa a aparut
atunci cand producatorilor le-a venit
idee de a face atmosfera mai
interesantd, introducand un personaj
special cu unele caracteristici
dubioase. Controlat de unul dintre
membrii echipei producatoare,
negustorul Malaki, personajul despre
care este vorba, s-a dovedit nu
numai un raufacator, dar a si infuriat

Prima impresie

Avenpremiera

populatia de sex feminin a jocului
refuzand sa trateze cu femeile si
sugerand ca locul lor este in sclavie.

Bineinteles, ideea a fost aceea
de a aduce in prim-plan un personaj
negativ si de a le oferi jucatorilor
posibilitatea de a-si face dreptate,
dar totul a degenerat rapid, pentru
cd o parte din femeile care jucau A
Tale in the Desert au considerat ca
s-a mers prea departe si au
amenintat ca parasesc jocul. Ca
orice controversa cu implicatii
politice, si aceasta a capatat rapid
notorietate. Slashdot.com i-a
dedicat un topic care pdrea ca se va
intinde la nesfarsit si a generat
discutii pe numeroase alte site-uri.
La un moment dat se parea ca toata
lumea are o parere despre aventura
din A Tale in the Desert si ca nu va
exista nici un om de pe Internet care
nu isi va exprima aceasta parere.

In mare se poate spune ci au
existat doua curente, unul care a
considerat ca unele femei sunt prea
sensibile si ca particula "role-playing”
este o parte componenta a
cuvantului MMORPG dintr-un motiv
foarte bun, in timp ce altii ar fi
preferat ca problemele serioase sa
ramana in afara sferei jocurilor, in
care ei intra doar ca sa se distreze,
nu ca sa aiba parte de astfel de
conflicte. Cel mai puternic argument
al celor din urma este acela c3, la
inceput, A Tale in the Desert nu a
fost prezentat ca un joc in care se
poate sa fie abordate astfel de
probleme sociale. Totusi se poate
spune ca reactia a fost si foarte
exageratd, mai ales in conditiile in
care comunitatea din joc are puterea
de a crea legi si a interzice orice tip
de comportament, protejandu-se de
eventualii indivizi dubiosi. In cele
din urma, cea mai mare vina a

Human Performance
Enhancement: Foods
interact in complax
ways, whon combined
Intelligently, they can
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Prezentari

producatorilor se poate spune ca a
fost inabilitatea de a dezamorsa
conflictul atunci cand a aparut,
pentru cd, daca dovedeau ceva mai
mult tact pe forumul si pe chat-ul
oficial, scandalul nici n-ar fi existat.

MAREA INSELATORIE DIN EVE ONLINE
Povestea urmatoare este poate mai
interesanta prin ceea ce reprezinta
decat prin ceea ce s-a intamplat
practic. Ea se incadreaza intr-un
curent mai nou in domeniul
articolelor despre jocuri, botezat
New Games Journalism de cétre
Kieron Gillen, unul dintre redactorii
revistei britanice PC Gamer. New
Games Journalism se axeaza mai mult
pe componenta umana a jocurilor si,
in loc sa le descrie si discute pe
acestea, preferd sa spuna povesti pe
marginea lor. Curentul are
contestatarii sdi, unii foarte virulenti,
dar a dat nastere catorva articole
interesante, printre care cel
considerat chiar primul despre acest
gen, "Bow, nigger", povestea duelului
in Jedi Knight II: Jedi Outcast dintre
autor si un adversar care a incercat
sa-l demoralizeze cu insulte rasiale.
in cele din urméa o poveste simpla,
facuta fascinanta de particularitatile
multiplayer-ului lui Jedi Outcast
(serverele sunt foarte populate din
cauza ca sunt putine, iar un jucator
invins are mult de asteptat pana la
urmatorul duel) si de talentul
scriitoricesc al lui lan "Always Black”
Shanahan, care l-a realizat.

Un exemplu excelent este si un
articol apartinand unui jucator de
Eve Online care se identifica drept
"Nightfreeze" si care se lauda cu cea
mai spectaculoasa escrocherie din
istoria jocului. Nu este tocmai un
lucru de lauda, dar este un alt
exemplu de poveste care face un joc
cu multe probleme sa para mai
interesant decat in realitate. Eve
este un MMORPG cu tematica
science fiction, practic o extindere a
ideii lansate de Elite acum o
multime de ani. Jucatorii conduc
nave spatiale sofisticate si se ocupa
cu negustoria, mineritul sau pirateria
in spatiu. Mineritul este insa foarte
plictisitor, iar pirateria necesita o
anumita rautate, asa ca Nightfreeze,
initial manat de ganduri bune, a
preferat s& se ocupe de transportul
bunurilor dintr-un sector in altul. Cu
ajutorul unui alt jucator, care facea
minerit prin intermediul unor
macro-uri, el a pornit o afacere
foarte profitabila, pana in momentul
in care un pirat a reusit, asa cum se
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intampla uneori si in viata, sa-i
distrugd nava si o data cu ea toata
agoniseala. Furios din cauza ca
incidentul fusese cauzat de un patch
care schimbase consumul enegetic al
motoarelor warp, necesare pentru a
scapa din incurcaturi, si hotarat sa
nu o ia de la zero din nou,
Nightfreeze s-a intors impotriva
sistemului. A pus la punct un
complot urias si-a creat mai multe
alter-ego-uri pe forumuri pe care le
folosea pentru a da impresia ca face
parte dintr-un grup serios, a vorbit
chiar la telefon cu cei pe care se
pregatea sa-i escrocheze folosind
telefonul dintr-o biblioteca publica
aflata foarte aproape de casa lui si a
reusit in cele din urma sa-i convinga
pe cei vizati sa-i dea cantitati
spectaculoase de credite, cu care
urma, teoretic, sa achizitioneze un
model de nava spatiala pe care sa-l
foloseasca cu totii. $i apoi a fugit cu
banii. in final s-a lasat coplesit de
vinovatie si a renuntat cu totul la
Eve, nu inainte de a dona toate
creditele sale unui necunoscut.

lata cum in interiorul unui joc
absolut obisnuit se poate desfasura o
drama demna de un roman, ceea ce
articolul in cauza (pe care il puteti
gasi online la adresa
http://static.circa1984.com/the-big-
scam.html) chiar tinde sa devina,

pentru ca este cu siguranta mult mai
lung decat v-ati putea astepta.

TRAGEDIILE

latd si partea neplacuta, la care, ca
sa fiu sincer, nu prea as fi vrut sa
ajung. Trebuie sa intelegeti, unii
oameni sunt ciudati, dar altii sunt
pur si simplu nebuni. La fiecare
cateva luni mai apare o stire
traumatizanta despre tragedii care
au avut loc numai pentru ca unii au
luat mult prea in serios o activitate
care ar fi trebuit sa reprezinte doar
un simplu mod de destindere si
desprindere de problemele vietii de
zi cu zi. Unii au murit pur si simplu
dupa ce s-au jucat zeci de ore fara
sa se opreasca, altii au cauzat
moartea unor nevinovati.

Un conflict intre doi chinezi
pasionati de Legend of Mir 3, un
MMORPG popular in Asia, a
degenerat in crima dupa ce unul
dintre ei a vandut o sabie pe care o
castigasera impreuna. Politia nu il
putea ajuta pe Qiu Chengwei, pentru
cd legea nu protejeaza de furt
bunurile virtuale, asa ca acesta,
furios, l-a injunghiat mortal pe
fostul lui prieten, Zhu Caoyuan.

Mai tragic, un cuplu coreean si-a
lasat fetita de numai patru luni
nesupravegheatd in casa pentru a se
juca World of Warcraft intr-un
Internet café si, cum in MMORPG-uri
lucrurile dureaza mult mai mult
decat se estimeaza initial, atunci
cand s-au intors dupa cateva ore
fetita nu mai respira. Intamplarea
este cu atat mai stupida cu cat
mama unuia dintre ei locuia in
aceeasi cladire si ar fi putut avea
grija de copil daca ar fi fost rugata.

O poveste ceva mai putin
infioratoare, dar la fel de stupida,

este cea a unui alt cuplu casatorit
(tot din China, poate asta spune
ceva, poate nu), care s-a cunoscut in
Legend of Mir 2 si a apoi a decis sa
se desparta. La proces problema cea
mai mare nu a reprezentat-o
apartamentul in care locuiau, la
care amandoi erau dispusi sa
renunte, ci personajele din joc, la a
caror evolutie lucrasera impreuna.

PIZZA

Pentru a sfarsi pe un ton ceva mai
putin grav, merita povestita aventura
aparitiei in lumea fantasy din
Everquest 2 a conceptului de pizza.
Gandindu-se probabil ca jucatorii
trebuie sa si manance ceva in timpul
lungilor ore petrecute in fata
calculatorului, cei de la Sony au
decis sa includa in Everquest 2
comanda \pizza, prin intermediul
careia se poate comanda de la Pizza
Hut direct din joc (evident, doar in
America de Nord). Ideea a fost
criticata pentru spiritul sau
comercial, pentru ca pizza nu este o
mancare foarte sanatoasa si
asocierea ei cu un mod de viata
sedentar nu poate avea urmari bune,
dar si pentru ca suna prea ciudat ca
sa nu existe glume pe seama sa.

www.gameloft.com
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Primii care s-au repezit cu
glumele au fost cei de la Blizzard,
care au anuntat de 1 aprilie ca vor
introduce in World of Warcraft
comanda \panda, prin care se va
putea comanda mancare chinezeasca
ce va fi adusa de un om imbracat in
costum de urs panda. Ursii panda si
eroii Imperiului Pandaren
reprezentau o gluma mai veche
marca Blizzard (chiar daca pana la
urma in Warcraft Ill: Frozen Throne a
fost strecurat un erou pandaren),
asa ca toata lumea a inteles ca este
vorba despre o pacéleala. Pentru a
nu se lasa mai prejos, cei de la Sony
au anuntat comanda \smorgasboard,
care urma sa aiba ca rezultat sosirea
unei mese delicioase, transportate si
incalzite la fata locului de pui de
dragon care au nevoie de
antrenament. De apreciat ca, in loc
sa se supere, reprezentantii Sony au
inteles gluma si chiar au continuat-o.

Privind in urma, la povestile de
mai sus, nu pot sa spun decat ca ar
fi bine daca si altii ar da dovada de
o atitudine asemanatoare, s-ar
relaxa si ar desclesta dintii. La urma
urmei, nu este vorba decat de un
simplu joc.

Bogdan Bridinel

violent combat scene hetween two
characters [free conceptl including
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conceptul atat de drag Jucatonlor de Q_ablo * & uffimul joc care a facut'M'EEva (adlca th
numit 'H-uhd.pm (aleator a vreti T Masquerade BloodlmeS) nu t.chiar un aglce Cat de

succes. Inrest, nivelurile, oblectele, impartiti in trei categorii
creaturile, evenimentele si dificultatea vor fi ————zero esgier), Necros (un fel

apucat de un nou joc cu’
si alte creaturi malefice

Monstrii.amintiti s n.so*mai special, generate_dinamic in functie de marimea Spectral)aletn cu adevarat rai, care iam doar
care inc.ear‘cﬂ&q a vreme sa intre in grupului care intra intr-o anumita zona. Toate partial forma corporala in lumea p a

umversuLnostru dar au fost opriti de niste prazile vor fi aleatorii, la fel si misiunile, { Mie mi se pare clar ca Hellgate: ondorﬁt_e
camplom ai rasel ‘umane, in speta cavalerii - acestea din urma fiind si in functie de timp: > I;i'ablo la persoana intai cu grafica avansata.
) s . . - . . . = = o
;empllerl. Evident, diverse evenimente ceea ce vrea un NPC vineri s-ar putea sa nu mai  ca ar fi un lucru rau, dar parca as vrea ceva mai
\ neplacute au diminuat drastic numarul vrea sambata si, astfel, puteti rata ocazii / mult, iar o schimbare de perspectiva si _-——
- cavalerilor care detineau taina luptei impotriva interesante. - generarea aleatorie a tutoro‘F‘éh_estiilor din joc™
demonilor si, in epoca noastra, armata moderna *O alta schimbare este reprzzehtaté} de felul parca nu inseamna atat de mult. Oricum, ceva

se trezeste neputincioasa, cu toate tancurile si in care functloneaza armele Astfel, in a de idei bune existd, iar cei care au vazut jocul la
rachetele ei. $i asa ladul ajunge in Londra si se i i E3 au fost foarte impresionati, ramane de vazut
instaleaza ca la el.acasa, supravietuitorii i i incat sa cum se va prezenta el in final.

ascunzandu-se in subterane cu cei cativa ii - i Anda Dragnutad
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céfi a ani buni, fiind una di_nt(_e"r_
de 3D Realms, alaturi de "pentk‘_
Duke'Nukem Forever. Totusi, se
mai au cautare si potential, astf ca un ?lt studio a luat
povara ezvoltarii de pe umernII Danealms si pun.e la cale

aventura vietii lui, pentru ca extraterestrn ii rapesc pe
Tommy, pe bunicul si pe prie ui, siii duc e 0 nava

pr1etenoase \
Prnpa cmdéteme a jocului este chlar aceasta nava, de
fapt o fiinta v1e \un fel de sfera de mﬁrﬁnea statului Texas
(care insumeaza %67 277 mile patrate, asa ca in mod cert
terenul de ‘joaca pentru impuscat monstri se anun 3
imens), cu tot felul de camere si coridoare facute-din
carne, dar si din alte materiale. Mai multe rase .
supravietuiesc parazitar pe seama acestei nave vii si este
clar ca nu au nici o dragoste pentru cei trei pamanteni,
astfel ca cine este prada si cine e pradatorul vor depinde de

¥

abilitatea jucatorilor de a se folosi de avantajele mediului. ¥

Acest mediu este foarte neobisnuit, cu portaluri care
duc dintr-o zona intr-alta, gravitatie variabila si alte e
asemenea ciudatenii. Portalurile sunt o metoda de a tre'gp-"
in diferite zone ale navei, ceea ce inseamna evident ca §i
inamicii pot face acelasi lucru. Lucrurile se pot schimba
insa de la un portal la altul si, daca producatorii isi vor
respecta promisiunile, va trebui sa faceti fata unui sis?m
in care gravitatia poate fi data peste cap, puteti merge pe
pereti si pe tavan. Totul pana la un punct insa, dar
obstacolele pot fi depasite sub o alta forma. Una spirituala,
ce vine din mostenirea Cherokee a lui Tommy, care ii
permite sa iasa din corp si sa indeplineasca tot felul de
actiuni. Tot in aceasta forma, Tommy poate elimina inamici
cu ajutorul unui arc si isi poate recapata punctele de viata
distrugand spirite intr-o lume paralela. Evident, vor exista
si arme normale, daca ceva care seamana cu un c;ab-sir-""'_'
poate fi folosit atat ca grenada, cét si ca muniti

intre tehnologia
‘mdlemlor americani nu suna ra
™ apare abia la anul (si s-ar pu
"aratos in compara i

Ucide sau vei fi ucis!
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“Interesant este explozibilul cu sistem teleghidat pe baza de papagal.”

iMI PLACE LA NEBUNIE CAND UN FPS
recunoaste ca este doar un FPS, adica un motiv
pentru a-ti pune creierul la odihna si a impusca
fara discernamant nenumarati inamici. Exact
aste face Sam cu foarte multa seriozitate,
pentru ca are un scop cel putin interesant:
producatorii vor sa-l faca sa intre in Cartea
Recordurilor prin incercarea de a reda cel mai
mare numar de inamici simultan, cam intre

200 si 300 de monstri, in functie de zona de joc.

Cu ajutorul noului motor Serious, mediul va
fi destructibil, de exemplu exista un nivel in
care Sam poate ruina complet un oras facut
exclusiv din lemn. Vor mai fi jungle, lava, orase
ale viitorului sau cu tematica orientala, in total
cam 40 de niveluri, plus secrete si bonusuri.
Toate populate cu inamici ce vor reveni din
titlurile anterioare, cum ar fi sinucigasii
explozivi si harpiile, sau inamici noi, ca
paianjenii metalici, pasarile de prada cu

:

l 104 ﬂs‘épte ) i

picioare mecanizate si orcii care arunca cu
mingi de fotbal explozibile. Armele ce vor ajuta
la eliminarea ciudateniilor mentionate sunt si
ele in aceleasi categorii ca inamicii: clasicele
(shotgun-ul cu doua tevi, lansatoarele de
grenade si de rachete, tunul si probabil pusca
cu lunetd) si noutatile, reprezentate de arme
laser, doua mitraliere Uzi, o pusca cu plasma si,
cel mai interesant deocamdata, explozibilul cu
sistem teleghidat pe baza de papagal (adica un
papagal cu o bomba atasata). Au fost dezvaluite
si doua power-up-uri: Serious Strength (luat de
inamic pe sus si aruncat cu el dupa alti inamici)
si Serious Disco, cu muzica si lumini pe care vor
dansa monstrii, dandu-i lui Sam ocazia sa mai
traga putin la tinta.

Avem inamici, avem arme, idei trasnite din
plin si, mai nou, vom avea si vehicule
controlabile, printre care se numara scutere,
placi de surf si barci, masini de teren cu doua

locuri si o bila cu tepi (asemanatoare cu
mecanismul rotitor din cusca unui hamster) ce
va face praf literalmente inamicii. Vor exista si
NPC-uri care pot fi aliatii lui Sam, pot manui
armele si conduce vehicule sau i pot oferi -
diverse cadouri, de tipul papagalului-exploziv.
Actiunea promite sa fie la fel de intensa si
in multiplayer, cu un mod cooperaE’V’f{entru
maximum 16 oameni seriosi, iar durata de viata
a jocului va fi mult prelungita de un
promite posibilitatea de a pune pau
mijlocul actiunii pentru a schimba.di
setarile si a vedea direct efectele produse. Nu—
stiu altii cum sunt, dar eu abia aste a-ofer
creierului o vacanta de 25-30 de ore, timp in -

““care va fi probabil garantata satisfacerea
~instinctului criminal care iese din cand in cand

la suprafata si isi cere drepturile‘_ Serios!

Anda Dragnutad
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si de da easta
: athmatch capture the
"»‘ unu. Domination se pare
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va combina tipul de gameplay

iculele din Onslaugtp;i ceva
est se va axa pe controlarea
ine, care va produce tyridiuni
rgie care apaﬁe si in cel mai nou
a pentru console Unreal

ship), ideea fiind crearea de niveluri
are sa profite de noua tehnologie

i {nsé parintii unui nou mod. ’

nstrumentele de macel, Epic
aza sa introduca nici o arma
pentru lupta corp la corp in afara de una
standard, in schimb lucreaza de zor la
.diversificarea armelor de foc.

In mod sigur, va reveni flak cannon-ul,
Minigun-ul va fi inlocuit cu Stinger (aparut in
primul Unreal si in Unreal Championship 2), iar
Canister Gun-ul va reuni un lansator de
grenade, puitor de mine si o pusca bionica. Va
fi realizata si o linie complet noua de
vehicule, apartinand razboinicilor humanoizi

EPIC GAMES

= PUBLISHER: MIDWAY

= WEB: WWW.UT2007.COM
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Necris, aparent cu aspect si tlp de control ceva T

mai "extraterestre”.

Este planumm{aﬂ-'rte single player,
asemanatoare cu cea IT 2004, sub forma

unei competitii cu mai multe moduri de jociin
care trebuie sa invingeti diferite personaje
controlate de Al, pentru a inainta in rang.
Comenzile vocale vor fi prezente in continuare,
iar Al-ul va fi imbunatatit pentru a reactiona la
evenimente specifice. De exemplu, daca un
inamic va depisteaza pozitia, un coechipier
NPC ar putea spune "lunetist la fereastra de la
etajul doi", nu doar o indicatie generica.

Se pare ca Epic cauta si posibilitati noi de

comunitate, grafica si
urmatoare gener



jocuri
Myst V: End of Ages

Ultima ora

Feature

Prima impresie

Avanpremiera

Prezentari

MYST V: END OF AGES

Starsitul (sau renasterea?) civilizatiei D'ni

INTERACTIUNE

= sase epoci (Ages), complet 3D, cu
puzzle-uri distincte

= optiuni de control clasice, dar si in
gen FPS

= un nou element de gameplay: Slates

“Manevrarea unei Slate
este un puzzle in sine:
cu ea, nu poti face
anumite actiuni; fara
ea, nu poti inainta
dintr-o zona in alta.”

| Data lansarii: 30 septembrie 2005|

= PRODUCATOR: CYAN WORLDS
= PUBLISHER: UBISOFT

= DISTRIBUITOR: UBISOFT

= WEB: WWW.MYSTVGAME.COM

FINAL AL UNEI POVESTI, DAR NU
neaparat sfarsit al unei serii, astfel
poate fi rezumat cel de-al cincilea
titlu al seriei Myst. Destinul
civilizatiei D'ni, al creatorului de
carti-lumi Atrus si al familiei sale
vor fi dezvaluite dupa aproape 12
ani de puzzle-uri si mistere.
Trebuie facute inainte de toate
niste precizari, pentru ca nu am
avut pe mana un demo in sensul
tipic al cuvantului, ci o versiune
completa (dar nu finala, retineti
acest lucru, este foarte important),
asupra careia s-au aplicat anumite
restrictii, motivate de faptul ca
aparitia jocului este programata
pentru luna septembrie si n-ar fi
fost frumos sa stricam surpriza
fanilor. Asa ca, da, eu stiu cum se
termind End of Ages, dar n-o sa va
spun nici sub torturd. in schimb,
pot sa va spun ca acest al cincilea
titlu vine si cu schimbari, si cu
noutati, unele dintre ele nu tocmai
pe placul meu de fan Myst. In primul

Myst: joc, univers, pionier

Creat initial pe
Apple Macintosh si
portat pe Windows
in 1994, Myst a fost
primul joc publicat
exclusiv pe CD (in
epoca dischetelor),
impulsionand astfel
vanzarile de unitati
optice. Si, la 12 ani
de la inceputurile
povestii, Myst IV:
Revelation devine primul joc
publicat exclusiv pe DVD. In afara
de titlul original, seria include trei
continuari: Riven, Myst Ill: Exile si
Myst IV: Revelation, doua remake-uri
- Myst Masterpiece Edition (o
versiune true color a originalului
Myst, cu sunete si muzica refacute,
sistem de indicii si harti) si realMYST
(editie 3D a aceluiasi Myst, cu
modificari de gameplay si ajustari
ale povestii), acesta din urma fiind
la ora actuala editie de colectie.

Nu trebuie uitate Uru: Ages
Beyond Myst si add-on-urile Uru: To

m septembrie 2005

D'ni si Uru: The Path
of the Shell, jocuri
single player hibride,
care utilizeaza
universul Myst, dar in
timpurile moderne.
O versiune online a
acestor jocuri, Uru
Live (similara unui
MMORPG), a fost
dezvoltata, dar
foarte rapid anulata
si reluata la o capacitate mult
limitata sub numele de Until Uru.
Dincolo de joc, fratii Miller si
David Wingrove au publicat trei
romane, Myst: The Book of Atrus,
Myst: The Book of Ti'ana, and Myst:
The Book of D'ni, care detaliaza
povestea civilizatiei D'ni si a eroilor
ei. Pe aceeasi linie editoriala, au
fost publicate si doua benzi
desenate (din patru planuite
initial), celelalte fiind anulate din
cauza abordarii iesite din contextul
universului Myst si a refuzului
editurii de a aduce modificari.

Cyan Worl

In 1987, fratii Rand si Robyn
Miller pun bazele Cyan si creeaza
The Manhole, primul produs de
divertisment realizat pe CD-ROM,
urmat de Cosmic Osmo si
Spelunx. Toate trei erau
universuri pasnice, pentru copii,
care au fost premiate pentru
genul nou de divertisment pe
care il promovau. in 1991,
alaturi de Chuck Carter (artist) si
Chris Brandkamp (sunetist) si cu
ajutor financiar din Japonia,
fratii Miller incep lucrul la Myst,
un titlu de aventura care a

rand, actorii reali au fost inlocuiti
cu personaje animate; doua astfel
de personaje sunt Yeesha, fiica lui
Atrus si mostenitoarea stiintei de a
scrie lumi, si Esher, care serveste
pe post de ghid si ajutor. Nu neg ca
animatiile sunt remarcabile,
lip-synch-ul desavarsit, dar am
avut un sentiment deosebit in

Myst IV: Revelation s& fac cunostinta
cu Rand Miller, de exemplu, care a
interpretat rolul lui Atrus.

Am remarcat in schimb cu o
mare placere libertatea de
miscare. O lume complet 3D in
care te poti plimba prin orice
coltisor, fie in controlul clasic, pe
mouse, fie intr-o combinatie de tip
FPS. Si in materie de gameplay au
fost introduse asa-numitele Slates,
de fapt niste placi de piatra cu
diferite forme, gandite in asa fel
incat sa te ajute sa treci de la o
epoca la alta si sa faci sa se
intample anumite lucruri cu
ajutorul unor simboluri ce trebuie
scrise pe ele. Aceeasi placa poate
fi insd si un spin in coasta: pentru
a urca o scara, de exemplu,
trebuie sa o abandonati. Si va fi
imediat luata de un Bah'ro,
creatura care apare inca de la
inceputul seriei, dar care se va
dovedi a fi mai mult decat un moft
de design. Astfel ca manevrarea
unei Slate este un puzzle in sine:
cu ea, nu poti face anumite

revolutionat genul si a fost pe
primul loc in ceea ce priveste
vanzarile (alaturi de continuarea
Riven) aproape pe tot parcursul
anilor '90, cu circa 12 milioane
de unitati comercializate in
toatd lumea. In acest moment,
studioul are in componenta circa
40 de oameni, care nu se ocupa
doar de divertisment interactiv,
ci si de producerea de efecte
speciale si CG, animatie si
productie de scene si obiecte 3D,
ilustrare vizuala, arhitecturala si
simulari interactive 3D.

actiuni; fara ea, nu poti inainta
dintr-o zona in alta. Sunt patru
Slate-uri si scopul final este
reunirea lor in K'veer, zona de
inceput a jocului. Pentru ce?
Pentru a decide sfarsitul, pentru ca
soarta D'ni este in mainile
jucatorului. V-ar placea sa aveti pe
constiinta o intreaga civilizatie?

in rest, am dat tot peste
puzzle-uri care pun creierul pe jar,
bazate din pacate pe metoda "trial
and error” si mai putin pe o logica
clara si accesibila. Poate am
imbatranit eu sau am ramas in
urma in ceea ce priveste analizele
de piata legate de dorintele
consumatorului, dar am inceput sa
nu mai am rabdarea de a muta de
nenumarate ori niste manere,
bolovani sau manete pentru a
nimeri combinatia corecta. Oricum
insa, ca si in cazul titlurilor
anterioare, jocul te prinde si nu se
lasa terminat cu una cu doua, iar
finalul... este la final (nu ma
injurati, OK?). Cu precizarea ca nu
am avut in fata o varianta finala,
ci una in care care mai are si cate
un bug pe ici pe colo si lipsesc
unele animatii si unele sunete,
Myst V: End of Ages se prezinta ca
un demn finalist pentru o serie
incredibil de longeviva.

Anda Dragnutd



- |
Ii] Tableta face leghtura dintre
niveluri, oferind control asupra
anumitor elemente.

;_;fﬁcanisme ciudate,

care aparent nuauce
caata in peisajul idilic
ex&ior. o




Ultima ora Feature
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Avanpremiera
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Frica este prea putin spus. Este vorba despre groaza in toata regula.

DACA EXISTA iN ACEST UNIVERS
un demo care ar trebui sa fie
folosit ca etalon la cursurile de
facut demo-uri, un demo de numai
20 de minute care sa vanda un joc,
acel demo este cu siguranta cel de
la F.E.A.R. L-am jucat si acum pot
sa spun cu siguranta ca F.E.A.R.
este un joc pe care il vreau.

Evident, meritul este al
inceputului jocului. Nu stiu cum se
prezinta ceea ce urmeaza, dar
prima parte este superba,
alternand rapid intre o poveste
plina de mister, cateva momente
de survival horror autentic in care
jucatorului ii este picurata teroare
in vene si mai multe lupte socant
de spectaculoase, cu inamici
inteligenti si nemilosi.

F.E.A.R. este visul din care s-a
nascut DOOM 3.

Ca sa va dati seama cat de
puternica este impresia pe care
mi-a lasat-o F.E.A.R., 0 sa va citez
integral notitele pe care mi le-am
facut, conform obiceiului meu, in
fiecare moment in care in joc se
intampla ceva ce voiam sa imi aduc
aminte mai tarziu, la scrierea
articolului. Ca toate notele mele,
si acestea sunt haotice si scurte,
dar cred c4, datorita naturii
jocului, reusesc sa captureze ce
trecea prin mintea mea in acele

INTERACTIUNE

= FPS cu accente de survival horror si
sursa de inspiratie cinematografica

= posibilitatea de a incetini timpul
pentru a supravietui luptelor dificile

= luptd de apropiere mai dezvoltata
decat in FPS-urile obisnuite

“Am jucat demo-ul si
acum pot sa spun cu

siguranta ca F.E.A.R.
este un joc pe care il
vreau.”

| Data lansarii: 10 octombrie 2005

= PRODUCATOR: MONOLITH

u PUBLISHER: VIVENDI

= DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION
u WEB: WWW.WHATISFEAR.COM

The Ring

in lumea unui scriitor japonez foarte ciudat, fetitele de varsta prescolara
sunt cel mai infricosator lucru din lume. Nu stiu de unde i-a venit ideea,
poate chiar a pornit la drum provocandu-se pe sine insusi sa faca din cel
mai simpatic si inofensiv lucru din lume o sursa de cosmaruri fara sfarsit,
dar ceea ce stiu este ca doua dintre cartile lui Koji Suzuki au fost
transpuse excelent pe marele ecran de conationalul sau Hideo Nakata, in
filmele care aveau sa ajunga la noi cu numele The Ring si Dark Water.
The Ring este cel mai cunoscut pentru ca a beneficiat si de un remake
american regizat de Gore Verbinski, surprinzator de reusit. Din pacate,
anul acesta s-a incercat si compunerea unui hibrid, o continuare la The
Ring, produsa in Statele Unite, dar regizata de japonezul Nakata, cu un
rezultat foarte dezamagitor. The Ring Two uita complet de ce era atat de
terifiant originalul si-i pateaza acestuia reputatia cu o poveste
neconvingatoare, care nici macar nu rezolva misterele primului film. La
randul sau, F.E.A.R. se vrea un mostenitor spiritual al filmului si prezinta
ca principala sursa de teroare o copila care apare in cele mai ciudate
momente, uneori doar pentru o secunda, si il terorizeaza fara mila pe
eroul principal.

m septembrie 2005

momente mai bine decat ar putea
sa o faca un text compus special in
acest scop. Trebuie sa va spun, si
stiu ca nu o sa credeti asta, pentru
ca toti redactorii din lume trantesc
povesti de genul asta ca sa creeze
atmosfera necesara, dar n-am ce face,
acesta este adevarul, ca m-am
jucat demo-ul singur in redactie,
pe la ora 8 seara, obligat sa raman
pana la acea ora tarzie de
circumstante fara legatura cu jocul.
Notitele se insiruie cam asa:
"Personaj cu superreflexe, adica
bullet time; e cam lunga
introducerea;
canibalism!;
prea multe
optiuni
video,
am
ametit;
sunet

infricosator; se vad
lucruri dubioase prin preajma deja;
m-am speriat de umbra mea!; m-
am speriat iar, am calcat peste un
sac plin de soareci; am dat peste o
fetita care m-a speriat de moarte
si a disparut; n-am intalnit nici un
inamic, dar deja sunt terminat de
frica («frica» subliniat de doud
ori); e intuneric rau, nu stiu cum o
sa iasa imaginile; inamici: sunt
inteligenti, sar peste obstacole;
zboara frumos gloantele in slow
motion; a aparut din nou
pustoaica, plus un individ invizibil!;
merge pe tavan!; MI-E FRICA!".

Aici se incheie notitele, pentru
cd, dupa ce m-am imbarbatat si

m-am hotarat sa nu fug acasa ca o
fecioara de la un chef de rockeri,
am uitat complet sa mai scriu si
m-am concentrat pe ceea ce se
intampla in fata mea. Ce-i drept,
nici demo-ul n-a mai durat mult,
s-a incheiat apoteotic cu intrarea
in scena a unui inamic impunator,
imediat dupa ce iesisem din ceea
ce parea sa fie o camera de
interogatoriu condusa de un
psihopat cu toate suruburile din
mintea lui desprinse.

Asadar, cel putin in acest
moment F.E.A.R. nu pare sa aiba
nici un defect. Fizica este bine
pusa la punct, mediul se
dezmembreaza intr-un iad de aschii
si bucati de perete atunci cand se
declanseaza schimburile de focuri,
efectele vizuale, mai ales cel care
deseneaza traiectoria lichida a
gloantelor prin aer in slow motion
si cel al armei care carbonizeaza
inamicii dintr-o lovitura, sunt
superbe, elementele de film de
groaza nu sunt addugate de amorul
artei, ci au un impact fantastic
asupra mintii jucatorului, inamicii
sunt vicleni si plini de idei, se
arunca pe burta peste a trece pe
sub obiecte sau se catara pentru a
sari peste ele, iar includerea unor
elemente mai putin obisnuite in
FPS-uri, ca bullet time-ul si lupta
de apropiere, face ca luptele sa fie
si ele foarte interesante. N-as vrea
sa ma hazardez, dar judecand dupa
primele 20 de minute F.E.A.R. este
unul dintre cele mai bune jocuri
ale anului.

Bogdan Bridinel

F.E.A.R. are ca argument si faptul ca producatorul sau, Monolith, este
unul cu multa experienta si jocuri foarte reusite la activ. Lasand la o
parte geniala serie No One Lives Forever si alte productii interesante,
ca TRON 2.0 sau SHOGO: MAD, merita remarcate doua jocuri din
portofoliul companiei: Blood (primul, pentru ca cel de-al doilea, chiar
daca realizat tot de ei, parca nu a avut o atmosfera la fel de reusitd) si
Alien vs Predator 2 (cel de-al doilea, primul fiind realizat de britanicii
de la Rebellion). Sunt doua titluri cu destule elemente de groaza in ele
si au fost amandoua, la vremea lor, foarte apreciate, asa ca se poate
spune ca avem de-a face cu oameni care se pricep sa-i ingrozeasca pe
altii. F.E.A.R. insa pare sa fie capodopera lor.



jocuri

F.E.A.R. nu este un joc
usor. Inamicii sunt
puternici si foarte

inteligenti. }m

De multe ori, cele mai infioratoare
momente sunt cele in care nu exista

nici un inamic, ci apare o surpriza de
acest gen.

O fetita merge pe
tavan printr-un rau de
sange. Un motiv destul
de bun sa va speriati.
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jocuri

Battlefield 2

Ultima ora

cel

DIGITAL ILLUSIONS e

Campul de lupta se muta in

NU ESTE O SIMPLA INTAMPLARE FAPTUL CA
cel de-al treilea joc Battlefield se numeste
Battlefield 2. Trei jocuri si doua expansion
pack-uri sunt prea multe pentru doar trei ani si
este foarte posibil ca multi sa simta ceea ce am
simtit si eu initial, ca seria este mulsa cu prea
mult cinism de intreg potentialul sau comercial,
fara a se incerca cu adevarat sa se introduca
imbunatatiri semnificative in formula. De aceea
am si incercat sa abordez noua aparitie cu mai
putin entuziasm, dar, dupa cateva zile de jucat
intens, a venit momentul sa ma declar invins.
Battlefield poate sa se intoarca de cate ori vrea
intr-un singur an, voi sfarsi de fiecare data prin a
ma indragosti din nou de el.

Nu exista nici un alt joc in care sa puteti
vedea razboi asa cum puteti vedea in Battlefield.
Nu existd nici un alt joc in care exploziile
devastatoare, confruntarile grandioase la scara
larga si inclestarile sangeroase pe colturi de
strada uitate de orice divinitate, tipice viziunii
hollywoodiene asupra razboiului, sa se regaseasca
impreuna intr-o uniune la fel de fericita. $i nu
existd nici un alt joc in care toate acestea sa fie
integrate atat de bine cu actiunea, plina de
dinamism, dar si de incdrcatura tactica, asa cum
se intampla in Battlefield.

Feature

Prima impresie Avenpremiera

de-al doilea joc din

ie ca numerotatie, dar
de-al treilea in ordine
nologica b i

ELECTRONIC ARTS e

Prezentari

BEST DISTRIBUTION e

EFIELD 2

era moderna.

Evident, toate acestea sunt valabile nu numai
pentru Battlefield 2, ci si pentru Battlefield 1942
si Battlefield Vietnam. Inima conceptului este
neschimbata. Pe un fundal realist este pus in
scena un conflict la scara mare, care implica nu
numai infanteristi, ci si vehicule de toate
felurile, de la tancuri la avioane, totul
reprezentat intr-un mod accesibil oricui, fara
nuantele realiste care ar fi complicat lucrurile
excesiv si ar fi redus ritmul actiunii. Soldatii se
impart si ei in mai multe categorii, unii avand un
rol preponderent ofensiy, altii, ca medicii,
avand un rol tactic mai complex. Modul
principal de joc este multiplayer-ul in
care jucatorii se impart in doua
echipe, reprezentand doua dintre
partile participante la conflictul pus in
scena (de data aceasta un razboi
modern in care sunt implicate Statele
Unite, China si un grup arab generic,
intitulat Middle Eastern Coalition) si se
lupta pentru controlarea unor zone
speciale de pe harta. In functie de
conditiile stabilite pentru fiecare harta,
dupa ce una dintre echipe detine un
anumit procent din aceste puncte de
control, cealalta echipa incepe sa

piarda din "tichetele" care-i fusesera alocate
initial. Tichetele se mai pierd si o data cu fiecare
moarte a jucatorilor din echipad, iar reducerea lor
la zero duce la infrangere.

In jocurile precedente ale seriei existau mai
multe moduri de joc, cum ar fi Capture de Flag,
dar cel mai popular era de departe cel specific
lui Battlefield, intitulat Conquest, asa ca acum
acesta este singurul care a ramas. La fel ca si
alte aparente lipsuri din Battlefield 2, ramane de
discutat daca producatorii au renuntat la

.'ag lucrurile care nu se ridicau la inaltimea celor

mai bune parti din joc sau daca pur si simplu au
taiat orice optiune care nu li se pdrea
absolut necesard, pentru a se incadra
in timp.
Suspect este si numarul foarte mic de
harti, doar 12, chiar daca fiecare harta vine
in trei forme, pentru partidele de mici
dimensiuni (pana la 16 jucatori), de

'_' dimensiuni medii (pana la 32) sau mari (pana
1 4 la numarul maxim de jucatori acceptabil in
e Battlefield 2, 64), fiecare forma mai mare
largind teritoriul si adaugand puncte de
control. La fel, single playerul ramane
sarac, ceea ce il face sa se ridice peste cel
din jocul original fiind tocmai modul in

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.7GHz, 512MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI:
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“Strike at Karkand” este
de departe harta mea
preferata. Ceea ce nu
inseamna ca celelalte sunt
HELEN

kill d

akillid

EECOM
0 ACCEPT

MEMBER

INGREDIENTUL MINUNE:

COMUNICARE

Diferenta principala dintre Battlefield 2 si
celelalte doua jocuri din serie este ca
acum comunicarea in cadrul echipei are
mult mai multa importanta si este mult
mai usoara. Suportul pentru microfon este
excelent si va ajuta sa va intelegeti cu
coechipierii fara a mai bajbai dupa taste
in timp ce incercati sa evitati o racheta,
iar aparitia comandantilor si a echipelor
faciliteaza si ea foarte mult organizarea
echipelor. Am avut ocazia sa observ,
oarecum surprins, ca prezenta unui
comandant care da ordine simple si clare
ii convinge sa se incadreze in tactica
echipei pe multi jucatori care altfel s-ar
fi aruncat in luptd independent, fara nici
un interes pentru tactica. Este mult mai
simplu sa fii un coechipier bun atunci
cand nu trebuie sa ghicesti ce
intentioneaza colegii tai si nici sa retii
planuri complexe stabilite in avans. Este
drept, cineva trebuie sa se sacrifice si sa
se ocupe de comandad, dar aceasta parte
este, la randul ei, destul de interesanta si
de cele mai multe ori se gasesc amatori.

care este limitat. Meciurile din single player se
desfasoara numai pe hartile mici, de 16 jucatori,
pe care botii se descurca intr-un mod rezonabil,
pentru ca nu au de-a face cu situatii atat de
complexe ca cele oferite de hartile mari. Este
drept, botii sunt si ceva mai inteligenti acum. Stiu
mult mai bine ce au de facut si demonstreaza chiar
o oarecare gandire tactica, atacand mai organizat
si folosind intr-un mod mai altruist vehiculele. In
orice caz, dupa cateva tentative veti ajunge la
concluzia ca single playerul exista doar pentru a
servi ca antrenament celor care nu vor sa se faca
de ras pe serverele de multiplayer preluand un
elicopter si dand cu el de pamant cinci secunde
mai tarziu. Multiplayer-ul este cel care conteaza.
Dupa cum spuneam, multe dintre lucrurile care
se pot spune despre Battlefield 2 se pot spune si
despre Battlefield 1942. Noutétile din noua versiune
se incadreaza in trei categorii: minore (dar de efect,
in cateva cazuri), cosmetice si serioase. Dintre cele
minore as mentiona faptul ca acum jucatorii eliminati
nu mai revin cu totii in acelasi timp, ci au fiecare
de asteptat un timp prestabilit si revin in functie
de momentul in care au fost eliminati. Cele cosmetice
sunt evidente. Mediul inconjurator, fie ca este un
oras arab sau o trecatoare din China, arata superb,
iar o data ce ladul se dezlantuie totul devine si mai
spectaculos. Tancurile merg lasand o dara de praf
in urma si explodeaza cu un efect foarte satisfacator,

jocuri

Battlefield 2

"\&ﬁ

Obiectivele pot fi pazite si
din interiorul vehiculelor,

dar vizibilitatea oferita nu
este foarte buna.

T S|

iar exploziile incetoseaza pentru cateva clipe
privirea jucatorului, reusind sa imite senzatia de
semilesin pe care o sugereaza unele filme de razboi
in momentele deosebite. Poate ca sunt superficial
cand spun asta, dar uneori merita sa joci
Battlefield 2 doar ca sa vezi spectacolul din jur.
Marea imbunatatire este insa noul sistem de
comanda. Daca pana acum jucatorii erau nevoiti sa
se bazeze pe chat-ul din joc si, eventual, pe
programe de comunicare auditiva ca Roger Wilco,
acum exista o adevarata ierarhie, cu un comandant
care da ordine vizibile pe harta, si un sistem de
comunicare audio integrat in joc, foarte util prin
faptul ca nu se aud vorbind toti jucatorii, ci fiecare
ii aude doar pe cei care conteaza pentru el. Nu
este obligatoriu sa aveti microfon, dar merita,
pentru ca va ajutd nu numai sa va implicati in
planurile echipei, ci si sa va apropiati de camarazii
de luptd, ceea ce, daca nu va da satisfactii
sufletesti, cel putin are rolul practic de a-i face pe
acestia sa va ajute mai usor sau sa ierte greselile
inerente luptelor haotice care se declanseaza
uneori (de exemplu, daca in confuzia generala
tocmai ati impuscat doi medici care se repezeau sa
va vindece, merita sa va cereti scuze si sa explicati
ca inca nu v-ati obisnuit sa detectati diferentele
dintre uniformele fiecarei natiuni (apropo, n-ar fi
fost rau daca aceste uniforme ar fi avut diferente

mai mari intre ele).
septembrie 2005 m
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Foarte putine jocuri ofera
spatii largi de genul celor
din Battlefield 2.

b

W=

Comandantul este centrul de greutate al
echipei. El poate vedea cel mai bine situatia,
poate cere unitatilor de spionaj sa releve
anumite zone, poate parasuta munitie si
medicamente trupelor sale sau chiar comanda
bombardamente in anumite zone. De multe ori,
chiar daca nu da ordine trupelor sau acestea nu
prea il ascultd, un comandant poate avea un
impact foarte mare doar prin folosirea inteligenta
a bombardamentelor si parasutérilor de munitie
(pe de alta parte, evident, cei care asculta
ordinele au prioritate atunci cand au nevoie de
ajutor).

Ordinele comandantului nu se duc la fiecare
soldat in parte, ci sunt date detasamentelor
formate in cadrul fiecarei echipe. Un detasament
este un grup format din trei-patru jucatori care
se straduiesc sa lupte impreuna si sunt condusi de
un ofiter. Poate parea complicat, dar in realitate
ceea ce face acest sistem este tocmai sa
simplifice totul. in momentul in care faceti
parte dintr-un detasament, jocul devine dintr-o
data mult mai clar si mai putin haotic. Puteti
vedea pe harta care este obiectivul
detasamentului si unde sunt ceilalti. Puteti @
vorbi cu ofiterul pentru a va coordona :
actiunile. Puteti chiar alege ca dupa o
eliminare sa reveniti in actiune nu intr-unul din
locurile de respawn prestabilite, ci chiar alaturi
de ofiter, in miezul evenimentelor. Realmente,
intrarea intr-un detasament pentru prima data da
acea senzatie de "am fost orb, dar acum vad"

112
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care va va face sa nu mai doriti sa jucati pe cont
propriu dupa aceea.

Din pacate, tot ca si in jocurile precedente,
trebuie sa va obisnuit cu ideea ca nu toata lumea
vrea sa joace serios. Nu au disparut indivizii care
sunt in stare sa-si elimine propriii coechipieri
pentru a le lua vehiculele, la fel cum nu au
disparut nici cei care refuza sa-i astepte pe
ceilalti sa se suie alaturi de ei in vehicul,
preferand sa faca pe eroii sau sa alerge alandala,
fara o idee precisa despre cum decurge batalia.
Sau cei care insista sa ia ei avioanele, desi abia
sunt in stare sa le mentina in aer si nu se pune
nicidecum problema sa poata executa un
bombardament. Nu a disparut nici un gen de
nesuferit care exista
pana acum si poate
era absurd sa ma astept
la asa ceva. Dat fiind ca nu exista
nici o metoda de a
cauta

Y —

jucatori
pe care-i cunoasteti deja,

S~y

o

tot ce pot sa va recomand este sa identificati
cateva servere pe care se aduna de obicei mai
multi oameni care va plac si sa le folositi
preponderent pe acestea. Jocul nu devine subit
frustrant atunci cand echipa nu este pe aceeasi
lungime de unda, dar este bine daca puteti avea
alaturi macar doi-trei oameni cu aceeasi parere
despre cum ar trebui sa decurga lucrurile. lar un
medic dispus sa alerge printre gloante pentru a-si
salva camarazii este nepretuit.

De altfel, unul dintre aspectele care fac jocul
atat de longeviv este si varietatea uriasa de
posibilitati. Initial tentatia este aceea de a fi un
luptator simplu, dar apoi veti dori cu siguranta sa
experimentati cu diversele roluri si diversele

vehicule, pentru ca mai apoi sa va doriti
deja sa vedeti cum vi se potriveste chir
pozitia de comandant sau ofiter.
Dintre roluri, cel de lunetist mi se
pare cam neatragator pentru ca
arma cu luneta este cam slaba
si mai este nevoie si de o
groaza de atentie pentru a nu
fi descoperit, dar majoritatea
celorlalte (sunt sapte cu totul)
sunt interesante intr-un fel sau
altul. Fortele speciale pot
distruge artileria si radarele
inamice cu explozibil, inginerii pot
repara vehiculele din mers si asa mai
departe. Spre deosebire de Battlefield
Vietnam, aici nu exista diferente de armament

]
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RAZBOI NECONVENTION

Razboiul este un lucru serios, dar uneori
oamenii mai vor sa se si destindd, asa ca multi
dintre jucatorii de Battlefield ajung sa aiba si
alte preocupari in timpul jocului, in afara de
dorinta de a castiga. Cascadoriile reprezinta
deja o culturd in sine si pot varia de la simple
salturi cu masinile peste platformele plasate
in mod constient chiar de producatori pana la
tentative de realizare a unor premiere care
mai de care mai ciudate, cum ar fi inghesuirea
a cinci vehicule intr-o zona inaccesibila in
mod normal. Un alt "sport" este lansarea in
aer a vehiculelor cu ajutorul explozibililor si a
pantelor cu o inclinatie favorabila. Exista
chiar si servere speciale pentru cascadorii,
pentru a nu-i incurca pe cei care vor sa joace
competitiv. Pentru Battlefield 2 si Battlefield
Vietnam exista si mod-uri dedicate celor care
vor sa realizeze cascadorii, dar in acest
moment nu mai exista nici un server care sa le
ruleze.

intre cele trei factiuni, dar cred ca este mai bine
asa, nu se mai discuta la nesfarsit cine este
avantajat si de ce.

Singura parte de la care ma asteptam sa fie
imbunatatita si este in continuare foarte dubioasa
este browser-ul de servere. Nu numai ca se
blocheaza frecvent pentru secunde bune, dand
impresia ca jocul si-a dat duhul, dar este si
foarte greoi si lipsit de multe optiuni care ar fi
facut gasirea unui server potrivit mai usoara.
Chiar nu pot sa inteleg cum a treia editie a unui
joc de multiplayer poate avea astfel de
probleme. Pe deasupra, primul patch, care
trebuia sa rezolve macar partial problemele

Battlefield 2

O intreaga drama de razbofE—
intr-o singura imagine.
Battlefield 2 este plin de 1
astfel,de momente.

Daca vreti sa fiti
apreciati de colegii de
echipa, nu-i lasati sa

~ mearga pe jos atunci
‘cand puteti sa le oferiti

[T

ESSHRAGES! P C G H C i
€ SOUAD MEMBER  ° & ot
de noutate. Dupa care vor urma cu siguranta
expansion pack-urile oficiale, cu noutatile lor.

Plictiseala nu este niciodatad o problema in
universul Battlefield.

LT

TR,
browser-ului, s-a dovedit a cauza unele chiar mai
mari si a trebuit eliminat. in final, EA a lansat un
al doilea patch, care pare sa ajute intr-adevar
browser-ul sa se comporte mai rezonabil.

Si ce este grozav la Battlefield 2 e ca lista de /
avantaje nici nu se opreste aici. In curand vor
aparea si mod-urile serioase (momentan sunt
putine si simple, exista de exemplu unul
care face jocul ceva mai realist), care
vor ajuta la mentinerea
interesului dupa ce jocul
si hartile sale isi vor
pierde din
elementul B

PRO |

CONTRA

JOCURI ALTERNATIVE |

« multa varietate in ceea ce pot
face jucatorii pe campul de lupta
« batalii de mari dimensiuni, care
ofera un spectacol impresionant

« sistem excelent de organizare a
echipelor

« browser de servere lent si cu
probleme

« single player simplist, conceput
doar ca antrenament pentru
multiplayer

« uniforme cam prea asemanatoare

Battlefield 2
1 1 | [ [

in continuare cel
mai bun la ceea ce
face. Daca razboiul
ar fi asa, m-as
inrola azi.
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BARD'S TALE

Un joc banal disimulat intr-o parodie excelenta

CHIAR DACA ASEMENEA MIE ATl RATAT ACEASTA
serie antica, dar destul de renumita de RPG-uri,
tot ar fi trebuit sa auziti de Brian Fargo, cel care
a decis sa o readuca la viata. Fost director
executiv la defunctul Interplay, Brian Fargo este
un nume care a aparut in diverse calitati pe
"genericul" a numeroase jocuri celebre: Fallout
Tactics, MDK 2, Giants: Citizen Kabuto, Messiah,
Sacrifice, Redneck Rampage, Earthworm Jim, Lost
Vikings si Battle Chess, daca este sa le numesc
doar pe cele mai importante.

Dupa ce Interplay s-a dus la fund, Brian Fargo
si-a fondat propria companie, InXile Entertainment,
alaturi de care s-a intors la origini, reeditand
intr-un registru comic seria Bard's Tale. in mod
paradoxal insa, desi au cumparat drepturile
pentru numele de Bard's Tale, InXile
Entertainment nu au achizitionat si drepturile
pentru restul elementelor care compuneau
respectivul univers (personaje, locatii etc.).

Astfel se face ca jocul nu are decat o legatura
vaga cu vechea serie Bard's Tale, ceea ce este
destul de irelevant, pentru ca oricum majoritatea
nu ne-am intersectat cu jocurile respective.

Jocul isi dezvaluie spiritul parodic inca de la
inceput, satirizand unul din cele mai iritante
clisee ale RPG-urilor, in speta omoratul de
sobolani. Sper ca si cei care au facut tutorialul de

la Everquest 2 s-au simtit vizati de aceasta ironie.

Cunoscut doar ca "Bardul”, personajul
principal este un aventurier fara scrupule, ale carui
principale pasiuni in viata sunt banii si femeile.
Incetul cu incetul, el ajunge s& fie implicat in
salvarea unei printese, ceea ce se potriveste bine
cu telurile sale existentiale. Spre deosebire de
tiparul generic al bardului din RPG-uri, ale carui
cantece au rolul de a imbunatati performantele
coechipierilor sau de a le submina pe cele ale
inamicilor, cantecele Bardului din jocul de fata
conjura diverse creaturi care sa il ajute in lupta,
ceea ce il apropie mai mult de arhetipul de
Summoner decat de cel de "lautar”.

Interfata de conjurare a creaturilor foloseste
un sistem destul de dubios, ce mi-a adus aminte
de metoda de control a unitatilor din Sacrifice.
Pentru fiecare creatura trebuie apasata o anumita
secventa de butoane, abordare care se potriveste
mai mult pe consola decat pe PC. Jocul a aparut
mai intai pe PS2 si Xbox, dar asta nu inseamna ca
nu mi-as fi dorit o adaptare mai prietenoasa pe PC.

Lupta sufera si ea in opinia mea de o
mecanica defectuoasa, pentru ca personajul nu
blocheaza automat, neutralizarea atacurilor
inamice necesitand interventia jucatorului la
momentul potrivit. Poate unora li se pare mai
interesant si mai imersiv asa, dar mie mi s-a parut

frustrant. Am descoperit ca prefer luptele in care
rezultatul este dictat de abilitatile personajului
pe care mi l-am ales si nu de numarul de click-uri
sau apasari de taste.

lar chiar si cei mai masochisti care prefera sa
se blocheze singuri cred ca vor fi iritati de sistemul
de healing, care a fost gandit cu picioarele.

Problema cu luptele in general este ca in
momentul in care jocul se indeparteaza de zona
RPG clasic, cu misiuni care necesita un pic de
gandire, cu interactiune sociala si dialoguri
amuzante, ajunge intr-o zona hack-and-slash, cu
pesteri, pivnite si alte locuri dubioase care devin
rapid monotone si fac ca jocul sa isi piarda tot
farmecul. Mai ales cand muriti aiurea si va loviti
de sistemul de save-points tipic de consola.

Spectrul hidos al jocurilor de consola portate
isi arata coltii si in cazul graficii, pentru care
InXile au achizitionat engine-ul Snowblind, folosit
in cazul unor jocuri de consola gen Baldur's Gate:
Dark Alliance sau Champions of Norrath. Care este
depasit complet si, desi jocul arata chiar bine pe
alocuri, in mare parte este subminat de personaje
lipsite de detaliu si de texturi care vazute de
aproape seamana cu un pilaf de pixeli. Bard's Tale
este prea adesea lipsit de claritate incat intreaga
experienta de joc pare intrucatva "defocalizata”,
personajele se pierd in decor si chiar si

peste_up- -~ |
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elementele acestuia nu reusesc sa iasa in evidenta
individual, ci doar ca mase amorfe. O dezamagire
din acest punct de vedere.

Tot criteriile dubioase ce guverneaza jocurile
de consola pot fi invinovatite pentru sistemul de
inventar simplificat pana la extrem, ce transforma
automat in monede de aur orice obiect pe care il
gasiti si este mai "slab" decat ce aveti deja echipat.
Personal sunt un fan al RPG-urilor orientate pe
obiecte, ca sa zic asa, si acumularea si gestionarea
de obiecte care de care mai interesante mi se par
o placere, nu o corvoada. Din pacate, obiectele din
Bard's Tale, sunt doar marginal mai interesante
decat o gama de Longsword+1, Longsword+2 si
Longsword+3 dintr-un joc AD&D.

Revenind la aspectele mai placute, este
interesant de mentionat sistemul de dialoguri aflat
la dispozitia Bardului. La fiecare discutie aveti de
ales intre replici "nice" si "snarky", care sunt
teoretic echivalente cu ) £
alegerile intre "good"
si "evil" in jocuri
gen Knights of the
Old Republic sau
Fable. Diferenta
este ca in
Bard's Tale
ambele alegeri au adesea
drept rezultat o replica

amuzanta si ca de cele mai multe ori este greu de
spus ce efect va avea o optiune sau cealalta, in
sensul ca uneori tupeul si cinismul va vor fi mai de
ajutor decat politetea sau invers, dar nu veti
descoperi acest lucru decat la ceva timp dupa ce
ati facut alegerea respectiva, cand efectele
ascunse devin in sfarsit vizibile.

Un lucru bun este céd nu puteti efectiv sa ratati
realizarea unei misiuni, pentru ca orice rezultat ati
obtine la final este acceptabil. Totul este sa
nu muriti. Teoretic jocul poate fi terminat in
10-15 ore, dar din cauza sistemului de salvari si a
implementarii defectuoase a healing-ului aceasta
durata este prelungita in mod artificial.
Asteptati-va sa muriti destul de des in a doua
jumatate a jocului.

Pentru a trage si o inevitabila concluzie, am
jucat Bard's Tale pentru dialoguri la fel cum am
jucat jocurile din seria Final Fantasy pentru filme.
In ambele cazuri mecanica de joc mi s-a parut
plicticoasa si chiar iritanta pe alocuri, dar am
strans din dinti si am suportat-o.

Dar daca tragem linie si adunam
bilele negre si pe cele albe, da cu
minus. Bard's Tale ar fi putut fi un
joc mult mai bun si dovedeste din
pacate ca este greu sa faci un joc
in care si actiunea, si povestea sa fie de calitate.
Adrian Dorobdt

jocuri

Bard's Tale

INGREDIENTUL MINUNE:

SINERGIE VOCALA

Toate dialogurile din Bard's Tale sunt
vorbite, ceea ce ar trebui sa fie un standard
de facto pentru toate RPG-urile in opinia
mea, dar din pacate nu este. Dar ce este cu
adevarat impresionant la replicile care
ocupa mare parte din cei 7GB de instalare
ai jocului este ca sunt redate cu talent,
actorii facandu-si fara exceptie meseria in
mod profesionist si conferind o personalitate
aparte fiecarui personaj din joc. Dar cireasa
de pe tort este schimbul mereu amuzant de
replici intre Bard, interpretat de Cary Elwes
(cunoscut din excelentul film "The Princess
Bride") si naratorul invizibil al povestii,
interpretat de Tony Jay, un actor cu o
experienta impresionanta in interpretarea
personajelor din jocuri (Galleon, X-Men
Legends, Champions of Norrath, Lionhear,
Armed&Dangerous, Legacy of Kain:
Defiance, Freelancer etc.). Fiecare separat
este un tezaur de satira si umor, dar cand
interactioneaza sunt deja un deliciu. Meritul
este si al scenariului bine scris, dar cred ca
cu greu ar fi putut fi gasite niste voci mai
potrivite decat cele alese pentru Bard's
Tale.

PRO |

CONTRA

« umorul de calitate va va
impinge sa continuati chiar si
cand va plictisiti greoi
« nu veti mai gasi prea curand
un joc cu dialoguri vorbite si
interpretate cu atat talent

« actiunea in sine este monotona
si este subminata de un control

« grafica invechita are
potentialul de a-i irita pe cei mai
pretentiosi

JOCURI ALTERNATIVE |

;> VERDICT

Bard's Tale

Icewind Dale

Summoner

Umorul este
irosit in acest
RPG cu o actiune
greoaie si destul
de repetitiva.
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Wik and the Fable of Souls

In spatele unei idei simple se
ascunde un joc mai complex
decat la prima vedere.

€ &
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WIK AND THE FABLE OF SOULS
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La ce poate fi utila o limba lunga si lipicioasa?

CAND M-AM TREZIT CU WIK

pe birou, am crezut ca-si bate
cineva joc de mine. Eventual
Bogdan, care, din cauza crizei de
jocuri (tipica pentru aceasta
perioada a anului), a apelat la o
chestie care poate fi catalogata la
prima vedere drept "joc stupid,
companion pentru Solitaire, chestii
pentru secretarele cu prea mult
timp liber la dispozitie". Ei bine, nu-
i chiar asa. Wik a adunat o gramada
de premii la Independent Games
Festival si este surprinzator de
inovator pentru un joc care poate fi
jucat doar cu mouse-ul.

Wik este o creatura ciudata, o
combinatie intre Gollum si o
broscuta cu ochi imensi, aurii, ca de
animal impaiat. lar cel mai mare atu
al sau este limba extensibila, cu
ajutorul careia se poate agdta sau
poate prinde diverse creaturi. $i stiu
ca nu este frumos sa scuipi, dar Wik
asta trebuie sa faca pentru a trece
cu succes prin cele 120 de niveluri
ale modului principal de joc. In
aventura sa, Wik este insotit de

Slotham, o creatura la fel de
ciudata, cocosata, care trebuie
hranita cu un fel de viermisori
(grubs) raspanditi in nivel. Daca ar
fi fost numai atat, ar fi fost evident
mult prea simplu. Diversi gandaci
vor concura cu Wik pentru
viermisori, iar el trebuie sa-i
recupereze, scuipand ori conuri de
brad, ori alte insecte adunate cu
limba, pentru a alunga pradatorii.
Si, mai mult, Slotham se misca,
incet, dar sigur, spre marginea
ecranului si daca dispare nivelul
trebuie reluat. Singura metoda de
a-l incetini este sa-l hraniti cu
miere, care poate fi colectata prin
aceeasi simpla metoda: cu limba.

Cea de-a doua abilitate a lui
Wik este reprezentata de salturile
care il ajuta sa se deplaseze mult
mai repede pe ramurile copacilor
sau pe platforme.

Pentru ca pana la urma avem
de-a face cu un joc in care conteaza
cel mai mult precizia cu care
controlati mouse-ul. S-ar putea sa
va ia ceva timp sa va obisnuiti,

unele niveluri sunt de-a dreptul
frustrante, dar m-a distrat sa vad o
ciudatenie atarnata de limba,
colectionand insecte si apoi
scuipandu-le pe post de proiectile.
Mai existd si diverse power-up-uri
care il ajuta pe Wik sa incetineasca
timpul sau alunga toate insectele,
toate realizate la o calitate vizuala
uimitoare pentru acest gen de joc.

in afara de modul Story, mai
existd si Challenge, unde in mod
sigur va trebui sa intrati doar daca
stapaniti la perfectie controlul lui
Wik. Aceste niveluri sunt mult mai
rapide si in acelasi timp mai tactice,
nu stiu daca a existat vreunul pe
care sa-l pot termina din prima
incercare, altele chiar cu ajutorul
solutiei ce este oferita dupa ce
ratezi de trei ori finisul. Din nou
frustrant, ba chiar uneori imi dadea
impresia ca puneam mana pe mouse
pentru prima data si habar n-aveam
ce sa fac cu el.

Totusi, este ciudat cat de mult
te poate captiva un astfel de joc,
intr-o epoca a graficii

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 733MHz, 128MB RAM, 16MB Video « NUMAR JU
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Efecte magice, miere de albine 4
si limba lipicioasaa lui Wik.
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ultradetaliate, 3D, efecte peste
efecte si cerinte de sistem care dau
palpitatii. Ei bine, Wik nu cere
foarte mult, dar are o gramada de
oferit, pentru ca a ajuns sa-mi fie
placut animalutul cu limba elastica,
picioare si agilitate de broasca si cu
o poveste simpatica, chiar daca
expusa in mare parte doar in text.
Nu ca prin acest joc o sa-mi schimb
total parerea despre acest gen de
puzzle-arcade care in esenta este
bun doar pentru trecut vremea cand
nu ai absolut nimic de facut (sau te
prefaci ca ai), dar Wik demonstreaza
ca poti sa-ti pui mintea la
contributie si atunci cand atarni in
limba de trunchiul unui copac.

Anda Drdgnuta

ERDICT

Captivant si in
acelasi timp
enervant, ceva
mai mult decat un
joculet gen
Solitaire
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Fantastic Four

it

_. X
N

De la benzile desenate

Si asa a disparut specia

dinozaurienilor...

BEENOX e

FANTASTIC FOUR

ACTIVISION

la film si apoi la joc

N/A o

Spatiul cosmic ascunde multe surprize.

INCA O ADAPTARE INTERACTIVA
dupa o productie cinematografica, la
randul ei inspirata din benzile
desenate similare ce fac parte din
incarcatul univers de supereroi
Marvel. intalnite cel mai des pe
console, jocurile de aceasta factura
nu se impaca prea bine cu PC-ul, cu
tipul lui de control sau cu lipsa
posibilitatii de a salva in timpul unui
nivel, iar Fantastic Four nu este o
exceptie.

Dar sa facem cunostinta si cu cei
patru fantastici atat de bine
instalati in titlu: liderul echipei este
Reed, un fel de om-elastic cu pumni-
ciocane; Sue Storm manifesta puteri
defensive de tip invizibilitate sau
scut energetic, iar fratele ei,
Johnny, se transforma intr-o minge
de foc plutitoare; iar Ben este The
Thing (fara nici o legatura de
rudenie cu Manuta din Familia
Addams), o creatura din piatra. Cei
patru ajung in aceasta situatie in
urma unei furtuni cosmice si decid

sa ajute omenirea, daca tot s-au
trezit in posesia abilitatilor
mentionate. Evident ca din ecuatie
nu lipseste si raufacatorul absolut,
Dr. Doom, ajutat de tot felul de

monstri, monstruleti si bosi de nivel.

Ca si la alte multe alte titluri,
portarea de pe consola distruge
mare parte din placerea de a trece
prin niveluri eliminand fara mila tot
ce are fata, spate, miros si reflexie
de inamic. Camera se zbate ca
nebuna prin toate colturile, ca
alteori sa ramana intepenita undeva
in mijlocul incaperii. lar la control,
pe masura ce abilitatile eroilor
cresc, o sa va treziti cu un cearsaf
de combinatii de taste si mouse

pentru a duce la bun sfarsit miscarile.

Plus ca meniul de configurare al
tastelor nu poate fi accesat in
timpul jocului, iar indicatiile de pe
monitor se rezuma la pictograme.
Asa ca, aveam eu la dispozitie 10-20
de combo-uri pentru fiecare erou,
dar cu ce-am gresit sa-mi stresez

creierul ca sa le invat pe de rost? Cu
nimic, asa cad nu m-am chinuit sa le
retin, oricum Al-ul inamic nu straluceste
prin inteligentd ca sa justifice un
asemenea efort cerebral.

La categoria chestii mai demne
de luat in seama trebuie remarcat
ca exista un mod cooperativ, chiar
dacé doar pentru doi jucatori (nu
patru, asa cum totusi ar fi fost mai
logic). Si mai puteti debloca si un
continut bonus destul de bogat, cu
artwork-uri si schite din joc,
copertele benzilor desenate
originale sau interviuri cu actorii din
film (ale caror voci sunt si in joc),
iar daca rezistati si terminati jocul
pe ultimul nivel de dificultate, mai
exista si doua niveluri speciale.

Totusi, chiar si cu bonusuri si cu
mod cooperativ, Fantastic Four are o
tendinta serioasa de a scoate peri
albi. Sa mai zic si de imposibilitatea
de a salva in timpul misiunilor (tipic
pentru un joc de consold, dar, dragi
producétori, aici ar fi vorba de

WWW.F4THEGAME.COM

PC...) sau de a trece peste
secventele cinematice, destule
bug-uri grafice (desi efectele
luminoase si de particule sunt
dragute), relativa ineficienta a
unora dintre eroi si puterea prea
mare a altora si as mai enumera, dar
se termina pagina.

Pana la urma, Fantastic Four nu
este chiar un cosmar, ca alte portari
similare (sa zic Spider-Man 2, sa nu
zic...), dar putea fi mult mai bine.
Jocul suferd de problemele tipice
transferului de pe consola pe PC,
dar pentru o perioada scurtd de timp
este o experienta relativ
satisfacatoare.

Anda Drdgnutd

VERDICT

n nici un caz
fantastic, dar mai
decent decat alte
titluri de aceeasi
factura

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 800MHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-2 (ACELASI SISTEM)
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Lumea apocaliptica de peste 78 de ani

daca am lua Diablo si l-am combina
cu Fallout. Ar iesi ceva superb,
teoretic, cu actiunea frenetica din
primul si viitorul intunecat,
apocaliptic din cel de-al doilea. Dar
a iesit doar Restricted Area, care se
pare ca a fost realizat doar de doi
oameni si care aduce mai mult a
omagiu retro decat a joc din 2005,
pe care sa-l mai si platiti.

Astfel ca avem un viitor
postapocaliptic si cam cyberpunk,
in care patru personaje au o
vendetta personald impotriva unei
corporatii care se ocupa cu tot
felul de modificari genetice si
experimente secrete. Sau cel putin
cam asta am inteles eu, pentru ca
din doua secvente cinematice si
cateva dialoguri dezlanate nu se
face o poveste. Fiecare personaj
are o abilitate specifica si jocul
este mai greu sau mai usor, in
functie de eroul ales. Cu Johnson
(un fel de Neo cu manta de piele si
ochelari de soare pentru a-si feri
ochii de intunericul din subterane)
este cel mai simplu, la extrema
cealalta aflandu-se Jessica,

fnca un joc aplaudat
in‘Germania si respins
n s1la de restul lumii

echivalentul unui hacker. Intre, ii
avem pe Kenji, inarmat cu o
katana, si pe Victoria, dotata cu
ceva puteri psihice dubioase.

Nici o problema pana aici, daca
misiunile n-ar fi fost atat de
generice, luptele - mereu si mereu
acelasi tipar, iar nivelurile,
generate aleatoriu, dar dintr-o
gama care nu depaseste cinci-sase
modele. in afara de linia principala
a presupusei povesti, exista si
misiuni separate, utile pentru
castigat experienta, obiecte si
reputatie. Indiferent de misiune,
lucrurile merg cam asa: un nivel de
suprafata unde trebuie macelariti
niste uriasi si niste zombie (cu sau
fara shotgun) si nivelul subteran
(de obicei laboratoare secrete unde
se presupune ca se desfasoara
experimente bizare, dar care sunt
pline doar cu lazi prafuite si
resturi), populat cu mutanti,
mutanti grasi, cyborgi grasi (cu sau
fara shotgun), alti zombie (cu sau
fara shotgun) si, ocazional, niste
garzi mai speciale. lar mutantii
sunt la fel de prosti pe cat sunt de
grasi, pentru ca lupta merge pe

Prezentari

sistemul “inainte, omorat, fuga
inapoi, inainte, omorat" si tot asa.
Al-ul n-a auzit nici de fugd, nici de
retragere, inamicii fiind coplesitori
doar in masura in care sunt mereu
cu cel putin trei niveluri mai sus ca
experienta fata de eroul
jucétorului.

Partea de RPG merge ceva mai
bine, fiecare personaj avand un
arbore de abilitati specific. Nu
toate puterile sunt neaparat utile
(dar trebuie luate pentru a avansa
inspre varful piramidei), iar unele
n-am vazut sa aiba vreun efect.
Armurile si amuletele au fost
inlocuite cu parti ale corpului
modificate cibernetic. Vrei un
picior nou sau o mana, se rezolva
pe loc, n-ai nevoie de spital. Se
gasesc si inimi si creiere, probabil
ca in 2083 omenirea va fi inventat
o metoda de a-ti scoate creierul
pentru a te lauda in fata amicilor
cu numarul de circumvolutiuni.
Oricum, nici o modificare nu se
vede grafic. Pot spune ca aspectul
vizual este prost si tinde spre
ingrozitor daca ai nefericita
inspiratie de a folosi zoom-ul. Vreo

Zona interzisa sau cum sa alergi
de nebun printr-un oras pustiu
alcatuit dintr-o singura strada

]
1
1K

doua efecte, pe ici pe colo, mai
lumineaza subteranele si mutantii
imprastie sange pe toti peretii, dar
cam aici se opreste evolutia
tehnologica. Daca mai amintesc si
de sunetul si vocile mediocre si o
traducere cel putin bizara uneori
din germana, sigur n-o sa va mai
intereseze ca misiunile aleatorii se
pot juca si intr-un ultrasimplist
mod cooperativ.

Restricted Area lasa
sentimentul unui proiect umil, mai
ales daca ne gandim ca a trecut de
mult epoca in care un joc era facut
de doar doi oameni si mai avea si
succes. Astfel ca poate doar
RPG-istii din vechea scoala Diablo
(primul, nu al doilea), Fallout sau
Shadowrun sa fie interesati de o
intoarcere in timp.

Anda Drdgnutd

VERDICT

N-am nimic
impotriva
clonarii, dar
macar sa fie
facuta decent.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 800MHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI:
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JUICE GAMES -

“Acclaim a dat faliment,
‘unul dintre jocurile sal
fost salvat de THQ. Este
vorba despre Juiced.#u. -

.,
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THQ -

JUICED

Un nume ciudat pentru o clona de Need for Speed Underground

LA FEL CA MOARTEA $I TAXELE,
este inevitabil ca un joc de succes sa
fie urmat de o serie de copii, iar
Juiced este pentru Need for Speed
Underground ceea ce Restricted Area
este pentru Diablo, iar Will Rock este
pentru Serious Sam. Nu o tratare
diferita a aceluiasi subiect, ci o clona
cu acte in regula si cu suficiente
probleme incat sa nu se poata ridica
la inaltimea sursei sale de inspiratie.
Lista de ingrediente suna cam
asa: masini obisnuite modificate
spectaculos, curse (ilegale) pentru
bani si respect, viteza, nitroxid,
personaje ridicate direct dintr-un
videoclip hip-hop, coloana sonora
alerta. Fiecare dintre aceste
ingrediente sufera in felul lui si, chiar
daca nu s-ar putea zice ca Juiced este
un joc extraordinat de prost, la final
tot da senzatia ca nu exista nici un
motiv pentru care ar fi trebuit sa fie
facut. Si mai ales nu exista nici un
motiv pentru care THQ sa se fi
deranjat sa il salveze si finanteze dupa
ce publisherul initial, Acclaim, a ajuns
la un faliment extrem de previzibil si

pe undeva asteptat (pentru cd, haideti
sa fim sinceri, nu prea existau
perspective ca Acclaim sa lanseze un
joc bun in urmétorii zece ani).
Revenind la ingrediente si
problemele lor, cel mai bine ar fi sa
o luam pe rand. Masinile sunt din
oferta obisnuita de productii de serie
care pot fi imbunatatite prin adaugarea
unor componente din oferta obisnuita
de cauciucuri speciale, frane speciale
si alte lucruri la fel de speciale, care
le fac sa mearga mai bine si sa arate
mai spectaculos. Lista de componente
nu este insa la fel de generoasa ca in
cazul lui Need for Speed Underground
si in orice caz nu contine nimic iesit
din comun. Aspectul masinilor se
leaga si de partea cu respectul,
pentru ca unii dintre participantii la
cursele ilegale despre care este
vorba apreciaza un adversar cu o
colectie frumoasa de masini.
Respectul este important, pentru
ca de el depinde daca jucatorul este
invitat la cursele organizate de un
anumit grup. Alte curse sunt limitate
la detinatorii unor anumite categorii

BEST DISTRIBUTION e

de masini, in timp ce unele sunt
numai pentru cei care au un intreg
echipaj la dispozitie. Jucatorul poate
angaja piloti si-i poate chiar pune sa
participe la curse pe cont propriu (din
pacate, respectivele curse trebuie
urmarite de la un capat la altul, ceea
ce este foarte plictisitor), dar mai ales
ii poate folosi in cursele pe echipe,
in care castiga echipa care are prima
toti pilotii dincolo de linia de sosire.
Toate acestea ar putea parea OK, dar
problema este ca totul se masoara in
bani. Participarea la unele curse costa.
Repararea masinii dupa curse costa
la randul ei. Pariurile aduc respect si
bani atunci cand sunt castigate, dar
pagube serioase cand sunt pierdute.
lar cursele nu pot fi reluate de la
inceput, rezultatul primei incercari
este cel final. Asta in conditiile in care
de obicei jucatorul nu stie traseul si
in care fizica masinilor, ca sa trecem
si la alt ingredient, nu este tocmai
genul care nu pune probleme nimanui.
Masinile derapeaza foarte usor la
viteze mari, chiar daca aceste viteze
sunt mai mult vizibile pe cadranul

3 -"";‘_\ -
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Optiunile de modificare a
masinilor nu sunt la felr?%iate U
ca cele din NFS Underg
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vitezometrului decat in spectacolul
de pe monitor. Chiar si efectul
declansarii nitroxidului arata ca o
copie ieftind a celui din Need for
Speed Underground.

Dupa cum spuneam, totul este
completat de o intriga plina de indivizi
care zic "yo, dog" in loc de "buna ziua"
si de o coloana sonora rock-light,
destul de rar antrenanta. Dar, chiar
daca ar fi fost mai bine implementat,
tot ramanea faptul ca intreg conceptul
este gresit, pentru ca este prea usor
sa ajungi pana la jumatatea jocului
numai pentru a-ti da seama ca trebuie
sa o iei de la capat, din cauza ca nu
mai dispui de bani ca sa avansezi. O
mare ironie, dat fiind ca practic asta
s-a intamplat si cu Acclaim.

Bogdan Bridinel

%5 VERDICT

Daca acesta este
cel mai bun joc
pe care Acclaim
il avea in plan,
falimentul sau
este explicabil.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Ill 933MHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-6 (ONLINE)
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GOD OF WAR

O poveste pe care sigur n-ati citit-o in "Legendele Olimpului"

LA CAT DE MULTA ATENTIE SE ACORDA
in acest moment viitoarei generatii
de console, nu m-as mira ca multi sa
creada ca actuala generatie este ca
si ingropatd, deja uitata si fara rost.
Ceea ce este o prostie, pentru ca mai
este mult mai mult timp decat pare
la prima vedere pana in momentul in
care generatia urmatoare isi va lua
cu adevarat zborul, adica toate cele
trei console vor fi lansate si vor exista
mai mult de cinci-sase jocuri pentru
ele. Ca s& nu mai spun c4, tot
admirand imaginile din jocurile
viitorului, multi utilizatori de
PlayStation 2 ar putea sa nu observe
cd pentru consola lor a aparut deja
un joc care, intr-un fel, reprezinta
viitorul. Pentru ca God of War, v-o
spun de pe acum, este un joc superb,
demn de toate superlativele pe care
sunt capabil sa le insir pe aceasta
paginad. Nu este revolutionar, nu
schimba fata industriei jocurilor, dar
este atat de bine realizat incat
aceste lucruri nu conteaza.

Stilul este familiar. Personajul
principal, un spartan dur si nemilos,
cu o atitudine tafnoasa si nici o urma

de amabilitate, este controlat de la
persoana a treia si are de intreprins
actiunile tipice pentru jocurile din
acest gen, adica lupta cu monstri,
rezolvarea de puzzle-uri logice si
trecerea unor probe de atletism
neconventionale, care includ funii,
platforme miscatoare, ziduri cu lame
in ele si barne suspendate la inaltimi
ametitoare. Dar inca de la inceput
este destul de clar ca God of War nu
este un joc obisnuit. Faptul ca arata
mai bine decat orice alt joc de
PlayStation 2 este remarcabil in sine,
pentru ca in acest moment consola
are deja o varsta, iar aspectul grafic
al jocurilor pentru o anumita consola
evolueaza in mod normal doar in
primii ani de existenta ai acesteia,
atunci cand producatorii inca invata
cum sa o foloseasca la maximum, dar
poate mai remarcabil este cat de
bine reuseste jocul sa transmita
sentimentul de aventura de proportii
epice, de spectacol grandios.

Din punct de vedere fizic, zonele
din joc nu au dimensiuni iesite din
comun, dar decorurile se intind in
jurul lor pe distante foarte mari si

sunt absolut impresionante. Un
exemplu din partea de inceput este
momentul in care, alergand printr-o
Atena devastata, eroul are ocazia de
a-l vedea in valea din fata orasului
pe insusi zeul razboiului, un urias
care striveste tot ce ii sta in cale.
Mai tarziu, in timp ce exploreaza un
templu asezat pe spatele unui titan,
el poate vedea orasul pe care l-a
parasit, inca arzand in zare. Sunt
momente in care pur si simplu ti se
taie rasuflarea, mai ales ca muzica
orchestrald, plina de forta, contribuie
si ea din plin. Si apoi vine faptul ca
este pur si simplu o placere sa joci God
of War. Puzzle-urile sunt construite
cu o minutiozitate extraordinara
pentru a nu incurca jucatorul si a-i
da sansa de a le rezolva in mod logic.
Lupta se bazeaza pe o serie de
combo-uri nu foarte greu de realizat,
dar cu utilitati tactice diverse, in
combinatie cu cele cateva atacuri
magice, date de zeii favorabili eroului.
Un element de originalitate il
reprezinta minijocurile specifice unor
anumite tipuri de inamici, prin
intermediul carora eroul poate face

jocuri

God of War

HTTP://US.PLAYSTATION.COM

actiuni mai spectaculoase, cum ar fi
sa smulga capul unei meduze. Exista
si un sistem care emuleaza
acumularea de experienta din RPG-
uri si da puncte care pot fi folosite in
imbunatatirea atacurilor fizice sau
magice. Perspectiva este bazata pe o
camera fixa cam limitativa uneori,
dar intotdeauna bine amplasata
pentru a arata cea mai interesanta si
impresionanta perspectiva asupra
scenei. Singurul defect real al lui
God of War este insa scurtimea sa.
Chiar daca sunt de acord cé este mai
bine sa faci perfect ceea ce poti sa
faci decat sa lungesti un joc prin
addugarea unor sectiuni mai slabe,
mi se pare ca God of War ajunge
putin prea repede la deznodamant,
abia depasind bariera celor zece ore.
Bogdan Bridinel

VERDICT

Grandios, plin de
atmosfera si
furibund ca
actiune. De
referinta.

SISTEM NECESAR: PlayStation 2 « NUMAR JUCATORI: 1
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Comuna electronica

COMU

in cadrul programului de dezvoltare rurala

"Satul informatizat”, demarat la initiativa
Uniunii Europene, s-a realizat o implementare
experimentala de tehnologie a informatiei
intr-o localitate izolata din Roméania: satul
Vaideei. Rezultatele nu au intarziat sa apara.

"Sara pe deal, buciumul suna cu jale. Sub
care salcdm m-astepti tu pe mine daca l-a taiat
Moromete?", cugeta ca sa isi umple timpul Nelu
al lui Mitroi cocotat pe gard.
vecina.

- Ce-i ma? Ce-ai? veni replica.

- De ce nu raspunzi la buzz, fa?!

- Am treaba.

- Ce treaba, fa?

Raspunsul se lasa asteptat, asa ca Nelu
trecu de pe gard in mar si se cocota din craca
in craca pana pe pervaz.

- lleanaaaa...

- Ce vrei, ma? Am treaba, n-auzi! zise
lleana, aparand la geam cu o figura hidoasa,
alba ca laptele si doi ochi plati si verzi-galbui.

- Haoleu, maiculita! icni Nelu si se prabusi
gramada in gradina.

- Nelule, ce facusi, ma, scoala din rasaduri
ca daca te vede mama nu mai scapi de gura ei!
lar te da exemplu negativ pe forum.

- Ce-ti facusi pe fata, femeie, da-r-ar
boala-n tine? gemu Nelu in timp ce se replia
din straturile de legume.

- E 0 masca de frumusete, daca vrei sa stii.
Am gasit modul de preparare pe site-ul de la
Formula AS. Contine smantana si castraveti.

- $i mamaliga cand o pui? mormai Nelu.

- Ce zici?

- Nimic, nimic. Vroiam sa te intreb cand
mai mergem si noi la padure, stii tu, sa
culegem fragi si mure.

- Nu viu, ma, ca zice pe ueadarcom ca
ploua saptamana asta. $i apa de ploaie imi face
parul sa fie fragil.

Nelu scrasni din dintii corai.

- Bine, tu, atunci ne vedem duminica la
hora.

- Bine, bine, sa-mi trimiti o invitatie prin
blututz ca de obicei si ca sa iti rezervi un dans
in agenda, zise lleana si se retrase in vastele ei
apartamente.

Fluierdnd "Blowing in the Wind" sau ceva
destul de asemanator, Nelu sari gardul pe
partea catre ulita si ateriza prin surprindere
peste o mogdldeata care scotocea prin sant.
Mogaldeata sughita apocaliptic si se plie subit.
Aplecandu-se sa vada daca mai respira, Nelu
descoperi ca il cocosase pe Minitehnicus, un
pustan de la Bucuresti in care se trezise brusc
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dorinta de a-si petrece vacanta la bunici cand
auzise ca le trece fibra optica cu download
nelimitat prin curte.

- Ce faci, ma, aici? il scutura lejer Nelu.

Minitehnicus ofta ca un compresor defect,
dupa care se aduna din sant si zise cu o voce
sfarsita:

- Mi-am pierdut o lentila de contact. Acum
sansele sa o gasesc sunt nule. Viata la tara ma
deprima complet. Momentul in care am decis sa
vin aici a fost cea mai mare greseala a vietii
mele.

- Hai, hai, il imbarbata Nelu, ca nu e asa de
rau!

- Nu? incepu Minitehnicus sa se ambaleze.
Azi dimineata ma duceam pana la magazin sa
imi iau baterii pentru aparatul foto cand am
luat aggro de la taurul comunal. Am incercat cu
sprint, n-a mers, mi-am dat tricoul jos, desi
era verde, poate se lasa pagubas. El nu si nu.
Am incercat sa sar un gard, cand m-a prins cu
un crit de corn stanga, 150% damage, de m-am
trezit direct pe prispa la surorile Rachita! Fara
tricou si tinandu-ma de fund. O situatie cu
adevarat de exceptie.

- Mda, zise Nelu, abtinandu-se cu greu sa
nu rada, trebuie sa recunosc ca nu iti prieste
tocmai bine aici.

- Esti sigur? intreba sarcastic Minitehnicus.
Am de ales intre a sta in picioare urmatoarele
doua saptamaéni sau de a ma duce sa ma tratez
la doctorul Petrache, care imparte tratamente
citite pe Google. Baba Safta cred ca inca mai ia
supozitoare pentru ca s-a dus sa se planga ca
n-aude cu o ureche. Daca ii mai spun ca mi-am
si pierdut o lentila de contact, s-a zis cu mine.

- Hai sa iti fac cinste cu o tarie pentru
mine si o Cola pentru tine, ii propuse Nelu.

Morocanos, Minitehnicus renunta sa mai
caute lentila de contact si accepta. Carciuma
din sat, redenumita Internet Café a la
Campagne, unde clientela obisnuita se
adaptase rapid la schimbarile tehnologice. Un
batranel vanjos spargea o ceapa cu un harddisk
extern, iar serverul era utilizat in mod eficient
pentru a propti deschisa usa de la intrare.

Nelu se mai amuza putin privind cum
Minitehnicus lua loc intr-o rdna pe jumatate de
scaun, dupa care comanda o carafa de vin si o
Cola. Crasmarul se intoarse cu niste
mousepad-uri elegante de sticla ca suport
pentru pahare. Pe al lui Minitehnicus cineva
scrijelise cu briceagul: Marcel+Nuti=Asl Pls. Tn
mod normal ar fi trebuit sa il oripileze modul
in care era adoptata tehnologia in Vaideei, dar
era deja obisnuit.

- larta-ma oleaca, se scuza Nelu, care se
gandea sa ii dea un SMS llenei ca sa ii propuna
totusi sa se intdlneasca in spatele surii in seara
asta. Nu stii de unde sare iepurele.

Pe cand tasta la mobil insa se trezi cu o
sumedenie de stropi pe ecran.

- Ptiu! suiera prin saliva baba Safta.
Unealta dracului, maica! Arde-v-ar focul cu
draciile voastre, ca ati umplut satul cu ele, de
nu mai poate omul nici sa moara linistit!

Continuand sa bolboroseasca, se indrepta
catre iesire. Nelu privi cu subinteles catre
Minitehnicus.

- Stai linistit, asa face dupa o cinzeaca de
tuica.

- Eu zic sa nu vorbesti pana nu te intalnesti
cu ea cand iesi noaptea pana la privata si
descoperi ca ti-a sapat santuri in gradina
cautand fibra optica.

- Trebuia sa o trimiti la culcare, zambi
Nelu!

- Avea un topor, ii raspunse Minitehnicus cu
o grimasa.

Ramas fara replica, Nelu mai lua o gura de
vin.

- Vasileee! se auzi un racnet de la etajul
crasmei. Du-te si da apa la vaca, vrei sa moara
de sete? Vad acilea pe uebchem ca se agita
saraca ca turbata.

- Da' tu de ce nu te duci, cucoana? racni
inapoi Vasile crasmarul.

- Astept un iemail de la Bucuresti, tarane!
veni replica.

Vasile incerca fara succes sa emuleze un
cazan sub presiune, dupa care smulse un
mouse cu tot cu cablu din cel mai apropiat
calculator si mormaind ceva de "grijania” si
"parafleasca” incepu sa urce greoi pe scari.
Sesizand amenintarea, nevasta crasmarului
incepu sa tipe:

- Vasileeeeee! Vasileee, sa nu dai cu cablu’
USB ca lasa urmeeee! Bate-ma cu tastatura,
pana ii sar toate tasteleee, da' nu veni cu
cablu’ ca plec la mama si nu mai vorbim decat
pe MeSeNeeeee....

Trezit de tipete, un client care pana atunci
dormise cu capul pe masa arunca o privire
confuza in jur si intreba intr-o romaneasca
stricata:

- Che se intampleaza aichi?! Vine
inundattii?

- Stai domol, mister, mai ia o tuica, totul e
in regula, il linisti Nelu. Apoi catre
Minitehnicus:

- Este observatorul de la Uniunea
Europeana. li place mult in Romania.

Minitehnicus nu putu decat sa fie de acord.
Observatorul era imbracat in ie si itari si,
intr-un autentic stil local, avea la brau in loc
de centura un cablu IDE.

- Auzi, stii ceva? ii zise lui Nelu. Da-mi un
pic telefonul tau, vreau sa imi sun parintii sa
vina sa ma ia acasa.
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