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n general, in lunile de vara IT-ul isi ia 0 mica vacanta. Nici in acest an lucrurile

nu s-au schimbat, astfel incat evenimentele importante aproape ca au lipsit.

Singurele intamplari notabile au fost lansarea jocului DOOM 3 si aparitia pe
piata a procesoarelor Intel Socket LGA775.

Odata cu luna septembrie, ne pregatim pentru o mult-asteptata furtuna de
produse si evenimente, care vor face din aceasta toamna una dintre cele mai
interesante perioade din ultimii cinci ani. Schimbarile ce vor avea loc in
calculatoarele noastre vor fi radicale si sa speram ca vor aduce si sporul de
performanta pe care-l asteptam. in primul rand, cel mai mare eveniment va fi
sfarsitul epocii AGP. Dupa ce in iunie 2003 va anuntam de existenta proiectului
numit PCl Express, iata ca a venit momentul cand acesta a devenit realitate.
Luna aceasta puteti citi deja primele rezultate concrete obtinute de placile
video PCI Express in cadrul testelor noastre.

Atéat platforma Intel, cat si cea AMD se vor schimba. Procesoarele Intel si-au
pierdut pinii si au acum o noud tehnica de montat in socket. Initial s-a zvonit ca
noul socket are foarte multe probleme de montaj, dar am putut constata ca
aceste presupuneri nu sunt adevarate, procedura fiind simpla si lipsita de
pericole. O veste buna este ca AMD isi unifica cele trei tipuri de socket (939, 940
si 754) ale platformei pentru 64 de biti intr-unul unul singur: 939. Din aceasta
tranzitie utilizatorii vor avea cel mai mult de castigat, insa producéatorii de placi
de bazi vor fi pusi din nou in dificultate. in acelasi timp, platforma Socket A a
mai castigat un procesor: Sempron. Acesta vine sa inlocuiasca procesorul Duron
si este realizat pe nucleul Athlon XP, insa cu mai putina memorie cache, fiind
raspunsul AMD la Intel Celeron D. O alta mutare interesanta a celor doi mari
jucatori, Intel si AMD, este reducerea preturilor.

Placile video tot mai puternice si procesoarele cu tot mai multi megaherti
vor obliga utilizatorul sa-si aleaga cu mai multa grija sursa de alimentare. Un
minim recomandat ar fi 480W, insa nu trebuie sa cadem in capcana cifrelor scrise
pe etichetele surselor “no name”, care nu indica adevarata putere. Carcasele in
format BTX intarzie sa-si faca aparitia, dar speram sa fie disponibile pana la
sfarsitul acestui an.

Furtuna va lovi si piata mediilor de stocare. Razboiul dintre HD-DVD si
Blu-ray este in plina desfasurare, in timp ce DVD-ul incearca sa tina pasul cu
noile cerinte prin lansarea formatului dual-layer. lar daca spatiul de stocare pe
harddisk a inceput sa nu va mai ajunga, avem o veste buna pentru voi: au aparut
primele harddisk-uri de 400GB. Cu patru astfel de harddisk-uri puse RAID puteti
avea mai mult de un TB de spatiu.

in acest numar din XtremPC puteti citi impresiile noastre dupa primul
contact cu o parte din noile tehnologii. Asteptam pe adresa redactiei opiniile
voastre referitoare la acestea si la schimbarile ce vor avea loc in sistemele
noastre. Considerati necesar un upgrade urgent la noile standarde sau credeti ca
nu este inca momentul?
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Dorinta de a castiga bani cu orice pret prin
impunerea unui anumit standard poate conduce la
un esec dureros. A fost duelul DVD+R versus DVD-R,
iar acum un nou conflict este pe cale sa
explodeze. Dupa mai bine de doi ani, standardul
DVD a inceput sa castige increderea
cumparatorilor, insa nu putem sa uitam de
confuzia initiala generata de cele doua standarde
importante (DVD+R si DVD-R). Utilizatorii nu s-au
grabit sa achizitioneze unitati DVD Writere din
cauza incompatibilitatii celor doua standarde, iar
in acest razboi toata lumea a avut de pierdut.
Odata cu introducerea unitatilor capabile sa
lucreze cu ambele standarde cererea a crescut,
iar preturile au respectat legile economiei si au
scazut foarte mult. Insa, asa cum ne-am obisnuit,
zeul IT-ului nu ne lasa foarte mult timp sa ne
obisnuim cu o anumita tehnologie. Prin urmare,
trebuie sa privim inainte, la urmasul tehnologiei
DVD. Candidate la acest titlu sunt creatiile unor
doud mari aliante. Prima tehnologie vine de la
Toshiba si NEC si poarta numele HD-DVD (High
Definition DVD sau High Density DVD). Concurenta
directa a HD-DVD este Blu-ray, creatia unui grup
de firme foarte puternice, printre care Sony,
Philips Electronics, Matsushita Electric Industrial,
HP, Dell si Samsung. in lupta pentru titlul de
urmas al DVD-ului mai este si tehnologia EVD
(Enhanced Versatile Disc), un standard dezvoltat
in China, insa fara sanse importante de castig,
deoarece nu beneficiaza de o sustinere puternica.
Atat standardul HD-DVD, cat si Blu-ray
folosesc laser albastru, care are o lungime de
unda mai mica decat laserul rosu, permitand
astfel stocarea unei cantitati mai mari de
informatii pe o suprafata identica cu cea a unui
DVD. Ambele standarde au specificatiile
compatibile cu cele DVD, astfel incat utilizatorii
vor putea citi cu noile aparate si actualele discuri

Xpress

RAZBOI AL

STANDARDELOR

Care va fi numele standardului care va
inlocui DVD-ul? HD-DVD sau Blu-ray?

DVD. Discurile folosite de HD-DVD si Blu-ray vor
avea aceleasi dimensiuni ca un disc DVD.

Diferenta intre cele doua noi standarde vine
odata cu valoarea capacitatii de stocare. HD-DVD
poate stoca 15GB pe discurile single-layer si 30GB
pe variantele dual-layer, in timp ce standardul
Blu-ray permite stocarea a 25GB pe discurile
single-layer si a 50GB pe variantele dual-layer. Mai
mult, sustinatorii formatului Blu-ray spun ca se
analizeaza posibilitatea folosirii a sase layere ce
ar spori capacitatea de stocare la 150GB.

Dintr-o prima analiza rezulta ca Blu-ray nu ar
trebui sa aiba nici o problema in impunerea sa pe
piata datorita capacitatii mai mari de stocare.
Totusi, discurile HD-DVD ar putea teoretic sa fie
scrise pe ambele parti, ajungand sa aiba 60GB, o
capacitate mai mult decat suficienta pentru un
film la rezolutie inalta. Castigatorul se poate
decide si din capacitatea uneia dintre cele doua
tabere de a reduce la minim costurile de
productie si de a oferi un pret accesibil
consumatorilor finali. In prezent, costurile de
productie pentru ambele standarde sunt cu circa
10% mai mari decat cele al DVD-urilor, insa
preturile pentru utilizatori sunt foarte mari din
cauza cererii mici. Deoarece standardul care va
reusi sa convinga utilizatorii va aduce celui care
l-a creat sume mari de bani din vanzari, este de
inteles de ce nici una din aliante nu va renunta
asa usor la luptd. Din pacate, din acest razboi nici
una din parti nu are de castigat, iar in final s-ar
putea ca toata lumea sa aiba de pierdut.

Daca intr-un final pesimist cele doua mari
aliante nu vor ajunge la un consens, utilizatorii
vor fi nevoiti s& treaca din nou printr-o experienta
similara cu problema celor doua standarde DVD.

In acest caz, rezolvarea final ar putea fi
aparitia unor aparate capabile sa citeasca atat
HD-DVD, cat si Blu-ray.
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Pentru cine are

“Nu cred ca este
imperativ sa dam
importanta
acestor detalii, ci
ar trebui sa ne
lasam mintea sa
fuga liber, sa avem
parte de noi si noi
inovatii si sa lasam
acest domeniu
(IT&C) sa se
dezvolte in voie.
De ce? Pentru ca
beneficiile sunt
mai mari decat
problemele pe
care le creeaza.”

INTRA IN CONTACT!

ADRESA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

| E-MAIL:

=) redactia@xtrempc.ro

TELEFON:
021-231.28.66

FAX;
021-230.29.76

n septembrie 2004

cu adevarat ceva de spus

RAEDITORIAL:

Numarul 56 incepea cu un comentariu asupra
dualitatii efectelor tehnologiei, unele bune,
altele mai putin. Ca exemplu dadeam telefonul
mobil, a carui evolutie foarte rapida a luat prin

SA NE ELIBERAM MINTEA

surprindere autoritatile de pretutindeni.
Scrisoarea pe care o puteti citi mai departe
contine o oarecare doza de naivitate, dar si una
de optimism contagios, care ne-a placut.

De la: Popescu Victor
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Fenomenul de isterie a unor terti este ceva

comun in evolutia din domeniul tehnologic si,
mai nou, se concentreaza asupra domeniului IT&C.
Daca a compara o masina cu un telefon este ceva
potrivit, atunci de ce ne poate mira ca restrictiile
sunt prezente si in lumea telefoanelor? Este ceva
normal si este efectul dezvoltarii in ritm prea alert
pentru a putea fi controlat. Controlul impus prin
restrictii este ceva comun in lumea omului ca fiinta
sociald; autoritatea trebuie sa impuna reguli, legi si
sa incerce sa mentina ordinea intr-o societate cu un
numar oarecare de membri. Copiatul cu mobilul in
scoli este o problema? Nu cred, chiar daca si pe
plaiurile noastre este o practica la ordinea zilei, iar,
mai nou, este la moda si fotografierea cursurilor si
citirea de pe mobil. Asta nu trebuie sa prezinte insa
interes, sunt efecte ale dezvoltarii, urmari ale
progresului tehnologic si au o importanta de nivel
scazut. Nu cred ca este imperativ sa dam importanta
acestor detalii, ci ar trebui sa ne lasam mintea sa

1)) CONTRA CONTRAEDITORIAL )))
De la: Flavius
Pentru: redactia@xtrempc.ro

] n legatura cu scrisoarea domnului Adrian Lita,
(=) este parerea personala a dansului, dar sa nu
uitdm ca nimanui nu i-ar placea sa-i fie cenzurate
filmele sau desenele animate, daca ar fi copil, pentru
ca ar trebui cenzurate si anumite episoade din Tom si
Jerry, de exemplu, unde sunt taiate anumite parti ale
corpului. Cui i-ar placea sa vada Alien cu cenzura sau
Blade (eu l-am vazut la 14 ani la cinema si scria
"interzis sub 18 ani", dar m-a fascinat, nu m-a speriat
si nici nu m-a facut mai violent)? Sa nu uitam ca
injuraturile copiii le invata la scoala si pe strada, asta-i
realitatea in toata lumea.

Studiourile de film nu sunt "idioate" si categoric
nici cei care au inceput un razboi impotriva acestei
idei nu sunt idioti, idioti sunt cei care fug de realitate
si ii trag si pe altii dupa ei, fiindca am trdi cam ca in
Matrix (metaforic vorbind), unde realitatea ne este
furata, si eu, unul, nu vreau sa-mi fie furata. Voi vreti?
Si atunci ar trebui sa se puna cenzurad si pe strada, eu
stiu, sa ne bage ceva in creier ca sa blocheze anumite

fuga liber, sa avem parte de noi si noi inovatii si sa
lasam acest domeniu (IT&C) sa se dezvolte in voie. De
ce? Pentru ca beneficiile sunt mai mari decat
problemele pe care le creeaza.

XtremPC: Nu am dorit nici o clipa sa sugeram ca
avansul tehnologiei ar trebui incetinit pentru a nu-i
deranja pe cei cu probleme de adaptare. Dar
trebuie luat in considerare cu seriozitate faptul ca
lucrurile merg din ce in ce mai repede si
rezultatele acestui progres sunt de multe ori
surprinzatoare. Ne bucuram ca autoritatile din
anumite regiuni au inceput sa ia masuri, pentru ca
nu suntem de acord cu ideea ca spionajul industrial
sau copiatul la examene sunt probleme
neimportante. lar faptul ca se intampla si in
Romania ar trebui sa provoace si autoritatile
noastre sa actioneze, ceea ce nu s-a intamplat inca.
Lasatul mintii sa fuga liber este o idee frumoasa,
dar nu strica daca, din cand in cand, li se mai pune
frana celor carora mintea le fuge in directii
nepotrivite.

cuvinte sau scene, cum ar fi o0 masina straina care
omoara un copil din clasele primare pe trecerea de
pietoni din fata scolii.

Filmul "Patimile lui lisus" a fost brutal, dar sa nu
uitam ca asta a fost realitatea si inca este asa in
anumite locuri de pe Glob, si sa nu uitam ca inainte
oamenii se strangeau in arene cum ne strangem noi la
spectacole si se uitau cum se cioparteau pe viu. Bine
ca acum avem filme si fictiune si nu mai trebuie sa
moara oamenii asa, aiurea; cine vrea sa vada asta se
uita la filme.

XtremPC: Disputele legate de cenzura au obiceiul
de a dura foarte mult, dar, oricat de interesante

ar fi, ele nu fac obiectul revistei si nu credem ca
este cazul sa o prelungim in mod exagerat pe
aceasta. Exista argumente pentru ambele parti ale
baricadei, iar in cazul de fata cel mai puternic
argument pentru ClearPlay este acela ca utilizatorul
exercita cenzura si el are dreptul de a viziona
filmele pe care le poseda in orice mod doreste. Deci
nu credem ca studiourile de film au sanse de castig.
Tnsa le intelegem frustrarea, pentru ca multe filme
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isi pierd sensul prin eliminarea scenelor
cu potential deranjant. Ideea ta, ca
oamenii au realmente nevoie de violenta,
este foarte interesanta, dar, speram,
neadevarata. Preferam sa credem ca,
daca televiziunea nu ar fi fost inventata,
am fi gasit in cele din urma moduri in
care sa ne amuzam ce nu presupun
ranirea nici unei persoane.

) MAI MULTE PAGINI )}
De la: Dobre Alin
Pentru: redactia@xtrempc.ro

V-am trimis acest mail pentru a-mi
exprima cateva dorinte pe care doar
voi mi le puteti indeplini. Revista este
destul de buna, dar nu trebuie sa fiti
modesti la capitolul acesta, deoarece ea
poate deveni si mai buna. Cum ar trebui sa
arate un XtremPC perfect in viziunea mea:
1. Trebuie sa pastreze tot ce are, dar
trebuie s& mai adauge neapdrat un
numar de pagini, de preferat 75 sau mai
mult, pentru a duce revista la 200 de
pagini, chiar daca aceasta presupune
ridicarea pretului. Sunt sigur ca foarte
multi cititori isi doresc acest lucru, iar o
scumpire a revistei in favoarea cresterii
numarului de pagini nu i-ar impiedica sa
si-o cumpere (eventual, daca doriti sa
verificati acest lucru, faceti un poll pe site,
cum ati facut si cu DVD-ul, si o sa vedeti
ca am dreptate). De ce vreau pagini mai
multe? Cu siguranta nu doar de dragul de a
ocupa mai mult spatiu in biblioteca, ci
pentru ca pur si simplu noi, cititorii, avem
nevoie de mai mult XtremPC. Cele 30 de
pagini dedicate rubricii Jocuri nu sunt
deloc suficiente. De preferat ar fi sa le
dublati sau, in cel mai rau caz, sa le
ridicati numarul la 50. De asemenea, este
nevoie de mai multe pagini si la celelalte
rubrici (la Tehnotrend mi-ar placea sa
aveti cam 10 pagini - apropo, am vazut pe
postul Pro7 reclama la briceagul cu
memorie flash pe USB la scurt timp dupa
ce-am cumparat revista). Domeniul IT-ului
este atat de vast si se dezvolta asa de
rapid, incat nu va puteti limita doar la
125 de pagini. Este prea putin pentru cate
articole se pot scrie. Daca veti reusi sa
faceti acest lucru, veti fi singura revista
romaneasca de IT care se ridica la
standarde europene. Este imbunatatirea ce
trebuie sa aiba loc neaparat dupa
introducerea DVD-ului.
2. Incercati sa introduceti noi rubrici (daca
tot s-a terminat seria "Nostalgii digitale").
Mi-as dori enorm sa pot citi din nou in
XtremPC Black News-ul si Black Mail-ul de
altadata. Au fost rubrici pe care le-am
apreciat enorm si care ma faceau sa
zambesc de fiecare data - sunt chiar
necesare, tinand cont ca noi nu prea avem
atat de multe motive sa zambim.
3. Voi ramaneti la fel.

XtremPC: Numarul de pagini al revistei
s-a aflat intr-o continua crestere de la
data sa de aparitie si suntem convinsi ca
lucrurile nu se vor opri aici. Insa nu iti
impartasim optimismul in ceea ce
priveste impactul pe care l-ar avea o
crestere mare a numarului de pagini,
cuplata cu o crestere substantiala a
pretului. Sunt destul de multi cititori
pentru care pretul actual este deja destul
de mare, nu avem nevoie de un sondaj ca
sa stim asta. Totusi, ne facem datoria si
anuntam ca asteptam pareri si de la alti
cititori despre acest subiect. Si, intr-adevar,
unora dintre rubrici le-ar prinde bine un
numar sporit de pagini, dar nu credem ca
acesta este si cazul cu Tehnotrend. Este
vorba despre o rubrica de curiozitati fara
prea multa aplicabilitate reala, care,
extinsa prea mult, ar putea sa se dilueze
si sa isi piarda din interes. n ceea ce
priveste defunctele rubrici Black Mail si
Black News, ele vor ramane asa pentru ca
nu isi mai gasesc locul in structura
actuala a revistei.

))) DIN NoU DESPRE NOTE )»)

De la: Dexterminator

Pentru: redactia@xtrempc.ro

intai i dati Far Cry-ului un 8, iar
(B8 acum Thief Deadly: Shadows
primeste un amarat de 7. De ce i-ati dat
atat de putin? Motorul grafic de Unreal 2
este excelent si hartile sunt mici tocmai
pentru a rula si pe Xbox, nu ca engine-ul
nu ar putea reda harti mari. Va mai
plangeti de bug-uri. Aici va dau dreptate,
dar tot nu sunt de vina producatorii, ci
publisherii, care i-au grabit pe cei dintai sa
lanseze jocul inainte de a-l finisa. Cat
despre Al, doar nu va asteptati ca inamicii
sa se comporte ca in realitate, nu? Totusi,
pentru un joc, inamicii se comporta
excelent si isi dau toata silinta sa
ingreuneze misiunea lui Garrett. Faceti, va
rog, comparatie cu Al-ul din alte jocuri
stealth, si va veti da seama ca inamicii din
Thief 3 se comporta cat de uman permite
tehnologia din zilele noastre. De aceea,
conchid spunand ca Al-ul din Thief este
unul revolutionar.

XtremPC: Argumentatia ta pentru
caracterul revolutionar al Al-ului este
atat de subreda, incat cu greu se poate
spune ca exista. Nu este mai slab decat
in alte jocuri, dar nici mai bun, iar
caracterul neliniar al actiunii ii scoate
mai bine defectele in evidenta.
Explicatiile de genul "nu este vina lor" au
prea putina relevanta; noi punctam jocul
pe care il vedem, nu cel pe care au dorit
producatorii sa il faca. La final trebuie
sa reiteram ideea ca nota 7 nu este una
mica si este foarte aplicabila unui joc
bun, dar plin de probleme tehnice.
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C
Muad'Dib

< Am citit revista in circa 45 de minute. Mai putin Black View-ul,
la care am renuntat de ceva vreme. M-au impresionat testele
exhaustive, care la intoarcerea paginii se terminau... Se pare ca
v-ati grabit putin sa plecati in concediu. Si, daca tot este la moda
sa se sufle idei despre teste/prezentdri, ma risc si eu cu una-doud:
as vrea o prezentare mai nonconformista vizavi de metodele de
protectie/criptare/chei pentru mediile optice. $Si as mai aprecia
un test de solutii mobile.

XtremPC

Numarul 56 a continut doua teste hardware de dimensiuni mai
mici in locul unuia mare din cauza numarului scazut de
produse din respectivele categorii ce se gaseste la noi pe
piatd. Multumim pentru sugestii, le vom lua in considerare.

icub4ucm

Am pus si eu mana pe XPC 56, varianta cu DVD. Ce mi-a placut:
prezentarea NVIDIA SLI, prezentarea de imprimante laser, testul
de placi video GeForce 6800 vs Radeon X800 (pacat ca nu ati avut
si un X800 XT), tutorialul de DVD ripping (a venit exact la
momentul oportun), pozele cu amplasarea corectd a satelitilor si
subwoofer-ului. Ce m-a dezamagit: Black View slab, testul de
boxe (un pic cam aiurea amestecul intre boxe de peste 500€ si
boxe de 999$), testul de solutii de racire s-a terminat cam brusc si
mi s-a parut scurt, ar mai fi putut continua. Ce n-am inteles: cum
poate un DVD Writer sa primeasca nota 11.28 la scrierea de
DVD-uri (vezi pagina 61). Ce face pentru nota asta BenQ DW822A?
Scrie DVD-ul, il scoate singur, il scrie cu carioca si il pune si in
carcasa?

XtremPC

Testele noastre incearca sa ofere solutii tuturor categoriilor de
cititori, de aceea includ si produse high-end si unele pentru
cei cu buget redus. n ceea ce priveste DVD Writer-ul in cauza,
acela este un punctaj, nu o nota pana la 10.

-klb-

Si numarul 56 este unul destul de bun. Incredibil Black View-ul,
parca mai bun ca cel anterior, insa situat in umbra celui cu
CERB-ul. Mi-au placut fazele ce lasa la latitudinea cititorului
continuarea, gen "ranji diabolic". Am observat si eu mici greseli
gramaticale si am observat surpriza pusa la dispozitia celor ce
cumpara varianta cu DVD. Mi s-a parut bun testul de boxe 5.1 si
m-a impresionat cel cu coolere alternative. Din pécate, orice
lucru bun are si brese. Review-urile de jocuri iarasi lasa de dorit.
Adica mi se pare mica nota 7 pentru Thief 3 si nu numai, in timp
ce jocuri ca Ground Control&Co. beneficiaza de note mai mari.
Interesante cele doua concursuri, insa chiar nu inteleg un lucru:
de ce sabotati pliantele cu intrebdri din start? Aveti impresia ca
noi scriem cu alb? Nu mai lasati desenele acelea in locul in care
trebuie sa completam. Acum s& diferentiem intre util si inutil.
Util mi-a fost articolul despre jocuri pe telefoane mobile, inutil
mi-a fost testul cu coolere alternative, chiar daca in esenta a fost
interesant. Util mi s-a parut Black View-ul, inutil a fost articolul
cu DVD ripping, deoarece, din cate am observat eu, nu propune
solutii competitive.

XtremPC

Taloanele de concurs au provocat dificultati mai multor cititori,
asa ca au fost inlocuite incepand cu acest numar. Thief a luat o
nota mica pentru ca are prea multe probleme tehnice. Sa nu
uitam ca este vorba despre un joc ce nu tine minte nici macar
nivelul de dificultate ales de jucator. Programele prezentate in
articolul de DVD ripping sunt unele dintre cele mai bune din
categoria lor si sunt gratuite, ceea ce le face foarte competitive.
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CRESCATORIA DE CHIP-URI

in viitor, chip-urile nu vor mai fi fabricate. Conform laboratorului de cercetare Cambrios,
din California, semiconductorii vor fi crescuti precum fiintele vii.

Un mic laborator din California studiaza
posibilitatea de a combina in mod controlat
substante anorganice cu organisme modificate
genetic. Firma detinatoare a acestui laborator
se numeste Cambrios si sperad sa obtina din
aceste tipuri de combinatii semiconductori
destinati realizarii unor componente electronice
performante. Eforturile de a descoperi noi
materiale si tehnologii au drept scop depasirea
problemelor legate de limitele fizice ale
semiconductorilor folositi in acest moment.

SHA-1 si MD5

Nanotehnologia este, in viziunea specialistilor,
solutia salvatoare, insa pana acum nu am asistat
la un produs comercial realizat cu descoperirile
facute de cercetatorii implicati in aceasta
ramura. Virusii, cele mai mici organisme, pot fi
folositi in realizarea unor conductori electrici ce
pot sta la baza unor viitori tranzistori. Astfel se
pot realiza tranzistori mult mai mici decat ne
permite in prezent tehnologia.

Cambrios cerceteaza prin metode empirice
interactiunea dintre diferite tipuri de metale si
un virus ce ataca bacteria “E. coli”. Fara sa
intram in detalii plictisitoare de biochimie si
chimie (niciodata nu mi-a placut aceasta
materie), trebuie sa stiti ca in majoritatea
cazurilor combinatia dintre un metal si un virus
nu conduce la nimic spectaculos. Totusi, se
intampla si exceptii, iar sarcina laboratorului
Cambrios consta tocmai in descoperirea acestora
si transformarea lor in aplicatii cu tenta
comerciald. Pana in prezent au fost descoperiti
virusi care interactioneaza cu peste 30 de

materiale. Nu este prima incercare de a aplica
in tehnologie procese descoperite in naturd, insa
cercetdrile laboratorului Cambrios din California
par a fi creditate cu mari sanse de reusita. Daca
tinem cont si de faptul ca recent a primit
fonduri de 1.8 milioane de dolari, iar acum
asteapta noi sume mari de la investitori, putem
aprecia ca vom mai auzi in curand de inovatiile
realizate de Cambrios. Daca doriti sa aflati mai
multe detalii despre ambitiosul proiect al firmei
Cambrios puteti accesa site-ul lor oficial:
www.cambrios.com.

Susan Lindquist, director al institutului MIT
Whitehead Institute for Biomedical Research, a
declarat optimista ca “in urma cu 10.000 de ani
omul a inceput sa domesticeasca animale si
plante. Acum este timpul sa domesticim
molecule”. Exista voci din randrile oamenilor de
stiinta care spun ca este timpul sa se
recunoasca oficial noul domeniu de cercetare,
bionanotehnologia, care sa primeasca fonduri
direct de la guvern.

SECURITATE NESIGURA

Mai multi specialisti in metode de criptare avertizeaza asupra faptului ca functiile matematice
incluse in programele de securitate contin mai multe vulnerabilitati necunoscute anterior.

Primul semnal de alarma a venit din partea omului
de stiinta francez Antoine Joux, care a descoperit
o fisura intr-una din cele mai populare metode de
criptare, numita MD5 (Message Digest Algorithm #5)
si care este folosita pentru protejarea semnaturilor
digitale. La scurtd vreme dupa aceasta, mai multi
cercetatori chinezi au dat publicitatii un material
prin care se prezenta o metoda de spargere a
protectiei mai multor algoritmi, printre care si
MD5. Aceste gauri de securitate permit strecurarea
asa-numitelor programe de tip back-door sau
sustragerea semnaturilor electronice.

Confirmarea temerilor a venit in cadrul
conferintei Crypto 2004, care s-a desfasurat in
Santa Barbara, unde doi cercetatori israelieni, Eli
Biham si Rafi Chen, care trebuiau sa prezinte
metode de imbunatatire a protectiei oferite de
algoritmul SHA-O (Secure Hash Algorithm), ale
carui imperfectiuni nu constituie o noutate, au
declarat ca au fost identificate mai multe
vulnerabilitati si in algoritmul SHA-1, considerat
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cea mai sigura metoda de criptare a datelor si
despre care se credea ca reprezinta viitorul in
acest domeniu. Algoritmul SHA-1 este utilizat in
prezent de unele dintre cele mai populare
programe de securitate, ca PGP (Pretty Good
Privacy) si SSL (Secured Sockets Layer), si este
singurul algoritm aprobat de Standardul de
semnaturi digitale al Guvernului Statelor Unite.
MD5 si SHA-1 au la baza metoda amprentei
unice. Prin analiza datelor, acesti algoritmi
genereaza amprentele unice. Orice modificare
adusa acestora va altera rezultatul final, creand o
alta amprenta. Datele analizate cu ajutorul
acestor algoritmi variaza de la mesaje electronice
pana la kernel-ul sistemului de operare.
Vulnerabilitatile descoperite vor permite
atacatorilor - teoretic - falsificarea amprentelor
unice intr-un timp de 500 de milioane de ori mai
mic decat se credea initial. Cu un calculator
normal, un atacator poate profita de
vulnerabilitatile descoperite in algoritmul MD5 in

numai cateva ore. Jim Hughes, presedintele
conferintei Crypto 2004, a insistat asupra
importantei crearii altor algoritmi inainte sa aiba
loc un atac de proportii.

Este interesant de urmarit ce solutii vor gasi
cercetatorii acum, cand algoritmul care se credea
a fi imbatabil s-a dovedit vulnerabil, iar la
momentul prezent nu exista nici o alternativa.
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NVIDIA nForce4

NVIDIA nForce4

CELE PATRU AROME ALE FORTEI

Cunoscuta la inceput doar pentru chip-urile video, NVIDIA a demonstrat cu seria nForce ca se
pricepe foarte bine si la proiectarea chipset-urilor destinate placilor de baza.

g
p—

7ZVIDIA.

Dupa succesul inregistrat de NVIDIA cu seria
nForce, este normal s& asteptam cu mult interes
viitoarea versiune de chipset-uri. Din datele pe
care le detinem pana acum stim ca nForce4
poarta numele de cod C8K-04 si va fi lansat la
sfarsitul acestui an, probabil in luna decembrie.

3D Micro-Profilometry

Noul chipset va avea suport pentru
procesoarele AMD pe 64 de biti (Athlon 64,
Athlon FX, Opteron si Sempron). Producatorii de
placi de baza vor avea posibilitatea de a integra
nForce4 pe una din platformele Socket 940,
Socket 939 sau Socket 754.

Primele detalii dezvaluie faptul ca cel mai
probabil nForce4 va fi lansat in patru versiuni.
Prima dintre ele se va adresa celor care doresc
doar viteza nu si dotari. A doua versiune se va
numi nForce4 Ultra si va oferi suport pentru
harddisk-urile S-ATA Il cu un transfer de pana la
3Gbit/s. O alta noutate a acestui model va fi
reprezentata de un firewall integrat.

A treia versiune este, cu sigurantd, cea mai
interesanta. Aceasta va purta numele nForce4
SLI si va oferi suport pentru doua sloturi PCI
Express 16X. Cu ajutorul acestui model de
chipset, NVIDIA va incerca promovarea
tehnologiei SLI, ce permite folosirea
concomitenta a doua placi video performante. O
descriere amanuntita a tehnologiei SLI ati putut
citi in XtremPC 56.

Ultima versiune se va adresa pietei de
servere, iar numele sugereaza foarte bine acest
lucru: nForce4 Pro. Placile care vor integra
chipset-ul nForce4 Pro vor utiliza doua
procesoare Opteron, care devin din ce in ce mai
apreciate pe piata serverelor.

Nu ne ramane decat sa asteptam lansarea
acestor chipset-uri si s ne convingem singuri de
forta lor.

HOLOGRAME SI SCRIS DE MANA

Chiar daca ne aflam intr-o lume care se indreapta spre o epoca digitala, scrisul de mana
ramane principala metoda de autentificare a unui document prin semnatura.

Semnatura digitala este inca departe de a fi
eficienta si adoptata la scara larga. Cel mai
mult se utilizeaza semnatura de mana, iar
falsurile sunt foarte multe (mai ales cand sunt
in joc documente bancare).

septembrie 2004

In prezent, metoda prin care sunt depistate
semnaturile false consta in analizarea unor
secvente 2D scanate dupa o coald care contine
respectivul text scris de mana. De foarte multe
ori un falsificator experimentat poate imita
atat de bine o semnatura, incat expertii juridici
nu pot deosebi originalul de fals.

Aici este punctul unde intervine tehnologia
moderna. Profesorii Giuseppe Schirripa
Spagnolo, Carla Simonetti si Lorenzo Cozzella
de la universitatea "Roma Tre", Italia, au
prezentat o noua tehnica de depistare a
semnaturilor de mana. Aceasta metoda a fost
denumita 3D Micro-Profilometry si se bazeaza
pe realitatea virtuala si pe procesarea de
imagini. Semnatura de mana este scanata 3D si
apoi realizata holograma urmelor lasate de
instrumentul de scris pe hartie.

Astfel, expertii in grafologie pot studia
amplitudinea apasarilor pe suprafata hartiei,

amanunte imposibil de analizat prin metodele
de analiza 2D.

Tehnologia 3D Micro-Profilometry face
posibila si vizualizarea unor elemente
foarte importante pentru diferentierea
falsului de original, cum ar fi directia creionului
pe hartie sau punctele de intersectie. Prin
analiza si compararea acestor elemente,
expertii juridici pot stabili mult mai precis si
rapid daca o semnatura este originala sau falsa.

Primele demonstratii ale tehnologiei 3D
Micro-Profilometry au fost realizate de echipa
profesorului Giuseppe Schirripa Spagnolo in
compania unor experti in grafologie.

Experimentul a fost un adevarat succes in
toate combinatiile de instrumente de scris si
tipuri de hartie. Putem spune ca in viitor
falsificatorii de semnaturi vor fi mult mai usor
de prins gratie tehnologiei 3D.
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MONITORU

Monitoarele capabile sa redea

imagini 3D nu sunt o noutate,
dar pana acum pretul exorbitant
nu a permis dezvoltarea unei
cereri pentru astfel de ecrane.
Din acest motiv, lansarea unui
monitor 3D cu un pret de 1500$
reprezinta un element foarte
important in viitorul tehnologiei
LCD. Acest pas a fost facut de
Sharp prin lansarea modelului
LL-151-3D, destinat in principal

LA SurrF cu LAPTOP-UL

Intel a creat primul laptop din

lume cu care poti face surf la
propriu. Acesta este integrat
intr-un surfboard si permite
navigarea pe Internet printr-o
conexiune wireless. Lansarea a
avut loc cu ocazia festivalului
Oceanfest organizat de Intel pe
plaja Goldcoast din regiunea North
Devon (Marea Britanie). Cu acest
prilej a fost instalat si primul spot
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L LCD 3D

pasionatilor de jocuri 3D, dar si
cercetatorilor care doresc sa
studieze diferite structuri 3D.
Odata cu cresterea cererii, vom
asista cu siguranta la o scadere a
preturilor si nu ne ramane decat
sa asteptam cu interes sa testam
pentru voi primul monitor 3D.
Pana atunci, cei care doresc
imagini 3D trebuie sa recurga la
vechii ochelari 3D care dau
dureri de cap.

SORICELUL

Un magazin virtual din Coreea a

prezentat un mouse optic
neobisnuit. Acesta dispune de o
rotita pentru controlul volumului,
iar cablul mouse-ului este prevazut
cu o mufa USB 1.1 si un jack audio.
Mouse-ul, numit ClickV, emite
sunetele receptionate de la placa

Mai mult decat atat, ClickV dispune

wireless pe plaja, iar in asteptarea
valurilor, surferii au putut sa
navigheze pe Internet sau sa-si
citeasca e-mail-urile direct pe
planseta de surf. La baza laptop-ului
sta tehnologia Centrino, iar
planseta de surf a fost realizata de
firma Gulfstream. Prima proba a
fost facuta de surferul profesionist
Duncan Scott, care s-a declarat
multumit de aceasta inovatie.

F

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

audio gratie unui difuzor incorporat.

CARE

CANTA si VIBREAZA

de un sistem de tip feedback ce
declanseaza vibratii in timpul
jocurilor. Nu stiu cati dintre voi ati
visat la un soricel care sa cante si
sa vibreze cand distrugeti un
monstru in Quake 3, insa noi nu i
dam prea multe sanse de
supravietuire, daca va ajunge si pe
piata europeana.
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WinFast

Conecton; | RCA peniru Input video
1 MirdIN 4-0in e 1 SVideo
Ihdrimee imagine w80 pentru PAL
HA0xA80 capiura wides
Format video: RGEI2/MGEZ4/RGE1 55UV 12

SKINMEDIA

Str. Al Puskin 18 - Bucuresti 1
Tel: 021-231.50.97; Fax: 021-230.06.92
Mobil; 0724.237.323 / 0788.633.421
E-mail: contacti@skin.ro; Web: httpo/fawww, skinro
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Seminarul Connex “Serviciile de informare

asupra Iocatlel o perspectiva globala”

Connex, a aratat ca utilizatorul final are
controlul total al serviciilor de telefonie mobila,
inclusiv al serviciilor de informare asupra
locatiei, acestea fiind disponibile numai prin
activarea lor de cétre utilizator. Ted Lattimore a
precizat ca insusi sistemul GSM se bazeaza pe
identificarea locatiei utilizatorului, numai in
acest fel reteaua putand sa directioneze
apelurile de la si catre utilizator. Domnul
Lattimore a vorbit si despre rolul utilitar al

- serviciilor de informare asupra locatiei: acestea
- = | ii ofera clientului date exacte si rapide privind
orientarea geografica sau gdsirea unor puncte
de interes.

“In lumea serviciilor mobile de voce,
utilizatorul detine controlul total: acesta poate
sa isi inchida sau sa isi deschida telefonul si sa
isi aleaga serviciile personalizate de care are
nevoie. Telefonul, serviciile si reteaua sunt la
dispozitia clientului atunci cand acesta

Connex a organizat seminarul “Serviciile de informare

asupra locatiei: o perspectiva globala”. Prin acest
seminar, Connex a dorit sa ofere o perspectiva generala
asupra functionalitatilor si intelegerii serviciilor de
informare asupra locatiei, in Roménia si in lume, cu
ajutorul specialistilor in telecomunicatii, al autoritatilor
si in prezenta presei. Ted Lattimore, presedinte si COO

doreste”, a precizat domnul Lattimore. Varujan
Pambuccian, presedintele Comisiei Parlamentare
pentru Tehnologia Informatiei si Comunicatiilor,
a prezentat un scurt istoric al retelelor celulare
si al metodelor si tehnicilor de localizare.
“Intr-o lume in care mobilitatea a devenit

un stil de viata, serviciile de localizare sunt cele
care vor face diferenta intre cei care se vor
adapta si cei care nu. Ele aduc eficienta si
coordonare, atunci cand vorbim de
managementul flotelor auto sau al echipelor
mobile, scurteaza timpul de interventie, atunci
cand vorbim de servicii medicale sau de utilitati,
si se integreaza foarte bine in noile forme de
«entertainment». Ele pot duce de la simpla
informare pana la scaderea cheltuielilor
operationale, ele pot face viata mult mai
placuta sau uneori o pot chiar salva”, a spus
domnul Varujan Pambuccian.

WWW.connex.ro

Memorandum semnat intre Guvernul

Romaniei si IBM

Guvernul Romaniei si IBM au
semnat un Memorandum de
intelegere pentru intensificarea
colaborarii in scopul transformarii
Romaniei intr-o Societate
Informationald. Acest acord va
impulsiona dezvoltarea
competentelor locale de
tehnologia informatiei in
institutiile educationale si
administrative, precum si
sustinerea industriei locale de
dezvoltare de software. Ca parte
integranta a Memorandumului de
Tntelegere, IBM intentioneaza sa
ofere asistenta Guvernului
Romaniei in planificarea,
actualizarea si implementarea
strategiei in scopul crearii
Societatii Informationale si a
e-Government (furnizarea de
informatii si servicii publice in
format electronic - Guvernare
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Electronica) in Romania. Prin
aceasta strategie se urmareste
dezvoltarea de competente locale
care sa permita evaluarea
avantajelor software-ului Linux
pentru utilizarea publica,
respectand principiul neutralitatii
tehnologice. in plus, IBM
analizeaza posibilitatea de a oferi
suport si instruire companiilor IT
locale, precum si de a implica
programatorii romani in proiecte
de dezvoltare de software.
Promovarea si utilizarea celor mai
noi tehnologii si a software-ului
avansat in programele
educationale din scoli si
universitati sunt esentiale pentru
competitivitatea si dezvoltarea
durabila a economiei nationale.
Totodatd, Guvernul Romaniei si
IBM vor continua sa coopereze
pentru a sustine universitatile prin

instruirea profesorilor universitari
si prin oferirea anumitor pachete
software gratuite. Aceasta face
parte din programul IBM Scholars
Program, prin care se ofera
membrilor acreditati ai facultatilor
si cercetatorilor software,

hardware si materiale educationale

proiectate pentru a-i ajuta sa

utilizeze si sa implementeze cele

mai recente tehnologii in

programa de invatamant si in

proiectele de cercetare.
www.ro.ibm.com



Lansare de noi
magazine Depozitul
de Calculatoare

in perioada iulie-august compania
Romsoft a lansat sase noi magazine
Depozitul de Calculatoare. In orasul
Deva noul magazin este situat in B-dul
22 Decembrie, bl. 4, parter, vizavi de
sucursala Romtelecom, si are o suprafata
de 70mp. Depozitul de Calculatoare din
Satu Mare este amplasat pe str. Drumul
Careiului, bl. C2-4, parter, si are o
suprafatd de peste 100mp. in Targu Jiu
noul magazin este amplasat central, pe
str. Victoriei nr. 138, la 200 de metri de
magazinul Parang, si are o suprafata de
peste 65mp. Nici orasul Tulcea nu a fost
uitat. Noul magazin este amplasat
central, pe str. Babadag nr. 7, bl. 3,

parter, langa oficiul postal. Magazinul
este deservit de sase specialisti ce
cunosc in detaliu caracteristicile fiecarui
produs si ofera servicii de consultanta
gratuite clientilor, ajutandu-i astfel sa
faca cea mai buna alegere. Pe data de
11 august a avut loc deschiderea
magazinului Depozitul de Calculatoare
din orasul Vaslui, amplasat central, pe
str. Republicii, bl. 363, scara A, parter,
la 100 metri de gara. in orasul Slobozia
magazinul Depozitul de Calculatoare
este amplasat in str. Matei Basarab,
bloc U, parter, la 100 de metri de
Magazinul Universal.

www.itshop.ro
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Extinderea lantului de

magazme Best Computers
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Ultra PRO
Computers in

Bucu resti

K Tech - Ultra PRO a anuntat
deschiderea a trei magazine
Ultra PRO Computers in
Bucuresti si a unuia in Ploiesti,
aducand astfel numarul total
al acestora la 44, inca un pas
inainte spre atingerea tintei
fixate pentru anul in curs. Cele
trei noi magazine din Bucuresti
sunt situate in: Bulevardul
Alexandru Obregia, bloc 25,
sector 4, Soseaua Pantelimon
nr. 243, bloc 52, sector 2, si
Soseaua Stefan cel Mare nr. 5.
Magazinul Ultra PRO Computers
din Ploiesti a fost deschis pe
data de 29 iunie 2004, iar
investitia a atins in acest caz

Si Ploies._ti

suma de 90.000€. Extinderea
retelei de magazine Ultra PRO
Computers face parte din
strategia prin care grupul
K Tech - Ultra PRO urmareste
consolidarea pozitiei sale in
domeniul IT&C si cresterea
cotei de piata. Reteaua de
retail a grupului K Tech - Ultra
PRO urmeaza sa fie formata
pana la sfarsitul anului 2004
din 55 de magazine Ultra PRO
Computers distribuite in toatd
tara. Cifra avansata la finalul
anului 2003, de 50 de
magazine pentru 2004, va fi in
acest fel depasita.
www.ultrapro.ro

L

in acord cu strategia de dezvoltare pe termen mediu,
compania Best Computers isi continua extinderea prin
deschiderea unui nou magazin in Bucuresti. Acesta este
situat in Complexul Comercial Titan si ocupa o suprafata de
80mp. Investitia in acest nou magazin a fost de peste
90.000<. In noul spatiu comercial, Best Computers ofera
clientilor sai o gama completa de produse IT&C. Programul
noului magazin este de luni pana vineri intre orele 9 si 21,
iar sambata intre orele 9 si 16. “Cu fiecare nou magazin,
Best Computers - Magazinul tau de calculatoare vine mai
aproape de clientii sai, care doresc si au astfel acces la o
ofertd diversificatd de produse de calitate, puse in valoare
de un personal de vanzari bine instruit, in masura sa ofere
servicii competente”, a declarat Robert Coman, director
executiv Best Computers. Dezvoltarea retelei de retail se
realizeaza pe fondul unui trend pozitiv al vanzarilor, care au
inregistrat cresteri semnificative in termeni reali fata de
perioada similara a anului trecut.

www.bestcomputers.ro

* conexiuni
wirelesssiaDSL,/ _____  — — ——
sau cablu CATV/fibra optica

« conturi dial-up, mail, hosting

» legaturi de date si internet de mare viteza

+ |ocatie cu acces metropolitan negaran
in afard; 60 EUR, /’E’E’_I

!

/ e

Rate: avans 0% - 12, 18, 24, 36 luni.

GeoVision: sisteme revolutionare de supraveghere
locala si la distan{d www.geovision.ro

VoiceTel: telefonie internationald VolP la preturi
Incredibile! www.voicetel.ro

Kaspersky: protejeaza-ii calculatorul

cu cel mal eficient AntiVirus.

Service: depandri, instalari software, recuperari
date, configuran retele.

| 4
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Interviu BenQ

Viziunea ce ghideaza afacerea noastra este
“Bringing Enjoyment and Quality to Life”

in dialog cu BenQ despre stilul de viata digital

Bogdan Blinda
Consultant Romania

BenQ Austria GmbH

XPC: Care este intreaga gama de produse
BenQ?

B.B.: BenQ este unul dintre liderii mondiali pe
piata de periferice IT si comunicatii,
focalizandu-se pe echipamentele care stau la
baza unui nou stil de viata, cel digital. Cu
experienta in domenii ca monitoare, dispozitive
de stocare, fotografie digitala, dispozitive
wireless si broadband, BenQ detine la ora actuala
fabrici in Malaiezia, Mexic, China si Taiwan,
centre de cercetare si dezvoltare in Taiwan,
China si SUA, si este posesorul a peste 1567 de
patente internationale. Viziunea ce ghideaza
afacerea noastra este “Bringing Enjoyment and
Quality to Life”. BenQ este structurat in patru
grupuri, dupa cum urmeaza:

Ecrane LCD

- Monitoare LCD: 15”7, 17”7, 19”, 20.1”, 23” wide
screen (locul 3 in clasamentul producatorilor de
monitoare LCD la nivel mondial).

Digital Media

- Gama de produse Digital Hub: Joybook personal
PC, Joybee mp3 player, USB drive;

- Gama de produse Digital AV: LCD TV (15”, 20”7,
26”, 30”), plasma display, DVD recorder, DVD
player portabil;

- Digital Projector (data&video).

Sectorul Imaging

- Gama de produse de stocare optice: CD-ROM,
CD-RW, DVD-ROM, Combo, DVD+RW (locul 1 in
clasamentul producatorilor de DVD-uri la nivel
mondial);
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- Gama de camere digitale: de la 2 la 5 megapixeli;
- Gama de produse Imaging: periferice
multifunctionale, imprimante multifunctionale
(MFP).

Networking&Communications

- Gama de telefoane mobile bazate pe o
multitudine de tehnologii de ultima ord, GSM,
GPRS, CDMA, CDMA 2000, WCDMA (locul 1 in
clasamentul producatorilor de telefoane mobile
in Taiwan, locul 4 in clasamentul producatorilor
de telefoane mobile la nivel mondial);

- Symbian OS Smartphone;

- Wireless Communications: GPRS si WiFi combo,
module wireless.

XPC: Care sunt caracteristicile care
diferentiaza camerele digitale BenQ de
concurenta?

B.B.: Camerele digitale BenQ, in afara faptului
ca ofera facilitati fotografice complexe, mai
ofera si caracteristici audio-video pentru
divertisment (player mp3, radio FM),
personalizarea accesibila a fotografiilor (prin
utilizarea touch-screen LCD-urilor) si o interfata

LCD rotativ, E40, model Elegance, subtire si usor,
cu 4 megapixeli, avand touch-screen LCD pentru
adnotarea fotografiilor si functie de inregistrare
video, C60, model Classic, cu 6 megapixeli,
avand un ecran LCD de 2 inch si functie de
inregistrare video continud cu sunet, C62, model
Classic, puternic si rapid, cu 6 megapixeli, cu cel
mai rapid timp de pornire, de 0.1 secunde, si
focalizare in doar 0.01 secunde, E43, camera
eleganta, ultrasubtire, de 24mm, cu

4.2 megapixeli, avand ecran LCD de 2 inch, zoom
optic 3X si functie de inregistrare video continua
cu sunet, si E53, cu 5 megapixeli si un
impresionant ecran LCD de 2.5 inch.

XPC: Cand va prezenta BenQ prima sa unitate
optica compatibila cu standardul Blu-ray? Este
BenQ sustinator al acestui standard? Cand
credeti ca va inlocui actualul standard DVD?
B.B.: Standardul pentru Blu-ray nu este definit in
totalitate. Tinand cont de eforturile de cercetare
si dezvoltare facute pana in acest moment, ne
asteptam ca pana in a doua jumatate a anului
2005 sa avem aceste unitati pe piata.

“BenQ este unul dintre liderii

mondiali pe piata de periferice
IT si comunicatii, focalizandu-se
pe echipamentele care stau la
baza unui nou stil de viata,

cel digital.”

noua, foarte prietenoasa. Putem realiza
fotografii, inregistra secvente audio, asculta
diverse melodii sau face adnotari direct pe
fotografie. Pe scurt, putem sa pastram cele mai
captivante amintiri exact asa cum ne dorim, prin
folosirea camerelor digitale din seriile Sport,
Elegance sau Classic, fiecare serie aducand
cumparatorului o noua gama de atribute.

XPC: Ce modele de camere digitale intentionati
sa lansati pe viitor? Care caracteristici vor fi
imbunatatite?

B.B.: Modelele in curs de lansare sunt S40, model
din gama Sport, cu 4 megapixeli si zoom optic
3X, avand player mp3 si radio FM incluse si ecran

XPC: Aveti de gand sa produceti unitati

DVD Writer cu viteze de scriere mai mari de
16X? Dar cu vitezele de scriere pentru
discurile dual-layer compatibile cu cele pentru
discurile single-layer?

B.B.: La momentul actual, 16X este o bariera
fizica pentru inscriptoarele DVD. Pentru mediile
dual-layer, viteza pe care o vom folosi este 2.4X,
dar suntem increzatori ca in curand vom oferi
viteze de scriere comparabile cu cele ale
discurilor single-layer.

XPC: Aveti de gand sa oferiti in viitor solutii de
stocare externe bazate pe harddisk-uri pentru
desktop-uri?



B.B.: Cu siguranta. Planificam aceasta solutie
pentru primul semestru al anului 2005.

XPC: Care este urmatorul pas in domeniul
ecranelor LCD? Cat de mare va fi urmatoarea
reducere a timpului de raspuns? Va fi BenQ
primul care va oferi ecrane cu timp de raspuns
de 9ms sau chiar mai mic?

B.B.: Din punctul nostru de vedere, la ora
actuala exista cateva tendinte pe piata
LCD-urilor: pe de o parte se cere diminuarea
timpului de raspuns (BenQ planifica introducerea
pana la sfarsitul anului a unui display de 8ms), iar
pe de alta parte se cere transformarea ecranului
intr-un dispozitiv multimedia cu cat mai multe
posibilitati de utilizare. BenQ doreste sa ramana
un deschizator de drumuri in ceea ce priveste
calitatea si tehnologia in aceasta industrie si, in
acelasi timp, sa ofere produse cu un design unic.

XPC: Cand vedeti fuziunea dintre piata de larg
consum si cea a componentelor pentru PC-uri?
Unde se va situa BenQ anul viitor?

B.B.: BenQ se afla in plutonul fruntas in aceasta
imbinare a celor doua piete. Pe parcursul
ultimilor trei ani noi ne-am preocupat sa aducem
distractie si calitate in viata de zi cu zi a
oamenilor, fie ca sunt la birou, acasa sau in
locurile preferate de petrecere a timpului liber.
Ne dorim sa redefinim conceptul de echipamente
electronice de larg consum in echipamente
destinate stilului de viata digital, centrate pe
conceptele de “display” si “imaging”.

XPC: Aveti de gand sa va extindeti linia de
produse in viitor si, daca da, ce noi produse
vor fi lansate?

B.B.: In mod sigur cea mai interesanta noua
gama de produse pe care BenQ o va aduce pe

OLYMPUS

Your Vision, Qur Future

piata din Romania, incepand cu septembrie 2004,
va fi cea a telefoanelor mobile. Vom avea, de
asemenea, o multime de produse noi in zona de
display: monitoare si televizoare LCD,
proiectoare digitale, camere digitale,
notebook-uri (Joybook) si playere mp3 (Joybee).

XPC: Veti aduce pe piata romaneasca ecrane
LCD TV cu diagonala mare? Aveti de gand sa
folositi tehnologia cu plasma in viitor?

B.B.: Intr-adevar, BenQ comercializeaza
televizoare LCD si detine la ora actuala in
portofoliul sau modele de pana la 30", cele de
dimensiuni mai mari urmand sa intre in curand
pe piata. Modele bazate pe tehnologia cu plasma
sunt deja disponibile pe alte piete, dar nu si in
Romania.

DISTRACTIA
DI G |

T A L.

XPC: Cum va veti defini pozitia fata de
principalii competitori in acest an fata de acum
doi ani pe piata din Romania?

B.B.: Cu doi ani in urma, trecand prin procesul
de rebranding, BenQ a inceput ca un nou-venit
pe piata romaneasca, avand totusi avantajul
celor peste 20 de ani de experienta. Afacerea
BenQ s-a dezvoltat foarte repede in Romania, cu
rate de crestere anuald de peste 100%, astfel ca
astazi ne clasam in TOP 3 in fiecare dintre
domeniile de interes, avand cote de piata
semnificative la monitoare LCD (8%), camere
digitale (12%) si proiectoare (11%).

Ne asteptam ca pe viitor aceasta tendinta de
crestere sa continue pe doua directii: prima,
cresterea cotelor de piata actuale prin lansarea
unor noi produse si dezvoltarea unei retele
consistente de dealeri in toata tara, si, a doua,
cucerirea de noi segmente de piata prin lansarea
unor game noi de produse.

OLYMPUS C-440 ZOOM DEL SOL:

= 4 Milioane Pixeli si
Zoom optic 3X

= Monitor LCD Sunshine
de mare stralucire

* Inregistrare film cu sunet

OLYMPUS C-310 ZOOM:

* 3,2 Milioane Pixeli
si Zoom optic 3X

* Monitor LCD diagonala
4.5cm

* Mod Super Macro - pana
la 2cm

OLYMPUS C-140:
« 3,2 Milioane Pixeli

* 4 moduri de expunere
pentru fotografiere usoara

* Inregistrare film

www.mgt.ro
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Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

in spatele pixelilor
Tehnologiile actuale

Test comparativ
memorii DDR
RAM Xtrem
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Ochiul digital

Test comparativ
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Pictori digitali

Laborator
in fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Hard mail
Te ajutam sa scapi de problemele
tehnice

Topuri
Locul unde poti alege un produs cu
adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza Socket A / Socket 478:
CPU - Athlon XP 3200+ / Pentium 4 3.2E
Memorie - 2x256MB Corsair 3200C2PT
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB
VGA - GeCube Radeon 9800 Pro 128MB
Sursa - Antec SmartPower 400W

Placi video:

CPU - Pentium 4 3.2E

Placa de baza - ABIT IC7-G

Memorie - 2x512MB Geil DDR400 2.5-4-4-8
HDD - Seagate Barracuda 7200.7 40GB
Sursa - Antec SmartPower 400W

PROTUSLE

Pentru dotarile complete,
nivelul performantei, durata
bateriei si pretul modic,
ASUS MyPal A716 primeste
distinctia “Produsul Lunii”.
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S MYPAL A716

Dupa cum ne-am obisnuit de cativa ani incoace,
NVIDIA lanseaza o noua linie de chip-uri grafice,
iar ATI, la scurt timp, da replica restabilindu-se in
pozitia celui mai rapid accelerator grafic al
momentului. Aparent insa, anul acesta lucrurile au
iesit putin din tipar, deoarece lansarea seriei
GeForce 6800 a dus, pentru prima oara in ultimii
ani, la crearea unei diferente de performanta
colosale fata de ATl Radeon 9800XT, cel mai rapid
GPU al constructorului canadian in acel moment.
Parca pasii mici in materie de performanta
inregistrati de la generatie la generatie au lasat
loc saltului gigantesc facut de NVIDIA. intarzierea
de aproape o luna pana la lansarea
contracandidatului Radeon X800 a fost
interpretata de multi ca o sovdire din cauza
neputintei de a pregati un raspuns viabil la timp;
altii insa au mizat pe intelepciunea ATI, care a
vrut sa vada ce poate noul concurent NVIDIA
pentru a sti cat de sus sa tacteze frecventele
chip-ului sau.

in aceasta situatie, mare a fost mirarea cand
Radeon X800 XT, nava amiral ATI, nu a reusit sa
depaseasca cu o diferenta zdrobitoare pe GeForce
6800 Ultra. Mai mult decat atat, in unele teste ce
folosesc intensiv noile tehnologii DirectX, NVIDIA
se dovedeste mai bine echipat. in acest moment
au intrat in scena departamentele de marketing
ale celor doi giganti, fiecare laudandu-se cu
punctele forte ale progeniturilor si aruncand cu
praf peste atuurile concurentei. Cea mai
importanta diferenta arhitecturala intre GeForce
6800 si Radeon X800 consta in suportul Pixel
Shader Model 3.0 implementat de NVIDIA. Evident,
la acel moment nu existau jocuri care sa
foloseasca acest model si nici versiunea aferenta a
API-ului DirectX. In acest moment avantajul NVIDIA
nu pare altceva decat o functie nefolositoare pe

PROBLEMELE

CELOR DIN
FRUNTE

Daca esti numarul 1 nu inseamna
ca esti mereu castigator

care nimeni nu o doreste. Totusi, sortii nu au fost
de partea ATI la scurt timp creatorii lui Far Cry,
cel mai bun joc din punctul de vedere al
tehnologiei engine-ului grafic, au lansat un patch
ce adaugd modelul Pixel Shader 3.0. Impreuna cu
DirectX 9.0c, acest patch a facut posibila rularea
lui Far Cry la puterea maxima oferita de GeForce
6800. Si daca batalia pentru Pixel Shader 3.0 nu
parea inca pierduta de ATI, la E3, cel mai
important targ al dezvoltatorilor de jocuri, puteau
fi vazute crampeie din ceea ce va aparea anul
acesta, multe titluri anuntand suport pentru P.S.
3.0 al NVIDIA. Ganditi-va ca aceste jocuri sunt
dezvoltate pe hardware compatibil, P.S. 3.0, adica
de la NVIDIA. Deci ne putem astepta la jocuri
create pe NVIDIA, optimizate pentru NVIDIA.

Si daca nici aceste lucruri nu va conving,
NVIDIA a anuntat tehnologia SLI, menita a dubla
performanta grafica prin folosirea a doua placi
video identice. Desi nu exista prea multe placi de
baza cu doua sloturi PCl Express x16, nu trebuie
uitat ca NVIDIA este producator de chipset-uri.
Viitorul nForce4, cred ca ati ghicit, va suporta
maxim doua sloturi PCl Express x16.

Daca tinem cont totusi de faptul ca modelele
high-end costa peste 5009, realizam ca procentul
de vanzari ale acestor placi nu este semnificativ,
ATI neavand de ce sa se teaméa pentru scaderea
profitului. In segmentul mainstream ATI este inca
numarul 1, cel putin pana la aparitia lui GeForce
6600, nimic mai mult decat o varianta mai lenta a
lui GeForce 6800. Deci suportul P.S. 3.0 va putea
fi cumparat pentru valoarea modica de 2005,
lucru deloc de neglijat de catre cei dornici de
performanta la preturi pAmantesti. In aceste
conditii, ATI va trebui sa faca ceva rapid pentru a
nu ajunge numarul 2, ce in cazul 3dfx a insemnat
inghitirea de catre numarul 1.
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ShuttleXPC - sistemul perfect pentru orice tip de aplicatie

Fie ca sunteti acasa sau la serviciu, il folositi la jocuri, aplicatii office sau ca media
center, un minisistem Shuttle XPC reprezinta o alegere inspirata si de viitor.

Indiferent daca alegeti modelul din imagine, SB61G2 dotat cu chipset Intel 865G

sau oricare din cele 15 modele disponibile atat pe platforma AMD cat si pe platforma
Intel, veti avea intotdeauna certitudinea alegerii unui produs silentios, performant si
de cea mai buna calitate produs de Shuttle, numarul 1 in lume pe piata de mini PC-uri.

= Str. Biharia nr. 67-77, sector 1, Bucuresti
Tel: (021)201.15.16; Fax: (021)201.15.26
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

MAXTOR MAXLINE 10.DOC

SHUTTLE XP17

TV-ul apartine inca CRT-ului
LG si Philips au anuntat ca au pus
la punct o tehnologie ce va
permite fabricarea de televizoare
cu tub catodic cu diagonala mare si
cu profil mai ingust decat modelele
actuale. Conform asteptarilor LG si
Philips, televizoarele CRT vor
domina in continuare piata
europeana pentru multi ani.
www.lg.co.kr
www.philips.com

Control prin gesturi
Hitachi a realizat un prototip al
unui PC ce poate fi operat prin
gesturi ale mainii. Acest lucru este
posibil cu ajutorul unui senzor in
infrarosu ce interpreteaza
miscarile bratelor. Prima varianta
comerciala a acestui PC va fi
oferita de Hitachi in cativa ani.
www.hitachi.com

Placi grafice ASUS ieftine
Dupa ce a oferit gama X de placi
de baza pentru utilizatorii sensibili
la pret, ASUS are de gand sa faca
acelasi lucru si pentru placile sale
video. Astfel, seria X a placilor
video ASUS va oferi modele cu
chip-uri grafice entry-level, cu
dotari minime la preturi reduse.
Calitatea produselor ASUS se va
pastra totusi. Momentan nu se stie
daca ASUS va folosi chip-uri ATI
sau NVIDIA pentru seria X.
WWW.asus.com

OLED de la Samsung

Samsung a anuntat introducerea in
productie de masa a ecranelor
OLED cu diagonala de 1.7". Pentru
inceput, lunar, vor iesi de pe
portile fabricii peste 50.000 de
astfel de ecrane. Samsung
prevede ca anul viitor va fi in
stare sa ofere monitoare cu
ecrane OLED de 17". OLED, in
opinia Samsung, deschide drumul
catre producerea de monitoare
subtiri, cu luminozitate, unghi de
vedere, timp de raspuns si
contrast superioare generatiei
actuale de ecrane LCD. Consumul
de energie va fi si el mai scazut
gratie tehnologiei de fabricatie.
Sony a anuntat in aceeasi perioada
ca nu va putea oferi produse
similare la sfarsitul acestui an,
dupd cum anticipase.

www.samsung.com
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Primii pasi pe
piata LCD

Pe langa existenta linie de
produse ce constau din mini
PC-uri si placi de baza,
Shuttle a decis extinderea
prin lansarea lui XP17,
primul monitor LCD al
producatorului taiwanez.
Designul ce imbina plasticul
negru sau argintiu cu barele
de sprijin de aluminiu este
menit a se asorta cu oferta
curenta de SFF-uri (Small
Form Factor) Shuttle. Cu o
diagonala de 17" si o

rezolutie maxima de
1280x1024 pixeli, XP17

conector DVI. XP17 are
functie de pivotare a
imaginii cu 90°. Pentru
siguranta in timpul
transportului lui XP17,

optionala geanta PF50.

GIGABYTE 3D ROCKET COOLER SERIES

Acum si pentru
LGA775

Raspandirea noilor placi de baza Socket LGA775 este
impiedicata nu numai de lipsa procesoarelor, a
memoriei DDR2 si a placilor video PCI Express, ci si a
coolerelor pentru noul sistem de retentie pus la punct
de Intel. Pentru a acoperi acest gol, Gigabyte a
introdus seria 3D Rocket Cooler, ce adauga
compatibilitatea cu noua platforma. Astfel, 3D Rocket
Cooler Series este compatibila cu toate procesoarele
momentului. Aceasta nu este singura noutate, designul
radiatorului fiind si el putin modificat pentru ca fluxul
de aer al ventilatorului sa atinga si componentele din
jurul procesorului.

www.gigabyte.com.tw

foloseste un ecran LCD cu
timp de raspuns de 16ms.
Receptia semnalului de la
placa video se face printr-un

Shuttle ofera ca dotare

www.shuttle.com.tw

16MB buffer
pentru desktop

Noua linie de harddisk-uri pentru segmentul
desktop, Maxline 10 de la Maxtor, are in
componenta modele cu capacitati de 80, 120, 160,
200, 250, respectiv 300GB. In premiera, modelele
de 250 si 300GB sunt dotate cu un buffer intern de
16MB. Interfetele suportate sunt S-ATA150 si ATA133.
Maxtor a mai implementat pentru toate modelele
seriei tehnologiile SATA Il si NCQ (Native Command
Queuing). Viteza de rotatie a platanelor este de
7200rpm.

www.maxtor.com
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NVIDIA NV43

Competitie

mainstream

Numele viitorului chip grafic
NVIDIA pentru segmentul
mainstream este NV43, iar
placile video ce-l vor folosi se
vor numi GeForce 6600, respectiv
GeForce 6600 GT. Nivelul
performantei, conform
declaratiilor NVIDIA, se va situa
peste orice competitor
mainstream al momentului si
putin in urma actualelor GeForce
6800. Cel mai probabil GeForce
6600 GT va folosi opt conducte

BD-ROM

Lansarea specificatiilor
mediilor Blu-ray

puternica in segmentul

de randare, chip-ul fiind tactat : = "‘.“‘""vg

la 500MHz, iar memoria GDDR3 la
1000MHz. Placile GeForce 6600 si
GeForce 6600 GT vor fi solutii
native PCl Express si vor fi
disponibile modele pentru slotul
AGP prin folosirea unui bridge
HSI. Tehnologia de fabricatie
pentru NV43 va fi 0.11 microni.
Primul producétor ce a anuntat
disponibilitatea acestor placi
este XFX.

L |
TEAMING. wgny,

www.nvidia.com

Specificatiile 1.0 ale mediilor
BD-ROM (Blu-ray Disc ROM) au fost
lansate de consortiul ce sprijina
acest standard. Menite a fi
mediile optice ce vor raspandi
continutul multimedia in format
HDTYV, primele discuri BD-ROM vor
avea o capacitate de 27GB.
Conform site-ului www.blu-ray.com,
vor fi disponibile si medii de
stocare cu o capacitate dubla, de
54GB. Primele unitati sunt
planificate a fi disponibile pe
scara larga la sfarsitul anului
2005. Popularizarea acestora va fi
sprijinita si de Sony, prin lansarea
PlayStation 3, ce va include
standard unitatea optica Blu-ray.
www.blu-ray.com

BS 1 O Wer . ;
:::&,12 min/360mi »

Grafica profesionala la nivel inalt

Bine cunoscut in segmentul placilor
video profesionale, 3Dlabs a lansat
Wildcat Realizm 800, ce se remarca

prin suportul pentru PCI Express 16X.

Wildcat Realizm 800 foloseste doua

VPU (Visual Processing Unit) cu o
putere de procesare de 700GFLOPS.
Memoria dedicata celor doua VPU-uri
este de 512MB GDDR3. In premieré,
3Dlabs integreaza in Wildcat Realizm
800 o unitate VSU (Vertex/Scalability

Unit) pentru calculele de geometrie.
Memoria alocata unitatii VSU este
128MB GDDR3. Wildcat Realizm
Multiview si Ratelock sunt module
optionale ce pot fi adaugate la
Wildcat Realizm 800 pentru a oferi
suport pentru functiile FRAMELOCK
si FRAMESYNC, folosite de aplicatiile
moderne pentru a sincroniza rata de
refresh a mai multor monitoare de la
o sursa externa. Wildcat Realizm
poate oferi astfel o rata de refresh
de 50Hz la rezolutia maxima de
3840x2400 pixeli, folosita in domenii
precum proiectarea CAD, DDC sau in
simulari vizuale profesionale.

www. 3dlabs.com

Carduri de memorie de 2 Terrabytes
Multa lume stie ca principalul
inconvenient al cardurilor de
memorie actuale, in afara de pret,
este capacitatea de stocare redusa
in comparatie cu alte medii de
stocare. Industrial Technology
Research Institute din Taiwan are
in proiect producerea unui nou tip
de carduri de memorie numit
ucard, cu viteza de transfer foarte
mare (120MB/s) si capacitate de
stocare de maxim 2 Terrabytes,
mult peste capacitatea
harddisk-urilor actuale.

www.itri.org.tw

5 ani garantie pentru Seagate
Intr-o miscare fara precedent,
Seagate a extins la 5 ani garantia
pentru toate harddisk-urile
produse, indiferent de segmentul
din care fac parte. Aceasta
decizie este valabila si retroactiv
pentru unitatile vandute dupa

1 iulie 2004.

www.seagate.com

VIA, pregatita pentru PCl Express
in aceasta toamna, VIA va lansa
chipset-urile sale compatibile PCI
Express pentru procesoarele AMD
pe 64 biti si Intel LGA775. Printre
caracteristicile foarte importante
se numara suportul pentru FSB
1066 in cazul Intel Prescott pentru
Socket LGA775, pentru memorii
DDR2 667MHz si prezenta a doua
sloturi PCI Express x16 ce vor
permite montarea a doua placi
video NVIDIA in mod SLI. Numele
chipset-ului pentru procesoarele
Intel este PT894 Pro, iar pentru
cele AMD, K8T890 Pro.

WWW.via.com.tw

Procesoare Intel fara cache Level 2
Pentru a acapara unele piete mai
sarace din Asia, Intel si-a declarat
intentia de a lansa procesoare
Celeron fara memorie cache Level
2. Performanta va fi astfel sub
nivelul actualelor modele Celeron
ale Intel. Detalii despre numele si
pretul acestor procesoare nu sunt
inca disponibile.

www.intel.com

Upgrade de la 32 la 64 biti
Cunoscut pentru solutiile sale cu
pret redus, ASRock a anuntat ca
va lansa in viitorul apropiat placa
de baza K7Upgrade-880, cu
chipset KT880 pentru Athlon XP, ce
va usura trecerea la noua
platforma AMD pe 64 biti. Acest
lucru, desi pare imposibil, este
realizabil prin montarea unor placi
de upgrade suplimentare ce vor
permite instalarea unui procesor
AMD Athlon 64. Preturile pentru
placa de baza si modulele de
upgrade nu sunt cunoscute inca.

www.asrock.com.tw
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Intel Smithfield
Dupa disparitia din roadmap-ul
Intel a procesorului dual-nucleu
Tejas, am fost surprinsi sa vedem
programarea pentru luna martie
2005 a aparitiei lui Smithfield.
Despre acest procesor se stie
deocamdata doar ca va avea doud
nuclee si ca pentru inceput vor fi
trei modele, toate destinate
segmentului desktop. Smithfield
va fi compatibil cu chipset-urile
Glenwood si Lakeport pentru
Socket LGA775.

www.intel.com

Standard WiFi mai rapid
Consortiul WWiSE (World Wide
Spectrum Efficiency) a derulat
propunerea pentru un nou
standard WiFi, numit 802.11n, ce
poate oferi viteze de transfer net
superioare standardului 802.11g
actual. Pentru dezvoltarea rapida
a noului standard, acesta este
compatibil cu infrastructura
actuala. in varianta ce foloseste
doua antene de transmisie se pot
atinge maxim 135Mb/s. WWiSE a
propus si alternative ce folosesc
trei sau patru antene pentru o
viteza maxima de transfer de
540Mb/s.

Www.wwise.org

Raspunsul ATl la GeForce 6600
Deoarece GeForce 6600 se anunta
a fi un competitor de temut in
segmentul mainstream, ATI nu se
lasa mai prejos, anuntand RV410.
Caracteristicile acestuia par foarte
asemanatoare cu cele ale
competitorului de la NVIDIA,
chip-ul avand o arhitectura cu 8
pixel pipeline-uri si 6 vertex
pipeline-uri. RV410 va avea suport
nativ pentru interfata PCl Express.
Procesul de fabricatie folosit va fi
cel de 0.11 microni, ce va permite
scaderea costurilor fata de
actualul 0.13 microni, folosit in
chip-urile mainstream ATI. Pretul
placilor cu RV410 se va situa in
jurul valorii de 200S.

www.ati.com

AMD livreaza chip-uri construite
pe 90nm
Primele chip-uri AMD construite in
noul proces tehnologic de 90nm au
fost deja livrate integratorilor.
Acestea sunt chip-uri pentru
notebook-uri si sunt caracterizate
printr-un consum redus de curent.
Modelele pentru desktop sunt
asteptate a aparea la sfarsitul
lunii septembrie. Trecerea la acest
proces de productie a dus la
scaderea dimensiunii nucleului
procesorului de la 145mm? la
84mm?2. Consumul a scazut si el de
la 62 la 35W pentru variantele
Athlon 64 Mobile.

www.amd.com
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ATI HDTV WONDER

HDTYV pe

HDTV Wonder este noul
tuner TV lansat de ATI,
capabil sa receptioneze atat
semnal TV analogic, cat si
digital in format HDTV.
Chip-ul responsabil de
aceasta performanta este ATI
NXT2004 VSB/QAM. HDTV
Wonder are aceleasi
capabilitati cu ale familiei
All-In-Wonder, precum Pause,

PC

Record si Burn to DVD si CD,
pentru toate tipurile de
semnal video. In pachetul
livrat de ATI la un pret de
199$ se gaseste si o
telecomanda. HDTV Wonder
poate fi folosit cu toate
placile video compatibile
DirectX 9.0 cu cel putin 64MB
RAM.

www.ati.com

ANTEC NEOPOWER 480

Inovatii peste

inovatii

Prima sursa de alimentare compatibila cu standardul
ATX 12v V2.0 si-a facut aparitia de la producatorul
american Antec. Totodata, NeoPower 480 este si prima
sursa cu cabluri pentru periferice detasabile. Astfel,
utilizatorul poate eficientiza aranjamentul cablurilor
din carcasa prin folosirea unui numar minim, in functie
de componentele din calculator. Racirea lui NeoPower
480 este asigurata de un ventilator de 120mm, cu
turatie variabila. Puterea maxima este de 480W.

www.antec-inc.com

64 MOBILE 3700+

WAITEC VISION HTX

Home theater
compatibil DivX

Raspandirea filmelor in format DivX a dus la
aparitia playerelor DVD stand alone, capabile sa
redea acest format. Pana la aparitia lui Vision HTX
de la Waitec, pretul pentru un astfel de player era
sensibil mai mare decat cel al unitatilor normale,
ce ajung si pana la 100S. La un pret de aproximativ
139€, Waitec Vision HTX nu este doar un player DVD
compatibil DivX, kit-ul incluzand si un sistem audio
cu 5.1 canale. Pentru urmatoarele versiuni ale
codec-ului DivX, firmware-ul lui Waitec Vision HTX
poate fi actualizat.

www.waitec.com

Pentru performanta in miscare

Athlon 64 Mobile 3700+
este compatibil cu
platforma Socket 754
pentru notebook-uri.
Consumul maxim de
curent raportat de AMD
este de 81.5W. Primii
integratori care vor
oferi notebook-uri ce
folosesc noul procesor
AMD vor fi HP si
VoodooPC.
www.amd.com

Conform declaratiilor
AMD, nou-lansatul
Athlon 64 Mobile 3700+
este cel mai rapid
procesor mobil al
momentului. La aceasta
performanta contribuie
atat frecventa de tact
de 2.4GHz, memoria
cache Level 2 de 1MB,
cat si controller-ul de
memorie integrat in
pastila procesorului.



HP HX4

ASUS PM171, PG17T, PG17D,

PV17, PD17

624MHz in palma

Pionierat in
segmentul
LCD-urilor

Cunoscut in principal pentru placile sale de baza, ASUS
si-a extins mult linia de produse in ultimul timp. Din
acest motiv nu ne mira decizia gigantului din Asia de a se
lansa in segmentul monitoarelor LCD. Pentru inceput,
gama de produse va fi alcatuita din modele cu diagonala
de 17" si timp de raspuns de 12 si 16ms. PM171 este
modelul de top si va fi dotat cu un ecran cu luminozitate
de 300cd/m?2, contrast de 500:1, timp de raspuns de
12ms, conectori D-Sub, DVI si doud boxe integrate.
Detalii despre pretul acestor monitoare nu se cunosc
inca. De asemenea, nu se stie daca ASUS va incerca sa
promoveze aceste monitoare ca accesorii pentru mini
PC-urile sale, cum a facut Shuttle in acest an.

WWWw.asus.com

Incet-incet, PDA-urile ajung din punctul de vedere al
performantei la nivelul notebook-urilor de acum
3-4 ani. HP hx4700 este cel mai bun exemplu in acest
sens, fiind dotat cu un procesor Intel PXA270 ce
functioneaza la 624MHz. Ecranul de 4" are rezolutie
VGA (640x480 pixeli) si poate reda 65.536 de culori.
Memoria ROM este de 128MB, iar cea RAM de 64MB.
Conectarea la PC se face prin USB, iar ca standarde
wireless hx4700 suporta WiFi 802.11b, bluetooth si IrDa.
Pentru extinderea capacitatii de stocare avem la
dispozitie un slot Compact Flash Type | si Il si unul
Secure Digital. HP a anuntat ca hx4700 va fi disponibil
din toamna acestui an la un pret sugerat de 6495.
www.hp.com

Rezultatele concursului “Umfla Potul!” 55

“Potul” 55 Ultra PRO Computers a fost umflat!

Premiile concursului “Umfla Potul!” din
XtremPC 55 au fost oferite de Ultra PRO
Computers si au constat in: o placa
video ASUS GeForce FX5900, o placa de
baza ASUS P4C800 Deluxe, un combo
extern ASUS 2408D, un DVD-RW ASUS
DRW-0804P si un tuner TV ASUS TUNER
TV-FM. Cei care au raspuns corect la
intrebari si au trimis taloanele de
participare pana pe data de 5 iulie 2004
(data postei) au participat la tragerea la
sorti efectuata la sediul redactiei.
Castigatorii sunt: Parvu Andrei din

Bucuresti - placa video ASUS GeForce
FX5900; Burlan Mihai din judetul
Dambovita - placa de baza ASUS
P4C800 Deluxe; Stanciu Alin Cezar din
Bucuresti - combo extern ASUS 2408D;
Fomicescu Lucian din Timisoara -
DVD-RW ASUS DRW-0804P; Funaru
Robert din judetul Bacau - tuner TV
ASUS TUNER TV-FM.

Filmul tragerii la sorti il puteti
viziona pe DVD-ul XtremPC. Va uram
mult succes la urmatoarele concursuri
“Umfla Potul!”.
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Uniunea NTSC-PAL

Nu este vorba de reunirea celor
doud standarde, ci despre
RB5P0090M, chip-ul produs de
Sharp ce poate primi atat semnal
NTSC, cat si PAL, trecerea intre
cele douad standarde fiind facuta
automat. RB5P0090M este folosit
pentru translatarea semnalului
video NTSC si PAL in format pentru
display-urile LCD. Avantajul
folosirii chip-ului produs de Sharp
constd, spre exemplu, in
posibilitatea construirii de
sisteme de navigatie prin satelit
fara a fi nevoie de versiuni
regionalizate.

www.sharp.co.jp

DVD Writere 16X

ASUS a anuntat ca a inceput
recent livrarile primelor unitati
optice capabile sa inscriptioneze
DVD-uri la viteza de 16X. De
asemenea, a fost crescuta si viteza
de scriere a mediilor dual-layer,
de la 2.4X la 4X. Pretul unitatii
DR-W-1604P este asteptat a se
situa in jurul valorii de 150-160S.

Www.asus.com

DDR2 la 766MHz
Cunoscutul producator de memorii
pentru overclocking, OCZ, a
anuntat ca a reusit recent sa
atingd frecventa de 766MHz pentru
memoriile sale DDR2. Testele au
fost efectuate folosind o placa de
baza experimentala DFI cu chipset
1915P. Latentele memoriei au fost
CL4-5-5-15, spre deosebire de CL4-
4-4-12, cat au memoriile DDR2
PC5400 cu frecventa de
functionare de 667MHz.
www.ocztechnology.com

Scaderi de preturi la Intel

Desi anuntate din iulie,
procesoarele Intel Pentium 4
pentru platforma LGA775 sunt inca
greu de gasit in magazine. Totusi,
Intel a gasit timp sa reduca
preturile, astfel ca Pentium 4 560
a scazut de la 637$ la 4179, iar
Pentium 4 550 a scazut de la 4175
la 278S. Pentru cei avizi de
performanta, trebuie sa spunem
ca Pentium 4 3.4GHz Extreme
Edition si-a pastrat pretul de
9995S.

www.intel.com

LCD-uri cu LED-uri

in cadrul International Display
Research Conference, Samsung a
prezentat noul sau model de
monitor LCD cu iluminare din
spate cu LED-uri. Avantajele
acestor modele constau in
grosimea redusd aproape la
jumatate fata de modelele
actuale si luminozitatea mult
crescuta.

www.samsung.com
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TEHNOLOGIILE ACTUALE

Desi monitoarele LCD au luat un avant serios abia in ultimii ani, aceasta tehnologie nu este
singura capabila sa ofere ecrane cu profil redus, pe viitor anuntandu-se o concurenta puternica.

DACA TN URMA CU 10 ANI ORICE
birou era dotat cu un monitor CRT
ce ocupa majoritatea spatiului,
acum ne-am obisnuit sa vedem
ecrane LCD in toate sediile firmelor
si chiar si in casele utilizatorilor.
Totusi, tehnologia LCD nu este
singura alternativa pentru cei ce
prefera ca adancimea ecranului sa
fie exprimata in milimetri. In acest
articol vom trece in revista
tehnologiile care se lupta cot la cot
pentru a ne oferi o imagine cat mai
mare intr-un spatiu cat mai
restrans.

LCD

Cunoscute sub numele de ecrane cu
cristale lichide, ecranele LCD pot fi
intalnite in multe lucruri din jurul
nostru, in ceasurile electronice, la
cuptoarele cu microunde, la
calculatoarele de buzunar, playere
DVD etc. Desi termenul de cristal
lichid pare a fi un lucru de
neinteles, tehnologia LCD foloseste
cristale cu caracteristici foarte
apropiate de cele ale unui lichid,

septembrie 2004

insa care pastreaza putin din
caracteristicile substantelor solide,
in special molecule ce isi mentin
orientarea, insa nu si pozitia
relativa fata de celelalte molecule.
Fiind mai aproape de lichid decat de
solid, aceste cristale nu au nevoie
de foarte multa energie pentru a
trece in stare lichida; din acest
motiv ecranele LCD sunt foarte
sensibile la schimbarile de
temperatura.

Primul lucru care trebuie inteles
despre cristalele lichide este ca ele
nu emit lumind, ci doar permit
trecerea acesteia. Cristalele lichide
folosite pentru construirea unui
ecran LCD sunt de tipul TN (Twisted
Nematics), ce sunt rasucite in mod
natural. Prin aplicarea unui curent
electric, in functie de intensitatea
acestuia, cristalele se rotesc,
permitand trecerea luminii.

Un pixel din imaginea afisata de
un ecran LCD este format din trei
subpixeli, fiecare fiind responsabil
de afisarea componentei rosu, verde
sau albastru din culoarea finala. La

inceputul anilor '90, pe piata existau
ecrane LCD pasive ce nu permiteau
controlul fiecarui subpixel din
imaginea finala si din aceasta cauza
culorile nu se apropiau de cele
afisate de monitoarele
conventionale CRT. Astfel, au fost
inventate ecranele TFT (Thin Film
Transistor) LCD ce permit in acest
moment afisarea a cate 256 de
nuante pentru fiecare subpixel,
pentru un total de 16.7 milioane de
culori pentru fiecare pixel.

Principiul constructiv al unui
ecran TFT LCD este destul de
simplu. Pe un substrat de sticla cu
tranzistoare atasate se aseaza un
strat subtire de cristale lichide
peste care se aplica un strat de
sticla cu rol de filtru de culoare. in
spatele ecranului se asaza lampa de
iluminare, ultima componenta a
ecranului LCD.

Desi pretul monitoarelor LCD
este in scadere deoarece volumul
productiei creste, iar noi tehnologii
sunt descoperite, un impediment in
acest sens este dificultatea

construirii a peste 3 milioane de
tranzistoare pe suprafata cu
diagonala de 17” a unui monitor LCD
tipic. Orice tranzistor defect va
duce la afisarea culorii albe de
catre un subpixel, lucru nu foarte
deranjant, insa daca cei trei
subpixeli ai unui punct de pe ecran
sunt defecti, vom avea permanent
un pixel alb pe imagine.

Totusi, procentul ecranelor LCD
cu defecte este in scadere in ultimul
timp acesta se situeaza in prezent
in jurul valorii de 35-40%. Astfel se
explica pretul relativ ridicat al
monitoarelor LCD fata de cele CRT.

Desi pentru moment ecranele
LCD au caracteristici inferioare
monitoarelor CRT, aceasta diferenta
dispare odata cu maturizarea
tehnologiei.

OLED

Organic Light Emiting Device este o
tehnologie mai simpla din punctul
de vedere al procesului de productie
decat cea LCD. In principiu, un
ecran OLED este obtinut prin
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plasarea mai multor straturi

subtiri de material organic intre
doua straturi conductoare. Prin
aplicarea curentului electric, se
emite lumind. Ecranele OLED sunt
ideale pentru aplicatiile portabile,
avand greutate foarte redusa,
durabilitate sporita si consum redus
de energie.

La toate aceste lucruri se mai
adauga si caracteristicile imaginii
afisate, superioare ecranelor LCD.
Practic, ecranele OLED le depasesc
pe cele LCD din toate punctele de
vedere: contrast mai mare,
luminozitate excelentd in toate
conditiile de iluminare, unghiuri de
vedere largi si plaja de temperaturi
de functionare mai buna.

Primele ecrane OLED intrate in
productie de masa sunt folosite
pentru telefoanele mobile,
maturizarea ulterioara a tehnologiei
deschizand noi piete pentru
aceasta.

GLOSAR

ANALOG - Modalitate de transmitere
a semnalului video ce transforma
valorile digitale in semnal electric.
Prin aceasta transformare se pierde
din calitatea imaginii in functie de
performanta convertorului.

COLOR TEMPERATURE - Unele
monitoare oferad optiunea de alegere
a temperaturii de culoare, masurata
in grade Kelvin. Valorile standard
sunt: 9300K, numita si "alb de
monitor”, 6500K, numita "alb lumina
zilei", si 5500K sau 5000K, numita
“alb de hartie".

CONTRAST - Este probabil cea mai
derutanta caracteristica a unui
monitor din cauza ca nu are unitate
de masura. Rata contrastului se
masoara ca raport dintre
luminozitatea ecranului cand
afiseaza alb si cea obtinuta cand
afiseaza negru. Specificatiile
diferitor producatori de obicei nu pot
fi comparate direct, din cauza lipsei
unei proceduri standard de masurare
a contrastului.

CRT (CATHODIC RAY TUBE) -
Monitoare la care imaginea se
formeaza prin bombardarea cu
electroni a stratului de fosfor care se
gaseste pe partea interioara a
ecranului.

DVI (DIGITAL VIDEO INTERFACE) -
Mufa speciala ce permite
transmiterea semnalului video in mod
digital. Majoritatea placilor video
actuale au si aceasta mufa impreuna
cu cea D-Sub de semnal analogic.
D-SUB - Mufa de 15 pini, folosita
pentru transmiterea semnalului video
analogic.

TOLED (Transparent Organic
Light Emiting Device) reprezinta o
varianta imbunatatita a ecranelor
OLED conventionale. Desi din nume
reiese clar ca este vorba de un
ecran transparent, acesta nu este
singurul lucru nou. Ecranele TOLED
au avantajul de a fi extrem de
configurabile, putand fi
construite sa emita lumina pe
ambele parti sau doar pe o parte
(fata sau spate). Gradul de
transparenta de 70% permite
integrarea, spre exemplu, in
parbrizul automobilului sau in
viitoarele carti de credit. Putem sa
mergem cu imaginatia si mai
departe si sa ne inchipuim perechi
de ochelari cu capabilitati GPS, TV
sau videoconferinta.

Practic, TOLED pot fi atasate pe
orice fel de suprafata. Contrastul
ecranelor TOLED este mai bun decat
cel oferit de tehnologia LCD sau
OLED, un lucru esential care

GHOSTING - Fenomen specific
monitoarelor LCD, prin care
imaginile in miscare au un efect de
umbrire din cauza imposibilitatii
pixelilor de a se roti suficient de
repede pentru a-si schimba culoarea.
LUMINOZITATE - Este folosita pentru
a arata cat de luminoasa este
imaginea afisata de un ecran. Se
masoara in candele pe metru patrat
(cd/m?).

OSD (ON SCREEN DISPLAY) - Meniu
grafic de configurare a parametrilor
monitorului accesibil prin butoanele
de pe masca frontald.

PIXEL - Unitatea care sta la baza
unei imagini. Rezolutia unei imagini
este data de numarul de pixeli de pe
verticala si de cel de pe orizontala.
TIMP DE RASPUNS - Este suma dintre
rise time si fall time si reprezinta
timpul in care un pixel se deschide si
se inchide la loc. Timpul de raspuns
defineste numarul maxim de imagini
care pot fi afisate intr-o secunda.
Desi este masurat ca timpul in care
un pixel trece de la negru la alb,
apoi revenind la negru, acesta este
un caz rar intalnit in realitate, de
obicei pixelii inchizandu-se si
deschizandu-se doar partial.

UNGHI DE VEDERE - Deoarece
culoarea pixelilor unui ecran este
data de unghiul la care sunt rotite
cristalele lichide, ochiul uman are
unele dificultati in a vedea imaginea
din lateralul ecranului. Aceasta
caracteristica este masurata in
gradele unghiului in care imaginea isi
pastreaza proprietatile.

determina calitatea imaginii in
conditii de iluminare puternica.

FOLED (Flexible Organic Light
Emiting Device) reprezinta o
varianta de OLED cu proprietatea
de a fi extrem de flexibila.
Amplasarea substraturilor organice
pe conductori subtiri si flexibili are
ca efect obtinerea unui ecran mai
subtire, flexibil, care consuma mai
putin curent si care este mai putin
susceptibil de a se rupe sau sparge
decat ecranele cu substraturi din
sticla.

SOLED (Stacked Organic Light
Emiting Device) este poate
tehnologia cea mai interesanta
derivata din OLED. In principiu
SOLED foloseste mai multe straturi
OLED suprapuse pentru a obtine o
fidelitate a culorilor si o rezolutie
superioara tehnologiilor CRT si LCD.
Acestea folosesc principiul SxS
(Side-by-Side) de constructie a unui
pixel, el fiind practic compus din
trei pixeli diferiti (cate unul pentru
rosu, verde si albastru).

Cand se doreste afisarea culorii
rosu, subpixelii pentru verde si
albastru sunt stinsi. SOLED, prin
suprapunerea subpixelilor, foloseste
pentru afisarea culorii rosu toate
straturile OLED, intensitatea,
luminozitatea fiind excelente in acest
caz. Rezolutia ce poate fi atinsa este
si ea de cel putin trei ori mai mare
deoarece un pixel ocupa mai putin
spatiu pe ecran, elementele sale
fiind suprapuse, nu aldturate.

ECRANELE CU PLASMA

Desi ecranele cu plasma nu au
nimic in comun din punct de vedere
tehnologic cu ecranele LCD,
rezultatul este aproximativ acelasi:
un produs final cu profil subtire, un
avantaj de necontestat in fata
masivitatii monitoarelor CRT.

Din punct de vedere
constructiv, un ecran cu plasma are
fiecare pixel format dintr-o lumina
fluorescenta miniaturizata. Cand
voltajul de control este aplicat,
gazul fluorescent este transformat
in plasma, ce emite lumina
ultravioleta care loveste stratul de
fosfor al ecranului. Astfel, se
formeaza lumina in spectrul vizibil
al ochiului uman. Avantajul
tehnologiei plasmei cu gaz fata de
LCD consta in unghiurile de vedere
foarte mari si in culorile afisate,
apropiate de cele ale tuburilor CRT.

Dintre dezavantajele ecranelor
cu plasma, pretul joaca cel mai

in spatele pixelilor

important rol, limitand foarte

mult piata pentru aceasta
tehnologie. Din punct de vedere
tehnologic, ecranele cu plasma
sufera din cauza contrastului relativ
scazut, deoarece fiecare pixel al
imaginii trebuie alimentat constant
cu o tensiune scazuta, iluminand
astfel constant ecranul, culoarea
neagra avand o tenta clara de gri.
Dot pitch-ul este si el o problema:
la 0.8mm este de aproape patru ori
mai mare fata de cel al
monitoarelor CRT, devenind o reala
problema cand privitorul se afla
aproape de ecran.

Dintre avantajele tehnologiei cu
plasma trebuie amintita diagonala
mare a ecranelor ce poate fi
obtinuta, in ciuda pretului
exorbitant al acestor modele.

LEP

Light Emiting Polymer este o
tehnologie noua ce foloseste
fenomenul emiterii de lumina de
catre un polimer in momentul in
care este strabatut de curent
electric. Practic, aplicarea
curentului face ca unii electroni sa
se incarce cu energie si sa migreze,
lasand in urma lor spatii incarcate
pozitiv. Acestea din urma sunt
umplute de alti electroni mobili. In
momentul in care acestia ocupa
spatiile libere, isi elibereaza
energia suplimentara sub forma de
energie luminoasa.

Ecranele LEP sunt construite
prin plasarea unui strat de polimeri
peste un strat de sticla acoperit cu
un electrod transparent de indiu.
Un al doilea electrod este plasat
deasupra stratului LEP. Avantajele
fata de tehnologia LCD constau in
absenta celui de-al doilea strat de
sticla si in consumul redus,
deoarece nu mai este nevoie de
iluminarea din spate a ecranului. in
plus, ecranele LEP pot fi flexibile,
putand fi folosite pentru postere
sau chiar pentru haine.

CONCLUZIE

Celor care credeau ca monitoarele
LCD sunt doar un moft pentru cei
deranjati de spatiul ocupat de
tipicele monitoare CRT speram ca
le-am creat o imagine despre ceea
ce ne rezerva viitorul: ecrane cu
profil subtire, diagonala mare,
claritate a culorilor si rezolutii de
neatins in prezent.

lonut Alexandru Popa
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Eficientizarea procesului de fabricatie, radiatoarele de cupru si voltajele ridicate sunt
atuurile producatorilor in incercarea de obtinere a unui echilibru aproape imposibil: viteza
ametitoare in conditii de stabilitate maxima.

MAJORITATEA APLICATIILOR
actuale sunt foarte pretentioase in
ceea ce priveste resursele
hardware. Un spor substantial de
performanta se poate obtine prin
overclocking. Dupa procesor,
memoria RAM este cea mai
importanta componenta in aceasta
operatie.

AVANTAJE $I DEZAVANTAJE
indragit de unii, contestat de altii,
overclocking-ul reprezinta depasirea
parametrilor de functionare
specificati de producator in scopul
obtinerii unor performante
superioare. Avantajele sunt
evidente, cresterea performantei
fiind intotdeauna binevenita. Pe de
alta parte, daca procesul de
overclocking nu se realizeaza
treptat, analizand comportamentul
in cazul supratactarii frecventei,
sistemul poate deveni instabil, fiind
posibila deteriorarea definitiva a

septembrie 2004

componentei cdreia i s-au modificat
parametrii de functionare.

CRESTEREA PERFORMANTEI
Procesul de overclocking al

memoriilor implica atat modificarea
bus-ului, cat si a timpilor de acces.
Cresterea frecventei FSB-ului (Front
Side Bus) imbunatateste rata de
transfer a memoriei, insa

performanta acesteia nu este data
in totalitate de latimea de banda.
Foarte importanta este si viteza de
raspuns la o comanda sau timpul
asteptat pana la

TIMING-URI

DEAN Clock
DRAN Timimg
1 DRAN CAS Latemcy

[By 57D
(Mamuall
12.51
[Dizabled]
1211
17141871
zn

Bank Interleave
2 Frecharge to fctiee(Trp)
4 Tras Non-DDR48E/DRR408
3 fctive to CHDCTrcd)

DRAA Burst Length [41

5 DEAR Command Rate [ZT Command |

1. CAS LATENCY TIME

Perioada de timp dintre declararea
semnalului CAS si momentul in care
datele de la locatia de memorie
respectiva devin disponibile. Apare
si sub denumirea de CL (Cycle
Length). Pentru memoria SDRAM,
poate lua valorile 2 si 3, iar pentru
memoria DDRAM, poate lua valorile

2, 2.5 si 3, deoarece acest tip de
memorie foloseste ambele fronturi
(crescator si descrescator) ale
ciclului de ceas. Desi am intalnit
placi de baza care permit valori mai
mici de 2 pentru CAS Latency Time,
nu exista memorii care suporta
aceasta setare.

2. TRP (RAS PRECHARGE TIME)
Intarzierea care apare de la
dezactivarea unui rand pana la
activarea celui imediat urmator.
Poate lua valorile 2, 3 sau 4.

3. TRCD (RAS TO CAS DELAY)
Perioada de timp dintre activarea
adresei unui rand si executarea
instructiunii de citire a datelor de pe

randul respectiv. Poate lua valorile 2,
3 sau 4.

4. TRAS (ACTIVE TO PRECHARGE
DELAY)

Perioada dintre activarea si
repornirea ciclului de acces.
Influenteaza timpul de activare a
randului care conteaza in momentul
atingerii ultimei pozitii de pe un
anumit rand. Poate lua valorile 4, 5,
6, 7 sau 8.

5. COMMAND RATE

Durata dintre activarea memoriei
pentru operatiile de citire/scriere si
momentul in care sunt trimise efectiv
comenzi memoriei. Se exprima in cicli
de ceas si poate lua valorile 1T sau 2T.
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Memorii DDR

DICTIONAR

Sandra Int valorile mai mari sunt mai bune DDR (DOUBLE DATA RATE) SDRAM
A-Data Vitesta MEM512DDO71 6269 Uiz C8 WIS G S
Geil PC4000 Ultra Series Dual Channel DDR 6251 lilerals AL ((Aese o
| descrescator) ale ciclului de ceas
0OCZ Gold Edition EL DDR PC4000 6250 .
i | | pentru transmiterea datelor,
Geil UltraX Dual Channel DDR400 LOCUL | ‘ 62f19 obtinandu-se o rata de transfer
Corsair TwinX DDR500 XMS4000 v3.1 6056 dubla fata de memoriile SDRAM.
Corsair XMS3200-CMX512-3200XLPRO 6010
Geil PC3200 Ultra Series Dual Channel DDR 5843 DUAL CHANNEL
0CZ Enhanced Latency DDR PC3200 Dual Channel 5736 ‘ll'vel?no}otix,lebca:jev piermlteldfulila.re“a
Kingmax DDR466 TinyBGA 5719 atimii de banda in cazul folosirii a

Apacer EON Module PC3200 CL3

Kingmax Hardcore DDR500 256MB
Geil PC4400 Ultra Series Dual Channel DDR

5691

doua module de memorie identice.
Acest lucru este posibil deoarece
fiecare modul este legat de un
controller de memorie separat.

TwinMOS Twister PC4000 CL2.5 6258 ECC
Kingston HyperX KHX3700/256 6216 Circuit de detectare si corectie a
. ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! erorilor. Este folosit cu precadere la
Wintec AMP-X MEM512DD078 PC4000 6210 "
: : : : : : : : : : : | memoriile pentru servere.
TwinMOS Twister DDR PC3200 6198
Kingston HyperX KHX3500AK2/512 5961 FSB
SimpleTech Nitro PC4000 Dual Channel 5899 Magistrala prin care se realizeaza
Mushkin Enhanced PC4000 5866 comunicarea dintre procesor si

5721

northbridge.

OCZ Platinum Edition PC3200 Dual Channel
Geil Golden Dragon PC3700 466MHz Dual Channel DDR 5720
| | | | | | | | | | OVERCLOCKING
Kingmax Color Module DDR466 TinyBGA 5673

Mushkin Enhanced PC3200
Kingmax Hardcore DDR466 256MB

| foarte bun

Far Cry

bun satisfacator

0 500 1000 1500 2000 2500 3000 3500 4000 4500 5000 5500 6000

o slab m foarte slab

valorile mai mari sunt mai bune

6500

Modificarea parametrilor de
functionare peste valorile
specificate de producator in scopul
cresterii performantei.

RAM (RANDOM ACCESS MEMORY)
Reprezintd memoria folosita de
sistem pentru stocarea informatiilor
referitoare la procesele aflate in
executie. Continutul memoriei RAM

Geil UltraX Dual Channel DDR400 se pierde in momentul opririi
0CZ Gold Edition EL DDR PC4000 calculatorului.
Geil PC4000 Ultra Series Dual Channel DDR
Corsair TwinX DDR500 XMS4000 v3.1 SINGLE SIDED/DOUBLE SIDED
A-Data Vitesta MEM512DD071 48.99 2 SR 1 Pendlfe e diifp=ulilley
0CZ Enhanced Latency DDR PC3200 Dual Channel 48.89 de memorie pe o singura parte sau
Kingmax DDR466 TinyBGA 43 87 pe ambele parti ale modulului de
= memorie. Unele placi de baza mai
Apacer EON Module PC3200 CL3 4§'21 vechi au probleme cu recunoasterea
Corsair XMS3200-CMX512-3200XLPRO 47.32 modulelor double sided.
Geil PC3200 Ultra Series Dual Channel DDR 47.28
EEPROM (ELECTRICALLY
Geil PC4400 Ultra Series Dual Channel DDR ERASABLE AND PROGRAMMABLE
Kingmax Hardcore DDR500 256MB READ ONLY MEMORY) X .
Chip programabil prin intermediul
Wintec AMP-X MEM512DD078 PC4000 47.59 . . . .
I I I I I I I I T impulsurilor electrice. Continutul
TwinMOS Twister PC4000 CL2.5 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 47.01 acestuia se pastreaza chiar si atunci
Kingston HyperX KHX3700/256 46.87 cand calculatorul este inchis.
TwinMOS Twister DDR PC3200 46.37
0CZ Platinum Edition PC3200 Dual Channel 46.30 SPD (SERIAL PRESENCE DETECT)
Kingston HyperX KHX3500AK2/512 46.28 Reprezinta un chip SEPfROM ce
1} 1} 1} 1} 1} 1} 1} 1} 1} i t i i
SimpleTech Nitro PC4000 Dual Channel 46.18 contine parametrii de functionare
. ai modulului. Spre deosebire de
Mushkin Enhanced PC4000 memoria RAM, continutul acestuia
Kingmax Color Module DDR466 TinyBGA se pastreaza chiar si in conditiile in
Geil Golden Dragon PC3700 466MHz Dual Channel DDR care calculatorul este oprit.
Kingmax Hardcore DDR466 256MB
Mushkin Enhanced PC3200 WAFER

| foarte bun

bun satisfacator

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

W slab m foarte slab

50

Disc plat din material
semiconductor prelucrat in scopul
obtinerii unor circuite electronice
individuale identice.
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inceperea/terminarea proceselor de
citire/scriere a datelor. Acestea
poarta denumirea de "timing-uri" si
controleaza modul in care memoria
este accesata. Memoria RAM poate
fi privita ca o matrice, fiecare
element al acesteia reprezentand o
locatie de memorie. Aceasta poate
fi adresata in mod unic printr-o
pereche de numere ce determina
randul si coloana celulei respective.
Comunicarea dintre RAM si
controller se realizeaza prin
intermediul a doua tipuri de
semnale de baza necesare realizarii
procesului de citire/scriere a
datelor: adresa-control si de date.
Adresa determina locatia de
memorie atribuita datelor, controlul
reprezinta o serie de comenzi
necesare citirii si scrierii, iar
semnalele de date transfera
informatia catre/de la memorie.
Exista o intarziere pana in
momentul executiei acestor
semnale, de unde rezulta latentele
(CAS-tRP-tRCD-tRAS, Command
Rate), exprimate in ciclii de ceas
necesari pentru realizarea
operatiilor. Scaderea valorilor
timing-urilor reduce astfel durata
dintre activarea memoriei pentru
operatiile de citire/scriere si
momentul in care sunt trimise
efectiv comenzi memoriei, precum
si perioada necesara primirii,
alocarii de adrese si returnarii
datelor catre sistem. in functie de
modulele folosite, cresterea
frecventei bus-ului, precum si
scaderea timing-urilor pana la valori

TEHNOLOGII

TSOP (THIN SMALL OUTLINE
PACKAGE)

Tehnologia clasica de fabricare a
modulelor de memorie DRAM, care
consta in folosirea unor chip-uri de
densitate variabild, care se ataseaza
PCB-ului prin intermediul unor pini
plasati pe partile laterale. Are ca
dezavantaje disiparea ineficienta a
caldurii, fiind imposibila atingerea
unor frecvente ridicate de
functionare.
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agresive au avut ca rezultat
imbunatatirea performantei cu pana
la 20-30% fata de cazul rularii la
parametrii specificati de
producator.

ALEGEREA MEMORIILOR POTRIVITE
Daca doriti sa achizitionati module
de memorie potrivite pentru
overclocking, trebuie sa aveti in
vedere o serie de aspecte. Astfel
este foarte important ca frecventa
FSB-ului specificata de producator
sa fie cat mai mare, dar si timpii de
acces sa fie cat mai mici, deoarece
vom vedea pe parcursul testului ca
a fost posibila obtinerea unor valori
superioare ale bus-ului prin
cresterea timing-urilor. Deoarece
procesul de overclocking are ca
principiu de baza si marirea
voltajului, este foarte importanta si
prezenta radiatoarelor pe modulele
de memorie, care au rolul de a
micsora temperatura de functionare
a acestora.

SISTEMUL DE TEST

Am utilizat o platforma "open-case"
(fara carcasa), care a constat intr-o
placa de baza ABIT IC7-G, cu
chipset Intel 875P, care suporta PAT
(Performance Acceleration
Technology), procesor Intel Pentium 4
la frecventa de 2.4GHz, care a

rulat pana la frecventa de 3.3GHz,
placa video cu chipset ATl Radeon
9800 PRO si harddisk Seagate
Barracuda 7200.7 de 40GB.
Imposibilitatea setarii voltajului la o
valoare mai mare de 2.8V ne-a

TINYBGA (TINY BALL GRID ARRAY)

Tehnologie de fabricatie a
memoriilor, proprietara Kingmax,
care foloseste chip-uri de dimensiuni
mai mici decat cele TSOP, ce se
ataseaza PCB-ului prin intermediul
unor puncte de contact sferice;
dimensiunea redusa permite
obtinerea unor densitati mari si
imbunatateste disiparea caldurii.
Tehnologia TinyBGA are ca avantaj
eliminarea necesitatii radiatoarelor.

determinat sa incercam, pe rand,
modelele 865PE-NEO2-PFS de la MSI
si Al7 de la ABIT, insa in urma unor
incompatibilitati cu unele module
din test, am decis sa revenim la
placa de baza aleasa initial.

SOFTWARE

Sistemul de operare utilizat a fost
Windows XP Professional, iar ca
programe de testare, SiSoft Sandra
2004, PCMark2004, Memtest86
versiunea 3.1, Cachemem 2.65,
precum si doua jocuri: Unreal
Tournament 2004 si Far Cry. Pentru
UT2004 am testat folosind utilitarul
UMark, in rezolutia de 640x480,
high performance, pe harta
DM-Antalus cu 12 boti. In Far Cry,
un test care s-a dovedit a fi foarte
pretentios, am rulat la rezolutia de
1024x768, cu detaliile setate la
valoarea "ultra high", fara
Antialiasing, dar cu Anisotropic
Filtering setata la valoarea 2X,
deoarece engine-ul jocului nu
permite dezactivarea acesteia.

METODOLOGIA DE TESTARE
Conditia de participare la test a
fost ca modulele sa fie certificate
minim DDR400, insa in test s-au
calificat numai acele memorii care
au putut depasi bariera de 480MHz.
In cazul in care am dispus de kit-uri
cu specificatii identice care difera
doar prin capacitate, am decis sa le
testam pe cele de capacitate mai
mare. Memoriile au rulat sincron cu
procesorul (1:1), in modul dual
channel, suportat de placa de baza.

WLSCP (WAFER LEVEL CHIP SCALE
PACKAGING)

Cea mai recentd tehnologie care
foloseste wafere de 8". Are ca
avantaje scurtarea si ingrosarea
traseelor dintre chip-uri pentru a
asigura stabilitate, dimensiunea
redusa a chip-urilor, imbunatatirea
procesului de disipare a caldurii si
posibilitatea atingerii unor frecvente
mari de functionare. Aceste
caracteristici o transforma intr-o
solutie viabild pentru sistemele
mobile.

Pentru a realiza cresterea bus-ului
dincolo de bariera de 480MHz si
rularea in conditii stabile la aceasta
frecventd, am marit voltajul
memoriilor pana la valoarea de
2.8V, iar voltajul procesorului pana
la 1.625V. in momentul in care a
fost depdsita valoarea-prag de
240MHz, am decis sa crestem
frecventa FSB-ului cu cate 10MHz
pana in momentul obtinerii unei
valori care determina un
comportament instabil. In aceasta
situatie am optat pentru scaderea
cu 5MHz pentru a determina cat mai
precis valoarea optima. Stabilitatea
memoriilor la parametrii maximi de
functionare a fost testata cu
programul Memtest86, versiunea
3.1. La verdict au contribuit cele
doua teste, astfel: "FSB/Timing-uri
standard" cu pondere de 30% si "FSB
maxim/Timing-uri cat mai mici" cu
pondere de 70%. Am crescut FSB-ul
pana la atingerea frecventei
maxime de functionare stabila,
urmarind si obtinerea unor timpi de
acces cat mai mici.

CONCLUZIE

Incercarea producétorilor de a oferi
module de memorii de calitate in
limitele tehnologiei curente s-a
dovedit o reusita, fiind posibila
atingerea unor frecvente ridicate in
conditii de stabilitate maxima. Pe
masura ce inovatiile aduse in
procesul de realizare a chip-urilor
se dovedesc ineficiente, se simte
tot mai mult apropierea
standardului DDR-II. Un exemplu in
acest caz este tehnologia WLCSP,
unde se incearca trecerea la wafere
de 12" in proces de fabricatie de
0.13 micrometri. Creste astfel
latimea de banda prin
imbunatatirea fragmentarii wafer-ului
si se obtine un grad de stabilitate
ridicat. Un alt aspect foarte
important, de multe ori prohibitiv,
este pretul. Un rol foarte important
in stabilirea costurilor il au
companiile OEM producatoare de
chip-uri, precum si site-ul
www.dramexchange.com, care
preconizeaza pe baza statisticilor
rata de crestere sau de scadere a
pretului memoriilor. Recomandarea
noastra este sa achizitionati astfel
de memorii doar daca sunteti
pasionati de overclocking si daca
dispuneti de o platforma potrivita
pentru o asemenea operatie.

lonut Popa
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RAM Xtrem

Kingston
HyperX KHX3700/256

Corsair TwinX
DDR500 XMS4000 v3.1

Kingmax
DDR466 TinyBGA

2x94S / Lifetime

Senorg Romania
021-233.16.76
www.senorg.

Cele doua module Kingston HyperX KHX3700/256 au
confirmat constanta de care au dat dovada
memoriile Kingston care au intrat in test. La
frecvente SPD, memoriile beneficiaza de timing-uri
relativ scazute: 3-3-3-8. A fost posibila cresterea
frecventei pana la 540MHz, cu timpii de acces
setati la valorile 3-4-4-8, conditii in care sistemul a
avut un comportament stabil, obtinand valori
foarte mari in teste: 6216 MB/s in SiSoft Sandra
2004, precum si un spor de 7fps in Far Cry. Cele
doua module KHX3700/256 au facut fata cu succes
testului de overclocking, cu performante pe masura.

341$ / Lifetime

Caro Group
021-313.71.09
WWW.Caro.ro

Timpii de acces detectati implicit au fost 3-3-3-8,
insa am decis sa folosim valorile specificate de
producator, din pacate conservative: 3-4-4-8. Desi
a fost posibila rularea majoritatii testelor la
frecventa de 270MHz, Far Cry a facut din nou
diferenta, cauzand reporniri ale sistemului. La
frecventa de 260MHz, Memtest86 a generat o serie
de erori, dar am reusit sa obtinem un comportament
stabil la 255MHz. Tn ciuda timpilor de acces
conservativi, a fost depdsita valoarea de 6000MB/s
in SiSoft Sandra 2004, TwinX DDR500 XMS4000 v3.1
confirmand calitatea produselor Corsair.

g ilLe

2x94S / Lifetime

Tornado Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro

Tehnologia TinyBGA, proprietara Kingmax, a eliminat
necesitatea radiatoarelor, disiparea caldurii fiind
mult mai eficienta decat in cazul memoriilor TSOP.
Au fost posibile cresterea frecventei pana la
valoarea de 480MHz si scaderea timpilor de acces
pana la valorile 3-3-3-6, in ciuda faptului ca cele
SPD sunt conservativi: 3-4-4-8. Frecventa maxima de
functionare stabila a coincis cu limita impusa de
conditiile testului, dar scaderea timing-urilor a
influentat pozitiv rezultatele obtinute in teste.
Kingmax DDR466 TinyBGA nu poate fi recomandat
pasionatilor de overclocking.

= Tip memorie: DDR466
= Capacitate: 2x256MB

= Radiator: Da
= Single/Double sided: DS

= Tip memorie: DDR500
= Capacitate: 2x512MB

= Radiator: Da
= Single/Double sided: DS

= Tip memorie: DDR466
= Capacitate: 2X512MB

= Radiator: Nu
= Single/Double sided: DS

Verdict 6.790

Geil Golden Dragon PC3700
Dual Channel DDR

Verdict 6.693

OCZ Gold Edition
EL DDR PC4000

Verdict 6.427

Geil PC4000 Ultra Series
Dual Channel DDR

146,9€ / Lifetime

Best Computers / Skin Media
021-303.01.91 / 021-231.50.97
www.bestcomputers.ro / www.skin.ro

Au fost singurele memorii realizate dupa
tehnologia WLSCP. Este eliminata necesitatea
radiatoarelor, disiparea caldurii fiind mult mai
eficienta decat in cazul tehnologiilor clasice.
Modulele sunt dotate cu un LED rosu care indica
starea memoriei: ON/OFF. incercarea de modificare
a timing-urilor a avut ca rezultat blocarea
sistemului la initializare, fiind limitati doar la
cresterea FSB-ului. Folosirea waferelor de 8" in
proces de fabricatie de 0.18 micrometri s-a dovedit
a fi instabila, obtinandu-se o crestere de 2% fata
de frecventa minima impusa de conditiile testului.

2x192.31$ / Lifetime

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

La frecventa standard, modulele au rulat fara
probleme cu timing-urile 2.5-4-4-7. Atingerea
frecventei maxime de 530MHz s-a realizat in
conditiile setarii timing-urilor la valori conservative:
3-4-4-8. Astfel, am obtinut peste 6000MB/s in
SiSoft Sandra 2004 si aproape 50fps in Far Cry,
rezultate care si-au spus cuvantul in clasamentul
final. Caracteristici ca Hyper Speed Technology si
EVP (Extended Voltage Protection), constand in
posibilitatea maririi voltajului peste 3.0V fara
pierderea garantiei, recomanda memoriile OCZ
Gold Edition EL DDR PC4000 entuziastilor.

282.7€ / Lifetime

Best Computers / Skin Media
021-303.01.91 / 021-231.50.97
www.bestcomputers.ro / www.skin.ro

La frecventa standard de functionare am folosit
timing-urile 2.5-4-4-7, specificate de producétor,
testele ruland fara probleme. Frecventa maxima
de functionare stabila a fost de 530MHz, sporul de
performanta fiind simtitor. La frecvente superioare
comportamentul sistemului a fost instabil, cresterea
voltajului peste valoarea de 2.8V devenind o
necesitate. Rezultatele foarte bune obtinute in
teste, voltajul maxim de 3.1V suportat, specificat
de producator, dar si prezenta indicatoarelor de
temperatura recomanda Geil PC4000 Ultra Series
Dual Channel DDR pasionatilor de overclocking.

= Tip memorie: DDR466
= Capacitate: 2x256MB

m Radiator: Nu
m Single/Double sided: SS

= Tip memorie: DDR400
= Capacitate: 2x512MB

= Radiator: Da
= Single/Double sided: DS

m Radiator: Da
m Single/Double sided: DS

= Tip memorie: DDR500
= Capacitate: 2x512MB

Verdict 6.356

septembrie 2004

Verdict 6.798

Verdict 6.758
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A-Data Vitesta
MEM512DD071

TwinMOS

RAM Xtrem

Kingmax
Hardcore DDR466 256 MB

2x101€ / 36 luni
Ultra PRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

Comportamentul excelent al memoriilor A-Data
atunci cand vine vorba de overclocking este confirmat
si de cele doua module Vitesta MEM512DD071. in
ciuda faptului ca au rulat cu timing-urile setate la
valorile conservative: 3-4-4-8 atat la frecventa
SPD, cat si la cea maxima, performantele obtinute
au fost printre cele mai bune. Ridicarea frecventei
pana la 540MHz nu a reprezentat o problema din
punctul de vedere al stabilitatii, rezultatele
obtinute fiind pe masura: 6269MB/s in SiSoft
Sandra si 48.99fps in Far Cry. Vitesta MEM512DD071
poate face fata cu succes utilizatorilor pretentiosi.

Twister PC4000 CL2.5

2x67S$ / Lifetime

Depozitul de Calculatoare / Tornado Sistems
021-221.73.77 / 021-206.77.40
www.itshop.ro / www.tornado.ro

TwinMOS Twister PC4000 CL2.5 a confirmat
constanta si calitatea memoriilor TwinMOS. Lucrul
cu CL2.5 a fost posibil la parametrii SPD, insa
pentru atingerea frecventei maxime de functionare
stabila am folosit CL3. A fost posibild cresterea
FSB-ului pana la 540MHz, diferentele fata de
valoarea maxima obtinuta in test fiind minime.
Sporul substantial de performanta si capacitatea
mare de overclocking recomanda TwinMOS Twister
PC4000 CL2.5 entuziastilor. Alegerea platformei
necesita o atentie sporitd, voltajul specificat de
producator fiind 2.8V.

2x46$ / Lifetime

Caro Group
021-313.71.09
WWW.Caro.ro

Formatul clasic in care a fost realizat Kingmax
DDR466 256MB s-a dovedit o solutie ineficienta,
performantele obtinute fiind printre cele mai slabe.
Timpii de acces conservativi atat la frecventa
standard, cat si la cea maximéa au influentat negativ
rezultatele obtinute in teste. Sporul de performanta
a fost minim, valorile obtinute confirmand acest
lucru: 5521MB/s in SiSoft Sandra 2004, doar
102.37fps in Unreal Tournament 2004 si 43.87fps in
Far Cry, asiguradu-i un loc in subsolul clasamentului.
Kingmax DDR466 256MB nu este optimizat pentru
overclocking, adresandu-se utilizatorului obisnuit.

= Radiator: Da
= Single/Double sided: DS

= Tip memorie: DDR500
= Capacitate: 2x512MB

= Radiator: Da
= Single/Double sided: SS

= Tip memorie: DDR500
= Capacitate: 2x256MB

= Radiator: Nu
= Single/Double sided: SS

= Tip memorie: DDR466
= Capacitate: 2x256MB

Verdict 6.778

Kingmax
Hardcore DDR500 256 MB

Verdict 6.805

Geil PC4400 Ultra Series
Dual Channel DDR

Verdict 6.202

Apacer
EON Module PC3200 CL3

2x57$ / Lifetime

Caro Group
021-313.71.09
WWW.caro.ro

Formatul single sided, cu chip-uri de 32MB, s-a
dovedit a fi foarte eficient, memoriile avand un
comportament excelent chiar si la frecvente
ridicate, in ciuda lipsei radiatoarelor. Desi au rulat
la timing-uri conservative: 3-4-4-8 atat la frecventa
standard, cat si la cea maxima, Kingmax DDR500
256MB a obtinut rezultate excelente in teste:
6423MB/s in SiSoft Sandra 2004, 48.08fps in Far
Cry, care au facut diferenta in clasamentul final.
Kingmax ofera doua module de calitate, pregatite
pentru overclocking. Lipsa radiatoarelor creste
factorul de risc al procesului de supratactare.

168.9€ / Lifetime

Best Computers / Skin Media
021-303.01.91 / 021-231.50.97
www.bestcomputers.ro / www.skin.ro

Desi BIOS-ul a detectat timing-urile 2.5-4-4-8, am
folosit valorile specificate de producator, si anume
3-4-4-8, din motive de siguranta. Geil PC4400 Ultra
Series Dual Channel DDR au fost singurele memorii
pentru care a fost posibila initializarea sistemului
la frecventa de 285MHz. Rezultatele obtinute la
550MHz au fost cele mai bune, asigurandu-i primul
loc in clasamentul final. Geil PC4400 Ultra Series
Dual Channel DDR dispune de indicatoare de
temperatura, iar voltajul maxim de functionare
este de 3.1V, fiind cele mai performante memorii
testate in laboratorul nostru.

R

ammaaEAne

2x89$ / 120 luni

ProCA Romania
021-323.82.00
WWW. proca.ro

In ciuda lipsei radiatoarelor, Apacer EON Module
PC3200 CL3 a reusit sa treaca la limita testul de
overclocking. Un punct in plus il reprezinta faptul
ca in frecventa maxima de functionare stabila a
rulat cu timpi de acces setati la valori mai mici
decat cele SPD, ceea ce a condus la obtinerea
unor rezultate bune in jocuri. Totusi, frecventa
maxima la care au putut fi supratactate
memoriile a coincis cu frecventa minima impusa
de conditiile testului, o dovada a faptului ca
memoriile Apacer EON Module PC3200 CL3 nu pot
fi recomandate pasionatilor de overclocking.

m Radiator: Nu
m Single/Double sided: SS

= Tip memorie: DDR500
= Capacitate: 2x256MB

= Radiator: Da
= Single/Double sided: SS

= Tip memorie: DDR550
= Capacitate: 2x256MB

= Radiator: Nu
= Single/Double sided: DS

= Tip memorie: DDR400 CL3
= Capacitate: 2x512MB

Verdict 6.806

Verdict 6.858

Verdict 6.453

septembrie 2004 ﬂ
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RAM Xtrem

Kingston HyperX
KHX3500AK2/512

Mushkin
Enhanced PC4000

OCZ Enhanced Latency
DDR PC3200 Dual Channel

[HTRrLL

183$ / Lifetime
Best Computers / Senorg Romania
021-303.01.91 / 021-233.16.76

www.bestcomputers.ro / www.senorg.ro

Pentru testul la parametrii SPD, timpii de acces
au avut valorile 2.5-3-3-8, lucrul cu CL2.5
influentand pozitiv rezultatele obtinute in teste.
Kingston HyperX KHX3500AK2/512 au functionat
stabil pana la 520MHz, insa cu timing-uri
conservative: 3-4-4-8. Cresterea voltajului pana
la valoarea de 2.8V nu a fost suficienta pentru
rularea la frecvente mai mari, sistemul generand
blocaje in Far Cry si Memtest86. Cu o capacitate
foarte buna de supratactare a frecventei,
Kingston HyperX KHX3500AK2/512 sunt pregatite
pentru overclocking.

2x113.03$ / 12 luni

Tape Computer
021-330.57.83
www. tape.ro

A fost surpriza neplacutd a testului, deoarece,
conform specificatiilor producatorului, voltajul
maxim de functionare este 2.8V. Astfel, cele doua
module Mushkin Enhanced PC4000 nu au fost
limitate de platforma folosita. Un aspect pozitiv
este lucrul cu CL2.5 la parametrii SPD, fara
probleme de stabilitate. Frecventa maxima atinsa

a fost 510MHz, valoare foarte mica pentru memorii
cotate DDR500, in conditiile in care timpii de acces

au fost setati la valorile 3-4-4-8. in ciuda
asteptarilor, Mushkin Enhanced PC4000 a avut o

prestatie slaba pentru categoria din care face parte.

2x159$ / Lifetime
Depozitul de Calculatoare / eMAG.ro
021-221.73.77 / 021-222.33.25
www.itshop.ro / www.emag.ro

Desi OCZ Enhanced Latency DDR PC3200 Dual
Channel a avut o comportare stabild, posibilitatile
de overclocking au fost mici, frecventa maxima
atinsa situandu-se la limita impusa de conditiile
testului: 480MHz. A fost posibila rularea fara
probleme la frecventa nominala cu timing-uri
agresive: 2-3-2-6. Am obtinut 46.43fps in Far Cry,
valoare mai mare decat altele obtinute cu memorii
supratactate. Desi la frecventa maxima a rulat cu
timing-uri mici, 3-3-3-6, nici cresterea acestora si
nici setarea voltajului la 2.8V nu au facut posibila
rularea la o frecventa ridicata a FSB-ului.

= Radiator: Da
= Single/Double sided: DS

= Tip memorie: DDR433
= Capacitate: 2x256MB

= Tip memorie: DDR500 = Radiator: Da

= Capacitate: 2x256MB

m Single/Double sided: DS

= Radiator: Da
= Single/Double sided: DS

= Tip memorie: DDR400
= Capacitate: 2x512MB

Verdict 6.635

Geil PC3200 Ultra Series
Dual Channel DDR

Verdict 6.579

OCZ Platinum Edition
PC3200 Dual Channel

Verdict 6.426

SimpleTech
Nitro PC4000 Dual Channel

271€ / Lifetime

Best Computers / Skin Media
021-303.01.91 / 021-231.50.97
www.bestcomputers.ro / www.skin.ro

La frecventa SPD am folosit timpii de acces
specificati de producator: 2-3-3-6. Frecventa
maxima de functionare a fost 490MHz, diferenta
simtindu-se in teste si din cauza timing-urilor
scazute: 3-3-3-6. Valoarea maxima a voltajului
specificata de poducator este de 2.95V, fiind
posibila obtinerea unor frecvente superioare. Geil
PC3200 Ultra Series Dual Channel DDR are
performante medii si se remarca printr-o inovatie
in materie de design: prezenta termometrelor
responsabile cu monitorizarea temperaturii de
functionare a memoriilor.

168.85$ / Lifetime

Depozitul de Calculatoare / eMAG.ro
021-221.73.77 / 021-222.33.25
www.itshop.ro / www.emag.ro

OCZ Platinum Edition PC3200 Dual Channel
impresioneaza prin timing-urile agresive
specificate de producator: 2-3-2-5. Pentru
atingerea frecventei de 245MHz am fost nevoiti
sa marim valorile timpilor de acces pana la
3-4-4-8, insa rezultatele s-au apropiat de cele
obtinute cu memorii supratactate la peste
500MHz: 5721MB/s in SiSoft Sandra si 46,3fps in
Far Cry. Rata de crestere a frecventei de 22.5%
nu le recomanda pasionatilor de overclocking, ci
mai degraba celor care isi doresc stabilitate si
timing-uri agresive la frecventa nominala.

206€ / Lifetime

Best Computers
021-303.01.91
www.bestcomputers.ro

SimpleTech Nitro PC4000 Dual Channel nu a
impresionat prin performanta, ruland la timing-uri
conservative atat la frecventa implicita, cat si la
cea maxima. Pe langa rezultatele mici obtinute,
dintre care amintim cei 5899MB/s in SiSoft Sandra
2004, precum si cele 108.31fps, in Unreal
Tournament 2004, s-a simtit totusi o crestere cu
aproape 10fps fata de valoarea rezultata la
parametrii SPD in Far Cry. SimpleTech Nitro PC4000
Dual Channel a realizat performante medii in ciuda
specificatiei DDR500, dovedind o capacitate medie
de overclocking.

= Radiator: Da
= Single/Double sided: DS

= Tip memorie: DDR400
= Capacitate: 2x512MB

= Radiator: Da
= Single/Double sided: SS

= Tip memorie: DDR400
= Capacitate: 2x256MB

= Radiator: Da
= Single/Double sided: SS

= Tip memorie: DDR500
m Capacitate: 2x256MB

Verdict 6.566

septembrie 2004

Verdict 6.491

Verdict 6.514
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TwinMOS
Twister DDR PC3200

Corsair

XMS3200-CMX512-3200XLPRO

RAM Xtrem

Mushkin
Enhanced PC3200

109.98€ / Lifetime

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

TwinMOS Twister DDR PC3200 au fost printre cele
mai bune memorii PC3200 din test. La frecventa
nominald au rulat cu CL2.5, desi pe module este
inscriptionat CL2. in ciuda acestui fapt,
performantele au fost excelente, TwinMOS
Twister DDR PC3200 reusind sa faca fata cu
succes adversarilor cotati DDR466 si chiar
DDR500. Rata de overclocking de 32.5% si-a spus
cuvantul in rezultatele obtinute: 6198MB/s in
SiSoft Sandra 2004, 112.34fps in Unreal
Tournament 2004, oferind un loc binemeritat in
partea superioara a clasamentului.

352.5$ / Lifetime

Caro Group
021-313.71.09
WWW.caro.ro

La frecventa implicita, Corsair XMS3200-CMX512-
3200XLPRO a rulat cu timpi de acces foarte
agresivi: 2-2-2-5. Daca tinem cont de valorile
maxime obtinute, capacitatea de overclocking este
medie, insa frecventa de 510MHz este foarte buna
pentru o memorie certificata DDR400. Frecventa
maxima a fost atinsa in conditiile unor timing-uri
conservative, in unele teste inregistrandu-se
diferente minore fata de rularea la parametrii SPD.
Corsair XMS3200-CMX512-3200XLPRO se remarca
prin designul inedit si prin prezenta LED-urilor care
indica gradul de utilizare a memoriilor.

2x90.78S / 12 luni

Tape Computer
021-330.57.83
www. tape.ro

Memoriile ce poarta semnatura Mushkin au avut un
comportament oscilant si nu au reusit sa se remarce
prin performanta. Mushkin Enhanced PC3200 nu
face exceptie, desi la parametrii SPD timpii de
acces au avut valorile 3-3-3-8. Frecventa maxima
atinsa in conditii de stabilitate este 480MHz, sporul
de performanta fiind minim: 5542MB/s, fata de
4701MB/s in cazul rularii la parametrii SPD,
43.28fps, fata de 38.14fps in Far Cry. Valorile mici
obtinute in teste fata de alte memorii PC3200 sunt
atribute care nu recomanda Mushkin Enhanced
PC3200 celor care doresc overclocking.

= Radiator: Da
= Single/Double sided: SS

= Tip memorie: DDR400
= Capacitate: 2x256MB

= Radiator: Da
= Single/Double sided: DS

= Tip memorie: DDR400
= Capacitate: 2x512MB

= Radiator: Da
= Single/Double sided: SS

= Tip memorie: DDR400
= Capacitate: 2x256MB

Verdict 6.760

Wintec AMP-X
MEM512DD078 PC4000

Verdict 6.657

Kingmax Color Module
DDR466 TinyBGA

Verdict 6.322

Geil UltraX Dual Channel
DDR400

2x83.01S$ / 36 luni
Tape Computer
021-330.57.83

www. tape.ro

Wintec AMP-X MEM512DD078 PC4000 este realizat
in format single sided si prevazut cu radiatoare,
destinat, evident, overclocking-ului. Tn modul
standard, timpii de acces au avut valori agresive
pentru un kit DDR500: 3-3-3-8, in Far Cry obtinand
42.63fps, valoare intrecutd doar de kit-ul OCZ
Enhanced Latency PC3200 si Corsair XMS3200-
CMX512-3200XLPRO, care au rulat cu timing-uri
mult mai agresive. Valoarea maxima atinsa a fost
540MHz, conditii in care am obtinut 6210MB/s in
SiSoft Sandra 2004, 5603 puncte in PCMark04,
valori excelente pentru un kit DDR500.

2x51$ / Lifetime

ELKOTeck Romania / Ultra PRO Computers /
Tornado Sistems

021-224.60.94 / 021-211.70.90 / 021-206.77.40

Performantele slabe obtinute de memoriile
Kingmax certificate DDR466 au fost confirmate si
de Color Module DDR466 TinyBGA. Valoarea CAS
Latency specificata de producator este 3 pentru
frecventa nominald, cu influente negative asupra
performantelor. Tehnologia TinyBGA in format
single sided s-a dovedit ineficientd, frecventa
maxima de functionare stabila atinsa fiind
490MHz. Sporul de performanta este minim si nu
justifica achizitionarea memoriilor Kingmax Color
Module DDR466 TinyBGA de catre pasionatii de
overclocking.

279€ / Lifetime

Best Computers / Skin Media
021-303.01.91 / 021-231.50.97
www.bestcomputers.ro / www.skin.ro

UltraX Dual Channel DDR400 a fost singurul
reprezentant al seriei UltraX de la Geil. Acesta
pastreaza dotarile consacrate odata cu seria Ultra:
radiatoare de cupru, voltaj ridicat de functionare,
indicatoare de temperatura. Timpii de acces
specificati de producator au valori agresive: 2-2-2-5,
rularea in aceste conditii desfasurandu-se fara
probleme. Desi frecventa maxima de 530MHz a fost
atinsa prin cresterea timing-urilor pana la valorile
3-4-4-8, voltajul maxim de 3.1V si performantele
excelente au facut din Geil UltraX Dual Channel
DDR400 cea mai rapida memorie PC3200.

= Radiator: Da
= Single/Double sided: SS

= Tip memorie: DDR500
= Capacitate: 2x256MB

= Radiator: Nu
= Single/Double sided: SS

= Tip memorie: DDR466
= Capacitate: 2x256MB

= Radiator: Da
= Single/Double sided: DS

= Tip memorie: DDR400
= Capacitate: 2x512MB

Verdict 6.837

Verdict 6.345

Verdict 6.830

septembrie 2004 ﬂ
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RAM Xtrem

Geil UltraX Dual OCZ Gold Edition A-Data Vitesta Geil PC4000 Ultra Series  Corsair TwinX Corsair XMS3200-
Channel DDR400 . EL DDR PC4000 MEM512DDO071 Dual Channel DDR DDR500 XMS4000 v3.1 CMX512-3200XLPRO

Pret 279€ 2x192.31$ 2x101€ 282.7€ 341$ 352.5%
Tip memorie DDR400 DDR400 DDR500 DDR500 DDR500 DDR400
Capacitate 2x512MB 2x512MB 2x512MB 2x512MB 2x512MB 2x512MB
Radiator Da Da Da Da Da Da
Single/Double sided DS DS DS DS DS DS
Timing-uri (SPD) 2-2-2-5 2.5-4-4-7 3-4-4-8 2.5-4-4-7 3-3-3-8 2-2-2-5
Sandra Int (MB/s) 4823 4715 4699 4662 4788 4800
Cachemem read (Mb/s) 3099.3 3040.5 3030.8 3054.7 3078.5 3095.6
Cachemem write (Mb/s) 1503.1 1629.2 1450.5 1456.7 1634.5 1505.5
Memtest (Mb/s) 2611 2292 2292 2292 2474 2611
PCMark 2004 Memory 4337 4268 4264 4246 4296 4339
UT 2004 (fps) 88.62 86.49 81.70 86.08 88.09 89.63
Far Cry (fps) 44.88 40.73 40.88 39.72 41.55 45.76
Frecventa (FSB) 530MHz 530MHz 540MHz 530MHz 510MHz 510MHz
Timing-uri 3-4-4-8 3-4-4-8 3-4-4-8 3-4-4-8 3-4-4-8 3-4-4-8
Sandra Int (MB/s) 6249 6250 6269 6251 6056 6010
Cachemem read (Mb/s) 4020.1 4038.6 4128.4 4052.0 3675.7 3881.1
Cachemem write (Mb/s) 1914.7 1912.1 1960.8 1930.8 2087.7 1848.5
Memtest (Mb/s) 3036 3036 3091 3036 2920 2920
PCMark 2004 Memory 5444 5655 5548 5647 5180 5239
UT 2004 (fps) 113.32 114.54 115.89 114.34 109.84 110.10
Far Cry (fps) 49.95 49.72 48.99 49.50 49.04 47.32
SPD 6.874 6.659 6.492 6.516 6.801 6.901
Overclocking 6.810 6.857 6.901 6.862 6.647 6.553

Kingmax TwinMOS Twister Kingston HyperX TwinMOS Kingston HyperX Mushkin

Hardcore DDR500 256MB  PC4000 CL2.5 KHX3700/256 Twister DDR PC3200 KHX3500AK2/512 Enhanced PC40
Pret 2x57$ 2x67% 2x94$ 109.98€ 183$ 2x113.03$%
Tip memorie DDR500 DDR500 DDR466 DDR400 DDR433 DDR500
Capacitate 2x256MB 2x256MB 2x256MB 2x256MB 2x256MB 2x256MB
Radiator Nu Da Da Da Da Da
Single/Double sided SS SS DS SS DS DS
Timing-uri (SPD) 3-4-4-8 2.5-3-3-8 3-3-3-8 2.5-3-3-8 2.5-3-3-8 2.5-3-3-8
Sandra Int (MB/s) 4594 4671 4732 4677 4697 4731
Cachemem read (Mb/s) 3030.2 3059.1 3045.1 3060.0 3071.6 3055.2
Cachemem write (Mb/s) 1264.9 1346.4 1345.2 1344.9 1352.2 1352.4
Memtest (Mb/s) 1879 2087 2087 2087 2087 2087
PCMark 2004 Memory 4150 4213 4062 4216 4069 211
UT 2004 (fps) 84.97 86.78 86.58 86.94 86.79 86.75
Far Cry (fps) 38.50 38.72 39.59 40.22 40.22 39.39
Frecventa (FSB) 550MHz 540MHz 540MHz 530MHz 520MHz 510MHz
Timing-uri 3-4-4-8 3-4-4-8 3-4-4-8 3-4-4-8 3-4-4-8 3-4-4-8
Sandra Int (MB/s) 6423 6258 6216 6198 5961 5866
Cachemem read (Mb/s) 4162.3 4119.0 4109.9 4038.5 3948.5 3888.2
Cachemem write (Mb/s) 1619.9 1656.7 1706.9 1684.1 1646.7 1623.7
Memtest (Mb/s) 2578 2533 2533 2488 2438 2393
PCMark 2004 Memory 5691 5598 5402 5499 5201 5287
UT 2004 (fps) 117.39 114.70 114.62 112.34 110.48 107.97
Far Cry (fps) 48.08 47.01 46.87 46.37 46.28 45.31

Noteteste

SPD 6.544 6.761 6.751 6.799 6.776 6.791
Overclocking 6.918 6.824 6.806 6.743 6.574 6.488
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Geil PC3200 Ultra Series  Apacer EON Module Kingmax
Dual Channel DDR PC3200 CL3 DDR466 TinyBGA

0OCZ Enhanced Latency Geil PC4400 Ultra Series Wintec AMP-X
DDR PC3200 Dual Channel M Dual Channel DDR MEM512DD078 PC4000

Pret 271€ 2x89$ 2x94$ 2x159$ 168.9€ 2x83.01$
Tip memorie DDR400 DDR400 CL3 DDR466 DDR400 DDR550 DDR500
Capacitate 2x512MB 2x512MB 2x512MB 2x512MB 2x256MB 2x256MB
Radiator Da Nu Nu Da Da Da
Single/Double sided DS DS DS DS SS SS
Timing-uri (SPD) 2-3-3-6 3-4-4-8 3-4-4-8 2-3-2-6 3-4-4-8 3-3-3-8
Sandra Int (MB/s) 4732 4709 4702 4279 4658 4679
Cachemem read (Mb/s) 3068.5 3049.5 3038.2 2538.2 3024.6 2902.7
Cachemem write (Mb/s) 1421.6 1456.0 1453.7 1606.1 1261.5 1298.9
Memtest (Mb/s) 2474 2292 2292 2534 1879 2087
PCMark 2004 Memory 4285 4067 4259 4061 4153 4217
UT 2004 (fps) 87.93 86.80 86.13 83.58 85.05 87.17
Far Cry (fps) 42.20 43.79 40.65 46.43 38.60 42.63
Frecventa (FSB) 490MHz 480MHz 480MHz 480MHz 550MHz 540MHz
Timing-uri 3-3-3-6 3-3-3-8 3-3-3-6 3-3-3-6 3-4-4-8 3-4-4-8
Sandra Int (MB/s) 5843 5691 5719 5736 6366 6210
Cachemem read (Mb/s) 3753.5 3671.3 3668.1 3700.9 4195.7 4123.1
Cachemem write (Mb/s) 1972.4 1795.9 1708.4 1709.4 1740.8 1711.8
Memtest (Mb/s) 3026 2967 2967 2967 2578 2533
PCMark 2004 Memory 4978 5123 5139 5132 5704 5603
UT 2004 (fps) 107.86 105.59 105.67 105.00 116.84 114.85
Far Cry (fps) 47.28 48.21 48.87 48.89 48.20 47.59
SPD 6.666 6.578 6.540 6.528 6.557 6.774
Overclocking 6.523 6.399 6.378 6.382 6.986 6.863

SimpleTech Nitro
PC4000 Dual Channel

OCZ Platinum Edition
PC3200 Dual Channel

Geil Golden Dragon PC3700

Dual Channel DDR

Mushkin

Enhanced PC3200

Kingmax
Hardcore DDR466 256MB

146.9€

Pret 206€ 168.85$ 2x90.78% 2x46.1$
Tip memorie DDR500 DDR400 DDR466 DDR466 DDR400 DDR466
Capacitate 2x256MB 2x256MB 2x256MB 2x256MB 2x256MB 2x256MB
Radiator Da Da Nu Nu Da Nu
Single/Double sided SS SS SS SS SS SS
Timing-uri (SPD) 3-4-4-8 2-3-2-5 2.5-4-4-7 3-4-4-8 3-3-3-8 3-4-4-8
Sandra Int (MB/s) 4588 4796 4598 4654 4701 4620
Cachemem read (Mb/s) 3054.8 3087.7 3050.5 3055.9 3077.8 3043.5
Cachemem write (Mb/s) 1268.2 1300.8 1272.7 1280.0 1357.2 1270.3
Memtest (Mb/s) 1879 2292 1918 1879 2087 1879
PCMark 2004 Memory 4153 4234 4139 4151 4216 4150
UT 2004 (fps) 85.18 87.63 85.14 84.67 87.13 85.18
Far Cry (fps) 36.73 42.32 38.05 37.60 38.14 38.21
Frecventa (FSB) 510MHz 490MHz 490MHz 490MHz 480MHz 480MHz
Timing-uri 3-4-4-8 3-4-4-8 2.5-4-4-7 3-4-4-8 3-4-4-8 3-4-4-8
Sandra Int (MB/s) 5899 5721 5720 5673 5542 5521
Cachemem read (Mb/s) 3884.8 3713.5 3708.9 3732.2 3664.8 3624.7
Cachemem write (Mb/s) 1621.3 1552.5 1543.2 1559.9 1521.0 1393.3
Memtest (Mb/s) 2393 2298 2346 2298 2253 2253
PCMark 2004 Memory 5302 5077 5085 5084 4994 4973
UT 2004 (fps) 108.31 103.75 104.31 103.57 102.37 102.37
Far Cry (fps) 46.18 46.30 44.15 44.49 43.28 43.87

SPD
Overclocking

6.515
6.514

6.951
6.293

6.563
6.267

6.552
6.257

6.772
6.129

6.553
6.052
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ATENTIE LA DETALII

Scannerele, ca si imprimantele, au inregistrat in ultimul timp o scadere de pret
semnificativa, din ce in ce mai multi utilizatori fiind atrasi de magia ochiului digital.

DACA SUNTETI IN SITUATIA DE A TREBUI SA
introduceti rapid un document in calculator sau
pur si simplu vreti sa va salvati colectia de poze
realizate cu aparatul foto analogic, atunci este
timpul sa va ganditi la un scanner.

TEHNOLOGIILE ACTUALE

Diferentele principale intre tehnologiile folosite in
modelele actuale de scannere constau in rezolutia
si tipul senzorului. Modelele clasice CCD au o
calitate excelenta a imaginii in orice conditii insa
dimensiunile sunt mai mari decat ale modelelor
CIS, iar consumul de curent necesita folosirea unei
alimentari externe. Modelele CIS nu sunt la fel de
performante ca cele CCD, insa evolutia pe care a
cunoscut-o tehnologia in ultimii ani a dus la
imbunatatiri evidente la capitolul calitatea
imaginii. Senzorii CIS sunt folositi in principal
pentru scannerele din domeniul amator si permit
realizarea de modele cu dimensiuni reduse.

SISTEMUL DE TEST

Pentru testul nostru am folosit o platforma care sa
nu limiteze performanta scannerelor. Deoarece
pozele la rezolutii mari in format necomprimat pot
atinge cateva sute de megabytes, am decis sa
folosim 1GB DDR400. Procesorul folosit a fost Intel
Pentium 4 Prescott la 3.2GHz, montat pe o placa

septembrie 2004

de baza ABIT IC7-G. Sistemul de operare folosit a
fost Windows XP. Pentru scanarea propriu-zisa a
imaginilor am folosit programul livrat de
producator, iar in cazul in care acesta avea
optiunea de a scana imaginea cétre alta aplicatie,
am ales Adobe Photoshop.

La verdictul final au contat viteza scanarii,
calitatea imaginii, constructia/dotérile si bundle-ul
software. Cum calitatea imaginii este cel mai
important lucru la un scanner, am decis sa ii
oferim 40%, celorlalte trei categorii fiindu-le
administrate cate cate 20%. Viteza scanarii a
constat in doua teste: viteza calibrare/incalzire
lampa si viteza de scanare la rezolutia de 600dpi.
Viteza de incalzire/calibrare nu este asa de
importanta deoarece se face de obicei la inceput,
cand scannerul este pornit prima data. De aceea
am punctat acest capitol cu 5%. Vitezei de scanare
la 600dpi i-a fost acordat 15%. Pe partea de bundle
software am punctat numarul de programe livrate
de producator si calitatea acestora. Scannerele ce
au avut programe performante de editare a
imaginilor sau programe de recunoastere a
caracterelor au avut un avantaj fata de celelalte.
La constructie/dotari am tinut cont de numarul de
butoane prezente pe masca scannerului, de prezenta
adaptorului de transparenta si complexitatea lui,
de interfata de conectare, de rezolutia senzorului,

de posibilitatea de scanare verticald. Pentru a
diferentia scannerele performante de cele
destinate incepatorilor, am considerat modelele cu
senzor optic cu rezolutie de 2400x2400dpi si mai
mare ca facand parte din categoria High-End, iar
celelalte au fost atribuite categoriei Amator.
Verdictele obtinute nu pot fi comparate intre cele
doua categorii deoarece la modelele High-End am
analizat mai multe detalii pentru stabilirea notei la
calitatea imaginii si am considerat ca fiind
necesara prezenta unor accesorii precum adaptorul
de transparentd pentru toate tipurile de film, si
software-ul performant de prelucrare a imaginii sau
de recunoastere a caracterelor.

CONCLUZIE
Din testul nostru se poate observa ca diferentele in
calitatea imaginii existd, insa nu sunt foarte mari,
practic performanta senzorilor actuali fiind mult
crescuta fata de cea a modelelor din anii trecuti.
Foarte importanta in luarea deciziei de
achizitionare a unui scanner este evaluarea
corecta a necesitatilor utilizatorului, precum si
cunoasterea accesoriilor si a bundle-ului software
pe care il primim, deoarece ne poate scuti de
achizitionarea de programe aditionale, care de
multe ori sunt mai scumpe decat scannerul in sine.
lonut Alexandru Popa
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DICTIONAR

ADAPTOR DE TRANSPARENTA
Dispozitiv ce permite scanarea diapozitivelor, a
filmelor de 35mm si a negativelor.

BITMAP

0 imagine formata din elemente dreptunghiulare
numite pixeli. Fiecare pixel are o valoare
reprezentata de un bit (alb sau negru) si 48 biti
pentru mai multe culori. Exista si aplicatii ce
folosesc 64 biti pentru reprezentarea culorilor.

CCD (CHARGE COUPLED DEVICE)

Dispozitiv electronic sensibil la lumind. Acesta
transforma lumina pe care o primeste intr-un
impuls electric. Este cel mai raspandit tip de
senzor pentru scannere.

CIS (CONTACT IMAGE SENZOR)

Tehnologie folosita de unele scannere pentru a
captura imaginea. Avantajul consta in consumul
redus de energie ce permite alimentarea prin
acelasi cablu prin care se transmit datele.
Capturarea imaginilor se face prin intermediul unui
senzor CMOS plasat sub suprafata de scanare.

COLOR CORRECTION

Proces de ajustare a unei imagini pentru a
compensa deficientele scannerului sau
caracteristicile dispozitivului de intrare.

COLOR DEPTH

Numadrul de biti folositi pentru a reprezenta
fiecare pixel dintr-o imagine. Cu

cat acest numar este mai mare cu atat mai multe
nuante pot fi reprezentate.

COMPRESIE
Codificarea informatiei stocate in bitii unei imagini
pentru a ocupa mai putin spatiu pe disc. In functie

de algoritmul folosit poate rezulta sau nu pierdere
de informatie.

CMYK (CYAN, MAGENTA, YELLOW, BLACK)
Culori complementare primare ce sunt folosite in
procesul de imprimare. Negrul (K) este folosit de
obicei pentru a intari culorile sau pentru
obtinerea culorii negru pur.

DPI (DOTS-PER-INCH)

Metoda de a specifica rezolutia unei imagini
scanate. Se masoara prin numarul de puncte de
pe lungimea a un inch (2.54cm).

FIREWIRE

Interfatd cu o viteza de transfer maxima de
400Mbit/s ce este folosita pentru conectarea unor
scannere, camere video si a aparaturii audio-video
profesionale.

FLATBED
Tip de scanner ce foloseste o suprafata plana pe
care se aseaza documentele pentru scanare.

INTERPOLATED RESOLUTION

Pentru a creste rezolutia peste valoarea maxima a
senzorului, software-ul este capabil sa calculeze
valori intermediare pentru punctele imaginii.
Acest procedeu nu aduce imbunatatiri ale calitatii
imaginii.

JPEG (JOINT PHOTOGRAPHIC EXPERT GROUP)

Un standard de compresie/decompresie care imparte
imaginea in celule pentru a condensa informatia in
functie de analiza continutului acestora.

OPTICAL RESOLUTION
Rezolutia maxima la care poate mecanismul optic
al scannerului sa captureze imaginea. Cu cat

aceasta valoare este mai mare cu atat imaginea va
fi mai clara.

MAXIMUM SCAN AREA

Aria maxima a imaginii ce poate fi scanata deodata.
Cu cat aceasta valoare este mai mare cu atat mai
mari pot fi documentele scanate.

OCR (OPTICAL CHARACTER RECOGNITION)
Analiza datelor scanate pentru a recunoaste caractere
ce ulterior sunt transformate in text editabil.

RGB (RED, GREEN AND BLUE)

Model in care culorile dintr-o imagine sunt compuse
din procente de rosu, verde si albastru. Majoritatea
monitoarelor pentru PC si programelor de editare
folosesc modelul RGB.

SCSI (SMALL COMPUTER SYSTEM INTERFACE)

O interfata de comunicare intre componentele
interne ale unui calculator. Este in special folosita in
segmentul server pentru conectarea harddisk-urilor,
dar si pentru scannerele profesionale.

TIFF (TAGGED IMAGE FILE FORMAT)

Format de imagine dezvoltat de Aldus Corporation
pentru schimbul imaginilor bitmap, monocrome si
color intre aplicatii.

TWAIN

Standardul pentru programele ce controleaza
dispozitivele optice de captura precum scannerele,
placile de captura A/V etc.

USB (UNIVERSAL SERIAL BUS)

Standard de conectare foarte raspandit. in acest
moment este folosit de majoritatea perifericelor
pentru PC. Varianta 2.0 ofera o rata de transfer

maxima teoretica de 480Mbit/s.

Scannere

Viteza calibrare/incalzire lampa

Canon CanoScan 3200F
Mustek Be@rPaw 2448TA Plus
BenQ 5000U
Genius ColorPage-HR7X Slim 8
Epson Perfection 1670 PHOTO 1

BenQ 5250C 12
BenQ 5550 - ‘19
LocuL |

Canon Lide 50
Plustek OpticPro UT24
Canon Lide 30

Microtek ScanMaker 5900
Epson Perfection 4870 PHOTO
Microtek ScanMaker 6100
Umax Astra 6700

Epson Perfection 3170 PHOTO

Mustek Be@rPaw 4800TA Pro Il 8
HP Scanjet 5530 | LOCULI 14 | MAXIM DOTAR!
HP Scanjet 4670vp - 27
Canon CanoScan 8000F R 31‘
HP Scanjet 4070 32

timpii mai mici sunt mai buni

0 5 10 15 20 25 30

| foarte bun bun satisfacator M slab

35 40 45 50 55 60

| foarte slab

Viteza scanare 600dpi

BenQ 5250C
Canon CanoScan 3200F 18
BenQ 5550 | 18
Canon Lide 50
Epson Perfection 1670 PHOTO ‘ 20 ‘
BenQ 5000U R 47
Canon Lide 30 S 51‘
Mustek Be@rPaw 2448TA Plus 58
Genius ColorPage-HR7X Slim
Plustek OpticPro UT24

Epson Perfection 3170 PHOTO
HP Scanjet 5530
Epson Perfection 4870 PHOTO 20
HP Scanjet 4070 | 21
Canon CanoScan 8000F ‘ 24
HP Scanjet 4670vp 2%1
Microtek ScanMaker 5900 ‘ 28
Umax Astra 6700 o33
Mustek Be@rPaw 4800TA Pro Il M
Microtek ScanMaker 6100 48

| foarte bun

timpii mai mici sunt mai buni

120 LOCUL |

20 LOCUL | | MAXIM DOTARI
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M slab W foarte slab
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HP Scanjet 4070

129€ / 12 luni

Partenerii HP Romania
021-222.20.72
www.hp.com.ro

Canon CanoScan 8000F

223.5€ / 12 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro

Epson Perfection 4870 PHOTO

519€ / 12 luni
MB Distribution
021-230.03.14
www.mbd.ro

Mustek Be@rPaw 4800TA Pro Il

112.2€ / 24 luni

Depozitul de Calculatoare / Ultra PRO Computers
021-221.73.77 / 021-211.70.90
www.itshop.ro / www.ultrapro.ro

septembrie 2004

Cu un design specific scannerelor
HP, Scanjet 4070 are dimensiuni
peste medie si inglobeaza o serie
de caracteristici interesante.

CARACTERISTICI

Primul lucru ce sare in ochi la HP
Scanjet 4070 este adaptorul de
transparenta ce este inclus in
capacul principal. Acesta poate fi
accesat direct, fara a mai
deschide capacul. Acest adaptor
poate adaposti pana la 12 poze in
format 10x15cm. Butoanele din
partea frontala au functii de

De la prima privire se poate
observa masivitatea lui Canon
CanoScan 8000F.

CARACTERISTICI

Initiala F din coada numelui
specifica posibilitatea scanarii
diapozitivelor si a filmelor de
35mm cu ajutorul adaptorului
livrat in pachet. Butoanele
panoului frontal includ functii
de baza precum scanarea,
copierea si expedierea imaginilor
prin e-mail. Oferta software
este bogata si include programe
excelente, precum Adobe

Epson Perfection 4870 PHOTO
este un produs destinat cu
precadere domeniului
profesionistilor.

CARACTERISTICI

Perfection 4870 PHOTO este
singurul scanner din test ce se
poate conecta la PC prin
interfata USB 2.0 si Firewire, cea
din urma oferind o viteza de
transfer mai mare. Dimensiunile
exterioare sunt destul de mari.
Senzorul CCD ofera cea mai mare
rezolutie din test.

Mustek Be@rPaw 4800TA Pro Il nu
impresioneaza la prima vedere
din cauza plasticului
semitransparent din care este
confectionat.

CARACTERISTICI

Pentru scanarea verticala,
Mustek a inclus un picior de
sprijin special pentru Be@rPaw
4800TA Pro Il. Butoanele de pe
masca frontala indeplinesc
functii de baza. Dotarea software
are ca punct forte includerea
programului de OCR, Abbyy
FineReader.

baza precum scanare documente,
scanare diapozitive, scanare poze
sau copiere.

PERFORMANTE

Calitatea imaginilor scanate de
HP Scanjet 4070 este foarte
buna, nuantele fiind redate
foarte bine. De asemenea,
detaliile sunt excelent capturate.

CONCLUZIE

Dotarile excelente si calitatea
scanarii fac din HP Scanjet 4070
o alegere foarte buna.

Photoshop Elements si ScanSoft
OmniPage SE.

PERFORMANTE

Sub capacul lui CanoScan 8000F
se ascunde un senzor CCD foarte
performant, ce se evidentiaza
prin viteza la rezolutii mari.
Calitatea imaginilor este in
general bund, nuantele foarte
inchise nefiind redate prea bine.

CONCLUZIE

Canon CanoScan 8000F este un
produs ce nu isi va dezamagi
cumparatorii prin calitatile sale.

PERFORMANTE

La capitolul viteza, Epson
Perfection 4870 PHOTO sta
foarte bine, timpul de incalzire
si calibrare a lampii fiind

foarte redus. Claritatea
imaginilor este buna, cu o mica
tendinta de a intuneca nuantele
inchise.

CONCLUZIE

Epson Perfection 4870 PHOTO
este un produs foarte bun din
toate punctele de vedere, pretul
fiind pe masura.

PERFORMANTE

Cu o viteza a scanarii destul de
mare, Mustek Be@rPaw 4800TA
Pro Il captureaza imagini cu o
tenta de albastrire fata de
original si cu nuante inchise
redate slabut.

CONCLUZIE

Cu un nume inspirat de
aranjarea butoanelor in forma
unei labe de urs, Mustek
Be@rPaw 4800TA Pro Il este un
scanner cu dotari si performante
medii.

= Format: A4

= Tip senzor: CCD

= Rezolutie: 2400x2400dpi

= Adancime de culoare: 48 biti

= Interfata conectare: USB 2.0

= Adaptor transparenta: Da

= Dimensiuni (Lxlxh): 472x298x90mm
= Greutate: 3.29kg

= Bundle software: HP Director,
I.R.1.S. Readiris OCR, HP Image
Zone, HP Instant Share, ArcSoft
Collage Creator 1, Readiris Pro 9
m Butoane: Scan Picture, Scan
Slides and Negatives, Scan
Document, Copy

Verdict 87.22

= Format: A4

= Tip senzor: CCD

= Rezolutie: 2400x4800dpi

= Adancime de culoare: 48 biti

= Interfata conectare: USB 2.0

= Adaptor transparenta: Da

= Dimensiuni (Lxlxh): 495x284x104mm
= Greutate: 4.6kg

= Bundle software: Adobe
Photoshop Elements, ArcSoft
PhotoStudio, ArcSoft PhotoBase,
ScanSoft OmniPage SE, Presto!
PageManager

= Butoane: Copy, Scan, File, E-Mail

Verdict 82.84

= Format: A4

m Tip senzor: Color CCD line sensor
= Rezolutie: 4800x9600dpi

= Adancime de culoare: 48 biti

= Interfata conectare: USB 2.0, Firewire
= Adaptor transparenta: Da

= Dimensiuni (Lxlxh): 476x304x134mm
= Greutate: 6.7kg

= Bundle software: Adobe
Photoshop Elements 2.0,
SilverFast SE, Abbyy FineReader
5.0 Sprint Plus

= Butoane: Power, Start

Verdict 91.44
= Format: A4

= Tip senzor: CCD

= Rezolutie: 2400x4800dpi

= Adancime de culoare: 48 biti

= Interfata conectare: USB 2.0

= Adaptor transparenta: Da

= Dimensiuni (Lxlxh): 436x261x73.6mm
= Greutate: 2.4kg

= Bundle software: Sound'Em,
Abbyy FineReader, eLifePal, Ulead
PhotoExpress 4.0, Ulead DVD
PictureShow 2 SE

= Butoane: Scan, Copy, Fax,
E-Mail, Panel

Verdict 80.56



hardware

High-End

269€ / 12 luni

Partenerii HP Romania
021-222.20.72
www.hp.com.ro

Epson Perfection 3170 PHOTO

283€ / 12 luni
MB Distribution
021-230.03.14
www.mbd.ro

HP Scanjet 4670vp

219€ / 12 luni

Partenerii HP Romania
021-222.20.72
www.hp.com.ro

Microtek ScanMaker 6100

211€ / 12 luni
MGT Educational
021-232.88.94
www.mgt.ro

Desi la prima vedere pare un
aparat multifunctional, HP
Scanjet 5530 este un scanner cu
dotari de exceptie.

CARACTERISTICI

Scanarea unui numar maxim de
24 de fotografii in format
10x15cm se poate face automat
de HP Scanjet 5530 prin plasarea
acestora intr-o tavita superioara.
Un display afiseaza numarul de
copii sau de scanari pe care
aparatul le mai are de facut.
Adaptorul de transparenta este

Pentru utilizatorul pretentios
Epson ofera Perfection 3170

PHOTO, un scanner cu dotari
peste medie.

CARACTERISTICI

Epson Perfection 3170 PHOTO
creeaza impresia de trainicie prin
soliditatea sa. Pentru a scapa
utilizatorii de achizitionarea de
software suplimentar, Epson
livreaza Adobe Photoshop
Elements 2.0 si FineReader 5.0
Sprint Plus impreuna cu
Perfection 3170 PHOTO.

HP Scanjet 4670vp este un
scanner cu capabilitati native de
scanare verticala.

CARACTERISTICI

Desi este livrat cu suport pentru
sprijin vertical, HP Scanjet
4670vp este capabil s& scaneze
din orice pozitie, fiind posibila
chiar si scanarea unui poster
direct de pe perete. in ciuda
grosimii reduse, HP Scanjet
4670vp foloseste un senzor clasic
CCD. Adaptorul de transparenta
este extern, permitand scanarea

Microtek are un design comun cu
gama ScanMaker, diferentele
principale fiind la nivelul
dotarilor si al performantei.

CARACTERISTICI

Fiind un scanner pentru
utilizatorii cu pretentii, Microtek
ScanMaker 6100 vine cu o dotare
software bogatd, printre care se
numara si Adobe Photoshop
Elements 2.0 si programul de
OCR Abbyy FineReader Sprint.
Masca frontala are opt butoane
pentru functii uzuale si avansate.

extern si poate scana slide-uri si
negative de 35mm.

PERFORMANTE

Calitatea scanarii este la
inaltimea dotarilor lui HP
Scanjet 5530. Viteza de scanare
este buna, in special la
rezolutie mare.

CONCLUZIE

HP Scanjet 5530 impresioneaza
prin dotari, bundle software si,
nu in ultimul rand, prin
calitatea imaginilor.

PERFORMANTE

La capitolul viteza, Epson
Perfection 3170 PHOTO este de
neintrecut, cu timpul de 14
secunde obtinut la rezolutia de
600dpi. Calitatea pozelor insa
nu este excelenta, culorile fiind
mai sterse decat originalul.

CONCLUZIE

Epson Perfection 3170 PHOTO isi
va delecta cumparatorii cu
viteza de scanare si calitatea
software-ului primit.

unui negativ sau a unei fasii de
film de 35mm.

PERFORMANTE

La capitolul viteza, HP 4670vp
nu exceleaza, in special la
rezolutii mari, insa calitatea
imaginilor este bund, nuantele
fiind bine evidentiate.

CONCLUZIE

Scanjet 4670vp este un scanner
inovator produs de HP, cu plusuri
la capitolul dotéri si calitate a
imaginii.

PERFORMANTE

Viteza de scanare la 600dpi si la
rezolutii mai mari nu este
foarte buna, dar imaginile
obtinute se remarca prin
culorile foarte vii. ScanMaker
6100 nu reuseste totusi sa
obtind prea bine nuantele
inchise ale fotografiei initiale.

CONCLUZIE

Daca puteti trece peste timpii de
scanare maricei, veti aprecia
dotarile si calitatea imaginilor
lui Microtek ScanMaker 6100.

Ochiul digital

= Format: A4

= Tip senzor: CCD

m Rezolutie: 2400x4800dpi

m Adancime de culoare: 48 biti

m Interfata conectare: USB 2.0

m Adaptor transparenta: Da

m Dimensiuni (LxIxh): 547.6x310x95.6mm
= Greutate: 4.9kg

= Bundle software: HP
Photo&Imaging, HP Memories Disk,
HP Instant Share, ArcSoft Collage
Creator, Adobe Photoshop
Elements 2.0

m Butoane: Scan Picture, Scan Document,

Color Copy, Black&White Copy, Power

Verdict 91.72

= Format: A4

m Tip senzor: Color CCD line sensor
m Rezolutie: 3200x6400dpi

m Adancime de culoare: 48 biti

m Interfata conectare: USB 2.0

m Adaptor transparenta: Da

m Dimensiuni (Lxlxh): 460x276x117mm
= Greutate: 3.8kg

= Bundle software: Adobe
Photoshop Elements 2.0, Abbyy
FineReader 5.0 Sprint Plus,
Presto! BizCard

m Butoane: Scan-to-Web,
Scan-to-Email, Copy, Start

Verdict 82.38

= Format: A4

= Tip senzor: CCD

m Rezolutie: 2400x2400dpi

m Adancime de culoare: 48 biti

m Interfata conectare: USB 2.0

m Adaptor transparenta: Da

= Dimensiuni (Lxlxh): 410x300x17mm
= Greutate: 1.4kg

= Bundle software: HP Director, HP
Image Zone, HP Memories Disc,
Readiris Pro OCR, ArcSoft
Panorama Maker 3.5

m Butoane: Scan, Copy, HP Instant
Share, Power Save

Verdict 85.56
= Format: A4

= Tip senzor: CCD

m Rezolutie: 6400x3200dpi

m Adancime de culoare: 48 biti

m Interfata conectare: USB 2.0

= Adaptor transparenta: Da

= Dimensiuni (Lxlxh): 485x295x77mm
= Greutate: 3.1kg

= Bundle software: Adobe
Photoshop Elements 2.0,
SilverFast SE, Abbyy FineReader
Sprint, Ulead Photo Explorer,
Ulead DVD PictureShow

m Butoane: Power, Custom, Scan-to-Web,
OCR, E-Mail, Copy, Scan, Cancel/Setup

Verdict 89.46

septembrie 2004
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Ochiul digital

Umax Astra 6700

187€ / 12 luni

Ultra PRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

Microtek ScanMaker 5900

151€ / 12 luni
MGT Educational
021-232.88.94
www.mgt.ro.-

83€ / 12 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro

Epson Perfection 1670 PHOTO

92€ / 12 luni
MB Distribution
021-230.03.14
www.mbd.ro

septembrie 2004

Pentru Astra 6700, Umax nu ofera
dotari foarte bogate, pentru a
scadea pretul.

CARACTERISTICI

Umax Astra 6700 este singurul
scanner din categoria sa ce nu
are adaptor de transparenta,
acest lucru fiind resimtit negativ
la capitolul dotari. Din bundle-ul
software se remarca Abbyy
FineReader pentru OCR. Plasticul
din care este confectionat Umax
Astra 6700 nu creeaza o impresie
foarte buna.

De la prima privire, Microtek
ScanMaker 5900 creeaza impresia
unui produs solid datorita
finisarii ingrijite si designului
modern.

CARACTERISTICI

Bundle-ul software livrat cu
Microtek ScanMaker 5900 este
impresionant, de remarcat fiind
Adobe Photoshop 5.0 LE, Adobe
PhotoDeluxe si Abbyy FineReader
5.0. Cele opt butoane ale mastii
frontale usureaza munca
neinitiatilor. Filmele introduse in

Acest model face parte din
cunoscuta gama de scannere
Canon Lide.

CARACTERISTICI

Primul lucru ce impresioneaza la
Canon Lide 50 este calitatea
constructiei. Capacul de aluminiu
da o nota de stil designului lui
Canon Lide 50. Cu ajutorul unui
adaptor livrat de Canon, Lide 50
poate scana in pozitie verticala.
Datorita senzorului CIS, Canon
Lide 50 se alimenteaza direct din
portul USB al calculatorului.

Urmand linia designului seriei
Perfection, Epson 1670 PHOTO
are un aspect mai greoi,
compensat din plin de
performante.

CARACTERISTICI

Epson Perfection 1670 PHOTO este
unul dintre putinele scannere din
familia sa ce ofera adaptor de
transparenta, combinat cu un
senzor CCD de rezolutie mare.
Dotarea software contine
software de calitate, Abbyy
FineReader 5.0 Sprint fiind cel
mai bun exemplu in acest sens.

PERFORMANTE

Din punctul de vedere al vitezei
de scanare, timpii obtinuti la
600dpi sunt medii, insa la
rezolutii mai mari se vede
viteza senzorului CCD. La
imaginile scanate culorile sunt
putin sterse, iar unele detalii nu
sunt redate corect.

CONCLUZIE

in ciuda dotarilor slabe, Umax
Astra 6700 este un scanner
performant.

adaptorul de transparenta pot fi
vazute prin fereastra din capacul
scannerului.

PERFORMANTE

Desi viteza de scanare este
medie, imaginile impresioneaza
prin culorile foarte vii. Nuantele
inchise nu sunt redate corect.

CONCLUZIE

Cu o lista interminabila de
dotari, Microtek ScanMaker 5900
are foarte multe de oferit la un
pret avantajos.

PERFORMANTE

Viteza de scanare este buna,
imaginile capturate creand o
impresie placuta. Detaliile sunt
redate satisfacator, iar culorile
sunt putin sterse. Nuantele
inchise sunt prea intunecate in
comparatie cu originalul.

CONCLUZIE

in ciuda lipsei adaptorului de
transparenta, Canon Lide 50
impresioneaza prin bundle-ul
software si performanta.

PERFORMANTE

Viteza de scanare a lui Epson
Perfection 1670 PHOTO este
bund, insa nu se apropie de
BenQ 5250C. Redarea nuantelor
inchise din imaginile scanate
este realizata excelent de Epson
Perfection 1670 PHOTO datorita
senzorului performant.

CONCLUZIE

Epson Perfection 1670 PHOTO
este un produs excelent, pretul
la care este oferit fiind foarte
bun.

= Format: A4

= Tip senzor: CCD

= Rezolutie: 2400x4800dpi

= Adancime de culoare: 48 biti

= Interfata conectare: USB 2.0

= Adaptor transparenta: Nu

= Dimensiuni (Lxlxh): 478x272x87mm
= Greutate: 2.8kg

= Bundle software: Abbyy
FineReader, PaperCom Document
Manager, MGI PhotoSuite IIl SE

= Butoane: E-Mail, Scan, Copy

Verdict 76.24

= Format: A4

= Tip senzor: CCD

= Rezolutie: 4800x2400dpi

= Adancime de culoare: 48 biti

= Interfata conectare: USB 2.0

= Adaptor transparenta: Da

= Dimensiuni (LxIxh): 483x294x78mm
= Greutate: 2.95kg

= Bundle software: Adobe Photoshop
5.0 LE, PhotoDeluxe 4.0, Photoshop
Album 1.0, FineReader 5.0 Sprint,
Ulead Photo Explorer 8.0, Ulead
DVD PictureShow 2.0

= Butoane: Power, Custom, Scan-to-Web,
OCR, E-Mail, Copy, Scan, Cancel/Setup

Verdict 90.74

= Format: A4

= Tip senzor: CIS

= Rezolutie: 1200x2400dpi

= Adancime de culoare: 48 biti

= Interfata conectare: USB 2.0

= Adaptor transparenta: Nu

= Dimensiuni (Lxlxh): 374x258x38mm
= Greutate: 1.8kg

= Bundle software: Adobe
Photoshop Elements 2.0, ArcSoft
PhotoStudio, ArcSoft PhotoBase,
ScanSoft OmniPage SE, Presto!
PageManager

= Butoane: Copy, Scan, File, E-Mail

Verdict 89.12
= Format: A4

= Tip senzor: CCD

= Rezolutie: 1600x3200dpi

= Adancime de culoare: 48 biti

= Interfata conectare: USB 2.0

= Adaptor transparenta: Da

= Dimensiuni (Lxlxh): 419x275x86.4mm
= Greutate: 3kg

= Bundle software: ArcSoft
Photolmpression, Abbyy
FineReader 5.0 Sprint, Presto!
BizCard

= Butoane: Scan-to-Web,
Scan-to-Email, Copy, Start

Verdict 85.06
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Ochiul digital

Canon CanoScan 3200F

133€ / 12 luni

Atlas Computer / Tornado Sistems
021-322.70.06 / 021-206.77.40
www.atlascomputer.ro / www.tornado.ro

BenQ 5250C

76.55 / 24 luni

ProCA Romania
021-323.82.00
WWW. proca.ro

Mustek Be@rPaw 2448TA Plus

66.425 / 24 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

Canon Lide 30

67€ / 12 luni

Ultra PRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

septembrie 2004

CanoScan 3200F ne intampina cu
un design placut, specific
scannerelor Canon.

CARACTERISTICI

Folosind un senzor clasic CCD,
CanoScan 3200F este pregatit
pentru scanarea tuturor tipurilor
de documente, fiind dotat in
acest sens si cu adaptor de
transparenta pentru diapozitive
si negative. Butoanele mastii
frontale permit accesul rapid la
functiile de baza. Pachetul
software livrat este mediu, totusi

Urmand tendinta BenQ de a ne
oferi tuturor un stil de viata
digital, 5250C ne intampina cu un
design foarte modern.

CARACTERISTICI

Folosind un senzor CIS, BenQ
5250C are un consum redus de
energie, alimentarea facandu-se
direct din portul USB al PC-ului.
Dotarea software este foarte
bogata, de amintit fiind Abbyy
FineReader Sprint 5.0. Printr-un
adaptor livrat de BenQ se poate
scana si in pozitie verticala.

Desi designul nu impresioneaza,
Mustek Be@rPaw 2448TA Plus are
multe de oferit.

CARACTERISTICI

Datorita adaptorului inclus de
Mustek, Be@rPaw 2448TA Plus
poate scana si in pozitie verticala.
Butoanele mastii frontale
inlesnesc accesul la functiile de
baza. Adaptorul de transparenta
al lui Mustek Be@rPaw 2448TA
Plus suporta atat negative, cat si
fasii de film. Abbyy FineReader
este un program de OCR foarte

Designul lui Canon Lide 30 este
foarte reusit, fiind foarte
apropiat de cel al fratelui mai
mare, Lide 50.

CARACTERISTICI

Pentru a putea obtine un pret
scazut, Canon nu include un
pachet software foarte bogat.
Adaptorul de transparenta
lipseste si el. Canon a inclus un
adaptor ce permite scanarea in
pozitie verticala. Alimentarea se
face direct prin portul USB al
calculatorului.

nelipsind programul OCR ScanSoft
OmniPage SE.

PERFORMANTE

Scanarea documentelor se face
foarte rapid, timpii de incalzire
si calibrare fiind extrem de
redusi. Imaginile rezultate au
culori placute ochiului.

CONCLUZIE

Cei care doresc un produs de
calitate nu pot trece cu vederea
Canon CanoScan 3200F.

PERFORMANTE

Testul de viteza l-a avut drept
campion pe BenQ 5250C.
Culorile din imaginile reproduse
se apropie foarte mult de cele
ale pozelor initiale. Nuantele
inchise nu se vad insa foarte
bine.

CONCLUZIE

Finisajul de exceptie si
performanta buna fac din BenQ
5250C o alegere potrivita pentru
utilizatorii obisnuiti.

bun ce se regaseste si in bundle-ul
lui Mustek Be@rPaw 2448TA Plus.

PERFORMANTE

in ciuda interfetei USB 2.0,
viteza de scanare este redusa.
Calitatea imaginilor este peste
medie, insa culorile rezultate
sunt prea intunecate.

CONCLUZIE

Desi nu impresioneaza prin
performante, Mustek Be@rPaw
2448TA Plus are un pachet
software bun si dotari excelente.

PERFORMANTE

Canon Lide 30 are o viteza de
scanare redusa. Timpul de
calibrare si incalzire a lampii
este si el destul de mare.
Imaginile rezultate au o
fidelitate a culorilor destul de
buna, iar nuantele intunecate
sunt redate satisfacator.

CONCLUZIE

Cei care nu sunt foarte pretentiosi
din punctul de vedere al
performantei, si cauta un design
placut pot incerca Canon Lide 30.

= Format: A4

= Tip senzor: CCD

= Rezolutie: 1200x2400dpi

= Adancime de culoare: 48 biti

= Interfata conectare: USB 2.0

= Adaptor transparenta: Da

= Dimensiuni (Lxxh): 474.7x259x74.7mm
= Greutate: 2.7kg

= Bundle software: ArcSoft
PhotoStudio, ScanSoft OmniPage
SE, Ulead DVD PictureShow 2.0 SE
Basic

= Butoane: Copy, Scan, File, E-Mail

Verdict 83.88

= Format: A4

= Tip senzor: CIS

= Rezolutie: 1200x2400dpi

= Adancime de culoare: 48 biti

= Interfata conectare: USB 2.0

= Adaptor transparenta: Nu

= Dimensiuni (Lxlxh): 412x258x38mm
= Greutate: 1.8kg

= Bundle software: MiraScan 6,
Hanwang OCR 5.0 Plus, Merge
Magic 1.0, ArcSoft PhotoBase 4,
Photolmpression 4, FineReader
Sprint 5.0, Photo Family 2.0

m Butoane: Scan-to-Explorer, Scan-to-E-Mail,
Scan-to-Copy, Scan-to-Text, Photo Editing

Verdict 83.04

= Format: A4

= Tip senzor: CCD

= Rezolutie: 1200x2400dpi

= Adancime de culoare: 48 biti

= Interfata conectare: USB 2.0

= Adaptor transparenta: Da

= Dimensiuni (LxIxh): 436x261x80mm
= Greutate: 2.4kg

= Bundle software: Sound'Em,
Abbyy FineReader, eLifePal, Ulead
PhotoExpress 4.0, Ulead DVD
PictureShow 2 SE

= Butoane: Scan, Copy, Fax,
E-Mail, Panel

Verdict 83.48

= Format: A4

= Tip senzor: CIS

= Rezolutie: 1200x2400dpi

= Adancime de culoare: 48 biti

= Interfata conectare: USB 2.0

= Adaptor transparenta: Nu

= Dimensiuni (LxIxh): 383x256x34mm
= Greutate: 1.5kg

= Bundle software: ScanGear CS,
ArcSoft PhotoStudio, ArcSoft
PhotoBase, ScanSoft OmniPage SE
= Butoane: Scan, Copy, E-Mail

Verdict 73.56
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BenQ 5000U

45$ / 24 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40
www.tornado.ro

Genius ColorPage-HR7X Slim

92€ / 12 luni

Ultra PRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

Plustek OpticPro UT24

104€ / 12 luni

Ultra PRO Computers
021-211.70.90
www.ultrapro.ro

BenQ 5550

508 / 24 luni

Tornado Sistems

021-206.77.40
www.tornado.ro

Cu un design sters, BenQ 5000U
ne ofera imaginea scannerului
clasic.

CARACTERISTICI

Pentru scaderea pretului, BenQ
a renuntat la livrarea unui
adaptor de transparenta.
Pachetul software contine
versiunea 5.0 a cunoscutului
program de OCR, Abbyy
FineReader. Cele trei butoane
de pe masca frontala permit
scanarea si copierea rapida a
documentelor.

Cu un design sters, Genius
ColorPage-HR7X Slim ascunde
multe surprize sub capacul sau.

CARACTERISTICI

Ca orice scanner ce se respecta,
Genius ColorPage-HR7X Slim este
livrat cu performantul program
de recunoastere a caracterelor,
Abbyy FineReader. in ciuda
dimensiunilor, Genius ColorPage-
HR7X Slim poate scana in pozitie
verticala. Adaptorul de
transparenta permite scanarea
filmelor si a negativelor.

Plustek OpticPro UT24 este un
scanner cu specificatii medii ce
are ca tinta utilizatorii
incepatori.

CARACTERISTICI

Printre dotari trebuie mentionat
adaptorul de transparenta pentru
slide-uri si negative. Patru
butoane de pe masca frontala
indeplinesc functii de baza.
Designul carcasei nu va gasi prea
multi fani si din cauza calitatii
indoielnice a plasticului

folosit.

BenQ 5550 este un scanner ce
ofera multe la un pret redus.

CARACTERISTICI

Pachetul software este
impresionant daca tinem cont de
nivelul de pret al lui BenQ 5550.
Totusi, lipseste adaptorul de
transparenta. Trei butoane sunt
amplasate pe masca frontala
pentru a indeplini functiile de
scanare, copiere si trimitere pe
e-mail. Setdrile scanarii sunt
excelent structurate in programul
proprietar BenQ.

PERFORMANTE

Timpul de incalzire si calibrare
al lampii este foarte scurt, nu
acelasi lucru putand fi spus
despre viteza de scanare la
rezolutia de 600dpi. Imaginea
rezultata are culori foarte vii si
nuante redate gradual.

CONCLUZIE

Oferit la un pret foarte scazut,
BenQ 5000U nu face rabat la
performantd, unde calitatea
imaginii are un cuvant greu de
spus.

PERFORMANTE

Cu un timp de scanare a imaginii
foarte lung, Genius
ColorPage-HR7X Slim ofera
imagine cu nuante mai sterse
decat ale pozei initiale. Totusi,
nuantele inchise sunt redate
gradual, ca in poza initiala.

CONCLUZIE

Dotarile sunt punctul forte al lui
Genius ColorPage-HR7X Slim,
celelalte capitole nefiind totusi
neglijate.

PERFORMANTE

Timpul de scanare la rezolutia
de 600dpi este cel mai mare din
test. Calibrarea si incalzirea
lampii se fac destul de incet si
ele. Imaginile rezultate in urma
scanarii au detalii clar redate.
Culorile sunt bine afisate, insa
nuantele partilor intunecate nu
se vad prea bine.

CONCLUZIE

Utilizatorii pretentiosi nu vor fi,
cu sigurantd, satisfacuti de
Plustek OpticPro UT24.

PERFORMANTE

Timpii de scanare sunt medii la
600dpi si foarte buni la rezolutii
superioare. Calitatea imaginii
obtinute ne-a impresionat
placut prin culorile obtinute si
prin gradarea perfecta a
nuantelor inchise.

CONCLUZIE

BenQ 5550 reprezinta o
alternativa perfecta pentru
utilizatorii cu buget redus
datorita performantei si
pachetului software redus.

Ochiul digital

= Format: A4

= Tip senzor: CCD

m Rezolutie: 1200x2400dpi

m Adancime de culoare: 48 biti

m Interfata conectare: USB 1.1

m Adaptor transparenta: Nu

m Dimensiuni (Lxlxh): 412x258x73mm
= Greutate: 2.1kg

= Bundle software: MiraScan 6,
Hanwang OCR 5.0 Plus, Merge
Magic 1.0, ArcSoft PhotoBase 4,
ArcSoft Photolmpression 4, Abbyy
FineReader Sprint 5.0

m Butoane: Scan to Explorer,

Scan to E-Mail, Scan to Copy

Verdict 72.46

= Format: A4

= Tip senzor: CCD

m Rezolutie: 1200x2400dpi

m Adancime de culoare: 48 biti

m Interfata conectare: USB 1.1

m Adaptor transparenta: Da

m Dimensiuni (LxIxh): 435x265x73mm
= Greutate: 2.5kg

= Bundle software: Presto!
PageMaker, Page abc 1.0, Presto!
Mr.Photo, Presto! ImageFolio,
CardIRIS BCR 2.5LE, Abbyy
FineReader

m Butoane: File/FAX, Print/Copy,
Scan, Text/OCR, E-Mail/Web

Verdict 80.68

= Format: A4

= Tip senzor: CCD

m Rezolutie: 1200x2400dpi

m Adancime de culoare: 48 biti

m Interfata conectare: USB 1.1

m Adaptor transparenta: Da

= Dimensiuni (Lxlxh): 423x260x108mm
= Greutate: 2.5kg

= Bundle software: Presto!
PageType, Page ABC, Presto!
Mr. Photo, Presto! ImageFolio,
Presto! PageManager

m Butoane: Album, Copy, E-Mail,
Web

Verdict 71.28

= Format: A4

= Tip senzor: CCD

m Rezolutie: 1200x2400dpi

m Adancime de culoare: 48 biti

m Interfata conectare: USB 2.0

m Adaptor transparenta: Nu

= Dimensiuni (Lxlxh): 412x258x73mm
= Greutate: 2.2kg

m Bundle software: MiraScan 6,
Hanwang OCR 5.0 Plus, Merge
Magic 1.0, ArcSoft PhotoBase 4,
ArcSoft Photolmpression 4, Abbyy
FineReader Sprint 5.0

m Butoane: Scan to Explorer,

Scan to E-Mail, Scan to Copy

Verdict 81.32

septembrie 2004



Laborator | Hard mail | Topuri

Teste comparative |

Feature

ima ora

ult

o
1
©
3
s
1
©
<

igital

(0]} (V] WG|

0S oL 05 08 08 06 08 09 09 00b a)pung

€€L 0§ €°€8 06 €€9 €°€8 996 998 001 998 1IgI0p 1$ 313oN135U0)

88 L8L T8 €6L [} 8L L6L 88 668 S'v8 auiSew! ajeyte)

0€£°95 068 0L0L 08°vL 0£°26 0£°96 0928 0096 05°€6 00°06 BZIYA

.01 Ly .15 2L 8l 2L £ .81 .0Z .0Z 1dpQQ9 a.eueds BZaYIA

.OF S .86 .8 6l 2 .S 4 WL .G edwe) auiz)gduL/a1e1qLed BZOYUA

NN NN eq eq NN eq eq NN nN eq )ed119A 2Jeueds

MGT ML gL MGT ML BMg°L BT LT g 8L ajeInaIn
WWgOLXQ9ZXETLy WWE/XBGTXT LY WU EXIGZXERE WWE/XGITXGEY WWE/XGSTIXT LY WWGEXGSTIXT LY WWO8XLIZX9Ey  WWL b/X6GTXL YLy WLy 98XGLTX6 L WWGEXGGTXYLE (yx1x7) tunisuawig
eq nN nN eq nN nN eq eq eq nN rjuaiedsuesy soydepy

1L gsn 1L gsn 0z 9sn 1L gsn 0z asn 0z asn 0z asn 0z gsn 0z 9sn 0z asn 21830302 iRy

1119 g 1119 g 1119 g 119 gy 1119 g 1119 gy 119 gy 1119 g 1119 gy 119 gy 2.1e0)Nd 9P SWIDULPY
1dpo0oyZx00Z ) 1dpoZx00Z 1 1dp0oyZx00Z ) 1dpooyZx007 ) 1dpoyZx00Z ) 1dpoyZx00Z ) 1dpo0oyZX00Z ) 1dp0oyZx00Z ) 1dpo0oZEX0091 1dpooyZx007 ) aljnjozay
an an SID an a»n b) a»n an an b) Jozuas di|.

vV vy vy vy fad fad fad [ vV fad Jewo4

3401 SG 349 36 50 $6°9L $T7°99 €€l 326 €8 1a1d

¥zLn 04d>ndo
%93sn)d

0€ P11 WS X/YH-98ed40]0D

uoue)

sniuan

2062S
duag

snid VL8¥vT
Medi@3g %3IsnW

400Z¢€ uedsoue)
uoue)

OLOHd 0491
uo1313443d uosd3

0S 3p1]
uoue)

09 59 09 08 0L 0L 06 00} 08 08 a)pung
0§ SL LLL 999 888 vv6 8°88 €°€8 (4 004 LIRIop IS 3132n.13sU0)

806 788 188 €06 506 6°16 6 €68 6 676 auiSew! ajee)

09°'68 0798 0896 00°£8 00°88 06°L8 0198 08°16 08°v6 08°26 BZOYA

£€ Ay L ¥ FT AT Kag .82 .02 .0Z 1dp0Q9 a.eueds BZaYA

L .8 L e LT € 9 .9 .9 71 edwe) ai1zjedul/aueiqned BZaYA

NN eq NN NN eq NN NN NN nN NN )edL19A 2Jeueds

Mg BT Mg e M9y My YA ML BG66°C L9 M6’y ajeInaIn
WW/8X7/TX8LY WY €/XL9TX9EY WWIZ | LX9LZX09% WUQLXp8TXG6h WwZ |X00EX0 Ly WWQ6X86ZXTLY WU/ /XG6TXG8Y WG/ Xp6TXERY WUWKELXPOEX9Ly  WW9 GEXOLEX LFS (yx1x7) tunisuswig
NN eq eq eq eq eq eq eq eq eq rjuaiedsuesy toydepy

0z gsn 0z asn 0z gsn 0z asn 0z gsn 0z gsn 0z asn 0z gsn aumalld ‘0°z asn 0z 9sn 21830302 iRy

1119 gy 119 gy 1119 gy 119 gy 1119 gy 1119 gy 119 gy 1119 g 119 gy 119 gy 2.1e0)Nd 9P SWIDUEPY
1dpo08yX00rT 1dpo08yX00rT 1dpoor9x00zE 1dpo08yX001T 1dpoorZX00rT 1dpoorZX00rT 1dpo0zZEX00+9 1dpoorZX008Y 1dp0096x008Y 1dpo08yX001T alinjozay
a»n QDD Josuas auy @I 4010 an ax» axn an @dD Josuss aul) @)D 4010) a»n Jozuas di|.

vy vV vy vy fad fad fad vV [ fad Jewloy

3/8) STUL €87 36°€C 3617 3671 31T 3151 3616 2697 1a1d

11 01d V1008
Medi@3g %2IsnW

OLOHd 0Z}€

uo13234134 uosd3

40008 uedsoue)

uoue)

daoL9t 19fueds
dH

0.0 39fueds
dH

0019 13xewueds
¥230.01W

0066 1)eWueds
}330.01W

OLOHd 0/8%
uo13133443d uosd3

0£66 39fuedg
dH

septembrie 2004

46



com u t e r S
Magazinul I:iu de calculatoare

Vezi diferenta ?

Best Avenger PX432

Intel Pentium 4 Prescott 3200 MHz HT
Intel B75P

Nvidia GeForce 6800 Ultra 256MB DDR
1 GB DDR PC 3200 Dual Channel CL2
2x HDD 80 GB SerialATA 8MB RAID O
M-Audio Revolution 7.1 (Dolby Digilal)

Tu alegi !

Avem de toate dar nu orice !

Best Computers - o retea in extindere la nivel national:
Bucuresti, Timisoara, Braila, Ploiesti, Valcea

¥

www.bestcomputers.ro felverde
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Pictori digitali

Ultima ora |

rentabil sa ne deplasam la cel

CU MULT TIMP IN URMA, PE VREMEA APARATELOR
foto cu film, mi-am dorit sa am acasa un
laborator foto. Costul mare al echipamentelor si
substantelor folosite in operatia de developare a
filmului foto, dar mai ales lipsa de spatiu din
apartament m-au facut sa renunt cu parere de
rau la aceasta idee. Acum, in era digitald, oricine
poate sa aiba direct pe birou propriul laborator
foto. Tot ce trebuie facut este sa achizitionam o
imprimanta fotografica si un aparat foto digital
(in caz ca nu avem inca unul).

METODE DE PRINTARE FOTO

Imprimantele foto se clasifica in primul rand
dupa metoda de imprimare. Cele mai intalnite
sunt imprimantele care folosesc cerneala.
Acestea utilizeaza o tehnologie prin care se
imprastie mici picaturi de cerneald lichida pentru
a forma o imagine pe hartie. A doua categorie
este cea a imprimantelor care tiparesc prin
metoda dye-sublimation. Aceasta tehnologie de
imprimare utilizeaza un ribbon, hartie si cap de
imprimare speciale. Sublimarea este un proces
prin care o substanta solida trece direct in

stare gazoasa fara a mai trece prin starea
lichida. Tn general, imprimantele care folosesc
aceasta tehnologie ofera o calitate foto mult mai

septembrie 2004

Feature | Teste comparative | Laborator

JI<
AMINTIRI DIN VACANTA

Vacanta a trecut. Au mai ramas doar fotografiile realizate cu aparatul foto digital si vrem sa
le transpunem pe hartie. Oare ce imprimanta fotografica trebuie sa alegem? Sau este mai

mai apropiat laborator foto?

buna decat cele cu cerneald, in special in
redarea zonelor intunecate din imagine. Costul
pe pagina este mai mare in cazul imprimantelor
dye-sublimation, iar cantitatea consumata din
fiecare culoare este la fel pentru toate
fotografiile, indiferent de culoarea dominanta
din imaginea respectiva.

FOTOGRAFII iN DOUA DIMENSIUNI

A doua clasificare a imprimantelor foto se face in
functie de dimensiunile fotografiilor care se pot
tipari. Concurentele din acest test au fost
impartite in functie de aceasta caracteristica in
doua categorii: cele capabile sa tipareasca
maxim in format 10x15cm si cele care pot tipari
in format A4.

SISTEM DE TEST

La test s-au aliniat patru imprimante capabile sa
tipareasca in format 10x15cm (HP 375, Canon
i80, Canon CP-300 si Kodak Printer Dock 6000) si
cinci imprimante A4 (Epson Stylus Photo R200,
Epson Stylus Photo R300M, HP Photosmart 7960,
HP Photosmart 7760 si Canon i560). Pentru
testare au fost printate trei fotografii realizate
cu o camera foto profesionala cu senzor Leaf de
22MB. Apoi au fost printate alte trei fotografii

| Hard mail | Topuri

A

realizate cu camera digitalda compacta HP R707.
Aceste doua serii de teste au avut ca scop
urmarirea calitatii fotografiilor rezultate atat in
cazul unor fotografii profesioniste, cat si in cazul
unor fotografii realizate de un amator. A fost
masurata si viteza de printare, insa aceasta
caracteristica a influentat cu doar 20% nota
finald. Asa cum era normal, cea mai mare
pondere a avut-o calitatea tiparirii foto (50%),
notd stabilita de un juriu format din doi
graficieni si un fotograf profesionist. Dotarile au
contribuit cu 30% la verdictul final. Am
considerat ca este bine sa realizam testul pe
urmatorul sistem: procesor Celeron 2.4GHz, placa
video integrata, harddisk de 60GB, 512MB RAM.

CONCLUZIE
Din calculele noastre am tras concluzia ca este
mai economic sa tiparesti fotografiile digitale la
un laborator foto decat cu o imprimanta foto.
Totusi, nu trebuie sa uitam de confortul castigat
prin achizitionarea unei imprimante foto, iar
unele concurente din acest test au reusit sa ne
impresioneze prin calitatea fotografiilor care
aproape a depdsit-o pe cea obtinuta la un
laborator foto.

Liviu Marica
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Imprimante foto portabile

HP
Photosmart 375

214€ / 12 luni

Partenerii HP Romania
021-222.20.72 / www.hp.com.ro

Kodak EasyShare

230€ / 12 luni
M.T.IL ROM 2000
021-330.95.35 / www.mtilgroup.ro

Canon Bubble Jet

Printer i80

6000 Printer Dock

223€ / 12 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40 / www.tornado.ro

Canon Card Photo

Printer CP-300

146€ / 12 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40 / www.tornado.ro

Este cea mai compacta
imprimanta din test si
beneficiaza de cele mai multe
posibilitati de conectare.
Fotografiile realizate cu HP
Photosmart 375 au cea mai buna
calitate din categoria
imprimantelor cu format
10x15cm. Foloseste un singur
cartus (HP 343), iar pentru
fotografiile alb-negru acesta se
inlocuieste cu HP 100. Optional,
se poate achizitiona o baterie
interna sau un adaptor pentru
alimentarea la bricheta de la
masina.

Este o imprimantd destinata
camerelor foto digitale Kodak din
seria EasyShare CX/DX 6000, LS
600, generatiile 6 si 7. Poate
tipari atat direct de pe aceste
tipuri de aparate foto, cat si
folosind calculatorul. Tehnologia
folosita este thermal dye-transfer.
Hartia este trecuta de patru

ori prin imprimantd, o data
pentru fiecare culoare (cyan,
galben si magenta) si o data
pentru aplicarea unui strat de
protectie numit XtraLife. Este
dotatd cu o iesire video pentru

Este singura imprimanta foto
portabila din acest test capabila
sa printeze pe format A4.
Conectarea se poate face prin
USB 2.0 sau IrDA (optiune
binevenita pentru posesorii de
notebook-uri). Optional, se
poate achizitiona un modul
Bluetooth. Poate comunica cu
orice aparat foto digital
compatibil Canon Bubble Jet
Direct sau PictBridge.

DOTARI
Foloseste doua cartuse de tip
BCI-15: unul color si unul negru.

Este o imprimanta ce foloseste
tehnologia dye-diffusion. Hartia
trece de patru ori prin
imprimanta, unde sunt aplicate
trei culori (cyan, galben si
magenta), iar la final un strat
protector. Fotografiile realizate
cu Card Photo Printer CP-300
beneficiaza de culori mai
naturale decat cele printate cu
celelalte imprimante portabile
din test, insa am observat lipsa
unor mici detalii din imaginile
printate.

DOTARI

Card reader-ul poate citi
urmatoarele tipuri de memorii
flash: CompactFlash (tip I si Il),
Microdrive, SmartMedia, Secure
Digital/MultiMedia Card,
Memory Stick (Memory Stick
Duo, Memory Stick Pro, Magic
Gate), xD-Picture Card. Un port
USB amplasat in dreapta card
reader-ului permite citirea si
tiparirea fotografiilor aflate pe
o memorie flash pe USB (pen
drive). Este de remarcat ca in
dotarea standard este oferita
chiar si conectare Bluetooth.

vizualizarea pe un televizor a
fotografiilor din memoria
aparatului foto digital.

DOTARI

Fiind in esenta un docking
station, aceasta imprimanta
poate fi folosita atat pentru
conectarea camerei la
calculatorul personal, pentru
vizualizarea imaginilor direct pe
TV, cat si pentru reincarcarea
acumulatorilor aparatelor foto
digitale Kodak. Dimensiunile de
doar 198x157x411mm ne permit

Nici un buton nu este vizibil
atunci cand capacul superior
este inchis. Odata capacul
ridicat, se pot observa doua
butoane (pentru pornire/oprire
si anularea printarii) si un LED
care indica starea in care se
afla imprimanta (pornita sau
eroare). Pe partea lateral-stanga
sunt amplasate portul USB 1.1
si mufa de alimentare, iar in
partea dreapta se afla senzorul
IrDA si mufa USB 1.1 pentru
conectarea la un aparat foto
digital. Fotografiile printate
cu Canon i80 au suficiente

DOTARI

In pachet este inclusa o baterie
Li-lon de 1200mAh si doua tavi
pentru hartie: una pentru
formatul 10x15cm si una de
marimea cartilor de credit. Este
cea mai mica si cu cea mai
ridicata portabilitate dintre
toate imprimantele din acest
test. Din pacate, nu are card
reader si nici nu dispune de
vreo metoda de conectare
wireless. Are un singur buton
(cel de pornit/oprit) si doua
porturi USB: unul pentru

Pictori digitali

Fotografiile de pe cardurile de
memorie sunt afisate pe un
ecran LCD rabatabil de 2.5”.

CONCLUZIE

Daca vreti sa tipariti fotografii
in orice loc sau moment chiar
si atunci cand sunteti plecati
in vacanta, va recomandam
imprimanta HP Photosmart 375.

m Conectare: USB 2.0, bluetooth
m Card reader: Da

m Ecran LCD: 1.8”

= Format hartie: 10x15cm

Verdict * % % & %

sa o luam cu noi in vacante
alaturi de aparatul foto digital.

CONCLUZIE

EasyShare 6000 Printer Dock
este o solutie care nu ar trebui
sa lipseasca nici unuia dintre
posesorii aparatelor foto
digitale Kodak compatibile.

m Conectare: USB 2.0

m Card reader: Nu

m Ecran LCD: Nu

= Format hartie: 10x15cm

Verdict * % % % i

detalii si sunt viu colorate,
ideale pentru o amintire din
vacanta.

CONCLUZIE

Bubble Jet Printer i80 este
recomandata utilizatorilor care
au nevoie de o imprimanta
portabila si capabila sa
tipareasca in format A4.

m Conectare: USB 1.1, IrDA
m Card reader: Nu

m Ecran LCD: Nu

m Format hartie: 216x279mm

Verdict * % % % ¥

conectarea la PC si celalalt
pentru aparatul foto.

CONCLUZIE

Daca in vacantele voastre
doriti sa trimiteti prietenilor
ilustrate realizate chiar de voi,
atunci Card Photo Printer
CP-300 este alegerea potrivita.

m Conectare: USB 1.1

m Card reader: Nu

m Ecran LCD: Nu

= Format hartie: 10x20cm

Verdict * % % % i

septembrie 2004



Imprimante foto desktop

hardware
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Pictori digitali

HP
Photosmart 7760

159€ / 12 luni

Partenerii HP Romania
021-222.20.72 / www.hp.com.ro

HP
Photosmart 7960

259€ / 12 luni

Partenerii HP Romania
021-222.20.72 / www.hp.com.ro

Epson
Stylus Photo R300M

279€ / 12 luni
MB Distribution
021-230.03.14 / www.mbd.ro

Epson
Stylus Photo R200

129€ / 12 luni
MB Distribution
021-230.03.14 / www.mbd.ro

ﬂ septembrie 2004

HP Photosmart 7760 poate
printa fotografii direct de pe un
aparat foto digital sau folosind
doar un simplu card de
memorie. Cu ajutorul ecranului
LCD de 1.8”, imaginile de pe
cardurile de memorie pot fi
vizualizate, decupate, rotite,
marite, se pot seta dimensiunile
si stabili numarul de copii,
toate aceste operatii fara sa
pornim calculatorul.

DOTARI
Are doua porturi USB 1.1, unul
pentru conectarea la PC si altul

HP Photosmart 7960 este o
imprimanta fotografica cu opt
culori si are o memorie de 16MB.
Conectarea la PC se realizeaza
prin portul USB 2.0 si poate
printa direct de pe camerele foto
digitale compatibile.

DOTARI

HP Photosmart 7960 este dotata
cu cititor de carduri compatibil
cu CompactFlash, SmartMedia,
Memory Stick, Secure
Digital/Multi, Digital/Multi Media
si xD-Picture Card. Pentru a

Foloseste tehnologia MicroPiezo
si este dotata cu un ecran LCD
pentru realizarea setarilor si un
al doilea ecran LCD de 2.5”
care permite previzualizarea
fotografiilor ce urmeaza a fi
tiparite. Este disponibil si
modelul Stylus Photo R300 (179
EUR) ce nu dispune de cel de-al
doilea LCD. Poate imprima
direct de pe un aparat foto
digital compatibil PictBridge
(standard folosit de multe
aparate foto digitale realizate
de Epson, Canon, Minolta,
Nikon, Olympus sau Sony).

Epson Stylus Photo R200 este o
imprimanta inkjet ce foloseste
tehnologia MicroPiezo. Poate
imprima atat de pe calculator,
cat si direct de pe un aparat foto
digital compatibil.

DOTARI

Mi-a placut in mod deosebit
faptul ca dispune de sase
cartuse separate pentru fiecare
culoare. Astfel, daca folositi
mai mult o anume culoare (cum
ar fi albastrul in pozele de la
mare sau verdele in fotografiile

pentru printarea direct de pe un
aparat foto digital compatibil.
Este dotata cu un card reader
ce poate lucra cu urmatoarele
tipuri de carduri de memorie:
CompactFlash (tip | si Il), IBM
Microdrive, SmartMedia, Memory
Sticks, Secure Digital, Multi
Media Card si xD-Picture Card.
Fotografiile printate cu HP
Photosmart 7760 au avut un
balans foarte bun al culorilor.
Singura redare
necorespunzatoare a fost in
cazul unei fotografii ce continea
o textura de material, striatiile

tipari direct de pe un card de
memorie, fotografiile pot fi
afisate pe ecranul LCD de 2.5”
sau se poate printa o coala cu
pana la 63 de fotografii
redimensionate (pictograme). in
plus, aceste imagini se pot edita
direct din meniurile imprimantei
(de exemplu, putem elimina
efectul de ochi rosii).
Fotografiile tiparite cu HP
Photosmart 7960 au avut culori
vii si au pastrat majoritatea
detaliilor din imaginea

originala.

DOTARI

Poate tipari de pe urmatoarele
tipuri de memorii flash:
CompactFlash (tip | si ), xD-
Picture Card, SmartMedia, SD
Memory Card, MultiMediaCard,
Magic Gate Memory Stick,
Memory Sticks, Memory Stick
PRO, Memory Stick Duo, IBM
Microdrive. Cu ajutorul card
reader-ului, fotografiile de pe
cardurile de memorie pot fi
arhivate direct pe un dispozitiv
zip sau CDRW extern, fara a
folosi calculatorul. Dispune de
sase cartuse separate pentru

cu peisaje montane), veti putea
inlocui doar cartusul culorii care
se consuma, realizand in acest
fel o economie importanta.
Cartusele initiale permit
tiparirea a 472 de coli A4 la
360dpi, cu o acoperire de 5%
pentru fiecare culoare.
Comparativ cu celelalte
concurente din test, viteza in
imprimarea foto a acestui model
este mica, peste 8 minute
pentru o fotografie in format A4
la calitate maxima. Din punctul
de vedere al calitatii foto, este

fiind aproape sterse. Este de
mentionat ca aceasta eroare a
fost prezenta la majoritatea
imprimantelor din testul nostru.

CONCLUZIE

Imprimanta foto HP Photosmart
7760 este destinata in special
posesorilor de aparate foto
digitale.

= Conectare: USB 2.0

m Card reader: Da

= Ecran LCD: 1.8”

= Format hartie: 216x279mm

Verdict * % % % ¥

CONCLUZIE

in timpul testelor am remarcat
calitatea foarte buna in
imprimarea fotografiilor
alb-negru, unde reuseste sa
redea mult mai bine tonalitatile
de gri decat solutiile oferite de
concurenta.

= Conectare: USB 2.0

= Card reader: Da

= Ecran LCD: 2.5”

= Format hartie: 216x279mm

Verdict * % % % %

fiecare culoare (negru, cyan,
magenta, galben, light cyan,
light magenta) si poate
imprima fotografii pe suprafata
CD-urilor.

CONCLUZIE

O solutie pentru cei care isi
doresc o imprimanta foto
rapida si performanta.

= Conectare: USB 2.0

m Card reader: Da

= Ecran LCD: 2.5”

= Format hartie: 216x279mm

Verdict * % % % %

ocupanta locului 4, inaintea
solutiei Canon.

CONCLUZIE

Epson Stylus Photo R200 este
singura optiune pentru utilizatorii
cu buget redus care doresc o
imprimanta foto capabila sa
tipareasca pe CD/DVD.

= Conectare: USB 1.1

= Card reader: Nu

m Ecran LCD: Nu

= Format hartie: 216x279mm

Verdict * % & % ¥
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Canon
Bubble Jet Printer i560

102€ / 12 luni

Tornado Sistems
021-206.77.40 / www.tornado.ro

Canon Bubble Jet Printer i560 se
adreseaza utilizatorilor care
doresc o imprimanta inkjet
obisnuita, care sa nu coste
mult, dar sa fie capabila sa
tipareasca fotografii la un nivel
aproape profesional.

DOTARI

Este o imprimanta de
dimensiuni mici, cu putine
dotari (fara card reader sau
ecran LCD). Fotografiile au
culori naturale, dar cu o usoara
accentuare a rosului. Unele
detalii (aproape invizibile cu

Canon Bubble Jet
Printer i80

ochiul liber) au fost reproduse
mai slab decat de celelalte
imprimante foto desktop din
test. Este de remarcat ca are
port paralel, dotare foarte rara
in ultima perioada. Poate
imprima direct de la un aparat
foto digital compatibil cu
tehnologia PictBridge.

CONCLUZIE

Canon Bubble Jet Printer i560
are un raport foarte bun intre
calitatea buna a fotografiilor si
pretul accesibil. O recomandam
utilizatorilor care doresc sa

Pictori digitali

tipareasca ocazional fotografii,
iar in restul timpului sa aiba
pe birou o imprimanta rapida
pentru documente.
Utilizatorilor mai pretentiosi,
care doresc o imprimanta foto
Canon mult mai performanta
decat Jet Printer i560, le
recomandam modelul 905D
(206€).

m Conectare: USB 2.0, paralel
m Card reader: Nu

m Ecran LCD: Nu

= Format hartie: 216x279mm

Verdict * % % K ¥

Canon Card Photo P
CP-300

Pret 214€ 223€ 230€ 146€

Metoda printare HP Thermal Inkjet Inkjet Thermal dye-transfer Dye-diffusion
Memorie instalata 32.0MB 64kb N/A N/A

Ecran LCD 1.8” Nu Nu Nu

Card reader Da Nu Nu Nu

Conectare USB 2.0, Bluetooth USB 1.1, IrDA USB 2.0 USB 1.1
Rezolutie color 4800dpi 4800dpi N/A 300x300dpi
Format maxim hartie 100x150mm 216x279mm 100x150mm 100x150mm
Capacitate totala tavi 20 30 20 20

Dimensiuni 220x118x115mm 310x52x174mm 198.3x157.8x411mm 170x123x55mm
Greutate 1.2kg 1.8kg 1kg 0.9kg

Calitate foto * Kk ok k K * % ok k * Kk k k3% * %k Kk Kk %
Nota viteza * % % x ¥ * ok ok ok W * ok k kx %k * ok k k¥
Dotari * %k k k k * %k kv * % Kk ¥ % * Kk Kk o %

Epson
Stylus Photo R300M

HP

Photosmart 7760

K¢

Epson
Stylus Photo R200

ki

Canon
Bubble Jet Printer i560

Pret 279€ 259

€ 159€

129€

102€

Metoda printare Epson MicroPiezo

Thermal Inkjet

Thermal Inkjet

Epson MicroPiezo

Bubble Jet ink-on-demand

Memorie instalata N/A 16MB 16MB N/A N/A

Ecran LCD 2.5” 2.5” 1.8” Nu Nu

Card reader Da Da Da Nu Nu

Conectare USB 2.0 USB 2.0 USB 2.0 USB 1.1 USB 2.0, paralel

Rezolutie color 5760dpi (pe medii speciale) 4800dpi 4800dpi 5760dpi (pe medii speciale) 4800dpi

Format maxim hartie 216x279mm 216x279mm 216x279mm 216x279mm 216x279mm

Capacitate totala tavi 120 100 120 120 150

Dimensiuni 498x264x225mm 589x246x455mm 452x175x374mm 462x263x196mm 418x274x172mm

Greutate N/A 7.62kg 6.2kg 5.2kg 4.8kg

Calitate foto * ok k kK * ok Kk k Kk * Kk Kk ki * %k %k Kk & * %k Kk % i

Nota viteza * ok ok ok K * %k ok k k * Kk k ki * %k % %k ¥ * % Kk k ¥k

Dotari * %k k kK * %k Kk k * %k k * %k %k Kk * %k k%
5 & %
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SCHIMBARE IN PROFUNZIME

Daca inlocuirea unui standard bine inchegat nu este intotdeauna o operatie ce se soldeaza cu un
succes, incercarea Intel de a inlocui arhitectura actuala pare un lucru de-a dreptul imposibil.

facilitand alimentarea cu curent a nucleului

2 Principala diferenta intre noile procesoare si vechea
generatie consta in lipsa pinilor, noul mod de constructie

CINE A URMARIT EVOLUTIA INDUSTRIEI IT

in ultimii 10-15 ani poate confirma faptul ca Intel
este un deschizator de drumuri. Nu de putine ori
directia indicata de acesta a fost urmata si de
alti producatori. Anul acesta este categoric anul
cu cele mai mari schimbari, nu mai putin de trei
componente-cheie fiind inlocuite. Este vorba de
trecerea procesoarelor Pentium 4 la Socket

septembrie 2004

LGA775, schimbarea AGP cu PCl Express si
folosirea noilor memorii DDR2 in loc de DDR.

SOCKET LGA775

La nivel vizual, cea mai mare schimbare fata de
vechea platforma consta in pinii procesorului ce
acum apartin socket-ului. Noul Socket LGA775
are 775 de pini si foloseste un mecanism de

retentie din metal ce permite securizarea
excelenta a procesorului. Astfel, pericolul
scoaterii accidentale a acestuia in momentul
dezinstalarii cooler-ului a fost inlaturat. Totusi,
acum exista pericolul indoirii sau chiar al ruperii
pinilor prin instalarea necorespunzatoare a
procesorului. Cresterea numarului pinilor
inseamna si reducerea rezistentei lor mecanice,
acestia fiind mai susceptibili de a se rupe fata de
precedentele versiuni.

Principalul motiv pentru care a fost
schimbata radical amplasarea pinilor consta in
usurarea alimentarii procesoarelor, acest lucru
fiind foarte important, daca tinem cont de
anuntarea modelelor cu nucleu dublu ce vor fi
caracterizate de un consum de curent ridicat.
Modul de constructie LGA (Land Grid Array) a fost
imprumutat din domeniul serverelor.

DENUMIRILE NOILOR PROCESOARE

Desi modificarile suferite de noile procesoare
sunt evidente prin disparitia pinilor, Intel a
decis ca aceasta schimbare nu este suficienta,
asa ca denumirile au fost si ele modificate
pentru o mai usoara identificare a familiei din
care face parte fiecare model. Astfel, nu mai
avem de-a face cu nume precum Celeron,
Prescott sau Extreme Edition, ci cu denumiri
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2 Cerintele de racire au crescut; drept urmare, si
cooler-ul procesorului este masiv, ventilatorul
avand un diametru de 92mm

precum Pentium 4 560. Prima cifra reprezinta
familia din care face parte procesorul

(3 = Celeron, 5 = Prescott, 7 = Extreme Edition)
iar celelalte doua sunt un indicativ al
performantei. Spre exemplu, Pentium 4 560 este
un procesor cu nucleu Prescott ce functioneaza
la 3.6GHz. Scaderea din 10 in 10 se traduce
efectiv prin micsorarea frecventei de functionare
cu 200MHz astfel, cel mai slab procesor cu
nucleu Prescott va fi Pentium 4 520, cu o
frecventa de functionare de 2.8GHz.

SCHIMBARI PESTE SCHIMBARI
Socket-ul procesorului nu este singurul ce a
suferit schimbari semnificative. Conectorul cu 3
pini al ventilatoarelor a facut loc noului model
cu 4 pini. Din fericire, acesta este perfect
compatibil cu varianta precedenta. Motivul
introducerii unui al patrulea pin este acela al
controlarii turatiei in functie de nivelurile
temperaturii prestabilite, intr-un mod mai
eficient decat se face in acest moment.
Schimbari importante sunt inregistrate si la
capitolul sursa de alimentare. Practic, toate

Chipset-uri LGA775

placile de baza LGA775 vor fi pregatite pentru
noul standard ATX 2.0. Conectorul ATX de pe
noile placi are 24 de pini, fata de cei 20 ai
variantelor anterioare. Din fericire, vechile surse
vor putea fi folosite pentru alimentarea placilor
de baza cu PCl Express. Folosirea tuturor celor 24
de pini este necesara in momentul cresterii
consumului din sistem. In acest moment este
necesara achizitionarea unei surse de alimentare
din noua generatie. Slotul PCI Express furnizeaza
aproximativ 75W placii video, suficient pentru
placile video low-end si mainstream. Practic nici
una din cele trei placi video testate de noi nu au
avut nevoie de alimentare suplimentara. Este
bine de stiut insa ca placile video PCl Express cu
alimentare suplimentara vor folosi o noua
varianta a conectorului auxiliar ce va avea 6 pini.
Precum probabil ati ghicit, noile surse de
alimentare vor furniza acest conector.

Comparatie latimi de banda

PCl Express X16 8GB/s

PCI-X 533 4.3GB/s

AGP 8X 2.1GB/s

AGP 4X 1.02GB/s

AGP 2X 0.528GB/s

PCI 0.132GB/s
PCl EXPRESS

Cea mai noua interfata introdusa de Intel se
numeste PCI Express si, in viziunea Intel, va inlocui
in urmatorul an atat AGP, cat si PCl. Bazat pe un
protocol de comunicatie serial, PCl Express
permite atingerea de frecvente de functionare
ridicate si a unor rate de transfer net superioare
interfetelor de comunicatie actuale. Aceste rate
de transfer pot fi crescute prin alaturarea mai
multor linii PCI Express. Momentan, exista
specificatii pentru sloturi cu 16, 8, 4, 2 si o linie
PCI Express. Varianta x16 va fi folosita pentru
conectarea placilor video.

PCl Express este o magistrala de comunicatie
bidirectionala punct la punct, ceea ce se traduce
prin oferirea aceleiasi rate de transfer pentru
comunicarea in orice directie. Pentru PCI Express

Expresul cu noutati

x16, rata de transfer intr-o directie este de
aproximativ 4GB/s, aproape dublu fata de ceea
ce ofera AGP 8X.

in momentul realizarii testului am avut la
dispozitie trei placi video PCl Express. Este vorba
de MSI PCX5750, cu chipset-ul NVIDIA GeForce
PCX 5750, Leadtek WinFast PX350 TDH, bazat pe
NVIDIA GeForce PCX 5900, si Sapphire Radeon
X600 XT. Pentru o comparatie a performantei
oferite, aceste placi au fost testate pe o placa
de baza Gigabyte GA-8ANXP-D cu chipset 1925X.
Procesorul folosit a fost Pentium 4 520 cu
frecventa de functionare de 2.8GHz, 1GB
memorie DDR2 533MHz si harddisk Seagate
Barracuda 7200.7 ATA100 de 80GB.

DDR2

Despre aceste memorii, proiectate spre a inlocui
actualele DDR, se vorbeste de foarte mult timp.
Din punct de vedere functional ele folosesc
acelasi principiu de transport al datelor pe frontul
crescator si descrescator al fiecarui ciclu de tact.
Diferentele constau in mici optimizari necesare
atingerii frecventelor de functionare mai mari.
De asemenea, proiectarea controller-ului de

i s i e

v e e e
r
"

< Socket-ul a fost redesenat pentru a preintdmpina
scoaterea accidentala a procesorului

1915GV

Procesoare suportate Pentium 4
Frecventa FSB 200MHz QDR
Hyper Threading Da

Memorie maxima 4GB

Tip memorie

Moduri de lucru memorie
Tip placa video

Sloturi PCI Express

Sloturi PCI
Controller ATA

Porturi USB
Interfata de retea

Functii audio

DDR2-400, DDR2-533

Single si dual channel

PCI Express x16

4 Sloturi PCI Express x1 si

1 Slot PCI Express x16

6 PCl 2.3 Bus Master 32 biti
1 ATA100

4 Serial ATA150

8xUSB 2.0

100MBit MAC

Gigabit Ethernet via PCI Express
HD Audio 24 biti

192kHz

AC97 2.3

Pentium 4, Celeron D
200MHz, 133MHz QDR

Da

4GB

DDR400, DDR2-400, DDR2-533
Single si dual channel

PCI Express x16

4 Sloturi PCI Express x1 si

1 Slot PCI Express x16

6 PCl 2.3 Bus Master 32 biti

1 ATA100

4 Serial ATA150

8xUSB 2.0

100MBit MAC

Gigabit Ethernet via PCl Express
HD Audio 24 biti

192kHz

AC97 2.3

Pentium 4, Celeron D

200MHz, 133MHz QDR

Da

4GB

DDR400, DDR2-400, DDR2-533
Single si dual channel

PCI Express x16 si GMA 900

4 Sloturi PCI Express x1 si 1 Slot
PCI Express x16

6 PCl 2.3 Bus Master 32 biti

1 ATA100

4 Serial ATA150

8xUSB 2.0

100MBit MAC

Gigabit Ethernet via PCl Express
HD Audio 24 biti

192kHz

AC97 2.3

Pentium 4, Celeron D
200MHz, 133MHz QDR

Da

4GB

DDR400, DDR2-400, DDR2-533
Single si dual channel

GMA 900

4 Sloturi PCI Express x1

6 PCl 2.3 Bus Master 32 biti

1 ATA100

4 Serial ATA150

8xUSB 2.0

100MBit MAC

Gigabit Ethernet via PCI Express
HD Audio 24 biti

192kHz

AC97 2.3
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> MSI 915P Neo 2

memorie a fost simplificata. Procesul de
constructie a acestor memorii este FBGA
(Fine-Line Ball Grid Array), fie TinyBGA.

DIMM-urile in care se vor instala memoriile
DDR2 au 240 de pini, fata de cei 184 ai DDR.
Tensiunea de alimentare a scazut de la 2.5V la
1.8V, consumul fiind diminuat in acest fel.

Pentru moment, chipset-urile Alderwood si
Grantsdale sunt capabile s& lucreze cu memorii
DDR2 la 533MHz. Latimea de banda in mod dual
channel este de 8.533GB/s, o crestere
semnificativa de la cei 6.4GB/s furnizati de
memoriile DDR400. La sfarsitul acestui an, odata
cu lansarea lui 1925XE, vor fi disponibile suportul
pentru memorii DDR2 la 667MHz si procesoare
LGA775 cu FSB la 1066MHz.

Placi de baza LGA775
MSI

Din testele noastre se poate observa ca sporul
de performanta inregistrat de memoriile DDR2
533MHz fata de cele DDR 400MHz este practic egal
cu 0. Aceasta situatie se poate schimba odata cu
lansarea variantelor cu viteze de functionare mult
mai mari, in plan existand memorii DDR2 la
800MHz. Performanta slaba obtinuta de DDR2
533MHz se justifica prin latentele mari de
functionare care au valoarea CAS 4-4-4-12 (DDR400
exista pe piata si in varianta CAS 2-2-2-5).

< Gigabyte GA-8ANXP-D

TEHNOLOGIA INTEL FLEX MEMORY

O noutate a recentei platforme Intel consta in
introducerea Intel Flex Memory. Aceasta
tehnologie permite in esenta rularea fara
penalizari semnificative de performanta in mod

Albatron

< Albatron Mars PX915G Pro

dual channel chiar atunci cand capacitatea de
memorie din cele doua canale este diferita.
Pentru a intelege mai bine acest fenomen,
trebuie sa ne gandim ca este posibila rularea in
mod dual channel cand intr-un canal avem doua
module identice de 512MB si in cel de-al doilea
canal avem instalat doar un modul de 256MB.
Acest mod de lucru a fost intitulat de Intel dual
channel asimetric. in momentul cand in cele
doua canale ale controller-ului de memorie vom
avea cantitati identice de memorie, va fi posibila
rularea in mod dual channel simetric.

NOILE CHIPSET-URI

Odata cu lansarea noii platforme, Intel a
prezentat patru noi northbridge-uri ce pot fi

Shuttle

Gigabyte

915P Neo 2 Platinum

Mars PX915G Pro

Distribuitor Flamingo Computers / Skin Media Depozitul de Calculatoare

Adresa web www.flamingo.ro / www.skin.ro ~ www.itshop.ro

Pret/Garantie 139€ / 36 luni N/A

Detalii tehnice

Chipset 1915P+ICH6R 1915G+ICH6

Sloturi 1 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI 1 PCI-E x16 / 2 PCI-E x1 / 3 PCI

Memorie/Capacitate DDR2 533MHz / 4GB DDR400/4GB

Conectori 6 USB 2.0, 2 Firewire, 8 USB 2.0, Dual Lan, S/PDIF
Gigabit Lan, S/PDIF

ATA/RAID 1xATA100/4xSerial ATA, 2xATA133 2xATA100, 4xSerial ATA / 2xATA133

Extra Cabluri IDE rotunjite, CoreCell Placa video

Overclocking
FSB / Multiplicator

V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset Nu/Da/Da/Nu
Teste

Quake 3 640x480 359.8

Serious Sam 640x480 197.1
3DMark2001SE 640x480 14974
Comanche 4 640x480 51.02

UT 2003 640x480 173.28
Conversie WAV-MP3 36"

Arhivare WinACE 8'11"

PCMark 2004 CPU 4435

Sandra 2004 Mem. Int MB/s 4882

PCMark 2004 HDD 3453

PCMark 2004 video conversion 50.927fps
PCMark 2004 audio conversion 2214.177KB/s
PCMark 2004 DivX conversion 64.766fps
3DMark2003 640x480 4858
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200-500MHz/Da

200-333MHz/Da
Da/Da/Da/Nu

362.9
196.5
14239
50.36
171.90
36"

8'13"
4389
4728
3438
50.35fps
2188.400KB/s
63.829fps
4672

SB83G5
FIT Distribution

GA-8ANXP-D

Caro Group / ELKOTech
Romania / Tornado Sistems /
Ultra PRO Computers
www.fit.com.ro www.caro.ro / www.elko.ro /
www.tornado.ro / www.ultrapro.ro
379S / 24 luni 258.8S / 36 luni
1815G+ICH6R

1 PCI Express x16 / 1 PCI
DDR400 / 4GB

4 USB 2.0, 2 Firewire,
S/PDIF, Gigabit Lan
1xATA100/2xSerial ATA
Placa video

1925X+ICH6R

1PCI-E x16 / 3 PCI-E x1 / 2 PCI
DDR2 533MHz / 4GB

9 USB 2.0, 2 Firewire,

Dual Gigabit Lan, S/PDIF
1xATA100/8xSerial ATA
U-Plus DPS, 802.11g Lan

100-355MHz/Da 100-355MHz/Da

Da/Da/Da/Nu Da/Da/Da/Nu
354.2 354.6

197.1 197.5

14225 14945

50.23 50.18

170.98 169.77

36" 36"

8'9" 8'5"

4379 4343

4838 4778

3444 3442

50.67 50,471
2179.500KB/s 2201.986KB/s
64.125fps 64.696

4628 4831
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Procesoare LGA775
Pentium 4 520

Frecventa functionare 2.8GHz
Thermal Design Power (TDP) 84W
Temperatura maxima Tcase 67.7°C
Voltaj nucleu 1.25-1.40V

2 Noul conector de alimentare ATX are 24 de pini,
insa pot fi folosite si surse normale cu 20 de pini

conectate cu cele 4 variante ale southbridge-ului
ICH6. Northbridge-urile se numesc 1925X, 1915P,
1915G, 1915GV. 1925X este cel mai puternic dintre
acestea si se mandreste cu suportul doar pentru
cele mai performante procesoare Intel, cele cu
FSB la 800MHz. Orice alt procesor cu FSB mai mic
nu poate fi instalat pe 1925X. Pentru a oferi si o
crestere de performanta fata de celelalte variante
lansate de Intel, 1925X Alderwood imbunatateste
performanta memoriei cu ajutorul functiei
Enhanced Memory Pipelining. Testele noastre au
demonstrat ca diferenta de performanta fata de
1915P si 1915G este neglijabila.

1915P Grantsdale va fi probabil cel mai
raspandit chipset, el oferind performanta
apropiata de 1925X Alderwood si compatibilitate
cu toate procesoarele LGA775. 1915G este o
varianta a lui I1915P, céreia i s-a adaugat noul
nucleu grafic GMA 900. Acesta este un chip
construit in jurul DirectX 9, insa doar partial
accelereaza hardware acest API. Este vorba de
instructiunile Pixel Shader, cele Vertex Shader
fiind executate de procesorul sistemului. Celor
ce urmaresc un grad mare de integrabilitate la

2 SB83G5, primul mini PC Shuttle pentru
platforma LGA775

Pentium 4 530 Pentium 4 540

3.0GHz 3.2GHz
84W 84W
67.7°C 67.7°C
1.25-1.40V 1.25-1.40V

un pret scazut, Intel le ofera 1915GV, un chipset
cu grafica integrata ce nu are posibilitati
ulterioare de upgrade. Cele patru southbridge-uri
din care pot alege integratorii sunt ICH6,
varianta de baza, ICH6R, ce adauga capabilitati
RAID sistemului de stocare, ICH6W, ce va aparea
spre sfarsitul anului, oferind conectivitate
wireless, si ICH6RW, ce va ingloba toate functiile
din celelalte variante.

Interesanta este Matrix RAID, tehnologie
introdusa de Intel in ICH6R sl ICH6RW, ce permite
crearea unei matrice RAID care imbina
performantele lui RAID O cu siguranta lui RAID 1
prin folosirea a doar doua harddisk-uri identice.

Pe partea de sunet, Intel a depus eforturi in
imbunatatirea calitatii codec-urilor audio
integrate pe placile sale de baza. Astfel, chip-ul
audio integrat de noua platformd, cu nume de
cod Azalia, se mandreste cu suportul pentru opt
canale de sunet la o rata de sampling de 192kHz
si 24 biti rezolutie.

Expresul cu noutati

Pentium 4 550 Pentium 4 560

3.4GHz 3.6GHz
115W 115W
72.8°C 72.8°C
1.25-1.40V 1.25-1.40V

pentru a obtine performante superioare si au
activat chiar optiuni disponibile doar in
variantele mai scumpe ale acestor chip-uri. Este
vorba aici de activarea PAT (Performance
Acceleration Technology) in 1865PE Springdale,
anulandu-se astfel avantajul pe care il avea
1975P Canterwood.

Pentru a impiedica situatii asemanatoare,
Intel a implementat in noile chipset-uri

2 Desi se afla in lucru de multi ani, memoriile
DDR2 isi fac aparitia pe piata abia in acest an

In testul nostru am avut reprezentanti pentru
trei chipset-uri: 1925X prin Gigabyte GA-8ANXP-D,
1915P prin MSI 915P Neo 2 si 1915G prin Albatron
Mars PX915G Pro si mini PC-ul Shuttle SB83G5.
Trebuie spus faptul ca, in ciuda dificultatii gasirii
tuturor componentelor necesare efectuarii
testului, odata acest lucru indeplinit, toti
concurentii au avut o comportare excelenta din
punctul de vedere al stabilitatii. Platforma de
test a constat din procesorul Pentium 4 520,
furnizat de Intel, 1GB memorie DDR2 la 533MHz
oferit de firma Lasting Systems, placa video MSI
PCX5750 si harddisk-ul Seagate Barracuda 7200.7
ATA100 de 80GB.

OVERCLOCKING-UL NOILOR PLATFORME

Dupa cum se stie, Intel nu este un sustinator al
practicii overclocking-ului. Acest lucru insa nu
impiedica chipset-urile sale sa fie campioni
absoluti in acest domeniu. De data aceasta, Intel
face incercari disperate pentru a impiedica sub
orice forma aceasta practica. Se stie ca in trecut
partenerii Intel au reusit sa modifice chipset-urile

|, | computers

www.rc-computers.ro

Preturi de importator
- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 | 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)

|, | computers

www.rc-computers.ro

Distributie in toata tara !
- componente si calculatoare -

Str. Alexandru Vitzu, Nr. 41 (Cotroceni),
Sect. 5, Bucuresti.
Tel.:410.22.97 / 410.22.50 / 410.40.77 | 335.44.17 (Fax)
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< Leadtek WinFast PX350

Alderwood si Grantsdale protectii hardware la
overclocking, ce reseteaza setarile din BIOS la
valorile initiale in momentul detectarii
modificarii frecventei de functionare a
procesorului peste o limita impusa de Intel. in
cazul lui Alderwood si Grantsdale, aceasta limita
este de 10%. Testele noastre au relevat totusi ca

2 Tranzistoarele Mosfet sunt puse la grea
incercare de consumul imens de curent al
procesoarelor cu nucleu Prescott si de aceea este
necesara racirea lor corespunzatoare

Gigabyte a reusit sa inlature acest inconvenient.
Astfel, procesorul de test a functionat la 3.3GHz,
o crestere de aproximativ 17%. In cazul MSI 915P
Neo 2, din BIOS a fost dezactivata optiunea de

< Construit in deja invechitul proces tehnologic
de 0.18 microni, southbridge-ul ICH6 se incinge
foarte tare, necesitand racire pasiva pentru a
functiona corespunzator

ﬂ septembrie 2004

modificare a tensiunii de alimentare a
procesorului, iar cresterea FSB-ului are ca efect
resetarea sistemului la valorile initiale. Albatron
Mars PX915G Pro este capabil de overclocking,
insa in limita valorii de 10% peste frecventa
nominald, apoi BIOS-ul este resetat la valoarea
default a procesorului.

2 MSI PCX5750

Totusi, nu trebuie sa ne lasam descurajati,
deoarece placile testate de noi sunt primele
implementari ale acestor chipset-uri, pe viitor
putandu-ne astepta la versiuni de BIOS care sa
repare diversele probleme si chiar care s&a adauge
noi posibilitati la capitolul overclocking.

CONCLUZIE

Desi pentru moment nu exista motive din punctul
de vedere al performantei care sa ne indemne la
trecerea la noua platforma, pe viitor acest lucru

Placi video PCI Express

2 Sapphire Radeon X600 XT

se va intampla cu siguranta, prin prisma lansarii
procesoarelor, placilor video si memoriilor mai
rapide. Trecerea este intarziata si de dificultatea
gasirii tuturor componentelor necesare, practic,
la aproape 3 luni de la lansarea oficiala in
ofertele distribuitorilor negasind nici o urma a
memoriilor DDR2 sau a noilor procesoare.

Totusi, cei care au de gand in viitorul
apropiat sa-si achizitioneze un nou PC trebuie sa
tina cont de noua platforma ce ofera dotari
standard la un nivel neatins pana in prezent (8
porturi USB 2.0, 1xATA100, 4xSerial ATA, RAID,
Wireless Lan, PCl Express, High Definition Audio,
Gigabit Lan + Fast Ethernet).

Privind in ansamblu, putem spune ca Intel
arhitectura actuald, sarcina pe care a indeplinit-o
cu succes, in ciuda dificultatilor, ce vor fi
inlaturate in scurt timp.

lonut Alexandru Popa

Leadtek
WinFast PX350

Sapphire
Radeon X600 XT

MSI

PCX5750
Distribuitor MSI
Pret/Garantie N/A

Detalii tehnice

Chipset GeForce PCX 5750
Memorie 128MB DDR
Frecventa chipset 425MHz
Frecventa memorie 500MHz
Interfata PCI Express x16
Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, DVI, TV-Out
Teste

Far Cry 1280 14.78

Far Cry 1600 10.29

Far Cry 1024 4X/8X 12.21

Far Cry 1280 4X/8X 6.5

UT 2004 1280 37.9

UT 2004 1600 26.49

UT 2004 1024 4X/8X 20.43

UT 2004 1280 4X/8X 7.88

Painkiller 1280 71.5

Painkiller 1600 40.1

Painkiller 1024 4X/8X 57.44
Painkiller 1280 4X/8X 36.59

Halo 1280 17.4

Halo 1600 12.76

Tomb Raider 1024 4X/8X 14.132

Tomb Raider 1280 4X/8X 8.934
3DMark2003 Default 2948
AquaMark3 Default 22905

FIT Distribution

Best Computers /

Depozitul de Calculatoare /
Skin Media

199€ / 24 luni 191$ / 24 luni

GeForce PCX 5900 Radeon X600 XT

128MB DDR 128MB DDR
350MHz 500MHz
1100MHz 700MHz

PCI Express x16 PCI Express x16
256 biti 128 biti
VGA, DVI, TV-Out VGA, DVI, VIVO
24.59 25.1

17.54 18.15
18.41 24.25

9.74 16.99
61.89 54.98
47.18 37.34
51.89 44.4

31.12 30.03
119.13 129.86
81.79 77.65
98.76 87.94
52.49 68.85
26.28 23.03
20.48 16.82
21.42 19.5

13.78 12.6

4792 4150
31596 31248
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Placa de baza

ASUS
A7V880-EAYZ

e T

Placa de baza

Gigabyte
GA-7VT880

Placa de baza

Intel
D865GRH

Bazata pe chipset-ul VIA KT880, ASUS A7V880-EAYZ
se doreste o alternativa a placilor de baza cu
chipset nForce2 Ultra 400.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Aranjarea componentelor pe PCB este exemplara.
Memoria poate fi instalata cand in slotul AGP
avem o placa video. Conectorii IDE sunt plasati in
paralel cu DIMM-urile. Pinii de pornire sunt
colorati pentru identificarea usoara. Spatiul din
jurul socket-ului permite montarea coolerelor de
dimensiuni mari. Un slot WiFi permite adaugarea
ulterioard a unei placi de retea Wireless produse
tot de ASUS. Slotul AGP este dotat cu un
mecanism de retentie solid. Racirea
northbridge-ului se face printr-un radiator de
dimensiuni generoase.

PERFORMANTE

Ca performante, ASUS A7V880-EAYZ se dovedeste
o implementare foarte reusita a chipset-ului
KT880. Stabilitatea pe durata testelor a fost
exemplara. Overclocking-ul ne-a impresionat,
frecventa maxima atinsa de procesorul de test
Athlon XP 3200+ fiind 2.5GHz. Acest lucru a fost
posibil prin setarea la valoarea maxima permisa
de BIOS a FSB-ului.

CONCLUZIE

ASUS A7V880-EAYZ reuseste sa impresioneze prin
performanta, stabilitate si, nu in ultimul rand,
prin comportarea la overclocking.

Contact

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
81.09$ / 36 luni

Distribuitor

Telefon

Pret / Garantie
Detalii tehnice
Socket / Chipset / FSB

Socket A / VIA KT880+VT8237 / 400MHz

Sloturi 1 AGP 8X /5 PCI / 1 WiFi
Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB
Conectori 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan
ATA / RAID 2xATA133 / 2xSerial ATA
Extra o

Overclocking
FSB / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Teste

100-227MHz / 5X-12X
Da/Da/Da/ Nu

Quake 3 640x480 306.3 Conversie WAV-MP3 27"
Serious Sam 640x480 193.8 Arhivare WinACE 9'24"
3DMark2001SE 640x480 17861 PCMark2004 CPU 3752
Comanche 4 640x480 48.54 Sandra 2004 Mem. Int MB/s 2921
UT 2003 640x480 186.88 PCMark2004 HDD 3535

Sintetice: 3.039 Dotari: 0.600
Jocuri: 3.497 \Verdict: 7.136

septembrie 2004

Anuntarea procesoarelor Sempron de catre AMD a
dus la prelungirea duratei de viata a platformei
Socket A. In acest moment prielnic, VIA a lansat
primul sdu chipset dual channel pentru aceasta
platforma: KT880.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

GA-7VT880 are un layout al PCB-ului intalnit la
toate placile Gigabyte lansate in ultimii ani.
Spatiul dintre componente este cu atat mai mare
cu cat nu exista prea multe chip-uri suplimentare
deoarece Gigabyte GA-7VT880 nu are conectori
Lan, Firewire sau IDE RAID. Pentru reducerea
costurilor, nivelul dotarilor a fost diminuat
substantial. Pentru cresterea stabilitatii, Gigabyte
a montat un radiator de dimensiuni rezonabile pe
tranzistoarele MOSFET, cunoscuta fiind
temperatura ridicata pe care acestea o ating in
timpul functionarii.

PERFORMANTE

Fiind un concurent direct pentru NVIDIA nForce2
Ultra 400, VIA KT880 reuseste sa se apropie foarte
mult la capitolul performantd, insa nu reuseste sa
se situeze pe locul 1. Dotarile slabe sunt si ele
responsabile de clasarea in topul placilor de baza
Socket A. Posibilitatile de overclocking sunt bune,
BIOS-ul fiind excelent construit.

CONCLUZIE

Cei care pot trece cu vederea dotarile mediocre
vor fi multumiti de nivelul performantei lui
Gigabyte GA-7VT880.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

Caro Group
021-313.71.09
71.6$ / 36 luni

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB Socket A / VIA KT880+VT8237 / 400MHz

Sloturi 1 AGP 8X /5 PCl
Memorie / Capacitate DDR400 / 8GB
Conectori 6 USB 2.0
ATA / RAID 2xATA133 / 2xSerial ATA
Extra o

Overclocking
FSB / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Teste

200-254MHz / 5X-22.5X
Da/Da/Da/ Nu

Quake 3 640x480 289.7 Conversie WAV-MP3 27"
Serious Sam 640x480 197.4  Arhivare WinACE 923"
3DMark2001SE 640x480 18111 PCMark2004 CPU 3734
Comanche 4 640x480 48.87 Sandra 2004 Mem. Int MB/s 2962
UT 2003 640x480 192.13 PCMark2004 HDD 3146

Sintetice: 2.946 Dotari: 0.530
Jocuri: 3.514 Verdict: 6.990

Securitatea la nivel hardware incepe sa devina la
fel de importanta ca cea la nivel software, Intel
D865GRH fiind un bun exemplu in acest sens.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Pentru o placa in format Mini ATX este demna de
remarcat prezenta controller-ului de retea
Gigabit Lan si a conectorilor Serial ATA. Un lucru
inedit este includerea unui chip TPM (Thrusted
Platform Module) care, impreuna cu componentele
software, mareste securitatea generala a
sistemului prin crearea unui spatiu protejat
pentru operatiunile critice. Layout-ul PCB-ului
este inghesuit, in principal din cauza formatului
Mini ATX, insa nu gasim probleme deranjante.
Pachetul software inclus pentru Intel D865GRH
constd din programele Embassy Trust Suite, Intel
Active Monitor, Norton Internet Security 2003,
Norton Antivirus si NTI CD Maker Standard 6.

PERFORMANTE

in continuarea traditiei Intel, in BIOS nu avem
nici o optiune de overclocking, aceasta practica
nefiind incurajata. Intel D865GRH este destinata
firmelor unde securitatea si integrabilitatea
(datorata placii video) sunt foarte importante.
Acest lucru nu inseamna ca utilizatorul normal nu
va fi multumit de performantele placii.

CONCLUZIE

Intel D865GRH este un produs solid, performant,
insa fara optiuni care sa atraga utilizatorii
entuziasti.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Best Computers
021-303.01.91
119$ / 36 luni

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB Socket 478 / 1865G+ICH5 / 800MHz

Sloturi 1 AGP 8X / 3 PCI
Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB
Conectori 4 USB 2.0, Gigabit Lan
ATA / RAID 2xATA100, 2xSerial ATA / -
Extra Placa video

Overclocking

FSB / Multiplicator
V Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

Teste

Nu / Nu
Nu / Nu/ Nu/ Nu

Quake 3 640x480 389.9 Conversie WAV-MP3 32"
Serious Sam 640x480 207.4 Arhivare WinACE 7'40"
3DMark2001SE 640x480 20310 PCMark2004 CPU 4948

52.37
201.51

Sandra 2004 Mem. Int MB/s 4902
PCMark2004 HDD 3501

Comanche 4 640x480
UT 2003 640x480

Sintetice: 3.502 Dotari: 0.600
Jocuri: 3.926 \Verdict: 8.028
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Placa video

Inno3D
Tornado GeForce FX5500

Placa video

ASUS
V9999 Gamer Edition

Produse diverse

Placa video

Sapphire
Radeon X800 Pro

Aceasta placa reprezinta solutia celor de la
Inno3D bazata pe chip-ul GeForce FX 5500.

DOTARI

Producatorul a apelat de aceasta data la un
sistem de racire pasiv costand intr-un radiator
masiv care acopera atat procesorul grafic, cat si
chip-urile de memorii de 5 nanosecunde. Acestea
sunt dispuse de o parte si de alta a PCB-ului, doar
jumatate beneficiind de racire pasiva. PCB-ul
este prevazut cu o mufa de alimentare de tip
FAN, fiind posibild instalarea unei solutii active
de racire. Pe langa ghidul de instalare valabil
pentru placile cu chipset NVIDIA, producatorul
ofera un adaptor DVI-VGA si unul S-Video-RCA. Ca
bundle software sunt oferite WinDVD si WinDVD
Creator de la InterVideo si 3DMark03.

PERFORMANTE

Chip-ul grafic GeForce FX 5500 face parte din
categoria mainstream de la NVIDIA si
performantele sunt pe masura. Am reusit sa
obtinem rezultate apropiate de modelul dotat cu
FX 5700 LE, diferentele simtindu-se in modul
AA/AF si in cazul aplicatiilor care folosesc intens
Vertex Shaders si Pixel Shaders. Temperatura
radiatorului a crescut foarte mult, overclocking-ul
soldandu-se cu aparitia artefactelor.

CONCLUZIE

Fiind o solutie mainstream, Tornado GeForce
FX 5500 are ca avantaje pretul si suportul nativ
DirectX 9.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
84.58$ / 24 luni

Detalii tehnice

Chipset GeForce FX 5500
Memorie 128MB DDR
Frecventa chipset / Memorie 270MHz/405MHz
Interfata AGP 8X
Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, DVI, S-Video
Far Cry 1280 7.35 Painkiller 1600 32.18
Far Cry 1600 5.21 Painkiller 1024 4X/8X 33.24
Far Cry 1024 4X/8X 5.45 Painkiller 1280 4X/8X 29.72
Far Cry 1280 4X/8X 3.72 Halo 1280 10.23
UT 2004 1280 23.54 Halo 1600 7.38
UT 2004 1600 16.96 Tomb Raider 1024 4X/8X  5.15
UT 2004 1024 4X/8X 16.2 Tomb Raider 1280 4X/8X -
UT 2004 1280 4X/8X 10.49 3DMark2003 Default 1592
Painkiller 1280 44.05 AquaMark3 Default 9583

Sintetice: 0.110 Dotari: 0.105
Jocuri: 0.877 Verdict: 1.092

Pentru gamerii inraiti, ASUS le ofera V9999 Gamer
Edition ce imbina performanta cu dotarile de varf.

DOTARI

In cutia de dimensiuni respectabile a lui ASUS
V9999 Gamer Edition gasim un bundle software
bogat format din Deus Ex: Invisible War, Battle
Engine Aquila, Gun Metal, ASUS DVD XP si Media
Show. ASUS mai livreaza un web-cam USB ce poate
fi folosit in conjuncturd cu software-ul GameFace
Live pentru a transmite imagini in direct in timpul
partidelor de joc multiplayer. Pentru V9999 Gamer
Edition, ASUS foloseste un PCB de GeForce 6800
Ultra, frecvente mai mari cu 25MHz pentru GPU si
300MHz pentru memorie fatda de modelul de
referinta NVIDIA GeForce 6800. Ventilatorul
reglabil prin programul Smart Doctor este dotat cu
leduri albastre. Alimentarea se face prin slotul
AGP si prin cei doi conectori Molex suplimentari.

PERFORMANTE

Avand frecvente de functionare marite din fabrica,
ASUS V9999 Gamer Edition are performante peste
nivelul concurentei. Un lucru ciudat este acela ca
la overclocking, performanta nu creste in ciuda
ridicarii frecventei de functionare la 400MHz
pentru GPU si 1150MHz la memorie.

CONCLUZIE

Performanta mai mare decat a placilor standard
GeForce 6800 si dotarile fac din ASUS V9999
Gamer Edition un produs pe care oricine si l-ar
dori.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 464S$ / 36 luni

Detalii tehnice

Chipset GeForce 6800
Memorie 256MB DDR
Frecventa chipset / Memorie 350MHz/1000MHz
Interfata AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori VGA, DVI, S-Video
Teste

Far Cry 1280 53.80 Painkiller 1600 200.13
Far Cry 1600 47.16  Painkiller 1024 4X/8X 193.16
Far Cry 1024 4X/8X 49.38 Painkiller 1280 4X/8X 145.25
Far Cry 1280 4X/8X 39.88 Halo 1280 56.91
UT2004 1280 75.00 Halo 1600 47.17
UT2004 1600 74.62 Tomb Raider 1024 4X/8X 53.23
UT2004 1024 4X/8X 74.78 Tomb Raider 1280 4X/8X 37.94
UT2004 1280 4X/8X 65.25 3DMark2003 Default 9808
Painkiller 1280 255.26 AquaMark3 Default 55923

Sintetice: 0.660 Dotari: 0.115
Jocuri: 5.385 \Verdict: 6.160

Am testat solutia high-end a celor de la Sapphire,
bazata pe chip-ul Radeon X800 Pro.

DOTARI

Sapphire Radeon X800 Pro foloseste designul
standard propus de ATI. Chip-urile Samsung de

2 nanosecunde beneficiaza de o interfata de 256
biti si nu dispun de racire suplimentara. Bundle-ul
software este generos. Pe langa CD-ul cu drivere,
producatorul ofera CyberLink PowerDVD 5,
utilitarul pentru Tweak Redline specific placilor
Sapphire si varianta completa a jocului Tomb
Raider: Angel of Darkness. Pachetul contine un
adaptor DVI-VGA si unul S-Video-Composite,
cabluri S-Video si Composite, Component Video
Connector, splitter al cablului de alimentare
pentru evitarea ocuparii unei mufe MOLEX si un
sticker Sapphire.

PERFORMANTE

Sapphire a realizat o implementare de calitate a
procesorului grafic Radeon X800 Pro. Diferentele
obtinute in modul AA/AF sunt minime, iar
performantele inregistrate in aplicatiile ce
folosesc Vertex Shaders si Pixel Shaders sunt
excelente. Rularea la rezolutii mari nu a fost o
problema, diferentele de fps fiind minime. Prin
overclocking am obtinut o crestere de maxim 12%.

CONCLUZIE

Sapphire Radeon X800 Pro se adreseaza gamerilor
cu pretentii, performantele foarte bune avand
insa un pret pe masura.

Distribuitor FIT Distribution
Telefon 021-231.09.22
Pret / Garantie 469$ / 24 luni

Detalii tehnice

Chipset Radeon X800 PRO
Memorie 256MB GDDR3
Frecventa chipset / Memorie 475MHz/450MHz
Interfata AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori VGA, S-VIDEO, DVI
Teste

Far Cry 1280 56.11 Painkiller 1600 206.9
Far Cry 1600 49.25 Painkiller 1024 4X/8X 223.08
Far Cry 1024 4X/8X 54.56 Painkiller 1280 4X/8X 169.24
Far Cry 1280 4X/8X 43.51 Halo 1280 57.76
UT2004 1280 83.26 Halo 1600 48.48
UT2004 1600 75.84 Tomb Raider 1024 4X/8X 56.76

UT2004 1024 4X/8X 82.88 Tomb Raider 1280 4X/8X 41.48
UT2004 1280 4X/8X 74.49 3DMark2003 Default 9828
Painkiller 1280 264.7 AquaMark3 Default 53302

Sintetice: 0.645 Dotari: 0.115
Jocuri: 5.815 Verdict: 6.574

septembrie 2004 H
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Mini PC

Mini PC
ASUS
Terminator K7 DDR

Sistem

Atlantis
Dream Max

T2-R Deluxe reprezinta cel mai recent model de
mini PC de la ASUS. Placa de baza din componenta
sa este ASUS P4R8T cu chipset ATl RS300. Suporta
procesoare Pentium 4 Northwood si Prescott.

PRIMA IMPRESIE

Comparativ cu modelele precedente, am
remarcat o imbunatatire a designului si cresterea
numarului de functii. Astfel, T2-R Deluxe dispune
de un display prin intermediul caruia sunt afisate
informatii despre modul de lucru al sistemului si
de functia Audio DJ care permite ascultarea unui
CD audio sau a unui post de radio fara a fi
necesara pornirea sistemului de operare.

CONSTRUCTIE

Pe panoul frontal sunt amplasate 8 butoane ce
controleaza functia Audio DJ. Daca se apasa pe
panoul care incadreaza display-ul, acesta se
rabateaza, dezvaluind un card reader 7-in-1.
Unitatea floppy este pozitionata vertical,
perpendicular pe planul unitatilor optice.

SISTEM DE RACIRE

De réacirea procesorului se ocupa un cooler
Thermaltake, iar pentru eliminarea aerului cald
din carcasa ASUS a dotat mini PC-ul cu un
ventilator de 92mm.

CONCLUZIE

T2-R Deluxe reprezinta o evolutie remarcabila a
liniei de mini PC-uri de la ASUS, fapt care ne face
sa asteptam cu interes si viitoarele modele.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
187$ / 24 luni

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB 478 / ATI RS300/1X200 / 800
Video ATI Radeon 9100
AGP si PCI simultan Da

Conectori 2 USB 2.0, 2 Firewire, S/PDIF
Modem / Retea Nu / 10/100Mbps
ATA / RAID 2 xATA 133 / Nu
TV out / Video in Nu / Nu
Tip sursa Interna, 200W

Dimensiuni / Greutate 190x310x300mm / N/A

Teste

PC Mark04 CPU 4858  3DMark2001SE 1024x768 5933
PC Mark04 memorie 4164 Quake 3 1024x768 85.1
PC Mark04 harddisk 4476  Serious Sam 1024x768 64.6
Sandra04 CPU Dhrystone 6819  UT 1024x768 35.03
Sandra04 Mem Int 3866 AquaMark3 11126

Constructie / Ergonomie 9.4 / 9.0 Dotari 9.4
Performanta 8.8 Verdict 9.15

ﬂ septembrie 2004

Este un mini PC pentru platforma AMD Socket A.
Deoarece nu suporta FSB 400, nu se pot utiliza
cele mai recente procesoare Athlon XP.

PRIMA IMPRESIE

Designul este foarte asemanator cu cel al
modelului pentru Socket 478 (testat in

XtremPC 53). Panoul frontal contine 2 porturi USB
2.0, un slot pentru citirea cardurilor de memorie
CompactFlash si mufe audio (casti si microfon).
Am remarcat lipsa butonului pentru “Reset”. Are
in configuratia standard unitate floppy. O serie de
teste nu au rulat, dar acest lucru era de asteptat,
daca tinem cont ca Terminator K7 DDR este
destinat aplicatiilor 2D.

CONSTRUCTIE

Se pot instala doua unitati 5.25”, una de 3.5”
interna (harddisk) si alta externa (floppy). Are
doua sloturi PCI, dar nu dispune de slot AGP.

SISTEM DE RACIRE

Deoarece nu este furnizat un cooler, racirea
procesorului este lasata la alegerea utilizatorului.
Prin urmare, trebuie sa adaugati la lista de
cumparaturi si un cooler. Chiar daca spatiul din
jurul socket-ului este suficient, totusi este
indicat sa verificati daca nu sunt incompatibilitati
intre cooler si layout-ul placii de baza.

CONCLUZIE
Terminator K7 DDR reprezinta o solutie buna pentru
utilizatorii care ruleaza doar aplicatii de tip office.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
105.67$ / 24 luni

Detalii tehnice

Socket / Chipset / FSB A /SiS740 /333

Video Sis740
AGP si PCI simultan Nu
Conectori 4 USB 2.0
Modem / Retea Nu / Da
ATA / RAID 2xATA133 / Nu
TV out / Video in Nu / Nu
Tip sursa Interna, 165W

Dimensiuni / Greutate 181.2x275x300.6mm / 9kg

PC Mark04 CPU 2515  3DMark2001SE 1024x768 1195
PC Mark04 memorie 1578 Quake 3 1024x768 32.2
PC Mark04 harddisk N/A Serious Sam 1024x768 18.4
Sandra04 CPU Dhrystone 5779  UT 1024x768 N/A
Sandra04 Mem Int 2404 AquaMark3 N/A

Constructie / Ergonomie 9.0/ 8.9 Dotari 8.5
Performanta 8.0 Verdict 8.60

Atlantis Dream Max foloseste elementele noii
platforme Intel, mai putin memorie DDR2, placa
de baza folosind chipset-ul Grantsdale.

DOTARI S| CONSTRUCTIE

Inima sistemului Atlantis Dream Max o constituie
procesorul Intel Pentium 4 560 (3.6GHz). Pentru
rularea aplicatiilor avem la dispozitie 512MB RAM
DDR500 Mushkin. Stocarea se face pe doua
harddisk-uri Serial ATA de 80GB, produse de
Seagate, montate in RAID. Placa video folosita de
Atlantis Dream Max este un Gigabyte
GV-NX57128D cu chipset PCX5750. Unitatea optica
folosita este ASUS Quietrack 52x32x42x, ce se
remarca prin silentiozitate in timpul folosirii.
Componentele lui Atlantis Dream Max "respird"
foarte bine in carcasa big tower Chieftec
MA-01BD. Se remarca asamblarea excelentd a
sistemului si rularea cablurilor prin carcasa.

PERFORMANTE

Desi placa video nu este ideala pentru gameri, cu
siguranta se descurca onorabil in jocuri si excelent
in aplicatiile multimedia. Prin overclocking am
reusit sa atingem aproape 4GHz (mai precis,
3.96GHz). Putem spune astfel ca momentan mai
exista loc pentru lansarea de modele cu frecvente
crescute, in ciuda temperaturii ridicate de
functionare a procesorului.

CONCLUZIE
Desi nu este un sistem pentru jocuri, Atlantis
Dream Max isi arata puterea in aplicatii.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Tape Computer
021-330.57.83
1137$ / 24 luni
Detalii tehnice

Placa de baza ABIT AG8 Socket LGA775 1915P

Memorie 512MB DDR500 CL3 Mushkin
Procesor Intel Prescott 3.6GHz Socket LGA775
Placa video Gigabyte GV-NX57128D 128MB PCX5750
Harddisk 2xSeagate Barracuda 7200.7 80GB Serial ATA

Unitate optica
Placa de sunet

ASUS Quietrack 52x32x52x
OnBoard

Quake 3 1600x1200 135.4 C4 1024x768 AA+AF 38.88
S Sam 1600x1200 66.1 UT 2003 1024x768 AA+AF 55.87
3DM2001SE 1600x1200 6993 Conversie WAV-MP3 28"
C4 1600x1200 40.05 Arhivare WinRAR 7'22"
UT 2003 1600x1200 47.68 PCMark2002 CPU 5692
Quake 3 1024x768 AA+AF 173.8 Sandra Mem. Int 4732
S Sam 1024x768 AA+AF 77 Sandra Disk 5969

3DM2001SE 1024x768 AA+AF 7605

Performante

*x *x Kk kx r
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Tuner TV

WinFast PVYR2000

Sistem audio 2.1

Altec Lansing
VS-3121

Monitor LCD

NEC
MultiSync LCD 1980SX

Produse diverse

Carcasa

GAzelle
GA899ATX8BK

Este cel mai recent tuner TV realizat
de Leadtek. La baza acestui tuner sta
acelasi chipset pe care l-am intalnit la
WinFast DV2000: Conexant CX23882-19.
Una din diferentele majore intre cele
doua modele este data de faptul ca
WinFast PVR2000 poate realiza codare
hardware MPEG-2/MPEG-1 gratie chip-
ului Conexant CX23416-12.

CALITATE IMAGINE

Calitatea imaginii este la fel de buna
ca si in cazul tunerului TV DV2000. in
timpul testului de captura in format
MPEG-2 hardware (nivel maxim de
calitate) gradul de ocupare a
procesorului Prescott 3.2GHz a fost de
doar 3-4%. O valoare foarte buna,
daca o comparam cu 22-44%, cat am
obtinut in captura software la aceleasi
setari de calitate. Pentru captura se
poate folosi orice codec video instalat
in sistem. in teste am realizat cu
succes si captura video in format DivX.

DOTARI

Are modul radio FM, teletext si ofera
sunet stereo atat pe radio, cat si pe
canalele TV. Nu este dotat cu port
firewire, conectare utila celor care
detin camere video.

CONCLUZIE

Recomandat celor care doresc sa
realizeze captura video MPEG-1/MPEG-
2 la o calitate foarte buna si fara sa
consume din resursele procesorului.

VS-3121 ofera PC-ului dumneavoastra
calitatea sunetului Altec Lansing.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Subwoofer-ul de tip bass-reflex este
confectionat din lemn, iar difuzorul de
frecvente joase are diametrul de
5.25". Control Pod-ul ofera reglaje
pentru volumul general, pentru
subwoofer si treble, si o mufa pentru
casti. Potentiometrul pentru volum
realizeaza si functia de pornire/oprire
a sistemului. Satelitii din plastic sunt
dotati cu doua difuzoare full-range de
2". Cablurile si mufele RCA sunt
codate color. Conectarea la dispozitive
A/V este asigurata prin mufe RCA.
Tehnologia SFX (Sound Field Xpander)
imbunatateste efectul de spatialitate
in modul stereo.

PERFORMANTE

Subwoofer-ul genereaza un bass
placut, insa scurt. Fidelitatea
satelitilor are de suferit din cauza
lipsei unui tweeter dedicat, simtindu-se
deficiente in zona frecventelor
medii/joase si inalte. Tehnologia SFX
imbunatateste calitatea sunetului,
fapt care se simte in jocuri si filme.
Distorsiunile apar la 75% din volum,
unde satelitii acopera subwoofer-ul.

CONCLUZIE

VS-3121 ofera un sunet placut, insa cu
anumite deficiente, fiind recomandat
utilizatorului mediu.

La prima privire, NEC MultiSync LCD
1980SX creeaza impresia ca este
destinat segmentului profesional,
analiza mai amanuntita relevand
corectitudinea acestei afirmatii.

DOTARI

Din punctul de vedere al constructiei
nu ne putem imagina ce i-ar putea fi
reprosat lui NEC MultiSync LCD
1980SX. Cele doua intrari video pot fi
ambele DVI sau una DVI si alta D-Sub.
Monitorul se poate calibra si prin
software-ul NaViSet furnizat de NEC.
Ecranul poate fi reglat foarte mult
pe verticala datorita piciorului
special conceput. El poate fi, de
asemenea, rotit cu 90°.
Alimentatorul este intern, lucru
foarte bun la capitolul ergonomie.

PERFORMANTE

Unghiul de vedere lateral al NEC
MultiSync LCD 1980SX, de 170°, se
traduce prin pastrarea calitatii
imaginii cand ecranul nu este privit
perpendicular. Timpul de raspuns
declarat este de 25ms, insa in teste
efectul de incetosare se poate observa
usor. Contrastul si luminozitatea sunt
reglabile in plaje bogate.

CONCLUZIE

Doritorii unui monitor LCD cu
diagonala mare si dotari profesionale
vor fi incantati de NEC MultiSync LCD
1980SX.

Desi GAzelle GA899ATX8BK are un
design ce nu are nimic in comun cu o
gazeld, nu poate fi numit nereusita,
imbinarea dintre negru si argintiu
fiind placuta.

DOTARI

Doua dintre cele doua lacasuri de
5.25" sunt acoperite cu placute ce
ascund partea frontala a unitatilor
optice. O usita culisanta face acelasi
lucru pentru unitatea floppy. in
partea de jos a mastii frontale, in
spatele unei usite, gasim doua
porturi USB 2.0 si conectori audio
pentru casti si microfon. Unitatile
optice se fixeaza usor prin intermediul
unor piese de plastic speciale.

PERFORMANTE

Racirea componentelor gazduite de
GAzelle GAB99ATX8BK este realizata
de cele trei ventilatoare: unul de
80mm in spatele carcasei, unul de
80mm in partea frontala si unul de
120mm in partea de jos, menit a
trage aer de sub carcasa. Din pacate,
masca frontala nu are fante pentru a
permite intrarea aerului rece in
carcasda. Panoul lateral este dotat cu
un dispozitiv de deschidere ce
faciliteaza accesul la componente.

CONCLUZIE

Desi la capitolul constructie nu
exceleaza, GAzelle GA899ATX8BK se
face remarcata prin design.

Distribuitor Best Computers
Depozitul de Calculatoare / Skin Media
Pret / Garantie 106€ / 36 luni

Detalii tehnice
Interfata PCI
Chipset Conexant CX23882-19

Sistem PAL BG+DK/SECAM
Format captura MPEG-1, MPEG-2, MPEG-3, wmv
Encodare hardware Conexant CX23416-12

Numar canale 181
Modul radio FM Da
Telecomanda Da
Time-shifting Da
Teletext / TV Stereo Da / Da

Performante

*x *x Kk *x %

Distribuitor Best Computers
Depozitul de Calculatoare / Skin Media
Pret / Garantie 63€ / 12 luni

Detalii tehnice

Putere maxima 30W RMS
Putere subwoofer 18W RMS
Putere sateliti 2x6W RMS
Raport semnal/zgomot >75db
Dimensiuni sateliti 94x85x247mm
Dimensiuni subwoofer 273x185x172mm
Raspuns in frecventa sateliti 150Hz-18KHz
Réspuns in frecventa subwoofer 30-150Hz
Impedanta sateliti 4 ohmi
Impedanta subwoofer 8 ohmi

* Kk Kk i ik

FIT Distribution
021-231.09.22
840€ / 36 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
70.5€ / 12 luni

Detalii tehnice Detalii tehnice

Diagonala vizibila 19"
Rezolutie maxima 1280x1024@75Hz
Timp de raspuns 25ms
Luminozitate 250cd/m?
Contrast 600:1
Greutate 9.3kg
Montare pe perete Da
Alimentator Intern
Conectare DVI, DVI/D-Sub
Extra 2 intrari VGA

Putere sursa -
Lacasuri 5.25" 3
Lacasuri 3.5" externe / interne 1/2
Sine de montare Da
Lacasuri pentru ventilatoare 2x80mm, 1x120mm
Ventilatoare 1x80mm
Porturi frontale 2 USB 2.0, casti, microfon

Panou placa de baza detasabil Nu
Geam lateral Nu
Fante frontale Nu

*x X X Kk

* *x K i ik
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Produse diverse

Sursa de alimentare

Antec
TrueControl 550

Sursa de alimentare

Hiper
SF-520TS

Kit notebook

Thrustmaster
Nomads' wir

Dupa um ii spune si numele, Antec TrueControl
550 iti ofera posibilitatea de a regla voltajele pe
liniile de 3.3, 5 si 12V. Pentru sigurantd, plaja de
reglare este de +5%. Modificarile se fac prin
intermediul unei unitati ce se monteaza intr-un
lacas de 5.25". Puterea maxima furnizata de Antec
TrueControl 550 este de 550W. Turatia celor doua
ventilatoare variaza in functie de temperatura.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

Caro Group
021-313.71.09
137.5€ / 36 luni
Detalii tehnice
Putere
Curent maxim la 12V
Marime ventilator 1x80mm, 1x92mm
Conectori Molex 2xFan Only, 7 Molex
Conectori Serial ATA Nu
Monitorizare ventilatoare Da

550W
24A

Performante

*x *x Kk *x K

Memorie USB

TwinMOS
USB 2.0 Mobile Disk

Cu o capacitate de stocare de 512MB, TwinMOS
USB 2.0 Mobile Disk este excelent pentru
transportul documentelor de mari dimensiuni si
chiar al filmuletelor, daca dimensiunea acestora nu
este exageratd. Transferul se face foarte rapid pe
interfata USB 2.0. Informatia poate fi protejata la
scriere/stergere, iar pentru prevenirea accesului
persoanelor nedorite se poate seta o parola.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
21.92€ / 24 luni

Detalii tehnice

Interfata USB 2.0
Capacitate 512MB
Protectie la scriere Da
Sandra Write 4073KB/s
Sandra Read 14336KB/s
Protectie prin parola Da

Performante

* ok ok ok
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Cu o putere de 520W, Hiper SF-520TS foloseste
pentru racirea componentelor nici mai mult, nici
mai putin de trei ventilatoare. Prin intermediul
unui buton se pot seta trei modalitati de reglare a
turatiei acestora: High, Silent si Auto. Cei 10
conectori Molex sunt mai mult decat suficienti
pentru majoritatea utilizatorilor. Lipsa conectorilor
Serial ATA poate fi privita ca un aspect negativ.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

Caro Group
021-313.71.09
86.1$ / 36 luni

Detalii tehnice

Putere 520W
Curent maxim la 12V 20A
Marime ventilator 2x80mm, 1x92mm
Conectori Molex 10
Conectori Serial ATA Nu
Monitorizare ventilatoare Da

Performante

*x Kk Kk ki

Memorie USB

SimpleTech
Bonzai

Pachet compus dintr-un mouse wireless si o
minitastatura ce contine taste numerice. Acumulatorii
mouse-ului wireless se pot reincdrca prin intermediul
unui cablu ce face legatura cu receiver-ul. Mouse-ul
nu este ergonomic, insa tastatura este de ajutor
celor care fac multe calcule. Recomandat
utilizatorilor ce nu reusesc sa se obisnuiasca cu
tastatura si touchpad-ul notebook-urilor.

Contact

Ubisoft Romania
021-231.67.69
42.9€ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Tastatura 19 butoane
Mouse wireless Da
Mouse optic Da
Acumulatori 2 Ni-MH AA
Conectare receiver USB 1.1
Conectare tastatura USB 1.1

Performante

*x *x ok f %

Memorie flash

TwinMOS
Compact Flash 128MB

SimpleTech Bonzai nu este o simpla memorie flash,
ci functioneaza ca un cititor de carduri SD/MMC.
Folosirea interfetei USB 2.0 permite atingerea unor
viteze de transfer bune. Programul StorageSync
permite realizarea back-up-ului informatiei si poate
activa si functia Autorun pentru Bonzai. Prin
upgrade-ul la varianta profesionala a programului
se pot realiza criptarea si compresia informatiei.

Contact

Maguay Impex
021-210.38.33
40$ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Interfata USB 2.0
Capacitate 128MB
Protectie la scriere Nu
Sandra Write 1750KB/s
Sandra Read 4096KB/s
Protectie prin parola Nu

Performante

*x Kk ok ok

Cardurile de memorie flash de tip CompactFlash
sunt folosite in special pentru notebook-uri,
camere foto de dimensiuni mari sau PDA-uri. Au
avantajul de a fi mult mai rezistente la socuri si
intemperii decat celelalte tipuri de memorii flash,
insa dimensiunile lor mari au determinat
majoritatea producatorilor de camere foto si
playere mp3 sa se orienteze catre alte solutii.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
25.79€ / 24 luni

Detalii tehnice

Tip memorie CF
Capacitate 128MB
Dimensiuni 35x43x5mm
Tip ]

SiSoft Sandra 32kB files test
SiSoft Sandra 256kB files test

Performante

1029 operatii/ minut
236 operatii/ minut

* *x  k  f
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Memorie flash

TwinMOS
Secure Digital / MMC 128MB

B ; = ==
\srmic 128MB

Radiator procesor

Thermalright
SLK948U

Produse diverse

Radiator procesor

Thermalright
SP-97

\ 4‘.'—35

Acest card de memorie flash TwinMOS Secure
Digital are o capacitate de 128MB (121MB reali), iar
performantele obtinute in testele de scriere/citire
au fost foarte bune. O solutie alternativa la SD este
cardul MultiMedia Card (MMC), insa acesta are o
viteza mai mica de transfer si nu are protectie la
scriere. Conectarea cardului SD se realizeaza in
mod serial prin 9 pini.

Contact

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
33.66€ / 29.8€ / 24 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Tip memorie SD/MMC
Capacitate 128MB
Dimensiuni SD 30x24x2mm

30x24x1.4mm
3164 operatii/ minut
1244 operatii/ minut

Dimensiuni MMC
SD SiSoft Sandra 32kB files test
SD SiSoft Sandra 256kB files test

Performante

A

*x Kk Kk

incarcator acumulatori

UniROSS
Sprint Ultra fast charger

Thermalright SLK948U este o solutie de racire ce
lasa alegerea ventilatorului in grija utilizatorului.
Prin cuplarea cu un ventilator Thermaltake Smart
Case Fan 11 A8028 de 92x92x25mm si turatia
maxima de 4500rpm am obtinut temperaturi
apropiate de cele ale sistemelor de racire cu apa.
Greutatea de 635g recomanda prinderea direct de
placa de baza, nu de socket-ul procesorului.

Contact

pc-coolers.ro
021-323.99.49
32$ /12 luni

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

Dimensiuni (Lxxh) 95x64x45mm
Greutate 635g
Compatibilitate Socket 478/745/940/939
Material constructie Cupru
Temperatura Prescott 3.2GHz Idle 61°
Temperatura Prescott 3.2GHz Load 80°

Performante

*x *x *x *

Ventilator

Thermaltake
Smart Case Fan Il

SP-97 este produsul de top Thermalright pentru
platforma Socket A. Combinatia dintre cupru si
sistemul de racire cu 3 heat-pipe-uri, precum si
posibilitatea montarii unui ventilator de
92x92x25mm fac din Thermalright SP-97 un cooler
capabil sa raceasca eficient orice procesor Athlon
XP. Montarea este destul de dificila, presupunand
scoaterea placii de baza din carcasa.

Contact
Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie

pc-coolers.ro
021-323.99.49
38$ / 12 luni

Detalii tehnice

Dimensiuni (Lxxh) 99x59x50mm
Greutate 585¢g
Compatibilitate Socket A
Material constructie Cupru
Temperatura Prescott 3.2GHz Idle 32°
Temperatura Prescott 3.2GHz Load 44°

Performante

*x *x k *x K

Controller de turatie si temperatura

Thermaltake
Hardcano 12

Sprint Ultra fast charger poate reincarca
acumulatori de tip AA si AAA intr-un interval de
doar doua ore, comparativ cu modelele obisnuite
care efectueaza astfel de operatii in peste opt ore.
Este livrat cu patru acumulatori AA Ni-MH de
2300mAh si un adaptor de masina. Astfel, aveti
posibilitatea de a reincarca acumulatorii chiar si
atunci cand sunteti in timpul unei excursii la munte.

Contact
ADVANCE PHOTO

021-232.43.38
48€ / 12 luni

Distribuitor
Telefon

Pret / Garantie
Detalii tehnice
Acumulatori

4 AA Ni-MH 2300mAh

Curent de incarcare AA 1000mA
Curent de incarcare AAA 400mA
Detectare baterie defecta Da
Temporizator Da
Tip acumulatori Ni-Cd, Ni-MH

Performante

* Kk ok Xk Kk

Dimensiunile mari ale lui Smart Case Fan Il il fac
ideal pentru utilizarea la turatie mica, deoarece
debitul de aer pus in miscare are valori excelente.
Controlul turatiei se poate face printr-un
potentiometru ce se monteaza pe o placuta in
spatele carcasei in functie de temperatura
semnalata de senzorul livrat. La turatie maxima
zgomotul produs este foarte neplacut.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Detalii tehnice

pc-coolers.ro
021-323.99.49
12$ / 12 luni

Dimensiuni (Lxlxh) 92x92x25mm
Turatie 1300-4500rpm
Voltaj alimentare 7V-12V
Putere consumata 6W
Debit de aer 28.79-92.61CFM
Greutate 103g

Performante

* Kk Kk Kk

Desi primele variante ale seriei Hardcano
indeplineau si functia de cooler pentru harddisk,
Hardcano 12 poate fi folosit doar pentru indicarea
temperaturilor din sistem, afisarea si modificarea
turatiei unui numar maxim de patru ventilatoare.
Afisajul se face pe un ecran LCD cu lumina de
fond albastra. Montarea lui Hardcano 12 se face
intr-un lacas liber de 5.25" din carcasa.

Contact

Distribuitor
Telefon
Pret / Garantie

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
65.165 / 12 luni

Detalii tehnice

Dimensiuni (Lxlxh) 148x42x166mm
Greutate 400g
Conectori Fan 4
Senzori temperatura 4
Monitorizare temperaturi Da
Monitorizare ventilatoare Da

Performante

* Kk Kk Kk
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Clasa business

Prestigio Nobile 157

Un notebook de drum lung

NOBILE 157 ESTE CEL MAI RECENT
notebook Prestigio bazat pe
tehnologia Centrino. Configuratia
acestui model a fost realizata
special pentru cei care isi doresc un
notebook performant atat in
aplicatiile de tip office, dar mai
ales in cele 3D.

PRIMA IMPRESIE

in general s-a respectat designul
clasic si elegant al seriei Nobile.
Noutatea o reprezinta procesorul
Intel Pentium M cu nucleu Dothan.
Acesta este realizat in tehnologia de
90nm si consuma doar 21W, fata de
24W, cat consuma primul procesor
Pentium M (Banias) folosit in
platforma Centrino. Din acest motiv,

Dothan se incalzeste mai putin
decat Banias, dovedindu-se o solutie
mai buna pentru sistemele mobile.

PERFORMANTE

Performantele au fost foarte bune
in aplicatiile 3D, obtinand 8738 de
puncte in 3DMark 2001. Acest rezultat
se datoreaza atat procesorului
Dothan M 715 (1.5GHz), dar mai ales
placii video ATI Mobility Radeon
9600 cu 64MB (memorie dedicata).

PORTABILITATE

Atunci cand este utilizat in aplicatii
de tip office, autonomia este foarte
buna (peste 3 ore si 30 de minute),
insa in aplicatiile 3D autonomia
scade sub 1 ora si 45 de minute.

DOTARI

Ecranul LCD de 15” permite afisarea
rezolutiilor de pana la 1400x1050.
Memoria RAM este de 512MB DDR333
(se poate instala pana la 1GB).

ASUS MyPal A716

Asistentul de buzunar

EXISTENTA PDA-URILOR ESTE
amenintata tot mai mult de noile
telefoane de tip smartphone.
Totusi, un PDA bine realizat ramane
asistentul de incredere al
managerilor. Deoarece un astfel de
dispozitiv costa destul de mult, cei
care doresc sa achizitioneze un PDA
vor sa primeasca un echipament cu
autonomie ridicata, cu cat mai
multe dotari si sa beneficieze de

septembrie 2004

majoritatea tipurilor de conectare.
Cel mai recent PDA realizat de
ASUS, MyPAL A716, indeplineste cu
succes aceste conditii.

PRIMA IMPRESIE

in primul rand trebuie mentionat ca
are dual slot (SecureDigital si
CompactFlash). Astfel, utilizatorul
are posibilitatea de a folosi
simultan ambele tipuri de carduri
sau un dispozitiv in slotul CF (cum
ar fi un card GPRS) si un card de
memorie SD. Panoul frontal contine
patru butoane ce pot fi configurate
sa deschida o anumita aplicatie si
un d-pad 4-way.

PORTABILITATE

Pentru a creste autonomia va
recomand sa dezactivati optiunile
Bluetooth si WiFi in momentele in
care nu aveti nevoie de acestea. in

Unitatea optica este de tip combo
(DVD/CD-RW), in timp ce harddisk-ul
are o capacitate de 40GB.
Dimensiunile de 270x34x326mm si
greutatea de 2.68kg nu va vor
incomoda foarte mult in deplasarile
de afaceri.

CONCLUZIE

Prestigio Nobile 157 este unul dintre
cele mai performante sisteme
notebook testate de laboratorul
nostru hardware. Recomandat celor
care calatoresc mult si au nevoie de
un notebook cu o autonomie mare.

Liviu Marica

teste am obtinut peste sapte ore de
functionare, o autonomie foarte
buna daca tinem cont de puterea
procesorului Xscale la 400MHz.

DOTARI

Un program foarte util este
*AvantGo”. Acesta ofera o
modalitate foarte eficienta de
navigare offline a site-urilor ce
prezinta interes pentru utilizator.
Ecranul PDA-ului are o rezolutie de
240x320 si ofera o imagine foarte
buna in lumina slaba sau artificiala.
Am intampinat mici probleme atunci
cand am incercat sa citim de pe
ecranul PDA-ului in lumina puternica
a soarelui. Din punctul de vedere al
conectarii ofera Bluetooth, WiFi IEEE
802.11b si IrDA, iar sincronizarea cu
PC-ul se face prin USB 2.0. Are in
dotarea standard un docking station
ce permite incarcarea acumulatorilor

Detalii tehnice

Procesor Pentium M 1.5MHz (Dothan)
Chipset i855PM

Memorie RAM 512MB DDR333

BIOS PhoenixBIOS 4.0 R 6.0
Display 15”

Rezolutie maxima TFT 1400x1050

Rezolutie maxima CRT 3200x1200

Placa grafica

AT1 Mobility Radeon 9600

HDD 40GB
Modem Da

Retea Da

FDD Nu

Unitate optica Combo DVD/CDRW
PCMCIA 1 x Type Il
Docking station (optional) Nu

Firewire (IEEE 1394) 1 (4 pini)
USB 2.0 3

TV out Da

Infrared port (IrDA) Da

Wireless IEEE 802.11g
Conector VGA Da

Port paralel Da

Port serial Da

Audio Cystal AC'97
Bluetooth Nu

Baterie 8 cells
Sistem de operare Optional
Dimensiuni 270x34x326mm
Greutate 2.68 kg

Teste autonomie

Aplicatii 3D
Aplicatii audio
Test Mobile PC

1 ora si 32 minute
3 ore si 38 minute
2 ore si 9 minute

Teste performante

SiSoft Sandra 2004 CPU Dhrystone 5908
SiSoft Sandra 2004 CPU Whetstone 2666
SiSoft Sandra 2004 Memory Inc 2200
SiSoft Sandra 2004 Memory float 2190
SiSoft Sandra 2004 HDD 30MB/s
PC Mark04 2948
3DMark 2001 1024x768 8738

Pret 1.414%
Distribuitor ASBIS Romania
Telefon 021-233.38.41
Garantie 12 luni

Web www.asbis.ro

Detalii tehnice

Tip procesor Intel Xscale PXA 255

Viteza procesor 400MHz
Memorie RAM 64MB
Memorie flash 64MB

Memorie externa
Sistem de operare

Dual Slot (SD, CF)
Windows Mobile 2003

Display Color 16 biti
Rezolutie 240x320
Jack audio Da

Microfon / Difuzor Da / Da
Bluetooth / IrDA Da / Da

WiFi IEEE 802.11b Da

Baterie 1500 mAh Lithium-lon
Conexiune PC USB 2.0

Dimensiuni 135x78x17.6mm

Greutate 197g

Pret 417.62$

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77

Garantie 24 luni

Web www.itshop.ro

si sincronizarea cu PC-ul. Pentru
transport, ASUS a dotat acest PDA cu
o husa ce poate fi agatata la
cureaua pantalonilor.

CONCLUZIE
ASUS MyPAL A716 se ridica la nivelul
asteptarilor si este o alegere foarte
buna pentru oamenii de afaceri care
isi doresc un PDA performant.

Liviu Marica
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Solutia problemelor tale tehnice

“Sa nu te bazezi prea mult pe ce indica placa de baza.
De multe ori am intalnit situatii in care temperatura
raportata de placa de baza era diferita de cea reala.”

») COOLERE, COMPATIBILITATE
S| MEMORII

Adrian Panescu

Am o problema "de compatibilitate”,

dacd pot sa zic asa. As vrea sa-mi
cumpar o placa de baza ABIT AN7 cu un
procesor Athlon XP 2500+ Barton cu 2x256 DDR
SDRAM PC 3200 Kingmax cu timing-urile de
2.5-4-4-8 si o sursa ATX 450W. 1. Ce cooler sa
folosesc? As vrea sa fie si pentru overclocking,
dar nu foarte zgomotos. Ma gandeam la un
Thermaltake Volcano 11+ Xaser Edition dar am
inteles ca este cam zgomotos. Ce mi-ati
recomanda? 2. Detin o placa video GeForce FX
5600 cu 256MB, un harddisk 80GB Maxtor 2MB
Buffer IDE ATA, placa de sunet Creative
SoundBlaster LIVE 5.1, CD-RW TEAC
52/24/52. Intrebarea mea este daci aceste
componente prezinta incompatibilitati cu
placa AN7. 3. in legatura cu memoria, mi-ati
putea recomanda ceva mai bun decat
Kingmax?
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Daca aveti probleme cu calculatorul sau
simtiti pur si simplu ca sistemul este pe

cale sa o ia razna, inainte sa il
condamnati la moarte, dati-ne un mesaj.
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1. Tn ceea ce priveste cooler-ul,
poti alege unul dintre modelele prezente in
testul realizat de noi in XtremPC 55. Vei
constata ca exista si coolere silentioase si
destul de performante, chiar si pentru
overclocking. Interesante sunt si modelele
care permit reglarea turatiei, deoarece poti
gasi singur raportul optim intre performante
si silentiozitate. 2. Incompatibilitatile nu pot
fi prevazute si pot sa varieze in functie de
exemplar, din ceea ce stim noi nu exista
incompatibilitati intre componentele
enumerate de tine. 3. Toate memoriile se
comporta aproape la fel daca frecventa de
functionare si timing-urile sunt identice,
diferentele intre ele fiind doar de stabilitate
si in ceea ce priveste potentialul de
overclocking, incluzand aici si posibilitatea de
a lucra cu timing-uri mai bune. Tti
recomandam sa incerci intai sa obtii timing-uri
mai bune cu memoria Kingmax pe care o ai,
deoarece este foarte posibil sa mearga la 2.5-
3-3-5 sau chiar la 2-3-2-5. Daca iti doresti o
memorie mai buna, incearca sa alegi un
model care suporta CAS 2. In general,
memoriile DDR400 de calitate suporta
timing-urile 2-3-2-5, iar cele foarte bune
merg la timing-urile maxime, 2-2-2-5. Un bun
ghid in acest sens este testul de memorii
pentru overclocking din aceasta editie.

) PROCESORUL MEU ARE
PUNCTE NEGRE >

Power X

Am un procesor AMD XP Barton la

2600+ si am observat pe el, in dreptul
"L-urilor" (L1, L2, L3, L4) niste puncte negre
ca atunci cand s-ar fi facut un scurt. As dori
sa stiu ce semnifica aceste "L-uri" de pe el si
ce semnifica acele puncte negre. $i mai am
inca o problema: daca inchid carcasa unitatii
centrale pe ambele parti, sistemul mi se
reseteaza din 10 in 10 minute. Specific ca
sursa este de 400W si am doua coolere de
sistem, iar temperatura procesorului nu
depéseste 45 grade, in timp ce temperatura
sistemului este sub 45 de grade. Ce trebuie sa
fac sa nu mai intampin aceste probleme?

"L-urile" se numesc punti si prin
intermediul lor se pot schimba valorile

cu ocHi Pe Forum!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari si raspunsuri
aparute pe forumul site-ului www.xtrempc.ro. Va

asteptam ca de obicei sa participati alaturi de noi la
discutii despre domeniul hardware.

FORUM: DiscuTil HARDWARE
Pot avea doua placi audio in acelasi timp?

Acum am un Audigy 2, care este excelent pentru jocuri,
insd as vrea si un Revolution 7.1 pentru muzica si filme. Pot
sa le tin pe amandoua in calculator si, eventual, sa aleg
placa pe care o prefer la anumite aplicatii? Scorpion

Da. Oricum, diferenta nu o sa simti. Dar faci cum vrei. yOpy

Poti sa pui si trei, dar ideea e ca o sa te incurci in ele, cele
mai multe aplicatii nu iti permit sa alegi ce placa de sunet
sa folosesti. Vei fi obligat sa setezi de fiecare data alta

placa de sunet ca “default” din Control Panel. WarlordBA

Sau poti sa iti faci doua profiluri hardware diferite (unul
cu Audigy activ si unul cu Revolution dezactivat, celalalt
invers). Le incarci din hardware profiles, in functie de
dorinte. Corbu’

DAC-urile de pe Audigy sunt relativ proaste si placa face
resampling-uri aiurea la 48, indiferent ce faci. Solutia e sa-ti
iei un ZS, sa te rogi sa fi nimerit o placa cu DAC-uri bune si
sa dezactivezi efectele pe sunet (nu ma refer la jocuri, ci la
windows -> decay, reverb, ce e acolo), cad modelul in cauza
nu face resampling in aceasta situatie. Oricum, mie mi se
pare exagerat pretul placii. Un Chaintec AV710 e superior,
pe ascultate, si costa un milion. Catre toti pesimistii:
incercati sa ascultati numai cu un Revolution vreo doua
saptamani, dupa care treceti din nou la Audigy. Sa va vad
atunci! Shatter

FORUM: PLAcI VIDEO
S3 DeltaChrome S4, S8

Are cineva S3 DeltaChrome S4 sau S8? As face un upgrade si
m-am gandit si la astea, dar as mai dori sa aflu daca sunt
bune si de ce sunt capabile. Nephilim

S3 DeltaChrome S8 a fost testat in XtremPC 56. Din
testele de acolo se observa ca este cu mult sub un Radeon
9600 XT sau FX 5700 Ultra. Avand in vedere ca are bus-ul
memoriilor pe 128 si 8 pipelines si este dotata cu 256MB,
nu face fata si nu se ridica la nivelul asteptarilor, poate
asta si din cauza driverilor care nu au ajuns la maturitate
si sunt departe de standardul impus de ATI si NVIDIA. in
concluzie, nu merita! Daca S8 e asa slab inseamna ca S4 e
mai slab decéat un 5700 sau 9600! DjNiki4

FORUM: PLACI DE BAZA
Cum configurez RAID-ul?

Un prieten si-a cumparat o placa de baza Gigabyte si are
doud harddisk-uri de 40GB pe care ar vrea sa le foloseasca
in modul stripping, dar problema e ca nu stim cum se
seteaza. Am montat cele doua harddisk-uri, am intrat in
BIOS si nu am gasit decat optiunea sa booteze dupa RAID.
Nu am gésit nimic care sa se refere la selectarea dintre
mirroring si stripping. Sa fie un driver de pe CD sau un
jumper de pe placa de baza? KILL3R

Trebuie sa intri in BIOS-ul RAID-ului, trebuie sa-ti zica sa
apesi ceva inainte sa booteze si de acolo configurezi
lejer RAID-ul. A nu se confunda BIOS-ul placii de baza cu
cel al RAID-ului. Da_Masca

Eu am GA-7VAXP cu RAID-ul configurat pe doud harddisk-uri
de 40GB. Mai mult ca sigur ca si la versiunea Ultra e la fel.
Trebuie sa apasati CTRL+F cand zice asta, dupa mesajele
BIOS-ului. Apare ceva de genul: "To configure RAID press
Ctrl + F..." ScareDog



hardware

pentru voltaj si multiplicator. Tnsa nu stiu la ce
te referi cand ne scrii de acele puncte negre.
O fotografie a procesorului tau ne-ar fi fost de
mare ajutor. Poate ca cineva a incercat sa
taie/uneasca puntile in vederea efectuarii unui
overclocking. in legatura cu resetarile,
problema pare sa fie legata de supraincalzirea
unei componente (procesor sau placa video).
Verifica daca procesorul este montat
corespunzator si are suficienta pasta
termoconductoare. Sfatul nostru este sa nu te
bazezi prea mult pe ce indica placa de baza.
De multe ori am intalnit situatii in care
temperatura raportata de placa de baza era
diferita de cea reala.

») EXPONATE DE MUZEU »

Gabriel Teris

Am o problema cu un calculator de muzeu,

pe care l-am colectat de curand, doar cu
placa de baza si procesor Pentium. Am incercat sa
il pornesc, sursa functioneaza corect, insa imi da
niste beep-uri lungi, care continua pana cand
este intreruptd alimentarea. As vrea sa stiu din ce
cauza nu vrea sa porneasca, cu toate ca am
instalat si o placa video, si tot nu vrea. Mentionez,
de asemenea, ca BIOS-ul este AWARD si cred ca
procesorul ar putea fi ars sau placa de baza are
probleme (ca doar placa si procesor are in el).

Din ce ne-ai scris am dedus ca nu ai
memorii instalate in placa de baza. Prin
urmare, nu vei putea porni sistemul, iar
beep-urile lungi emise de placa de baza asta
incearca sa-ti "spuna”. Totusi, nu te grabi sa
cumperi memorii pana nu verifici ca placa si
procesorul nu sunt defecte.

) CALCULATORUL CARE MERGE
INTEPAT »»

lulian Banaga

Am achizitionat de curand un sistem AMD

Barton 2500+, placa de baza Gigabyte
7N400E, placa video Leadtek Winfast A340 TD
(128MB DDR, 128 biti), 256 DDR 400 si un
harddisk Western Digital JB 80GB. in 3D Mark03,
imi da un scor de aproximativ 1540 pe Windows
XP, iar in NFS Underground se misca binisor in
800x600, cu toate detaliile la maxim (se mai
inteapa cateodata si, oricum, nu merge perfect),
iar in 1024x768 merge destul de intepat. Am
vazut sisteme mai slabe, in care NFS se misca
impecabil in 800x600, iar in 1024x768 (toate
detaliile la maxim) mergea mult mai bine. M-am
gandit ca problema sa fie de la placa de baza (sa
fie facuta pe vapor), si de aceea va rog daca
puteti, sa ma ajutati cu un sfat.

Problema ta nu este de la placa de
baza. "Vinovatul” principal este chipset-ul
GeForce FX5200, care sta la baza placii tale
video, Leadtek Winfast A340 TD. O
imbunatatire pe care ar trebui sa o faci cat mai
repede este suplimentarea memoriei RAM la
cel putin 512MB.

») PERIPETII IN OVERCLOCKING >

Ungureanu Codrut

Configuratia sistemului este urmatoarea:

Athlon XP 1800+, MB Soltek SL-75DRV V5 cu
chipset KT 333, 2x256 DDR 333, GeForce 4 Ti
4400 si cooler Titan cu insertie de cupru, cu
specificatie 3000+. Am incercat sa fac
overclocking la procesor si problema este ca nu
merge deloc. Prima data am folosit utilitarul de
overclocking Red Storm din BIOS. Cand a ajuns la
FBS 150 s-a blocat. A trebuit sa resetez BIOS-ul.
Dupa aceea, am incercat manual prin marirea
FSB-ului din aproape in aproape, dar in momentul
cand il detecta 1900+ nu mai pornea Windows-ul
ori se reseta cand trebuia sa incarce sistemul de
operare sau pur si simplu se bloca. Pe Windows
ME mi-a dat un ecran albastru in timpul
procesului de initializare. Acelasi lucru se
intampla si la frecvente mai mari, pana la FSB
150, cand nu mai porneste deloc. Voltajul nu l-am
modificat. M-am gandit ca poate este de la
memorie si de aceea am pus frecventa manual la
166, si nu dupa SPD, dar acelasi lucru. Cand am
cumparat sistemul am facut overclocking, dar de
atunci am schimbat memoria, placa video si
harddisk-ul. Singurul lucru mai ciudat este
frecventa procesorului in Windows. Programul
WCPUID detecteaza FSB 134.32MHz, cu toate ca
in BIOS este setat la 133MHz. Am incercat si
setarea FSB si a multiplicatorului direct de pe
placa de baza, dar nu s-a modificat. Daca maresc
FSB-ul doar putin, cat sa-l detecteze tot 1800+,
Windows-ul porneste si nu apare nici o problema.

Daca inainte de a schimba memoriile
si placa video iti reusea overclocking-ul, atunci
raspunsul este simplu: cdnd maresti valoarea
FSB-ului afectezi atdt memoria, cat si placa
video. Prin urmare, daca memoriile sau placa
video nu suporta overclocking-ul, atunci
sistemul se manifesta la fel ca in cazul tau. Mai
poate fi si vina cooler-ului, care nu este cel mai
potrivit pentru overclocking. Voltajul nu
trebuie sa-l maresti decat atunci cand esti sigur
ca procesorul are cu adevarat nevoie de mai
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multa putere pentru a rula stabil in
overclocking. Noi iti recomandam sa nu schimbi
voltajul deoarece risti sa arzi procesorul.
WCPUID detecteaza 134.32 deoarece atét este
valoarea reala a FSB-ului placii tale de baza,
chiar daca in BIOS ai ales setarea de 133MHz.
Nu trebuie sa-ti faci probleme din aceasta
cauza, deoarece se intampla des ca valoarea
reala a FSB-ului unei placi de baza sa nu fie
identica cu cea setata in BIOS.

))) SASSER ATACA »)
Alin

Am o problema cu o eroare de Windows.

Cand navighez pe Net (dial-up), dupa vreo
ora imi apare eroarea asta si mi se restarteaza
calculatorul. Ma atentioneaza inainte cu un
minut ca se restarteaza. $i, dupa ce porneste
calculatorul, din nou apare eroarea din poza pe
care v-am timis-o.

LSA Shell (Export Yersion)

LSA Shell [Export Yersion) encountered a problem and
needed to close.

This emor occurred on 7/26/2004 at 11:10:46 PM.

Please tell Microzoft about this problem.

‘We have created an error repart that you can send to help us improve:
LS54, Shell (Expart Version]. 'w'e will treat this repoit as confidential and
ANONYMOLS

To see what data this error report containg, Eick here!

Send Error Report I Don't Send ]

ai fost infectat cu o varianta a
viermelui de Internet Sasser. Verifica acest lucru
la adresa: http://www.microsoft.com/security
/incident/sasser.mspx. Pentru a opri
restartarea, tasteaza comanda "shutdown -a" in
consola (Start->Accesories->Command Prompt).
Aceasta este doar o solutie de moment. Pentru
a rezolva problema trebuie sa instalezi update-
urile de Windows
(http://windowsupdate.microsoft.com/) si sa
activezi firewall-ul din Windows XP (Start-
>Control Panel->Network Connections).

Liviu Marica

Mulliphicars i
| CO-urisi

septembrie 2004
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TOPDVD+RW B
Verdict Nota Nota Nota Nota Detalii Pret Testat
citire CD scriere CD citire DVD scriere DVD tehnice in
1 ASUS DRW-0804P 8.75 13.43 8.09 10.40 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 118€  XPC55
2 Pioneer DVR-AQ7XLA 8.69 13.32 8.04 11.24 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 134€  XPC54
3 LG GSA-4081B 7.07 10.27 8.94 13.38 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, DVD-RAM: 3X, IDE 118.7€  XPC53
4 TEAC DV-W58D 8.75 13.31 8.08 11.20 DVD: 12X, DVD-R/RW: 8X4X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 99.9€  XPC53
5 BenQ DW822A 9.65 9.82 8.56 9.00 11.28 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 104S  XPC56
1 Plextor PX-708A 9.38 9.39 8.90 7.4 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 148.54€  XPC49
2 MSI DR8-A 9.59 8.66 9.07 7.45 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 8X4X, IDE 97.9€  XPC51
3 Lite-On LDW-411SX 9.18 9.66 9.44 7.4 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X4X, USB 2.0 135€  XPC51
4 Lite-On LDW-411S 8.93 9.83 9.40 7.44 DVD: 12X, DVD-R/RW: 4X2X, DVD+R/RW: 4X4X, IDE 98€  XPC49
TOPSOCKETA
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 ASUS A7N8X-E Deluxe 3.122 3.747 0.670  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan+Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 97€  XPC55
2 ABIT NF7-S v2.0 3.140 3.759 0.610  nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 106.9$  XPC55
3 Gigabyte GA-7NNXP 3.081 3.727 0.700  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan+Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 151.45  XPC55
4 MSI K7N2 Delta-L 3.148 3.765 0.540  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, Lan 70.4€  XPC55
5 EpoX EP-8RDA3+ 3.084 3.715 0.650  nForce2 Ultra 400, 8 USB 2,0, 2 Firewire, 2xLan, Serial ATA, RAID 82€  XPC55
6 Gigabyte GA-7N400 Pro2 3.089 3.729 0.630 nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 107.1$  XPC55
7 ABIT AN7 3.090 3.735 0.600 nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 118.85  XPC55
8 EpoX EP-8RDA3I 7.279 3.076 3.713 0.490  nForce2 Ultra 400, 4 USB 2.0, Lan 64.695  XPC55
9 Gigabyte GA-7N400 7.262 3.095 3.717 0.450  nForce2 Ultra 400, 6 USB 2.0 61€  XPC55
10 Chaintech Summit CT-7NJL4 7.247 3.088 3.719 0.440  nForce2 Ultra 400, 2 USB 2.0, Lan 585 XPC55
11 Jetway N2PAP-LITE 7.217 3.133 3.644 0.440  nForce2 400, 2 USB 2.0, Lan 44€  XPC55
12 ASUS A7V880-EAYZ 7.136 3.039 3.497 0.600  VIAKT880, 6 USB 2.0, S/PDIF, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 81.09$  XPC57
13 MSI KT6V-LSR 7.086 3.022 3.514 0.550  KT600,6 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 66€  XPC55
14 A7V600 EAY 7.029 2.988 3.451 0.590  KT600, 6 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 76.698  XPC55
15 Gigabyte GA-7VT600 1394 6.993 2.975 3.438 0.580  KT600, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 74.85  XPC55
16 Gigabyte GA-7VT880 6.990 2.946 3.514 0.530  VIAKT880, 6 USB 2.0, Serial ATA, RAID 71.6S  XPC57
17 ECS KT600-A 6.862 2.881 3.471 0.510  KT600, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 49.87S  XPC55
TOPSOCKET478
Verdict Performante Performante Dotari Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 Intel D865GRH - 3.502 3.926 0.600 1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA 1198 XPC57
1 DFI INFINITY 875 3.468 3.424 0.065 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, CSA Gigabit Lan, Serial ATA, RAID N/A XPC49
2 EPoX EP-4PDA2+ 3.401 3.372 0.066 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 1465  XPC48
3 EpoX EP-4PDA5+ 3.333 3.433 0.063 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 129.385  XPC55
4 EPoX EP-4PGMI 3.413 3.365 0.049 1865G, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 108.35  XPC48
5 Soltek SL-87CW-FL 3.411 3.341 0.065 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID, Firewire 169$  XPC52
6 ABIT AI7 6.781 3.401 3.317 0.064 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 114.14€  XPC51
7 ECS Photon PF1 Lite 6.765 3.376 3.334 0.055 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 102.6$  XPC49
8 Gigabyte GA-81G1000 6.751 3.387 3.310 0.054 1865G, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Serial ATA 82.8€  XPC54
9 Acorp 4865PE 6.686 3.347 3.287 0.051 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA 79.95  XPC48
10 Soltek SL-86SPE2 6.678 3.353 3.277 0.048 1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 97.5$  XPC50
11 MSI 865PE Neo2-PFS Platinum 6.658 3.385 3.216 0.057 1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA 97.4€  XPC54
12 ASUS P4P800S-E Wireless Edition ' 6.587 3.172 3.353 0.062 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA 1408 XPC49
13 Soltek SL-PT880E-RL 6.530 3.276 3.200 0.054  VIAPT880, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 81$  XPC52
14 ASUS P4P800S-EAY 6.473 3.149 3.272 0.051 1848P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan, Serial ATA 85.28  XPC48
15 Acorp 4848P-11 6.421 3.206 3.169 0.046 1848P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Serial ATA 66.5$  XPC53
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La viteza noilor placi de baza din seria ASUS S775, adrenalina atinge cote maxime.
Noua platforma ASUS pentru Intel 775 introduce tehnologii revolutionare care aduc accelerare de varf si functionalitate
incredibila ce vor schimba pentru totdeauna modul in care interacziunati cu placa dumneavoastra de baza.
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TV

Verdict Calitate Calitate Dotari Software Accesorii Documentatie Detalii Pret Testat
imagine captura tehnice in
Interne
1 Leadtek WinFast PVR2000 96 98 93 93 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23882-19 106€ XPC57
2 Leadtek WinFast DV2000 96 95 98 92 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 75.9€ XPC53
3 V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 96 95 90 93 92 80 Conectare PCl, Conexant CX23881-19 83$ XPC53
4 Leadtek WinFast TV2000 XP Expert ~ 92.45 96 95 90 92 90 80 Conectare PCI, Conexant CX23881-19 64.9€ XPC53
5 Compro VideoMate TV Gold Plus =~ 92.30 96 90 98 89 91 80 Conectare PCl, Philips SAA7133 59$ XPC55
6 Pinnacle PCTV Pro 91.75 94 95 90 90 90 80 Conectare PCl, Conexant 878A 89€ XPC53
7 ASUS TV FM Card 90.85 93 90 90 92 92 80 Conectare PCl, Philips SAA7134HL 67S  XPC53
8 V-Stream Xpert TV-PVR 883 90.75 95 90 90 90 90 80 Conectare PCl, Conexant CX23883-19 41.58 XPC53
Externe
1 Leadtek WinFast TV USB II 82 80 90 87 85 80 Conectare USB 2.0 86.9€ XPC55
2 Items MuchTVUSB2.0 - 81 80 90 85 90 80 Conectare USB 2.0 75.95 XPC53
3 V-Stream Xpert TV_PVR USB2.0 76.50 76 72 68 93 80 80 Conectare USB 2.0 64.95 XPC53
4 AverMedia AverTV Box3 75.05 99 N/A 89 N/A 91 80 Conectare VGA, stand alone 72.51€ XPC53
5 PixelView PlayTV Box3 72.30 85 N/A 92 N/A 85 80 Conectare VGA, stand alone 96S XPC56
TOPPLACIVIDEO
Verdict Performante Performante Dotari  Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
High-end
1 Leadtek A400 Ultra TDH - 0.800 6.400 0.110 GeForce 6800 Ultra, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 425/1100MHz, 2xDVI 589€  XPC56
2 GeCube Radeon X800 Pro 6.605 0.645 5.880 0.080 Radeon X800 Pro, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV Out 427.9€  XPC56
3 Club3D CGA-PX86TVD 6.589 0.644 5.870 0.075 Radeon X800 Pro, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/900MHz, DVI, TV Out N/A  XPC56
&y 4 Sapphire Radeon X800 Pro 6.574 0.645 5.815 0.115 Radeon X800 Pro, 256MB GDDR3, chipset/memorie 475/900MHz, TV Out, DVI 4645  XPC57
[Ty 5 ASUS V9999 Gamer Edition 6.160 0.660 5.385 0.115 GeForce 6800, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 350/1000MHz, DVI, TV Out $464.00  XPC57
6 Leadtek A400 TDH 5.207 0.620 4.483 0.105 GeForce 6800, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 325/700MHz, DVI, TV Out 369€  XPC56
7 GeCube Radeon 9800 Pro 4.080 0.459 3.541 0.080 Radeon 9800 Pro, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV Out N/A XPC56
8 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO  4.032 0.488 3.429 0.115 GeForce FX 5950 Ultra, 256MB (256 biti), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9€  XPC56
Mainstream
I 1 Inno3D GeForce FX 5900 XT - 0.412 2.775 0.115 GeForce FX 5900 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVI 199.01$  XPC54
2 Club3D CGA-X968TVD 2.803 0.328 2.395 0.080 Radeon 9600 XT, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 500/675MHz, DVI, TV Out 177.71$  XPC56
3 Club3D CGA-S988TVD 2.319 0.303 1.941 0.075 Radeon 9800 SE, 128MB (256 biti), GPU/RAM: 380/680MHz, DVI, TV Out 174.96S  XPC56
4 Leadtek A360 Ultra TDH 2.305 0.311 1.899 0.095 GeForce FX 5700 Ultra, 128MB (128 biti), GPU/RAM: 475/950MHz, DVI, TV Out 160.6€  XPC56
5 Club3D CG3-S86TVD 1.786 0.210 1.506 0.070 DeltaChrome S8, 256MB (128 biti), GPU/RAM: 300/600MHz, DVI, TV Out N/A  XPC56
Iy 6 Inno3D GeForce FX 5500 1.093 0.110 0.877 0.105 GeForce FX 5500, 128MB DDR, chipset/memorie 270/405MHz, TV Out, DVI ~ 84.585  XPC57
1 Gigabyte GV-N595U-GT 2.330 4.611 0.110 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 520/950MHz, DVI, VIVO 4895  XPC54
2 Leadtek A380 Ultra TDH MyVIVO 2.232 4.551 0.115 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 328.9€  XPC53
3 Gigabyte GV-N595U256 2.233 4.563 0.090 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, TV Out, DVI 377€  XPC50
4 Point of View FX5950 Ultra 2.251 4.503 0.095 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 4925 XPC54
5 PNY Verto GeForce FX 5950 Ultra 2.242 4.485 0.075 FX 5950 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 475/950MHz, DVI, VIVO 444€  XPC54
6 ASUS Radeon 9800 XT 2.314 4.353 0.115 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, VIVO, DVI 512.535  XPC49
7 Hercules 3D Prophet 9800 XT 2.321 4.362 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI 399€  XPC50
8 GeCube Radeon 9800 XT 2.318 4.367 0.080 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI ~ 454.3€  XPC51
9 Sapphire Radeon 9800XT 2.313 4.365 0.085 Radeon 9800 XT, 256MB DDR, chipset/memorie: 412/730MHz, TV Out, DVI 5085  XPC54
10 Sapphire Radeon 9800 Pro AIW 6.491 2.188 4.183 0.120 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/675MHz, DVI, VIVO, CATV ~ 409$  XPC50
11 Gigabyte GV-R98P128D 6.419 2.175 4.154 0.090 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV Out, DVI 270€  XPC54
12 Sapphire Radeon 9800 Pro Ultimate 6.407 2.177 4.155 0.075 Radeon 9800 Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV Out, DVI 5108  XPC54
13 ASUS V9950/TD/P 6.238 2.012 4.132 0.095 FX 5900, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/850MHz, TV Out, DVI 201€  XPC55
14 Inno3D GeForce FX 5900 XT 6.056 1.952 4.014 0.090 FX 5900 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVI 212.9$  XPC54
15 Gigabyte GV-N59X128D 6.048 1.919 4.039 0.090 FX 5900 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 390/700MHz, TV Out, DVI 188€  XPC53
16 Palit Daytona GeForce FX 5900 = 6.031 1.844 4.127 0.060 FX 5900, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVI 329.95  XPC48
17 PNY Verto GeForce FX 5900 XT ~ 6.005 1.942 4.003 0.060 FX 5900 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 390/700MHz, TV Out, DVI 200€  XPC54
18 AOpen Aeolus FX5900XT 5.986 1.931 3.985 0.070 FX 5900 XT, 128MB DDR, chipset/memorie: 390/700MHz, TV Out, DVI 2205 XPC55
19 Hercules 3D Prophet 9800 5.815 1.942 3.787 0.085 Radeon 9800, 128MB DDR, chipset/memorie: 325/580MHz, TV Out, DVI N/A  XPC49
| foarte bun bun satisfacator m slab M foarte slab
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Ca orice produs care poarta semnatura Microsoft,
si acest update este unul controversat, existand
voci care il critica, dar si destul de multe care il
lauda. Pe parcursul ultimilor ani, Windows XP a
fost tinta a nenumarati virusi si viermi de
Internet, cum este, de exemplu, Msblast. Ca
urmare, Microsoft si-a indreptat atentia catre
securitatea sistemului sau de operare. Spre
deosebire de primul Service Pack, care includea
un numar mic de imbunatatiri (cea mai
importanta fiind suportul pentru USB 2.0), acesta
este un update major pentru Windows XP, fiind
vazut de multi ca o noua versiune de Windows.

Cum era de asteptat, cuvantul de ordine al
acestui update este securitatea, majoritatea
functiilor noi din Service Pack 2 vizand o crestere
a nivelului securitatii in Windows XP. In acest scop
a fost creat Security Center, un modul in care pot
fi accesate si configurate cele trei functii care
vizeaza in mod direct securitatea: firewall-ul,
antivirusul si modulul de instalare a update-urilor.
Printre imbunatatirile aduse firewall-ului se
numara activarea acestuia in mod implicit si
faptul ca acum ofera utilizatorului un control mult
mai bun asupra restrictiilor instituite de acesta.
Internet Explorer si Outlook Express au suferit si
ele o serie de imbunatatiri din punctul de vedere
al securitatii. Browser-ul de la Microsoft include
acum un pop-up stopper si gestioneaza mult mai
bine modul de instalare a controalelor ActiveX pe
care anumite site-uri incearca sa le strecoare pe
calculatorul utilizatorului. In incercarea de a
limita numarul mesajelor de tip spam, Outlook
Express permite acum utilizatorilor s& blocheze
continutul html al anumitor mesaje.

Din pacate, despre Service Pack 2 nu sunt
numai lucruri bune de spus. Exista voci care

SERVICE PACK
IN LUMINA
REFLECTOARELOR

sustin ca deja au fost descoperite gauri de
securitate. Dar aceasta nu este o noutate,
nefiind nici prima si cu siguranta nici ultima oara
cand se descopera ca un sistem de operare este
vulnerabil in fata unui anumit tip de atacuri. Nici
atat de laudatul (in mod uneori exagerat) Linux
nu este imun in fata problemelor de securitate.
Problema cea mai ingrijoratoare este ca destul de
multe programe si jocuri nu vor rula in conditii
normale pe Windows XP cu Service Pack 2, cel
putin la inceput. Jucatorii impatimiti de Unreal
Tournament sau Need for Speed Hot Pursuit 2 nu
vor fi deloc incantati cand vor observa ca nu se
mai pot juca in retea dupa instalarea lui Service
Pack 2. Acest lucru se intampla, din cate se pare,
din cauza unor conflicte generate de setarile
implicite ale noului firewall, care blocheaza
asa-numitele conexiuni nesolicitate. De altfel,
mai multe companii s-au plans ca unele dintre
programele pe care le utilizeaza in mod frecvent
nu mai functioneaza dupa instalarea acestui
update, fapt care i-a determinat pe cei de la
Microsoft sa amane instalarea lui Service Pack 2
prin Automatic Updates.

In ceea ce priveste utilizatorii obisnuiti,
acestia vor trebui sa ia in calcul aspectele
sus-mentionate si sa decida daca vor face
trecerea la Service Pack 2 sau nu. Ei vor avea de
ales, in functie de prioritatile pe care le au, intre
un nivel ridicat de securitate si rularea normala a
tuturor programelor. Daca pentru un calculator
care dispune de o conexiune la Internet instalarea
acestui Service Pack constituie o prioritate, nu
acelasi lucru se poate spune despre
calculatoarele care nu se conecteaza la Internet
si pentru care acest update nu aduce nici o
imbunatatire semnificativa.
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NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

O JUNGLA NUMITA INTERNET

NEAJUTORATUL INTERNET EXPLORER
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Compania Internet Storm Center,
care are ca principal obiect de
activitate studierea aspectelor care
privesc securitatea calculatoarelor si
a retelelor, a realizat un studiu in
legaturd cu impactul pe care
neacoperirea gaurilor de securitate il
are asupra calculatoarelor conectate
la Internet. Conform acestui studiu,
timpul mediu de supravietuire a unui
calculator fara patch-uri de
securitate aplicate si conectat la

fara

in anul 2003, timpul mediu de
supravietuire era de 40 de minute.
Expertii afirma ca, daca asa-numitul
timp de supravietuire va continua sa
scada in acest ritm, calculatoarele
conectate la Internet nu vor mai
avea timp sa descarce patch-urile de
securitate inainte de a fi infectate.
Scepticii sustin insa ca acest studiu
ar fi fost comandat de marii furnizori
de Internet pentru a determina
utilizatorii sa aleaga o conexiune mai

T P

De curand, a fost descoperita o
noua bresa de securitate in
Internet Explorer. Aceasta poate fi
folosita pentru a lansa atacuri de
tip phishing. Concret, aceasta
vulnerabilitate permite afisarea
continutului altei pagini decat cea
a carei adresa este scrisa in Address
Bar. Versiunile afectate sunt
Microsoft Internet Explorer 5.01,
5.5 si 6. Din fericire, versiunile de

ACTIUNI IEFTINE

Windows XP pe care a fost aplicat
Service Pack 2 nu sunt afectate.
Pentru evitarea neplacerilor
cauzate de aceasta vulnerabilitate
este recomandata dezactivarea
Active Scripting. La adresa
http://secunia.com/internet_
explorer_address_bar_spoofing_
test_popup/ utilizatorii pot
verifica daca browserele lor sunt
afectate.

isi face

debutul la

Proaspat cotat la bursa, Google a
decis sa scada pretul actiunilor.
Oferta initiala stabilea un prag intre
85 si 95 de dolari. Recent, cei de la
Google au decis ca pretul unei
actiuni sa se situeze la valoarea
minima de 85 de dolari. Acest pret
stabileste valoarea totala a celui
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mai popular motor de cautare la 23
de miliarde de dolari. Cele 19.6
milioane de actiuni ce urmeaza sa
fie tranzactionate la bursa Nasdaq
vor aduce in vistieria Google doar
1.66 miliarde de dolari, fata de cele
3.47 miliarde de dolari la care se
spera initial.

Internet este de doar 20 de minute. rapida si implicit mai scumpa.

dezvaluie
lista

Compania din Redmond a facut publica - prin intermediul site-ului
propriu - lista completd a update-urilor incluse in Service Pack 2.
Conform acestei liste, Service Pack 2 include peste 150 de update-uri.
Majoritatea acestora vizeaza aspecte legate de networking si astuparea
gaurilor de securitate din Internet Explorer, Outlook Express si shell-ul
de Windows. Adresa la care se poate consulta lista cu update-urile
incluse in Service Pack 2 este http://support.microsoft.com/
default.aspx?kbid=811113.
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SERVICE PACK 2 NU ESTE PERFECT
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Mult-laudatul Service Pack 2 ar
putea impiedica rularea normald a
anumitor programe. Microsoft a
publicat pe site-ul sdu o lista cu
aproximativ 50 de programe care
nu vor functiona in regim normal
din cauza noului update. Interesant
este faptul ca lista publicata la
sectiunea "Knowledge Base"
cuprinde o serie de programe
dezvoltate chiar de Microsoft, cum
ar fi Visual Studio .NET sau SQL.
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Principala problema pare a fi
firewall-ul inclus in Service Pack 2,
care este activat in mod implicit.
Acesta nu permite conectarea la
retelele externe a programelor in
cauza, impiedicand receptionarea
informatiilor. Pe lista data
publicitatii de Microsoft se
regasesc si cateva jocuri, printre
care Need for Speed Hot Pursuit 2,
Unreal Tournament 2003 si Star
Trek StarFleet Command.

GOOGLE SE LUPTA PENTRU GMAIL

cu botezul

serviciului de

de

Este posibil ca Google sa-si piarda
dreptul de marca asupra numelui
Gmail al viitorului serviciu de
e-mail care va avea 1GB spatiu de
stocare. Cauza pare a fi faptul ca
la U.S. Patent and Trademark
Office, inaintea companiei
Google, alte trei firme au depus
cereri de patentare a cuvantului
Gmail, iar ordinea de solutionare

a acestor cereri este cea
cronologica. Google a facut public
viitorul serviciu pe data de

1 aprilie, iar sase zile mai tarziu a
depus cererea pentru
inregistrarea marcii. Celelalte
firme au depus cereri pentru
inregistrarea numelui Gmail in
perioada 30 martie-7 aprilie.
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Cele mai recente aparitii editoriale si alte recomandari din literatura IT

JOE KRAYNAK

JOHN V. PETERSEN

Editura B.l.C. ALL « Traducator: Ovidiu Slavu « Numar de pagini: 330
Pret: 269.000 lei « ISBN: 973-571-483-3

Editura All « Traducator: Ovidiu Slavu » Numar de pagini: 320 « Pret: 185.409 lei
ISBN: 973-571-431-0

Chiar daca utilizatorii nu-i cunosc
toate functiile, Excel este un
program foarte puternic, poate
singurul din pachetul Microsoft
Office care nu poate fi atacat de
concurentii sdi mai ieftini. $i, dupa
cum puteti sa aflati si din cartea de
fata, el poate face mult mai multe
decat pare la prima vedere. Ce-i
drept, cartea nu are ca intentie
abordarea situatiilor mai complexe
in care poate fi utilizat programul,
dar are darul de a-i explica toate
facilitatile, atat cele banale, cat si
cele mai complicate. Teoretic, ea

RECENZIE duce un utilizator de la statutul de

incepator la cel de expert si, chiar

daca avem indoieli in aceasta privinta (pentru a putea fi considerat
expert, cineva trebuie sa aiba totusi si experienta in abordarea
diverselor situatii ce pot fi intalnite, nu doar o buna cunoastere a
programului), una peste alta, face o treaba foarte buna din expunerea
fiecarei facilitati.

Pentru a-i ajuta pe cei fara absolut nici o experienta cu Excel,
cartea incepe prin a expune conceptele pe care se bazeaza acesta:
spredsheet, workbook etc. Ne-am bucurat sa observam aici ca, desi
toate aceste expresii au fost traduse in limba romana, in paranteze
este oferita si versiunea in limba engleza, pentru a ajuta utilizatorul sa
le identifice in program. De altfel traducerea este una foarte buna,
fara nici o problema notabila.

Capitolele urmatoare se constituie intr-o prezentare detaliata a
tuturor optiunilor disponibile unui utilizator de Excel, inclusiv a celor
mai putin cunoscute dintre ele, cum ar fi Speak on Enter (programul
"citeste" inregistrarile in timp ce acestea sunt introduse, pentru ca
utilizatorul sa poata auzi daca a facut vreo greseald sau nu). Nu ar fi
stricat si ceva explicatii in ceea ce priveste eficienta reald a acestor
facilitati, dar Joe Kraynak a preferat sa prezinte modul de functionare
al programului fara a incerca sa-l judece. in schimb, nu lipsesc sfaturile
in ceea ce priveste modurile alternative de indeplinire a unei sarcini,
utile pentru ca fiecare sa gaseasca abordarea care il avantajeaza cel
mai mult. Dacd va intrebati cu ce se pot umple mai mult de trei sute
de pagini despre un program fara pretentii foarte mari (noi cu siguranta
ne-am intrebat), trebuie sa stiti ca explicatia sta in numarul mare de
ilustratii folosite. Acestea nu sunt acolo doar pentru a umple spatiul, ci
sunt intr-adevar folositoare, cel putin in mare parte din cazuri.

La final exista si un capitol destinat optiunilor avansate (publicarea
pe Internet, macrourile), dar aceasta portiune nu este suficient de
detaliat explicata si utilizatorul va avea nevoie sa faca si ceva
experimente proprii pentru a se putea lamuri (ceea ce este o idee
buna, oricum). Exista chiar si o anexa cu toate scurtaturile de la
tastatura din Excel, nepretuita pentru cei care tin la viteza.

Concluzia este destul de facila: "Excel 2003 pentru incepatori" este
exact ceea ce ii spune si numele. O carte care introduce incepatorii in
Excel, fara a incerca mai mult de atat.
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John V. Petersen este presedintele si fondatorul Main Line
Software Inc., firma de aplicatii software si design pentru
baze de date, lucrand pe platformele Visual FoxPro, Visual
Basic, Access, SQL Server si chiar pe cea mai nou-dezvoltata
de Microsoft, Visual Studio .NET. Cartea lui John V. Petersen va
va ajuta enorm sa deslusiti notiunea de baza de date, sa
aflati ce se ascunde in spatele ei si cum puteti construi asa
ceva. Confruntati pentru prima oara cu o asemenea problema,
veti invata temeinic cum se lucreaza prima data cu o baza de
date, ajutandu-va sa indepliniti fie obligatii profesionale, fie
sa va satisfaceti simpla curiozitate personala (largirea

RECOMANDARE nivelului personal al aptitudinilor si cunostintelor). Desi

exemplele cu care opereaza cartea sunt extrase din Access,

conceptele, clar explicate, se aplica oricarei baze de date relationale. Atat ca
platforma reprezentatd de Access este una dintre cele mai usor de utilizat si, lucru
important in stadiul in care va aflati, de invatat.

LARRY ULMAN

‘ Editura Teora « Traducator: N/A « Numar de pagini: 360 « Pret: 305.688 lei « ISBN: N/A

Cartea este menita a va ajuta sa invatati PHP, oferindu-va
atat o prezentare solida a notiunilor fundamentale, cat si un
ghid privind locatiile de unde se pot obtine informatii cu un
caracter mai complex. Desi nu este o referinta completa de
programare, prin intermediul demonstratiilor si al exemplelor
din lumea reald, aceasta carte pune la dispozitie informatiile
de care aveti nevoie pentru a incepe sa construiti site-uri
Web si aplicatii Web dinamice cu ajutorul limbajului PHP.
Internetul a cunoscut o perioada de dezvoltare exploziva si
pare sa se reglementeze singur. Mai mult, PHP este acum
liderul de necontestat al instrumentelor de programare dinamica din Web si a inceput
sa se extinda dincolo de domeniul dezvoltarii aplicatiilor Web.
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..... s Lucrarea de fata trateaza metodele de securizare a
sistemelor avand instalat sistemul de operare Linux. Sunt

\ELUR[T”\TEH prezentate notiunile de baza privind securitatea
S[STEMELUR calculatoarelor conectate la Internet, precum si
vulnerabilitatile acestora si atacurile care pot avea loc

LINUX
- impotriva lor. Cartea pune accent pe explicarea principalelor
ﬁ instrumente dedicate administratorilor de sistem si pe
. modalitatile de protejare a serviciilor de retea furnizate de
it un sistem Linux. Sunt oferite explicatii privind fundamentele
functionarii Internetului si a mecanismelor de securitate de
baza, precum si referinte consistente catre site-uri unde pot fi gasite informatii
actualizate despre securitatea Internetului si a sistemelor Linux in particular.

JIVANVINDITY



Navigare la intamplare

La ora actuala, telefonia mobila
depéseste statutul de necesitate,
fiind pentru multi oameni un simplu
moft. GSMArena.com este doar unul
din multele site-uri de pe Internet
care publica informatii despre cele
mai noi terminale mobile, dar se
evidentiaza si prin numarul destul
de mare de articole de prezentare a
caracteristicilor si specificatiilor
telefoanelor mobile. De pe acelasi
site poate fi descarcat si un numar
mare de tonuri de apel si logo-uri
pentru personalizarea telefonului.

"Mens sana in corpore sano” este un
vechi dicton latin tradus prin "minte
sanatoasa in corp sanatos”, care
reuseste sa cuprinda in cateva
cuvinte esenta a ceea ce ar trebui
sa insemne sanatate.

Xplorer Xtrem

XPLORER XTREM

Hardware

www.pchardware.ro

Numarul site-urilor romanesti cu profil hardware nu este foarte mare, iar din punct
de vedere calitativ ar fi destul de multe critici de adus. Unul dintre aceste site-uri
este pchardware.ro. in primul rand, la acest site ne-a atras atentia faptul ca
majoritatea articolelor sunt publicate atat in limba roméana, cat si in engleza. Desi
numarul acestora nu este unul impresionant, subiectele vizeaza majoritatea
componentelor de calculator.

www.teamphotoshop.com

Latura preventiva joaca un rol
foarte important in mentinerea
sanatatii organismului uman, cu
toate elementele ei, de la
alimentatie la exercitii fizice. Pe
http://nutritie.go.ro vizitatorii au la
dispozitie un mod de calcul nutritiv
cu ajutorul caruia se poate construi
un meniu in functie de consumul
nutritiv. Tn acest scop, este
disponibila o lista cu 136 de

www.google.com/help

Photoshop este cu siguranta cel mai complet si in acelasi timp cel mai complex
program de editare si prelucrare grafica. Pentru incepatori, dar nu numai, site-ul
teamphotoshop.com constituie o vizita obligatorie in scopul invatarii sau intelegerii
rapide a tehnicilor si functiilor incluse in Photoshop. Numarul mare de tutoriale, sfaturi
si articole publicate pe acest site vizeaza o gama larga de subiecte, de la imbunatatirea
calitatii fotografiilor pana la crearea elementelor grafice pentru web design.

www.worldofmi.com

Pentru majoritatea utilizatorilor de Internet, Google este un instrument esential in
calitate de cel mai popular motor de cautare. Multi utilizatori nu cunosc insa faptul
ca Google reprezinta mult mai mult decat un simplu motor de cautare. Printre
facilitatile pe care le ofera se numéara traducerea in mai multe limbi de circulatie,
definirea anumitor termeni si calcule matematice, in acelasi timp putand fi ghid
turistic si de strazi si chiar agenda telefonica (pentru cetatenii americani).
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alimente, din care se vor alege cele
care vor alcatui meniul. Pentru
realizarea calculului nutritiv se iau
in considerare greutatea, inaltimea,
activitatea zilnica si genul persoanei
respective. Cu titlu informativ,
vizitatorii pot aprofunda
cunostintele despre proteine,
glucide, lipide si vitamine, despre
efectele excesului sau lipsei lor din
alimentatie. De asemenea, site-ul
contine o descriere a unui numar
destul de mare de alimente, in care
sunt incluse informatii legate de
proprietétile alimentelor, indicatii
de consum si modul de preparare a
acestora.

Un alt site care contine foarte
multe informatii despre alimentatie
si mai ales despre exercitiile fizice
de mentinere in forma sau de
crestere a masei musculare este
www.culturism.ro. In ceea ce
priveste alimentatia, si aici
vizitatorii au la dispozitie o serie de

informatii legate de continutul
alimentelor in proteine, glucide si
lipide, un asa-numit calculator de
calorii si pot consulta tabelul cu
raportul optim greutate/inaltime.
Cei care doresc sa afle ce tip de
antrenament trebuie sa urmeze
pentru o crestere eficientd a masei
musculare au la dispozitie o
prezentare detaliata a modului de
efectuare a exercitiilor. Acestea sunt
impartite in functie de zona de
muschi vizata si, in afara de textul
aferent, contin o serie de animatii
gif care reflectd modul de executare
a exercitiilor.

Unul dintre cele mai populare jocuri de aventura, Monkey Island, beneficiaza, dupa
cum era si normal, de un numar mare de site-uri dedicate de catre fani.
Worldofmi.com trateaza toate cele patru jocuri din seria Monkey Island: The Secret of
Monkey Island, LeChuck's Revenge, The Curse of Monkey Island si Escape From Monkey
Island. Fanii pot gasi pe acest site o multime de informatii, plecand de la modul de
concepere si de la povestea care sta la baza jocului si pana la rezolvarea acestuia.
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Si, cum prevenirea nu poate
garanta evitarea bolilor, iar bolile se
trateaza cu medicamente, o vizita
pe site-ul www.farma.ro se poate
dovedi solutia salvatoare in unele
situatii, deoarece acest site contine
o lista foarte lunga de medicamente
cu toate informatiile pe care un
potential pacient ar trebui sa le
cunoasca, cum ar fi actiunea
terapeuticd, indicatiile, modul de
administrare, reactiile adverse si
eventualele contraindicatii. Tot pe
acest site pot fi gasite datele de
contact ale majoritatii farmaciilor
din Bucuresti.
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V)
VITEZA SAU ILUZIED

Modificarea anumitor setari ale sistemului de operare este mai usoara prin utilizarea
programelor de tweaking, care promit utilizatorilor un spor insemnat de performanta.

FARA A FACE ALUZIE LA JOCUL CU ACELASI NUME,
nevoia de viteza face parte din natura
utilizatorilor, fie ei gameri impatimiti sau doar
simpli utilizatori stresati de performantele slabe
ale calculatorului personal. Pentru cresterea
acestei viteze sunt cunoscute doua metode:
overclocking-ul hardware si tweaking-ul software.
Prima si cea mai mediatizatd solutie - overclocking-ul
hardware - prezinta dezavantajul unei posibile
deteriorari a componentelor vizate si, astfel, in
locul unui spor de viteza, utilizatorul se poate gasi
in situatia costisitoare si deloc de invidiat de a
inlocui componenta respectiva. Din acest punct de
vedere tweaking-ul software este clar in avantaj,
cel mai grav lucru care s-ar putea intampla fiind
caderea sistemului de operare, iar reinstalarea
acestuia nu se poate compara cu cheltuielile
pricinuite de inlocuirea componentei afectate prin
overclocking. Un alt avantaj al tweaking-ului este
faptul c&, desi necesita cunostinte cel putin
elementare despre modul de functionare a sistemului
de operare, aplicarea setarilor - care se face de
obicei prin simpla bifare a unor check-box-uri - nu
ridica nici un fel de dificultate.

Atrasi de mirajul sporului de performanta fara
cheltuieli (unele programe fiind gratuite), multi
utilizatori au fost tentati sa incerce aceste aplicatii
in speranta cd, peste noapte, calculatorul lor va
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rula mult mai repede si/sau mai stabil. Sloganul
preferat pentru promovarea acestor programe este
castigarea unui spor insemnat de performanta prin
modificarea optiunilor ascunse. Dar oare cat de
adevérate sunt promisiunile producatorilor unor
astfel de programe? Si de ce sa tind Microsoft
ascunsa aceasta performanta? Scopul articolului de
fata este tocmai verificarea veridicitatii acestui
spor de performanta obtinut prin tweaking.

Incercarile acestor programe de obtinere a
sporului de performanta se concretizeaza in doua
directii principale: modificarea si editarea
registrilor (plus inca a unor fisiere cum ar fi win.ini
sau system.ini) si optimizarea memoriei RAM.
Pentru a verifica cat adevar si cata fictiune se
ascund in spatele acestor promisiuni, am ales ca
studii de caz cateva programe si am testat prin
comparatie modul de comportare a sistemului de
operare inainte si dupa utilizarea acestor
programe.

ADVANCED SYSTEM OPTIMIZER 2.01

Acest program are bunul obicei de a face un
back-up inainte de a opera eventualele modificari
asupra registrilor. Metoda folosita difera in functie
de sistemul de operare instalat. Astfel, in cazul
sistemelor anterioare lui Windows 2000, se
realizeaza un back-up complet al registrilor, pe

cand pentru Windows XP si 2003 se creeaza un
asa-numit Restore Point. Sub o interfata eleganta,
Advanced System Optimizer gazduieste un numar
mare de facilitati care variaza de la personalizarea
interfetei la cele de securitate. Functiile care pot
fi utilizate pentru obtinerea unui spor de viteza
sunt Memory Optimizer, care reuseste sa mentina
liberd o cantitate insemnata din memoria RAM, si
Registry Defragger and Optimizer, responsabil cu
optimizarea registrilor. in urma utilizarii acestei
functii am observat o usoara crestere a vitezei de
incarcare a sistemului de operare si de rulare a
aplicatiilor. Amatorii de tweaking vor gasi foarte
utila si functia Windows Optimizer care, in scopul
imbunatatirii performantelor sistemului de operare
si ale programelor, inglobeaza sub acelasi acoperis
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toate functiile care pot influenta viteza de rulare
a acestora, de la aspecte legate de interfata,
retele, Internet si sisteme de fisiere pana la
programele care pornesc la initializarea sistemului
de operare.

MINDSOFT UTILITIES XP 8

Fara a beneficia de un numar foarte mare de
functii, Mindsoft Utilities XP are ca unic scop
imbunatatirea performantelor sistemului. De
aceea, toate facilitatile sale au legatura directa cu
modificarea parametrilor de rulare a programelor
si chiar a unor componente hardware, fara a
include optiuni de personalizare a interfetei, a
caror utilitate sta, oricum, sub semnul intrebarii
dat fiind faptul ca acestea pot fi accesate si fara
ajutorul altor programe.

it

tilities XP 8

Un punct slab este lipsa unei functii de
imbunatatire a performantelor prin editarea
registrilor, deoarece in acest mod se obtin cele mai
bune rezultate. Mindsoft Utilities XP include doar
patru functii prin care incearca sa creasca viteza
de rulare a sistemului, si anume defragmentarea
harddisk-ului, optimizarea conexiunii la Internet,
modificarea prioritatii de rulare a programelor si
eliberarea memoriei RAM. Daca eficienta
defragmentarii harddisk-ului nu constituie un
secret si nu tine de aplicatia care o realizeaza,
totusi, functia inclusa in acest program prezinta
avantajul unei defragmentari sensibil mai rapide
decat in cazul Disk Defragmenter-ului de Windows.
Daca utilitarul de eliberare a memoriei RAM s-a
dovedit eficient, din pacate nu se poate spune
acelasi lucru si despre cel de optimizare a
conexiunii la Internet. Setarile predefinite in
functie de tipul conexiunii nu au dat rezultatele
scontate. Task Accelerator - modulul responsabil cu
modificarea prioritatii de rulare a programelor - se
dovedeste ineficient din start deoarece aceleasi
optiuni se regasesc si in utilitarul din Windows -
Task Manager.

WINBOOST 4
Unul dintre cele mai vechi programe de acest gen,
WinBoost contine un numar foarte mare de optiuni
si functii modificabile atat in scopul personalizarii
interfetei, cat si in vederea obtinerii unui spor de
performanta. Majoritatea acestora vizeaza partea
estetica a sistemului de operare. WinBoost este un
tweaker in sensul clasic al cuvantului, toate
optiunile incluse vizand editarea cheilor din
registri.

Desi aceste functii vizeaza componente care
au legatura directa cu viteza de rulare a sistemului

de operare, cum ar fi sistemul de fisiere sau Page
File (responsabil cu memoria virtuald), in urma
selectarii acestora nu am observat nici o
imbunéatétire a performantelor. In schimb,
utilizatorii care aleg sa foloseasca acest program
vor putea trisa la Hearts.

TWEAKNOW ACCELERATOR XP 2.1
Aceasta aplicatie ne-a surprins cu o
intrebare-capcana la deschidere, prin care eram
consultati in legatura cu crearea unui back-up,
doar ca singura varianta de raspuns era da. Asa ca
a trebuit sa ne conformam si sa credm un back-up,
chiar daca nu am intentionat acest lucru.
Functiile pe care le contine vizeaza fie
interfata sistemului de operare, fie au un impact
minim asupra performantelor acestuia. Dintre
putinele functii care au in vedere cresterea vitezei
de rulare, amintim dezactivarea memorarii orei si
datei de accesare a fisierelor in cazul sistemelor
de fisiere NTFS. Dar nici la bifarea acestei optiuni
nu se observa o imbunatatire a performantelor.
Singura functie care pare sa aduca un spor de
viteza este cea de stergere din memorie a
fisierelor .dll dupa inchiderea aplicatiilor care le
folosesc. Din pacate, dupa bifarea acestei optiuni
sistemul de operare tinde sa devina instabil. Nici
incercarile de optimizare a conexiunii la Internet
cu acest program nu au dat rezultate,
neobservandu-se nici cea mai mica imbunatatire a
vitezei.
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Utilizatorul are posibilitatea de a modifica
anumiti parametri in unele fisiere de sistem ca
boot.ini, system.ini sau win.ini, dar utilizarea
acestui program nu usureaza cu nimic misiunea
utilizatorului, fiind acelasi lucru cu deschiderea
fisierelor respective cu Notepad.

Singurul capitol la care se poate observa un
spor de viteza este cel privitor la timpii de
incarcare a sistemului de operare, cu ajutorul lui

TweakNow Accelerator XP utilizatorul putand
elimina anumite programe de pe lista de pornire la
incarcarea sistemului de operare.

TWEAKS AND TOOLS 1.72

Tweaks and Tools este un program cu o interfata
placuta si usor de folosit chiar si de utilizatorii mai
putin cunoscatori, dar, din pacate, cu un grad de
eficienta care tinde spre zero. Setérile pe care
le-am facut cu acest program nu numai ca nu au
adus mult-doritul spor de viteza, dar chiar au
generat unele erori care, din fericire, au fost
remediate prin intermediul inspiratei functii de
revenire la setarile initiale. Singurul modul care
s-a dovedit eficient a fost, ca si in cazul celorlalte
programe, cel de optimizare a memoriei RAM. Cu
ajutorul acestuia am reusit sa eliberam si sa
mentinem memoria la acelasi nivel atat inainte de
deschiderea programelor, cat si dupa inchiderea
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lor. Nici optimizarea conexiunii la Internet nu a
adus rezultatele scontate, viteza fiind relativ
aceeasi atat inainte, cat si dupa configurarea ei. n
schimb, programul beneficiaza de numeroase
functii de personalizare a elementelor vizuale ca
meniul Start, desktop-ul sau efectele meniurilor.

BOOST XP 1.47

Numarul functiilor de crestere a performantei
sistemului de operare este mult mai mic decat cel
al functiilor care vizeaza modificarea anumitor
aspecte legate de interfata in cazul lui Boost XP.
lar cele existente nu aduc nimic nou in comparatie
cu celelalte programe, viteza de rulare nesuferind
modificari remarcabile dupa utilizarea
programului. In plus, Boost XP are si dezavantajul
de a nu oferi utilizatorului nici o explicatie in
legaturd cu efectele precise pe care apelarea unei
anumite functii le are asupra sistemului de
operare.

iN LOC DE CONCLUZIE

Cu unele mici variatii, programele de tweaking fac
practic acelasi lucru: modifica o serie de chei din
registri, facilitdnd utilizatorilor accesul la unele
optiuni ascunse. Din pacate, impactul acestora
asupra performantelor calculatorului sau a
conexiunii la Internet este minim. Singura functie
care aduce un mic spor de performanta este cea
de optimizare a memoriei RAM.

Liviu Andrei Mihai
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Programe OCR

...plecand de la o pagina de
hartie care contine anumite
fragmente de text, prin
intermediul scanner-ului si cu
ajutorul tehnicii de recuno-
astere optica a caracterelor,
OCR, se obtine text editabil
care poate fi prelucrat cu

orice editor de text...

AV

TIPOGRAFIA OPTICA

Recunoasterea optica a caracterelor se poate dovedi solutia salvatoare in situatiile in care nu
avem timp sau chef ori pur si simplu nu avem posibilitatea de a scrie la tastatura.

DESI NU ESTE O COMPONENTA LA
fel de importanta ca imprimanta,
scannerul isi poate dovedi si el
utilitatea intr-o serie de situatii
concrete. Spre deosebire de
imprimanta - care tipareste pe hartie
informatiile pe care un anumit
program i le trimite - scannerul
realizeaza aceeasi functie, dar in
sens invers, reproducand pe
calculator imaginea de pe hartie.

Un domeniu aparte al utilizarii
scannerului este acela de
reproducere a paginilor care contin
text. Acesta reprezinta alternativa
scrierii prin intermediul tastaturii si
are ca principal avantaj timpul scurt
in care poate fi introdus textul in
calculator. Astfel, in loc de 10, 20
sau chiar 30 de minute, cat ar fi
durat scrierea la tastatura a unei
pagini (in functie de viteza de
tastare a utilizatorului respectiv),
introducerea unei pagini de text in
calculator prin intermediul
scannerului reduce timpul aferent la
un minut sau doua (in functie de
viteza de scanare), la care se adauga
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eventual alte cateva minute pentru
corectarea eventualelor caractere
recunoscute gresit de program.
Plecand de la o pagina de
hartie care contine anumite
fragmente de text, prin intermediul
scannerului si cu ajutorul tehnicii de
recunoastere optica a caracterelor
(OCR - Optical Character
Recognition), se obtine text editabil
care poate fi prelucrat cu orice
editor de text. Acest proces este
alcatuit din doua etape principale:
prima etapa este cea de scanare a
paginii care contine textul in acelasi
mod in care sunt scanate imaginile;
cea de-a doua - si cea mai
importanta - este transformarea
liniilor negre de pe foaia de hartie in
text editabil cu ajutorul tehnicii
sus-mentionate. Aceasta a doua etapa
este strict legata de partea software,
singura legatura cu procesul de
scanare propriu-zis fiind setarile
acestuia (rezolutie, luminozitate).
Aceste setari influenteaza in mod
direct rezultatul obtinut atat in cazul
imaginilor, cat si al documentelor

scanate. in cazul nostru - scanarea
documentelor - aceste setari se fac in
functie de calitatea hartiei si de
nuanta textului. Spre exemplu, in
cazul caracterelor foarte mici, este
recomandata o rezolutie mai mare
(peste 300dpi). In general, scanarea
la 300dpi este suficienta pentru
caracterele cu o dimensiune mai
mare de 10. La randul ei,
luminozitatea trebuie sa fie mai mica
in cazul textelor mai sterse (mai
putin vizibile) si mai ridicata pentru
textele mai intunecate. O alta
caracteristica ce influenteaza
rezultatul scanarii este modul in care
aceasta se realizeaza: alb-negru, gri
sau color. Pentru documentele de
calitate (atat din punctul de vedere
al hartiei, cat si al textului imprimat),
care nu ridica probleme deosebite,
este suficient modul alb-negru, dar in
majoritatea cazurilor este
recomandata scanarea in modul gri.
Ultima modalitate de scanare - cea
color - este recomandata pentru
paginile care, pe langa textul
aferent, contin si elemente grafice.

CUM AM TESTAT

Setédrile care au stat la baza testarii
au fost urmatoarele: rezolutie de
300dpi, luminozitate de 50%, iar
modul ales a fost cel gri pentru
paginile care contineau doar text
sau tabele si cel color pentru
paginile cu text si imagini.

Cel mai important criteriu in
functie de care s-a facut notarea in
ceea ce priveste functionalitatea a
fost acuratetea recunoasterii
caracterelor. in acest caz s-a
urmarit ca textul rezultat sa fie cat
mai apropiat de cel scanat, avandu-se
in vedere toate caracteristicile
acestuia (dimensiunea, formatul,
spatierea caracterelor, distanta
dintre linii etc.).

Testarea s-a realizat pe un sistem
dotat cu un procesor Celeron la
2GHz, cu o memorie RAM de 256MB
DDR-400. Nota finala a avut in vedere
urmatoarele criterii: functionalitatea
in proportie de 60%, ergonomia 25%,
respectiv resursele si
compatibilitatea in proportie de 15%.

Liviu Andrei Mihai



Weather in md

Producator: Abbyy Software
Web: www.abbyy.com
Tip licenta: Comercial

Verdict

Producator: Cognitive Enterprises
Web: www.ocr.com
Tip licenta: Comercial

Producator: SolarSys

Web: www.solarsys.co.uk
Tip licenta: Comercial

Producator: ScanSoft
Web: www.scansoft.com
Tip licenta: Comercial

Verdict 79.60

Programe OCR

Abbyy FineReader Professional 7.0

Indiscutabil, Abbyy FineReader este cel mai bun
program de tip OCR, situandu-se peste celelalte
programe la toate capitolele. In afara de
functionalitatea ridicata, am mai apreciat la acest
program si documentatia bogata.

SCANARE S| RECUNOASTERE

Cele doua etape principale se pot realiza fie in cadrul
aceluiasi proces (cu ajutorul unui wizard), fie
separat. Cea de-a doua situatie este recomandata in
cazul in care se doreste doar scanarea paginii, fara a
se face recunoasterea, sau in cazul in care pagina a
fost deja scanata si se doreste doar recunoasterea ei.
Chiar daca s-a clasat pe primul loc, Abbyy FineReader

Cuneiform 6.0

Construit parca in graba, Cuneiform poate fi
caracterizat ca un program cu rezultate modeste in
recunoasterea caracterelor si cu o interfata care l-a
depunctat serios la capitolul ergonomie. Cu toate
acestea, nu se poate spune ca este un program care
sa creeze dificultati in ceea ce priveste utilizarea sa.

SCANARE SI RECUNOASTERE

Realizarea procesului de recunoastere a caracterelor
se face printr-o singura metoda, si anume cea in care
utilizatorul se ocupa personal de fiecare etapa in
parte. Singurul capitol la care acest program s-a
descurcat acceptabil a fost recunoasterea textului
simplu, avand ca principal atu pastrarea, chiar si

DocScan 6.01

Desi numarul versiunii ar indica un program cu
experienta in domeniul recunoasterii optice a
caracterelor si implicit un program care sa includa
functii numeroase si bine implementate, DocScan este
din toate punctele de vedere cel mai slab program
din cadrul testului.

SCANARE SI RECUNOASTERE

DocScan s-a dovedit a fi instabil in multe momente,
blocandu-se sau refuzand sa realizeze procesul de
recunoastere. De asemenea, din cauza interfetei
dezordonate, utilizarea sa poate pune probleme si
celor mai experimentati utilizatori. Acuratetea
recunoasterii lasa si ea foarte mult de dorit in cazul

OmniPage SE

Dupa pozitia ocupata s-ar putea spune ca OmniPage
este un program comparabil ca functionalitate cu
Abbyy FineReader. Realitatea insa este cu totul alta,
acest program fiind inferior castigatorului testului din
toate punctele de vedere.

SCANARE S| RECUNOASTERE

OmniPage aduce un plus de functionalitate fata de
celelalte programe prin includerea unei a treia
modalitati de realizare a procesului de recunoastere
optica a caracterelor. Astfel, pe langa clasicul wizard
si realizarea separatd a scanarii si recunoasterii,
utilizatorul mai are la dispozitie o metoda prin care
intregul proces se poate realiza printr-un singur click,

este destul de departe de a realiza o recunoastere
perfecta a textului scanat, cele mai frecvente erori
fiind recunoasterea gresita a dimensiunii fontului. O
alta scapare este faptul ca, desi pe site-ul
producatorului este disponibil un dictionar pentru
limba romana, ceea ce - teoretic - ar trebui sa faca
posibila recunoasterea fara probleme a diacriticelor,
am observat transformarea de fiecare data a literei
“I” (mare) in "i” (mic).

SALVARE

in ceea ce priveste salvarea documentului, aceasta
este posibila in toate formatele uzuale, inclusiv in cel
al Microsoft Excel pentru salvarea tabelelor.

partiald, a formatului. Din pacate, lipsa unui dictionar
pentru limba romana duce la nerecunoasterea
diacriticelor. Recunoasterea tabelelor se face haotic,
liniile acestora fiind aruncate in alte parti fara a se
tine cont de formatul original, in timp ce, in cazul
paginilor care contin si imagini, programul refuza sa
mai ruleze.

SALVARE

Functionalitatea scazuta a acestui program se reflecta
si in ceea ce priveste salvarea paginilor scanate care
se limiteaza la banalele txt si rtf, simtindu-se lipsa
unor formate ca doc sau PDF care sa se descurce mai
bine in ceea ce priveste formatarea textului.

textului simplu, iar de tabele sau imagini nici nu
poate fi vorba. Interesant este faptul ca, desi nu
dispune de un dictionar pentru limba romana,
programul recunoaste anumite diacritice (este vorba
de isi a), dar, in cele mai multe cazuri, eronat.
DocScan este singurul program testat care nu include
absolut nici o functie pentru modificarea textului.

SALVARE

Singura modalitate de salvare a documentelor scanate
este copierea textului in clipboard. Desi este posibila
si salvarea intr-unul din formatele PDF sau doc,
aceasta se face sub forma unei imagini, fara a profita
de recunoasterea caracterelor.

cu conditia ca setérile sa fi fost facute anterior. In
ceea ce priveste acuratetea recunoasterii, acest
program a obtinut rezultate multumitoare in
majoritatea cazurilor, cu exceptia paginilor care
contineau imagini. Desi dispune de un dictionar
pentru limba romana, OmniPage esueaza in a
recunoaste corect diacriticele.

SALVARE

Pentru salvarea materialelor scanate, OmniPage
foloseste majoritatea formatelor cunoscute, cu
exceptia PDF. De apreciat la acest program este si
faptul ca pot fi salvate intr-un singur fisier mai multe
pagini scanate cu ajutorul functiei Batch Scanning.
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Readiris Pro 8.0

Clasat pe pozitia a treia in testul nostru, Readiris a
reusit sa se apropie de castigatorul testului doar in
ceea ce priveste acuratetea recunoasterii textului
simplu si a tabelelor.

SCANARE S| RECUNOASTERE

Readiris dispune de un wizard prin intermediul caruia
se pot realiza atat procesele de scanare si
recunoastere a caracterelor, cat si salvarea
documentelor rezultate. Spre deosebire de scanare si
recunoastere - care se pot realiza si fara ajutorul
wizard-ului - salvarea documentelor in format text nu
este posibila decat din cadrul acestuia. Singura forma
in care poate fi salvat documentul fara a se apela la

SimpleOCR 3.1

Situat intre cele mai slabe programe testate,
SimpleOCR se dovedeste a fi un program simplist atat
in ceea ce priveste utilizarea, cat si ca
functionalitate, rezultatele sale fiind foarte slabe.

SCANARE S| RECUNOASTERE

Lucrul care ne-a deranjat cel mai mult la acest
program (pe langa gradul scazut de acuratete in
recunoasterea optica a caracterelor) este faptul ca,
avand dictionar doar pentru limba engleza, tinde sa
transforme automat cuvintele pe care nu le
recunoaste intr-unele ale limbii engleze din
dictionarul propriu. Astfel, in unele situatii am avut
de-a face cu o traducere corectd, dar involuntara a

Transym OCR 1.4

Cu functii putine si rezultate nesatisfacatoare, Transym
OCR merita un loc in partea de jos a clasamentului.

SCANARE S| RECUNOASTERE

Acesta nu este un program de tip OCR in sensul clasic,
deoarece nu participa la intregul proces de
recunoastere, ci sare peste etapa de scanare si trece
direct la interpretarea caracterelor. De aceea, pentru
a folosi acest program, utilizatorul este nevoit sa
apeleze la alta aplicatie pentru a scana documentul si
a-l salva sub forma unei imagini cu extensia .tiff sau
.bmp. Apoi trebuie sa deschida imaginile salvate si sa
le supuna etapei de transformare a paginii in
caractere editabile. Transym OCR nu este capabil sa

wizard este cea a unei imagini cu extensia .tif, care
are avantajul (spre deosebire de alte formate, ca bmp
sau jpg) includerii mai multor pagini in cadrul
aceleiasi imagini. Din pacate, aceasta versiune de
Readiris nu include dictionare decat pentru limbile
engleza si franceza. O functie interesanta este cea de
indreptare automata a paginilor. Aceasta se dovedeste
utila in cazul in care pagina scanata a fost inclinata in
momentul inchiderii usii scannerului.

SALVARE

Documentele scanate pot fi salvate in formatul celor
mai populare pachete office, dintre care amintim
Microsoft Office, OpenOffice si Corel WordPerfect.

unor cuvinte (de exemplu, reproducand in
reproducing), pe cand in majoritatea cazurilor
traducerea nu face decat sa ii dea utilizatorului mai
mult de corectat. Un alt neajuns este faptul ca
interpretarea formatului se face total eronat, textul
inclinat sau ingrosat fiind transformat intr-unul
normal, dimensiunea fontului fiind ignorata, iar
crearea paragrafelor facandu-se la intamplare, fara
nici o legatura cu textul original.

SALVARE

Nici modalitatile de salvare nu sunt mai generoase,
singurele formate in care se poate realiza aceasta
fiind txt si versiunile mai vechi de doc.

recunoasca decat paginile care contin text simplu,
fara formatari, tabele sau imagini. Dintre functiile
avute in vedere la notare singurele pe care Transym
OCR le include sunt fereastra de marire (zoom) si
posibilitatea procesarii automate a mai multor
documente. Alte minusuri ale acestui program sunt
lipsa unui dictionar si a posibilitatilor de formatare a
textului rezultat in urma recunoasterii optice.

SALVARE

Ca urmare a functiilor modeste, nici posibilitatile de
salvare a textului nu au beneficiat de o atentie
deosebita din partea programatorilor, singurul format
in care se face salvarea fiind txt.

TypeReader Professional 6.0

La prima vedere TypeReader parea un pretendent la
locul intai, insa pe parcurs au inceput sa apara si
rezultate mai putin multumitoare, devenind tot mai
clar faptul ca ascensiunea sa se va opri undeva pe la
mijlocul clasamentului.

SCANARE S| RECUNOASTERE

Nivelul de recunoastere a caracterelor este unul
foarte bun, singurul dezavantaj major fiind lipsa unui
dictionar pentru limba romana care sa ajute la
recunoasterea diacriticelor. Situatia se schimba insa
cand vine vorba de tabele sau imagini. in urma
scanarii paginilor care contin tabele si/sau imagini,
aceste elemente sunt practic elimitate, fiind extras

doar textul. TypeReader nu dispune de un wizard
pentru realizarea procesului de recunoastere, dar lipsa
acestuia este suplinita de butonul Auto Start care
realizeaza automat intregul proces, mai putin
salvarea, unde utilizatorul este chemat sa aleaga
formatul in care se face aceasta. Sunt de apreciat si
modul foarte simplu in care utilizatorul poate delimita
zonele de text de cele care contin imagini sau tabele,
si optiunile suficiente pentru modificarea textului.

SALVARE

Documentele scanate pot fi salvate fie separat, fie
intr-un singur fisier. Din pacate, TypeReader nu poate
salva documentele scanate in format PDF sau html.



Recunoasterea caracterelor - inceput si dezvoltare

INCEPUTURILE SISTEMELOR DE TIP OCR
Primul sistem de recunoastere optica a
caracterelor a aparut in anul 1951.
Acesta purta denumirea de "GISMO -
the Reader/Writer Robot" si a fost creat
de M. Sheppard. In 1954 in cadrul NBS
Ordnance Laboratory, J. Rabinow
realizeaza un sistem prototip, denumit
DOFL Reader (Diamond Ordnance Fuze
Laboratory Reader), capabil sa
recunoasca caractere majuscule
tiparite la o viteza de un caracter pe
minut. Acesta este primul sistem de tip
OCR care are la baza metoda celei mai
bune potriviri (best-match). In acest
scop, sistemul utiliza o baza de date
care continea modele pentru fiecare
caracter cunoscut.

> DOFL Reader

La mijlocul anilor '60, mai multe
companii, printre care IBM, Recognition
Equipment Inc. si Farrington Electronics

Abbyy FineReader

Professional 7.0

Inc. Corporation, lanseaza pe piata
sisteme de tip OCR IBM 1285, IBM 1975,
Farrington 3010 si H-852. Acestea erau
folosite doar de agentii guvernamentale
sau mari corporatii, iar pretul lor era
de ordinul sutelor de mii de dolari.

Dupa 1970 apar primele sisteme de
recunoastere a scrisului de mana. Unul
dintre cele mai apreciate sisteme la
acea data a fost Retina, creat de
Recognition Equipment Inc. Acesta avea
o viteza de procesare de 2400cps.

2 Kurzweil Reading Machine

in 1974, Ray Kurzweil realizeaza
primul sistem OCR care permitea
recunoasterea caracterelor tiparite

mniPage S|

indiferent de stilul folosit. Pe baza
acestei tehnologii, un an mai tarziu
este creat primul sistem care
recunoaste documentele tiparite avand
la baza un scanner CCD (Charged
Couple Device) si primul sintetizator
text-to-speech. Acesta a fost denumit
Kurzweil Reading Machine. Toshiba
lanseaza in 1980 un sistem OCR
denumit OCR-V595 care avea ca scop
recunoasterea ideogramelor chinezesti
Kanji. in prezent, acesta se numeste
Toshiba's Express Reader.

ey

<2 Kurzweil Reading Machine in
actiune

TIPURI DE SISTEME PENTRU
RECUNOASTEREA CARACTERELOR

in functie de scopul in care au fost
create, sistemele de recunoastere a
caracterelor se impart in trei categorii.
Din prima categorie fac parte sistemele
de tip OCR (Optical Character

uneiform 6.0

Transym OCR

Programe OCR

Recognition) care au facut si obiectul
testului nostru. Acestea au ca scop
recunoasterea caracterelor tiparite si
se caracterizeaza printr-o acuratete
relativ ridicata.

O a doua categorie este
reprezentata de sistemele OMR (Optical
Mark Recognition). Acestea sunt
utilizate de programele care analizeaza
formularele tipice care au anumite
zone de interes (intrebari cu raspuns de
tipul D/N, casute pentru bifat), cum ar
fi chestionarele statistice sau
formularele contabile. Aceste sisteme
necesita prezentarea unui formular
necompletat si setarea zonelor de
interes de unde se vor prelua
informatiile.

Sistemele ICR (Intelligent Character
Recognition) sunt de fapt o extensie a
sistemelor OCR. Deosebirea dintre
aceste sisteme si clasicele OCR este ca
ICR au ca scop recunoasterea scrisului
de mana. Spre deosebire de textul
tiparit, caracterele cursive ridica o
serie de dificultati, cum ar fi faptul ca
forma grafica a caracterelor difera de
la o persoana la alta si chiar pentru
aceeasi persoana, iar caracterele care
alcatuiesc un cuvant nu mai sunt
separate, ca in cazul textului tiparit.
Ca urmare, si rata de acuratete a
acestor sisteme este mai redusa decat
a celor de tip OCR.

SimpleOCR 3.1 DocScan 6.01

) -,
Finallea:h;-,_n

SolarSys
DocScan Pre OCR

Vitrwion & [eeetion)

Producator Abbyy Software
Web www.abbyy.com
Tip licenta Comercial
Optiuni

Acuratetea recunoasterii

Text simplu * Kk Kk Kk
Text si tabel * ok ok ok
Text si imagini * ok ok Kk
Recunoastere diacritice

Facilitati

Utilizare wizard Da
Posibilitati de modificare * * * * 3¢
Fereastra zoom Da
Recunoastere limba roméana Da

Verificare ortografica Da

Scanare multipla (batch) Da

indreptare automata a paginii Nu

Toolbar Microsoft Word Da

Salvarea fisierelor

Salvare doc Da

Salvare PDF Da

Salvare html Da

Salvare xls Da

Salvare rtf Da

Salvare txt Da

Note

Functionalitate 90

Resurse si compatibilitate 88
Ergonomie 89

Verdict 88.35

ScanSoft I.R.I.S ExperVison Cognitive Enterprises Transym Computer Services Cyril Cambien SolarSys
www.scansoft.com  www.irislink.com WWwWw.expervision.com www.ocr.com www.transym.com  www.simpleocr.com www.solarsys.co.uk
Comercial Comercial Comercial Comercial Comercial Freeware Comercial
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MANAGERUL TOTAL

Rapiditatea si usurinta realizarii operatiunilor de gestionare si organizare a fisierelor cu
Total Commander fac din Windows Explorer un program derizoriu.

EXISTA O CATEGORIE PRIVILEGIATA DE PROGRAME
considerate de utilizatori esentiale. Acestea
beneficiaza de o atentie speciald, fiind instalate cu
prioritate pe un sistem de operare curat, si sunt, in
general, cele mai bune programe dintr-un anumit
domeniu. Cu titlu de exemplu pot fi mentionate
IrfanView din categoria viewerelor, Winamp ca
player multimedia sau Microsoft Office ca suita de
birou. Total Commander este considerat (pe buna
dreptate) de majoritatea utilizatorilor ca fiind cel
mai complet manager de fisiere.

Pana in noiembrie 2002 programul a fost
cunoscut ca Windows Commander. De la acea
data numele i-a fost schimbat in Total Commander.
Christian Ghisler, autorul programului, a justificat
aceasta schimbare prin incercarea de evitare a
unui proces cu Microsoft, ai carui avocati
considerau ca folosirea cuvantului "Windows"
(marca inregistrata a Microsoft) ar putea crea
confuzii, in sensul ca s-ar sugera ca Windows
Commander ar fi produs de Microsoft.

NOSTALGIA VREMURILOR BUNE

Pentru utilizatorii cu vechime folosirea lui Total
Commander este si o chestiune de obisnuinta si
conservatorism, acesta aducand atat ca interfata,
cat si ca realizare a principalelor operatiuni cu
batranul Norton Commander. Concret, principalul
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avantaj al utilizarii lui Total Commander este
realizarea rapida a operatiunilor cu ajutorul
tastaturii. Se poate spune chiar ca puterea acestui
program sta in utilizarea tastaturii. Operatiunile
de copiere/mutare se realizeaza greoi in Windows
Explorer (chiar si in cel din Windows XP) cu deja
depasitul sistem copy&paste. Cele doua panouri
de care dispun la ora actuala majoritatea
managerelor de fisiere usureaza mult realizarea
acestor operatiuni. La acest aspect se adauga
pastrarea sistemului tip Norton Commander de
realizare a principalelor operatiuni cu ajutorul
functiilor (F5 - copiere, F6 - mutare, F7 - creare
director, F8 - stergere etc.).

Articolul de fata isi propune o prezentare
succintd a celor mai importante functii de care

dispune Total Commander si a modului in care
functionalitatea acestuia poate creste prin
configurarea corectd a anumitor optiuni.

FUNCTII MULTE $I UTILE

La cele spuse mai sus in favoarea lui Total
Commander, se adauga si numeroasele functii
care usureaza mult gestionarea fisierelor.

Poate cea mai folositoare functie este cea de
cautare. Cu ajutorul acesteia se pot cauta fisiere
fie prin scrierea completd a numelui, fie prin
utilizarea wild card-urilor (de exemplu, pentru
cautarea tuturor fisierelor cu extensia .txt se va
scrie *.txt, iar pentru cautarea oricarui tip de
fisier care se numeste "document” se va scrie
document.* in caAmpul Search for). in plus, Total
Commander este capabil sa caute in interiorul
arhivelor si sa localizeze anumite fragmente de
text in cadrul fisierelor. Pentru rafinarea cautarii
(eliminarea rezultatelor nerelevante), pot fi
avute in vedere doar fisierele care au un anumit
atribut (Read Only, Hidden, System, Directory
etc.) ori data sau cele a caror dimensiune se
incadreaza intre anumite limite. Totodata, pot fi
gasite fisierele care au aceeasi denumire sau
dimensiune in vederea eliminarii duplicatelor.
Setarile in functie de care s-a facut cautarea pot
fi salvate si folosite ulterior.



Modul de gestionare a arhivelor este una
dintre cele mai utile functii incluse in program.
Total Commander este capabil sa deschida
majoritatea formatelor de compresie si in acelasi
timp sa creeze arhive de tip ZIP. Este adevarat ca
optiunile de arhivare nu sunt foarte complexe, dar
se dovedesc suficiente, utilizatorul putand opta
intre mai multe niveluri de compresie (nivelul
maxim este 9, iar cel minim 1) si fiind posibila
crearea arhivelor executabile. Combinatia de
taste prin care se realizeaza crearea arhivelor
este ALT+F5. Total Commander trateaza arhivele
similar directoarelor, utilizatorul putand intra in
arhiva si vizualiza continutul acesteia sau selecta
doar anumite fisiere care sa fie extrase ori
deschise direct din interiorul arhivei. Din acest
punct de vedere, se dovedeste foarte utila functia
de dezarhivare automata a mai multor arhive.
Realizarea acesteia presupune selectarea arhivelor
respective (fie cu Spacebar, fie cu Insert) si are
loc prin combinatia de taste ALT+F9.

Foarte utila, in unele situatii, se poate
dovedi si functia Multi-Rename, cu ajutorul careia
este posibila redenumirea automata a unui numar
mare de fisiere si directoare. Aceasta redenumire
poate opera atat asupra numelui, cat si a
extensiei fisierelor. Redenumirea se poate face
fie prin introducerea manuala a numelor dorite,
fie prin apelarea la asa-numitii parametri, ca
data, ora sau numerotare (Counter). Aceasta
functie de redenumire poate functiona si ca un
Find&Replace, anumite caractere din cadrul
numelui fisierelor putand fi inlocuite automat. De
asemenea, prin intermediul acestei functii,
numele fisierelor poate fi transformat din litere
mici in majuscule sau invers ori poate fi
modificat automat pentru a scrie fiecare cuvant
cu litera mare. La fel ca in cazul cautarii
fisierelor, si modul in care au fost redenumite
fisierele poate fi, eventual, salvat pentru o
folosire viitoare a aceluiasi tipar.

Total Commander dispune de o bara de
butoane pe care utilizatorul o poate folosi pentru
a accesa rapid cele mai folosite programe.
Fereastra de configurare a acesteia poate fi
accesata fie prin click-dreapta pe bara si alegerea
optiunii unice Change, fie din cadrul meniului
Configuration - Button Bar. Adaugarea unui buton
se face cu ajutorul functiei Append, urmata de
completarea caii catre fisierul respectiv si alte
amanunte, cum ar fi iconita aleasa sau descrierea
programului respectiv. In afara de accesarea
programelor, butoanelor respective le pot fi
atribuite si unele comenzi predefinite care, in
mare parte, coincid cu functiile din meniuri.

O alta functie importanta este viewer-ul
intern cu care este dotat Total Commander. Cu
ajutorul acestuia pot fi vizualizate (sau ascultate,
in cazul formatelor audio) mai multe tipuri de
fisiere, printre care .rtf, .html, .avi, .wav si .bmp.
Numarul formatelor recunoscute poate creste cu
ajutorul plug-in-urilor. In ceea ce priveste
formatele grafice, vizualizarea altor fisiere decat
.bmp este posibila direct din program cu ajutorul
altor aplicatii, ca IrfanView sau Xnview. In mod
implicit, pentru vizualizarea unui fisier cu ajutorul

viewer-ului intern se apeleaza la tasta F3.
Alternativa o constituie combinatia de taste
Ctrl+Q, care va deschide fisierul respectiv in
panoul alaturat. Spre exemplu, prin combinatia
sus-amintita, un fisier selectat in panoul din
partea dreapta va fi vizualizat in cel din stanga.
In cazul in care imaginea vizualizaté este mai lata
decat panoul, se poate face o redimensionare a
celor doud panouri prin marirea celui in care se
face vizualizarea si micsorarea proportionala a
celuilalt. Acest lucru se face prin click-dreapta pe
bara care separa cele doua panouri si alegerea
uneia din cele sapte variante. Cu titlu de exemplu,
se poate alege proportia 70/30, ceea ce inseamna
ca panoul din stanga va ocupa 70% din fereastra,
pe cand cel din dreapta va ocupa restul de 30%.
Setarea va fi memorata doar pentru vizualizare,
iar la iesirea din acest mod se va reveni la
proportia implicita de 50/50. Dintre celelalte
functii utile mentionam posibilitatea compararii
fisierelor, sincronizarea directoarelor (realizarea a
doua directoare cu continut identic), modificarea
asocierilor (selectarea programelor cu care vor fi
deschise anumite tipuri de fisiere), posibilitatea
realizarii in fundal a operatiunilor de
copiere/mutare, clientul ftp incorporat si, nu in
ultimul rand, doua facilitati asemanatoare -
hotlist-ul si tab-urile (functie introdusa relativ
recent), care permit utilizatorului accesul rapid la
o serie de directoare alese de acesta.

CONFIGURABILITATE RIDICATA
Total Commander impresioneaza prin gradul
ridicat de configurabilitate. Optiunile de
personalizare sunt orientate in doua directii
principale - shortcut-uri si culori - la care se
adauga si cele de configurare a sunetelor.

Fiind un program "de tastatura”, modificarea
shortcut-urilor reprezinta un aspect foarte
important in utilizarea sa. Spre exemplu,

Total Commander

combinatia implicita de redenumire in Total
Commander este Shift+F6, dar unii utilizatori,
obisnuiti cu shortcut-urile din Windows Explorer, ar
putea prefera tasta F2. Modificarea shortcut-urilor
se realizeaza in cadrul tabului Misc. de la
Configuration/Options. Mai intai se alege tasta
dorita la care se adaugd (eventual, dar nu
obligatoriu) una din urmatoarele taste: Ctrl, Alt
si/sau Shift. Dupa aceea, se va selecta dintr-o lista
functia careia i se va atribui combinatia de taste
creata anterior. Selectarea functiei este singurul
moment care ar putea ridica dificultati deoarece
functiile prezente in lista sunt scrise prescurtat.

Modificarea culorilor se poate realiza in tabul
Color al ferestrei de configurare si vizeaza,
printre altele, culoarea de fundal, a fontului, a
cursorului etc. Desi nu este ceva nou (fiind
introdusa cu ceva ani in urma de Dos Navigator),
colorarea fisierelor in functie de extensie sau pe
tipuri (documente, imagini, filme, muzica etc.)
ajuta la recunoasterea mai rapida a fisierelor
cautate intr-o lista lungd. Pentru aceasta, in
aceeasi fereastra de configurare a culorilor, se
acceseaza "Define colors by file type...".
Adaugarea unei noi extensii sau a mai multora se
face cu ajutorul butonului Add si scrierea
extensiei sau extensiilor care se vor colora la fel
(de exemplu, *.jpg; *.gif; *.bmp). Dupa aceea,
dand OK ferestrei "Specify file type" va fi afisata
paleta de culori. Procesul se incheie odata cu
alegerea culorii dorite.

Pentru operatiunile de durata (dar nu numai)
pot fi alese anumite sunete care sa atraga atentia
utilizatorului asupra incheierii acestora.
Configurarea sunetelor se face direct din Control
Panel, Sounds and Audio Devices si are in vedere
un numar limitat de operatiuni, printre care
copierea sau mutarea fisierelor, arhivarea sau
dezarhivarea ori transferul prin FTP.

Liviu Andrei Mihai

PLUG-IN-URI

Scopul plug-in-urilor este acela de a creste
functionalitatea programului pentru care au fost
create. Plug-in-urile pentru Total Commander se
impart in trei categorii: Packer, File system si
Lister. Plug-in-urile de tip packer adauga
programului posibilitatea recunoasterii unui
numar mai mare de arhive decat cel implicit si
faciliteaza accesul la o serie de fisiere care nu
puteau fi deschise in mod normal, cum ar fi
imaginile de CD-uri. Astfel, prin instalarea
acestor plug-in-uri, fisierele cu extensia .iso sau
.dbx, de exemplu, vor putea fi deschise ca si
cum ar fi directoare si vor putea fi accesate
fisierele pe care acestea le contin. Cea de-a
doua categorie, File system, include plug-in-uri
care indeplinesc diverse functii, care variaza de
la recuperarea fisierelor sterse de pe o partitie
de tip FAT la accesarea casutelor de e-mail tip
POP3. Plug-in-urile din categoria Lister sunt
cele care permit vizualizarea anumitor tipuri de
fisiere prin intermediul tastei F3 sau al
combinatiei de taste Ctrl+Q.

Instalarea acestor plug-in-uri se realizeaza
in fereastra de configurare (Configuration -
Options), dar difera in functie de categoria din
care fac parte. Astfel, plug-in-urile de tip
packer pot fi instalate in cadrul sectiunii cu
acelasi nume prin apasarea butonului "Configure
packer extension WCXs". in fereastra urmatoare
se va scrie extensia tipului de fisiere care fac
obiectul plug-in-ului, respectiv in casuta "All
files with extension”, si se va selecta plug-in-ul
dorit prin intermediul butonului "New Type".
Instalarea plug-in-urilor de tip File system se
face in cadrul sectiunii Operation prin apasarea
butonului FS-Plugins, iar in fereastra urmatoare
se va apasa butonul Add si se va selecta plug-in-ul
dorit. Plug-in-urile de tip Lister se instaleaza in
sectiunea Edit/View in modul urmator:
"Configure internal viewer" - LS-Plugins - Add.

Inaintea instalarii acestor plug-in-uri trebuie
avut in vedere faptul ca un numar mare de
plug-in-uri instalate poate duce la rularea mai
lenta a programului.
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Programe diverse

Multimedia Manager

Blaze
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La ora actuala, in randurile producatorilor
software este la moda crearea programelor de tip
“all in one” care sa acopere cat mai multe zone
dintr-un anumit domeniu. Este si cazul lui Blaze
Media Pro care vizeaza sectorul multimedia.

PLAYER

Pe fondul unei interfete simple care permite
accesul rapid la cele mai importante functii,
acest program este capabil sa ruleze majoritatea
formatelor audio cunoscute, cum sunt mp3, Ogg
Vorbis sau wma. In ceea ce priveste fisierele
video, desi sunt recunoscute cele mai uzuale
formate (MPEG-1, MPEG-2 si MPEG-4), apar
probleme in special la rularea fisierelor
comprimate in format MPEG-4. Functia de rulare
aleatorie (Random Play) a melodiilor din playlist
are uneori obiceiul de a alege de doua sau chiar
de trei ori consecutiv aceeasi melodie, ceea ce se
poate dovedi extrem de neplacut in unele
situatii.

EDITOR

Blaze Media Pro include, pe langa functiile de
player, o serie de facilitati care permit
utilizatorului editarea sau conversia fisierelor
multimedia. Astfel, fisierele audio pot fi
convertite foarte usor dintr-un format in altul, cu
mentiunea ca procesul de conversie se realizeaza
independent, intr-o fereastra separatd, si nu are
nici o legatura cu melodiile din playlist.
Programul include si o functie de editare audio
usor de folosit care, desi nu dispune de functii
avansate, face posibile totusi modificarea
lungimii fisierelor, eliminarea scurtelor fragmente
de liniste de la inceputul sau sfarsitul melodiilor
si aplicarea catorva efecte interesante, dar
reduse ca numar.

Contact

Producator Mystik Media
Web www.blazemp.com

Versiune 5.1
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (50%)

Evaluare generala

+ accesarea rapida a principalelor functii
+ usurinta editarii si conversiei fisierelor
- probleme de rulare a fisierelor MPEG-4
- consum ridicat de resurse

Verdict

* Kk Kk i ik
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Procesor de text

TexNotes 3.5

Acesta este un procesor de text mai putin
obisnuit, care se deosebeste de celelalte
programe asemanatoare prin modul de organizare
arborescenta a fisierelor.

ORGANIZARE

TexNotes dispune de un format propriu in care
pot fi salvate mai multe fisiere-text. Acestea,
denumite notite, sunt impartite in agende care
corespund directoarelor obisnuite. Legat de
fisierele-text, trebuie spus ca TexNotes recunoaste
majoritatea formatelor uzuale, cum ar fi txt, rtf,
doc sau html. Deschiderea acestora insa nu se
realizeaza in mod obisnuit, ci prin intermediul
functiei Import. Pentru salvarea notitelor
intr-unul din formatele uzuale se apeleaza
functia Export. Un alt avantaj al salvarii in acest
format este dimensiunea redusa a fisierului
rezultat prin arhivarea cu ajutorul algoritmilor de
compresie ZIP.

EDITARE

TexNotes include functii elementare de formatare
a textului, dintre care amintim stabilirea
spatiului dintre linii, crearea hyperlink-urilor si a
liniilor numerotate. De asemenea, am gasit ca
fiind bine implementata si usor de folosit functia
de creare si modificare a tabelelor. Lipsesc, din
pacate, unele facilitati importante, cum ar fi
crearea stilurilor, introducerea antetului sau
numerotarea paginilor. Un alt punct slab al
acestui program il constituie ergonomia scazuta
reflectata in meniuri aglomerate si numarul mare
de butoane. Fara vreo legatura directa cu
procesarea textului, TexNotes include o agenda
prin intermediul careia pot fi addugate unele
insemnari si setate alarme la anumite intervale
de timp.

Producator Univision
Web WWWw.gemx.com

Versiune 315/
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (34.95$)
Evaluare generala

+ dimensiune redusa a fisierului final

+ crearea tabelelor

- functii modeste de procesare a textului

- ergonomie scazuta

Verdict

Catalogare CD/DVD
Here It Is! 1.2

Avand o denumire amuzanta, care se doreste a fi
o replica la numele celui mai popular program de
catalogare, Wherelslt?, Here It Is! este doar o
replica palida a acestuia. Modest ca numar de
functii, Here It Is! se poate dovedi o alternativa
doar din punctul de vedere al pretului,
functionalitatea nefiind un argument in favoarea sa.

CATALOGAREA CD-URILOR

Un aspect interesant si totodata util al acestui
program este faptul ca fereastra de adaugare in
baza de date a unui disc nou este afisata automat
la introducerea acestuia in unitate. Singura
conditie este ca unitatea CD-ROM sa aiba activata
functia autorun, pentru sistemele de operare

mai vechi, respectiv auto-play pentru Windows
XP. Datele care pot fi salvate la adaugarea unui
CD se rezuma la titlu, categorie si o scurta
descriere. Legat de acest aspect trebuie
mentionata lipsa unei ferestre in care sa fie
afisate si, eventual, editate aceste informatii. in
vederea importarii automate a informatiilor
legate de anumite tipuri de fisiere, Here It Is!
include o serie de filtre care sunt procesate la
scanarea mediului ce urmeaza a fi adaugat.
Aceste filtre se refera, in special, la formatele
multimedia - imagini, fisiere audio - mai putin
filme, programul nefiind capabil sa afiseze date
legate, spre exemplu, de rezolutia unui film sau
de numarul de fps-uri. Trebuie stiut totusi faptul
ca selectarea unui numar mare de astfel de filtre
duce automat la cresterea duratei de scanare a
discului.

GENERAREA RAPORTURILOR

Raporturile generate de Here It Is! pot lua doar
doua forme (html si text simplu), iar configurarea
acestora se limiteaza la detaliile si culorile incluse.

Contact

Producator Storm Software
Web www.storm-software.co.yu

Versiune To72
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (17$)
Evaluare generala

+ afisarea automata a meniului de adaugare

- informatii putine despre mediile catalogate

- filtre putine

- configurabilitate redusa a raporturilor

Verdict

K Kk N % W



Editare video

PowerDirector 3

Pentru editarea video la nivel de
amator, PowerDirector se dovedeste
a fi o solutie viabila care ofera si
utilizatorilor mai putin avansati
posibilitatea modificarii filmelor in
format digital.

EDITARE

In primul rand, trebuie spus ca
filmele deschise (cu ajutorul functiei
Import sau Load Media) sunt plasate
in Library, iar pentru editare
utilizatorul are de ales intre modul
TimeLine sau Storyboard. Daca
Storyboard se rezuma la afisarea
unui thumbnail pentru fiecare
secventa video, editarea unui film in
modul TimeLine confera utilizatorului
un control ridicat asupra intregului
proces de editare (pista video,

audio, efecte aplicate etc.).
Functiile de editare se rezuma, in
principiu, la impartirea unui film in
mai multe secvente sau la lipirea mai
multor fragmente, la care se adauga
posibilitatea modificarii vitezei de
rulare si a atributelor imaginii.

SALVARE

Salvarea se realizeaza foarte usor, cu
ajutorul unui wizard in care
utilizatorul poate alege formatul
fisierului rezultat in urma editarii.
Din pacate, pentru comprimare nu
se poate opta pentru unul dintre
codec-urile instalate pe sistem, ci
alegerea se va face doar intre
MPEG-1, MPEG-2 si DivX.

Producétor CyberLink
Web www.gocyberlink.com
Versiune B
Sistem Pentium Il 450MHz, 128MB RAM
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (79.95$)

Evaluare generala

+ usurinta editarii

+ controlul ridicat conferit de modul TimeLine
- neutilizarea codec-urilor din sistem pentru
compresie (XviD)

Verdict

*x *x Kk *x

Design Web

AllWebMenus PRO 3.1

in crearea unui site, un rol important
il joaca, pe langa partea de
programare, designul propriu-zis al
acestuia. Meniurile create in
Javascript sau DHTML confera un
aspect modern si in acelasi timp o
navigare mai usoara printre diversele
sectiuni ale site-ului.

DEZVOLTARE

Crearea meniurilor cu acest program
este, in general, simpla, putand ridica
totusi la inceput unele dificultati
utilizatorilor mai putin obisnuiti cu
acest gen de aplicatii. Configurarea
acestora nu presupune cunostinte de
programare, ci se realizeaza prin
simpla alegere a optiunii preferate
dintr-o lista. Pentru a simplifica si
mai mult folosirea programului de
catre utilizatori debutanti in
domeniul web designului, exista o
fereastra in care este explicata
functia selectata si parametrii pe
care aceasta ii accepta. Deosebit de
utila se dovedeste a fi functia Pick
Style, care face posibila copierea
setarilor de la un meniu la altul.

IMPLEMENTARE

Nici implementarea codului-sursa in
pagina web nu ridica dificultati
deosebite. Acest proces este realizat
intr-o prima faza de salvarea
fisierelor care contin codul respectiv,
iar apoi de introducerea automata a
link-ului catre fisierele salvate.

Contact

Producator Likno Software
Web www. likno.com
[ Detalii |
Versiune &1
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Shareware (59.95$)

Evaluare generala

+ usurinta configurarii meniurilor

+ descrierea in timp real a functiilor

+ fereastra de preview

+ implementarea automata in paginile web

Verdict

* Kk *x Kk

Manager de link-uri

Linkman 6.8

Navigand pe Internet, utilizatorul
descopera site-uri interesante pe
care le adauga la Favorites, in
eventualitatea unei vizite. In timp,
numarul link-urilor creste, iar
facilitatile browserelor de stocare a
acestora se dovedesc insuficiente. in
acest moment, se simte nevoia unui
program ca Linkman, care sa realizeze
gestionarea eficienta a link-urilor.

AUTOMATIZARE

Programul reuseste sa importe fara
nici o problema link-uri din cele mai
folosite browsere, ca Internet
Explorer, Opera sau Netscape, dar
este capabil sa recunoasca si
URL-urile continute de fisierele text.
Si operatiunea in sens invers -
exportarea sau adaugarea link-urilor
la lista de Favorites a browserelor -
se realizeaza rapid si usor. Lansarea
link-urilor in browser se poate face
fie prin dublu click, fie prin
intermediul iconitei din System Tray.
Dintre numeroasele functii utile si
bine implementate pe care Linkman
le contine, merita sa o mentionam
pe cea de verificare automata a
validitatii link-urilor, in urma céreia
acestea vor fi colorate, in functie de
rezultat, in verde sau rosu.

ORGANIZARE

Linkman dispune de doud panouri in
care pot fi salvate link-urile din doua
browsere diferite, iar organizarea in
categorii se realizeaza foarte simplu.

Contact

Producator Outer Technologies
Web www.outertech.com
Versiune 6.8
Sistem Windows 98/Me/2000/XP

Program gazda -
Tip de licenta Shareware (29%)
Evaluare generala

+ importarea si exportarea link-urilor

+ verificarea validitatii link-urilor

+ modul de organizare dual pane

+ generarea raporturilor

Verdict

*x *x k *x K

Programe diverse

Browser Internet

Mozilla
Firefox 0.9.1

Noile versiuni ale browser-ului de la
Mozilla, denumit Firefox, atrag
atentia prin functionalitatea ridicata
pe care acesta o ofera si care se
concretizeaza in viteza incarcarii
paginilor web si in implementarea
unor functii noi cu ajutorul
plug-in-urilor.

VITEZA

in ceea ce priveste timpii de
incércare a paginilor web, Firefox
se poate compara cu Opera, fiind
totusi sensibil mai lent la
reincarcarea paginilor deja vizitate.
Descarcarea fisierelor este, de
asemenea, rapida, o parte din acest
spor de viteza fiind obtinut prin
initializarea procesului de download
in momentul accesarii link-ului,
astfel incat, in timpul in care
utilizatorul stabileste locul in care va
fi salvat fisierul, o parte a acestuia
este deja descércata.

FUNCTIONALITATE RIDICATA
Principalul atu al lui Firefox este
reprezentat de plug-in-uri. Acestea
implementeaza browser-ului o serie
de functii neincluse in mod implicit,
cum ar fi mouse gestures, care duc
automat la cresterea functionalitatii.
Dintre celelalte functii, merita a fi
amintite tab browsing-ul care
faciliteaza deschiderea mai multor
pagini in aceeasi fereastra si
blocarea eficienta a enervantelor
ferestre de tip pop-up.

Contact

Producator
Web

The Mozilla Organization
www.mozilla.org

Versiune 0.9.1
Sistem Windows 98/Me/2000/XP
Program gazda -
Tip de licenta Gratuit

Evaluare generala

+ viteza de incarcare a paginilor
+ plug-in-uri

+ tab-browsing

- nesalvarea paginilor la inchidere

Verdict

*x *x *x *x
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Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

11 Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Va trimit doua tipuri de imagini, doua modele de
masini realizate realist si doua imagini in stil
cartoon. Sper sa va placa.

As avea o sugestie: rubrica Galerii Xtreme sa fie
pe fond negru, pentru ca fundalul din prezent nu
este potrivit pentru afisarea imaginilor 3D; incercati
sa va uitati la majoritatea site-urilor din domeniu si
veti vedea ca toate au in fundal culoarea negru
pentru o vizualizare mai buna a imaginilor.

Poate ca o sa faceti o prezentare la 3ds max 7
atunci cand o sa vada "lumina zilei".

Imaginile cu masini sunt excelente, dar cele
cartoon sunt cam simpliste, desi originale si
interesante.

Este o diferenta intre fundalul negru al unor
site-uri care sunt destinate vizionarii pe un ecran
si fundalul negru al unor pagini tiparite. Nu
credem ca ar fi o idee buna sa transformam in
necrolog rubrica de Galerii Xtreme, plus ca ar iesi
neplacut in evidenta in cadrul revistei.

O prezentare la 3ds max 7 vom face cu
siguranta, dar mai sunt luni bune pana sa apara.



Galerii Xtreme

Incurajat de un prieten, m-am hotarat sa va trimit o creatie
personalda. Modelul este un Mercedes k-540 si a fost realizat in doua
saptamani in 3ds max 5.1, folosind pentru randare add-on-ul Brazil.

Per total, imaginea este laudabila, chiar daca putin cam
simplista. Analizata la nivel de detaliu insa, lasa putin de dorit.
Oricum, mult mai finisata decat alte modele de masini pe care le
primim de obicei.

Interesanta imaginea trimisa, atmosferica, ascunde bine lipsa de
detalii. Am mai fi publicat si o imagine mai veche cu niste creaturi
de nisip, dar ai gasit de cuviinta sa pui un text de copyright cu font
de 72, alb, chiar in mijlocul imaginii. iti intelegem anxietatea de
creator, dar nu publicam imagini desfigurate.

Unele modele au trecut prin multe modificari, iar altele a trebuit sa le iau de
la zero de doua sau chiar de trei ori. Toate masinile, cu toate accesoriile, le-am
facut in 3ds max 4 si toate au fost randate cu Brazil Test Version 0.4.53. Eu
sunt extrem de multumit, avand in vedere ca prima mea aventurare in
splinemodeling a inceput abia acum doua luni; inainte de asta nu stiam nimic
altceva in afara de lucrul cu primitive.

Inchei aici cu promisiunea ca in momentul cand termin vreun model, vi-l si
trimit. Pana atunci, salutari redactiei si toate cele bune!

Pentru o perioada atat de scurtd, progresele sunt remarcabile. Pacat ca nu
ne-ai trimis imaginile la o rezolutie mai mare. Asteptam cu interes si alte

Ferrari Testarossa
creatii. By Peter T,
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Capcaunul revine

CAPCAUNUL REVINE

Efectele speciale din Shrek 2

LA SFARSITUL ANULUI 2001,
povestea simpaticului capcaun pe
nume Shrek ne-a fascinat pe toti.
Grafica realizata pe calculator intr-un
stil aparte ce imbina realismul cu
spiritul desenelor animate, dar mai
ales modul in care filmul ironiza cu
un umor irezistibil toate cliseele
prafuite din basme au fascinat
publicul si au rezervat un loc pentru
DreamWorks alaturi de Disney si
Pixar in topul companiilor
producétoare de filme de animatie.

Nu este de mirare ca Shrek a
castigat Oscarul in 2002 si ca a avut
incasari de 265 de milioane de
dolari, incadrandu-se pe locul 3 in
topul castigurilor pentru filme de
animatie si pe locul 23 in topul
general al incasarilor pentru filmele
din toate timpurile.

Era clar ca astfel de cifre vor
imboldi DreamWorks sa nu se
opreasca cu povestea doar la un
singur film. Prin urmare, iata ca
anul acesta am putut urmari Shrek
2, o continuare in care Shrek isi
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viziteaza socrii impreuna cu sotia in
urma unei invitatii la un bal si intra
intr-o serie de aventuri care mai de
care mai buclucase. Amuzantul asin
cu vocea lui Eddie Murphy este
nelipsit, dar principalul punct de
atractie este, in opinia mea,
aparitia unui nou “actor”: Motanul
incaltat, adus la viata de vocea lui

Antonio Banderas. Accentul acestuia

de latin lover, cuplat cu imaginea
dragdlasa a motanului portocaliu,
creeaza un personaj care nu va fi
uitat prea curand.

Din pacate, desi are numeroase
secvente ilare care va vor aduce

lacrimi in ochi (de atata ras), Shrek 2

nu mai are atractivitatea primului.
Poate pentru ca producatorii au
uitat ca mare parte din succesul
primului film s-a datorat faptului ca
a luat retetele dulcegi-lacrimogene
de tip Disney si le-a transformat
ireverentios in caricaturi. Shrek 2
cade insa chiar el in pacatul
dramatismului moralizator si din
aceasta cauza nu se ridica la

inaltimea predecesorului. Ceva
trebuia sa fie in neregula din
moment ce la conceperea
scenariului a participat Ted Tally,
cunoscut pentru celebrul thriller
“Tacerea mieilor”, si filmul a avut
trei regizori (simultan), in loc de
unul singur.

Dar sa lasam critica de film in
seama celor mai priceputi decat noi
si sa ne intoarcem la scopul acestui
articol: efectele speciale.
Tehnologia grafica folosita in Shrek 1
in urma cu doi ani incepea deja sa
devina depasita, si pentru Shrek 2
producatorii erau pregatiti sa ridice
din nou standardele.

Unul dintre cele mai mari
progrese facute in Shrek 2 este cel
in privinta iluminarii: obiectele 3D

din scene beneficiaza de un bounce
shader care permite o modelare
realista din punct de vedere fizic a
modului in care lumina se distribuie
in mediul inconjurator.

Echipa de artisti a mers chiar
mai departe in perfectionarea
efectelor speciale legate de blana si
par, reusind performanta de a anima
50.000 de fire de par distincte in
podoaba capilara a lui Fat-Frumos
(Prince Charming).

Nasterea unui personaj ca
Fat-Frumos nu este un proces
simplu. Mai intai are loc o discutie
intre scenaristi si designerii tehnici.
Designerii afla de la scenaristi cum
trebuie sa arate personajul, ce
gama de miscari trebuie sa aiba, in
cate scene participa si care sunt
ele, cu ce accesorii este dotat si
alte astfel de detalii. Dupa aceasta

discutie, este creat un model care
este supus aprobarii. Apoi este
dezvoltat un schelet pentru
animatie, compus din diverse
incheieturi si articulatii care
reprezinta structura osoasa pentru
trupul si fata personajului. Acest
schelet este asemenea unei papusi
de lemn, cu numeroase “fire”
virtuale ce permit animatorilor sa il
manipuleze cu precizie. Modelul
creat anterior este atasat de acest
schelet, folosind diferite tehnici de
deformare care ajuta la simularea
miscarii oaselor si a muschilor sub
piele. Pentru personajele umanoide,
sistemul de animatie include si
modalitati de control pentru
miscarea parului si un model de
deformare a hainelor.

PDI beneficiaza de un software
propriu pentru animatie faciala,
care a castigat premiul Technical
Achievement Award in 2003,
software creat de Dick Walsh, un
tehnician care castiga cat jumatate
din PIB-ul Romaniei, probabil. Cu
ajutorul programului dezvoltat chiar
de el, Walsh i-a adaugat o serie de
detalii lui Shrek, necesare pentru a-i
pastra veridicitatea chiar si la
apropiere: muschi ai gatului corecti
din punct de vedere anatomic,
marul lui Adam, riduri de tip “laba
gastii” la coada ochilor. Figura lui
Shrek are o expresivitate marita,
datorita unui numar de nu mai putin
de 218 muschi faciali virtuali operati
de computer.

Pentru ca setarea sistemului de
animatie pentru fiecare personaj in
parte ar fi durat o vesnicie,



PDI/DreamWorks au creat o metoda
de transfer al coordonatelor, care
presupune delimitarea unor
caracteristici-cheie ce definesc
corpul si figura umana. Algoritmul
face apoi un morphing al sistemului
de deformare bazandu-se pe
caracteristicile comune si pe locul
in care sunt ele dispuse in cazul
noului personaj. Astfel a fost posibil
ca, intr-un timp relativ scurt, Shrek 2
sa ofere mai multe personaje
umanoide decat primul Shrek.

Intr-una din cele mai
impresionante scene (din punct de
vedere tehnic) ale filmului,
personajele principale (Shrek, Fiona
si Donkey) sunt primite in curtea
castelului de o multime formata din
8000 de personaje distincte, toate
cetateni ai regatului Far Far Away.
Aceste scene au fost printre cele
mai lungi in privinta timpului de
randare. in timp ce pentru
majoritatea cadrelor erau de ajuns
12 ore de procesare per cadru,
scenele de multime au ajuns la
30-40 de ore per cadru.

Pentru c& ar fi fost imposibil sa
se creeze un setup individual
pentru fiecare caracter in parte, s-a
recurs la construirea de
“arhetipuri”, in speta sase umanoizi
generici (doi barbati adulti, doua
femei adulte si doi copii). Variatii
de fizionomie, corporale si de
imbracaminte au fost adaugate
peste modelele de baza pentru a le
individualiza.

Sistemul de animatie a fost
acelasi cu cel folosit pentru
personajele principale, doar ca
avea un grad mai mic de
complexitate. Situatia este valabila
pentru orice personaj secundar din
film. in momentul in care aveau
nevoie de un figurant, producatorii
il generau aleatoriu folosind una
dintre cele cinci trupuri disponibile,
una din cele 15 fete disponibile, o

costumatie dintr-un total de sapte
posibile, o palarie din 15 disponibile
si una din cele cinci coafuri
posibile. Pentru o si mai mare
diversitate, se adaugau detalii ca
inele, cercei, coliere etc.

Atunci cand era nevoie de o
individualizare suplimentara, se
adauga inca un layer de deformari
care sa aduca figura mai aproape
de conceptul dorit.

In primul Shrek, animatorii au
folosit un simulator de multime
numit Mob (“Gloata” n.r.), creat tot
de programatorii de la
PDI/DreamWorks, care anima
procedural intre sute si mii de
personaje secundare pentru cadre
specifice. Practic, era vorba de o
"biblioteca” de personaje din care
sistemul alegea si plasa in scena
indivizi dupa o serie de reguli
predefinite, astfel incat sa simuleze
o multime.

Pentru Shrek 2, s-a folosit o
noua abordare, numita Dynamic
Crowd Control, sau DCC, ce
permitea o interactiune mult mai
mare cu modul in care actionau
personajele individuale. De
exemplu, le puteau forta talpile sa
se alinieze cu suprafete neregulate
sau inclinate, in timp ce
personajele isi modificau automat
pozitia corpului pentru a-si mentine
echilibrul. Actiuni ca intoarcerea
capului, urmarirea unui obiect sau a
altui personaj cu privirea si ajustari
ale bratelor puteau fi acum
adaugate ca straturi separate peste
animatia de baza.

Shrek 2 a avut nevoie de o noud
tehnologie si in domeniul
vestimentatiei. In mod normal,
existau doua abordari: pentru
hainele largi se foloseau modele
separate si se rulau simulari de
dinamica pentru a genera vesminte
ce se adaptau automat la
miscarile personajului care le

purta. Vesmintele mai stramte erau
create ca parte integranta a
personajului si nu mai aveau nevoie
de simulare. Cu toate acestea,
animarea nesimulata a
proprietatilor unei haine (modul in
care aluneca pe piele, aderarea
gravitationala, cutele) este o
adevarata provocare. Pentru Shrek 2,
echipa de efecte speciale de la
DreamWorks a creat un sistem care
permitea pictarea unor cute
realiste pe haine. Aceste cute se
modificau pe parcursul unei
animatii, adaptandu-se compresiei
tridimensionale a vertecsilor
modelului. Rezultatele seamana cu
comportamentul fizic al unei bucati
de material, dar nu necesita rularea
unei simulari de dinamica,
activitate care ar fi necesitat o
putere de procesare considerabila si
ar fi luat mult timp. O solutie
alternativa a fost ca, pentru fiecare
costum, un designer tehnic de
personaje sa genereze diverse
seturi de pozitii pentru cute. in
momentul in care se crea o
animatie, calculatorul alegea cel
mai potrivit set pentru a simula
cutele de pe imbracaminte.

Pentru vesminte mai complicate,
cum ar fi rochiile dintr-o bucata
purtate de Regind, Zana-cea-Buna si
Fiona, s-a folosit o solutie hibrid, in
care partea de jos era animata prin
simulare si partea de sus prin
sistemul de cute al designerilor de
personaje.

Calculat pentru fiecare statie
grafica in parte, a fost nevoie de
10 milioane de ore de calcul pentru
a crea si procesa cei 20 de
terrabytes de date care au fost
sublimati in filmul de o ora si 45 de
minute pe care l-ati vazut sau il
veti vedea. “Aceste cifre sunt de
aproximativ patru ori mai mari
decat in cazul primului film”, a
afirmat Andy Hendrickson, director

Capcaunul revine

tehnic la PDI/DreamWorks, si va
trebui sa il credem pe cuvant.

Atat PDI/DreamWorks, cat si
Pixar Studio au redefinit genul
filmului de animatie prin utilizarea
de software de grafica avansat. Cu
toate acestea, DreamWorks are
destul de mult de recuperat: primul
lor film de animatie CG (computer
generated), "Antz”, a fost lansat in
1998, la trei ani dupa ce Pixar
spargea gheata cu “Toy Story”.

Pentru primul film din seria
Shrek, DreamWorks s-a bazat pe o
“ferma” de randare cu 525 de
procesoare, la care se adaugau, in
cursul noptii, cand nu erau
utilizate, 300 de PC-uri din cadrul
companiei. Pentru Shrek 2,
compania a recurs la o ferma de
randare compusa din 3000 de
procesoare si peste 300 de statii de
lucru HP dual-processor Pentium 4
cu sistem de operare Linux. Astfel
cd, desi timpii de randare au fost de
patru ori mai mari in cazul Shrek 2,
ei ar fi putut fi de 20 de ori mai
mari daca s-ar fi folosit aceleasi
resurse ca pentru primul film.

Desi pixelii si procesoarele au
inlocuit de ceva timp creionul si
hartia, animatorii isi rafineaza
constant arta. PDI/DreamWorks
lucreaza la un nou film de animatie
computerizatd, “Madagascar”, care
va fi lansat la jumatatea anului
viitor si pe care de-abia asteptam
sa il vedem, nu?

Adrian Dorobat
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1000 PENTRU CONNEX

Contracte in valoare de
142 milioane de dolari

Connex anunta incheierea a peste o mie
de contracte pentru servicii integrate de
comunicatii (ISS) cu companii importante
din Romania. Valoarea contractelor care
sunt incheiate pe termen lung se ridica la
un venit total angajat de 142 de milioane
USD. Dintre acestea, 800 de contracte au
fost semnate numai in anul 2004.

"O mie de companii mari din
Romania, cu nevoi complexe de
comunicatii, beneficiaza acum de
solutiile integrate de comunicatii oferite
de Connex. Fiecare client al serviciilor
integrate beneficiaza de o solutie
personalizata, care raspunde tuturor
necesitatilor de comunicatii ale unei
organizatii: de la telefonia mobila si
fixa la transmisii de date fixe sau
mobile. Ne face o deosebita placere sa

anuntam aceasta cifra record si, mai
ales, sa contribuim, prin serviciile
noastre, la eficientizarea activitatii
partenerilor nostri", afirma Ted
Lattimore, Presedinte si COO al Connex.

Clientii Connex pentru servicii
integrate provin din cele mai diverse
domenii si industrii: bancar (11),
asigurari (8), constructii (121),
distributie (203), retail (46), transport
(80), industrie (233), guvernamental
(39), medical si farmaceutic (26),
servicii (252). Printre companiile care au
devenit, recent, beneficiare ale
serviciilor integrate se numara:
Administratia Nationala de Meteorologie
(INMH), Citibank, Cisco, Nestle, Petrom
Services si Xerox.

Banda larga pentru

Bucuresti

Orange a lansat serviciul Wirefree
Broadband ce ofera conectare de
banda larga la servicii de Internet,
e-mail si web hosting. Serviciile
incluse sunt: acces Internet de banda
larga (128, 256, 512kbps), cont de
e-mail de 20MB, spatiu de memorie si
spatiu de gazduire pagina Web de
20MB in domeniile oferite de Orange.

"Am lansat serviciul Wirefree
Broadband pentru a veni in
intampinarea necesitatilor clientilor
de acces la Internet de banda larga, in
special al celor din segmentul privat
care in prezent nu este acoperit de
providerii de Internet”, a declarat
Bernard Moscheni, CEO Orange
Romania.

Pentru conectare sunt necesare un
PC sau un laptop si modem-ul radio
furnizat de Orange la achizitionarea
serviciului. Pe langa largimea de banda
maxima contractata se garanteaza
viteza minima de transfer al datelor,
astfel incat chiar in perioade de varf
calitatea serviciului este asigurata.
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Accesul on-line la Internet nu
necesita autentificarea prin nume de
utilizator si parola. Deoarece
conectarea este realizata cu un
modem radio, clientii au si avantajul
libertatii de miscare in interiorul
locuintei sau al biroului.

Noul serviciu Wirefree Broadband
de la Orange este disponibil
deocamdata in Bucuresti si acopera
zona Baneasa-Pipera-lancu Nicolae,
urmand ca aria de acoperire sa fie
extinsa in viitor si in alte zone.

HAT GROUP iS1 IMBOGATESTE OFERTA

Trei modele noi de
telefoane Samsung

HAT Group Romania aduce trei modele noi
de telefoane Samsung: SGH-D100, SGH-P510
si SGH-E710.

SGH-D100 este un telefon
triband, echipat cu multiple facilitati de
business. Printre acestea se numara functia
client e-mail incorporata, posibilitatea
organizarii de conferinte telefonice cu mai
multi parteneri, functii vCard si vCalendar,
agenda telefonica cu pana la 1000 de
intrari, GPRS, WAP si port infrarosu. Noul

telefon triband permite tansmiterea de
mesaje multimedia, punand totodata la
dispozitie aplicatii Java, Memo vocal,
IrDA, WAP 1.2 si PIM.
Modelul SGH-P510 aduce ca

noutate sistemul Push-to-Open, dar si
camera VGA digitala echipata cu miniblit. Datorita posibilitatii
de inregistrare video in formatul Motion JPEG, noul SHG-P510
permite inregistrarea unor secvente video cu durata de pana la
20 de secunde. Noul model semnat Samsung permite

transmiterea de MMS, SMS si EMS.

Samsung E710 are drept functii noi blitul si posibilitatea de
inregistrare video, in formatul Motion JPEG.

ANRC EXTINDE RESURSELE DE NUMEROTATIE

Un milion

pentru

telefonia mobila

in urma unei cereri inaintate de
compania S.C. MobiFon S.A.
catre ANRC, resursele de
numerotatie acordate acesteia
au fost suplimentate cu
1.000.000 de numere care vor
fi folosite pentru furnizarea de
servicii de telefonie mobila in
plan national.

Compania S.C. Voxline
Communication S.R.L. a primit
dreptul de a utiliza, in plus
fata de resursele alocate
anterior, 10.000 de numere din
domeniul 0Z=03 destinate
furnizarii de servicii de
telefonie fixa in Bucuresti.
Companiei i-au mai fost
acordate 3000 de numere din
domeniul 0Z=08 pentru servicii

de acces la retele de date si
Internet, servicii furnizate prin
cartele virtuale si servicii de
televotare. De asemenea,
compania a mai primit
indicativele 1057, pentru
selectarea transportatorilor cu
ton intermediar, si 1657, pentru
selectarea transportatorilor
fara ton intermediar.

Pana in acest moment, 53
de companii autorizate sa
furnizeze servicii de telefonie
au obtinut din partea ANRC
licente de numerotatie.
Resursele de numerotatie
alocate pana in prezent au
depasit valoarea de 40 de
milioane de numere de apel.
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Doom a fost cuvantul de ordine al lunii august.
Doom cu un trei in coada si scris cu litere mari,
ca sa-i sublinieze importanta sau ca sa ne induca
cine stie ce sentiment de coplesire conform cine
stie carui studiu de marketing. Ma rog, macar nu
se scrie D33m. Din cauza ca a fost o luna altfel
destul de lipsita de evenimente si din cauza ca o
continuare pentru FPS-ul care a adus genului
popularitatea din ziua de azi ar fi fost un
eveniment important oricand ar fi aparut, el nu
a putut fi ignorat de nimeni, iar discutiile din
jurul sau au fost atat de aprinse incat au luminat
cerul virtual al mini-universului paralel care este
Internetul. Si, poate paradoxal, mie aceste
discutii mi s-au parut mai interesante decat
jocul in sine. In ele se reflecta perfect
atitudinile care definesc categoriile de jucatori
si devine evident cat de mult influenteaza
aceste atitudini modul in care posesorii lor
percep jocul. Ca sa ma explic, dati-mi voie sa va
prezint pe scurt fiecare categorie.

Fanii deziluzionati. Acestia sunt aceiasi
oameni care, inainte de lansare, ar fi turnat
smoala topita pe oricine indraznea sa sugereze
ca DOOM 3 nu va fi cel mai rasunator succes din
istoria jocurilor. Asteptarile lor au fost atat de
absurde, incat sansele sa nu fie dezamagiti erau
practic nule. Traiesc cu senzatia ca producatorii
le-au inselat increderea si sunt furiosi, gasind
defecte chiar si acolo unde acestea nu exista
(exemplul perfect sunt cei suparati pentru ca
DOOM 3 se petrece in viitor, dar se bazeaza pe
un obiect atat de putin avansat ca o lanterna).

Fanii exaltati. Nu se deosebesc de ceilalti
decat prin faptul ca sunt mai usor de multumit.
Ce au asteptat au capatat si, chiar daca asta nu
inseamna mare lucru, nimeni nu-i poate
convinge ca acesta nu este cel mai grozav joc al

NOSTALGIE

CONTRA
OPTIMISM

Aparitia DOOM 3 a prilejuit relansarea disputei
dintre sustinatorii viitorului si cei ai trecutului

deceniului. Genul de oameni care au cele mai
mari sanse de a fi fericiti in viata. Totusi, nu
le-ar strica sa puna putin lucrurile in perspectiva
si, facand comparatie cu alte jocuri de
referintd, sa inteleaga de ce nu toate notele pot
fi de noua si de zece.

Fanii altora. Despre orice joc s-ar vorbi,
intotdeauna exista cativa indivizi care stiu sigur
ca acesta nu-i ajunge nici pana la genunchi unui
alt titlu, care mai are cateva luni pana la data
de aparitie. Dupa aparitia respectivului joc se vor
imparti in cele doua categorii descrise mai sus.

Negativistii ireconciliabili. Sunt cei care au
suferit deja mai multe deziluzii si au ajuns la
concluzia ca jocurile pur si simplu nu mai sunt
cum erau “pe vremuri”. Sunt dispusi sa spuna
oricui ii ascultd ca in zilele noastre doar grafica
se imbunatateste, ca producatorii nu vor decat
sa castige cat mai multi bani, iar noile aparitii
nu au nici o sansa de a egala Elite sau alt favorit
al unei epoci apuse. Ar putea sa se vindece daca
ar incerca sa revina la unul dintre titlurile care
le-au placut cu mult timp in urma, pentru a
vedea cat de mult au evoluat jocurile de atunci
pana in ziua de azi, din multe alte puncte de
vedere in afard de grafica.

Dupa cum va puteti da seama, nu sunt total
de acord cu nici una dintre parti. Nu cred nici
intr-un adevar absolut, dincolo de noi, dar ma
aflu pe undeva pe la mijloc, intr-un grup nu
neaparat minoritar, dar ceva mai putin galagios,
care considera DOOM 3 un joc bun, insa nu
genial. Adica asa cum era de asteptat. Jocurile
cu adevarat extraordinare, care produc revolutii,
sunt rare, asa au fost intotdeauna si, sa nu ne
facem iluzii, vor fi asa si in continuare. Dar asta
nu ar trebui s& ne impiedice sa ne bucuram de
celelalte, care sunt "doar” bune.



ULTIMELE STIRI DIN LUMEA JOCURILOR

Neverwinter Nights 2 a fost anuntat

se va ocupa Pe

Cu destula intarziere, Atari s-a
hotarat sa anunte oficial
continuarea RPG-ului D&D creat de
Bioware. Doar ca realizarea jocului
a fost incredintata celor de la
Obsidian Entertainment, aceiasi
care se ocupa si de Knights of the
Old Republic II. Colaborarea
stransa dintre Bioware si Obsidian
nu poate fi decat in avantajul
NWN, astfel incat exista sperante
ca cea de-a doua parte sa se ridice
la inaltimea originalului. Astfel,
producatorii promit o campanie
pentru single player uriasa, cu o
dezvoltare complexa a
personajului si multe alte

Todd Hollenshead, CEO la id
Software, a lasat sa-i scape stirea ca
Return To Castle Wolfenstein 2 este in
lucru. In cadrul unui interviu
inregistrat inainte de lansarea DOOM 3,
Hollenshead a afirmat ca RTCW 2
este deja dezvoltat de un alt studio.
Dupa cum probabil stiti deja, id nu
are de gand deocamdata sa continue
una din seriile sale cunoscute, ci mai
curand va dezvolta o noua
proprietate intelectuala. Revenind la
RTCW 2, ramane fara raspuns
deocamdata intrebarea ce studio se
ocupa de dezvoltarea jocului. Un
anunt pentru locuri de munca pus de

DVD

Ochii de vultur de pe piata
americana au descoperit existenta
unei editii DVD Deluxe pentru The
Sims 2, inca neanuntata oficial.
Pachetul va contine materiale bonus
pe care orice fan inrdit al seriei ar
dori sa le aiba pentru momentul
lansarii jocului, pe 17 septembrie.
Deocamdata nu exista o confirmare
pentru o editie Deluxe europeana,
dar jucatorii din Statele Unite,
conform site-ului EB Games, se vor
bucura de urmatoarele bonusuri:
circa 60 de minute de interviuri cu
realizatorii jocului, continand indicii
si strategii legate de indeplinirea
tuturor viselor unui sim. Filmmaking

imbunatatiri si adaugiri, in special
in ceea ce priveste motorul grafic
si setul de constructie de moduri si
harti. Chiar daca Bioware nu se
mai ocupa in mod direct de
realizarea Neverwinter Nights 2,
aceasta nu inseamna ca Obsidian
va face ce vrea din joc. Directorul
Bioware, Ray Muzyka, spune ca
echipa sa va supraveghea
productia jocului, mai ales ca NWN
este considerat unul dintre cele
mai importante titluri realizate de
aceasta companie. Pana la aparitia
de noi detalii, stim doar ca
Neverwinter Nights 2 va aparea
abia in 2006.

Reintoarcere in castelul Wolfenstein

de

producatorul britanic Splash Damage
(studioul care a realizat add-on-ul de
sine statator pentru multiplayer
Wolfenstein: Enemy Territory) ar
putea insemna ca acesta are in
sarcina realizarea titlului. Astfel, cei
de la Splash, continuand colaborarea
cu id si Activision, cauta modelatori
High-poly 3D, un texture artist si un
level designer care sa lucreze la un
nou joc bazat pe motorul grafic al
DOOM 3. Totusi, aceste date raman
deocamdata pure speculatii, mai ales
ca id Software este recunoscut
pentru misterul cu care isi inconjoara
productiile.

101 va va invata cum sa folositi
camera de filmat, iar The Sims 2
Cinema include secvente cinematice
create in cadrul jocului. The Sims 2
Outtakes contine tot felul de bug-uri
si greseli, care, teoretic, nu au
ajuns in versiunea finala a acestuia.
Pentru cei care vor comanda
anticipat versiunea cu CD sau DVD
de la EB, CD-ul bonus va contine
interviuri cu designerii si testerii,
colectia completa de wallpapere,
filme, imagini si minijocuri. Chiar
daca EA nu a facut inca un anunt
oficial pentru editia europeana,
pare imposibil ca un astfel de plan
sa se limiteze doar la SUA.
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City of Heroes, in curand si in Europa

se extinde
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NCSoft Corporation, compania
coreeana care detine cateva
dintre cele mai populare titluri
MMO, printre care City of Heroes
si seria Lineage, si-a anuntat
intentia de a deschide o divizie
europeand. Compania planuieste
sa investeasca circa 4,8 milioane
de euro pentru a se instala in
Europa. Sediul va fi in Londra si
se va axa pe lansarea si service-ul
titlurilor NCSoft de pe
continentul nostru. De asemenea,
sunt planuite lansari europene
pentru Lineage Il si City of
Heroes inainte de sfarsitul
acestui an. Piata de jocuri online
de pe batranul continent este
estimata la circa 3 miliarde de

ramane in
Nu este un lucru neobisnuit ca
jocurile sa fie amanate o luna,
doud, un an sau chiar mai mult.
In aceasta categorie intra si
S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of
Chernobyl, Operation
Flashpoint 2 si Medal of Honor:
Pacific Assault. Primul joc a
fost repozitionat strategic,
dupa cum sustine publisher-ul
THQ, la inceputul anului 2005,
pentru a nu concura (si
probabil pierde) cu nume
puternice ca Halo 2, DOOM 3
sau Half-Life 2.

La randul lor, cei de la
Codemasters au amanat
Operation Flashpoint 2 pana in
2006, lucru asteptat, de altfel,
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dolari, cu o crestere pana la 5
miliarde in 2005. in afara de
sediile din Coreea, NCSoft
opereaza si in China, Taiwan,
Japonia, Thailanda si America de
Nord. Noua divizie NCSoft Europa
va fi condusa de Geoffrey Heath
de la Climax Group, un veteran al
industriei, care a mai lucrat cu
Activision in perioada Atari 2600,
ca si pentru alte companii,
printre care Origin, Maxis si
Mindscape. Pentru o companie

care are reprezentanti in aproape

toate colturile lumii, intrarea pe

piata europeana este un pas logic

care ar putea transforma NCSoft
intr-o retea globala de jocuri
online.

mai ales ca jocul nu a fost
prezentat la E3 nici anul
acesta. Totusi, titlul pentru
Xbox Operation Flashpoint:
Cold War Crisis a ramas la
aceeasi data de lansare din
septembrie.

In ceea ce priveste MOH:
Pacific Assault, Electronic Arts
sustine ca luna in plus de
intarziere (lansarea este acum
programata pentru luna
noiembrie, in loc de octombrie
anul acesta) va fi utilizata
pentru a mai slefui un pic
jocul, dar si pentru a adauga
Combat Squad Control, un
sistem ce permite controlarea
coechipierilor virtuali.

are
drepturile de

Fallout are in sfarsit o noua casa, caci
Bethseda Softworks a obtinut dreptul
de a realiza mai multe continuari
pentru cunoscuta serie RPG. Astfel,
Bethseda va realiza si publica Fallout 3,
continuarea uneia dintre cele mai
apreciate serii de RPG-uri. Primul joc
din seria Fallout a fost lansat in 1997,
iar continuarea sa, lansata un an mai
tarziu, a beneficiat de un succes la
fel de mare. Pe de alta parte insa,
jocurile plasate in acest univers, dar
apartinand altor genuri (Fallout
Tactics, lansat in 2001, si titlul de
actiune Fallout: Brotherhood of Steel,
lansat anul acesta pe console) au
suferit esecuri financiare.

Bethseda este o companie
cunoscuta in special pentru seria The
Elder Scrolls, cel mai recent,
Morrowind, avand la activ numeroase

premii. Fallout 3 va fi dezvoltat in
acelasi timp cu urmatorul capitol din
The Elder Scrolls si se pare ca nu va
folosi nimic din ce a realizat Black
Isle Studios pentru Fallout 3 inainte
ca Interplay sa opreasca proiectul.
Cei de la Bethseda intentioneaza sa
realizeze o continuare originala, care
sa beneficieze de toate elementele
unui RPG de succes: o poveste
antrenantd, non-liniaritate si un grad
mare de libertate pentru jucator.
Desi Interplay a vandut drepturile
Fallout pentru toate platformele,
compania detine in continuare
proprietatea intelectuald, ca si
drepturile pentru jocurile online.
Acest lucru corespunde cu anuntul
Interplay de luna trecuta ca
planuieste sa realizeze un

MMORPG Fallout.

Nou expansion pack pentru Ultima Online

i

Lord Canl-hes_ Appreniice Samural

EA va utiliza un mediu de inspiratie
japoneza pentru actiunea din Ultima
Online: Samurai Empire, ultimul
expansion din bogata serie Ultima.
Odata cu mutarea in sfera asiatica,
jocul va contine si doud profesii noi:
samurai si ninja, care ar trebui sa

in Britanni

inamic dintr-o singura lovitura). De
cealalta parte, un ninja foloseste un
amestec de magie si stealth, cu bombe
fumigene, Animal Form pentru a nu fi
detectat sau Mirror Image pentru a-si
incurca adversarii.

Samurai Empire va va permite si sa
va dezvoltati locuinta de la un simplu

satisfaca cererile de noi zone, abilitati
si meserii ale fanilor. Astfel, samuraiul
poate utiliza Lightning Strike (un atac
cu un bonus de 50% per loviturd),
Whirlwind (mareste puterile pe masura
ce se inmultesc inamicii) sau
Honourable Execution (eliminarea unui

dojo pana la un masiv castel japonez
si, evident, va contine arme, armuri si
haine adecvate. Ultima Online:
Samurai Empire este planuit sa apara
in luna noiembrie a acestui an.



Tomb Raider 7

revine

Creatorul Larei Croft, Toby Gard, s-a alaturat
studioului Crystal Dynamics ca senior designer
in cadrul proiectului ce se ocupa de urmatorul
titlu din seria Tomb Raider. Includerea lui Gard
in echipa care lucreaza la Tomb Raider 7 vine
dupa ce studioul acestuia, Confounding Factor,
s-a dezmembrat in urma esecului lui Galleon,
jocul pentru Xbox la care a lucrat timp de
aproape sapte ani.

Studioul Crystal Dynamics, cunoscut pentru
titlul Soul Reaver, se ocupa de seria Tomb
Raider dupa ce jocul a fost luat de la Core
Design, in urma insuccesului care a fost Tomb
Raider: Angel of Darkness. Toby Gard nu este
singurul designer celebru care participa la
refacerea seriei, zvonurile sustinand ca Warren
Spector, creatorul Deus Ex, isi va aduce si el
contributia la continuarea aventurilor Larei. Pe
de alta parte, tot zvonurile spun ca lon Storm,
studioul in cadrul caruia Warren Spector si-a
desfasurat activitatea pana acum, este in
pragul desfiintarii.

O

Liquid Entertainment, studioul care a produs
The Lord of the Rings: War of the Ring, a
semnat un contract cu Atari pentru a dezvolta
un RTS intitulat Dragonshard, ce urmeaza sa
apara in primavara anului 2005. Dragonshard va
combina strategia in timp real cu aspectele
specifice unui RPG. De asemenea, utilizarea noii
tehnologii de randare a suprafetei nivelurilor va
oferi jucatorului doua niveluri distincte si va fi
introdus un nou sistem de dezvoltare a bazei.
Dragonshard va avea trei factiuni care se vor
lupta pentru controlul unui loc numit Ebberon,
un taram plin de conflicte alcatuit din doua
lumi: una subterana, condusa de monstri, si o
alta la suprafata, locuita de oameni, pitici si
gnomi. Cheia succesului o reprezinta Heart of
Siberys, un artefact bine ascuns intr-o zona
mistica din Eberron, numita Xen'drik. Baietii
buni vor fi reprezentati de alianta oameni-
dwarfi The Order of the Silver Flame, iar
Umbragen (alianta dark elfi-undead) vor fi
inamicii. Deocamdata, au fost dezvaluite cate
trei unitati pentru fiecare factiune: Artificer

aventura

(ingineri constructori), Berseker (pitici
razboinici) si Sentinel Marshal (calareti) pentru
The Silver Flame, iar pentru Umbragen,
Shadowblade (utili in ambuscade), Darkslinger
(asasini) si Shade Witch (vrajitoare). Ca de
obicei, cea de-a treia factiune este misterioasa
si cu intentii necunoscute, astfel ca s-ar putea
nici sa nu apara de la inceputul jocului.

_ Proiecte de viitor
ecranizat

Industria cinematografica isi intoarce din ce
in ce mai des privirea spre jocuri pentru a
gasi noi idei care sa fie transpuse pe pelicula.
De data aceasta este vorba despre
BloodRayne, un shooter horror realizat de
Terminal Reality si Majesco, care urmareste
aventurile unei vampirite care lupta cu tot
felul de monstri in cautarea tatalui ei.
Actiunea din film se va petrece la doua
secole dupa evenimentele din joc. Rolul lui
Rayne, protagonista jumatate om, jumatate
vampir, va fi jucat de Kristanna Loken,
personajul negativ din Terminator 3: Rise of
the Machines. Rayne lupta impotriva lui
Kagan, regele vampirilor si tatal ei, pentru a
impiedica distrugerea speciei umane. Rolul lui
Kagan va fi jucat de Ben Kingsley, castigator

al premiului Oscar pentru prestatia sa din
Gandhi. Michelle Rodriguez, starul din
Resident Evil, va fi Katarin, care conduce o
parte din Brimstone Society, organizatia
secreta din care face parte si Rayne. Un alt
actor cunoscut, Michael Madsen, va juca rolul
vanatorului de vampiri Vladimir.

Cum regia filmului ii apartine lui
UweBoll (House of the Dead sau Alone in the
Dark va spun ceva?), unii considera nu foarte
inspirata decizia lui Ben Kingsley de a
accepta rolul (ceva de genul Jeremy Irons in
Dungeon&Dragons). Totusi, scenariul este
scris de Guinevere Turner, care a realizat
scriptul si pentru American Psycho. Filmarile
pentru BloodRayne vor incepe luna viitoare
la noi in tard, iar pelicula va aparea in 2005.

DOOM 3

Dupa cum deja stiti, DOOM
3 si-a facut aparitia
apocaliptica in SUA, iar pe
13 august a fost lansat
oficial si in Europa.
Motorul grafic performant
care sustine jocul a ridicat
multe intrebari din partea
jucatorilor in ceea ce
priveste cerintele necesare
pentru ca DOOM 3 sa
ruleze bine. Din acest
punct de vedere, Official
Doom Ill Hardware Guide
va poate oferi informatii
despre imbunatatirile de
care are nevoie computerul
personal pentru a rula
jocul pe calitate Ultra
High. Aceia dintre voi care
tin mortis la maximul de
detalii grafice (si la
numarul de FPS-uri), aveti
nevoie "doar" de un Athlon
64-bit, 2GB RAM si un
GeForce 6800 Ultra. $i,
desigur, de un sistem de
operare de la Windows
2000 in sus, caci DOOM 3
nu a fost creat pentru a

altele

rula pe Windows 98.

in alta ordine de
idei, dupa lansarea celei
de-a treia apocalipse,
John Carmack de la id
Software a adus vorba si
despre proiectele
companiei pe care o
conduce. Astfel, vor exista
expansion-pack-uri pentru
DOOM 3 si, dupa toate
probabilitatile, Quake 3 va
fi open source pana la
sfarsitul acestui an.

Evident, va exista si un
nou joc, dar nu va fi o
continuare pentru nici unul
dintre titlurile la care id a
lucrat anterior. Acest titlu
nou, deocamdata invaluit
in mister, va beneficia si
de un motor de randare
diferit. Carmack a mai
adaugat ca echipa care a
lucrat la DOOM 3 a capatat
multa experienta, astfel ca
la urméatorul joc nu se va
mai lucra timp de patru
ani. Sa speram.
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ERORI EVITABILE

Timpii de incarcare par ca nu se mai termina? Tutorialele va insulta inteligenta? Fiecare are
propria lista cu lucruri pe care nu vrea sa le mai vada intr-un joc si care totusi se repeta
foarte des. Acum o dezvaluim pe a noastra.

INVATATUL DIN PROPRIILE GRESELI ESTE O IDEE
dragutd, dar, daca lucrezi intr-un domeniu cum
este cel al jocurilor, in care sa faci o greseala
dureaza doi-trei ani si de multe ori iti este fatala,
ar trebui sa existe si alternative mai bune. De
exemplu (si stim ca nu surprindem pe nimeni aici),
invatatul din greselile altora. Doar nu se poate
pune problema ca acestea sa nu existe in cantitati
suficiente! Una dintre cauzele repetarii lor este,
fara indoiala, faptul ca inca nu exista foarte multe
scoli de game design si, in momentul de fata,
numarul designerilor care lucreaza in domeniu si au
trecut prin astfel de scoli este foarte apropiat de
zero. Companiile mari incearca sa compenseze
acest lucru prin autoeducarea propriului personal,
dar si aici rezultatele sunt discutabile. Electronic
Arts este oarecum un exemplu de succes in aceasta
directie, reusind dupa multi ani de munca sa
ajunga la nivelul la care orice titlu al sau este in
cel mai rau caz mediocru, dar rigiditatea sistemului
pe care se bazeaza aceasta reusita reduce si
numarul de titluri cu adevarat bune.

Sigur, dupa cum am mai spus-o de multe ori,
situatia este complicata si de diferentele de
gusturi, din cauza carora este destul de dificil sa
spui ca ceva este intotdeauna bun sau intotdeauna
rau. Asa ca nu putem decat sa va prezentam lista
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noastra de lucruri pe care am dori sa le vedem
disparute din jocurile viitorului, una, credem noi,
suficient de cuprinzatoare.

BLESTEMUL PROGRESULUI
Borna zero a problemelor PC-ului, durerea multora
dintre noi si argumentul de capatai pentru fanii
consolelor, sclavia jocurilor fata de tehnologie in
lumea PC reprezinta intr-adevar o problema serioasa.
Stiti cum este. iti cumperi o placa video
nou-nouta, mai scumpa decat cele mai populare
doua console la un loc, o folosesti cu incantare
timp de cam sase luni, dupa care iti dai seama ca
este depasita. Pretul i-a scazut de cateva ori, iar
noile jocuri isi arata adevarata valoare doar pe una
noua si, evident, foarte costisitoare. Comparand
acest ciclu cu cel de cinci-sase ani al consolelor,

chiar daca luam in considerare faptul ca jocurile de

PC sunt ceva mai ieftine, ajungem cu usurinta la
concluzia ca suntem defavorizati din punct de
vedere financiar.

Si lucrurile nu se opresc aici. Avansul
tehnologic ofera un avantaj foarte mare titlurilor
noi in comparatie cu cele vechi, asa ca, de prea
multe ori, producatorii se multumesc sa ne
prezinte noi aparitii mai aratoase, dar private de
orice inovatie reald. Un exemplu simplu este chiar

cel mai discutat joc al acestei luni, DOOM 3. Bazat
pe aceeasi reteta pe care id Software o foloseste
de la Wolfenstein 3D incoace si neputandu-se lauda
cu prea multe in afara de aspectul grafic
impresionant, DOOM 3 este exemplul perfect de
titlu propulsat in topuri mai mult de tehnologia din
spatele sau decat de ceea ce contine. $i de titlu,
care sustine vanzarea placilor grafice de ultima
generatie, desigur.

< Noua generatie de FPS-uri abia a aparut si Epic
a prezentat deja viitorul sau motor grafic



jocuri

Pe de alta parte, nu poate fi negat faptul ca
tehnologia mai are intr-adevar multe sa ne ofere.
Conform lui Tim Sweeney de la Epic Games, este
nevoie de o putere de 10.000 de ori mai mare decat
cea a placilor grafice actuale pentru a reda intr-un
joc imagini care sa convinga ochiul uman de
realitatea lor. $i exista alte domenii, ca inteligenta
artificiala si fizica, la care lucrul abia daca a
inceput intr-un mod serios. De aici deriva si una
dintre nemultumirile noastre: am prefera ca toate
acestea sa fie luate in seama inca de pe acum, nu
doar dupa ce evolutia graficii isi va atinge punctul
culminant. Este destul de trist sa vezi ca, in timp ce
motoarele grafice ale jocurilor de strategie au ajuns
atat de departe incat pot fi folosite pentru a reda
secventele cinematice, inteligenta artificiala
folosita inca mai are probleme in a duce o duzina
de unitati dintr-un punct intr-altul. Cu rutinele de
pathfinding se poate spune ca nu s-a intamplat
nimic de ani buni. Nimeni nu s-a gandit inca, de
exemplu, ca unitatile care se ciocnesc de altele in
drum spre destinatie ar putea sa afle daca acestea
merg in aceeasi directie si, daca este cazul, sa le
urmeze, in loc sa caute o ruta ocolitoare care le
indeparteaza de grup.

Si daca progresul s-ar face intr-un ritm mai
rezonabil, care sa nu forteze aparitia unor aberatii
ca placile grafice atat de grele incat pun in pericol
integritatea sloturilor in care sunt introduse, si sa
nu ne solicite buzunarul atat de des, am fi si mai
multumiti. Deocamdata insa ne simtim ca niste
cobai intr-un experiment ale carui rezultate nu
avem de unde sa le ghicim.

GANDIRE CORPORATIONALA

Daca tot suntem la problemele de nivel general,
am mai dori si sa condamnam in bloc sistemul care
face ca multe decizii de design sa fie fortate de
considerente politice. Printre rezultatele acestui
sistem se numarad, de exemplu, renuntarea in
multe situatii la facilitati standard pentru jocurile
de PC, pentru a nu le oferi acestora un avantaj
fata de versiunile de consola. Astfel, nu ar fi fost
deloc greu ca Need for Speed Underground sa ofere
posibilitatea de a transfera noi masini de pe
Internet, asa cum se intampla in alte titluri ale
seriei, dar acest lucru ne-a fost refuzat. Mai mult,
Underground nici macar nu are suport pentru
multiplayer-ul in retea locala, acesta fiind introdus
de un patch neoficial. Cam aceeasi este situatia si
cu seria Grand Theft Auto. Primul dintre ele
beneficia de un multiplayer destul de interesant, in
timp ce GTA 3 si Vice City pot fi jucate in mai multi
doar datorita unui mod realizat de amatori. Ca sa
nu mai spunem ca munca realizatorilor de moduri a
fost ingreunata in Vice City fata de GTA 3, in loc sa
fie usurata.

Un caz special, dar la fel de ingrijorator, este
reprezentat de Valve, care face o munca de
pionierat in domeniul serviciilor platite, dar se
indreapta intr-o directie gresita. Ce s-ar intampla
daca toate companiile ar avea un serviciu ca
Steam? Cu trei-patru jocuri instalate, ne-am umple
bara de sistem cu icon-uri si am avea un balast
serios pentru conexiunea la Internet (da, Steam
inca transfera fisiere fara sa intrebe utilizatorul

daca le doreste). Speram ca altii vor fi mai
rezonabili. Deocamdatd, cu timiditate, Atari a
inceput la randul sau sa isi puna la punct propriul
sistem de distributie pe Internet a jocurilor. Acesta
functioneaza mult mai simplu decat Steam, dar are
defectul de a fi destinat unui numar restrans de
jocuri, ale caror vanzari au nevoie sa fie
impulsionate (Greyhawk: Temple of Elemental Evil
este cel mai cunoscut dintre ele).

~TAISAN STARCARD"

2 Pentru vechile jocuri NFS exista o multime de
masini pe Internet. Underground nu permite asta

Nu putem sd incheiem acest capitol fara a
mentiona o altd problema arhicunoscuta si
niciodata rezolvatd. Lansarea prematurd a distrus
multe jocuri promitatoare si a limitat drastic
succesul unora dintre ele, multe chiar foarte reusite
dupa cateva patch-uri. Vanzarile sunt afectate
destul de substantial de notele din publicatiile de
specialitate si de ceea ce le transmit prietenilor cei
care cumpara jocul imediat dupa aparitie, adica de
impresia facuta de versiunea initiala, fara nici un
patch. in aceste conditii, grabirea lansarii in ideea
ca problemele vor fi corectate in timp are
consecinte negative ce le intrec pe cele pozitive
(reprezentate de reducerea costurilor), dar multi
publisheri ignora acest lucru din diverse
considerente. Uneori pur si simplu si-au pierdut
increderea in sansele proiectului si prefera sa
reduca pierderile, ceea ce duce in mod inevitabil la
indeplinirea acestei profetii si la convingerea lor ca
au avut dreptate, desi in realitate sansele jocului
puteau fi altele daca nu i s-ar fi acordat acest
tratament. Mai ales ca in acest caz se renunta si la
eforturile de promovare, iar jocul, bun sau rau,
este lasat sa se zbata in anonimat.

POVESTI FARA FINAL

Dincolo de aceste probleme legate mai mult de
circumstantele in care sunt lansate jocurile, exista
problemele de continut, mai usor de rezolvat si, din
acest motiv, mai greu de inteles. O sa incepem cu
una care ne supara mai ales prin amploarea pe care
a luat-o in ultima perioada. Jocurile nu mai au
sfarsit. Incercati s& va amintiti cel mai recent joc a
cérui poveste ajunge la o concluzie clara si veti fi
surprinsi de cat de mult a trecut de atunci.
Tendinta spre serializare a jocurilor este principala
cauza a acestui fenomen, dar ceea ce nu inteleg
producatorii este ca pentru a afla ce se intampla cu
eroina din Alias nu avem de asteptat decat
maximum o saptamana, in timp ce pentru
continuarea aventurilor agentului 47 trebuie sa ne

Lista neagra

dotam cu o groaza de rabdare. Si nici macar
aceasta rabdare nu ne va folosi la nimic. Aproape
cu siguranta nici urmatorul joc nu va rezolva ceva,
ci se va sfarsi tot cu o scena ce pregateste o
continuare, care la randul sau va face acelasi lucru.
in aceste conditii este destul de greu sa iti pese de
ce se intampla intr-un joc si motivatia de a
continua este ucisa din fasa, cel putin pentru cei
care au inceput sa isi dea seama cum stau lucrurile.

Poate cea mai mare dezamagire in aceasta
privinta a reprezentat-o Warcraft Ill. Fanii sai au
asteptat cu sufletul la gura expansion pack-ul
Frozen Throne in speranta ca acesta va deslusi
destinele eroilor jocului si pe cel al lumii in care se
desfasoara actiunea, doar pentru a fi tratati cu un
final reciclat din Diablo, ce lasa fara raspuns mai
multe intrebari decat existau la inceput. Acest
lucru este cu atat mai dezamagitor cu cat, se stie,
intervalul dintre doua jocuri este mult mai lung la
Blizzard decat la alte companii.

Si inabilitatea de a spune o poveste intr-un mod
interesant, de care dau dovada multi producatori
de jocuri, nu se limiteazad numai la atat. Dupa cum
remarca si Doug Lombardi de la Valve, este socant
cat de putini dintre cei care au incercat sa imite
Half-Life au inteles lectiile oferite de succesul
acestuia. De exemplu, Half-Life este apreciat
pentru povestea sa, reusita pentru un FPS, dar ar
merita sa fie laudat mai mult pentru modul elegant
in care o spune. In nici o clipa pe parcursul
evenimentelor nu ne trezim ca am pierdut
controlul personajului si suntem nevoiti sa il
urmarim pe Gordon Freeman purténd o discutie de
zece minute cu vreun savant sau soldat ramas in
viata. Desi este plin de evenimente scriptate, jocul
nu ni le arunca in fata cu insistenta, ci le lasa sa se
intample in jurul nostru, chiar cu riscul de a pierde
cateva dintre ele din neatentie.

2 Contracts: o poveste interesanta, dar fara final

Se pot spune multe despre meritele
secventelor cinematice elaborate si cu dialoguri
bine scrise (ca cele din Beyond Good and Evil), dar
un defect major ramane si in aceste rare situatii:
jucatorul nu este lasat sa se joace. Actiunea este in
acest fel fragmentata si isi pierde ritmul, ceea ce
reprezinta o problema majora pentru titlurile de
actiune. Si, oricum, de cele mai multe ori aceste
jocuri ar avea de castigat din disparitia secventelor
cinematice, macar pentru ca povestea pe care o
spun acestea este banala si previzibila, iar actorii
care o interpreteaza, complet lipsiti de talent. De
altfel, multe dintre aceste intreruperi sunt inutile
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si lungite in mod absurd. Un razboinic ajunge intr-
un sat distrus de barbari si, in loc sa observe ceea
ce este evident, trebuie sa indure timp de minute
in sir discursul unui muribund care, din motive
necunoscute, insista sa povesteasca cu lux de
amanunte desfasurarea tragediei. Cu ce este
povestea imbogatita in acest fel? Cu nimic, mai
curand se pierde si impactul initial al descoperirii
satului in flacari.

SUPRADOZA DE TUTORIALE

Ca sa cititi acest text, va rugam sa va pozitionati
ochii in dreptul primei litere de pe primul rand, in
stanga si in partea de sus a primei pagini. V-ati
pozitionat ochii? Daca da, cititi prima litera. Ati
citit prima litera? Daca da, continuati cu cele
alaturate, pana la primul spatiu liber. Acesta a fost
primul cuvant. Ati citit primul cuvant? Daca da...

2 Ground Control 2 este reusit. Tutorialul sau nu

Probabil ca asa ar suna un tutorial pentru
citirea unui articol. Si probabil ca pana la finalul
lui nu ati dori nimic altceva decat sa rupeti revista
si sa o imprastiati in vant. Totusi, pentru un joc
acesta este un comportament considerat
acceptabil. Chiar daca sunteti un veteran al
genului RTS ce doreste sa stie doar cum se
manevreaza camera 3D in cea mai noud aparitie a
genului (Ground Control 2, sa zicem), nu puteti
scapa fara o lectie completa. Toate conceptele
genului, multe neschimbate de la Dune Il incoace,
va sunt prezentate pe larg, dupa care sunteti
obligati s& demonstrati ca ati inteles, intreprinzand
respectivele actiuni. Nici ca poate exista un
inceput mai putin entuziasmant pentru un joc,
motiv pentru care multi prefera sa sara peste
tutorial atunci cand acest lucru este posibil si sa
invete particularitatile jocului din mers. Numai ca
uneori evitarea tutorialului nu este posibila sau
invatarea lucrurilor din mers creeaza momente de
frustrare ce puteau fi evitate.

Nu ajutd cu nimic faptul ca multe jocuri au
interfete prea complicate si prea misterioase
pentru binele lor. Aceste cazuri ne fac de multe ori
sa ne dorim ceva ce nu ne asteptam sa ne dorim
vreodatd, si anume mai putina inovatie. Pentru
multe genuri interfata perfectad a fost deja creata
si inventarea uneia noi nu face decat sa creeze
batai de cap si sa dea rezultate mai proaste decat
ar fi avut imprumutarea celei deja existente.

O solutie simpla pentru multe din aceste
probleme ar fi realizarea a doua tutoriale diferite,
unul destinat incepatorilor si unul pentru avansati,
dar un joc in care sa se intample acest lucru inca
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nu am inalnit. Exista totusi cateva titluri ce se
descurca onorabil si al caror exemplu ar merita
urmat. Halo, de exemplu, prezinta conceptele sale
intr-un mod foarte natural, pe parcursul primului
nivel, in loc sa le inghesuie pe toate intr-o misiune
separatd, nelegata de evenimentele din joc. Cam
acelasi lucru se intampla in System Shock 2, in
care, pe deasupra, jucatorul isi si alege
caracteristicile personajului in partea de inceput a
actiunii. Evident, o alta solutie este citirea
manualului, dar foarte putini sunt cei carora
perspectiva citirii unei carti inainte de a putea
incepe un joc li se pare atragatoare.

SALVATI SALVARILE
Ideea de a limita posibilitatile de a salva ale
jucatorilor are explicatii in istorie si se justifica in
cazul catorva genuri (cum ar fi cel dedicat curselor
de masini), dar este folosita din considerente de
realism si in jocuri al caror concept o face
nerecomandabila. Oricine a ajuns la finalul unei
misiuni din Delta Force numai pentru a incasa
glontul unui lunetist ascuns intr-un tufis la doi
kilometri distanta intelege despre ce este vorba.
Una este ca intr-un joc orice foc de arma sa fie
mortal, iar inamicii sa fie ascunsi in cele mai
diverse locuri, alta este ca orice foc sa fie mortal,
inamicii sa fie ascunsi, iar salvarile sa se faca doar
la sfarsitul misiunilor. Un joc ce ar putea fi
interesant este transformat imediat intr-un
exercitiu masochist, iar posibilitatile de a-l
abandona inainte de final cresc simtitor. Si nu, nu
este mai realist asa, realism ar fi fost daca, atunci
cand personajul murea, jocul se dezinstala iar,
CD-ul se dizolva in eter. Si da, stim ca in viata nu
exista salvari, tocmai de aceea preferam sa vanam
teroristi internationali doar in jocuri, pentru ca ne
place ideea de a avea o a doua sansa.

Tensiunea, intr-adevar, este crescutd in acest
fel, dar intr-un mod artificial si rezultatul este ca
de la tensiune la frustrare nu este decat un pas,

2 Raven Shield este interesant, dar numai pentru
cei pe care repetarea unei misiuni nu ii sperie

facut foarte repede atunci cand sunteti nevoiti sa
repetati aceeasi misiune pentru cea de-a treia
oara. De altfel, ne vine greu sa credem ca aceasta
nu este in primul rand o metoda meschina de a
lungi un joc scurt, ce sacrifica amuzamentul de
dragul statisticilor. Cuplata cu alte probleme
aparent nesemnificative (durata mare a timpilor de
incarcare, necesitatea de a parcurge un drum lung
intre doua puncte fara a se intampla nimic
deosebit, secvente cinematice ce nu pot fi
evitate), imposibilitatea de a salva poate ucide un

joc asa cum putine lucruri o pot face. O alta
consecinta negativa pentru joc este eliminarea lui
de pe lista de posibilitati atunci cand jucatorul nu
are mult timp la dispozitie. Chiar si GTA 3 sau Vice
City, altminteri excelente, pot deveni
neatragatoare daca nu aveti decat o jumatate de
ora la dispozitie. Daca nu reusiti sa terminati o
misiune in acest interval veti fi nevoiti sa o
repetati data viitoare chiar daca nu mai aveati
mult pana la final.

AMBITII REDUSE

De fiecare data cand intr-un joc de actiune un
inamic se teleporteaza din senin in fata sau, mai
rau, in spatele personajului, cuvantul care ne apare
in minte este "lenes". Cineva nu a vrut sa-si bata
capul sa ii dea individului respectiv un rost in peisaj,
asa ca l-a facut pur si simplu sa apara din senin, la
un moment predeterminat, fara sa-i pese ca in acest
fel jucatorului nu i se acorda sansa de a actiona in
mod rational. Ce rost are sa explorezi mediul
inconjurator, daca inamicii nu sunt acolo, ci apar din
alte dimensiuni atunci cand nici nu te astepti? Este
ca si cum ai incerca sa joci sah cu cineva care
schimba mereu regulile de mutare a pieselor.

Tot de lene, cuplata cu o doza de lasitate, sunt
cauzate si limitarile artificiale impuse jucatorilor in
interactiunea cu mediul. Decét sa riste ca
spontaneitatea jucatorului s& duca la evenimente
neprevazute, multi designeri isi ucid cele mai bune
idei, reducandu-le aplicabilitatea. De exemplu,
multe jocuri cu spioni ne doteaza cu un harpon ce
ne ajutd sa ne cataram in diverse locuri altminteri
inaccesibile, dar numai in puncte predeterminate.
in aceasta situatie, intr-adevar, catararea putea la
fel de bine sa fie si o secventa cinematica.
Jucatorul nu simte, oricum, nici o satisfactie, asa
cum ar fi simtit daca ar fi gasit singur o modalitate
de a folosi harponul pentru a-si indeplini misiunea,
fara ca aceasta sa fi fost prevazuta de la inceput.
Desigur, existd riscul ca o misiune sa fie facuta
prea usoara in acest fel, dar acesta nu ar fi
neapdrat un lucru rau, ci dimpotriva, ar fi o buna
modalitate de a recompensa imaginatia jucatorului
si de a-l incita sa experimenteze.

SPERANTE
Concluzia este una destul de evidenta. Daca
producatorii de jocuri ar sta putin sa analizeze si
jocurile proaste, nu doar pe cele bune, ar putea
descoperi ce le face pe acestea plictisitoare sau
frustrante si ar putea actiona in consecinta. Doar
prin renuntarea la cateva idei proaste, incetatenite
din motive de neinteles, multe jocuri slabe ar
putea deveni acceptabile, iar unele bune, dar cu
probleme, ar putea sa fie pur si simplu bune.
Pentru c&, daca imbunatatirea inteligentei
artificiale sau testarea indelungata a bug-urilor
necesita totusi destul efort, implementarea unui
sistem decent de salvari, scurtarea partilor
neinteractive si eliberarea de sub restrictii a
harpoanelor reprezinta mai curand renuntarea la
un efort si nu poate avea decat efecte benefice.
Nu putem decat sa& speram ca aceste lucruri vor fi
intelese mai curand mai devreme decat mai tarziu.
Bogdan Bridinel
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COMBINATIA DINTRE T OLOGIA cu o scrisoare a lui Dean adresata familiei sale,  tehnologie a suferit modificari pentru a putea
Unreal si echipa de la 2015, nsabila de in care el povesteste atmosfera de pe front si reda cat mai realist peisajele de jungla

lied Assault ar pregateste evenimentele misiunii. Oarecum in luxurianta, in rivalitate directa cu grafica din
celasi succes ca stilul MoHAA, vor exista si imagini reale din Far Cry.

lor nu se mai timpul razboiului, precum si date istorice Nu va lip
doilea razboi despre anumite batalii si despre Vietnamin  m

general. Pentru a supravietui, veti avea la ]

dispozitie circa 21 de arme autentice si veti
putea utiliza diferite vehicule (motociclete, moduri
jeep-uri, blindate si chiar elicoptere) si Plus "seal
armgrhentul cu care sunt dotate acestea. Din treb
cand, un atac aerian deva: ator,

realizarea lui Medal of Ho
putea rezulta intr-un titlu

aiéi, doar @3« si, impligit
iar echlpa sh‘* adaugate’ : :
; mHAA(-ﬁler' £ ,\sange v i
posrblrtatéa de. ‘b va  ‘bandaja 1 e,
SIStem battle,chat,tgr discutii (doar{')
scrlptate) ale camarazﬂor in legatura ‘cu
Sheppard razboiul, familiile lor'r temerile, sperantele, E
sa 65 de ha’rﬁ. u*[q-ga%i;lﬁme de’ la simpatiile si antlpatnle inerente ln_tr un grupr Vi
‘baza’ kana Danang'la ofé Tet' sk multietnic. . insaide va
b s cont%l asupra érasl.'llp ;2015 a renuntat la motorul depa§ft de ‘pentru al
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“ONOARE.-CURAJ. DEVOT/ PPy
Sunt trei cuvinte care rezuma pr?n'l.‘ip

care traiesc puscasii marini americani. Principii N
pe care Destineer vrea sa le ilustreze din plin "-.&‘

un FPS tactic ce continua seria Close Combat,
inceputa de Atomic in 1996. Jocul este bazat pe

un simulator de antrenament creat pentru de

ofiterii Academiei Militare West Point. Tn plus, preluat d

producatorii s-au consultat si cu soldati care au fi impl 1

fost pe fronturile din Afganistan si Irak, pentrua  VOr rea ferit la un atac dire

realiza un joc cat mai apropiat de realitatile comparatie atac pe flancuri. A
razboiului modern. First to Fight vine si cu psihologi€ imp €2 ﬁpﬁfé_@gnl
trecerea la grafica 3D, iar modernizarea se care afec iteza, ac a si
reflecta si in povestea jocului. Actiunea se va soldatiloride a

petrece in Orientul Mijlociu al epocii noastre, insemna

intr-o zona deocamdata nedezvaluita, iar in the holgl

jucatorul va comanda o echipa de patru soldati. se strecoare
Ideea seamana partial cu cea din Full Spectrum independ
Warrior, doar ca nu va veti limita la a da ordine;  iar un lidel
o0 pusca M16 este cat se poate de utila intr-o proprii. De
interventie directa.

Pentru a impaca FPS-ul si strategia, sistemul
de comanda al seriei originale a fost combinat cu  COECHIPIETIET rirntoct D
interfata clasica de shooter. Astfel, veti putea da te afecta moralul si eficienta echipei.
ordine (suprimarea focului inamic, aruncarea de zul actiunii jocului, nici.despre- ..
grenade, foc de acoperire, atac pe flancuri) si in
acelasi timp veti participa la actiune cu toata
puterea de foc disponibila. Adica armamentul — 'K,. ¢ -_ i
standard al puscasilor: mitraliere usoare M249,
pusti M16 A4 si un aruncator de grenade M203.
in plus, veti beneficia de baraje de artilerie sau
de atacuri aeriene, doar ca nu va fi vorba numai
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UL DA O SENZATIE
ica de libertate. Chiar si in conditiile unui
~ razboi mondial, cand o antiaeriana s-ar putea sa va
___"taie prematur aripile. Cam asta propune Heroes of
the Pacific: sa va puna la mansa unui model de
avion din cel de-al doilea razboi mondial.
Jucatorul isi va asuma rolul unui pilot de razboi,
William Crowe, care se alatura echipajului de pe
portavionul USS Enterprise imediat dupa atacul
asupra bazei americane de la Pearl Harbor. Pentru
"'“-H-.,ral:_s_i‘ indeplini cu succes misiunile, personajul
nostruare la dispozitie 25 de aeronave, realizate
direct dupa ar atei americane, plus

Feature |
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aeriene intr-un anumit perimetru, serviciu de
escorta sau chiar infiltrari in baze inamice pentru
a fura avioane. Vor exista si ceva surprize de-a
lungul actiunii. De exemplu, la un moment dat veti
avea de ales: va omorati comandantul pentru a-i
lua locul sau il lasati sa va conduca in continuare in
situatii fatale. Cei mai abili piloti vor reusi sa aiba
acces la cinci misiuni bonus, una din ele constand
in participarea la asasinarea generalului japonez
Yamamoto, creierul din spatele atacului de la Pearl
Harbor. P*té durata jocului veti avea libera
alegere in privinta avionului folosit, iar aeronavele

pot fi imbunatatite dupa-fiecare une.

cateva modele bonus, cum ar fi Zero-urile
japoneze. Desi producatorii spun ca va fi un
simulator, dar si cu actiune, modelul fizic este mai
curand arcade, astfel ca avioanele vor folosi stiluri
de zbor simplificate ce retin caracteristicile cele
mai importante ale aeronavei.

Odata instalat la mansa, veti purta propriul
razboi aerian pe cele 10 harti ale campaniei,
impartite in circa 25 de misiuni. Printre
obiectivele luate in vizor se vor numara tinte
navale, apararea trupelor de la sol, patrule

RAZBOI LA INALTIME
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despre Al, avioanele pilotate de computer sunt
grupate in patru categorii: Rookie, Normal,
Veteran si Ace, ultimii fiind evident cei mai buni.
Partea de multiplayer va va permite sa luati
parte la batalii in Split Screen, Lihk_Up (adicain >
LAN) sau online, avand la dispozitie mai |
moduri: Dogfight, Te
Fox and Hounds (c
sistemul Hold
multiplayer ir




\IISE PARE CA VITEZA il CARACTERIZEAZA
pe cei de la Electronic Arts, caci Underground 2
este in productie chiar dinaintea lansarii
primului joc cu acelasi nume. Chiar daca este
in lucru de ceva vreme, producatorii au fost
destul de zgarciti cu detaliile, cel putin in ceea
ce priveste intriga jocului. Se stie doar ca ati
fost obligati sa fugiti din orasul din primul
Underground si trebuie sa va refaceti reputatia
de cel mai bun sofer. Cateva personaje noi si
atractive, cum ar fi modelul Brooke Burke (alias
Rachel), va vor ghida spre locurile cele mai
interesante unde puteti sa initiati o cursa, dar
si spre magazinele de unde sa cumparati
componente.

Multe imbunatatiri sunt proiectate sa apara
in aceasta continuare a curselor subterane (a se
citi ilegale) cu masini ultrarapide. n primul
rand, nu veti mai fi obligati sa jucati un tip de
cursa daca acesta nu va place. Daca preferati
modul drift, veti putea foarte bine sa terminati
jocul doar cu acest tip de curse. in al doilea
rand, numarul de circuite insumeaza circa
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200km, iar mediul jocului nu va fi alcatuit doar
din peisajele urbane ale celor cinci cartiere;
vor exista si zone limitrofe, si cartiere
marginase, toate legate intre ele printr-un
sistem de autostrazi. Vi se va oferi mult mai
multa libertate, astfel ca nu va mai trebui sa
participati la toate cursele, oriunde si de orice
tip ar fi ele.

in cazul modificarii masinilor, rugamintile
fanilor au fost ascultate si impatimitii vor putea
sa modifice 20 de zone ale motorului, inclusiv
cuplul de torsiune, suspensiile si etajarea cutiei
de viteze. Pentru cei care nu se prea pricep,
vor exista in continuare seturile de componente
standard. Posibilitatile de personalizare s-au
extins si la nivelul aspectului masinii, astfel ca
veti putea avea un Volkswagen cu portiere de
Lamborghini Diablo, faruri de Ferrarri si bord de
Porsche si multe alte combinatii. Totul depinde
de cati bani aveti si de cate magazine ati
descoperit prin oras, deblocarea unui furnizor
nou de componente depinzand de numarul de
curse castigate.

WWW.EAGAMES.COM

: SIMULATOR

CALCATI ACCELERATIA!

Cum masinile sunt vedetele acestui joc, veti
avea de ales dintre circa 30 de modele, printre
care Mitsubishi, Nissan, Toyota, Volkswagen sau
Ford. Producatorii promit ca senzatia de viteza
va fi si mai mare, mai ales ca au de gand sa
implementeze un sistem de vreme dinamica.
Ploaia sau zapada vor afecta controlul masinii,
astfel ca va trebui sa aveti grija ce tip de
cauciucuri folositi. Alaturi de modurile din jocul
trecut (circuit, drift, drag), au mai fost
introduse alte trei, dintre care unul a fost
dezvaluit, fiind intitulat "outrun”. Scopul acestui
tip de cursa este sa va mentineti la mai mult de
300m in fata oponentului pentru o anumita
perioada. Cat despre multiplayer, este cert ca
NFS U 2 va fi online pentru PC, Xbox si Play
Station 2 si doar in modul split screen pentru
GameCube. Cu un sezon in care concureaza in
top Gran Turismo 4, Enthusia, Burnout 3 si
Forza Motorsports (toate jocuri exclusive pentru
console), este totusi posibil ca Need for Speed
Underground 2 sa castige premiul intai.

Anda Dragnuta

"IN PRIMUL RAND, NU VETI MAI FI OBLIGATI SA JUCATI UN TIP DE CURSA DACA ACESTA NU VA PLACE.”
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PIATA FPS-URILOR NU ESTE NICIDECUM
goala, dimpotriva. Dar cei de la Digital Spray
considera ca unul in plus nu strica, ba chiar
s-ar putea sa aiba si ceva succes, mai ales
datorita povestii. Actiunea nu se petrece in
viitor, dar nici in prezent, ci ofera o istorie
alternativa a Rusiei comuniste din anii ‘50,
imediat dupa terminarea celui de-al doilea
razboi mondial. intr-un orasel indepartat, niste
savanti incearca sa creeze superoamenii care sa
impuna comunismul in toata lumea. Evident,
experimentul esueaza, majoritatea locuitorilor
orasului mor, iar cei ramasi se transforma in tot
felul de mutanti nebuni cu puteri
supranaturale. in acest moment intervine
jucatorul, care se trezeste in oras, amnezic si
infectat cu virusul mutant. Pe parcursul
jocului, veti afla cine sunteti, ce s-a intamplat
in oras si cum puteti remedia situatia, totul
completat de mentinerea echilibrului dintre
umanitate si puterile fantastice.

Cat despre inamicii cu care va veti
confrunta, circa 25 de tipuri, acestia au forme
si marimi variate. Un muncitor in fabrica
devine un zombie cu un ciocan demn de zeul
Thor, soldatii Armatei Rosii sunt schelete in
uniforma, iar o asistenta medicala draguta va
poate oferi biletul spre lumea cealalta cu
ajutorul unei seringi umplute cu otrava. Nici
animalele nu au scapat de mutatii. Daca va
musca un "Pavlov Dog", veti sari in aer
instantaneu, iar gainile va vor ataca sub forma
unor grifoni de doi metri si jumatate inaltime.

Pentru a va apara de toate aceste minuni
ale interventiei omului peste mama natura, veti
avea la dispozitie circa 12 arme din anii '50,
dar si unele moderne, cum ar fi o pusca cu
electrosocuri. Pe parcursul actiunii veti merge
prin diferite zone ale orasului, din statii de
metrou la teatru si din zone industriale la
spital. Scenele tipice pentru un FPS se vor
imbina cu elemente de stealth si cu rezolvarea

unor puzzle-uri, iar uneori situatia ar putea
deveni o nebunie generala in stilul Serious Sam.
n astfel de conditii, ar fi de dorit sa aveti
rezerve serioase de gloante, care sunt destul
de greu de obtinut pe parcursul actiunii, facand
intr-un fel legatura cu titlul jocului. Lipsa
munitiei poate fi fatala; in acelasi timp se face
aluzie si la faptul ca protagonistul isi pierde
treptat umanitatea, deci si sufletul.

Universul jocului este intunecat si in acelasi
timp detaliat realizat, cu arhitectura
monumentala dedicata venerarii lui Stalin.
Coloana sonora va contine marsuri sovietice si
muzica industriala gen Nine Inch Nails. Cat
despre finalul acestei povesti, producatorii
sustin ca va depinde de alegerile jucatorului.
You are Empty nu prea pare genul de joc care
sa devina competitie serioasa pentru DOOM 3
sau Half-Life 2, dar in mod sigur atrage atentia
prin combinatia sa de actiune, tensiune si umor.

Anda Dragnuta

"COLOANA SONORA VA CONTINE MARSURI SOVIETICE SI MUZICA INDUSTRIALA GEN NINE INCH NAILS.”
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INTRE NOSFERATU, CARTILE LUI
Ann Rice si Buffy, iata ca avem si un joc
care se ocupa de lumea creaturilor
intunericului. Trebuie spus din start ca
Bloodlines nu este o continuare pentru
Vampire: The Masquerade - Redemption,
lansat in 2000, desi este inspirat din
acelasi RPG pen-and-paper al celor de la
White Wolf. Plasat intr-un Los Angeles
intunecat, gotic, Bloodlines are ca
protagonist un vampir abia transformat,
picat in mijlocul unui razboi pentru
conducerea orasului. in pielea acestui
personaj, veti alege unul dintre cele sapte
clanuri din Camarilla vampirica: Toreador
(seducatorii), Brujah (razboinicii),
Nosferatu (hidosi, dar pot deveni
invizibili), Tremere (magicienii), Ventrue
(nobilii), Gangrel (pot lua forma unor
animale) sau Malkavian (lunatici care ;
transmit nebunia odata cu muscatura lor).
Evident, fiecare clan are abilitati specifice,
trei la numar, unele cu nume destul
ciudate. Celerity se refera la viteza,
Obfuscate egal invizﬁbilitate, iar cu AdSpex
puteti vedea aura inamicilor prin pereti. in
afara de magii, exista si arme normale, gen
mitraliere sau sabii, ajutoare de incredere
in lupta.

Ca in orice RPG, abilitatile vor fi
obtinute prin intermediul punctelor de
experienta, acumulate prin rezolvarea de
misiuni, dar nu numai. Doar ca nu veti
putea iesi pe strada si sa omorati la
intamplare pentru a obtine aceste puncte.
Exista un cod ce trebuie respectat, The

printre oameni sa ramana secreta. Astfel,
exista zone ale orasului in care va:trebui sa
fiti cuminti, pe cand in altele veti putea
dezlantui masacrul. Totusi, omoratul
nelimitat va afecteaza umanitatea si exista
riscul de a pierde controlul personajului.

Universul jocului este realizat cu
ajutorul motorului Source, 'utilizat pentru
Half-Life 2, ceea ce aduce o posibilitate
noua: Bloodlines va putea fi jucat si din
perspectiva first person, combinand astfel
FPS-ul cu RPG-ul. Combinatiile de secvente
scriptate si actiuni dependente de fizica
pot declansa anumite evenimente, cum ar
fi rasturnarea unui turn de apa peste
inamici. Un alt element interesant promite
sa fie dinamica dialogurilor.. NPC-urile va
vor recunoaste ca fiind femeie sau barbat
si vor reactiona in consecinta, iar alegerile
facute in timpul conversatiilor vor
influenta actiunea. Conform modei
actuale, vor fi mai multe finaluri, dar
scopul este acelasi: sa deveniti cel mai
puternic vampir. 7

Pentru partea de single player, cei de
la Troika nu intentioneaza sa realizeze un
sistem party-based, ci veti fi singuri pe
toata durata actiunii. Pentru multiplayer,
in schimb, veti putea alege de ce parte sa
jucati: vampirii sau vanatorii lor (cu
tepuse, gloante de argint si cruci incluse).

Pana la urma, combinatia dintre
experienta RPG a celor de la Troika (de la
Fallout la Arcanum) si motorul Source ar
putea duce la crearea unui joc care sa va
faca sangele sa fiarba.

Masquerade, pentru ca existenta vampirilor Anda Dragnuta
__ 5 PRODUCATOR: TROIKA GAMES
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CounterStrike: Source

COUNTERSTRIKE

OPERATIE ESTETICA (SI NU NUMAI) PENTRU UNUL DINTRE CELE MAI POPULARE JOCURI MULTIPLAYER

INTERACTIUNE

= grafica bazata pe motorul Source din
HL2

u fizica realista

= 0 singurd harta refacutd, cunoscuta
de_dust

= modificari semnificative la toate tipurile
de grenade

DATA APARITIEL: N/A

= PRODUCATOR: VALVE

= PUBLISHER: VALVE

= DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION
= WEB: WWW.HALFLIFE2.COM

ISTORIA COUNTERSTRIKE

URASC VALVE. SINGURUL LOR
succes a fost Half-Life si dupa ce
au preluat CounterStrike au reusit
sa il strice cu alegeri proaste de
game design, cum ar fi
introducerea scutului. Sistemul lor
de distributie, cunoscut sub numele
de Steam, este urat de majoritatea
jucatorilor nevoiti sa il foloseasca.
in plus, au limitat admiterea in
beta-ul de CounterStrike de
achizitionarea CS: Condition Zero
sau de posesia unui cupon ATI
pentru Half Life 2. Din fericire am
primit un exemplar de Condition
Zero odata cu placa video, pentru
ca nici mort nu l-as fi cumparat ca
sa joc CounterStrike: Source.

CounterStrike a fost lansat in urma
cu cinci ani, pe 18 iunie, ca o
modificare sau un ,,mod” pentru
popularul Half-Life. Conceptul de
baza presupunea doua tabere
opuse: o echipa de antiteroristi (CT)
si 0 banda de teroristi (T), care se
confruntau in diverse medii urbane
sau exotice. CounterStrike este
creatia lui Minh Le, cunoscut sub
aliasul Gooseman, un creator de
moduri care mai lucrase la Action
Quake 2 si Navy SEALs pentru
Quake. in perioada cand lucra la
Action Quake 2, Gooseman l-a
cunoscut pe Jess Cliffe (alias Cliffe),
un student care avea grija de site-ul
respectivului mod. Cei doi s-au
imprietenit si Cliffe s-a oferit sa
creeze un site pentru modul la care
lucra Gooseman, CounterStrike. El
a ajuns insa sa il ajute mult mai
mult pe Gooseman cu designul
CounterStrike pana la lansare. Cu
toate acestea, Minh Le era
principalul membru al echipei de
doi oameni care dezvolta CS: el se
ocupa cu modelarea, skinning-ul si
animatiile, plus codarea, folosind
cunostintele castigate in anii de
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studiu la Universitatea Simon
Fraser.

Hartile au fost create de cei
interesati de mod, care au vazut
potentialul sdu, nu de o echipa
dedicata de level design.

La vremea respectiva, CounterStrike
era cel mai finisat mod de Half-Life
si succesul sau a generat o
adevarata avalansa de moduri si a
inzecit numarul de membri ai
comunitatii de modding HL.

Prima versiune a CounterStrike a
fost Beta 1. Perioada de testare, in
decursul careia s-au schimbat
multe, a durat pana in noiembrie
2000, cand a fost lansata versiunea
1.0. La scurt timp dupa aceea,
Valve Software, producatorii
Half-Life, au preluat dezvoltarea
CounterStrike, lansand Half-Life:
CounterStrike sau CS Retail.
Gooseman si Cliffe au contribuit in
continuare la dezvoltarea CS si se
poate presupune ca multe din
schimbarile pe care le-am vazut
de-a lungul timpului in CS sunt
ideile lor. Gooseman a fost implicat
semnificativ in dezvoltarea

CS: Source.

Odata pornit jocul insa,
iritarea lasa loc admiratiei. Motorul
Source este o bijuterie tehnica.
Acolo unde cel de DOOM 3 era
intunecat, Source aducelumina,
acolo unde DOOM 3 era stramt si
claustrofobic, Source creeaza
medii deschise si aerisite. Sunt
convins ca Source este capabil sa
faca si ceea ce facea motorul de
DOOM 3, dar nu cred ca reversul
este valabil.

Versiunea beta de
CounterStrike: Source ofera un
singur nivel: celebrul de_dust.
Atunci cand este revizitat in
viziunea Source, primele impresii
sunt covarsitoare. Realismul este
impresionant, harta este plina de
mici detalii care ii confera
veridicitate: caroserii de masini,
gunoaie, cutii goale si galeti,
butoaie. Acestea din urma
beneficiaza de o fizica impecabila,
putand fi imprastiate cu gloante
bine plasate.

Cladirea din mijlocul hartii are
acum o bolta rotunjita cu ferestre
ce arunca raze difuze de lumina.
Particule de praf joaca haotic in
aer, marind senzatia de realism.
lesind din nou la lumina, vedem ca
cerul nu mai este un plafon plasat
prea jos in care se poate trage, ci
un gol vast deasupra capetelor
jucatorilor. Iluminarea este
admirabild oriunde m-as uita. in
momentul in care parasesc server-ul
creat de mine si ma alatur unui
server public de pe Internet,
senzatia de realism se rupe putin:
desi realizate cu un nivel de
detaliu laudabil, modelele
teroristilor si antiteroristilor au
animatii dubioase. Merg adusi de
spate, alunecd pe hartd, au un
strafe chinuit, dand actiunii un aer
de desen animat violent. Echilibrul
de proportii s-a cam pierdut,
personajele parand mai mici si
arhitectura mai masiva.

Schimbari considerabile in ceea
ce priveste armele au avut loc in
principal la nivelul grenadelor de
toate tipurile. Flashbang-ul este
mult mai devastator, indiferent
daca iti cade in fata sau in spate.
Ecranul explodeaza intr-o mare de
alb si un tarait sufoca cu vibratiile
sale sonore orice alt sunet. Un grup
de inamici surprinsi de noul flash
sunt prada usoara chiar si pentru
un novice. Grenada ofensiva are o
raza de actiune restransa, nu mai
afecteaza jucatorii prin obiecte si
are un efecte diminuat sensibil
asupra jucatorilor dotati cu
armura. Pe langa damage, are un
efect de atenuare sonora
asemanator cu cel al flashbang-ului,
daca te prinde in plin.

Grenada cu fum devine in final
utild, si nu doar pentru a-i enerva
pe cei cu calculatoare mai putin
performante. Fumul chiar
blocheaza campul vizual al
inamicilor fara sa le afecteze
semnificativ frame-rate-ul si in
combinatie cu noul flashbang poate
da o adancime tactica nebanuita
jocului. Ceea ce nu se poate spune
(incd) despre fizica si butoaiele
imprastiate pe harta. Dincolo de
distractia de a le impinge pe cele
de pe panta de la iesirea din tunel
peste teroristi, functionalitatea lor
este aproape egala cu zero.
Versiunea beta are suficiente
bug-uri, dintre care cel mai evident
si mai des intalnit este blocarea
obiectelor dotate cu fizica intr-o
bucla continua care produce un
sunet iritant. Grenadele care
raman neexplodate intre butoaie
sau agatate pe pereti sunt si ele
problematice.

Asteptam cu interes rezolvarea
lor si introducerea unor noi harti in
beta. Desi sperantele s-ar putea sa
fie desarte.

Adrian Dorobat
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Rome: Total War

TOTAL WAR

RAZBOI TOTAL IN LUMEA ANTICA

INTERACTIUNE

= batalii gigantice, la care pot participa
pana la 10.000 de unitati individuale

= nou motor grafic 3D care influenteaza nu
doar aspectul jocului, ci si desfasurarea sa

= campanie influentata de Grand Theft
Auto, cu misiuni suplimentare a céaror
indeplinire este urmata de o rasplata pe
masura dificultatii

“MOTORUL GRAFIC
DEMONSTREAZA CU
USURINTA DE CE A FOST
ALES CA SUPORT VIZUAL
DE CATRE REALIZATORII
EMISIUNII DECISIVE
BATTLES DE PE
HisTORY CHANNEL”
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PRODUCATOR: CREATIVE ASSEMBLY

Compania britanica a fost
infiintata in 1987 de catre Tim
Ansell si s-a ocupat in prima parte
a existentei sale cu realizarea de
conversii ale unor titluri de pe o
platforma pe alta. Printre altele,
CA s-a ocupat de trecerea pe PC a
jocului lui Geoff Crammond, Stunt
Track Racer, si a primului FIFA.
Prima realizare remarcabila a
acestei perioade este introducerea
in premiera a comentatorilor
profesionisti intr-un joc sportiv.
Ulterior, in colaborare cu
Electronic Arts, CA a lucrat la un
mare numar de titluri sportive de

ROMA NU A FOST CONSTRUITA
intr-o zi si nici despre Rome: Total
War nu se poate spune ca nu s-a
lasat asteptat, dar, in sfarsit, se
pare ca rabdarea noastra nu va mai
fi pusa la incercare pentru foarte
mult timp. In acest moment este
destul de sigur ca cel mai asteptat
joc de strategie al anului se va afla
la dispozitia noastra inainte de
finalul lunii septembrie, luminand o
perioada cam saraca in aparitii de
exceptie si chiar in aparitii de orice
fel. Pentru a ne mai alina suferinta
si a ne alimenta sperantele, am
avut la dispozitie un foarte scurt
demo, din pacate relevant doar din
unele puncte de vedere.

Ca orice joc Total War, Rome va
avea o componenta strategica
foarte importanta, in care
jucatorul va construi in orase,
va recruta si deplasa armatele, va
participa la negocieri diplomatice
si va efectua diverse alte activitati
specifice statutului de conducétor
al unui mare imperiu, activitati
printre care, se pare, se va numara
si colectarea de fii adoptivi. Din
pacate, tocmai aceasta foarte
importanta componenta lipseste in
demo, probabil pentru ca ar fi
impins dimensiunea acestuia peste

nisa, cum ar fi Cricket World Cup
'99. Adevaratul potential si l-a
demonstrat insa abia in anul 2000,
odata cu lansarea lui Shogun: Total
War. Acesta a fost un succes
imediat si a fost urmat in 2002 de
poate prea putin imbunatatitul
Medieval: Total War, care fost
totusi si el foarte apreciat. In
afara de Rome: Total War,
compania mai lucreaza la un
proiect secret despre care nu se
stie decat ca va folosi tehnologia
dezvoltata pentru jocurile sale
sportive, dar nu va fi un joc
sportiv.

PROBLEME DE PERSONAL

La prima vedere noul motor grafic
pare cea mai importanta dintre
imbunatatiri, dar dezvaluirile
facute pana acum de producatori
sugereaza ca jocul final ne va
asalta cu o multime de alte noutati,
chiar mai spectaculoase. Dintre
acestea, foarte interesant este
modul in care jocul a capatat
personalitate prin aparitia a
numeroase personaje ce
interactioneaza cu jucatorul. in
primul rand este vorba despre
familia acestuia, care poate fi
imbogatita in mod natural sau prin
adoptarea conducatorilor ce

limitele rezonabilului. Ce am putut
vedea totusi este sistemul de lupta
(nu substantial diferit de cel din
Shogun si Medieval), alaturi de
capacitatile noii tehnologii pe care
se bazeaza Rome.

In ceea ce il priveste, motorul
grafic demonstreaza cu usurinta de
ce a fost ales ca suport vizual de
catre realizatorii emisiunii Decisive
Battles de pe History Channel. El nu
are nici o problema in a reda in
timp real inclestarea dintre doua
armate uriase, in care fiecare soldat
este animat in mod realist si
suficient de bogat in detalii incat sa
ramana credibil si atunci cand este
privit de la apropiere maxima.
Interfata a fost optimizata putin,
permitand urmarirea tuturor
aspectelor bataliei si controlarea
unitatilor cu ceva mai multa
usurinta decat in Medieval,
dar, in mare parte, desfasurarea
luptelor este destul de
asemanatoare cu cea din
precedentul joc Total War, pur si
simplu pentru ca erau foarte putine
lucruri de imbunatatit in aceasta
privinta. Asediile sunt cele in care
am vrea sa vedem schimbari, dar
batalia din demo nu ne-a oferit nici
un indiciu in aceasta privinta.

impresioneaza prin
comportamentul lor (un obicei
frecvent intalnit la romani; de
exemplu, Octavian Augustus era
fiul adoptiv al lui Cezar). Fiecare
membru al familiei are o
personalitate proprie, ce este
combinatia mostenirii sale cu
evenimentele marcante din viata
sa (o tentativa de asasinat il poate
face paranoic etc.). $i, mai mult,
fiecare dintre membrii familiei va
avea propria suita, compusa din
personaje foarte diverse (filozofi,
arhitecti, tradatori din alte tari, ba
chiar si animale de casa).

Batalia in cauza este cea de la
Trebia, in care Hannibal a inregistrat
o victorie foarte importantd asupra
armatelor Romei. Putin prea usoara,
pentru ca jucatorul este pus intr-o
pozitie favorabila si primeste
numeroase detalii despre modul in
care a actionat Hannibal, batalia are
totusi meritul de a prezenta in rol
principal temutii elefanti de lupta
folositi de conducatorul armatei
cartaginezilor. Elefantii nu sunt
numai foarte puternici in lupta, dar
au si darul de a produce panica in
randul inamicilor, de modul in care
sunt folositi ei depinzand in mare
parte victoria. Ce-i drept, elefantii
au si dezavantajele lor. Atunci cand
le scade moralul si incep sa fuga, ei
nu mai tin cont de ceea ce calca in
picioare si pot provoca pagube
uriase in randurile propriei armate,
daca jucatorul are proasta inspiratie
de a plasa un grup in drumul lor.

in acest moment este foarte
greu sa nu fii entuziasmat de Rome:
Total War. Sigur, au mai existat
titluri foarte promitatoare care au
dezamagit, dar in cazul de fata
situatia se prezinta atat de bine
incat ne este imposibil sa ne
imaginam ce ar putea merge prost.

Bogdan Bridinel

septembrie 2004 m
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DOOM 3
DOOM 3 a castigat cursa cu
Half-Life 2 si a trecut primul .
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personalizata Doom 3
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DOOM 3

O piatra de hotar in genul first person shooter

INTERACTIUNE

= cel mai avansat motor grafic de
pana acum

= opt arme plus grenade
= peste 20 de tipuri de monstri

m 27 de niveluri claustrofobice
single player si cinci niveluri pentru
multiplayer

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium 4 1.6GHz
= Memorie: 256MB

= Video: 128MB

JOCMULTIPLAYER

= PC: 1 = NET: 4

= LAN: 4 = MODEM: 0

Au aparut deja moduri care
extind numarul de jucatori
acceptati simultan la 32 si
accepta jocul cooperativ in 2

A EWA septembrie 2004

PATRU ANI DE ASTEPTARE. PATRU ANI DE ZVONURI,
sperante si promisiuni. Asta a insemnat pentru multi
dintre noi DOOM 3, un joc produs de id, compania care,
chiar daca nu a inventat genul FPS, poate fi considerata
un parinte onorific pentru acest tip de jocuri.
Wolfenstein 3D, DOOM, DOOM 2, Quake, Quake 2, Quake
3 Arena, o panoplie de titluri care au intrat in istorie,
oferind un motiv in plus ca DOOM 3 sa fie asteptat cu o
nerabdare crescanda de sute de mii de oameni.

Era inevitabil ca un eveniment de o asemenea
magnitudine in industria jocurilor sa produca o
sumedenie de controverse: intre fanii DOOM 3 si fanii
Half-Life 2, intre gamerii de moda veche si noua
generatie de jucatori, intre jucatorii "hardcore” si
jucatorii de ocazie, si asa mai departe. Dar toate aceste
controverse nu au facut decat sa sporeasca interesul
general pentru titlul celor de la id, pentru cd, orice s-ar
spune, curiozitatea este comuna tuturor, indiferent de
tabara in care s-ar afla.

La aproximativ un deceniu de la DOOM 2, DOOM 3 isi
propune sa reistoriseasca povestea din jocul precedent,
intr-o varianta actualizata din toate punctele de vedere.
Da, ati auzit bine, este vorba de un joc de la id, CU
POVESTE. in premiera absoluta, as putea spune, pentru
ca toate celelalte jocuri ale lor de-abia daca au avut un
schelet narativ anemic.

Si iatd cum, desi Carmack sustinea sus si tare ca un
joc nu are nevoie de poveste, id a angajat un scriitor de
SF sa gestioneze intriga din DOOM 3. Un scriitor de SF
(Matthew Costello) care are mai putine opere publicate

decat Cristian Tudor Popescu, si asta spune multe. Cu
toate acestea, pentru o prima incercare, se poate spune
cd id s-a descurcat rezonabil. Surprinzator pentru un
concept atat de “inovator”, incat poate fi rezumat fara
probleme la “un soldat ajunge intr-un laborator de
cercetare (de pe Marte). El descopera ca acolo se petrec
lucruri necurate. Brusc se dezlantuie iadul pe pamant
(de fapt pe Marte). Soldatul este unul dintre putinii care
supravietuiesc si totodata singurul care poate infrunta
toate pericolele pentru ca in final sa salveze omenirea”.

Sper ca ma veti ierta pentru brutalitatea cu care
v-am stricat surpriza. Pentru ca nu v-ati fi asteptat la
acest rezultat, nu?

Sa va spun, in schimb, ce m-a surprins pe mine. Modul
in care introducerea din DOOM 3 seamana deranjant cu
introducerea din Half-Life. Nu cred ca este nevoie sa
intru in detalii, toti cei care au jucat jocul stiu despre
ce este vorba, iar restul vor afla inevitabil, pentru ca nu
cred ca va exista un jucator care se respectd care sa nu
petreaca macar o jumatate de ora in compania DOOM 3.
Fanii jocului au numit respectiva similaritate “un
omagiu” adus Half-Life. Sigur, ar putea fi privita si ca un
omagiu de catre o persoana indulgenta, dispusa sa ii
treaca cu vederea orice jocului favorit. Indulgenta este o
resursa de care veti avea nevoie din belsug in aprecierea
acestui titlu, va asigur, asa ca pastrati o rezerva pe
parcursul acestei prezentari.

Din fericire insa, DOOM 3 face o impresie initiala
coplesitoare prin grafica fabuloasa, astfel ca problema
originalitatii se pierde ca o soapta in toiul unui concert.




Al-ul inamicilor este
rudimentar, dar acest
lucru nu devine
evident decat dupa
ore bune de joc

UN PIC DE ISTORIE

Primul DOOM a fost lansat ca
shareware in 1993 si a avut un
succes fulminant, fiind unul dintre
cele mai transferate programe din
toate timpurile. id a lansat mai
tarziu DOOM si continuarile sale ca
produse retail, care s-au vandut in
peste 4 milioane de exemplare,
generand venituri de peste 100
milioane de dolari.

Pe 1 iunie 2000, John Carmack
anunta c& urmatorul proiect al id
Software va fi un nou joc din seria
DOOM. lata ce spunea el intr-un
plan update: “Dupa cum ati auzit
deja zvonuri, ne-am dorit mult ca
urmatorul nostru proiect dupa
Quake 3 sa fie un remake al DOOM.
Majoritatea angajatilor au fost
incantati, dar Adrian (Adrian
Carmack, celalalt sef al id n.r.) nu
a fost de acord si a refuzat in
numeroase ocazii sa ia in
considerare aceasta idee. Am
discutat cu o parte din colegi si am
decis ca aceasta problema era
suficient de importanta incat sa
justifice un neplacut conflict
intern. Asa ca le-am trimis un

Monstrul din imagine
da un nou sens
expresiei “a da coltul”

ultimatum lui Kevin si Adrian (Kevin
Cloud, impreuna cu Adrian Carmack
controleaza peste 50% din
companie): ori ne permiteti sa
lucram la DOOM, ori ne concediati.

Nu a fost distractiv pentru nici
unul dintre cei implicati, insa
directia de abordare s-a schimbat,
au fost angajati noi oameni si lucrul
la noul DOOM a inceput. Nu
planuiam sa anuntam acest lucru
asa devreme, dar iata ca totusi o
vom face: da, e adevarat, lucram la
un nou joc din seria DOOM, in care
ne vom concentra in special pe
experienta single player si vom
folosi cea mai noua tehnologie
pentru aproape fiecare aspect al
sau. Asta este tot ce suntem dispusi
sa spunem despre joc pentru o
lunga perioadd, asa ca nu ne cereti
interviuri”. In comunicatul de presa
ce a urmat la scurt timp, Ted
Hollenshead, CEO id Software,
afirma: “Ne asteptam sa impingem
din nou limitele genului FPS cu
acest nou titlu, atat din punct de
vedere tehnic, cat si din punct de
vedere artistic”.

Arma cu plasma este
una dintre cele mai
spectaculoase arme
din joc si a devenit
rapid preferata mea

Comparatia nu este departe de
adevar, pentru ca DOOM 3 este
echivalentul vizual al unui cocktail
heavy-metal-tehno-grunge de
exceptie: intens, intunecat, metalic,
abraziv, diabolic, atmosferic. Mai
ales atmosferic.

Iluminarea in timp real este
punctul forte, desi nu lumina este
cea care atrage atentia, ci lipsa ei.
Decupajele in intuneric sunt unul din
elementele fundamentale de level
design in DOOM 3 si bezna va va
deveni pe parcursul jocului cel mai
temut dusman.

Tot in domeniul grafic nu trebuie
uitate modelele incredibil de
detaliate ale inamicilor (care prin
normal mapping ajung sa aiba sute
de mii de poligoane, desi modelul de
baza are doar cateva sute sau o mie,
doud) si modul in care fiecare
locatie a jocului este individualizata
prin mici tuse de personalitate ce ii
confera veridicitate in ciuda
texturilor care nu sunt totusi la o
rezolutie foarte mare.

id tinteste totusi si piata
consolelor, prin platforma Xbox,
astfel ca nu este de mirare ca DOOM 3
este unul dintre putinele jocuri care

jocuri
DOOM 3

“Spre final, magia intunecata se
imprastie, lasand sa se instaleze o
rutina presarata cu tot mai rare
puseuri de adrenalina.”

arata excelent chiar si in 640x480
(singura rezolutie disponibila pe
consola de la Microsoft). Pe sistemele
PC mai slabe aceasta este, de altfel,
singura rezolutie la care se poate
juca cu un frame rate rezonabil. O
rezolutie de peste 1024x768 cu
Antialiasing si Anisotropic Filtering nu
poate fi atinsa decat pe un sistem
dotat cu componente de ultima
generatie, dar castigul in calitatea
imaginii este semnificativ.

Din acest punct de vedere
DOOM 3 este un mar al discordiei,
performantele obtinute starnind
gelozie intre prieteni si colegi, si
dand nastere unui val de cumparaturi
pentru actualizarea sistemelor. Un
adevarat benchmark pentru placile
"de generatie DirectX 9”, DOOM 3
este totusi bazat pe OpenGL si
demonstreaza din plin ca acest
standard grafic poate fi un concurent
remarcabil pentru DirectX 9.

Voi reveni la iluminare pentru a
sublinia unul dintre aspectele

discutabile ale jocului. Lanterna,
excelent implementata din punct de
vedere tehnic, este separata de
orice arma si nu permite jucatorului
sa traga in timp ce lumineaza
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CHEATS¢CODES

Apasati CTRL+ALT+i ca s& coborati consola.
god - invincibilitate;

give all - toate armele, viata si armura la
maxim;

give keys - toate “cheile” devin disponibile;
benchmark - testeaza performanta jocului;
doombhell - sare direct la ultimul nivel;
notarget - invizibilitate.

DOOM 3

(CONTINUARE)

mediul de joc. Nu pot nega ca aceasta abordare
da nastere unor situatii de joc interesante prin
potentialul lor de inspaimantare, dar nici nu ma
pot resemna cu gandul ca sunt efectiv fortat sa
aleg intre a ataca si a vedea cine si de unde ma
atacd. Dincolo de faptul ca te-ai astepta ca un
soldat din fortele armate ale anului 2154 sa fie
dotat cu un sistem de vedere cu infrarosu sau
macar cu o banala banda adeziva care sa ii
permita fixarea lanternei pe teava uneia dintre
arme, mi se pare deranjant cd id a ales calea cea
mai facila, dar si cea mai artificiala de a impinge
jucatorul in situatii terifiante. Personal, as fi
preferat ca lanterna sa fie disponibila in orice
moment, dar sa consume energie dintr-un
acumulator atata timp cat era utilizata.

Alien vs Predator a reusit sa faca acest lucru
fara sa frustreze jucatorul si ar fi fost o idee
daca DOOM 3 s-ar fi inspirat din el in aceasta
privinta. Pentru ca jocul celor de la id imprumuta
concepte dintr-o sumedenie de jocuri, game
designul din DOOM 3 este practic un colaj de
elemente care si-au dovedit fiabilitatea in alte
jocuri de succes ca Half-Life, System Shock, Alien
vs Predator, Red Faction.

Exista un segment de critici care sustin ca in
industria jocurilor nu ar trebui sa existe conceptul
de plagiat si poate ca au dreptate. in fond, ceea
ce conteaza este cat de distractiv este produsul
final. Ca si filmele lui Quentin Tarantino, DOOM 3
se inspira din numeroase surse si in unele cazuri

septembrie 2004

reproduce fragmente din acele surse cu o
fidelitate demna de o cauza mai buna. Unii ar
putea cataloga aceasta abordare derivativa ca
plagiat si nesimtire, iar altii ar putea-o glorifica
drept combinarea creativa a unor retete de
succes. Majoritatea se situeaza undeva la mijloc
in aceasta disputa si nu cred cd, daca ma voi
alatura uneia dintre tabere, voi reusi sa schimb
parerea cuiva.

Ma voi multumi sa spun ca in prima jumatate
a jocului, DOOM 3 a reusit sa imi capteze atentia
fara drept de apel. Am fost atras intr-o lume
claustrofobica suficient de imersiva incat poate
pune probleme cardiace celor care indraznesc sa
joace pe intuneric si cu castile pe urechi. Am fost
inspaimantat cum nu am mai fost de la AVP si The
Thing. Mediul sonor, grafica, firul narativ,
interfata cu mediul de joc se imbina intr-un tot
omogen care te invaluie si te tine prizonier intr-o
lume intunecata din care pare ca nu mai exista
nici o cale de iesire. De-abia cand vezi din nou
culorile linistitoare ale desktop-ului din Windows
iti dai seama cat de incordat ai stat si iti aduci
aminte s&a mai respiri. Un atac surpriza al pisicii
pe holul scufundat in intuneric te sperie mai mult
decat ar fi trebuit sa o faca. Te simti mai bine
cand aprinzi luminile in drumul tau catre baie. Ai
o retinere inexplicabila sa te uiti in oglinda pana
cand neonul vechi nu termina de palpait anemic.

Dar, dupa un timp, toata aceasta serie
constanta de surprize tinde sa devina obositoare.

Natura moarta cu grilaj
metalic - demonstratie
evidenta a ceea ce a
ajuns arta moderna

Ti se pare ca producatorii incearcd prea mult sa
te sperie si acest exces de zel face ca magia
intunecata sa se imprastie, lasand sa se instaleze
o rutina presarata cu tot mai rare puseuri de
adrenalina. In final jucatorul va cadea prada
indiferentei sau frustrarii, jucand nu ca sa vada ce
se mai intampla, ci ca sa termine in sfarsit jocul
pentru a-l putea trece in lista de realizari.

Aceasta apatie intervine si in parcurgerea
intrigii, care este construita din fragmente
narative disimulate ca mesaje (scrise sau verbale)
in PDA-urile imprastiate prin joc. Metoda nu este
noud, dar functioneaza bine: mesajele sunt
credibile, datorita scripting-ului abil si voice
acting-ului excelent. PDA-ul cu care este dotat
jucatorul este o gaselnita de game design
interesanta, ajutand la imersiune, in loc sa il rupa
de actiune, cum se intampla cu interfata din alte
jocuri. Dar si micile povesti care contureaza un
background story mai complex devin la un
moment dat plictisitoare si multi le vor parcurge
in diagonala pentru a afla codurile necesare
pentru a deschide dulapurile cu munitii, arme sau
sanatate din joc.

Faptul ca in momentul in care jucatorul se
apropie de un terminal activ din lumea jocului lasa
arma in jos si poate folosi un cursor pentru a
selecta efectiv optiuni de pe ecran este iarasi un
aspect demn de lauda, desi nu mi s-a parut ca
aceasta optiune a fost folosita la intregul ei
potential. Cateva puzzle-uri simpliste, condusul



Comunitatea de fani ai DOOM 3 nu a
stat mult pe ganduri si s-a apucat
deja sa creeze o serie de moduri
care transforma jocul intr-o
experienta mai placuta. “Duct
Tape” permite “atasarea” lanternei
pe arme, “Flares” transforma
grenadele, si asa destul de
nefolositoare, in surse de lumina
pentru colturile intunecoase. Pentru
multiplayer puteti alege intre un
mod care extinde numarul de
jucatori permis la 32 (desi aveti
nevoie de un calculator puternic
pentru server, si nu prea exista harti
care sa se preteze la un numar atat
de mare de participanti) si un mod
care permite jucarea campaniei
single player in mod cooperativ.

Shotgun-ul este devastator
la apropiere, dar nu
arunca inamicii in spate
cum m-as fi asteptat

R LooaR (53

Usurinta cu care au putut fi Masma Gun

adaugate ma face sa ma intreb de
ce nu le-au introdus de la bun
inceput. O posibila explicatie ar fi
ca au lasat placerea in seama
comunitatii, dar, personal, nu
apreciez acest aspect.

unui vagonet de marfa printr-un minilabirint, accesarea
unor camere de luat vederi, toate acestea nu mi s-au parut
suficiente utilizari pentru un concept care are potential.

DOOM 3 isi pune singur bete in roate in momentul in
care nu poate pastra o coerentd a evenimentelor din
lumea jocului: De ce unele lumini pot fi impuscate si
stinse si altele perfect identice nu? De ce unele usi nu se
deschid pana nu omori toti monstrii dintr-o camera? De
ce alegerile pe care le face jucatorul nu au nici o
relevanta? s.a.m.d.

Jocul se pierde prea mult intr-o succesiune
birocratica gen “gdseste cheia de acces, deschide usa,
curata camera de monstri, vezi ca reactorul e stricat,
intoarce-te sa cauti piese de rezerva, omoara din nou
monstrii care se spawneaza pe parcurs, repara
reactorul, vezi ca s-a deschis o noud usa”. Dupa un timp
veti simti c& pana si un functionar de la posta are o
viata mai interesanta.

In momentul in care artificialitatea elementelor de
design provoaca o ruptura de lumea jocului, neajunsurile
nu intarzie sa se iteasca: fizica atat de mult laudata nu
impresioneaza foarte mult si armele nu au impactul pe
care te-ai astepta sa il aiba. Monstrii se dizolva printr-un
efect impresionant, dar dupa un timp ti-ai dori sa ramana
imprastiati pe jos ca sa vezi cata devastare ai putut sa
produci. Al-ul adversarilor diabolici este aproape
inexistent: nu se retrag, nu se regrupeaza, nu colaboreaza,
nu au nici o strategie in afara unui scripting ce poate fi
invatat pe de rost dupa repetate incarcari ale salvarilor.

Surprinzator, din DOOM 3 nu mi-au ramas in minte
luptele cu bosii (cea finala este chiar dezamagitoare), ci

cateva secvente intense, pline de o tensiune delicioasa:
prima iesire la suprafata planetei Marte, cu spectrul
asfixierii planand amenintator asupra mea, ajutorul dat de
o santinela-robot in eliminarea inamicilor pe o mica bucata
de drum, ghidarea unui om de stiinta prin bezna, el avand
ca singura sursa de lumina o lampa care pendula constant,
mai mult accentuand intunericul decat sa il imprastie.

Prea putine momente memorabile, intr-un joc care
va fi inevitabil considerat prea scurt, chiar daca in a
doua jumatate multi vor dori sa se termine mai repede.

Multiplayer-ul este si el o mare dezamagire: harti
inghesuite, gameplay lipsit de atractivitate, zero inovatie.
Singura hartd pe care am apreciat-o este cea pe care
exista un comutator pentru stingerea luminii, o optiune
care are potential doar daca toata lumea joaca corect,
fara sa apeleze la amplificarea setarilor de gamma.

Si acum, concluzia inevitabila: DOOM 3 este un joc
atmosferic, unul dintre cele mai terifiante jocuri pe
care le-am jucat pana acum, dar dincolo de
demonstratia tehnica impresionanta se ascund o
mecanica de joc repetitiva, o inteligenta artificiala
incompetenta si elemente de gameplay fortate.

Progresia complet liniara face ca rejucabilitatea sa
fie zero, dar cate FPS-uri se preteaza a fi jucate de
doua sau de trei ori? Multiplayer-ul slab cu care vine din
start nu are insa nici o scuza si nu pot decat sa sper ca
modurile create de comunitate vor avea un rol
important in marirea duratei de viata a jocului, atat
single player, cat si multiplayer.

Personal, cred in continuare ca Half-Life 2 va fi jocul
care va stabili noi standarde in genul FPS, iar pentru

atmosfera terifianta astept cu
interes F.E.A.R. de la Monolith.
Recunosc ca am avut pretentii
mai mari de la DOOM 3 si ca am
sfarsit prin a fi dezamagit. lar
un argument de genul “DOOM 3
reuseste sa realizeze tot ce si-a
propus” mi se pare o scuza
destul de jalnica. Ar fi trebuit
sa isi propuna mai mult.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

T grafica exceptionald
IE mediu sonor excelent
= evenimente scriptate excesiv

= clemente de gameplay fortate

JOCURIALTERNATIVE

Painkiller
[ [ [ [ [ [

'VERDICTXTREMPC

Unul dintre
cele mai bune
jocuri ale anului
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vizual, asemanarile cu
Divine Divinity sunt
evidente. Ceea-ce nu este
tocmai un lucru bun.

0 continuare
indirecta pentru
Divine Divinity, ce nuy
se deosebeste prea |

mult de;e acesta

DIGITAL JESTERS e N/A o

WWW.BEYOND-DIVINITY.COM

Binele si raul isi dau mana in acest RPG altminteri conventional

INTERACTIUNE

= poveste complexa, care
inglobeaza peste 300 sub-quest-uri

m 0 colectie impresionanta de peste
290 de abilitati distincte ce pot fi
invatate de eroi

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 500MHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 0
= LAN: O = MODEM: 0
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PENTRU BEYOND DIVINITY, CEEA CE CONTEAZA SUNT
cifrele. Sute de obiecte magice, sute de abilitati
speciale, sute de personaje, sute de ore, cam asa suna
pe scurt CV-ul acestui titlu care ar trebui sa fie
impresionant, dar in cele din urma nu prea este.

Premisa sa reuseste sa evite cliseul eroului cu
memoria in pioneze sau altele asemenea si ar fi putut
duce povestea foarte departe in orice directie, fie spre
o comedie totald, fie spre o drama plina de tensiune.
Ideea este ca soarta eroului pozitiv a fost legata de cea
a unui cavaler al mortii de catre un demon fara ceva
mai bun de facut, iar acum cei doi trebuie sa colaboreze
pentru a gasi o metoda de desfacere a acestei legaturi.
Daca va intrebati care dintre directii a fost aleasa de
scenaristi, ei bine, raspunsul este in principiu comedie,
dar in realitate dialogurile sunt destul de rar amuzante
si de multe ori efectul pare sa fie involuntar. Cavalerul
negru da culoare conversatiilor prin interventiile sale
belicoase sau rautacioase, in timp ce paladinul este
destul de sters si tipic prin dorinta lui de a ajuta pe
toata lumea. El este cel care are castig de cauza insa,
pentru ca efectuatul de sarcini pentru alte personaje
este cea mai importanta sursa de experienta, iar
aceasta conteaza. Nu avem de-a face cu un joc usor,
dimpotriva, luptele sunt destul de dificile si un nivel in
minus se resimte.

in spatele ideii interesante sta, din pacate, un
dungeon crawler destul de clasic. Cei doi eroi trebuie sa
infrunte o multime de monstri, sa parcurga kilometri de
tuneluri, sa stranga coplesitor de multe chei pentru a

deschide un numar ridicol de usi si sa devina din ce in
ce mai puternici pentru a infrunta pericole din ce in ce
mai mari. in sine, acesta nu este un lucru rau, dar, pe
undeva printre aceste activitati, povestea se pierde si
odata cu ea si principalul motiv de a merge mai
departe. Pentru ca, pe partea de actiune, Beyond
Divinity nu poate impresiona. Inamicii se deplaseaza
atat de repede incat este realmente o provocare sa dai
click pe unul dintre ei in timp ce se afla in miscare si
singurul antidot este abuzarea de pauza activa, care
transforma jocul dintr-un Diablo necontrolabil intr-un
Baldur's Gate cu mai putine posibilitati tactice. O
problema o constituie si nivelurile inghesuite, in care
posibilitatile de manevra sunt de obicei foarte apropiate
de zero.

in aceste conditii, imboldul de a merge mai departe
este dat de posibilitatile de dezvoltare ale personajelor.
Aici libertatea este totala, iar numarul de optiuni urias.
Exista trei clase de baza, dar ele nu limiteaza in nici un
fel directiile de evolutie ale eroului sau accesul sau la
diversele tipuri de arme, ci doar stabilesc abilitatile de
inceput. Mai departe puteti combina ce seturi de
abilitati doriti si chiar renunta la cele de care nu sunteti
multumit in favoarea altora, in schimbul unei anumite
cantitati de aur. Exista si posibilitatea de a conjura
aliati ce sporesc latura tactica a jocului si se dovedesc
foarte utili in anumite situatii. O colectie prin nimic
mai putin impresionanta de arme, armuri si alte
accesorii completeaza aceasta bogatie, uneori
coplesitoare, de posibilitati.



INGREDIENTUL MINUNE: BOGATIA

Realitatea este ca
Beyond Divinity nu
straluceste orbitor in
nici un aspect, dar, daca
este ceva demn de
remarcat la el, este
avalansa de abilitati,
obiecte obisnuite si
speciale, personaje,
misiuni si, la modul
general, ore de joc. Este
demn de apreciat si ca
puteti interactiona cu
foarte multe obiecte de

IN SPATELE POVESTII

Pentru a micsora
problemele cauzate de
faptul ca engleza nu este
limba lor nativa (Larian
este o firma belgiand),
producatorii au apelat la
ajutorul scriitoarei
britanice Rhianna
Pratchett, cunoscuta mai
ales ca fiica lui Terry
Pratchett si ca redactor la
proaspat-desfiintata
revista PC Zone. Nu este
clar exact care a fost
contributia Rhiannei la

RE

decor si colecta aproape
orice nu este batut in
cuie, dar acest lucru
este de o utilitate
indoielnica. Un alt bonus
este aparitia
universurilor paralele in
care va puteti teleporta
oricand, pentru a mai
capata ceva experienta
sau a mai varia actiunea
atunci cand nu reusiti sa
treceti peste o sectiune
din jocul normal.

poveste, dar ce stim este
ca a fost lansata o editie
speciald a jocului, care
contine nuvela Child of

Chaos, scrisa de ea pentru

a povesti ce se intampla
intre sfarsitul lui Divine
Divinity si inceputul lui
Beyond Divinity. Editia
speciala este disponibila
doar in Marea Britanie,
dar poate fi achizitionata
si de pe site-ul oficial al
jocului.

OnND

Pivpicy

Cei de eroi sunt diferiti
ca ziua de noapte, dar
potentialul comic al
relatiei lor nu este
exploatat la maxim.

jocuri

"Cei doi eroi trebuie sa infrunte o multime de
monstri, sa parcurga kilometri de tuneluri, sa
stranga coplesitor de multe chei pentru a

Ca alternativa la avansul normal in poveste
exista cateva universuri paralele pe care eroii le pot
vizita pentru a creste in experientd si a obtine noi
obiecte, dar care nu au nici o relevanta in cadrul
povestii. Problema este ca ele nu sunt cu adevarat
optionale, pentru ca evitarea lor face jocul prea
greu, dar nu sunt nici variatii de la tema obisnuita,
ci vin tot cu lupte peste lupte si misiuni generice.

La nivel audio-vizual, Beyond Divinity poate fi
declarat rezonabil. Grafica 2D ii face varsta sa para
incerta, dar nu este atat de invechita incat sa ajunga
sa deranjeze. Vocile actorilor, pe de alta parte, sunt
tipice pentru titlurile cu buget redus, chiar daca
interpretul cavalerului mortii da uneori senzatia ca
exagereaza in mod intentionat, de dragul efectului
comic. Daca aceasta este intentia, trebuie sa spun ca
rezultatele sunt destul de modeste. Ca orice altceva
in Beyond Divinity, zdmbetele sunt rare si nu tocmai
convingatoare.

Nu ar trebui sa fie greu sa ai succes cu un RPG in
zilele acestea in care genul pare sa fi intrat in
adormire, dar cei de la Larian si-au facut singuri
viata grea incercand mai multe decat erau capabili
sa realizeze.

Beyond Divinity este genul de joc pentru care
cantitatea conteaza, dar care, desi nu este neaparat
rau, pur si simplu nu convinge nici o clipa ca merita
dedicarea necesara parcurgerii sale pana la capat.
De fapt, aici este si problema sa: merge prea mult
pe cantitate si dilueaza in o sutd de ore o experienta
ce ar fi fost perfecta pentru doudzeci. Partile

deschide un numar ridicol de usi."

interesante sunt despartite de
prea multe parti neinteresante
si repetitive, care ar fi putut
foarte bine sa fie taiate la
montaj. Cateodata, mai mult
nu inseamna mai bine.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

I bogatie de abilitati, obiecte,
personaje

IBEE lungimea sa este data mai ales
de repetitivitate

= nu araté prin nimic anul in care
a fost realizat

JOCURIALTERNATIVE

Beyond Divinity
L [ [ | ]

Divine Divinity
[ [ [ [ [ |

Diablo 2
1 1 [ I | [ | |

'VERDICTXTREMPC

Fara concurenta
si totusi destul 7

de neconvingator
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2 si portat pe PC de Bitmap Brothers,
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[5] Subtilitatea nu este

apreciata in kill.switch.

Toti inamicii trebuie sa
moara.

[l Folosirea decorului
pentru protectie
este esentiala.

ACTIUNE

sase misiuni impartite in 18 niveluri
plasate in decoruri diverse, de la un
oras oriental la o baza subacvatica

mecanica de joc originald, bazata
pe conceptul Offensive Fire System

NECESAR

Procesor: Pentium Il 800MHz
Memorie: 128MB
Video: 16MB

TIPLAYER
NET: 0
MODEM: 0

septembrie 2004

KILL.SWITCH

Gloante ratacite si soldati amnezici

carui premise l-ar fi putut face un
succes, dar care, in cele din urma, este
tradat de bugetul scazut avut la
dispozitie si de timpul scurt in care a
fost realizat. Din acest punct de vedere
merita apreciat faptul ca nu are nici un
bug notabil, lipsurile sale fiind durata
redusa si impresia artistica deloc
stralucita. Chiar si asa, el reuseste sa fie
captivant si sa creeze o impresie mai
buna decat o multime de titluri cu
ambitii mai mari.

Povestea, inspirata probabil de
romanul "Loterie Solara" al lui Philip K.
Dick, nu este deloc rea, dar este prea
putin dezvoltata, chiar si pentru un joc.
Cateva dialoguri la inceputul si finalul
primelor misiuni sugereaza ca personajul
controlat de jucator nu este stapanul
propriului destin nici in joc, ci este
controlat de la distanta de membrii unei
organizatii cu intentii nu tocmai pasnice.
Mai tarziu, o secventad cinematica ce se
repeta dupa fiecare misiune, dar devine
din ce in ce mai lunga, dezvaluind din ce
in ce mai mult, mai ofera si ea detalii
despre ce se intampla. Totusi, este destul
de greu sa captivezi cu atat de putin,
mai ales ca misiunile nu au aproape nici

PRET: N/A « PRODUCATOR: BITMAP BROTHERS « PUBLISHER: LSP « DISTRIBUITOR: N/A « WEB: WWW.KILLSWITCH.COM

ACTIUNE

"Fara sa fie un joc de furisare in genul Splinter
Cell, kill.switch nu este nici un shooter in care

va puteti arunca cu capul inainte imprastiind
proiectile in toate directiile.”

o legatura cu intriga generala. Ele sunt
foarte generice, purtand jucatorul prin
locatii cu tenta exotica, dar destul de
intalnite prin jocuri (un templu antic, un
oras arab, baza unui submarin), si
cerandu-i foarte putine in afara de a
ucide tot ce misca. Daca mai adaugati
aici si aspectul invechit, cu detalii putine
si animatii nu foarte convingatoare,
puteti intelege de ce kill.switch nu este
destinat sa ajunga in topuri.

Partea care salveaza situatia este
mecanica de joc, simpla, dar originala si
foarte bine gandita. Fara sa fie un joc de
furisare in genul Splinter Cell, kill.switch
nu este nici un shooter in care va puteti
arunca cu capul inainte imprastiind
proiectile in toate directiile. Personajul
(si dealtfel si inamicii) poate folosi orice
obiect din decor pe post de scut
protector, din spatele caruia poate trage
cu un minim de risc. Aici exista doua
alternative. Puteti iesi suficient pentru a
tinti, fapt ce asigura un atac eficient,
dar si mai multa vulnerabilitate, sau
puteti trage la intamplare, in speranta ca
un glont ratacit va elimina amenintarea.
Din pacate, acest ultim mod de foc este
foarte putin folositor si am renuntat
rapid la el, pentru a nu consuma munitia

degeaba. Un alt aspect
interesant, de data aceasta mai
putin original (fiind preluat din
Halo), este capacitatea de
regenerare a personajului.
Datorita acesteia nu exista
pericolul de a ajunge intr-un
punct din care rezolvarea
misiunii este imposibila, ceea
ce nu poate fi decat demn de
apreciat, dat fiind faptul ca nu
se poate salva decat la sfarsitul
unei misiuni.

Daca multe dintre
probleme pot fi ignorate, cel
mai greu este sa treci peste
longevitatea jocului. Pentru ca
se bazeaza exclusiv pe sistemul
sau de tragere si pe nimic
altceva, kill.switch este
repetitiv, in ciuda scurtimii
sale. Un mod de multiplayer
bine pus la punct l-ar fi salvat,
dar acesta nu exista.

Bogdan Bridinel

VERDICTXTREMPC

Scurt si lipsit de
varietate, dar nu
neinteresant
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jocuri

Catwoman

Ultima ora |

Feature |

Halle-Berry se pisiceste
in direct pe ecranele

Catararea pe ziduri
si un mic efect de
bloom v-ar putea
aduce aminte de
Prince of Persia:
Sands of Time

N/A »

ELECTRONIC ARTS UK

ELECTRONIC ARTS -

CATWOMAN

Inca o licenta cu potential irosita aiurea

INTERACTIUNE

= explorati sapte zone de joc
desprinse din film

= admirati personajul principal
modelat dupa Halle Berry si dotat
cu vocea ei

= castigati abilitati speciale

= cumparati echipamente adunand
token-uri gen diamante

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium 4 1GHz
= Memorie: 128MB
= Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
u PC: 1 = NET: 0
u LAN: 0 = MODEM: 0
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O PERSOANA MAI NAIVA N PRIVINTA
industriei de divertisment americane ar fi
zis ca un film (si un joc) in care atractiva
Halle Berry umbla imbracata intr-un
costum mulat de piele si toarce lasciv ar
fi imposibil s& dea gres. Ei bine, jata ca
este posibil si, asa cum ne-am obisnuit,
jocul este mai prost decat filmul, care
nici el nu este foarte stralucit, avand in
vedere cd, in afara de nurii lui Berry, nu
mai are alte puncte de atractie.
Versiunea interactiva pentru PC
(evident, lansarea nu putea fi decat
multiplatform) imprumuta de la film,
povestea generala, precum si vocea si
infatisarea lui Halle Berry. Berry o
intruchipeaza pe Patience Philips, o
functionard care este ucisa fara prea
multe regrete de patroni in momentul
cand descopera din greseala un secret
oneros. Intr-o turnura bizara de
evenimente, Patience este reinviata de o
pisica egipteana si devine Catwoman, o
eroind cu toate atributele unei pisici. Mai
putin blana. $i mersul in patru labe. Si
coada. Ma rog, practic se imbraca intr-un
costum sumar de piele, isi pune o masca
de carnaval pe figura si folosindu-se de
viteza si agilitatea mult imbunatatite, se
razbund pe ucigasi si le da in vileag

Prima impresie |

Avanpremiere | Prezentari

Puteti folosi biciul
pentru a dezarma

inamicii, pentru ca
apoi sa ii atacati in
stil “cat fight”

Personajele se
desprind inestetic de
decor, ceea ce este
destul de deranjant

planurile malefice. Agilitatea pisiceasca
este trasatura cel mai aprig pusa la
incercare, pentru ca abordarea
producatorilor pentru acest joc este una
de tip platformer, cu elemente de
actiune. Va trebui sa va catarati, sa
sariti, sa va agatati si sa va rostogoliti
cu entuziasm pentru a ajunge in locuri in
care oamenii obisnuiti nu pot ajunge.
Oamenii obisnuiti nu au nici biciuri tip
Indiana Jones, cu care se pot agata de
tevi si bare pentru a se legéna pe
deasupra obstacolelor sau cu care pot
dezarma inamicii.

Catwoman are, desi ne este greu sa
intelegem de ce, in afara faptului ca
este deja parte din folclor ca supereroii
trebuie s& aiba supergadget-uri,
superputeri si superarme. Din pacate, nu
are si o ucenica mignona (eventual
roscata si cu ochii verzi), optiune care
ar fi deschis drumul pentru alternative
ceva mai interesante.

Cele sapte locatii s-ar dovedi in mod
normal prea putine, chiar si sparte in
mai multe niveluri, iar jocul s-ar termina
mult mai repede, daca partea de
jumpé&run a jocului nu ar fi subminata
din plin de camera haotica si sistemul de
control cvasiinutilizabil. intr-o

BEST DISTRIBUTION e

WWW.EAGAMES.COM

“Abordarea producatorilor
pentru acest joc este una
de tip platformer, cu
elemente de actiune.”

combinatie fara egal, aceste
doud minusuri transforma o
experientd de joc ce putea fi
agreabild intr-o corvoada
generatoare de nervi

Poate ca veti aprecia curbele
senzuale ale eroinei, care sunt
cel mai interesant aspect al
graficii tipice de consola, cu
obiecte din putine poligoane si
texturi la rezolutie mica. Dar
totodata veti fi asaltati auditiv
de replicile lui Halle Berry,
care ar putea lua Zmeura de
Aur pentru prestatia execrabila
din joc. Alaturi de cel care i-a
scris replicile banale si
impanate de clisee.

Astfel ca, daca tragem linie
si adunam, jocul poate fi
calificat drept mediocru, desi ar
fi putut fi interesant. Dar a fost
conceput la comanda si portat
prost, si rezultatele se vad.

Adrian Dorobat

_VERDICTXTREMPC

Fara licenta nu l-ar
baga nimeni in seama
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JAMES BOND 007: EVERYTHING OR NOTHING

Agentul cu licenta pentru a ucide revine pe micile ecrane

DESI ESTE SUBIECTUL PERFECT
pentru un joc, James Bond nu a avut
prea mult noroc cu aparitiile sale pe
console si pe PC. Golden Eye, lansat in
1997 pe Nintendo 64, este considerat
un clasic, dar a ramas timp de multi
ani o exceptie intr-o serie altminteri
foarte dezamagitoare. Vestea buna
este ca Everything or Nothing
reprezinta un pas semnificativ in
directia cea buna. Asta nu inseamna
ca nu ii lipsesc multe, ci doar ca el
reuseste sa redea intr-adevar
experienta de a fi cel mai bun agent
secret din lume, combinand intr-un
singur pachet curse pe masina si
motocicleta, lupte corp la corp,
impuscaturi frenetice si acrobatii la
mare indltime. Asezonate cu aparitiile
mai multor femei frumoase si explozii
din belsug, desigur.

inca de la inceputul foarte
inspirat - un scurt nivel ce ne
introduce in atmosfera inainte de
trecerea prin obligatoriul tutorial si
inceputul real al actiunii, Everything
or Nothing dovedeste ambitia de a nu
fi doar un joc, ci o superproductie
tipic hollywoodiana transplantata
intr-un mediu interactiv. Aceasta

impresie este sustinuta si de numele
actorilor care si-au imprumutat
vocile personajelor, alaturi de cei
cunoscuti deja din filme (Pierce
Brosnan, Judi Dench si John Cleese)
facandu-si aparitia Willem Defoe in
rolul eroului negativ si Shannon
Elizabeth (cunoscuta pentru aparitia
sa in American Pie) in principalul rol
feminin.

Din punctul de vedere al mecanicii
de joc, EoN este o colectie eterogena
de elemente ce reproduc activitatile
pentru care este recunoscut James
Bond, toate foarte impresionante,
desi nu foarte bine puse la punct in
ceea ce priveste jucabilitatea
efectiva. Luata in sine, fiecare parte
are problemele sale. Trasul cu arma
se bazeaza pe un sistem de
autotintire ale carui alegeri sunt cel
putin ciudate uneori si reprezinta o
problema serioasa din cauza ca nici
camera la persoana a treia nu este
tocmai stralucita. Lupta corp la corp
este destul de variata si spectaculoasa
vizual, dar bazatd pe niste combo-uri
cam peste mana si in cele din urma
nu foarte satisfacatoare. Partea cu
masini este bazata pe motorul Need

for Speed Underground si nu este
deloc rea, insa atunci cand vine vorba
de motociclete lucrurile nu stau la

fel de bine. Acestea sunt prea
instabile si, intr-un joc in care ratarea
unei misiuni inseamna reluarea
acesteia de la inceput, provoaca prea
mult stres pentru a merita, in ciuda
secventelor spectaculoase in care sunt
integrate (veti avea chiar si
posibilitatea de a sari de pe o cladire
pe alta cu motocicleta).

Pentru toate acestea, EoN
compenseaza prin stil, experienta
fiind de multe ori atat de
impresionanta incat pune in umbra
orice mica problema. Intr-una dintre
primele misiuni, Bond coboara de pe
o cladire in flacari suspendat cu un
harpon, in timp ce inamicii incearca
sd il prinda din urma, iar ferestrele pe
langa care trece scuipa jerbe de foc.
Mai apoi va sari de pe o stanca pentru
a salva eroina principald, va urmari
un tren cu motocicleta, va conduce
un tanc si va avea timp chiar si sa
ofere un scurt masaj unei
necunoscute. $i cel mai important
lucru este ca toate acestea se
intampla chiar in joc, nu in timpul

secventelor cinematice, ca in
multe alte titluri de actiune.
Existd si posibilitatea de a
juca in multiplayer pe aceeasi
consola sau pe Internet, atat
adversativ, cat si cooperativ. Nu
este genul de mod de
multiplayer care face din joc un
favorit pe termen lung, dar il
completeaza foarte bine si
compenseaza pentru durata
relativ scazuta a modului single
player. Una peste alta, EoN este
poate cel mai bun joc cu James
Bond realizat vreodata, reusind
sa se desprinda de limitarile
impuse de incadrarea intr-un
anumit gen si oferind o
experienta cu adevarat
cinematica, chiar daca
presaratd cu mici probleme.
Bogdan Bridinel

SISTEMNECESAR
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Experienta James Bond
in toata splendoarea sa
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black view

Aventuri martiene

ENTURI MARTIENE

Nu mi-a placut niciodata Marte. O planeta deprimanta
si lipsita de amuzament. Dar iata-ma din nou aici, la
datorie. Din motive pe care nu tineam neaparat sa le
cunosc, mareata companie United Aerospace
Corporation avea nevoie sa intareasca securitatea in
anumite zone ale bazei martiene. O misiune de garda
pe Marte, planeta unde nu se intampla niciodata nimic,
facea prin comparatie ca spalatul latrinelor sa fie o
alternativa considerabil mai interesanta.

Nu eram singurul care astepta sa fie admis in
biroul comandantului. Pe banca de vizavi, statea un tip
cu ochelari de tocilar si genul de figura osoasa care te
face sa iti imaginezi ca sub costumul de protectie se
ascunde un trup slabanog si desirat.

- Salut!, am decis sa fac putina conversatie. Eu sunt
Jack. Jack Dumthree.

- Gordon Freeman, spuse tipul, scuturandu-mi
voiniceste mana intinsa. Nou-venit?

- Oarecum, am raspuns cu o grimasa. Tu?

- Doar in trecere, zise. Am venit sa ofer consultanta in
niste probleme de design si acum ma pregatesc sa ma
intorc la complexul Black Mesa de pe Pamant.

- Norocosule, [-am congratulat. Mai mult ca sigur e mai
bine decat aici. Lumina naturala, apa calda, mancare
neprocesata...

- Mie imi spuil, rase el si imi facu cu ochiul.

Usa se deschise cu un fasait si m-am auzit chemat.
I-am urat bafta lui Freeman si am intrat sa aflu unde
urma sa stau de garda.

*xk

N-a fost nevoie decat de doua-trei ore ca
plictiseala sa imi fie spulberata si ca iadul sa se
dezlantuie in baza stiintifica de pe Marte. In prima
faza, cand simboluri demonice si pentagrame au
inceput sa palpaie pe pereti si capete de schelet au
inceput sa imi dea tarcoale plutind prin aer, trebuie sa
recunosc ca m-am gandit ca tigara “speciala”* pe care
tocmai o fumasem avea unele efecte secundare
neplacute. Mi-am promis ca o sa ii fac o clisma cu
shotgun-ul celui care mi-o vanduse la suprapret, dar
am descoperit in scurt timp ca cineva mi-o luase
inainte. Pe binevoitorul care imi plasase tigara [-am
gasit imprastiat relativ artistic pe un perete intreg din
popota. Nu era singurul care decora zidurile cu
hemoglobina din dotare si cu organele interne. O buna
parte din personalul bazei parea ca si-a dat obstescul
sfarsit brusc si nu foarte igienic.

Surprinzator sau nu, exista o veste si mai proasta:
unii dintre ei nu se multumisera sa ramana morti, ci
plecasera sub forma de zombie in cautare de victime
prin baza. Acum, nu sunt chiar batut in cap. Mai situ si
eu cate ceva. Ma uit pe Discovery Channel. Astfel ca
am realizat rapid ce se intamplase: un accident la
convertorul de vid in bomboane gumate moi provocase
deschiderea involuntara a unui portal care dadea
direct in lad. Crezandu-se la emisiunea “Fa-ti
bagajele”, locuitorii din lad au initiat rapid o
transhumanta sprintara in realitatea noastra,
zombificandu-i fara drept de apel pe cei intalniti.
Proces care le-a imbunatatit intrucatva buna dispozitie
fostelor cadre de personal, acum fiind puse pe sotii.

septembrie 2004

fanfara militara. O hoarda de pinguini beti a inceput sa
tropaie in conductele de aerisire. Din difuzoare se
revarsara manele date la maxim. Teroare de cea mai
joasa speta, ce mai.

in concluzie, am fugit, scapand in mare parte
nevatamati. Eu, cel putin. Frank se impiedicase si
accidentase niste trepte cu fata, ceea ce nu ii
imbunatatise deloc figura. Ba din contra.

Oricum, fuga noastra ne apropiase destul de mult
de tinta pe care mi-o propusesem. Camera
convertorului catalitic, unde se gasea portalul din care
izvorau toate hidoseniile care ne creasera pana acum
probleme. Nu mai trebuia decat sa trecem printr-o
ecluza, sa parcurgem 500 de metri de exterior martian
si sa intram printr-o alta ecluza.

Simplu, in teorie...

dekdk

Sunetul propriilor mele gafaituri imi rasuna
asurzitor in urechi in timp ce incercam sa pornesc
ecluza din partea laboratorului.

- Nu pot sa respir! se balangani agitat pentru a nu stiu
cdata oara Frank in campul meu vizual.

- N-ai de ce sa respiri, esti mort, i-am reamintit. Pe de
alta parte, rezerva mea de oxigen este limitata. Asa ca
lasa-ma sa ii dau de capat circuitului astuia ca sa putem
sa intram. Usa pe care am iesit au stricat-o monstrii
din urma noastra, asa ca asta este ultima noastra sansa.

Frank se dadu la o parte, dar peste doua-trei
minute, exclama:

- loteeeee, un martian!
- Nu exista viata inteligenta pe Marte! i-am zis
- Da’ cine a zis ceva de inteligenta?

M-am intors si am decis ca imputinarea oxigenului
provoca halucinatii. Venind agale prin campia rosiatica
si prafoasa, se apropia de noi o creatura maronie care
semana cu un hibrid de cangur cu ornitorinc. Metoda sa
de deplasare era cel putin bizara, iar cand se apropie
am putut vedea ca mersul ciudat se datora perechii de
role cu care era incaltat.

Privarea de aer incepe sa isi spuna cuvantul,
mi-am zis, atunci cand, ajuns langa noi, martianul arata
spre el cu un deget lunguiet si spuse destul de clar:

- Guu.

Am decis ca daca tot este sa mor, sa mor cu bun
simt. Asa ca m-am prezentat:

- Jack. Jack Dumthree. lar individul care isi cara
mainile in rucsac, aici de fata, este Frank. Aveti o
planeta minunata. Pacat ca o sa mor fara sa o admir in
intregime.

Martianul Guu zambi, dupa care fluiera melodios in
gama sol. Dintre bolovani se itira doi viermi de nisip de
dimensiuni considerabile. Guu ne facu semn sa ne
cataram pe ei. Am zambit si eu si m-am conformat.

Mai aveam aer pentru maxim 2-3 minute. Am
zambit in interiorul castii si am calarit un vierme de
nisip catre asfintit, alaturi de Frank cel fara maini,
urmandu-| pe extraterestrul Guu cel dotat cu role
all-terain. Happy end.

* Black Decker cu aroma de cirese. Nu va ganditi la
prostii.
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