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Altec Lansing 5100

- 73 Wati Putere RMS
(4x7 W/Satelit; 22 W/Centru; 23 W/ Subwuufer)
= 100 Watf Putere Maxima
+ 3 moduri de auditie
(Surround 5.1, Gaming 4 canale, StereoX2)
= Controller digital
(functif: velum master, bass, treble, mod auditie)
- Subwoofer din lemn cu 2 difuzoare (4")
= Difuzoare din Neodymium
« Jack pentru csti
« Jack pentru input auxiliar
- Satelit! ecranat! magnetic

Altec Lansing 251

= 60 Watl Putere RMS
(4x7 W/Satelit; 7 W/Centru; 25 W/ Subwoufer)
- 90 Wati Putere Maxima
+ 2 moduri de auditfe
(Surround 5.1; 2/4 canale)
« Controller incorporat
(functii: volum master, bass, treble, mod auditle)
« Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (5.25")
- Jack pentru casti
« Sateliti ecranati magnetic

lmele =i

Altec Lansing 641

= 237 Wati Putere RMS
(4x32 W/Satelit; 109 W/Subwoofer)
= 400 Wati Putere Maxima
« 3 moduri de auditie
(Gaming 4 canale, StereoX2, Stereo)
= Controller digital L
(functif: volum master, bass, treble, mod auditie)
+ Subwoofer din lemn cu 2 difuzoare (6.5")
- Difuzoare din Mylar sl Neodymium
" = Jack pentru casti
« Jack pentru input auxiliar
« Montare pe peretepentru satelitii din spate
= Sateliti ecranat! magnetic

Altec Lansing ATP5

+ 81 Wat| Putere RMS
(2x9 W/Satelit Fata; 2x9 W/Satelit Spate;
45 W/Subwoofer)
+ 150 Wat{ Putere Maxima
+ 3 moduri de auditie
(Gaming 4 canale, StereoX2, Stereo)
+ Controller incarporat
(functii: volum master, bass, treble, mod auditie)
+ Subwoofer din lemn cu 1 difuzor (6.5")
+ 2 difuzoare de 3" pentru mid/bass
in fiecare satelit
« Sateliti ecranati magnetic
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NOU! Program complet cu MP3.

ox Los Angeles MP72 cu Player MP3 pentru CD si Card Multimedia
- tehnologie de varf de la Blaupunkt -
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7 IN LUPTA CU SPATIUL

Dimensiunea conteaza
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Un pas pentru Athlon XP LAM ELARE
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Multi dintre noi isi mai amintesc perioada de
migrare de la 16 la 32 de biti. Nimeni nu a pus la
indoiala pasul care trebuia facut si toata lumea s-a
grébit sa-si inlocuiasca calculatoarele si software-ul.
Performantele obtinute erau evidente pentru toti
utilizatorii, nefiind nevoie de un benchmark pentru
a intelege saltul de viteza obtinut. Imediat dupa
migrarea la 32 de biti, specialistii IT se si gAndeau
la clipa in care vom putea folosi 64 de biti in
calculatoarele noastre de acasa.

In aceastd toamni AMD a facut un pas curajos
oferind un procesor pe 64 de biti destinat
utilizatorilor obignuiti. Din pacate, problema este
mult mai complicata decat pare la prima vedere.
Software-ul:pe 64 de biti destinat acestui tip de
procesor nu va putea rula pe procesoarele Intel
1A64. Este greu de crezut ca programatorii vor
dezvolta mai multe versiuni de software pentru a
acoperi toate tipurile de procesoare existente pe
piata. In momentul de fata deja firmele de
software au o mare intrebare: este Athlon64
suficient de puternic si va avea atat de multi
utilizatori incdt s& merite s& dezvolte programe
special destinate pentru acest tip de procesor? Nu
a mai fost decdt un pas pana la aparitia unei
situatii paradoxale: in acest moment nu exista
benchmark-uri pentru Athlon64, decarece
producatorii de software asteapta si vada dacé
acesta este performant. Dar cum sa-i testezi
performantele unui procesor daca nu exista
programe pentru el? in acest sens, AMD a primit
un sprijin important din partea Microsoft, care a
anuntat realizarea unui sistem de operare
Windows pe 64 de biti, special pentru Athloné4.
Totusi, data de aparitie a noului sistem de operare
este abia la inceputul anului 2004. Cu toate ca
Athloné4 poate sa ruleze si cu software actual pe
32 de biti, performantele vor fi echivalente cu
cele obtinute cu un procesor mult mai jeftin.

Liviu Marica

64 DE BITI:
0 MIGRARE
NECESARAP

Avem nevoie cu adevarat de procesoare
pe 64 de biti in calculatoarele de acasa?

Chiar daca sloganul AMD suna in genul
“Investeste banii in viitor”, nici cei mai entuziasti
si dornici de performante eXtreme dintre noi nu
vor lua in serios acest indemn, atata timp cat nu
vor avea la dispozitie aplicatii capabile s&
descatuseze forta. lui Athloné4. AMD a mizat foarte
mult pe Athloné4 'si a realizat o campanie agresiva
de promovare a primului procesor pe 64 de biti
destinat utilizatorului normal, menita sa ne
convinga de necesitatea de a migra de la 32 de
biti. In tot acest timp Intel nu a stat sa priveasca,
incercand sa mute atentia presei IT de la Athlon64
prin lansarea unui procesbr foarte puternic, dar
tot pe 32 de biti: Pentium 4 Extreme Edition.
Fiind in esentd un Xeon cu cache L3 de 2MB,
detaliile tehnice sunt foarte promitatoare, insa
pretul de peste 800USD il va face accesibil doar
unui numar restrans de utilizatori. -

Singurul sector care ar putea profita de
trecerea la 64 de biti este tot piata serverelor si, in
mod paradoxal, nu din sporul de performanta care
se obtine prin migrare. Deocarece in mod teoretic
aplicatiile de baze de date vor rula pe sisteme cu
2 procesoare pe 64 de biti la fel de rapid ca pe
sistemele cu 4 procesoare, iar preturile
echipamentelor vor fi echivalente, castigul se
obtine din licentele software. Mai exact, licentele
pentru software-ul destinat serverelar, cum ar fi
Oracle, Microsoft SQL Server, se platesc in functie
de numarul de procesoare din sistem, indiferent
dacd sunt pe 32 sau pe 64 de biti. lar cum o singura
licentd pentru astfel de programe se plateste in
sume cu 5 cifre, economia va fi in mod evident
substantiala. Chiar daca nimeni nu stie exact cum
vor evolua lucrurile in migrarea la 64 de biti, deja
se vorbeste de momentul cand vom face pasul la
128 de biti. Acum pare un eveniment foarte
indepdrtat in timp, dar cu siguranta acest moment
va veni si va provoca tot atat de multe probleme.
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PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

SIMFONIE PENTRU DANTURA $1 ORCHESTRA

IRITARE 51 ANESTEZICE N DO MAJOR

| §—

Imbunatatirea cea
mai evidenta este
prezenta la nivelul
taloanelor de concurs
si de abonament,
acestea taxandu-se

la destinatar, cititorul
evitand astfel
incursiunile in sediul
POSTEI.

INTRA IN CONTACT!

ADRESA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

] E-MAIL:

[Feee=) redactia@xtrempc.ro

)

TELEFON:
021-231.28.66

FAX:
021-231.28.66

“ octombrie 2003

))) CONDICA DE RECLAMATII )))
De la: lulian (wicked_wickid@yahoo.com)
Pentru: redactia@xtrempc.ro
Draga redactie, ma numesc lulian (sau wickid,
sau diesel) si, dupa un an si ceva de ezitari,
iata ca va scriu si eu.
| - 1. Gigele, DE CAT cash ai nevoie maine? Mai mult
DECAT data trecuta, nu ai s& vezi. Nu FI rau! SA FII
cuminte! (a se citi articolele cu Terminator 3,
respectiv Gothic 2 din nr. 46).

2. Vad ca ati inceput sa impingeti sectiunea cu
jocuri tot mai spre capatul revistei... motiv de
bucurie pentru unii, pentru mine, nu.

3. Nu vad rostul rubricii "Cuvantul cititorului” , din
moment ce ei prezinta jocuri ce au fost prezentate
de voi cu luni inainte.

4. Black view nu mai are farmecul de altadata
(adica precum in numarul trecut).

5. Ma tot bate cineva din stanga mea la cap sa va
zic sa bagati tot mai mult software... asta zice el...
nu-l bagati in seama.

6. Nota 8 pentru Midnight Club 2? Cam mult. intre
noi fie vorba, ar mai fi trebuit vreo doua minusuri la
controlul masinii, si, la cat am apucat sa ascult eu
din muzica jocului, aducea mai mult a muzica de pe
Nintendo SNES si deci ma intrebam de ce minusul dat
de voi acolo arata ca un plus.

Il - 1. De ce exista AT**IC TV si restul de 95% din
"muzica si videoclipurile” romanesti? (da, cu
ghilimele foaaarte mari).

2. De ce nu faceti un mega articol la
Commandos 3, cum ati facut si la Half Life 2?

3. De ce nu puneti mai multe desene animate pe
CD? Da... cu Tom si Jerry. Faine, tata!... $i tutoriale
CG, si astea ar merge, ca tot le cere lumea...

XtremPC: 1.1 Ai dreptate. Facem "mea culpa”.

2. Numarul de pagini al rubricii de jocuri variaza
destul de putin de la o luna la alta, in general fiind
undeva in jurul numarului de 30 de pagini.

3. Rostul rubricii "Cuvantul cititorului” este de a
da sansa celor care ne citesc sa isi spuna parerea,
in caz ca nu le place opinia noastra.

4. Parerile sunt impartite, citeste si celelalte
scrisori din aceasta pagina.

5. Rubrica Hobby s-a stabilizat si ea undeva pe la
16-18 pagini. Daca vom mari numarul de pagini, va
primi si ea o parte proportionala.

6. Noua ne-a placut controlul masinilor, ca si
muzica, de altfel.

Il 1. Nu suntem cei mai in masura sa raspundem la
aceasta intrebare.

2. Half-Life 2 va avea un impact mult mai mare
asupra lumii jocurilor, in comparatie cu
Commandos 3. Dupa aparitia demo-ului, acesta i-a
dezamagit putin chiar si pe fani.

3. Punem foarte des desene animate pe CD. Doar
ca sunt interactive si se numesc jocuri. Va trebui
sa te multumesti cu ele.

22> DILEME ARTISTICE »»)
De la: Daniel Ghita (daniel@icmrsg.ro)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

] Citesc revista voastra inca de la inceputurile

(™ ei, insa acum e prima data cand incerc sa va
"stresez" cu un e-mail :). Motivul... se afla in
attachement. Nu vin, deci, cu critici... sau sugestii...
Din punctul meu de vedere, revista e foarte buna asa
cum este acum. Atat mai adaug pe tema asta... si
anume ca sunt un “fan inrait” (hehe) al "Black view"-
ului, pe care il citesc imediat ce extrag revista din
folia de plastic (iar articolul din numarul pe
septembrie a fost... genial in "intunecimea” lui). Al
doilea lucru care ma face sa cumpar revista luna de
luna sunt Galeriile Xtreme... Se pare ca ati adunat
acolo cateva talente de exceptie. in fiecare numar,
aproape, gasesc cateva lucrari care ma pun pe
ganduri :)). Asa ca va trimit patru imagini. Daca veti
considera ca merita vreuna, as fi onorat sa apara in
galeria voastra... daca nu... nu... de asta s-a
inventat tasta "DEL", nu?

XtremPC: Sunt putine imaginile pe care nu le
consideram demne sa intre in paginile de Galerii.
Majoritatea eforturilor in domeniul artei digitale
merita incurajate si de aceea si imaginile tale vor
fi publicate, la un moment dat. in prezent, din
cauza spatiului limitat si a primirii multor imagini
in fiecare luna, s-a format deja o coada de la
numerele trecute, asa ca nu te astepta sa le
gasesti chiar in numarul urmator. n rest, chiar
daca nu putem spune ca am lansat talente de
exceptie, ne bucuram ca am putut sa ajutam artisti
roméani priceputi sa "iasa la lumina”, daca se poate
spune asa.

De la: lonut (alky_myst@yahoo.com)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Sa incep cu lucrurile bune: ati facut treaba

buna pana acum, dupa parerea mea, XtremPC
este cea mai buna revista de IT din Romania. Este
singura revista de IT pe care o mai cumpar si pe care
imi face placere sa o citesc. Sectiunea care ma
intereseaza cel mai mult este "Hobby", mai bine spus
"Galeriile Xtreme", dar nu imi place faptul ca afisati
numai pozele "fotorealiste”, copii "fidele” ale
realitatii. Sa nu uitam ca arta nu se restrange numai
la imaginile de la "suprafata”, ci, dimpotriva, ceea ce
conteaza cel mai mult este mesajul pe care acestea
il ascund in adancul culorilor. Eu inteleg faptul ca o
imagine “fotorealista” este mai greu de construit
decat altele, dar unde este imaginatia, ceea ce da



viata creatiei respective? Ma intreb cate
persoane se uitd la o poz4 incercand s i
gaseasca mesajul, trecind de imaginea de la
suprafata. Se intreaba cineva ce a simtit
autorul in momentul in care a creat
imaginea respectiva? Ati putea acorda mai
mult spatiu pentru Galerie, astfel incat s&
afisati mai multe imagini, sau, de ce nu, sa
creati o "Galerie Xtrema" online?

XtremPC: Galeriile Xtreme sunt in primul
rand o expozitie de realizari tehnice. Sunt
insa unii creatori care, dupa ce stapanesc
abilitatile tehnice necesare pentru a realiza
o imagine 3D sau 2D, le aplica pentru a da
viata unei idei, unui concept artistic. Mai
rar, ce-i drept, dar se intampla. Din pacate,
nu putem depasi spatiul de doua pagini
acordat Galeriilor dar, din moment ce
exista tot mai multi cititori care ne cer
asta, am luat serios in considerare sugestia
de a crea un spatiu online dedicat artei
digitale, pe site-ul nostru.

) Micl LAMURIRI )

De la: Florin Dan
(florindan@personal.ro)

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Sunt interesat de un program cu

[F5559) ajutorul caruia sa pot inregistra ceea
ce eu vad pe monitorul meu. De exemplu:
am creat o casa si as vrea sa-i fac o
prezentare. Casa este 3D si ma pot deplasa
in interiorul ei, ma pot roti.

As vrea sa pot inregistra aceste lucruri si
sa pot salva fisierul. Pana acum nu am gasit
nici un astfel de program si am facut o
prezentare in PowerPoint "Print Screen-uri".
Daca stiti vreun program, as vrea sa stiu
cum se numeste si de unde ag putea sa-l iau.

XtremPC: Camtasia Studio de la
www.techsmith.com are capabilitatile de
care ai nevoie. Daca vrei ceva gratuit, poti
incerca CamStudio de la
*http://www.ehelp.com/camstudio/product/
séreenrecording.

‘De la: Sebastian
(sebastian@marihuana.ro)
Pentru: redactia@xtrempc.ro
) Caut si eu doua tipuri de programe:
(=2 1) un program care poate sa protejeze
CD-urile ca sa nu mai poata sa fie trase;
2) un program care poate sa amplifice
volumul de la computer (am niste casti
profesionale, dar se aude incet chiar si cu
volumul la maximum).

XtremPC: 1) Pentru CD-Audio, poti
incerca CCD-Lock de la
http://www.afterdawn.com/news/archive/
3076.cfm. Pentru CD-uri de date exista
Copy-Killer CD Protection, a carui adresa
este prea lunga pentru a fi pomenita aici.
Google te va ajuta.

2) Cred ca este o problema de hardware,
pentru ca amplificarea nu se face in general
software. Existd unele plugin-uri de Winamp
care fac virtualizarea sunetului si se poate
spune ca si amplifica anumite frecvente, dar
nu maresc volumul propriu-zis.

) CRITICI S1 PROPUNER] 22
De la: Alx Alx
(uneila2003@yahoo.com)
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Dragé redactie,

Nu va spun ca sunteti cei mai tari, ca
ar fi prea banal. Oricum, stiti i voi ca nu as
mai cumpara revista daca nu mi-ar placea.
Numarul 46 este OK, Black view-ul a fost
super, ca intotdeauna, partea cu jocurile - la
fel de neinteresanta (parere strict subiectiva),
in afara de retrospectiva jocurilor de
odinioard, Galerii Xtreme este de nota 10 (ca
intotdeauna, sau aproape), software... prea
putin, iar hardware, prea mult (poate si din
cauzd ca nu prea ma pricep).

Trecind mai departe, mi-a placut ideea
Brandusei cu privire la suplimentul dedicat
CG-ului. Ar fi tare bine sa gasesc printre
paginile revistei cate un tutorial sau pe CD
vreo textura sau vreun tutorial, ca doar nu
ocupa prea mult, si apoi nu stiu céti sunt
incéntati de demo-urile pe care le puneti pe
CD, asa cd, din partea mea, puteti renunta
la toate.

Oricum, indiferent ce s-ar intampla, tot
revista mea preferata raméne (pana la o
anumita limita... totul este relativ...). Se
discutd mult de lucruri inutile... de
exemplu, pana sa citesc in revista, nici nu
vazusem ca pe cotorul revistei scrie ceva.
Poate unora le este folositor, mie, nu... in
schimb, imi plac maximele de deasupra
logo-ului.

Propuneri: Schimbati si voi interfata
CD-ului, prezentati mai multe programe,
fiindca nu toti sunt obsedati de jocuri sau de
hardware. Pe cand o prezentare la Maya, ca
vreau sa vad si eu de ce il laud4 toatd lumea?
Sper sa citesc cat de curand un reportaj
despre Commandos 3, ca este tare jocul.

Altd propunere: faceti un concurs de
creatie de jocuri. Ce-i drept, nu stiu toti
programare, dar puteti face ceva simplu, care
sa nu implice programarea in Visual C++.

XtremPC: Prezentam scrisoarea ta pentru
varietate, pentru ca in mare parte vrei
altceva decat vor ceilalti cititori. Asta nu
inseamna ca nu vom lua in seama
propunerile tale. Luna viitoare vom avea
cu siguranta un articol despre Commandos
3 si s-ar putea chiar si unul despre ultima
versiune Maya.

Un concurs de creatie de jocuri este
cu certitudine interesant, insa ar trebui sa
S_t_? desfasoare pe o perjoada foarte lunga
de timp. Un joc care sa merite premiat nu
sé face intr-o saptamana.

IT express

Toranaga ¢

2 imbunatatirea cea mai evidentd esteprezenta la nivelul
taloanelor de concurs si de abonament, acestea taxandu-se
la destinatar, cititorul evitand astfel incursiunile in sediul
POSTEI, detaliile unei astfel de incursiuni fiindu-ne

cunoscute noud tuturor. Asa cd am §i eu ocazia, si nu cred
ca sunt singurul, sa particip la diversele concursuri (caci
abonamentul ajunge acasa tot cu posta, cutia postala este
mica si mi-ar fi frica de calitatea datelor de pe CD dupé o
operatiune de "inghesuire” a revistei in cutia amintita, asa
cd mai bine nu).

Nu are rost sa caut "nod in papura” gen greseli de tipar
si alte chestii de genul asta, caci in mare nu asta e
important... si, fie vorba intre noi, nu prea am gasit
greseli, dar nici nu am ciutat.

vyk
Nu stiu altii cum sunt, dar eu, cdnd ma gandesc la PC-ul
meu upgradat bine acum 4 ani 5i care acum e o rabla, nu
inteleg CUM CICLUL DE UPGRADE LA PC-URI-ESTE DE 4-5
ANI?121211217 Cum vine asta? in 1-2 ani neaparat upgrade, iar
la 3-4 ani PC nou... si nu neaparat in cazul gamer-ilor... s&
vad cum va descurcati voi cu HDD de 4-6GB (foarte
populare acum 4-5 ani), 128MB RAM PC133 (la fel ca acum
4-5 ani), 600MHz maxim (acum 4 ani) si as putea
continua...

in rest, unele stiri hardware se repeta (despre
procesoarele AMD), iar Black view-ul este neinspirat si e
scris sub stresul unor sentimente care au distrus articolul.

Zana_Maselutza

Cumparata, citita, indosariata... asta e parerea mea despre
revista. Nu socheaza cu nimic, nu aduce noutati
extraordinare, nu abereaza cu banalitati ca sa umple
paginile.

Cat despre Black view, cred ca e cel mai inspirat si pe
placul meu Black view citit vreodata in XPC, fara dialoguri
si nume ciudate, o povestire ce mi-a placut... o sa incerc si
eu unul pe forum. i

Zeus_anoxia .

La articolul despre telefoanele mobile si cat de destepte au
devenit am gésit un termen pe care nu-l mai auzisem pana
atunci: Blackburry, parcé, sau ceva asemanator. in
dictionarul de termeni nu este explicat si, desi ma consider
un cunoscator in ale telefoniei mobile, pur si simplu habar
n-am ce-i aia Blackburry.

Dr. LED — w

Corect este Blackberry. in putine cuvinte, este o tehnologie
wireless careia ii sunt asociate si handheld-uri cu acelasi
nume. In principiu se adreseaza segmentului de utilizatori
business, suportd comunicatie date/voce, se poate integra
diferitelor protocoale/clienti de mail (handheld-ul are un
client de e-mail propriu, care permite accesul si
managementul mai multor conturi de mail), suporta Java™
2 Micro Edition (deci este deschis si tertilor), conexiunea la
reteaua wireless este permanentd, securitatea este
asigurata prin standardul Triple DES. Practic, prin
Blackberry iti este asigurat totul, server-retea-terminal.
Bineinteles ca nu prea mai are legatura cu telefonia
"profand”, este evident dedicat ca solutie data-wireless. Si
in nici un caz nu are aplicabilitate in Romania.

vica
Excelentd ideea cu talonul pentru "Umfl& Potul" separat.
Mi-a placut si testul de unitéti combo.
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AMD Duron Applebred

DURON REVINE IN ACTUALIT

TE

Desi se parea ca a renuntat definitiv la Duron, AMD a decis sa-l relanseze pentru piata
entry-level, intr-o varianta putin schimbata.

Intr-o miscare surprinzatoare, AMD a anuntat
lansarea de noi procesoare din familia Duron, la
frecventele de 1.4GHz, 1.6GHz si 1.8GHz, noul
nucleu purtdnd numele de Applebred. La prima
vedere, diferentele fata de vechiul nucleu
Morgan sunt minore: cache-ul L2 a fost pastrat
la doar 64KB (de 8 ori mai putin decit la
Barton), in schimb FSB-ul a fost crescut de la
200 la 266MHz. Trebuie remarcat mai ales faptul
ca, spre deosebire de Duron Morgan, care avea
un nucleu schimbat fata de Athlon XP Palomino,
diferentele dintre noul Applebred si Ahtlon XP
Throughbred sunt legate doar de dimensiunea
mai mica a cache-ului L2 si FSB-ul limitat la 266.
Astfel se explica faptul c& aceste procesoare
(mai ales versiunea la 1.4GHz) se comporta
foarte bine la overclocking, amintind de
performantele lui Athlon XP 1700+ in acest

Intel Itanium 2

domeniu. Mai mult, pe Internet au aparut
informatii despre posibilitatea transformarii unui
Duron Applebred intr-un Athlon XP cu 256KB
cache (respectiv 1600+, 1900+ si 2200+) prin
modificarea unor punti pe procesor. Din pacate,
unele procesoare nu rezista acestei modificari,
sugerdnd practic faptul c& AMD incearca prin
aceastd lansare sa refoloseasca unele procesoare
Athlon XP Throughbred cu o parte din cache-ul
L2 defect. Oricum, cine isi doreste un Duron

Detalii tehnice

Duron Applebred

Dimensiune cache L1 128KB
Dimensiune cache L2 64KB

Front Side Bus 266MHz
Frecvente 1.4, 1.6, 1.8GHz
Tehnologie de fabricatie 13 microni
Socket Socket A (462)

Applebred ar trebui sa se grabeasca, pentru ca
AMD a si anuntat scoaterea din fabricatie a
acestor procesoare la sfarsitul acestui an. Una
peste alta, este evidentd intentia AMD de a
relansa brand-ul Duron, un brand care se
afirmase de-a lungul timpului drept concurentul
natural al seriei Celeron de la Intel. In conditiile
lansarii lui Athlon 64, ne putem astepta ca sub
numele Duron sa se ascunda pe viitor procesoare
din ce in ce mai performante.

Duron Morgan

128KB

64KB

200MHz

1, 1.1, 1.2, 1.3GHz
18 microni

Socket A (462)

URMASUL LUI MERCED

Dupa ce a demonstrat avantajele si potentialul arhitecturii IA-64, Intel lanseaza primul
procesor cu adevarat performant din aceasta familie.

Itanium poate fi privit mai mult ca un
proiect-pilot, menit sa testeze si sa evidentieze
avantajele arhitecturii 1A-64, decat un produs cu
adevidrat comercial. In sprijinul acestei afirmatii
vin frecventele mici de functionare (733 si
800MHz), precum si suportul slab in ceea ce
priveste chipset-urile (460 GX suporta doar
SDRAM PC100). Prin lansarea lui Itanium 2
(cunoscut si sub numele de cod McKinley), intel
isi doreste sa demonstreze si aplicatiile
comerciale ale arhitecturii 1A-64. Acest procesor
a fost dezvoltat de o echipa de ingineri de la
Hewlett-Packard, principalul obiectiv fiind -
aducerea prhitecturﬁ la maturitate si cresterea
cat mai mult a performantei. Itanium 2 aduce,
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frecvente mai mari de functionare (de la 900MHz
la 1.5GHz) si este de 1.5 - 2 ori mai performant
decat Itanium. Pentru anii urmatari Intel a
anuntat ca nu va mai recurge la imbunatatiri
spectaculoase; toate cresterile de performanta
vor fi obtinute prin evolutia tehnologiei de
fabricare si prin mici optimizari. Intel a anuntat
doud tipuri de Itanium 2: core-ul Madison si
core-ul Deerfield, ambele sustinute de chipset-ul
Intel EBB70. Madison este destinat serverelor
multiprocesor si este disponibil in 3 variante:
1.5GHz cu 6MB cache L3, 1.4GHz cu 4MB cache
L3 si 1.3GHz cu 3MB cache L3. Deerfield a fost
lansat pentru servere dual-procesor si statii de

Detalii tehnice

lucru, fiind disponibil' la 1GHz si 1.4GHz, ambele
cu doar 1.5MB cache. Avantajul variantei la 1GHz
este consumul redus de energie, doar 62 wati
(mult mai putin decét la celelalte modele).
Interesant este si faptul ca toate procesoarele
din seria |tanium au cache-ul L3 integrat direct
pe chip, ruland astfel la aceeasi frecventa ca si
procesorul. Despre performanta pe 32 biti, Intel
afirma ca un Itanium 2 la 1.5GHz este la fel de
rapid ca un Xeon la aceeasi frecventa. Totusi,
performanta pe 64 biti este cea mai importanta,
in'conditiile in care, pe langa concurentii
traditionali ai Intel pe aceasta piata, a aparut
intre timp si procesorul Opteron de la AMD.

Itanium Z Madison [tanium 2 Deerfield [tanium
Dimensiune cache L1 \ 32KB ; 32KB 32KB
_D1mens1ﬁi'?e?é€ﬁ?i.2 T 256KB | 256KB 96k
Dimensiune cache BOMB | 1.5MB . lame,ame
Frecvente 1.4GHz, 1.5GHz | 1GHz, 1.4GHz 733MHz, 800MHz
Chipset ... Ee&0 4 Ea870. .. .. . . JA60GX o
_Frecventadebus | 400MHz (128biti) | 400MHz (128 biti) - 266MHz
Arhitectura- - [ 1A64 (EPIC) _1A-64 (EPIC) L IAG4(EPIC)
Nume de cod ] Mcl(mley | McKln[ey Merced
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Sony Ericsson Z600

FORCE FEEDBACK PE TELEFON

Aplicatiile relaxante si-au facut loc pe toate dispozitivele mobile, de la PDA-uri la telefoane
mobile. Jocurile pe telefoanele mobile reprezinta un potential financiar important.

La putin timp dupa ce Samsung ne-a
uimit cu telefonul mabil cu televizor
(SCH-X820), nu credeam ca o sa mai
auzim prea curand de o noua inovatie in
acest domeniu al comunicatiilor mobile.
Cu toate acestea, la scurt timp, Sony
Ericsson a prezentat la Londra un nou
telefon mabil cu ecran color (65536 de
culori, 128x160 pixeli), camera foto
digitald incorporata si tonuri de apel
polifonice. Numele acestui telefon
misterios este Sony Ericsson Z600. Se
pot schimba temele grafice, iar partea
de aplicatii este completata de un
program destinat muzicii. Are 32 de
tonuri de apel, iar sunetul polifonic este
asigurat de un difuzor dedicat.
Interesantd este prezentarea unui
controller Playstation (numit Gameboard
EGB-10), ce se ataseaza la telefonul
Sony Ericsson Z600, oferind un control
mult imbunatatit in jocuri. Gameboard
EGB-10 are 4 butoane si un pad

Serial Attached SCSI

SCSI IN

directional. Marea noutate
(neconfirmata inca oficial) o reprezinta
dotarea telefonului mobil cu force
feedback pentru o experienta mai
interesanta in jocuri. Un exemplu de joc
care permite folosirea functiei de force
feedback este V Rally2 (inclus in
memoria telefonului), un joc cu masini,
asa cum puteti vedea in imaginea
alaturata. Nu s-a facut nici o precizare
cat va afecta autonomia mobilului
folosirea functiei de force feedback.

Pentru conectare cu un PC avem la
dispozitie trei metode: IrDA, Bluetooth
si prin cablu de date. Prin Bluetooth FTP
se pot transfera fisiere (melodii, imagini
sau teme grafice) intre calculator si
telefonul mobil in cel mai simplu mod
(cunoscuta metoda drag-and-drop).
Sincronizarea telefonului mobil se poate
face atat cu Apple, cat si cu PC-urile.
2600 are doar 106g s5i 90x48x27mm si va
fi disponibil la sfarsitul acestui an.

VARIANTA SERIALA

Dupa ce Serial ATA a inceput sa castige teren in fata standardului Paralel ATA, a venit randul
. SCSI sa opteze pentru formatul serial, iar acest nou format poarta numele SAS.

SAS (Serial Attached SCSI) a preluat majoritatea
caracteristicilor din standardul SCSI, adaugéand o
viteza de transfer imbunatatita gratie tehnologiei
seriale. Harddisk-urile SCSI nu sunt compatibile
cu standardul paralel ATA, prin urmare nu pot fi
folosite in calculatoarele ce nu au adaptor sau
controller SCSI. SAS schimba putin regulile
jocului si adauga o compatibilitate
unidirectionala: harddisk-urile Serial ATA vor

' putea inlocui un harddisk SAS, insa invers nu va fi
posibil, deoarece instructiunile SATA reprezinta

Serial
- Attached
X" §CSI -
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un subset al celor SAS. Harddisk-urile SAS vor
avea un sistem de siguranti pentru a preveni
instalarea incorecta intr-un conector serial
incompatibil. Atunci cand un harddisk SAS va
trebui urgent inlocuit si nu este disponibil
imediat alt harddisk de acest tip, se va putea
folosi temporar un Serial ATA, fara nici un fel de
problema. Exista opinii care vorbesc de o
inlocuire generala a controller-ului Serial ATA cu
SAS. In acel moment un upgrade de la Serial ATA
la Serial Attached SCSI va consta doar in
inlocuirea efectiva a harddisk-urilor. Cei mai
multumiti de compatibilitatea SAS cu Serial ATA
vor fi integratorii de sistem, ce vor putea realiza
mult mai usor sisteme personalizate. Domeniile
care au nevoie de solutii performante de stocare
vor putea beneficia din plin de avantajele aduse
de SAS, cum ar fi accesarea a pana la 16.256
harddisk-uri pe port sau viteze de conectare

seriald de pana la 3Gbps. Serverele lamelare
(blade) var putea utiliza harddisk-uri SAS slim
(2.5"), format care nu se regisea in tehnologia
SCSI. SAS este compusa din trei tipuri de
protocoale: SSP (Serial SCSI Protocol), SMP (SCSI
Management Protocol) si STP (SATA Tunneled
Protocol). SSP se ocupa de transferul comenzilor
SCSI, SMP trimite informatii de management, iar
STP creeaza o conexiune pentru transmiterea
comenzilor SATA. Includerea acestor protocoale
face posibila compatibilitatea cu harddisk-urile
Serial ATA si cu aplicatiile de management SCSI.
Primele teste cu dispozitive SAS sunt programate
pentru inceputul anului 2004 si vor fi realizate in
colaborare cu Universitatea din New Hampshire.
Daca totul se va desfasura conform asteptarilor,
primele unitati SAS vor putea fi achizitionate in
anul 2004.
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Gyricon/E-Ink/Magink

CERNEALA DIGITALA

Industria vopselurilor are motive sa se teama, pentru c4, in viitor, toate publicatiile ar putea fi
“tiparite” cu cristale lichide sau tehnologii asemanatoare. Pe cand un tapet cu cerneala digitala?

Termenul de "cerneald digitala” sau digital ink a
fost asaciat initial cu un prototip Intel
reprezentat de un stilou care transforma textul
scris de mana in text digital prin intermediul
unor microprocesoare ce analizau directia de
deplasare a instrumentului pe hartie si al unui
sistem de recunoastere a caracterelor.

Acesta nu a ajuns niciodata sa fie produs in
serie, desi a castigat numeroase premii la
concursuri de inventica. Alte companii au preluat
ideea si au transformat-o intr-o afacere de
succes, un exemplu notabil fiind Anato
(www.anato.com) cu al lor Stylo Anato.

Dar conceptul de cerneala digitala ca atare se
,refera la o solutie prin care se pot afisa texte si
imagini pe o "hartie electronica refolosibild”, o
expresie intdlnita adesea alaturi de cea de
“digital ink”, pentru ca ele practic se refera la
acelasi tip de dispozitiv. Istoria cernelii digitale
incepe practic acum mai mult de 20 de ani, cand
inginerul Nick Sheridon de la Centrul de
Cercetare Xerox din Palo Alto a pus la punct un
dispozitiv pe nume Gyricon, care era un
“sandvis” transparent format din milioane de
microsfere bicromatice, de dimensiunile a cinci
foi de hartie una peste alta. Sferele pluteau jn
ulei si aveau o jumatate alb si o jumitate
neagra, cea albd incarcata cu sarcind pozitiva,
cea neagra cu sarcina negativa. In momentul in
care se aplica curent electric pe suprafata foliei,
microsferele se roteau cu jumatatea neagra in
sus, alcatuind scris sau imagini. Rezultatul era un

display flexibil, cu o rata de contrast de 6 la 1,
monocromatic, fara tonuri de gri. Acesta a
progresat sporadic de-a lungul timpului, dar a
fost depasit de concurenti mai performanti, cum
este E-Ink.

Dezvoltat de E-Ink Corporation, un grup de
cercetare desprins din Massachusetts Institute of
Technology, acest dispozitiv foloseste o
tehnologie numita cerneala electroforetica: o
suprafata formata din milioane de microcapsule
de cerneala albastru inchis in care plutesc
particule de pigment alb. Acestea cad de obicei
la fundul microcapsulelor, dar se ridica atunci
cénd asupra foliei din care fac parte este aplicat
un curent electric negativ. Aceste display-uri alb
pe albastru au contrastul hértiei obisnuite si pot
ajunge péana la o rezolutie de 200 dpi, unghiul de
vedere fiind mult mai larg decat in cazul
monitoarelor LCD. Panouri cu E-Ink, numite
Immedia, au fost folosite in Arizona in
combinatie cu pagere pentru a afisa stiri de pe
Internet. Pentru a controla afisarea, E-Ink a
inceput sa foloseascd retele de tranzistori din
plastic organic, cu nume de cod F15. Acestia pot
fi printati cu imprimante speciale pe héartie sau
chiar pe textile, in combinatie cu E-Ink putind
forma cérti sau chiar haine digitale.

Culoarea este ultima bariera ce a fost
depasita in domeniul cernelurilor digitale:
Magink, de la compania cu acelasi nume, este
prima tehnologie care permite afisarea de
imagini multicolore. Kent Displays oferisera un

Gyricon/E-Ink/Magink

fel de coloratura cu ale lor folii colesterice
(pentru ca foloseau ca emulsie colesterolul), dar
aceasta era obtinuta prin suprapunerea
ingenioasa a unor folii rosii, albastre si verzi.

Ca varf de lance al tehnologiei, Magink este,
evident, diferit. Microelementele pe care se
bazeaza nu sunt efectiv colorate, ci sunt panglici
elicoidale incolore care functioneazi asemenea
unor mecanisme microscopice. In momentul in
care se aplica curent electric local, acestea se
intind sau se rnicsbreaza, reflectand lumina
asemenea unor microprisme si oferind un larg
spectru de culori. Daca este nevoie de negru, ele
se rotesc 5i se relaxeaza, l4sdnd s3 se vada
fundalul intunecat al ecranului.

Primele dispozitive de afisare folosind
aceasta tehnologie vor fi disponibile in curénd si,
avand in vedere ca Magink poate mentine o
imagine timp de 12 ani fara alimentare electrici,
ele s-ar putea dovedi de ‘mare interes pentru
firmele care se ocupa de publicitatea stradala.

L :
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CREATURI soNoRre

Altec Lansing si Creative au incercat piata cu seturi de speakere care
marsau pe designul iesit din comun pentru a castiga atractia
publicului. Dar nimeni pana acum nu a mers atat de departe ca JBL,
divizie a Harman Inten:national, care a creat cel mai bizar design
de boxe pe care |-am vazut pana acum. Chiar mai bizar decat
setul transparent Harman Kardon. Sateliti un pic mai mici

de 3" si un subwoofer cu o forma neobisnuita, care
impreuna reusesc totusi sa ofere o experienta
sonora iesita din comun, n ciuda faptului

ca sunt din plastic si incalca regulile

designului eficient. JBL este totusi JBL.
In plus, pentru cei pasionati de

modding, atat satelitii, cat si

TASTATURA

ALTERNATIVA

Destinat celor care se resimt in

urma anilor de tastat intens,
dispozitivul Orbitouch este prima
tastatura ergonomica fara taste, cu
mouse integrat. Este de ajuns sa
aruncati o privire pe fotografia
alaturata pentru a fi curios in privinta
modului de functionare. Ei bine,
Orbitouch simuleaza o apasare de tasta
in momentul in care plasati fiecare din
emisferele de pe dispozitiv intr-una
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dintre cele opt pozitii posibile. Totalul
de combinatii ofera posibilitatea de a
virtualiza toate cele 128 de taste de
pe o tastatura obisnuita si mai lasa loc
si pentru simularea unui mouse.
Conform producatorilor, o data ce v-ati
adaptat la noua tastatura, veti deveni
mai eficient decat cu cea veche.

Nu este nevoie sa suferiti de boli
cu nume exotice, ca RS| (Repetitive .
Strain Injury) sau CTS (Carpal Tunnel
Syndrome), pentru a folosi o astfel de
tastatura, insa pretul ei s-ar putea sa

vi se para putin cam
piperat: 6955.

subwoofer-ul emit o lumina albastra de efect prin
partea de jos, ceea ce creste si mai mult
atractivitatea lor pentru cei pasionati de look-ul
sistemului. JBL Creature Speakers face parte
din acelasi curent de design ca si
calculatoarele Apple, oferind calitate
intr-un "ambalaj” de exceptie.

PIXUL
VIITORULUI

Compania NEC si-a

prezentat recent
viziunea asupra viitorului 1
comunicatiilor cu conceptul P-ISM, care este un ansamblu de pixuri ce
contin, printre altele, un telefon celular cu posibilitatea de stocare
digitala a scrisului de mana, tastatura virtuala, un
miniproiector, o camera foto, un miniscanner §i un dispozitiv de
identificare electronica. Pixurile sunt conectate intre ele intr-o retea
wireless si la Internet prin intermediul telefonului mobil. Suna
interesant, dar ramane de vazut daca proiectul va ajunge sa fie
disponibil pe scara larga in 2007, cam atunci cand Romania va fi
acceptata in Uniunea Europeana. Teoretic.
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Turneul international APC a ajuns

Si in

InfraStruXure ON TOUR s-a desfasurat in 27 de
orase europene importante (Londra,
Amsterdam, Milano, Lisabona, Copenhaga). in
cadrul expo-camionului APC sunt prezentate
principalele produse si solutii oferite de catre
compania americana. Joi,

11 septembrie 2003, American Power
Conversion (APC) a prezentat, in premiera la
Bucuresti, o solutie proprie destinata clientilor
enterprise - “InfraStruXure”. Este destinata
infrastructurilor fizice pentru retele critice
(Network Critical Physical Infrastructure -
NCPI). Alaturi de reprezentantii APC - Tibor

ucuresti

Racz, APC Distribution Manager Hungary &
South-Eastern Europe, si Florentina Totth, APC
District Manager pentru Romania, la
eveniment au participat si cei trei distribuitori
in Romania: Tornado Sistems, Scop Computers
si Omnilogic. Extinzand conceptia de
proiectare modulard dincolo de puterea
electrica, InfraStruXure include mai multe
tipuri de componente (rack-uri, climatizare,
unitati de putere electrica, administrare,
servicii) care formeaza o solutie deschisa,
adaptabila si integrata.

WWW.apc.com

Un nou concept de
retail Flanco

Cel mai mare magazin al retelei
Flanco s-a deschis pe data de

3 septembrie pe Calea Dorobantilor.
Deschiderea noului magazin
reprezintad primul pas dintr-un amplu
proces de lansare a unui nou format
de retail cu produse electronice si
electrocasnice in Romania si de
transformare a imaginii companiei
Flanco. Noul magazin este dispus pe
doua niveluri si are o suprafata
totala de 750mp. Flanco Dorobanti
expune o gama variata de produse si
servicii, iar designul, realizat intr-o
manierd prietenoasa si usor
accesibila vizionarii produselor,
transforma cumparaturile intr-o
experienta placuta. Parterul

magazinului este destinat produselor
electronice - televizoare, aparate
video si DVD, sisteme audio,
computere 5i monitoare,
imprimante, scannere; accesorii,
multimedia, camere video si foto
digitale, precum si celor de telefonie
mobila. Standurile de muzica,
software si filme sunt o noutate in
piata de retail de profil. La etaj sunt
expuse produse electrocasnice -
pentru bucatarie, produse pentru
ingrijirea locuintei, instalatii pentru
confortul termic, o gama larga de
masini de spélat si produse pentru
ingrijirea personala.

www.flanco.ro
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Primul magazin
Discovery Computers

incepand cu luna octombrie a
acestui an, s-a deschis in centrul
Bucurestiului, pe strada Biserica
Enei 2-4, sector 1, langa Institutul
de Arhitectura, un nou magazin de
desfacere a echipamentelor IT.
Gama de produse este foarte
variaté si cuprinde: placi de baza,
placi video, procesoare,
harddisk-uri, memorii RAM,

scannere, imprimante,
multifunctionale, copiatoare,
camere web si camere digitale,
UPS-uri, monitoare LCD si CRT,
sisteme, servere, notebook-uri,
PDA-uri, mouse-uri, tastaturi,
boxe, placi de sunet, playere
DVD, CD-R si CD-RW, carcase,
coolere si conectica.
www.discoverycomputers.ro



IT express

Noi parteneriate
MB Distribution

intélnirea anuals a MB Distribution

cu partenerii a avut loc la hotelul
Marriott din Bucuresti, in perioada
11-14 septembrie, sub numele de
"Dealers Meeting 2003". in cadrul
conferintelor de presa s-au anuntat
doud noi parteneriate: RICOH
Europe BV si Allied Telesyn.
Semnarea parteneriatului cu RICOH
a constituit introducerea unui nou
segment de produse in portofoliul
companiei MB Distribution,

respectiv solutii complete de
management al documentelor.
Data de 22 august a reprezentat
inceperea parteneriatului intre MB
Distribution si Allied Telesyn,
companie producatoare de
echipamente de retelistica. In a
treia conferinta de presa au fost
anuntate rezultatele foarte bune
obtinute in urma colaborarii dintre
MB Distribution si EPSON.
www.mbd.ro

E———— e

Un nou @p@ﬁit_ :
de Calculatoare,
in Constanta

Un nou Depozit de Calculatoare s-a

deschis pe data de 10 septembrie
in orasul Constanta. Lantul de
magazine Depozitul de
Calculatoare se extinde,
promovand acelasi concept de
abordare a pietei de end-user:
“"marfa de calitate la preturi de
depozit”. Magazinul este situat in
Bulevardul Tomis nr. 142, bl. TDZA
i are o suprafata de 70mp.
Utilizatorii pot gasi aici o0 gama
larga de produse de la producatofi
de renume de pe piata mondiala
de hardware. Produsele
Depozitului de Calculatoare
acoperd atat zona entry-level, cit
si zona high-end, l&sand astfel
libertatea utilizatorului final de a
face alegerea dorita. In plus,
Depozitul de Calculatoare vine in
intdmpinarea utilizatorului prin
sisteme de achizitie tip rate direct

in magazin, faré-avans, fara girant
(prin Credisson), pentru toate
tipurile de sisteme si componente
de tehnica de calcul. Pe langa
produsele oferite, Depozitul de
Calculatoare vine in intdmpinarea
utilizatorilor cu servicii de
consultanta oferite de catre
specialistii Depozitului de
Calculatoare si garantie extinsa la
3 ani pentru sistemele
achizitionate.

www.itshop.ro

Power Mac G5, lansat oficial in Romania

1 rezultatul unor relatii strategice

[ intre Apple si IBM si in formuld
duala la 2GHz ofera un transfer de
date la viteza de 16GB/s.

Noua linie de produse beneficiaza,
de asemenea, de memorie cu cel
mai mare debit din industrie (DDR
SDRAM 128 biti la 400MHz cu un
debit de pana la 6.4GB/s), cea mai
rapida interfata PCI din industrie,

disponibila pentru un sistem
desktop (PCI-X 133 MHz) si cele
mai avansate capacitati grafice
AGP 8x Pro, .toate intr-o noui
carcasa profesionala din aluminiu,
beneficiind de un sistem de racire
inovator, controlat de computer
pentru o operare silentioasa.

www.apple.ra

Tn cadrul expozitiei PrintShow 2003
de la Bucuresti, I.R.1.S SA Apple
IMC Romania a anuntat lansarea
oficiala in tara noastra a celui mai
rapid calculator personal din lume
--Power Mac G5. Disponibil imediat
pentru vanzare, Power Mac G5
beneficiaza de primul procesor
desktop pe 64 de biti din lume si

de prima magistrala frontala (FSB)
de 1GHz din industrie. El oferd
posibilitatea unei expansiuni fara
precedent pentru memorie (pana
la 8GB) si calcule avansate pe 64
de biti, ruland in acelagi timp in
mod nativ aplicatiile pe 32 de biti
existente. 24
Procesorul PowerPC G5 este

-
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RRODUSLL

0 solutie foarte buna pentru utilizatorii care isi doresc pe
biroul de acasa o imprimanta laser. Performantele obtinute
in testele XtremPC i-au adus titlul de "Produsul lunii”.

KINGSTON FYPER'X KHX4000

RODUSDE

_Frecventa mare de functionare la care este garantatd
Kingston Hyper X KHX4000 o recomanda ca "Produsul lunii®,
fiind o alegere excelenta pentru amatorii de averclocking.
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Nici cel mai mare expert in hardware nu este in
stare sa afle configuratia unui calculator doar
uitdndu-se la carcasa, neexistand semne care sa
dea de gol continutul acesteia. De-a lungul
timpului, schimbarile in exterior ale
calculatoarelor au fost subtile, multe carcase din
zilele noastre nefiind mult diferite de modelele
de acum cinci ani. Rolul carcasei nu este de a
ascunde ochiului indiscret maruntaiele PC-ului,
ci de a le reuni intr-un tot, care nu face astfel
risipad de spatiu si care protejeaza fragilele
componente.

Cel mai mare pas nregistrat in evolutia
carcaselor calculatoarelor |-a reprezentat
trecerea de la standardul AT la ATX. Noul
standard a adus mai mult loc in jurul
procesorului, al carui consum crescuse mult si
care degaja din ce in ce mai multa caldura, si a
inlocuit sursa de alimentare, care a devenit mai
puternica, pentru a face fata noilor cerinte de
putere.

in sistemele actuale au aparut componente
care anterior nu necesitau dispozitive de racire
precum placile video, harddisk-urile cu viteze
mari de rotatie si memoriile rapide. Racirea
acestora se face prin montarea de sisteme
pentru fiecare in parte. Lipsa unui flux de aer
dirijat inteligent in interiorul carcasei face ca
randamentul acestor sisteme sa fie destul de
mic, zgomotul produs de mai multe ventilatoare
atingand in destule cazuri niveluri alarmante.
Acestea sunt neajunsurile principale ale
designului ATX.

Anul viitor sunt anuntate mari schimbari in
arhitectura PC-urilor, amintesc aici magistrala de
conectare PC| Express (ce va inlocui sloturile PCI
si AGP), introducerea pe scara largi a
memoriilor DDR 11 si, cel mai important,
procesoare cu consum mai mare de 100W. Toate

Nou
INTERIOR

NTRU PC

Concepte noi menite sa ne aduca
linistea in casa

acestea nu mai pot fi acceptate de prea batranul
ATX. Noile cerinte au dus la crearea standardului
Balanced Technology eXtended sau, prescurtat,
BTX. Acesta se bazeaza pe ideea unui flux de aer
care strabate calculatorul din fata in spate si
care in drumul sau raceste componentele cele
mai fierbinti: procesorul, placa video, memoria
si chipset-ul placii de baza. Intregul flux de aer
este pus in miscare de doud ventilatoare de
dimensiuni mari §i viteze de rotatie scazute,
pentru a diminua zgomotul produs. Aerul rece
introdus in carcasa de ventilatorul frontal este
concentrat de un tunel din plastic asupra
componentelor.

Initial au fost ahuntate trei variante de
carcase BTX, care se deosebesc prin dimensiuni
si numarul placilor de extensie. Acestea sunt, in
ordinea crescatoare a marimii, picoBTX,
microBTX si BTX. Standardul BTX permite
existenta a doua tipuri de inaltimi pentru placile
de extensie: 3.98” si 3". Placa video va putea fi
montata vertical sau orizontal in carcasa.
Sursele de curent ATX actuale vor putea fi
probabil montate si folosite in carcase BTX, cele
picoBTX si microBTX nefiind suficient de mari.
Noile surse de alimentare BTX vor incorpora, ca
noutate majora, conectori de 3.3V Serial ATA. De
asemenea, in noile carcase nu vom mai intalni
invechitele porturi seriale, paralele si PS/2.

Standardul BTX va permite realizarea de
PC-uri silentioase si totodata performante,
datorita principiului de racire a fluxului de aer
dirijat. MiniPC-urile vor putea fi construite
folosind placi de baza picoBTX,
configurabilitatea unui asemenea sistem fiind
mult crescutd in acest fel. Noile schimbari
majore in arhitectura PC-urilor nu vor face ca
tehnologiile actuale sa dispara imediat, insé@ cu
siguranta viitorul apartine standardului BTX.
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optica, de la elemente pasive Cat5/5e pana la wireless ethernet,

componente. Noi configuram servere si statii grafice pentru
obtinerea de rezultate exceptionale. Pentru calitate superioara este
nevoie de mai mult decat de un ansamblu de componente cu
caracteristici bune. Este necesara experienta, pentru a alege
componentele care dau rezultate bune impreuna. Imbinarea
acestora nu se face automat, este rezultatul unei alegeri si testari
riguroase.

Daca considerati ca eficacitatea este mai mult decat megaherti si
milisecunde, adresati-va noua.

Solutii retelistice, de orice nivel, ce au la baza elemente de retea
Trendnet ale firmei Trendware, de la adaptoare de retea pana la
routere, de la 10 MBps pana la 1 GBps, de la cablu UTP pana lafibra

ant pel

TRENDware, USA @ 4
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GIGABYTE GA-85655FX ULTRA
Concurent pentru nForceZ Ultra

m e D1IS6D5FX isi face aparitia

planul de a lansa pe viitor chipset-ul
dual-channel KT880 pentru
platforma Athlon XP. Dotérile
acestui chipset, cel putin din
specificatii, par mai bogate decat
cele ale principalului concurent,
NVIDIA nForce2 Ultra 400:
memorie DDR400, sase sloturi PC,
opt porturi USB 2.0, doua canale
ATA133, patru Serial ATA, sunet pe
sase canale si modem MC'97.

Lansarea procesoarelor Intel Pentium 4 cu FSB-ul la 800MHz a
lasat SiS fara nici o alternativa decat sa introduca o versiune
modificata a chipset-ului 5i5655, care se numeste SiS655FX.
Aceasta versiune este cea implementata de Gigabyte pentru
GA-85655FX Ultra. Pe langa_suportul pentru procesoarele
Pentium 4 cu FSB la 800MHz, Gigabyte GA-8S655FX Ultra mai
ofera posibilitatea instalarii de memorie DDR400 in
dual-channel, precum si a unei placi grafice AGP 8X, pentru
extensie fiind oferite cinci sloturi PCl. De pe placa nu lipsesc
) porturile USB 2.0, in numar de opt, controller Serial ATA,
s corm v Firewire si Gigabit Lan.

Intel va-incuraja overclocking-ul

Intr-o schimbare de perspectiva,

Intel va oferi utilizatorilor plécilor

sale de baza posibilitati de

overclocking prin folosirea unui T
utilitar numit Intel Desktop .

Control Center. Nu se stie inca Suport Opteron Cu Chipset VIA

daca acest utilitar va suporta
produsele actuale prin update-uri
de BIOS sau dac va fi oferit pe 32 biti. Nu lipseste chip-ul
pentru produsele viitoare. CoreCell, responsabil de functia
de overclocking dinamic si
pStar® Server Management
pentru administrarea i
monitorizarea de la distanta a
serverului. Varianta single
processar se numeste K8T
Master1, iar cea dual processor
K8T Master2.

www.gigabyte.com.tw
www.ultrapro.ro

TER

MSI a prezentat doua noi placi
de baza care suporta
configuratii single si dual
Opteron. Aceste placi au la baza
chipset-ul VIA K8T800. Ambele
pléci sunt fabricate folosind un
PCB in sase straturi, care asigura
o calitate ridicata a semnalului.
MSI Master suporta pana la 8GB
de memorie DDR333 registered,
are un slot AGP 8X, un controller
Gigabit Lan si patru sloturi.PCI

www.intel.com

Athloné4 pentru notebook-uri
AMD planuieste lansarea de
procesoare Athloné4 destinate
notebook-urilor si DTR (Pesktop
Replacements). Acestea vor avea
initial rating-ul 3000+ si nu vor avea
un pret mult mai mare decét cel al
Sa variantelor desktop. Frecventa de

- functionare a variantei Athlon64

3000+ va fi de 1.8GHz.
www.amd.com -

Memorii GDDR2 la 1600MHz OPTERON 846 )

Noi membri ai familiei Opteron

producerea primelor chip-uri de

memorie GDDRZ care functioneaza

la frecventa de 1600MHz. Conform

declaratiilor Samsung, aceste AMD a lansat doua noi
procesoare din familia
Opteron cu frecvente de

functionare de 2GHz.

‘www.msi.com.tw
www.flamingo.ro

mare, astfel Opteron 846
costa 3.1995, in timp ce
Opteron 146 poate fi

achizitionat la pretul de

chip-uri de 256Mb vor putea fi
utilizate pentru producerea de
placi video cu 51ZMB RAM,

folosind PCB-uri de dimensiuni

normale, Tehnologiile noi
incorpeorate de aceste produse se
numesc On-Die-Termination (ODT),
Off-Chip Driver-Calibration (OCD)

.- §i Posted CAS. Configuratiile pe

128 biti ofera o largime de banda
de 25.6GB/s, iar cele de pe 256
biti 51.2Gb/s.

wWww.samsung.com
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Diferenta consta in platfoma
destinatie, Opteron 846
fiind conceput pentru
serverele cu pana la 8
procesoare, iar Opteron 146.
pentru serverele

monoprocesor. Diferenta de -

pret intre cele doud
procesoare este foarte

6695. Lansarea atdt de
rapida in ultimul timp a noi
procesoare Opteron tot mai
puternice poate fi pusa pe
seama maturizarii procesului
de fabricatie AMD, lucru
care nu poate fi decat

" imbucurator.

www.amd.com




Mewmoriar Kl NGMAX :
compatibwﬁ’/ sual channel

Pentru a beneficia de avantajele unei plici de baza construiti ca platformi ‘
“dual channel”, modulele de memorie trebuie utilizate “in perechi” !
pentru a dubla litimea de banda. Modulele de memorie utilizate trebuie

sd aibd performanti excelentd i eficientd maxima pentru a realiza diferenta
semnificativd necesard cresterii performantei de ansamblu a sistemului.
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DRAM Module
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Channel | Modulul KINGMAX DDR400 DRAM |

compatibil [ Dual Channel]
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Si5 obtine licenta pentru
Pentium M
Anuntul achizitionarii licentei
pentru procesoarele mobile
Pentium M de catre SiS a fost
urmatd, in scurt timp, de lansarea
primelor chipset-uri pentru
aceasta platforma. Acestea se
numesc 5i5648MX, respectiv
SISM66TMX, principala diferenta
constand in integrarea in cel de-al
doilea a nucleului grafic
REALZ56E, ce este bazat pe
tehnologia DirectX 9.0 si are doua
conducte de randare cu cate doua
unitati de texturare fiecare.
Ambele integreaza chipset-ul
Wireless Lan (WLAN) 5i5162, care
este compatibil cu standardul
802.11b. Frecventa de bus
suportatd este de 400MHz, la care
se adaugé o capacitate totala de
3GB memorie DDR400, un slot AGP
8X, precum 5i tehnologia
HyperStreaming.

Dispozitive electronice de -
larg consum de la ASUS |

Asus a decis extinderea catre piata produselor de larg
consum, astfel incat anul acesta va fi lansat DiGiMatrix,
care poate fi caracterizat ca un centru multimedia ce
poare reda, edita si inregistra diverse tipuri de formate
audio-video. Principalele functii ale lui DiGiMatrix vor fi:
DVD playback, tuner TV si FM, redare CD-uri audio §i
mp3, inregistrare TV si FM, editare continut digital,
control la distantd prin telecomanda. ASUS DiGiMatrix va
functiona, de asemenea, ca un server, pentru aceasta
fiind puse la dispozitie doua controllere Ethernet si unul
compatibil Wireless 802.11b. Nu vor lipsi conectarii PS/2,
USB 2.0, Firewire, D-Sub, DVI si memory card reader.
Pretul acestui dispozitiv este necunoscut pentru moment.

DIGIDICE

WWW.asus.com
www.itshop.ro

== Primul Mini Barebone Abit

Densitate a datelor de 100GB
pe platan
Seagate a anuntat primele
harddisk-uri care folosesc platane
de 100GB, astfel putand fi
realizate harddisk-uri de 200GB
folosind doar doua platane. Noul
model Barracuda 7200.7 200GB
rezista la socuri de péna la 350GB
cand nu este pornit si are un
buffer intern de BMB. O alta
noutate o reprezinta suportul
nativ SATA Native Command
Queuing, care permite
reordonarea comenzilor de
scriere/citire pentru obtinerea
unei performante mai bune.
Primele versiuni sunt asteptate pe
piata in luna noiembrie.

www.seagate.com

Ford adopta Linux

Sistemul de cperare Linux a fost
adoptat de unul dintre cei mai
mari producatori de masini, Ford.
Acest lucru reprezinta o noua
lovitura puternica aplicata
sistemului de operare Windows.

XGI Volari
XGl, companie subsidiara a 5iS
care se ocupa cu producerea de
placi grafice, va lansa familia de
chip-uri Volari. Principalele chip-uri
sunt V5 si V8, diferenta dintre
acestea consténd in numarul de
conducte de randare: 4 pentru V5
si 8 pentru V8. Fiecare chip va fi
oferit in doua variante: Ultra si

- non-Ultra. Volari vor suporta
tehnologii de ultima ora precum
DirectX 9.0, OpenGL 1.4, Pixel
Shader 2.0 sj Vertex Shader 2.0.

22
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www.ford.com

Www.sis.com

Moda sistemelor Barebone a facut ca tot mai
multi producatori sa ofere astfel de produse,
Cel mai nou intrat pe aceast piati este Abit.
Sistemul sau se numeste DigiDice si
incorporeaza o serie de tehnologii dezvoltate
de Abit, care sunt deja binecunoscute,
precum OTES pentru racirea componentelor si
SoftMenu pentru overclocking. DigiDice este
dotat cu doua unitdti de 5.25" externe si
doud de 3.5” interne. Pe panoul frontal al
unitatii avem un display LCD care afiseaza
mai multe informatii, precum starea
diverselor componente ale sistemului. Cinci
setari de overclocking pot fi selectate direct
prin rotirea unuj potentiometru montat pe
panoul frontal al lui DigiDice. Tot pe panoul
frontal avem un memory card reader 6-in-1.
DigiDice este livrat si cu un rucsac pentru
transportarea facila a unitatii.

" www.abit.com.tw

Harddisk portabil
de 75 de grame

Producéatorul Archos a de grame. Conectarea la
anuntat disponibilitatea din calculator se face prin

luna actombrie a acestui an portul USB 2.0, acelasi care
a harddisk-ului ARCDisk in asigura si alimentarea

doud variante: unul de 40GB harddisk-ului. Viteza de

si altul de BOGB. Neabisnuita  rotatie a platanelor este de

la aceste produse este ¥ 4200rpm, dimensiunile
dimensiunea foarte redusa, } unitatii fiind de

mai mica_decat cea a unei - 76x77x8.8mm. Buffer-ul
diskete. Greutatea este si ea - unitatii este de ZMB.
impresionanta, de doar 75 www.archos.com




HP SCANJET 4670

Scanner cu
montare verticala

Cel mai nou model de
scanner produs de catre HP se
numeste Scanjet 4670 si se
remarca printr-un profil
ultraplat si posibilitatea de a
scana vertical. Tehnologia de
scanare este noua si foloseste
doua geamuri speciale, astfel
utilizatorul poate vedea
rezultatul in timpul scanarii.
Documentele de dimensiuni

mai mari pot fi scanate in
mai multe fragmente, care
apoi sunt recompuse de softul
de scanare. Rezolutia optica
la care scaneaza HP Scanjet
4670 este de 2400 dpi, cu o
adancime a culorii de 48 biti.
Conectarea la calculator se
face printr-un port USB 2.0.
www.hp.com

SHARP MEBIUS PC-RD3D

Ecran 3D portabil

Primul notebook ce incorporeaza un ecran 3D vine de la Sharp
si se numeste Mebius PC-RD3D. Pentru afisarea imaginilor 3D
nu este nevoie de ochelari speciali, ecranul folosind
tehnologia "parallax barrier” de generare de imagini diferite
pentru fiecare ochi in parte. Notebook-ul permite si afisarea
de imagini normale, la alegerea utilizatorului, prin apasarea
unui simplu buton. Celelalte caracteristici ale notebook-ului

+ sunt: procesor Intel Pentium 4 la 2.8GHz, 512MB DDR, harddisk
de 60GB, unitate DVD, iar ecranul are diagonala de 15”.
Mebius PC-RD3D va fi comercializat de Sharp, incepand cu data

* de 27 actombrie, pentru pretul de 2.9955.

www.sharp-usa.com

CREATIVE NOMAD MUVO? 1.5GB

-Mp3 ce promite

sunet de calitate

TCel mai nou membru al seriei de mp3 playere NOMAD
al firmei Creative se numeste MuVo? si are ca unitate
de stocare a melodiilor un harddisk de 1.5GB cu
diametrul de doar un inch. Conectarea la calculator se
face prin intermediul portului USB 2.0. Impresionanta
pentru acest tip de dispozitiv este rata
semnal/zgomot, care are valoarea de 98dB. Creative
NOMAD MuVo? poate fi folosit si ca dispozitiv de
stocare. Bateriile Li-lon asigurad o autonomie de péana
la 10 ore de ascultare continud. Greutatea totald a lui
Creative NOMAD MuVo? este de 93g.
www.creative.com; www.flamingo.ro

CANON IXUS 400

Imbunatatiri
nu doar de ordin

vizual

Linia de produse
"point-and-shoot” IXUS a
producatorului de camere
digitale Canon a fost
imbun&tatita prin
modelul IXUS 400. Acesta
are un senzor CCD de

4 megapixeli, putand
stoca si filme de maxim
trei minute la rezolutia
320x240@15fps. Ecranul
LCD folosit are 1.5” si
are rezolutia de

B
i

78.000 pixeli. Stocarea
pozelor se face pe
memorii Secure Card.
Greutatea totala a
aparatului este de 100g.
Pretul de achizitie a
madelului disponibil spre
comercializare din luna
octombrie este de 3305,
utilizatorul putdnd alege
dintre mai multe culori
ale carcasei.
WWwWw.canon.com

har_dw-are

Ultimalora

Prima placa cu Radeon 9100 IGP
ASUS intem;ioneaié sa lanseze
foarte curdnd prima placa de baza
cu chipset-ul ATI Radeon 9100 IGP.
P4RB00V-Deluxe va folosi
southbridge-ul IXP150, care este
mai putin bogat in specificatii
decat anuntatul 1XP250. Pretul
acestei placi cu grafica integrata
nu va fi foarte scazut, deoarece
ASUS intentioneaza sa introduca
P-ATA 51 5-ATA RAID, Gigabit Lan,
sunet de calitate pe sase canale si
Firewire.

www.asus.com

Athlon64, oferit bundie

cu placa de baza

Unii producatori intentioneazé si
vanda procesoare AMD Athlon64
impreuna cu pléci de baza drept
bundle, pentru.un pret mai mic
decit suma celor doua
componente luate separat. AMD a
declarat ca va sprijini initiativa
acestor producatori. Aceasta
situatie nu este unica, de amintit
fiind procesoarele Intel Pentium 4
care erau livrate la aparitie
impreuna cu placi de baza si
memorii RIMM.

www.amd.com

Raptor de 72GB

Initial destinat pietei enterprise,
harddisk-ul Western Digital Raptor
s-a bucurat de un succes real si pe
piata retail, unde multi utilizatori
entuziasti l-au achizitionat
datoritd performantei sporite
oferiti de viteza de rotatie de
10.000rpm. Singurul impediment
al acestui harddisk, capacitatea
de doar 36GB, va fi inlaturat in
curénd de catre Western Digital,
care va oferi o varianta cu
capacitatea de 72GB.

www.westerndigital.com

Harddisk-uri pentru echipamente
de larg consum

Seagate a anuntat ca a inceput sa
livreze harddisk-uri-pentru cei
mai mari opt producatori mondiali
de Digital Video Recordere (DVR):
Toshiba, Thomson, Sony, Pioneer,
Pace, Nokia, Motorola si Echostar.
Aceste harddisk-uri sunt
compatibile cu setul de comenzi
ATA/7, fiind foarte flexibile din
punctul de vedere al utilizarii in
aplicatii specifice. Consumul de
curent de doar 2.3A permite
instalarea de circuite de putere
mai ieftine in echipamentele DVR.
Primele modele au capacitati de
stocare de 40, 60, 80, 120GB,
Seagate intentiondnd sa se axeze,
din ce in ce mai mult, pe

sectorul echipamentelor

de larg consum.

www.seagate.com
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Witimatora

THLONG64 S| ATHLON64 FX CORSAIR XMS PROSERIES

Procesor Intel cu 16 nuclee

s Planurile de viitor Intel includ @4 biti pen tru Mem Or'ﬁ = RAM

lansarea in 2006 sau 2007 a

s, s anasen lArG CONSUM cu LED-uri

momentul actual doar c& va ; ) 3 i
Pentru a-si face produsele mai atractive, Corsair a

incorpora nici mai mult, nici mai Un moment mult asteptat sunt disponibile la un pret
putin de 16 nuclee separate. de entuziasti si amanat de mult mai accesibil, odat cu lansat linia de produse XMS ProSeries, care se

www.intel:com nenumdrate ori este lansarea pe 23 septembrie a diferfntiozi de;oferta actualy prin peezenia, 10

. lansarea procesoarelor AMD procesoarelor AMD Athloné4 partea‘superioaré a. moﬂdulfelor, a noud perechi de

g:::;z;‘;;’:::ﬂr::;'i;;:i;gie pe 64 biti. Operatiile pe 64 3200+ si AMD Athlon64 FX ;ED'”?_ Cfa”?l_ste tap”“d L tl.ITI.pl.Il ac:_cesalrii mer:o[iei.
e P P Ve 6 biti erau disponibile doar 51. Pentru primul, frecventa :eas a 2‘3_1 ftate n; are nicys aplicalie practica,
procesoare AMD, Dplaran o serverelor si statiilor de de functionare este de SiechuLobLIDE Hlind dogr derordin estabic; Auete
consum redus de energie. lucru la preturi prohibitive.  2GHz, varianta FX fiind module de memorie sunt dotate cu un radiator
Versiunea "mid-power” va Acum calculele pe 64 biti tactata la 2.2GHz. O alta redesenat, ce creste cu aproximativ 94% suprafata

de disipare a caldurii. Inaltimea acestor module
este mai mare decat cea a modelelor standard,
datorita incarpnrérii‘LED-urﬂor de semnalizare
a starii.

consuma 55W, iar cea "low-power”
doar 30W. Spre comparatie,
versiunile actuale consuma 85W.

diferenta consta in
controller-ul de memorie
integrat, care este
single-channel la Athlon64 si
dual-channel la Athloné4 FX.
De asemenea, Athloné4 FX
foloseste memorii
registered. Ambele variante
au 1MB cache level 2. Pretul
la lansare este, pentru
moment, destul de ridicat:
733S pentru Athloné4 FX 51
si 4175 pentru Athlon64
3200+,

www.amd.com

WWW, corsair-memory.com

Design nou pentru PCl Express
Viitoarele pléci grafice care vor
folosi interfata PCI Express vor
consuma un maxim de 75W, lucru
care face insuficient conectorul
aditional de 12V si sursele de
alimentare cu o putere mai mica
de 300W. De asemenea, designul
carcaselor va avea si el de suferit,
pentru a include fante de aerisire
laterale si ventilatoare de
dimensiuni mai mari.
www.intel.com

www.amd.com

Pentium 4 Extreme Edition

Intel a anuntat cé va lansa o CREATIVE AU DlGY 2 NX

versiune speciala a procesorului

e .. SUNEtul de calitate vine pe USB 2.0

3.2GHz s5i va fi dotata cu ZMB de

cache level 3. Conform declaratiilor Cel mai nou SoundBlaster extern produs de Creative se sunetului pe 7.1 canale si prezenta EAX Acoustic

Intel, performantele vor fi cu numeste Audigy 2 NX (s-a renuntat la numele Extigy) si Enhancements. Conectarea la calculator se face prin

5-20% mai mari in aplicatii. aduce o serie de caracteristici superioare modelelor portul USB 2.0. Ca la toate modelele seriei Audigy 2, este

Numarul total de tranzistoare va anterioare. Aceste imbunatatiri constau in redarea inclus suportul pentru EAH Advanced HD. Pentru controlul

creste la 108 milioane. : lui Audi'gy 2 NX, Creative livreaza si
www.intel.com oo L fﬁ LT o telecomanda. Pretul de achizitie

nu este foarte ridicat, daca tinem
seama de facilitatile oferite, si se

Anul acesta, la Intel Developers situeaza in jurul valorii de 1305.

Forum, ATl a prezentat prima
placa video care foloseste PCI Revolutionize Your PC and Natebook Music, Gaming and Movies
Express. Anul viitor ATl va avea o with the Ultra-Premium sound of Sound Blaster® Audigy® 2 NX with Remote.
intreaga linie de produse care
folosesc interfata PC| Express.
www.ati,com

_ AT| demonstreaza placa videa A o)
L e f/@ﬁ N4 NX

www.creative.com
www.flamingo.ro

Primele chip-uri NV40 sunt gata
Livrarea cétre NVIDIA a cateva mii
de chip-uri de memorie GDDRZ
1600MHz produse de Samsung
certifica faptul ca primele chip-uri
NV40 sunt deja gata. Pasul
urmator este producerea primelor
placi. Latimea de banda a
memoriilor GDDR2 1600MHz atinge
valoarea impresionanté de

.= 51.2Gb/s, Perioada in care vor
ap;'ﬁrea in magazine aceste placi
este estimata a fi, undeva, in
prima jumatate a anului viitor.

e www.nvidia.com

Premiile concursului “"Umfla Potull” din XtremPC 45 au fost
oferite de firma SITITECH si au constat in 3 aparate foto
digitale FinePix A202. Cei care au raspuns corect la intrebari
si au trimis taloanele de participare pana pe 15 august 2003
(data postei) au participat la tragerea la sorti efectuata la
sediul redactiei. Castigatorii sunt:

1. lvan Catalin - Ploiesti

2. Duma Cristina - Anina

3. Filip Constantin - Targoviste

Filmul tragerii la sorti il puteti viziona pe CD-ul revistei.

" Va uram mult succes la urmatoarele concursuri “Umfla Potull”.
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Imprimanta Laser Imprimanta Laser Imprimanta Laser Toner 3000 pagini
ML 1510 - ML 1710 - ML 1750 - ML 1710D3 -
Imprimanta Laser Imprimanta Laser Imprimanta Laser

14 ppm 14 ppm 16 ppm

rezolutie:600x600 rezolutie: EBDxb'DD rezolutie: 1200x600

USB use <~ USB 2.0+paralel

DECK Computers Intl. S.A.
" Reprezentant SAMSUNG-IT Romania - Service Center SAMSUNG-T Romania

tel:021-43.43.400 www.deck.ro
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WHITE I

PUTERE CONCENTRATA

Ca urmare a dezavantajelor rack-urilor de servere traditionale, marile companii se
orienteaza, din ce in ce mai mult, spre serverele lamelare.

TENDINTA DE MINIATURIZARE ESTE
o caracteristica binecunoscuta a
domeniului IT. Este suficient sa
amintim aici impresionanta evolutie
care a dus de la sistemele de calcul
din generatia lui ENIAC, care aveau
dimensiuni considerabile, la
sistemele desktop si portabile din

" zilele noastre. Miniaturizarea aduce
intotdeauna numeroase avantaje,
printre care cresterea

performantelor si scaderea pretului.

Uneori nu aceste avantaje sunt
esentiale, ci chiar micsorarea
dimensiunilor in sine.

DE LA SERVERUL CLASIC

LA CEL LAMELAR

" Nevoia de putere de procesare este
din ce in ce mai mare in tot mai
multe domenii de activitate, astfel
cd nu trebuie sa ne surprinda
cresterea numarului de servere si

mai ales concentrarea puterii de
calcul in servere si grupuri de
servere. in aceste conditii, chiar si
problema aparent minora a
dimensiunii fizice a serverelor

octombrie 2003

devine importanta. Multa vreme,

_pentru gruparea cat mai eficienta a

unui mare numar de servere, solutia
ideald a fost folosirea rack-urilor de
dimensiuni din ce in ce mai mari.
Principalul dezavantaj al acestei
solutii este ca serverele clasice
pastreaza inca multe caracteristici
ale "PC-urilor compatibile IBM”,
printre care o sursa de alimentare,
o unitate floppy, o unitate CD-ROM,
un adaptor grafic, interfete pentru
tastatura, mouse si imprimanta,
toate acestea fiind duplicate pentru
fiecare server din rack. Din acest
motiv aceste sisteme au dimensiuni
mai mari decat ar fi necesar si un
pret pe masura. Solutia pentru
aceste probleme, care pare sa se

impuna din ce in ce mai mult in
ultimii 2 ani, este folosirea
serverelor lamelare, cunoscute si
sub numele de "blade servers”.

CE ESTE UN SERVER LAMELAR?
Serverele lamelare sunt compuse din
placi pe care se gasesc toate
componentele de bazi ale unui
calculator normal (procesor,
memorie, harddisk, interfete de
retea). Aceste placi sunt apoi
introduse una peste alta intr-un rack
special, de unde si denumirea de
server lamelar, O caracteristica de
baza a acestor placi este
dimensiunea lor redusd, in acest
scop folosindu-se harddisk-uri de
2.5", specifice mai degraba

calculatoarelor portabile, chiar daca
acestea au in general capacitéti de
stocare si performante mai mici.
Placile sunt "hot swappable”, adica
pot fi adaugate, scoase sau inlocuite
fara a necesita oprirea serverului.

AVANTAJE

Avantajul cel mai evident al acestei
solutii tehnologice este dimensiunea
mult redusd a componentelor, ceea
ce permite fie economia de spatiu,
fie incorporarea in acelasi spatiu
fizic a unei puteri de calcul mult
superioare. Practic, prin trecerea de
la rack-urile traditionale la servere
lamelare se obtine o densitate de 8
ori mai mare, un progres care nu
trebuie neglijat. Tot din acest motiv
serverele lamelare sunt mult mai
scalabile, fiind potrivite pentru
afacerile mici, dar dinamice, cu
potential mare de crestere. Nu este
nimic mai usor decat sa se adauge
lamele suplimentare atunci cand
este nevoie. De asemenea,'
reducerea la minimum a numarului
de componente electronice pe o



lameld duce inevitabil la
cresterea fiabilitatii acestor
servere.

Un alt avantaj important
este scaderea pretului, permisa
de faptul ca aceste servere nu
mai sunt prevazute cu floppy,
CD-ROM, mouse, tastatur,
imprimanta, interfata grafica
sau sloturi PCI, iar dispozitive
ca sursele de alimentare si
ventilatoarele sunt folosite in
comun §i nu mai trebuie
duplicate pentru fiecare server.
Per ansamblu, este de asteptat
o reducere a costului de
aproximativ 30% fata de
serverele clasice, in conditiile
unei performante comparabile.

in plus, serverele lamelare
aduc si o reducere semnificativa
a consumului de energie
electricd, prin reducerea
numarului de surse de alimentare
(de obicei se foloseste una
singura) si implicit prin limitarea
pierderilor aferente, dar si prin
folosirea unor procesoare
optimizate pentru consumul mic
de energie, cum ar fi Xeon LV de
la Intel. Astfel, se rezolva
automat si dificilele probleme
legate de temperaturé si
ventilatia corespunzétoare a
carcasei, dar 5i nevoile legate de
UPS-uri sau de generatoare
pentru cazuri de avarie.

HOT SWAPPABLE
Posibilitatea de a adduga sau
inlatura componente fara a fi
nevoie de repornirea
sistemului pentru

' reconfigurare. Dé exemplu,
echipamentele USB sau

. harddisk-urile din serverele
clasice sunt hot swappable.

IMAGINE DE HARDDISK

Prin folosirea unui software
specializat se realizeaza
copierea intregului harddisk la
nivel de sector, nu la nivel de
-fisier. Operatiunea este astfel
mai rapida si se pastreaza
modul de organizare a
fisierelor pe disc.

RACK

Un tip special de carcasa, care
are rolul de a adaposti intr-un
spafiu cat mzzi restrdns unul
sau mai multe servere.

Nu trebuie neglijat nici
avantajul reprezentat de
scaderea considerabila a
numarului de cabluri necesare
pentru conectarea grupului de
servere la diverse echipamente
si la retea. De exemplu, un
rack care contine 14 servere
lamelare RLX 300ex necesitd
doar 140 de cabluri pentru
legatura la diverse retele si la
generatoarele redundante de
energie, pe cand acelasi numar
de servere clasice ar fi avut
nevoie de nu mai putin de
2.688 de cabluri, incluzand aici
si conexiunile inutile (cate una
pentru fiecare server) la
echipamente, cum ar fi:
tastatura, mouse si monitor.

CAND DEZAVANTAJELE SUNT

TRANSFORMATE TN AVANTAJE
Un dezavantaj al serverelor
lamelare apare tocmai din
faptul ca se pot grupa in numar
foarte mare, ceea ce face ca
metodele traditionale de
administrare a lor s& nu mai
corespunda, pentru cd aceste
metode nu se scaleaza foarte
bine cu numarul de servere. Ca
o ironie, solutia la aceasta
problema a aparut tocmai
dintr-o deficienta a acestui tip

" de servere: lipsa oricarei

posibilitati de configurare

RAID (REDUNDANT ARRAY

OF INEXPENSIVE DISKS)
Metoda de impartire a datelor
pe mai multe harddisk-uri, in
scopul de a mari viteza de
transfer si securitatea datelor.

SERVER o=
Un sistem conectat la retea
care ofera servicii diversilor
utilizatori (clienti). Un server
poate sa fie in acelasi timp
client, pentru a beneficia de
serviciile oferite de un alt
server. Spre deosebire de
calculatoarele desktop,
serverele au configuratii
hardware speciale, in care
subsistemul grafic (placa video
si monitor) si cel audio au o
importanta minora, pe cand
puterea de procesare,
memoria si sistemul de
harddisk-uri censtituie
elementul esential.

locald, generatd de absenta
unui CD-ROM, monitor,
tastaturad sau mouse.
Producatorii de servere
lamelare au fost, astfel, nevoiti
sa ofere facilitati puternice de
administrare la distantd,
transformand acest dezavantaj
intr-un puternic avantaj asupra
serverelor clasice. Dacé la
acestea din urma astfel de
facilitdti sunt doar optionale, la
cele lamelare ele sunt
obligatorii, garantand astfel
prezenta lor in solutiile oferite.

Imposibilitatea de a instala
software prin intermediul unui
CD-ROM, in particular sistemul
de operare, este rezolvata prin
folosirea unui sistem de
operare preinstalat sub forma
de imagine de harddisk, ceea
ce permite in plus reinstalarea
sau copierea extrem de simpla
a acestuia pe o lamela noua.
Sistemul de back-up prin
intermediul imaginilor de
harddisk este menit sa
inlocuiasca absenta sistemelor
de tip RAID, prezente pe
serverele clasice.

PRODUCATORI

Serverele lamelare au fost
introduse de compania RLX
Technologies in mai 2001.
Primul lor produs, RLX System
324, folosea procesoarele
Crusoe ale companiei
Transmeta, cunoscute pentru
consumul redus de energie.
Cum era si normal, gigantii
industriei IT, cum ar fi IBM, HP,
Dell 5i Sun, nu au stat prea
mult pe ganduri si au intrat la
randul lor cu mult succes pe
aceasta piata.

CONCLUZIE
Serverele lamelare sunt inca la
inceput, dar viitorul lor pare
asigurat, dacd tinem cont de
numeroasele avantaje pe care
le aduc. Conform unui studiu al
IDC, in perioada 2002 - 2005
vanzarile de servere
traditionale vor creste cu 10%,
fatd de 175% pentru cele
lamelare. Acestea din urma ar
putea atinge in 2005 o cota de
piatad de 23%. Interesul marilor
producatori ne asigura ca
aceasta tehnologie are un mare
potential si trebuie urmaritd cu
multa atentie in anii care vin.
Mihkai Constantinescu

Atat de deeesibila,

incat nu simfil ca ai eumparato.
Atat de mica,

incarnu simfr eale inincapere.

O imprimantd incredibil de mica si de
accesibila. Excepfionala HP Laserlet 1010 ifi
va schimba percepfia despre imprimantele
laser. Este tot ceea ce ai asteptat de la o
imprimantd  HP:  printuri  de  calitate
profesionald, performanta legendard pe care
sa te poti baza oricénd si ufilizare simpld.
Datoritd téhnt_:\logiei de ultimd ord HP Laserlet
Instant-on fusing, imprimanta HP LaserJet 1010
nu te lasd s& Tfi astepli printurile, ci te ajutd sa
economisesti ftimp si energie. lar totul e
Tncorporat intr-o imprimantd care, desi foarte
mica, te ajuta sa devii mai eficient intr-un spafiu
de lucru mult mai aerisit. Cand calitatea HP e

atét de accesibild, de ce sa nu profifig
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NAthIon

PROCESSOR

UN PAS PENTRU ATHLON XP

Cresterea FSB-ului procesoarelor Intel Pentium 4 nu a ramas fara raspuns din partea
principalului concurent, AMD, care a facut acelasi lucru cu procesorul sau, Athlon XP.

UN LUCRU ESTE STIUT DE TOATA LUMEA,

si anume ca Pentium 4 are o arhitectura care se
simte bine la frecvente de functionare mari si cand
este ajutat de memorii rapide se dezlantuie la
maximum. Despre Athlon XP se poate spune ca are
o arhitecturd cu un randament mai bun decét cel
al concurentului INTEL, reusind sa atinga
performante comparabile, in timp ce frecventele”
de functionare sunt cu mult mai mici. Athlon XP

Memorii Kingmax DDR433

Pentru test am folosit doua module de memorie
Kingmax SuperRAM DDR433 capabile sa ruleze la
frecventa de 433MHz DDR in mod dual channel.
Fiecare modul a avut o capacitate de 512M8B.
Setarile la care functioneaza memoria la frecventa
de 433MHz sunt CL2.5-3-3-6. Memoriile ne-au fost
oferite spre testare de catre firma UltraPRO.
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este, de asemenea, mai sensibil la parametrii de
functionare ai memoriei, care sunt mult mai
importanti decat frecventa de functionare.

Acested sunt motivele pentru care nu se
justifica achizitionarea de memorii pentru
Athlon XP care au frecvente de functionare
ridicate §i timpi de acces relaxati. Totusi, pentru a
reusi un salt de performanta fara a mari frecventa,
lucru costisitor din punctul de vedere al pretului
de fabricatie, AMD a decis mérirea frecventei de
bus, lucru care s-a si intamplat odata cu aparitia
procesorului AMD Barton 3200+. Acesta are o
frecventa de 2.2GHz si are FSB-ul la 400MHz.

In articolul nostru am testat cele mai noi
chipset-uri ale momentului care suporta acest
procesor: nForce2 Ultra 400, nForce2 400 5i KT600.
Procesorul de test ne-a fost oferit direct de AMD.
Pentru evaluarea placilor am folosit sistemul de
calcul al punctajului intélnit si in topul nostru de
placi Socket A. Am testat placile si cu procesorul
Athlon XP 1800+ pentru a putea introduce placile
testate in top.

KT600 este un chipset performant, insa nu cel
mai perforrhant pentru procesoarele Athlon XP. Tn
test puteti descoperi ca, totusi, acesta este, in
multe cazuri, o alternativa buna.

lonut Popa

CONECTORI

BLUETOOTH - Standard de conectare wireless
intre doua dispozitive. Rata maxima de transfer
este de 2Mbps pe o razd maxima de 10 metri.

FIREWIRE - Standard de conectare, initial
implementat doar pe platformele Apple. Ultimele
variante ofera o rata de transfer maxima de
400Mb/s pentru PC-uri $i-800Mb/s. pentru
computerele Apple. Cele mai raspandite
dispozitive Firewire sunt placile de captura si
camerele video.

IRDA (INFRARED DATA ARCHITECTURE) - Standard
de transmisie a informatiei care foloseste raze
infrarosii.

LAN (LOCAL AREA NETWORK) - O retea de
calculatoare care ocupd o arie de marime mica.
Fiecare PC din aceasta retea este un nod si este
conectat la un alt nod prin cabluri.

USB (UNIVERSAL SERIAL BUS) - Standard de
canectare plug'n'play care in varianta 1.1-oferea o
rata de transfer maxima de 12Mb/s. Versiunea 2.0
a crescut aceasta valoare la 480Mb/s.
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DICTIONAR

AGP (Accelerated Graphic Port) - Este o specificatie
de magistrala foarte rapida, dedicata placilor
video. Momentan versiunea AGP 8x ofera o latime
de banda de 2.1GB/s.

BIOS (Basic Input Output System) - Componenta
software stocata pe un chip ROM care face testul
componentelor sistemului in timpul initializarii
sistemului si contine codul interfetelor 1/0.

BUS - Set de linii hardware din interiorul unui
calculator prin care se transmit informatiile intre
diversele componente.

CACHE - Memorie folosita pentru a accelera
transferul datelor. Ea stocheazi informatia cel mai
des accesata din RAM.

DDR (Double Data Ram) SDRAM - Tip de memorie
care transfera de doud ori mai rapid date decét o
memorie SDRAM la aceeasi frecventd. Acest lucru
este posibil deoarece memoria DDR SDRAM
transferd datele pe frontul crescator al unui ciclu
de tact si pe cel descrescator.

DUAL-CHANNEL - Chipset-urile care suporta
aceastd:tehnologie permit folosirea memoriei RAM
in perechi de module identice pentru dublarea
latimii de banda disponibile.

FSB (Front Side Bus) - Este magistrala prin care
procesorul comunica cu memoria RAM si
Northbridge-ul. Multiplicarea interna a acestei
frecvente da viteza de functionare

a procesorului.

NORTHBRIDGE - Este principalul chip de pe o placa
de baza si se ocupd cu transferul intre procesor,
memorie §i magistrala AGP.

OVERCLOCKING - Modificarea parametrilor standard
de functionare a unor diferite componente pentru a
rula la o viteza mai mare decét cea specificata.
PCl (Peripheral Component Interconnect) -
Magistrala de conectare a componentelor dintr-un
calculator introdusa de Intel in 1993.

PNP (Plug and Play) - Un set de specificatii care
permite unui dispozitiv sa se configureze singur si
sa functioneze fara interventia utilizatorului
imediat ce este instalat in sistem.

POST (Power On Self Test) - O serie de teste ce
sunt executate de sistem la initializare. Se verifica
memoria, tasfatura, disk-urile etc.

RAID (Redundant Array of
Indexpensive/Independent Disks) - Metoda de
impartire a transferului de date intre mai multe

FSB marit

harddisk-uri pentru a mari viteza de transfer
(RAID 0) sau pentru mérirea securititii datelor
(RAID 1). Exist si variante care combina
avantajele si dezavantajele metodelor
mentionate anterior.

S2K BUS DISCONNECT - Modalitate de lucru a
procesorului AthlonXP in IDLE care este
caracterizata printr-un consum redus de energie.
Necesita suport din partea BIOS-urilor placilor de
baza.

SERIAL ATA - Interfata de conectare pentru
harddisk-uri care permite o rata de transfer de
150Mb/s. Conectorii Serial ATA sunt subtiri si
imbunatatesc circulatia aerului in carcasa
calculatorului.

SOCKET 462 - Locul in care se monteaza
procesorul. Forma acestuia difera de la platforma
la platforma. Pentru AthlonXP mai este cunoscut si
sub denumirea de Socket A.

SOUTHBRIDGE - Chip de pe placa de bazi ce ofera
conectivitatea cu alte componente precum
harddisk-urile, dispozitivele USB, Firewire,
tastatura, mouse-ul etc.

Placi de baza Socket A
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Abit
NF7-S v2.0

Albatron

1345 / 12 luni

Best Computers
021-303.01.91
www.bestcomputers.ro

Abit NF7-S v2.0 este una.dintre primele placi de
baza care au folosit chipset-ul nForce 2 Ultra
400,

AVANTAJE

Abit este cunoscut ca un producdtor care se
adreseaza segmentului utilizatorilor entuziasti de
overclo?:king. Pentru a face fata conditiilor
extreme la care este supusa placa in timpul
overclocking-ului, Abit a folosit pentru NF7-5 v2.0
conectorul de alimentare de 12V, care este
optional pentru sistemele Socket A si obligatoriu
doar pentru procesoarele Intel Pentium 4. De
asemenea, NF7-5 v2.0 contine in BIOS meniul de
overclocking SoftMenu Ill, iar pe CD-ul cu driveri
avem programul WinBond Hardware Doctor de
monitorizare a parametrilor sistemului in timpul
functionarii. Northbridge-ul are si el racire
activa, pentru a fi mentinut la temperaturi
scazute. O dotare foarte interesanta este
adaptorul Serilell, prin care se poate conecta un
harddisk P-ATA pe interfata Serial ATA.

PERFORMANTE

Rezultatele obtinute in teste de Abit NF7-S v2.0
nu sunt cu mult mai mici decat castigatorul -
testului, stabilitatea fiind si ea exemplara.

CONCLUZIE

Adeptii overclocking-ului nu vor fi, cu siguranta,
dezamagiti de performantele lui NF7-S v2.0 care
confirma numele Abit.

ASUS
A7N8X Deluxe

F

KX18D PRO II

N/A
Albatron
www.albatron.com.tw.

KX18D PRO Il este o incercare a producatorului
Albatron de a se remarca in fata overclocker-ilor
prin oferirea unui produs cu vaste optiuni de
setare a parametrilor sistemului.

AVANTAJE

Layout-ul plécii are partile sale bune si rele,
dintre cele bune puténd fi amintite mecanismul
de retentie al placii AGP, foarte bine construit,
colorarea conectorilor IDE si a DIMM-urilor pentru
0 mai usoara identificare. Ca parti negative avem
deja obisnuita apropiere a slotului AGP de
DIMM-urile memoriei si colturile nerotunjite ale
PCB-ului. Albatron foloseste pentru KX18D PRO Il
varianta MCP-T a southbridge-ului care
incorporeaza codecul Dolby SoundStorm. Pe o
placutd separata sunt oferiti conectorii S/PDIF
out, Centre out si Rear out.

PERFORMANTE

Albatron KX18D PRO Il nu este doar o placa cu
potential de overclocking ridicat (din BIOS se
poate seta memoria la DDR800, iar plajele
voltajelor sunt foarte generoase), ci si un produs
foarte performant. Pozitia ocupaté de Albatron
KX18D PRO Il in test este a doua, dupa Gigabyte
GA-7N400 ProZ.

CONCLUZIE

Albatron KX18D PRO Il reprezinta o achizitie
foarte buna, cumparatorul nefiind dezamagit de
nivelul de performanta promis.

125.935 / 36 luni
Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ra

A7N8X Deluxe nu insald privirea, imediat
observandu-se c& este vorba de o placé ASUS,
‘acest lucru reiesind in primul rénd din culoarea
PCB-ului.

AVANTAJE

Dotarile lui ASUS A7N8X sunt excelente, de
remarcat fiind cele doua controllere Fast
Ethernet produse de 3COM si NVIDIA. Nu lipsesc
nici porturile Firewire si conectorii S/PDIF pentru
SoundStorm. Pentru avertizarea in cazul folosirii
unei placi video AGP alimentate pe 5V, ASUS a
dotat A7N8X Deluxe cu un led rosu.
Northbridge-ul este racit pasiv si nu se incalzeste
excesiv in timpul functionarii. Pentru o mai
usoara diagnosticare a starii sistemului avem un
Speaker incorporat. Slotul AGP Pro nu are
mecanism de retentie si incomodeaza instalarea
DIMM-urilor de memorie cind in sistem este
montata placa video.

PERFORMANTE

ASUS A7NBX Deluxe nu s-a aflat foarte sus in top
in testul nostru, dar diferentele de performanta
fata de primele clasate nu sunt observabile cu
ochiul liber in teste. Stabilitatea placii este
exemplara. Optiunile BIOS-ului de overclocking
sunt foarte bune. —

CONCLUZIE
ASUS A7NBX Deluxe se remarca prin stabilitatea
excelenta si dotarile foarte bune.

m Socket: Socket A
o Chipset: nForce 2 Ultra 400 + MCP-T
s FSB: 400MHz
= Sloturi: 1 AGP 8X /5 PCI
= Memorie: DDR400
m Capacitate: 3GB
e Conectori: 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, S/PDIF
m ATA: 2xATA133
- B RAID: 2xSerial ATA
= Extra: Sunet SoundStorm, adaptor Serilell

m Socket: Socket A

m Chipset: nForce 2 Ultra 400 + MCP-T

= FSB: 400MHz

m Sloturi: 1 AGP 8X / 6 PCI

s Memorie: DDR400

= Capacitate: 3GB

m Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan

m ATA: 2xATA133

m RAID: 2xSerial ATA

m Extra: Placuta cu S/PDIF, Centre out, Rear out

= Socket: Socket A

= Chipset: nFarce 2 Ultra 400 + MCP-T

a FSB: 400MHz

s Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie: DDR400

= Capacitate: 3GB

m Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire, 2 Lan, S/PDIF
m ATA: 2xATA133

m RAID: 2xSerial ATA

m Extra: Sunet SoundStorm

Verdict
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ASUS
A7N8X-X-EAY

ASUS
A7V600-EAY

BIOSTAR

>0 i)

701N
\ % iremPG

81.425 / 36 luni

Depozitul de Calculatoare
021=2210.73.77
Www:itshop:no

Destinata utilizatarilor cu buget redus, ASUS
A7N8X-X-EAY incorporeaza varianta single
channel a lui nForce 2, numita nForce 2 400.

AVANTAJE

Pentru a reduce costurile lui A7N8X-X-EAY, pe
langa folosirea unui chipset ieftin, ASUS nu a
inclus r;ici conectori Firewire sau RAID. Pe placa
se observa locurile rezervate pentru variantele
mai scumpe care incorporeaza slot WiFi si
controller RAID Serial ATA. Pentru Northbridge,
ASUS a folosit un sistem de racire pasiv, cu un
radiator de dimensiuni generoase. Slotul AGP
este dotat cu mecanism de retentie. Pentru a
arata daca placa este alimentata, A7N8X-X-EAY
dispune de un led verde. DIMM-urile de memorie
nu sunt incomodate de prezenta placii video in
slotul AGP. Conectorii IDE sunt colorati diferit
pentru o mai usoaré identificare.

PERFORMANTE
Varianta single channel a lui nForce 2 s-a dovedit
foarte performanta in teste, clasdndu-se inaintea

- tuturor placilor cu chipset KT600. Optiunile de

overclocking nu sunt foarte bogate, dar nu fac
de rusine renumele ASUS. B
CONCLUZIE

Celor pentru care pretul este o chestiune foarte
importanta si nu vor sa faci rabat la
performanta le recomandam ASUS A7N8X-X-EAY.

91.75 / 36 luni

Depozitul delCalculatoare
021-221.73.77
Wwwiitshop.ro

ASUS foloseste cel mai nou chipset VIA pentru
motorizarea- lui A7V600-EAY.

AVANTAJE

Desi acest chipset nu este cea mai performantd
alegere pentru platforma AMD, ASUS a adaugat
mai multe optiuni interesante pentru a face din
A7V600-EAY un produs atragator. De remarcat
este slotul WiFi, care va permite instalarea de
placi de retea care vor fi compatibile cu
standardul Wireless 801.11b. Aceste placi au fost
deja lansate de ASUS, insa nu sunt oferite
impreuna cu A7V600-EAY. Controller-ul de retea
este de tipul Gigabit Lan, o componenta intalnita
de obicei doar pe plécile de baza dintr-o
categorie superioara de pref. Pinii de pornire
sunt colorati, pentru o mai usoara identificare.
Northbridge-ul are racire pasiva si nu se incinge
tare in timpul functionrii. Southbridge-ul nu are
racire.

PERFORMANTE

Placa s-a comportat foarte bine in teste,
ocupand locul doi la categoria placilor cu
chipset-ul KT600, diferenta fata de locul intai
fiind foarte mica. Stabilitatea placii este foarte _
buna.

CONCLUZIE

ASUS A7V600-EAY este un produs de o calitate
foarte buna, ce ofera o serie de dotari rezervate,
pana nu demult, doar placilor foarte scumpe.

M7NCD Pro

76.95 / 36 luni

Chrome Computers
021-331.00.67
WwWW.rhs.ro

M7NCD Pro este o placa prin care BIOSTAR
incearca sa se adreseze celor cu carcase
‘transparente, deoarece foloseste un PCB foarte
viu colorat. Daca acest lucru este placut vederii,
rdmane la latitudinea cumparétorului.

AVANTAJE

Récirea northbridge-ului se face cu ajutorul unui
radiator pasiv din cupru, de dimensiuni medii.
Mecanismul de retentie AGP este foarte bine
construit. Pinii de pornire sunt colorati.
DIMM-urile de ‘memaorie si sloturile PCl sunt
colorate in albastru. Conectarii IDE sunt si ei
colorati diferit. Instalarea memoriei nu se poate
face fara a se scoate placa video din slotul AGP.
PCB-ul nu are colturile rotunjite. Manualul de
utilizare este foarte sumar, unul mai complet
fiind disponibil pe site-ul BIOSTAR.

PERFORMANTE

Rezultatele placii nu sunt foarte bune, placa
clasandu-se din punctul de vedere al performantei
pe ultimul loc intre placile cu chipset nForce2
Ultra 400. Interesante sunt optiunile de
averclocking din BIOS-ul lui BIOSTAR M7NCD Pro,
care permit setarea voltajelor pentru procesor,
memorii, slotul AGP si chipset. Multiplicatorul
procesorului poate fi setat-doar intre 5X si 12.5X.

CONCLUZIE
Principalul atu al lui BIOSTAR M7NCD Pro il
constituie aspectul.

m Socket: Socket A

m Chipset: nForce 2 400 + MCP
m F5B: 400MHz

m Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

o Memorie: DDR400

m Capacitate: 3GB

m Conectori: 4 USB 2.0, Lan

m ATA: 2xATA133

m Socket: Socket A

m Chipset: KT600 + VT8237

m F5B: 400MHz

w Sloturi: 1 AGP 8X / 6 PCl / 1 WiFi

s Memorie: DDR400

m Capacitate: 3GB

m Conectori: 6 USB 2.0, Gigabit Lan, S/PDIF
o ATA: ZxATA133

= Socket: Socket A

m Chipset: nForceZ Ultra 400 + MCP
z F5B: 400MHz

a Sloturi: 1 AGP 8X /5 PCI

u Memorie: DDR400

u Capacitate: 3GB

o Conectori: 2 USB 2.0, Lan

m ATA: 2ZxATA133

aetombrie 2003
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BIOSTAR
M7VIT Grand

Epox
EP-8KRA2+

65.95 / 36 luni

Chrome Computers / DECK Gomputers International
021-331.00.67 / 021-434.34.00

www.rhs.re / www.deck.ro

BIOSTAR M7VIT Grand este o placa de baza
construitd cu gndul de a oferi performante

satisfacétoare si dotari bune la un pret rezonabil.

AVANTAJE

PCB-ul lui M7VIT Grand a fost colorat de BIOSTAR
pentru a-i atrage pe amatorii modding-ului.
Astfel, DIMM-urile si sloturile PCI sunt albastre,
PCB-ul este rosu; sloturile AGP si CNR fiind
portocaliu deschis. Pinii de pornire sunt si ei
colorati pentru o mai usoara identificare.
Northbridge-ul este racit pasiv de cétre un
radiator de cupru de dimensiuni medii.
Mecanismul de retentie AGP este foarte bine
construit, dand senzatia de soliditate. Formatul
placii nu este full ATX.

M7VIT Grand este livrat de catre BIOSTAR
impreuna cu programele Norton Internet Security
$i Norton Ghost 2003. Un dezavantaj, din punctul
de vedere al ergonomiei, il constituie prezenta
jumer-ilor pentru setarea FSB-ului procesorului.
De asemenea, manualul de utilizare este foarte
sumar.

PERFORMANTE
‘Performantele placii nu sunt de top, insa pe
durata testelor nu am intalnit nici o problema de
stabilitate.

CONCLUZIE
Cei care sunt atrasi de dotarile placii ar putea fi
interesati de BIOSTAR M7VIT Grand.

93.73S / 24 luni
Depozitul de Calculatoare:
021-221.73.77
www.itshop.re

Semnul “+" atasat produselor Epox reprezinta o
varianta cu dotari substantial mai bune decat ale
aceleiasi variante fara acest sufix. EP-8KRAZ+ nu
face nici ea exceptie de la aceasta regula.

AVANTAJE

In afara deja obisnuitei probleme a slotului AGP,
care incomodeaza instalarea DIMM-urilor de
memorie, Epox EP-BKRAZ2+ are un layout foarte
ingrijit si aerisit. Conectorii IDE sunt plasati in
partea inferioara a placii, pentru a fi mai
aproape in carcasa de unitatile de stocare.
Pentru aflarea starii curente a sistemului, avem
la dispozitie un led de diagnosticare, ale carui
afisaje sunt explicate in manualul de utilizare a
placii. Senzorul de temperatura este primitiv, el
citind temperatura de sub procesor direct printr-
o probd montata in Socket.

PERFORMANTE
Epox EP-8KRAZ+ s-a comportat foarte bine in
teste, din punctul de vedere al performantei
fiind a treia placa intre cele cu chipset-ul VIA
KT600. Optiunile de overclocking sunt destul de
sumare, voltajul slotului AGP neputand fi

- modificat, alte neajunsuri fiind provocate si de
imposibilitatea chipset-ului de a bloca raportul
PCI/AGP la-o valoare constanta. ,

CONCLUZIE
Epox EP-8KRAZ+ este un produs solid, care oferd
dotari foarte bune, fara a neglija performanta.

ESB marit

Epox
EP-8RDA3 :

86.34S / 24 luni

Depozitul de Calculatoare
021-221.73.77
www.itshop.ro

EP-8RDA3 este o placa Epox care doreste si ofere
performante de top la un pret redus, acest lucru
fiind posibil prin oferirea strictului necesar de
dotari.

AVANTAJE

Racirea lui EP-8RDA3 a fost luata in seama serios
de céatre Epox, care a plasat doua radiatoare de
aluminiu pe northbridge-ul si southbridge-ul
chipset-ului NVIDIA. De asemenea, pentru
utilizatorii entuziasti, EP-8RDA3 vine dotat3 cu
un sistem de diagnosticare ce afiseaza in fiecare
moment starea sistemului. Problema instalarii
DIMM-urilor de memorie ce sunt incomodate de
catre placa video instalata in slotul AGP este
prezenta si pe EP-8RDA3. Datari precum Serial
ATA, controller de retea sau conectori Firewire nu
au fost adaugate lui EP-8RDA3 pentru a reduce
costurile la minimum. '

PERFORMANTE :
Stabilitatea si performanta lui Epox EP-8RDA3
sunt intrecute doar de dotéarile foarte bune in
materie de overclocking. Din BIOS se pot seta
tensiunile de alimentare ale procesorului,
memoriei, slotului AGP si chipset-ului.
Multiplicatorul poate fi setat intre 5X si 24X.
CONCLUZIE

Cei care sunt interesati doar de performanta,
fara a tine cont de dotéari, vor fi incantati de
Epox EP-8RDA3.

m Socket: Socket A

o Chipset: KT600 + VT8237

m FSB: 400MHz

m Sloturi: 1 AGP 8X /5 PCI/ 1 CNR
= Memarie: DDR400

m Capacitate: 2GB

m Conectori: 4 USB 2.0, Lan

= ATA: 2xATA133

= RAID: 2xSerial ATA

[} lfxr.ra: -

m Socket: Socket A

a Chipset: KT600 + VT8237

= FSB: 400MHz

= Sloturi: 1 AGP 8X / 6 PCI

u Memorie: DDR400

m Capacitate: 3GB

m Conectori: 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan
m ATA: 2xATA133

o RAID: 2xATA133, ZxSerial ATA

o Extra: Led de diagnosticare

m Socket: Socket A

w Chipset: nForce2 Ultra 400 + MCP
= FSB: 400MHz

m Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

m Memorie: DDR400

u Capacitate: 3GB

= Conectori: 4 USB 2.0

m ATA: 2xATA133

m RAID: -

m Extra: Led de diagnosticare

Verdict

1.923 . Verdict

1.935

2.082
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Gigabyte
GA-7N400 Pro 2

I s

1195 / 36 luni

UltraPRO Computers / Best Computers / Tornado Sistems
021-211.70.90 / 021-303.01.91 / 021-206.77.40
www:Ultrapro.ra / www-bestcomputers.ro / www.tornado.ro

Gigabyte GA-7N400 Pro 2 este o placa de baza ce
nu face nici un compromis din punctul de vedere
al dotarilor, performantele fiind si ele excelente.

AVANTAJE

Layout-ului lui GA-7N400 Pro 2 nu i se poate
reprosa nimic, pana si problema DIMM-urilor
incomodate de catre slotul AGP fiind rezolvata de
catre inginerii Gigabyte. Marginile PCB-ului
colorat in albastru sunt si ele rotunjite. Pinii de
pornire sunt colorati pentru o usoara identificare.
DIMM-urile de memorie si conectorii AGP sunt si
ei colorati diferit. Un lucru interesant este
dotarea lui GA-7N400 Pro 2 cu patru sloturi DIMM.
De asemenea, mai este livrata cu o placuta pe
care avem conectori S/PDIF, RCA, Centre Out si
Rear Out. Un lucru negativ este lipsa unui jumper
de resetare a CMOS-ului.

PERFORMANTE

Gigabyte GA-7N400 Pro 2 este castigatorul
testului nostru, performanta placii fiind
excelenta, stabilitatea fiind si ea de neclintit.
Optiunile dual BIOS-ului sunt foarte bogate,
pentru accesarea celor avansate fiind necesarad _
apasarea combinatiei de taste CTRL+F1. -

CONCLUZIE

Gigabyte GA-7N400 Pro 2 nu face nici un
compromis intre performanta si dotari, fiind
castigatoarea testului nostru.

P
€3

Gigabyte

MSI

GA-7VT600

675 / 36 luni

UilttraPR@ Computers / Best Computers / Tornado Sistems
021-211.70.90 / 021-303.01.91 / 021-206.77.40
www.ultrapro.ro / www.bestcomputers.ro'/ www. tornado.ro

Segmentul entry-level este atins de Gigabyte prin
GA-7VT600, ce este motorizata de chipset-ul VIA
KT600.

AVANTAJE

Dotarile lui GA-7VT600 au fost tinute de Gigabyte
la minimum, orice urma de porturi Firewire,
controller Lan sau Serial ATA fiind inldturata.
Formatul placii nu este full ATX, layout-ul avand
cel mai mult de suferit din aceastd cauza.
Senzatia creata este de aglomeratie. Slotul AGP
incomodeaza instalarea DIMM-urilor de memorie,
cand in sistem este instalata placa video.
Conectorii IDE sunt asezati foarte aproape de
slotul PCI inferior. Racirea northbridge-ului se
face printr-un radiator pasiv de cupru.
Southbridge-ul nu este racit deloc si se incinge
destul de tare in timpul functionérii. Conform
traditiei Gigabyte, pinii de pornire sunt colorati
pentru o mai usoaré identificare a acestora.

PERFORMANTE

in teste, GA-7VT600 nu s-a comportat foarte bine
din punctul de vedere al performantei, stabilitatii
neputéndu-i-se reprosa nimic. Optiunile avansate
de setare in BIOS sunt disponibile prin apasarea
combinatiei de taste CTRL+F1.

CONCLUZIE '

Cei cu buget redus si care nu sunt interesati de
stabilitatea sistemului pot alege

Gigabyte GA-7VT600.

K7N2 Delta ILSR .

119€ / 36 luni

Flamingoe Computers
021-236.20.03
www.flamingo.ro

Varful de lance MSI pentrh platforma AMD se
numeste MSI K7N2 Delta ILSR.

AVANTAJE

Designul placii foloseste predaminant culori
calde, pentru a atrage ochiul utilizatorilor
doritori de a-si vedea PC-ul admirat. Slotul AGP
este rosu, conectorii IDE sunt galbeni, slotul ACR
este albastru, iar DIMM-urile sunt doud albastre si
unul verde. Layout-ul placii este foarte aerisit,
slotul AGP neincomodand instalarea memoriei.
Regulatoarele de putere ale procesorului dispun
de radiatoare pentru disiparea caldurii.
Conectorii IDE sunt asezati in partea inferioara a
plécii, pentru o accesibilitate mai buna. Slotul
AGP dispune de mecanism de retentie.
Northbridge-ul este racit activ de un ventilator
pe care este inscriptionat numele MSI. Prezenta
slot-ului ACR nu se justifica, dupa parerea
noastra.

PERFORMANTE

Placa a fost foarte rapida in toate testele, putin
lipsind ca MSI K7N2 Delta ILSR sa ocupe locul
ntai in testul nostru. Tn ciuda sistemului foarte
performant de alimentare cu putere, optiunile
de overclocking din BIOS sunt limitate la un FSB
de 233MHz si un multiplicator de maximum 13X.

CONCLUZIE
MSI K7N2 Delta ILSR este un produs foarte bun,
cu dotari care satisfac orice gusturi.

o Sacket: Socket A

= Chipset: nForce2 Ultra 400 + MCP

a FSB: 400MHz

m Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI

= Memorie: DDR400

m Capacitate: 3GB

= Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire, Gigabit Lan
m ATA: 2xATA133

m Socket: Socket A

o Chipset: KT600 + VT8237
m FSB: 400MHz

m Sloturi: 1 AGP 8X / 5 PCI
= Memorie: DDR400

m Capacitate: 3GB

= Conectori: 4 USB 2.0

m ATA: 2xATA133

s Socket: Socket A

= Chipset: nForce2 Ultra 400 + MCP-T

o FSB: 400MHz

w Sloturi: 1 AGP 8X /5 PCI/ 1 ACR

= Memorie: DDR400

o Capacitate: 3GB

= Conectori: 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan
m ATA: 2xATA133

_ B RAID: 2xATA133, 2xSerial ATA m RAID: - = RAID: 1xATA133, 2xSerial ATA
m'Extra; Placuta cu S/PDIF, RCA, Centre out, m Extra; - = Extra: Plécuta cu S/PDIF, Centre Out, Rear Out
Rear Out _ 2
Verdict 2.113 Verdict 1.925 Verdict 2.103
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MSI
KTé6 Delta FIS2R

Shuttle

FSB marit

Soltek
SL-KT600-R

135€ / 36 luni

Flaminge Computers
021-236.20.03
www.flaminge.ro

MSI propune prin KT6 Delta FIS2R ¢ placi de bazi
cu dotari. impresionante, care ofera si
performante foarte bune.

AVANTAJE

Layout-ul lui KT6 Delta FIS2R este impecabil, de
la marginile rotunjite ale PCB-ului pana la
asezarea slotului AGP, care nu incomodeaza
instalarea DIMM-urilor de memorie. Pinii de
pornire a calculatorului sunt colorati, pentru
identificarea usoard. Conectorii IDE si Floppy sunt
asezati in paralel cu DIMM-urile de memorie, iar
cei RAID si Serial ATA in partea de jos a placii.
Northbridge-ul are racire activa, pe grila
ventilatorului tronand inscriptia MSI. Pentru
alimentare, MSI foloseste si un conector
suplimentar de 12V.

PERFORMANTE

Dintre toate placile cu chipset KT600, MSI KT6
Delta FIS2R s-a comportat cel mai bine in teste.
Totusi performantele chipset-ului KT600 sunt mai
slabe decat cele ale lui nForce2 Ultra 400. MSI a
implementat pe KT6 Delta FIS2R chip-ul CoreCell,
care monitorizeaza parametrii sistemului si este
‘responsabil si de averclocking-ul dinamic, in
functie de ocuparea resurselor sistemului.

‘CONCLUZIE

Calitatea produselor MS| se regéseste inca o data
in KTé Delta FIS2R, care se mai remarca prin
dotarile si performantele excelente.

AN35N Ultra

79.55 / 24 luni

Eta-2U Computer / ProCA Romania
0256.22.02.87 / 021-323.82.00
www.etaZu.ro / WWw.proca.ro

Shuttte doreste sa ofere prin AN35N Ultra o placa
de baza performanta la un pret redus, acest lucru
fiind atins prin neincluderea de optiuni
supliméntare.

AVANTAJE

Layout-ul lui Shuttle AN35N Ultra nu are multe
puncte slabe, fiind aerisit datorig neincluderii
multor chip-uri suplimentare pe suprafata
PCB-ului. Marginile acestuia sunt rotunjite,
culoarea acestuia fiind albastra, specific
producatorului Shuttle. O problema des intalnita
este gasita, din pacate, si pe Shuttle AN35N
Ultra, si anume imposibilitatea instalarii
DIMM-urilor de memorie cénd in slotul AGP avemn
o placa video montata. Northbridge-ul lui AN35N
Ultra are racire pasiva, asigurata de un radiator
de dimensiuni medii. Conectorii IDE sunt asezati
in paralel cu DIMM-urile de memorie.

PERFORMANTE

In teste Shuttle AN35N Ultra s-a dovedit un
concurent foarte rapid si stabil in acelasi timp. in
final, AN35N Ultra a ocupat locul patru, fiind tras
in jos si de dotarile foarte slabe.

CONCLUZIE

Performantele foarte bune nu sunt umbrite poate
decat de dotarile foarte slabe, insa cei care trec
peste acest lucru vor fi multumiti de ceea ce
ofera Shuttle AN35N Ultra.

77.28 / 12 luni

DECK Computers International
021-434.34.00
www.deck.ro

Soltek SL-KT600-R este o placa de bazi ce
implementeaza chipset-ul VIA KT600.
Performantele acestuia nu sunt mai bune decét
cele ale principalului concurent NVIDIA nForce2
Ultra 400.

AVANTAJE

Soltek nu ofera multe optiuni suplimentare
pentru SL-KT600-R in incercarea de a reduce cat
mai mult costurile, insa strictul necesar este
prezent. Astfel, avem doi conectori USB 2.0 si dai
Serial ATA, care pot fi setati in mod RAID. Ricirea
northbridge-ului se face cu ajutorul unui radiator
din cupru, in timp ce southbridge-ul nu are nici
un fel de racire. Aranjarea componentelor pe PCB
este destul de ingrijitd, singura problema majora,
care nu a fost inca inlaturata de majoritatea
producatorilor, este cea legati de spatiul dintre
slotul AGP si DIMM-urile de memorie.

PERFORMANTE ;

Soltek SL-KT600-R nu oferd performante de varf,
dar in test nu am intélnit nici o problema de
stabilitate. Pe partea de overclocking avem in
BIOS utilitarul RedStorm, care schimba automat
setarile sistemului, pentru a obtine performante
maxime, fard a afecta stabilitatea.

CONCLUZIE

Soltek SL-KT600-R este un produs nerecomandat
celor pretentiosi, dotarile si performantele fiind
nesatisfacatoare.

m Socket: Socket A

@ Chipset: KT600 + VT8237

a FSB: 400MHz

= Sloturi: 1 AGP 8X /5 PCI

@ Memorie: DDR400

= Capacitate: 3GB

= Conectori: 6 USB 2.0, 3 Firewire, Gigabit Lan
o ATA: 2xATA133

m Socket: Socket A

m Chipset: nForce2 Ultra 400 + MCP
= FSB: 400MHz

w Sloturi; 1 AGP 8X / 5 PCI

2 Memorie: DDR400

m Capacitate: 3GB

m Conectori: 4 USB 2.0, Lan

o ATA: 2xATA133

m Socket: Socket A

u Chipset: KT600 + VT8237
= FSB: 400MHz

m Sloturi: 1 AGP 8X / & PCI
u Memorie: DDR400

s Capacitate: 3GB

a Conectori: 2 USB 2.0

B ATA: 2xATA133

a RAID: 1xATA133, 4xSerial ATA m RAID: - u RAID: 2xSerial ATA
m Extra: Cabluri ATA rotunjite m Extra: - = Extra: -
Verdict 1.954 _ Verdict 2.089 Verdict 1.827
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In lupta cu spatiul

Ultima ora |

Feature |

Teste comparative |

Versus | Laborator |

e

ANUL ACESTA INTEL A PREZENTAT
la Intel Developer Forum conceptul
sau referitor la calculatoarele
viitorului. in cadrul acestui
eveniment reprezentantii Intel au
prezentat si un calculator de mici
dimensiuni conectat la doui
monitoare LCD. Shuttle a fost primul
producator care s-a aventurat sa
realizeze o intreagd gama de mini
PC-uri barebone, iar seria poarta si
acum numele de XPC. Tn ultimul
timp, datorita interesului manifestat
de utilizatori, tot mai multi mari

Volum ocupat (centimetri cubi)

Sumicom S600

MSI Mega PC
Shuttle SB61G2
Shuttle SN41G
Shuttle SB51G
Soltek Qbic 2000M
Soltek Qbic3000M

LocuL |

i\
DIMEN

producatori de placi de baza au
inceput sa ofere solutii barebone
(carcasa si placa de bazd).

CEl 7 CONCURENT!I

In urma invitatiei la test am primit
mini PC-uri de la 4 producatori:
Shuttle, MSI, Soltek si Sumicom. La
o prima analiza se poate observa
modul simplu prin care s-a ajuns la
un format mai redus: renuntarea la
o parte din sloturi PCl sau chiar
AGP. Unii producatori, amintesc aici
Shuttle, au inteles importanta unui

valoarea maj mica este mai buna

——
11100
11100

11100 |
1923 | |

. 14587

lil
9760 |

0 1500 3000 4500 6000 7500 9000 10500 12000 13500 15000

| foarte bun bun

H octombrie 2003

satisfacator =@ slab m foarte slab

sistem performant de récire si si-au
dotat in mod corespunzator mini
PC-urile. Altii au considerat
zgomotul o problema si au
implementat tehnologii de control
al turatiei ventilatoarelor in functie
de temperatura. Pentru platforma
Intel am folosit un procesor Pentium
4 la 2.4GHz, iar pentru mini PC-ul
Shuttle SN41G am utilizat
procesorul Athlon XP 2400+,
Celelalte componente care au
alcatuit sistemul de test: 2 module
de memorie Kingmax DDR400,
harddisk Samsung 80GB, DVD Asus.
Pentru testarea performantelor in
aplicatii 3D am utilizat in prima
faza grafica integratd si dupa aceea
a fost instalata o placa video
Radeon 9800 PRO.

DESTINATIA MINI PC

Daca la inceput mini PC-urile
sufereau in aplicatiile 3D, fiind
destinate Tn special programelor de
tip office, in acest moment puterea
lor a crescut, fiind din acest punct

Hard mail

SIUNEA CONTEAZA

Niciodata spatiul de pe un birou nu se dovedeste suficient. O solutie posibila este achizitionarea
unui mini PC ce ofera la un pret accesibil performante mari intr-o carcasa atit de mica.

de vedere la acelasi nivel cu
PC-urile normale. Din ce in ce mai
multi amatori de lan-party-uri se
indreapté spre o astfel de solutie.

ALTERNATIVA LA MINI PC
Calculatoarele desknote au forma
unui notebook, insa suferd la
capitolul autonomie din cauza
procesoaretor utilizate. Deoarece
sunt din ce in ce mai performante,
iar dimensiunile lor sunt foarte
mici, calculatoarele desknote pot fi
in orice moment o alternativa
viabila la un mini PC. Tn plus, au o
autonomie (limitata) si sunt dotate
cu ecran propriu TFT. Doar pretul de
achizitie si performantele 3D (cu o
placa graficd externa) sunt
argumentele care vin in sprijinul
mini PC-urilor. Suntem convinsi ca
acestea vor evolua atat din punctul
de vedere al dotarilor, cat si al
ergonomiei interioare. $i, de ce nu,
poate acesta va fi formatul
calculatoarelor viitoare.

Liviu Marica
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In lupta cu'spatitl

MSI
MEGA PC

359€ / 12 luni

Flamingo Computers - 021-236.20.03 - www.flaminge.ro

Atat Microsoft, cat si Intel au promovat
conceptul de Home PC, un calculator care sa
inlocuiasca aparatele TV, sistemele audio sau
videoplayerele. MS| face prin MEGA PC un prim
pas spre acest deziderat prin introducerea unei
serii de optiuni multimedia intr-un format

mini PC.

PRIMA IMPRESIE

Putem asculta posturi de radio, CD-uri audio si
chiar fisiere mp3 fara sa pornim calculatorul.
Pentru acces de la distanta avem la dispozitie
o telecomanda.

CONSTRUCTIE
Pentru a putea monta o placa video in slotul
AGP trebuie realizate o serie de operatii
pregatitoare, cum ar fi modificarea traseului
cablului de alimentare al placii de bazi. Tnsa
este imposibil de montat o placa video cu
radiatoare pe partea din spate. Montarea unei

-placi video afecteaza si sistemul de racire al

mini PC-ului, deoarece ventilatorul cooler-ului
este indreptat inspre slotul AGP. Un plus la
constructie il reprezinta posibilitatea de a
monta simultan o placa video si o alta
componentd in slotul PCl. MSI a optat pentru
SIS651, ce nu ofera acces la tehnologii recente
cum ar fi FSB 800 sau dual channel.

SISTEM RACIRE

MSI a ales o solutie clasica de racire a
procesorului: un cooler cu ventilator.
Interesant este cé ventilatorul porneste doar
atunci cand procesorul atinge o anumita
temperatura critica. Acest lucru este derutant
la montaj, deoarece nu este mentionat in
documentatie si iti trebuie putin curaj pentru
a lasa sistemul pornit dupa ce observi ca
ventilatorul de pe cooler-ul procesorului a
pornit, dar s-a oprit brusc.

CONCLUZIE
0 solutie foarte bund pentru realizarea unui
sistem multimedia pentru acasa.

Panoul din spate are o dotare bogata: port
serial, paralel, conector VGA, mufa antena FM,

conectori USB 2.0, audia, S/PDIF, modem, retea.

Accesul la socket-ul procesorului este dificil,
montatul sau demontatul procesorului fiind
operatii foarte greu de realizat.

Harddisk-ul se incilzeste foarte tare din cauza
- lipsei unei circulatii corespunzatoare a aerului
in spatiul unde este montat.

octombrie 2003

Cablurile de alimentare ale placii de baza sunt
presate de sursd §i pun mari prableme in
timpul maontarii unei placi video.

= Socket: 478

m Chipset: Sis 651/5i5 962

= Slot AGP/PCI: Da/1

= AGP 5i PCl simultan: Da

m FSB: 533/400MHz

®» Memorie/Capacitate: 2xDDR333/2GB
= Audio: Realtek ALC 650

m S/PDIF: Da

= Modem: Da

= Retea: RTL 8101L 10/100Mb/s

= Video: Integrat in SiS651

m TV out/video in: Nu/Nu

m Sursa: 200W

m Conectori USB 2.0: 6

= Conectori FireWire: 2

m ATA: 2xATA133

m Extra: Telecomand3, 6-1 flash reader, antena FM,
tuner radio :

= Dimensiuni: 202x320x151mm

Verdict 9.60



Sumicom
S600

hardware

338€ / 12 luni
ITA Caonsulting'Group - 0788:38.55.25 - www.minipc.ro

In luptal cu spatiul

Marimea unui PC este foarte importanta,
spatiul redus fiind principalul argument in
aparitia mini PC-urilor. A

PRIMA IMPRESIE \

Sumicom 5600 are cele mai mici dimensiuni
dintre toate mini PC-urile din acest test
(146x250x72mm §i doar 2.5kg). Pentru a
reduce cat mai mult volumul ocupat,
producatorul a ales o sursa externa. Carcasa
s-a incalzit foarte mult in timpul testelor, insa
acest lucru este considerat normal de
producatori. Panoul frontal are un port
FireWire, un port USB 2.0, o mufa pentru
microfon si una pentru casti, in timp ce in
spatele mini PC-ului se afla conectorii: paralel,
serial, 2 USB 2.0, VGA, line-out si de retea.

CONSTRUCTIE -

Chipset-ul placii de baza este SiS651/SiS 962.
Unitatea optica trebuie sa fie slim (de tipul
cetor folosite la notebook-uri), insa, din
fericire, se poate opta pentru harddisk normal.
Totusi, din cauza spatiului mic intern, ideal ar
fi sa se foloseasca harddisk slim. Din pacate,
nu dispune de modem on board, fapt ce,
impreuna cu lipsa sloturilor PCl, face
imposibild accesarea Internetului prin dial-up,
insd dispune de o placa de retea 10/100Mbps
integrata in 5i5651.

SISTEM RACIRE

Radiatorul este din cupru si are dimensiuni
considerabile comparativ cu restul sistemului.
Fixarea cooler-ului pe placa de baza se
realizeaza cu 4 suruburi. Ventilatorul cooler-ului
se afla intr-o carcasa ce directioneaza aerul
cald in exteriorul carcasei: Aceastd metoda are
avantajul c& nu permite disiparea aerului cald
in carcasa, insa nu are o eficienta foarte mare,
procesorul incalzindu-se destul de mult.

CONCLUZIE
0 solutie buna pentru birourile unde spatiul
este vital. ;

Cu toate ca spatiul este foarte mic, Sumicom
5600 reuseste sa ofere toti conectorii
imporanti: COM, paralel, USB, lan, VGA.

Sistemul de racire a procesorului nu pemite
aerului cald sa patrunda in interiorul carcasei.
Totusi sistemul se incalzeste foarte mult.

Orice spatiu de pe placa de baza este e
valorificat La maximum. In acest sens, bateria -
este asezata in pozitie verticala.

Singurul calcutator din test care are sursa externa,

economisind astfel spatiul din interiorul carcasei.
Unitatea optica trebuie sa fie de tip slim.

= Socket: 478

m Chipset: 5i5 651/5i5 962
= Slot AGP/PCI: Nu/Nu

8 AGP si PCI simultan: Nu

w FSB: 533/400MHz

= Memorie/Capacitate: 2xDDR333/2GB
u Audio: AC97

= 5/PDIF: Nu

= Modem: Nu

m Retea: 515651 10/100Mbps

= Video: Integrat in SiS651

a TV out/video in: Nu/Nu

® Sursa: Externa

= Conectori USB 2.0: 3

a Conectori FireWire: 1

| ATA: ZxATA133

m Extra: N/A

a Dimensiuni: 146x250x72mm

Verdict 8.70

octombrie 2003
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in lupta cu spatiul

Shuttle
SB61G2
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3798 / 24 luni

ProCA Romania, FIT Distribution, Eta-2U Cemputer - 021-323.82.00 / 021-231.09.22 / 0256.22.02.87

WWwW.proca.ro / www. fit.ro / www.eta2u.ro

Mini PC-urile incearca sa tina pasul cu
calculatoarele desktop si uneori reusesc. O
astfel de solutie este Shuttle SB61G2, ce are la
baza un chipset Intel i865G.

PRIMA IMPRESIE

Shuttle SB61G2 a sosit la redactie echipat cu
DVD/RW, 1GB RAM memorie, HDD Serial ATA,
procesor Pentium 4 la 2.4GHz, demonstrandu-ne
ca tehnologiile de ultima org se pot integra
foarte usor si intr-o carcasa atdt de mica.
Testele au fost realizate folosind componentele
noastre (memoria, COROM-ul si harddisk-ul),
pentru a putea face o comparatie cat mai
exactad intre sisteme. Doar procesorul a fost
diferit de restul participantelor (dar tot la
aceeasi frecventa de 2.4GHz), deoarece
Shuttle SB61G2 poate lucra cu valoarea
FSB-ului la 800MHz.

CONSTRUCTIE

-Comparativ cu celelalte sisteme din test,
Shuttle SB61G2 oferad un acces usor la sloturile
de memorii, conectorii ATA si SATA si chiar la
jumper-ul de resetare a BIOS-ului. Singura
problema am intalnit-o la instalarea TV Tuner-
ului in slotul PCI, operatie ce pune la incercare
rabdarea si indeméanarea. Dotarile sunt in pas
cu momentul tehnologic in care ne afldm:
memorie DDR 400 dual-channel, Serial ATA, FSB
800MHz, sunet pe 6 canale, S/PDIF, AGP 8X.

SISTEM RACIRE

Sistemul de racire (heat-pipe technology) este
silentios si foarte eficient. Deoarece
procesorul este racit eficient, Shuttle si-a
permis luxul de a adduga chiar si optiuni de
overclocking in BIOS, dotari foarte rar intélnite
in lumea mini PC-urilor.

CONCLUZIE

Un mini PC care poate concura cu succes cu
orice calculator desktop, o solutie foarte buna
pentru cei care participa la reuniuni lan-party.

Ventilatorul mic apartine sursei de alimentare,
in timp ce ventilatorul din stdnga face parte
din sistemul de récire al procesorului.

Este recomandatd folosirea unui harddisk Serial
ATA pentru sporul de perfermanta obtinut si
ergonomia ridicata oferita de cablurile subtiri.

Pentru a optimiza cit mai mult circulatia -
" aerului in carcasa este recomandat sa se -
grupeze cablurile de alimentare.

-
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Nu montati o unitate floppy-disk decat daca stiti
ca veti avea meaparat nevoie de ea. Astfel, veti
proteja HDD-ul de o incalzire excesiva.

m Socket: 478

m Chipset: iB65G

= Slot AGP/PCI: Da/1

= AGP si PCl simultan: Da
= FSB: 533/800MHz

o Memorie/Capacitate: 2xDDR400/2GB

a Audio: ALC 650

a S/PDIF: 2

= Modem: Nu

= Retea: Realtek 8100B 10/100 Mbps

= Video: Intel Extreme Graphic 2

= TV out/video in: Nu/Nu

a Sursa: 200W

= Conectori USB 2.0: 6

= Conectori FireWire: 2

a ATA: 2xATA133, 2xSATA

m Extra: Sistem de racire heat-pipe technology
= Dimensiuni: 300x200x185mm

Verdict 9.63
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Shuttle
SB51G2

274S / 24 luni

Pro€A Romania, FIT Distribution, Eta-2U Computer - 021-323.82.00 / 021-231.09.22 / 0256.22.02.87

WWW.proca.ro / Www.fit.ro / www.etaZu.ro

Inilupta et spatitil

Primele mini PC-uri realizate de Shuttle din
seria XPC nu au convins utilizatorii dornici de
performante maxime. Marea problema a
acestora era cauzatd de lipsa slotului AGP ce
impiedica dotarea mini PC-urilgr cu o placa -
video performanta. Lucurile s-au schimbat, iar
Shuttle ne oferd o noud serie de XPC-uri, toate
dotate atat cu slot AGP, cat si cu cele mai
recente tehnologii.

PRIMA IMPRESIE

Forma respecta stilul seriei XPC. Carcasa este
realizata din aluminiu, iar intregul sistem nu
depaseste 3kg.

CONSTRUCTIE

Interiorul este realizat ergonomic, principalele
locuri de pe placa de baza fiind usor accesibile.
Partea frontala este acoperitd cu un panou de
plastic semitransparent. Chiar daca chipset-ul
i845GE ofera suport pentru 6 porturi USB 2.0,
Shuttle ofera doar 4 conectori. Tehnologia
FanGuardian controleaza viteza de rotatie a
ventilatoarelor in functie de temperatura,
oferind o functionare silentioasa.

SISTEM RACIRE

Sistemul de récire (heat-pipe technology) este
patentat si s-a dovedit foarte eficient pe
parcursul testelor noastre. Partea care vine in
contact cu procesorul este realizata din cupru,
iar caldura este f)reluaté de 4 conducte (ce au
un lichid special in interior). Conductele aduc
caldura la un radiator racit de un ventilator.
Aici aerul cald este evacuat din carcasa.
Montarea sistemului de racire nu ne-a pus nici
un fel de problema, modul de prindere fiind
foarte bine conceput.

CONCLUZIE

Shuttle SB51G2 poate fi folosit pe post de
calculator office, Tnsa prin addugarea unei
pléaci video performante si a unui procesor
puternic devine un sistem ce poate face fata
cu succes oricarei aplicatii 3D.

Se pot observa conectorii obisnuiti. In plus am
remarcat 2 conectori COM, fapt din ce in ce
mai rar intalnit chiar la sistemele desktop.

Sistemul de prindere al cooler-ului in Socket-ul
478 este-foarte inspirat proiectat, fiind mult
mai usor de instalat decat un cooler obisnuit.

Chiar daca este mica, sursa de 200W a facut
fata cu succes testelor noastre, ruldnd fara
probleme ct o placa videa Radeon 9800 PRO.

Pentru a monta o placa video in slotul AGP
trebuie realizata o simpld, dar necesara operatie
de modificare a traseului cablului USB 2.0.

o Socket: 478

m Chipset: i845GE

= Slot AGP/PCI: Da/1

2 AGP si PCI simultan: Da

= FSB: 533/400MHz

m Memorie/Capacitate: 2xDDR 333/2GB
m Audio: AC97 5.1

a S/PDIF: 1

= Modem: Nu

= Retea: Realtek 81008 10/100 Mbps
= Video: Intel Extreme Graphics

= TV out/video in: Optional/Nu

= Sursa: 200W

= Conectori USB 2.0: 4

= Conectori FireWire: 3

= ATA: 2xATA100

m Extra: Sistem de racire heat-pipe technology
a Dimensiuni: 300x200x185mm

Verdict 9.18

octombrie 2003 ﬂ
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In'lupta cu spatiul

Soltek In XtremPC 46 va prezentam la sectiunea de

5 stiri seria de mini PC-uri de la Soltek ce au
Qb'IC EQZOOOM _ panoul frontal placat cu o oglinda. Mini PC-ul
o W din acest articol, Qbic EQ2000M, face si el
parte din aceasta familie.

PRIMA IMPRESIE

Designul este reusit, iar oglinda va fi apreciata
cu siguranta de utilizatorii de sex feminin.
Dimensiunile sunt medii comparativ cu
celelalte mini PC-uri din test. Pe panoul
frontal sunt amplasate doua LED-uri: unul care
indica daca calculatorul este in functiune, iar
al doilea monitorizeaza activitatea
harddisk-ului. Tot pe acest panou se afla 9
conectori ce sunt aliniati sub butoanele de
pornire si de restartare: 2 S/PDIF (intrare si
iesire), 2 mufe audio (casti si microfon), 2
porturi USB 2.0 si 3 porturi FireWire.

CONSTRUCTIE

_Spre deosebire de mini PC-urile MSI sau
Sumicom, in Qbic EQ2000M se poate instala
atat o unitate optica, cat si o unitate
floppy-disk. Am putut monta cu multa usurinta
placa video Radeon 9800PRO si am avut
suficient spatiu pentru a instala si un TV Tuner
3295 / 12 luni in slotul PCl. Placa de baza (Soltek B8A-F) are
racire pasivad pentru chipset-ul i845GE si
accepta 2 module de memorie DDR 333.

ProCA Romania /' Best Compliters - 021-323.82.00 / 021-303.01.91 - www.proca.ro / www.bestcomputers.ro

SISTEM RACIRE

Soltek a lasat utilizatorul sa aleaga solutia
pentru racirea procesorului, dar a dotat
sistemul cu un ventilator de carcasa (silentios
si cu diametrul de 75mm) ce preia aerul cald
produs de procesor. Spatiul din interiorul
carcasei ne-a permis sa instaldm cu multa
usurinté orice tip de cooler pentru Socket 478,
inclusiv pe cel standard Intel.

.

b

i "5l

. .l
L]

CONCLUZIE
Un mini PC recomandat celor care isi doresc un
calculator cu un design nonconformist.

Datarita suruburilor speciale, carcasa se poate Deoarece Soltek nu a dotat mini PC-ul cu un = Socket: 478
monta fara a folosi surubelnita. La fel si in sistem de racire pentru procesor, ramane la m Chipset: i845GE an;
cazul montdrii placilor in sloturile AGP sau PCI. alegerea utilizatorului ce tip de cooler va folosi. = Siot AGP/PCL: Dar1

s AGP si PCl simultan: Da

m FSB: 533/400MHz

= Memorie/Capacitate: 2xDDR 333/2GB
m Audio: AC97 v2.2

m S/PDIF: 2

a Modem: Nu

= Retea: Realtek 8100B 10/100 Mbps
m Video: Intel Extreme Graphics

m TV out/video in: Nu/Nu

a Sursa: 200W

a Conectori USB 2.0: 6

u Conectori FireWire: 3

m ATA: 2xATA133

= Extra: Panou frontal realizat din oglinda
u Dimensiuni: 215x295x188mm

-Chipset-ul 845GE beneficiaza de o racire activa Cele 4 cabluri (USB si FireWire) pun mici
. (radiator si cooler), deoarece se 1ncélzeste,'_ probleme la instalarea unei placi video in
avind sistem grafic integrat. slotul AGP. Verdict 9.03

-

octambrie 2003
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A Different Class Of Display

Jre—

NEOVO seria X #—-\

NEOVO seria S %—

Marime 15°/17"

Tehnologie NeoV

Tip semnal Analog, Video

Luminozitate 350cd/m?

Contrast 500:1

Unghi vedere (O/V) 160° / 1607 (Minim)

Rezolutie 1024x768 / 1280 x 1024 |

Timp de raspuns 15ms / 10ms *

Timp raspuns

Marime 15" 1771819
Tehnologie NeaV

Tip semnal Analog, Video, Digital
Luminozitate  250cd/m?

Contrast 500:1

Unghi vedere  (0/V) 170° / 170° (Minim)
Rezolutie 1024x768 / 1280 x 1024

15ms / 10ms *

NEOVO F- 17

Marime ecran 17"

Culori disponibile Negru / Argintiu / Alb
Luminozitate 250cd/m?

Contrast 400:1 : ;
Unghi vedere (0/V) 160° / 130° (Minim)
Rezolutie 1280 x 1024,

Timp de raspuns:  25ms / 10ms

S-Yideo (modelul F-317)

Boxe (modelul F-317

Marime ecran 157

Culori disponibile Negru / Argintiu / Alb Rezolutie 1024 x 768
Luminozitate 250cd/m? ! Timp de raspuns.  25ms / 10ms
Contrast 350:1 S-Video (modelul F-315)
Unghi vedere (O/V) 130° / 100° (Minim),  Boxe (madelul F-315)

—_—

SKINI\EDIA

ENTERTAINMENT

Str. Puskin 18, Bucuresti 1; Tel/Fax: 021-2315097
021-2316518; Mobil: 0724,237.323 / 0788.633.421

E-mail: contact@skin.ro www.skin.ro
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Soltek
Qbic EQ3000M

3598 / 12 luni

ProCA Romaniai/ Best Computers - 021-323.82.00 / 021-303.01.91 - www.proca.ro / www:bestcomputers.ro

o/ e

Modelul Qbic EQ3000M este in esenta tot

Qbic EQ2000M, la care Soltek a mai adiugat un
slot 5.25" pentru o unitate optica. Aceastd
schimbare a condus in mod inevitabil la
cresterea pe naltime a mini PC-ului, ajungand
de la 188mm, in cazul Qbic EQ2000M, la
230mm.

PRIMA IMPRESIE

Qbic EQ3000M are cele mai mari dimensiuni din
test, insa ergonomia interioara compenseaza cu
succes aceasta problema. Oglinda de pe panoul
frontal se murdareste repede, dar, din fericire,
curatarea ei se realizeaza tot atat de usor.
Trebuie s& aveti mare atentie cum manevrati
mini PC-ul, deoarece o lovitura accidentala
aplicata panoului'frontal poate sparge oglinda,
estetica mini PC-ului Qbic EQ3000M fiind
compromisa definitiv (din ceea ce stim noi,
Soltek nu oferd inca spre comercializare
panouri din oglinda separate).

CONSTRUCTIE

Fiind cel mai mare mini PC din test si spatiul
interior este pe masura, insa acest lucru nu
ofera o mai buna circulatie a aerului in
interior, mai ales daca sunt montate doua
unitati optice. Pentru a optimiza acest circuit,
Soltek a modificat cablurile ATA prin taierea lor
longitudinala si legarea acestora (dupa madelul
cablurilor ATA rotunde).

SISTEM RACIRE

La fel ca la Qbic EQ2000M, nici in acest mini PC
Soltek nu a impus un anumit sistem de racire,
lasand la alegerea utilizatorului modelul de
cooler pentru procesoarele Socket 478. Tn
timpul testelor, temperatura procesorului nu a
depasit 48 de grade {am folosit coaler-ul
original, ce a insotit p.rocesorul Pentium 4 2.4GHz).

CONCLUZIE

0 alternativa foarte buna la Qbic EQ2000M
pentru utilizatorii care au nevoeie-de doua
unitati optice. )

Panoul din spate este dotat cu 2 canectori COM,
insa nici unul paralel. Un dezavantaj pentru cei
ce au inca imprimante conectate pe acest port.

Spatiul mare din carcasa nu avantajeaza foarte
mult-circulatia aerului, mai ales in cazul
dotarii sistemului cu doua unitati optice.

Accesul la memorii este ingreunat de spatipl

" mic si multimea de cabluri ce trec prin zona

respectiva.

octombrie 2003

0 mica eticheta ne avertizeaza sa folosim,
pentru o racire eficientd, cooler-ul original al
procesorului Intel. Noi asa am si facut.

m Socket: 478

= Chipset: i845GE

= Slot AGP/PCI: Da/1

= AGP si PCI simultan: Da
= FSB: 533/400MHz

= Memorie/Capacitate: 2xDDR 333/2GB

= Audio: AC97 v2.2

m S/PDIF: 2

a Modem: Nu

= Retea: Realtek 81008 10/100Mbps

= Video: Intel Extreme Graphics

u TV out/video in: Nu/Nu

= Sursa: 200W

= Conectori USB 2.0: 6

= Conectori FireWire: 3

m ATA: 2xATA133

= Extra: Panou frontal realizat din oglinda
= Dimensiuni: 215x295x230mm

Verdict 9.13
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SN41G
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Tniltpta et spatitl

Shuttle SN41G este singurul mini PC din test
care este destinat platformei AMD. In general,
exista o oarecare retinere a prodycatorilor de
a realiza mini PC-uri cu plati de bazi Socket A,
din cauza opiniei generale, coqform careia
procesoarele AMD se incalzesc excesiv.

PRIMA IMPRESIE

Carcasa este din aluminiu, iar formatul mini
PC-ului Shuttle SN41G respecta dimensiunile
seriel XPC: 300x200x185mm. Chipset-ul
nForce2 care sta la baza sistemului reprezinta
o alegere perfecta pentru un mini PC prin
performantele si tehnologiile oferite (memorie
dual channel, video integrat, USB 2.0). Dotarea
mini PC-ului Shuttle este bogata si la capitolul
conectori: 3 porturi FireWire, 4 USB 2.0, 1
S/PDIF, video dualhead, TV Out, serial, paralel,
lan.

CONSTRUCTIE

La prima vedere, montarea unei placi video in
slotul AGP lasa loc si pentru folosirea slotului
PCl. Insd, in practica, cAnd am montat si un
tuner TV, cele doud placi se atingeau, existand
pericolul de a provoca un scurtcircuit. Totusi,
montarea unei placi PCl de dimensiuni mai
mici (de exemplu un modem) nu pune
probleme, chiar daca avem instalati in sistem
si o placa video.

SISTEM RACIRE

Solutia de racire heat-pipe technology aleasa
de Shuttle asigura o functionare optiméa a
procesoarelor AMD. In timpul testelor
temperatura procesorului AMD Athlon XP 1800+
nu a depasit 43 de grade, fapt ce confirma
inca o data eficienta acestui sistem de racire.
in plus, sistemul este foarte silentios si stabil.
CONCLUZIE ;
0 solutie performanta si cu dotéri bogate.
Utilizatorii care preferd procesoarele AMD vor
fi incéntati de viteza si dotarile mini PC-ului
Shuttle SN41G. J

: Capitolul de conectori grafici este excelent
reprezentat: 2 conectori VGA si unul TV Out
(singurul mini PC din test ce are aceste optiuni).

Cooler-ul se monteaza cu ajutorul unui set de 4
suruburi. Nu_uitati sa folositi distantierul din
dotare, altfel riscati sa distrugeti fizic procesorul.

-

Spatiu suficient pentru montarea/demontarea
memoriilor. Este indicat sa folositi doua module _
de memorie, pentru a beneficia de dual channel.

Nu recomandam folosirea concomitenta a
sloturilor AGP si PCl din cauza spatiului mic
intre ele.

B Socket: A-

u Chipset: nForce2

m Slot AGP/PCI: Da/1

@ AGP si PCl simultan: Da

m FSB: 333MHz

= Memorie/Capacitate: 2xDDR400/2GB
u Audio: RealTek

u S/PDIF: 1

= Modem: Nu

m Retea: RealTek8210BL

u Video: GeForce4MX integrat

a TV out/video in: Da/Nu

m Sursa: 200W

m Conectori USB 2.0: 4

m Conectori FireWire: 3

m ATA: 2xATA133

m Extra: Sistem de racire heat-pipe technology
m Dimensiuni: 300x200x185mm

Verdict 9.33
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monitoare de viata lunga

Bucuresti, Str. Stirbei Voda nr.172, Tel : 021 221 73 77
stirbei @ depozituldecalculatoare.ro

Bucuresti, B-dul lon Mihalache nr. 109, Tel : 021 224 18 70
mihalache @depozituldecalculatoare.ro

Bucuresti, B-dul Decebal 18, Tel: 021 326 57 33

decebal @depozituldecalculatoare.ro i
Bucuresti, B-dul Stefan cel Mare nr. 22, Tel: 021 210 53 93
stefancelmare @ depozituldecalculatoare.ro %
Bucuresti, I.C Bratianu nr. 6 Tel: 021 313 78 42

bratianu @depozituldecalculatoare.ro

La Union tot
monitoare Hyundai
aveam

YUNDA)

> @*a

Pitesti, Str. Republicii Nr. 162-164
Tel: 0248 610070, pitesti@depozituidecalculatoare.ro
Ploiesti, Str. Republicii 197,Bl. 5C1, parter,

Tel: 0244 127 803 ploiesti @ depozituldecalculatoare.ro
lasi, Str. C. Negri nr. 60 Tel: 0232 22 21 44
iasi @ depozituldecalculatoare.ro
Constanta, Str. Tomis nr. 142, bloc td2a
constanta @depozituldecalculatoare.ro

Tel: 0241 66 04 26

DEPOZITUL DE CALCULATOARE

@OMSOFT

Bucuresti Bd. Maresal Averescu 8-10
Tel: 021 224 03 33; Fax: 021 224 36 00 office @ romsoft.ro
www.romsoft.ro www.itshop.ro www.ratepc.ro
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5900 Ultra vs 9800 Pro
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Inno3D Tornado GeForceFX 5900 Ultra

575.555. Regele performantei 3D

Distribuitor: Depozitul de Calculatoare « Tel.: 021-221.73.77 Web: www.itshop.ro

Ventilatorul are paletele mici, lucru
compensat de viteza mare de rotatie

Radiator dorsal

Chip-urile de memorie de pe spatele
placii sunt si ele racite pasiv

Conectori

s emnmnman ., W
mammnmnn i
SLELE T B,

Memorii

Radiatorul care raceste procesorul
grafic se intinde si peste memorii

Alimentarea aditionala

Conectorul Molex este orientat in sus
pentru o utilizare mai comoda

Conectorii sunt asezati identic cu cei ai placilor video care ocupa un singur

slot in spatele carcasei.

Performante jocuri: 4.172 « Performante sintetice: 2.014 - Dotari: 0.090 G, 276

ﬂ octombrie 2003

oJ\il=

NVIDIA

Placile video NVIDIA si ATl actuale ofera

PIERDEREA SEFIEI CELUI MAI
performant accelerator grafic de
catre NVIDIA in momentul lansarii lui
Radeon 9700 Pro de catre ATl a dus la
aparitia lui GeForceFX 5800 Ultra, un
esec binecunoscut. Aceasta situatie
trebuia schimbata de NVIDIA, care a
lansat GeForceFX 5900 Ultra, un
monstru cu 256MB de memorie si cu
frecvente ridicate de functionare.
Raspunsul lui AT| a constat in
adaugarea a 128MB de memorie liniei
sale Radeon 9800 Pro, o versiune
imbun&tatitd de Radeon 9700 Pro.

CEl DOl CONCURENT!I

Ambele placi testate se aseamana
prin faptul ca respecta in totalitate
designul de referinta al
producatorului chip-ului grafic.
Singurele diferente constau in
dotérile care insotesc cele doud
produse. Tendinta de respectare a
designului de referinta al chip-ului
grafic se observa cu precadere la
varfurile de gama ale celor doi
producatori: NVIDIA si AT, in cazul
nostru fiind vorba de GeForceFX 5900
Ultra si Radeon 9800 Pro. Aceasta
tendinta a fost dictata de arhitectura
noilor chip-uri grafice, care sunt
foarte complexe si pretentioase in
acelasi timp din punctul de vedere al
PCB-ului placii pe care sunt montate.

-

Performante

Sistemul de racire proiectat de
producator este menit sa asigure
racirea eficienta a chip-ului grafic, de
aceea acesta nu este modificat decat
de foarte putini utilizatori, pentru a
obtine un aspect mai atragator sau
pentru a scadea zgomotul.

Acest lucru face ca Inno3D
Tornado GeForceFX 5900 Ultra s& fie o
placa masiva, cu un sistem de racire
supradimensionat, care ocupd doud
sloturi in spatele carcasei.
Ventilatorul are trei viteze de rotatie
predefinite: una pentru lucrul in
aplicatii 2D, una pentru aplicatii 3D si
cea mai mare pentru momentul in
care procesorul grafic este
supraincilzit. in timpul testului, cea
de-a treia turatie a intrat in functiune
doar in momentul resetarii sistemului
pentru cateva secunde, cand placa
efectueaza un test de control.

In pachetul lui Inno3D Tornado
GeForceFX 5900 Ultra gasim un
adaptor DVI-to-VGA, cabluri video,
manualul de instalare si utilizare, un
CD cu driveri, player-ul InterVideo
WinDVD4, un CD cu demo-uri de
jocuri, benchmark-ul 3DMark 2003 in
versiune completd, jocul Comanche 4
si programul de editare video
InterVideo WinDVD' Creator.

Gigabyte GV-R98P256D este o
placa putin mai lunga decdt un

Inno3D Gigabyte GeCube Sapphire
Tornado V- Game Buster | Radeon 9800
GeForceFX | R98P256D | Radeon 9800 | Pro Atlantis
Model 5900 Ultra Pro 256MB 256MB
Quake 3 1280 266.6 258.2 254.9 260.2
Quake 3 1600 233.2 225.8 221.8 229.6
Serious Sam 1280 132.2 124.5 122 124.8
Serious Sam 1600 120.6 117.9 114.7 117
CodeCreatures 1280 37.8 36.5 36.2 36.4
CodeCreatures 1600 30.2 29.2 28.1 28.3
3DMark2001SE 1280 12226 12480 12696 12768
3DMark2001SE 1600 10861 11305 11291 11314
UT 2003 1280 135.53 131.25 131.34 131.44
UT 2003 1600 116.29 103.65 101.07 101.13
Quake 3 1024 AA 258.6 250.1 245.8 250
Serious Sam 1024 AA 139 . 120.5 119 130.7
UT 2003 1024 AA 121.86 118.97 120.02 . 119.91
CodeCreatures 1024 AA  38.7 24.6 25.2 : 25.4
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VERSUS All

performante ridicate la un pret pe masura

Radeon 9800 Pro cu 128MB de RAM,
acest lucru fiind necesar pentru
instalarea celor 128MB suplimentari.

Tipul de memorie folosita este DDR I,

viteza de functionare fiind de
700MHz, cu doar 20MHz mai mult
decét versiunea cu memorie DDR.
Viteza procesorului grafic a ramas
neschimbata.

Pachetul lui Gigabyte
GV-R98P256D contine un adaptor
DVD-to-VGA, cabluri video, o agenda
de prezentare Gigabyte, manualul de
instalare si utilizare, un pachet de
stickere, jocurile in versiune
completa Need for Speed: High
Stakes, ONI, 4x4 EVO, Serious Sam 2,
Heavy Metal FAKK, Motorcross Mania
si player-ul Cyberlink PowerDVD.

PERFORMANTA

restul testelor diferentele
inregistrate au fost de 2-3%,
neobservabile cu ochiul liber.

OVERCLOCKING

Ambele placi sunt varfuri de gama ale

celor doi producatori, frecventele de
functionare fiind duse spre-extrem.
Acest lucru este evident, daca
urmarim temperatura procesorului
grafic al lui Inno3D Tornado
GeForceFX 5900 Ultra, care la iesirea
din 3DMark2001SE arata peste 70°C,
sau memoriile DDR |l ale lui Gigabyte
GV-R98P256D, care in timpul
functiondrii nu pot fi atinse cu mana
mult timp. Sporurile de performanta
inregistrate prin overclocking in
timpul testelor sunt de péana la 5%,
lucru care nu justificd punerea in
pericol a acestor placi video cu pret

5900 Ultra vs 9800 Pro

Gigabyte GV-R98P256D

559S5.wa Prestatie excelenta
Distribuitor: UltraPRO Computers « Tel.: 021-211.70.90 Web: www.ultrapro.ro

Cooler Memorii

Inno3D Tornado GeForceFX 5900
Ultra s-a impus practic in
majoritatea testelor in fata lui
Gigabyte GV-R98P256D, singurele
exceptii fiind testele 3DMark2001SE
fara Anti-Aliasing si Anisotrophic
Filtering activat. Diferenta cea mai
mare in jocuri s-a inregistrat in
Serious Sam 2 la rezolutia de
1024X768 pixeli cu Anti-Aliasing si
Anisotrophic Filtering activat, unde
*Inno3D Tornade GeForceFX 5900
Ultra a avut un avans de 15%. in

de achizitie de peste 4005.

CONCLUZIE
Castigatorul, din punctul de vedere al
performantei acestui versus, este,
féra indoiald, Inno3D Tornado
GeForceFX 5900 Ultra, insa Gigabyte
GV-R98P256D ofera o performanta
comparabila, aducdnd ca atu
dimensiunea rezonabild. Adevaratul
invingator este decis in final de
alegerea utilizatorului.

lonut Popa

Performante

' Inno3D [ Gigabyte | GeCube
Tornado

GeForceFX

Sapphire
GV- Game Buster | Radeon 9800
R98P256D | Radeon 9800 | Pro Atlantis

Model 5900 Ultra Pro 256MB 256MB
3DMark2001SE 1024 AA 10898 10638 10821 10845
Aquamark 1024 AA 54.1 53.6 53.7 54.6
Verdict 6.276 5.966 5.947 6.023

Detalil tehnice =
Inno3D GeCube Sapphire
Tornado Game Buster | Radeon 9800
GeForceFX | R98P256D | Radeon 9800 | Pro Atlantis

Gigabyte
GV-

Model 5900 Ultra Pro 256MB 256MB
Chipset GeForce FX  Radeon Radeon Radeon
5900 Ultra 9800 PRO 9800 PRO 9800 PRO

ﬁemorie 256MB DDR  256MB DDR Il  256MB DDR I . 256MB DDR Il
Frecventa chipset/memorie  4350MHz/850MHz  380MHz/700MHz _380MHz/700MHz 3B0MHz/700MHz
AGP y 8X 8% 8X 8X

Bus rnemnrieb 256 biti 256 biti 256 biti 256 biti
Conectori VGA, DV, VIVO  VGA, DVI, TV-Qut  VGA, DVI, TV-Out  VGA, DVI, TV-Out

Singura diferenta fata de designul de
referinta consta in stickerul cu sigla
Gigabyte

Radiatoarele dorsale

i

Chip-urile de memorie de pe spatele
placii sunt si ele racite pasiv

Conectori

Una dintre memorii este partial
neacoperita de radiator, pentru a nu
intra in contact cu sistemul de racire
al procesorului grafic

Alimentarea aditionala

Conectorul floppy de 12V al seriei 9700
a fost inlocuit cu unul Molex

Placa nu ocupa decat un singur loc in spatele carcasei

Performante jocuri: 3.951 « Performante sintetice: 1.926 « Dotari: 0.090 5§ Q66
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SINTETIC VS ANALITIC

In urma numeroaselor critici aduse lui 3DMark03, aparitia unui

DirectX 9 este un eveniment care merita toata atentia.

"THE REALITY BENCHMARK"

- acesta este modul in care producatorul german

Massive Development a ales sa-si descrie produsul,

referirea la 3DMark03 fiind destul de evidenta.

Dupa cum se stie, Futuremark a decis sa renunte

pentru 3DMark03 la motorul grafic Max-FX, folosit

si in Max Payne, si a ales in schimb sa foloseasca

" . un motor grafic propriu. Acesta este fara indoiala-
mai evoluat, dar modul cum reflecta realitatea
jocurilor actuale este destul de discutabil. Criticile
au curs din toate directiile, vocea cea mai
vehementa venind din partea NVIDIA, care a
afirmat ca acest benchmark defavorizeaza plécile
sale prin accentul pus de Futuremark pe unele
facilitati rar utilizate in jocuri (cum ar fi
PixelShader 1.4) si prin lipsa totald de optimizare a
motorului grafic, un alt element care indeparteaza
3DMark03 de lumea reald a jocurilor. in cele din
urma, aceste critici au dus chiar la punerea sub
semnul intrebarii a utilitatii benchmark-urilor
sintetice.

In acest context, Massive a lansat cea mai

recentd versiune a propriului program de testare,

" AquaMark3, despre care afirma ci ar fi mult mai
reprezentativ pentru jacurile actuale si viitoare.
Etementul cel mai important in acest benchmark
este faptul ‘ca foloseste un motor grafic "real”,

H octombrie 2003

botezat Krass, care a fost deja utilizat in jocurile
Aquanox 5i Aquanox 2: Revelation ale aceluiasi
producétor si va fi folosit si de Phenomic Game
Development in RTS-ul Spellforce. Din acest motiy,
AquaMark3 este undeva la granita dintre
benchmark-urile sintetice si cele analitice: nu este
un benchmark sintetic pentru ca foloseste un
motor grafic real, dar nu poai;e fi comparat direct
nici cu benchmark-urile analitice bazate pe jocuri
(Quake 3, UT2003, Serious Sam 2 etc.) pentru ca
nu foloseste secvente din jocul Aquanox 2, ci
utilizeaza la maximum capabilitatile motorului
Krass pentru a afisa o lume 3D foarte complexa, cu
un nivel al detaliului mult mai mare decét in
Aquanox 2. Prin aceasta, Massive isi poate justifica
pretentiile legate de evaluarea realistd a
performantei placilor video in jocurile viitoare.
Din punct de vedere tehnic putem remarca
faptul c& motorul Krass are facilitati dintre cele mai
maderne, cum ar fi suportul pentru Hyper-Threading
si DirectX 9. Aici problema este mai complicata,
pentru ca Massive nu a intentionat nici un moment
sa realizeze un benchmark specializat pentru
DirectX 9,'mai ales ca motorul grafic este folosit si
in jocuri reale si compania trebuie sa se adreseze
unui numar cat mai mare de utilizatori. Din acest
motiv AquaMark3 este compatibil si cu placile

nou benchmark cu suport

video mai vechi din generatia DirectX 7 5i 8, cu
reducerea corespunzatoare a efectelor grafice
folosite. De altfel, nicj 3DMark03 nu-si propune
mai mult la acest capitol. Folosirea DirectX 9 nu
este extinsa in AquaMark3 la nivelul care va fi atins
in jocuri ca Half-Life 2 sau Doom 3, benchmark-ul
folosind ori de cate ori este posibil versiunile
inferioare de vertex si pixel shader, suportate de
DirectX-8. Din acest motiv se poate afirma ca
rezultatele obtinute cu AquaMark3 sunt
reprezentative mai mult pentru generatia de jocuri
actuale, in care facilitatile DirectX 9 nu sunt
folosite sau sunt folosite intr-o mica masura.

. AquaMark3 este oferit in nu mai putin de 5
variante, dintre care numai una este disponibila
gratuit pentru download. Varianta gratuita ofera
un test standard finalizat prin punctajul Triscore,
care nu reprezinta altceva decét fps-ul mediu
inmultit cu 1000. Tn plus sunt afisate separat
scoruri pentru procesor si placa video, dar acestea
sunt mai degraba sintetice si nu trebuie privite cu
prea mare incredere. Setdrile default pentru
Triscore sunt 1024x768x32, FSAA dezactivat, 4X
Anisotropic Filtering si Maximum Details. Pentru a
schimba aceste setari si pentru a accesa si
celelalte optiuni avansate ale benchmark-ului este
necesara achizitionarea unei licente.
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Comparatie Comparatie Comparatie
AquaMark3 3DMark03 uT2003

Radeon 9800 PRO 128MB 42269
Radeon 9800 PRO 256MB 41284
GeForce FX 5900 Ultra 45.23 38790
GeForce FX 5900 O/C 45.23 38695
Radeon 9800 PRO 128MB AA/AF 35241
GeForce FX 5900 45.23 35185
Radeon 9800 PRO 256MB AA/AF 33932
Radeon 9600 PRO 26909
GeForce FX 5900 Ultra 45.23 AA/AF 26730
GeForce FX 5900 0/C 45.23 AA/AF 26055
GeForce FX 5900 0/C 44.03 25342
GeForce FX 5900 Ultra 44.03 25080
GeForce FX 5900 45.23 AA/AF 22319
GeForce FX 5900 44,03 21635
Radeon 9600 PRO AA/AF 20662
GeForce FX 5600 Ultra 45.23 19798
GeForce FX 5900 Ultra 44,03 AA/AF 18556
GeForce FX 5900 O/C 44.03 AA/AF 18326
GeForce FX 5900 44.03 AA/AF 15603
GeForce FX 5600 Ultra 45.23 AA/AF 13462
GeForce FX 5600 Ultra 44.03 13032

10086

GeForce FX 5600 Ultra 44,03 AA/AF

TESTUL NOSTRU
Sistemul de test a fost format dintr-o placa de
baza Abit IC7-G, un procesor Pentium 4 la 2.4GHz
cu Hyper-Threading si 512MB DDR400. Am testat
6 placi video din generatia DirectX 9, si anume
Radeon 9800 PRO 256MB, Radeon 9800 PRO
Extreme 128MB si Radeon 9600 PRO Extreme,
toate de la GeCube, iar din tabara NVIDIA am
ales WinFast A350 Ultra TDH si A350 TDH de la
Leadtek si Siluro FX5600 Ultra DT 128MB de la
Abit. Placa A350 fiind in varianti LX, am decis sa
o testam si cu overclocking, frecventele maxime
atinse fiind 470MHz/815MHz. Alaturi de
AguaMark3 am folosit pentru comparatie
3DMark03 si UT2003. La primele doua
benchmark-uri am folosit setarile default, iar
pentru UT2003 am folosit rezolutia 1024x768x32.
Pentru a vedea de ce sunt in stare aceste placi
am testat si cu setdrile de FSAA 4X si Anisotropic
Filtering 8X.

0 problema neasteptata a aparut la driverii
NVIDIA, care in trecut erau considerati

ACHLIA R AR ¢

2 Placile AT afiseaza corect imaginea. -

GeForce FX 5900 Ultra 45.23 5831
Radeon 9800 PRO 128MB 5820
GeForce FX 5900 O/C 45.23 5659
Radeon 9800 PRO 256MB 5612
GeForce FX 5900 45.23 5059
GeForce FX 5900 Ultra 44.03 4736
GeForce FX 5900 O/C 44.03 4615
GeForce FX 5900 44,03 4027
Radeon 9600 PRO 3517
GeForce FX 5900 Ultra 45.23 AA/AF 3466
GeForce FX 5900 O/C 45.23 AA/AF 3141
GeForce FX 5600 Ultra 45.23 3016
Radeon 9800 PRO 128MB AA/AF 2980
Radeon 9800 PRO 256MB AA/AF 2893
GeForce FX 5900 Ultra 44.03 AA/AF 2862
GeForce FX 5900 45.23 AA/AF 2831
GeForce FX 5900 O/C 44.03 AA/AF 2691
GeForce FX 5600 Ultra 44.03 2426
GeForce FX 5900 44,03 AA/AF 2337
Radeon 9600 PRO AA/AF 1717
GeForce FX5600 Ultra 45.23 AAJAF 1608
GeForce FX.5600 Ultra 44.03 AA/AF 1370

standardul in ceea ce priveste performanta si
compatibilitatea cu jocurile. Mai precis, ultimii
driveri oficiali de la NVIDIA, Detonator FX 45.23,
au dus la aparitia unor erori grave de afisare, si
anume lipsa efectelor de iluminare pe teren si
abiecte si lipsa completa a umbrelor. Ceea ce
este mai ciudat este ca precedentul driver,
44.03, afiseaza imaginile cat se poate de corect,
insa performanta sa este mult mai scazuta.
Anticipand inevitabilele acuzatii de
incorectitudine, NVIDIA s-a grabit sa precizeze c3
driverul 45.23 contine numeroase optimizari (de
unde si performanta mult mai buna) si ca erorile
de afisare se datoreaza unui bug, care va fi
eliminat in urmatoarea versiune a driverilor. Cert
este ca rezultatele obtinute cu 45.23 nu reflecta
performanta reala a placilor NVIDIA, pentru ca in
lipsa afisérii umbrelor si a efectelor de iluminare
placile au mai putin de lucru si sunt inevitabil
mai rapide. Din partea ATI nu au fost surprize
neplacute, ultimii driveri Catalyst 3.7
functionadnd fara nici un fel de problema.

ACHIA P AR 1<

Aquamark 3

Radeon 9800 PRO 128MB 166.2
Radeon 9800 PRO 256MB ~~ 164.68
GeForce FX 5900 Ultra 44.03  159.44
GeForce FX 5900 O/C 44.03 159.3
GeForce FX 5900 44.03 157.01
GeForce FX 5900 O/C 45.23 153.56
GeForce FX 5900 Ultra 45.23 153.48
GeForce FX 5900 45.23 152.35
GeForce FX 5900 Ultra 44.03 AA/AF  128.31
Radeon 9800 PRO 128MB AA/AF 126.64
GeForce FX 5900 Ultra 45.23 AA/AF  125.08
Radeon 9800 PRO 256MB AA/AF 123.58
GeForce FX 5900 O/C 44.03 AA/AF 121.31
GeForce FX 5600 Ultra 44.03 118.93
GeForce FX 5900 O/C 45.23 AA/AF 118.57
Radeon 9600 PRO 116.99
GeForce FX 5600 Ultra 45,23 115.71
GeForce FX 5900 44.03 AA/AF 106.46
GeForce FX 5900 45.23 AA/AF 104.65
GeForce FX 5600 Ultra 44.03 AA/AF 62,8
GeForce FX 5600 Ultra 45.23 AA/JAF  61.77
58.63

Radeon 9600 PRO AA/AF

in urma testului am constatat c& nici macar
cu driverii 45.23 placile NVIDIA nu se apropie de
cele de la ATl in AquaMark3. In varianta originala
de 3DMark03, diferenta intre 45.23 si 44.03 era
minord, dar, dupa aplicarea patch-ului 330,
scorurile inregistrate cu 44.03 au scazut
semnificativ.

CONCLUZIE ]
Este clar ca in momentul de fata nu exista un
benchmark unic care sa reflecte in mod fidel
performanta placilor video in orice tip de joc
(ceea ce a fost scopul celor de la Futuremark cu
3DMark2001 si cu 3DMark03), pentru ca fiecare
motor grafic popular are alte cerinte si foloseste
diferite efecte DirectX 9 si In diverse proportii.
Tn aceste conditii, putem concluziona ca
AquaMark3 este un benchmark foarte interesant
si va completa cu succe's rezultatele obtinute in
viitorul apropiat de benchmark-uri bazate pe
jocuri DirectX 9 ca Half-Life 2 si Doom 3.

Mihai- Constantinescu

2 Cu driver-ul 45.23 terenul nu mai este luminat de explozia navei.

actombrie 2003



hardware

Ultima ora |

Feature | Teste comparative | Versus |

Laborator |

Hard mail | Topuri

Produse diverse

Placa video
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Placa video
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Game Buster Radeon 9800 Pro 256MB este
varianta de Radeon 9800 Pro produsa de GeCube
care fncorporeaza 256MB de memorie DDR II.

AVANTAJE

Pachetul lui GeCube Game Buster Radeon 9800
Pro 256MB contine deja obisnuitele cabluri
TV-OUT, adaptorul DVI-VGA, manualul de utilizare
si CD-ul cu driveri. De asemenea, mai este livrat
player-ul CyberLink PowerDVD si jocul in varianta
completa Delta Force - Black Hawk Down.
Folosirea de memorii DDR Il, in loc de DDR, duce
la necesitatea montéarii de radiatoare pentru o
racire cﬁrespunzétoare. Totusi, n timpul testului
acestea se incélzesc foarte tare. Layout-ul placii
urmareste indeaproape designul de referinta ATI,
ventilatorul care raceste procesorul grafic
purtand sigla ATI.

PERFORMANTE

Modelele Radeon 9800 Pro cu 256MB DDR Il au
fost privite la inceput ca un moft, insa cantitatea
de memorie adaugata permite cresterea
performantei in momentul in care aplicatiile
ruleaza la rezolutii mari si sunt activate
Anti-Aliasing-ul si Anisotrophic Filtering-ul la
setari maxime.

CONCLUZIE
Desi pretul lui GeCube Game Buster Radeon 9800
Pro 256MB este mult mai mare decét cel al

. variantei cu 128MB de memorie, achizitia ei se -
poate dovedi o investitie in viitor.

Distribuitor  Skin Media / Best Computers / Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-231.50.97 / 021-303.01.91 / 021-221.73.77
Pret / Garanne 500. 5-& 124 Iunl

,— ehnice = G

Chipset Radeon 9800 PRO
Memorie 256MB (DDR II)
Frecventa chipset/memorie 380MHz/700MHz
AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out
5 R RS SRR o8 |
Quake 3 1280 254.9 UT ZC‘J] 1280 131.34
Quake 3 1600 221.8 UT 2003 1600 101.07
Serious Sam 1280 122 Quake 3 1024 AA 245.8
Serious Sam 1600 114.7 Serious Sam 1024 AA 119
CodeCreatures 1280 36.2  UT 2003 1024 AA 120.02

. CodeCreatures 1600 28.1 CodeCreatures 1024 AA 25.2
3RMark2001SE 1280 12696 3DMark2001SE 1024 AA 10821
3DMark2001SE 1600 11291  Aquamark 1024 AA 53.7

Sintetice: 1.936 Dotdri: 0.080
Jocuri: 3.931 5.947

octombrie 2003

Verdict:

Sapphire propune prin Radeon 9800 Pro Atlantis
256MB o placa video ce respecta designul de
referinta ATI, produsul diferentiindu-se prin
dotari de placile concurente.

AVANTAJE

Sapphire Radeon 9800 Pro Atlantis 256MB este
livrata impreuna cu cablurile Video Out, un
adaptor DVI-VGA, CD-ul cu driveri, programul de
editare CyberLink PowerDirector 2.55 VE, un
utilitar de overclocking si modificare a
parametrilor placii, player-ul CyberLink PowerDVD
5i doua jocuri in varianta completa: Medieval
Total War si Tony Hawk's Pro Skater3.

PERFORMANTE

Sapphire Radeon 9800 Pro Atlantis 256MB este una
dintre cele mai rapide placi video cu chipset ATI
Radeon 9800 Pro, ce sunt dotate cu 256MB DDR II.
Stabilitatea placii este excelentd, toate testele
fiind rulate fara probleme. in timpul functionarii,
chip-urile de memorie ale placii se incing destul
de tare, in ciuda faptului ca sunt dotate cu
radiatoare.

CONCLUZIE

Dotarea placilor Radeon 9800 Pro Atlantis cu
256MB DDR Il nu aduce un spor semnificativ de
performanta fata de variantele cu 128MB, pretul
crescand insd cu un procent mult mai mare.
Pentru cei care isi doresc totusi o astfel de placa,
Sapphire Radeon 9800 Pro Atlantis 256MB este o
alegere excelenta.

Distribuitor UltraPRO Computers
Telefon 021-211.70.90
Pret / Garantie N/A
' R AT

Radeon 9800 Pro

256MB DDR I

Frecventa chipset/memorie 378MHz/702MHz
AGP 8X
Bus memorie 256 biti
Conectori VGA, DVI, TV-Out

GeCube Game Buster Radeon 9800 Pro Extreme

128MB este o variantd de Radeon 9800 Pro care
foloseste frecvente de functionare ale memoriei
si procesorului grafic mai ridicate decét cele
recomandate de designul de referinta ATI.

AVANTAJE

Pachetul lui GeCube Game Buster Radeon 9800
Pro Extreme 128MB contine un adaptor DVI-VGA,
cablurile TV-OUT necesare conectarii placii la
dispozitive externe, un manual de utilizare, CD
cu driveri si player-ul CyberLink PowerDVD,
precum si jocul in varianta full Delta

Force - Black Hawk Down.

PERFORMANTE

Frecventa de functionare a procesorului grafic
este de 400MHz si cea a memoriei de 700MHZ.
Aceste frecvente sunt cu 20MHz, fiecare,. mai
mari decat specificatiile ATl, acest lucru
concretizdndu-se in rezultate mai bune in teste.
Diferentele nu sunt totusi sesizabile cu ochiul
liber. Diferentele mici de frecventa fata de
variantele normale nu necesita instalarea de
radiatoare pe memorii sau a unui sistem de récire
al procesorului grafic mai performant.
CONCLUZIE

GeCube Game Buster Radeon 9800 Pro Extreme
128MB este momentan cea mai rapida placa video
cu chipset-ul Radeon 9800 Pro, _datbrita
frecventelor de functionare marite.

Distribuitor
Telefon
Pret / Gamnue

Skin Media / Best Computers / Depozitul de Calculatoare
021-231.50.97 / 021-303.01.91 / 021-221.73.77
396€ / 24 luni

Radenn 9BI}€! Pru

128MB
Frecventa chipset/memarie 400MHz/700MHz
AGP BX
Bus memarie 256 biti
Conectori VGA, DVI, TV Out

Quake 3 1280

260.2  UT 2003 1280
Quake 3 1600 229.6 UT 2003 1600
Serjous Sam 1280 124,8  Quake 3 1024 AA

Serious Sam 1600 117  Serious Sam 1024 AA
CodeCreatures 1280 36.4 UT 2003 1024 AA

CodeCreatures 1600 28.3 CodeCreatures 1024 AA
3DMark20015E 1280 12768  3DMark2001SE 1024 AA 10845
3DMark20015E 1600 11314  Aquamark 1024 AA 54.6

Sintetice: 1.948 Dotari: 0.085
Jocuri: 4,390 Verdict: 6.023

257.8 UT 2003 1280

Quake 31280 134.58
Quake 3 1600 227.1  UT 2003 1600 105.56
Serigus Sam 1280 124,1 Quake 3 1024 AA 250.9
Serious Sam 1600 117.3  Serfous Sam 1024 AA 122.4
CodeCreatures 1280 37.9 UT 2003 1024 AA 122.39
CodeCreatures 1600 29.5 CodeCreatures 1024 AA 26.2
3DMark2001SE 1280 12766 3DMark2001SE 1024 AA 11053
3DMark2001SE 1600 11331  Aquamark 1024 AA 55.8

Sintetice: 1.981 Dotari: 0.080
Jocuri: 3.994 Verdict: 6,055
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Placa de baza

GeCube Game Buster Radeon 9600 Pro Extreme
este o placa video cu chipset Radeon 9600 Pro ce
beneficiaza de aportul unor memorii mai rapide.

AVANTAJE

Dotérile lui GeCube Game Buster Radeon 9600 Pro
Extreme sunt destul de bune daca sunt comparate
cu ceea ce ofera concurenta. Astfel, in cutie
gasim un adaptar DVI-VGA, cablurile video TV-
OUT, manualul de utilizare, CD-ul cu driveri,
player-ul CyberLink PowerDVD si jocul in varianta
completa Delta Force - Black Hawk Down.
Datorita folosirii de memorii mai rapide, GeCube
Game Buster Radean 9600 Pro Extreme este dotat
cu radiatoare pe memorii si un cooler generos pe
procesorul grafic.

PERFORMANTE

Memoriile folosite pe GeCube Game Buster
Radeon 9600 Pro Extreme au frecventa de
functionare de 730MHz, cu 130MHz mai mult
decédt varianta standard ATI. Acest lucru se
traduce printr-o performanta mai ridicata in
toate testele. Practic, GeCube Game Buster
Radeon 9600 Pro Extreme este mai rapida decat
arice placa video Radeon 9600 Pro care respectid
frecventele de referintd de 400MHz pentru
procesorul grafic si 600MHz pentru memorie.

CONCLUZIE

GeCube Game Buster Radeon 9600 Pro Extreme
- este cea mai rapida placa video cu chipset

Radeon 9600 Pro a momentului.

Distribuitor  Skin Media / Best Comg / Dey de C. e

Telefon 021-231.50.97 / 021-303.01.91 / 021-221.73.77
Pret / Garantie 182.6€ / 24 Euni
Chipset Radenn 960[! FRO
Memarie 128MB
Frecventa chipset/memorie 400MHz/730MHz
AGP 8X
Bus memorie 128 biti

VGA, DVI, TV Out

Conectori

Inno3D Tornado GeForceFX 5600 Ultra este o
placa video ce are la baza prima revizie a
chipset-ului GeForceFX 5600 Ultra.

AVANTAJE

Inno3D Tornado GeForceFX 5600 Ultra este livrata
impreuna cu un adaptor DVI-to-VGA, cablurile
video necesare conectarii la dispozitivele
externe, manualul de instalare si utilizare, CD cu
driveri si un bundle software bogat care consta
din player-ul InterVideo WinDVD 4, programul de
benchmark 3DMark2003, jocul Comanche 4,
software-ul de prelucrare video WinDVD Creator
precum si un CD cu mai multe jocuri in versiune
lite. Inno3D a folosit pentru Tornado GeForceFX
5600 Ultra un PCB de culoare negra care
impreuna cu sistemul de racire personalizat dau
un aspect placut placii.

PERFORMANTE

in timpul functionarii, cooler-ul lui Inno3D Tornado
GeForceFX 5600 Ultra a fost foarte silentios.
Performantele placii se situeazi la nivelul placilor
cu chipset GeForceFX 5600 Ultra, versiunea
testata de noi nefiind noua revizie NVIDIA cu
frecvente de functionare mérite la 400MHz pentru
procesorul grafic si 800MHz pentru memorie.

CONCLUZIE

Valoarea softului livrat precum si functiile
multimedia incorporate sunt atuuri de
necontestat ale lui Inno3D Tornado GeForceFX
5600 Ultra.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garanl;le 227.055 / 24 |ul‘|i

ASUS P4C800-E Deluxe EAY este o varianta mai
dotatd a lui P4C800 Deluxe EAY, la care s-a
adaugat controller-ul Gigabit Lan compatibil CSA
si s-a folosit southbridge-ul ICH5R.

AVANTAJE

ASUS P4C800-E Deluxe EAY este una dintre cele
mai dotate placi de baza testate de noi. Numarul
conectorilor este impresionant: 8 USB 2.0,

2 Firewire, 4 Serial ATA, CSA Gigabit Lan, S/PDIF,
precum si WiFi. Layout-ul este destul de ingrijit,
instalarea memoriei nu este incomodata de
prezenta placii video in slotul AGP. Pentru a
vedea daca placa este alimentata avem un led
verde. ASUS livreaza toate cablurile necesare
conectarii celor patru porturi Serial ATA. Mai este
oferit pentru P4C800-E Deluxe EAY si suita de
programe WinDVD, ce cuprinde InterVideo
WinDVD, WinDVD Creator si WinRip.

PERFORMANTE

Rezultatele in teste ale lui Asus P4C800-E Deluxe
EAY sunt la nivelul lui P4C800 Deluxe EAY,
diferentele intre cele doud modele referindu-se
strict la dotarile pe care le poseda fiecare. Pe
partea de overclocking am reusit fara probleme sa
atingem 3.3GHz cu procesorul de test la 2.4GHz,
fara a mari tensiunea de alimentare a acestuia.

CONCLUZIE k

ASUS P4CB00-E Deluxe EAY este cea mai
performantd placa de baza pentru Pentium 4 a
momentului.

U R IR |

184.8

Quake 3 1280 UT 2003 1280 76.21
Quake 3 1600 123.4 UT 2003 1600 50.5
Serious 5am 1280 114.2  Quake 3 1024 AA 148.8
Serious Sam 1600 84 Serfous Sam 1024 AA 83.2
CodeCreatures 1280 19.2  UT 2003 1024 AA 58.66
~CodeCreatures 1600 15.1 CodeCreatures 1024 AA 16.6
3DMark2001SE 1280 9063 3DMark2001SE 1024 AA 6877
3DMark2001SE 1600 7022 Aquamark 1024 AA 44.5
Sintetice: df 1.284 Dotari: 0.080
Jocuri: 2.464 Verdict; 3,828

ﬁ octombrie 2003

ChipseL GeFarceFx 5600 Ultra
Memorie 128MB DDR
Frecventa chipset/memorie 351MHz/702MHz
AGP BX
Bus memorie 128 biti
Conectori VGA, DV, VIVO
[Feste | ]
Quake 3 1280 190.7 UT 2003 1280 79.14
Quake 3 1600 136.9 UT 2003 1600 55.62
Serious Sam 1280 96.4 Quake 3 1024 AA 146.8
Serious Sam 1600 69.2 Serious Sam 1024 AA 95.3
CodeCreatures 1280 16.4 UT 2003 1024 AA 62.82
CodeCreatures-1600 12.6 CodeCreatures 1024 AA 16.9
3DMark2001SE 1280 8621 3DMarkZ0015E 1024 AA 6848
3DMark2001SE 1600 6904 Aquamark 1024 AA 3
Sintetice: 1.169 Dotari: 0.085
Jocuri: 2.489 Verdict: 3.743

Distribuitor Depozitul de Calculatoare
Telefon 021-221.73.77
Pret / Garantie 219.14% / 36 luni
Socket / Chipset / FSB Socket 478 / IB75+ICH5R / BOOMHz
Sloturt 1 AGP Pro 8X / 5 PCI / 1 WiFi
Memorie / Capacitate DDR400 / 4GB
Conectori B USB 2.0, 2 Firewire, CSA Gigabit Lan
ATA / RAID 2xATA100/1xATA133, 4xSerial ATA
Extra

S/PDIF

FSB / Multiplicator
¥ Core / V DIMM / V AGP / V Chipset

- 100-400MHz / Da
Da/Da/ Da/Nu

=)

[ Teste o SRS |
Quake3 640x480 342.8 Sandra Mem. Int 4853
Serious Sam 640x480 179.8 Sandra Mem. Float 4840
3DMark2001SE 640x4B0 10530 Sandra CPU Dhrystane 5621
PCMark2002 CPU 5988 Sandra CPU Whetstone 4733
PCMark2002 Memorie 8269 Sandra Disk 27929

Sintetice: 1.438 Dotari: 0.072
Jocuri: 1.149  Verdict: 2,660
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Imprimanta Laser monocrom

B ALEGEREN
REDACTIE!

Imprimanta Laser monocrom

Produse diverse

Samsung ne-a surprins in mod placut prin primele
modele de imprimante laser ce se adresau prin
pret si performante utilizatorului narmal. Pentru
birourile mici, Samsung ne propune un model cu
vitezd mare de tiparire: ML-2150.

PRIMA IMPRESIE

Deoarece are dimensiuni de 386x436x326mm si 0
greutate de peste 13kg, putem spune ca este o
imprimanta voluminoasé si nu se poate instala
decdt pe un birou dedicat acestui scop. in partea
superioara este prevazuta cu un ecran LCD care
afiseazé in permanenté etapa de lucru in care se
aflad imprimanta si 9 butoane.

TEHNOLOGII

Are la baza un procesor Samsung la 166MHz si se
poate printa in mod duplex. Pentru a beneficia de
intreaga viteza, intre imprimanta si calculator
conectarea este bine sa se realizeze pe portul
USB 2.0. Se poate opta si pentru variantele
ML-2150 ce dispun de conectare prin retea sau
chiar wireless 802.11b.

TESTE
Testele ne-au confirmat viteza mare de printare:
aproape 18 pagini pe minut pentru formatul A4.

CONCLUZIE
Prin tehnologiile inglobate, modelul amsung SML-2150
_ este destinat birourilor mici si medii, insa pretul
' este accesibil si urui utilizator obisnuit ce are
nevoie de o imprimanta monocrom de mare viteza.

R

Din punctul de vedere al pretului, imprimantele
laser au devenit in ultimul timp tot mai accesibile
utilizatorului obisnuit. HP ne propune prin
modelul LaserJet 1010 o imprimant& care se
adreseaza acestei categorii de cumpéaréatori, nu
numai prin pretul mic de achizitie, dar si prin
forma si modul de constructie.

PRIMA IMPRESIE

Prin forma, dar mai ales prin dimensiunile mici,
poate fi confundata usor cu o imprimanta cu
cerneala. Modul de realizare i materialul plastic
folosit conferd o rezistentd foarte mare la socuri.
Chiar daca se loveste puternic capacul de
directionare, acesta se desprinde de corpul
imprimantei, dar nu se sparge. Panoul de comanda
este compus din 3 LED-uri si doua butoane.

TEHNOLOGII

Cei 8WB de memorie si procesorul la 133MHz
asigurd o viteza suficient de mare in etapa de
procesare.

TESTE

Viteza de aproximativ 14 pagini pe minut este

suficientd pentru sectorul caruia i se adreseaza
imprimanta HP LaserJet 1010. Prima pagina pe
modul text a fost tiparita in doar 10 secunde.

CONCLUZIE

0 solutie foarte buna pentru utilizatorii obisnuiti
care au nevoie de o imprimanta mai rapida decat
un model cu cerneala.

Liteon LDW-4015 este o unitate DVD-Writer
DVD+R/RW cu un pret foarte scazut.

DOTARI

Pachetul lui Liteon LDW-4015 este destul de
saracécios, lipsind cablul IDE; iar manualul de
instalaresi utilizare este foarte subtire. Cu toate
acestea, Liteon LDW-4015 este livrat impreuna cu
un blank DVD-R 4X si unul DVD-RW 4X, player-ul
CyberLink PowerDVD si software-ul de scriere
Sonic MyDVD.

PERFORMANTE

Mecanismul de corectie a erorilor nu este foarte
performant, in cazul citirii CD-ului de test, viteza
scazand considerabil spre exteriorul discului.
Viteza maxima de citire a DVD-ului de test a atins
valoarea de 12.14X, putin peste specificatii.
Ocuparea procesorului la 8X DVD atinge valoarea
foarte ridicata de 62%. Procentul de ocupare in
cazul citirii CD-ului de test la 8X este si el destul
de ridicat, ajungand la valoarea de 8X. Timpul de
recunoastere a CD-ului este de peste 10 secunde,
o valoare destul de mare. Liteon LDW-4015 s-a
remarcat la testele de scriere CD, unde a obtinut
valori foarte bune.

CONCLUZIE

Pretul la care este oferit Liteon LDW-4015 si
performantele rezonabile fac din acesta un
produs foarte atractiv. De asemenea,
compatibilitatea cu mai multe standarde este
un avantaj-.

Distribuitor DECK Computers Internaticnal Distribuitor HP INteractive Center Distribuitor Tornado Sistems
Telefon 021-434.34.00 Telefon 021-222.20.72 Telefon 021-206.77.40
Pret / Garantie 350€ 7/ 12 luni Pret / Garantie 176€ / 12 luni Pret / Garantie 149€ / 12 luni
[Detaliitehnfce L T R =V i ) O Wit i S 0y Sl Lt s ]|
Tip imprimanta Laser monocrom Tip imprimanta Laser monocrom Tip unitate Interna
Conectare USB 2,0, paralel Conectare usB Canectare IDE ATA33
Memorie 16MB (maxim 144MB) Memorie BMB Firmware ES02
Rezolutie maxima 1200dpi Pracesor 133MHz Buffer 2IMB
Viteza maxima tiparire 20ppm Rezolutie maxima 1200dpi Viteza CD 40X/24X/40X
Capacitate totala tavi 500 Viteza maxima tiparire 15 Viteza DVD AX/4XI12X
Pagini pe luna Samsung 166MHz Capacitate totala tavi 150 Rata transfer ATA33
Format media De la B5 la A4 Pagini pe lund 5000 Burnproof SMART BURN
Dimensiuni 386x436x326mm Dimenstuni 370x230x208mm Tehnologit SMART-X
Greutate 13.5kg Greutate 5.9kg Greutate D.9Kg
[(Testa e B l E e e e i B Testeri Seniarrils F i R 0 il
Prima pagina mixt-normal 11" Mixt-normal 17.14ppm Prima pagina mixt-normal 10"  Mixt- normai 12.68ppm Copiere 644MB CD 3'4"  Rata medie transfer CD 28.76X
Prima pagina text-normal 11" Text-normal 17.50ppm Prima pagina text-normal 10" Text-normal 12.6ppm Copiere 4.18GB DVD 628" Rata medie transfer DVD  9.11X
I—’Hmamaglna mixt-fast  10.5" Mixt-fast 17.60ppm Prima pagina mixt-fast 10" Mixt-fast 12.63ppm Imagine CloneCD 231" Ocupare procesor CD (8X) 8%
Prima pagina text-fast  10.5"” Text- fast 17. 6Uppm Prima pagina text-fast 10" Text- fast 12.6ppm Scriere 697MB CD 2'47"  Ocupare procesor DVD (BX) 62%

Calitate text 9 Dotari 9

Imagine/foto 8.5/- Verdict 106.06 -

Calitate text 7.5 Dotari

Imagine/fato B.5/- Verdict 87. 15

Scriere 4.18GB DVD (4X) 17'54"

Timp recunoastere CD  10.26"

A Ay il ¢
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Solutie editare video

Solutie editare video

Studio MovieBox DV este una dintre solutiile
propuse de Pinnacle pentru captura si editare
video. Caracteristicile care diferentiaza acest
produs sunt reprezentate de formatul extern si
conectarea la calculator prin portul FireWire.

DOTARI

Are intrari si iesiri RCA audio stereo, RCA video,
S-Video si FireWire. Alegerea unei anumite intrari
se realizeaza prin apasarea unui buton de selectie,
moment in care se aprinde un LED ce este
pozitionat in dreptul fiecarui conector de intrare.

CAPTURA

Pentru captura si editare video, Pinnacle ne
propune Studio 8. Se poate realiza in timp real
capturd direct in format DV sau MPEG-2, insa in
testul nostru am observat pierderi de cadre
(sistemul de test: Pentium 4 2.4GHz, 512MB RAM,
harddisk Seagate 7200rpm). Pentru a evita astfel
de situatii este mai bine sa alegeti optiunea de
encodare ulterioara, deoarece se obtine o calitate
mai buna si nu dureaza foarte mult (operatia de
encodare se realizeaza automat dupa terminarea
capturii). Dupé ce se editeaza materialul video
capturat, Studio 8 permite salvarea in aproape
orice format dorit de utilizator, chiar si in DivX.

CONCLUZIE
Este o solutie foarte buna pentru cei care au un
port FireWire in dotarea calculatorului si vor sa

. realizeze captura video de pe o sursa ce dispune’
doar de conectori RCA sau S-Video.

Distribuitor Flamingo Computers
Telefon 021-236.20.03
Pret / Garantie 269€ / 24 luni

[ e e D T TN o= T o Ay |
Firewire

Conectare
Porturi 2 FireWire, 3 intrari RCA audio-video,
2 5-Video, 3 iesiri RCA audio-video
Control . Reset, Select
Format Extern
Cabluri FireWire 2
Alimentare separata Da
Software editare Pinnacle Studio 8
Compresie hardware MPEG-2
Rezolutie achizitie 720576
Standard PAL, SECAM
Maxim fps 30

Spatiu minim necesar
_~Format captura video

4GB pentru 20 de minute
Avi, MPEG-1, MPEG-2

Format captura audio Wav, mp3
Format captura graficd Bmp, jpg, pct, tga, tif, wmf
Procesor minim recomandat 1GHz

Performante
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CAMEO Grabster200 este un convertor video
extern. Nu are alimentare separata, fapt foarte
apreciat de utilizatorii care doresc un loc de
munca cu cat mai putine cabluri.

DOTARI

Conectarea la sursa video analogica se realizeazi
prin mufa RCA sau S-Video, semnalul fiind transmis
calculatorului prin intermediul portului USB 2.0.
Este disponibila si o iesire RCA, insd aceastd mufa
nu era necesara. Pachetul contine toate cablurile
de care aveti nevoie pentru a realiza captura
video dupa o sursa analogica: video RCA, audio
RCA - jack stereo, S-Video si USB.

CAPTURA

Software-ul de captura este realizat de Ulead:
DVD VideoStudio7 si DVD MaovieFactory 2SE. Cu
DVD MovieFactory 2SE se poate face captura
direct pe DVD on-the-fly (fara a utiliza harddisk-ul).
Deoarece nu realizeaza in mod hardware captura
MPEG-2, cerintele de sistem cresc corespunzator
daca doriti sa folositi acest codec. Totusi, sfatul
nostru este sa comprimati ulterior cu ajutorul
codec-ului dorit (o solutie mai buna fiind DivX)
dupa ce, initial, realizati captura in format avi
necomprimat. Aceasta metoda necesitd mai mult
spatiu pe harddisk, insa rezultatele sunt

mai bune.

CONCLUZIE 4
0 solutie de captura video pentru cei care nu
dispun de o placa graficd cu intrare video.

Camera foto digitala

Polaroid PDC 3350 este o cameré foto digitala
entry level atat prin modul de utilizare, cit si
prin dotarile de care dispune.

CALITATE FOTO

Rezolutia maxima a fotografiilor este de
2048x1536. Va recomandam sa folositi numai
aceasta rezolutie daca doriti sd obtineti cele mai
bune rezultate de la Polaroid PDC 3350. in
mermoria interna de 16MB au loc 11 fotografii la
rezolutia de 2048x1536. Culorile sunt vii, iar un
ochi critic poate spune ca sunt prea saturate.
Tnsa majoritatea fotografilor amatori prefera
culorile vii §i intense, chiar daci nu este
reprodusa fidel realitatea.

DOTARI

Senzorul CCD de 3.3 megapixeli este acompaniat
de un ansamblu de lentile cu zoom optic 3X.
Pentru previzualizare avem la dispozitie atat un
viewfinder optic, cat si un ecran LCD de 1.5".
Datorita TV out-ului putem vizualiza fotografiile
pe ecranul unui televizor. In pachet se afla
manualul, CD-ul cu driveri, 2 baterii AA, cablul
USB si video.

CONCLUZIE ..

Din punctul de vedere al calitatii fotografiilor
realizate putem spune, fara teama de a gresi, ca
PDC 3350 este cea maj buna camera foto digitala
de la Polaroid testata de noi. Foarte bun raport
performanta/pret.

Distribuitor Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers Distribuitor Romsaft
Telefon 021-221.73.77 / 021-211.70.90 Telefon 021-224.03.33
Pret / Garantie N/A Pret / Garantie 3385 / 12 luni
/Dat3 i tefinfeal DT PR ) [ Detslifitehn LSRR O o S

Conectare UsB2.0 Pixeli efectivi 3.3 megapixeli
Porturi USB, iesirefintrare RCA video, 5-Video Apertura F2.6- F5.0
Format Extern Tip senzor Sony CCD
Cabluri Video RCA, 5-Video, audio stereo, USB Zoom optic 3xX
Alimentare separata Nu Blitz extern Nu
Software editare Ulead DVD MovieFactory 2SE; Memorie interna 16MB

Ulead DVD VideoStudio7 Tip memorie externa sD
Compresie hardware MPEG-1 Card memarie inclus 1.5"
Rezolutie achizitie 720x576 LCD Nu
Marime frame De la 160x120 pana la 720x576 LCD secundar 2048x1536
Format captura video AVI, MPEG-1, MPEG-2 Rezolutie maxima Auto, 100, 200, 400
Standard PAL, NTSC 150 Da
Maxim fps 29.9 Yideo Optic
Format date .- 1420, YUY2, RGB24 Sunet 2 baterii AA
Procesor minim recomandat 1400GHz Alimentare USB 1.1
Sisteme operare Windows XP, Windows 2000 Dimensiuni 107.9x62x38mm
Dimensiuni i 93x63x24mm Greutate 160g
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Mp3 player

Din pacate, Neuros a sosit prea tarziu
pentru a mai participa la testul de
mp3 playere din numarul trecut.

PORTABILITATE

Portabilitatea este singurul capitol
unde nu este la inaltimea
concurentei. Totusi, este singurul
mp3 player care se poate detasa din
suportul care contine harddisk-ul si
se transforma instantaneu intr-un
mp3 player cu memorie flash. Prin
aceasta operatie se obtine un mp3
player de dimensiuni mai mici, insa
doar cu spatiul de stocare de 128MB.

DOTARI

Deoarece a fost realizat cu ideea de
aparat multifunctional, a reusit sa ne
surprinda intr-un mod foarte placut.
Are implementata o tehnologie cu
ajutorul cdreia transmite radio FM
(pe o frecventa gasita liberd) muzica
stocata pe harddisk. Facilitatea este
utila atunci cand dorim sa ascultam
muzica de pe acest mp3 player pe o
combina HI-Fl fara sa folosim cabluri
audio. Calitatea sunetului este buna
atat pe modul mp3, cat si folosit pe
post de radio.

CONCLUZIE

Este un mp3 player foarte puternic
. prin capacitatea mare de stocare si

tehnologiile implementate, insa, din

pacate, nu este disponibil inca si pe

piata romaneasca.

Solutie editare audio

Calitatea sunetului stocat pe casete
magnetice sau discuri de vinil este
afectata de trecerea timpului.
Pentru restaurarea acestui tip de
inregistrari avem nevoie de o intrare
audio de o fidelitate cat mai bunj si
un software perforhant. SBIutia de
la TerraTec pentru acest gen de
operatii poarta numele Phono
PreAmp studio.

DOTARI

Conectarea la calculator se realizeaza
prin portul USB, iar pentru sursele
audio avem la dispozitie doua mufe
RCA. Interesant este faptul ca pentru
a face captura audio nu este necesara
existenta unei placi audio in PC.

SOFTWARE

Foarte important este pachetul
software care cuprinde programul
Sound Rescue TerraTec Edition 2.0, ce
permite reducerea in timp real a
zgomotelor nedorite din melodii.
Noutatea o reprezintd usurinta cu care
aceste operatii se pot realiza
comparativ cu alte programé ce
necesitd cunostinte aprofundate. Dupa
ce melodia a ajuns in stadiul dorit, se
poate inregistra pe un CD pentru
conservarea calitatii audio in timp.

CONCLUZIE e

0 solutie foarte simpla de restaurare
a melodiilor stocate pe medii
magnetice sau pe discuri de vinil.

Daca vrei sa iti cumperi un notebook
doar pentru a asculta muzica sau
pentru a citi e-mail-urile trebuie s& te
gandesti si la o alternativa mult mai
usor de transportat: un PDA. Cele mai
noi modele PDA aparute pe piata
surprind prin puterea mare de calcul
si numeroasele tehnologii incorporate
intr-un format atat de mic.

DOTARI

Procesorul puternic asigura rularea
optimé a clipurilor video la 30fps.
Am instalat peste 20 de aplicatii din
diverse categorii (audio, financiare,
jocuri) si nu am intalnit nici o
problema in timpul testelor. Asus
MyPalm are un docking station care
ajuta atat la sincronizare, cdt si la
incarcarea acumulatorilor.

APLICATII

incurajati de mediile de programare
vizuale puse la dispozitie de
Microsoft, dezvoltatorii de aplicatii
s-au orientat imediat spre piata
PDA-urilor. In acest moment exista
pe Internet mii de aplicatii pentru
aceasta platforma.

CONCLUZIE

Am sincronizat PDA-ul cu Outlook
2002 si chiar am reusit s& credm un
cont IMAP ce a functionat ireprosabil.
Asus MyPalm este o alegere foarte
bund pentru utilizatorii care au
nevoie de un PDA puternic.

Producator NEUROS Distribuitor Depozitul de Calculatoare / UltraPRO Computers Distribuitor Romsoft
Web http://www.neurosaudio.com Telefon 021-221.73.77 / 021-211.70.90 Telefon 021-224.03.33
Pret / Garantie N/A Pret / Garantie N/A Pret / Garantie 3275 /12 luni
| Detalifitehnfcel 0 | | ] : Sl pEtaiiltehnica B 1T
Conectare USB 1.1 Nivel 1: >90db Sistem operare Microsoft Packet PC 2003
Memorie flash 64MB Nivel 2: <92db Tip procesor Intel XScale PXA255
Buffer 30 minute Line-in: -93db Viteza procesor 400MHz
HDD 20GB Harmanic Distorsien Nivel 1: >87db Memorie 32MB flash, 64MB SDRAM
LCD 24 Nivel 2: <87db Slot extensie CompactFlash I
Line out 1 Line-in: Bédb Display 3.5%
Alimentare Acumulator intern Li-lon Conectare PC USB 1.1 Rezolutie 240x320
Duratd functionare 10 are Intrare 100pF, 250pF si 430pF Conexiune USB1.1/IrDA
Dimensiuni 134x78x33mm  Alimentare externa nu Dimensiuni 125x76.8x13.3mm
Greutate 2668 Dimensiuni - B5x70x33mm Greutate 141g
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| <'MatcoNet

e provoca
la Internet!

* conexiuni wireless si ADSL

sau prin cablu CATV/fibra optica

' conturi dial-up, mail, hosting
* legaturi de date si internet

de mare viteza in intreaga tard

' locatie cu acces metropolitan

negarantat n afara la 60 EUR.

Sistemul pe

care-l doresti
aici il construiesti:
www.matco.ro

 + licente Microsoft
* gama variata

| componenie

* notebook Toshiba,
'Compag, Dell

lantivirus

intgl

PRODUCT

de componente INTEGRATOR

* imprimante

si consumabile HP,
Canon, Epson, Oki

* echipamente

de retea Surecom,
llied Telesyn, 3 Com

multimedia AMD T

Athlon

Séﬂware pentru
upgrade produse,
ORINOCO-AVAYA

Protejeaza-ti
calculatorul cu
cel mai eficient

ANTIVIRUS

elefonie internationald
peste protocol internet (VOIP)

* solutii profesionale

pentru bussines office

Matco

computers

Sos. Mihai Bravu 85 - 93
BI.C 16, sc.D, ap.3 -Bucuresti
e-mail: office@matco.ro
lelffax: 021 -252 5916, 021 -252 5918
www.matco.ro
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F-417 face parte din categoria
entry level a producatorului de
monitoare AG Neovo.

DOTARI

Este livrat impreuna cu cablul de
alimentare, manualul de utilizare si
o disketa cu driveri pentru instalarea
corectd a monitorului.

AVANTAJE

Transformatorul de curent este
integrat in monitor, lucru care
reduce considerabil invilmaseala de
cabluri pe podea. Ecranul lui F-417
poate fi inclinat cu pana la 30°.
Unghiul de vedere orizontal este
foarte bun, culorile pastrandu-se si
atunci cand ecranul este privit din
unghiuri extreme. AG Neovo F-417
este compatibil cu standardul TC099.
Contrastul si luminozitatea sunt
reglabile in plaje bune, culorile
afisate sunt si ele naturale.

DEZAVANTAJE
Piciorul de sprijin nu poate fi
modificat pe indltime, acest lucru
nefiind neaparat un neajuns,
deoarece inaltimea la care este reglat
ecranul este satisficatoare. In timpul
. functionarii, spatele monitorului se
incalzeste destul de tare.

CONCLUZIE
AG Neovo F-417 se remarca printr-un
design atractiv si performante bune.

Shining Thox este un TV Tuner extern
cu o dotare foarte buna pe partea de
conectori. Nu este necesara pornirea
calculatorului pentru a urmari
emisiunile TV. Pentru conectarea la
calculator se foloseste un cablu VGA.

CALITATE IMAGINE s

Deoarece nu este afectat de
interferentele din carcasa
calculatorului, imaginea are o calitate
foarte buna, specifica TV Tunerelor
externe. Sunt disponibile 3 rezolutii
(640x480,800x600,1024x768) fiecare

la doua rate de refresh (60 si 75Hz).

-Toate canalele au fost receptionate

corespunzator, nefiind nici o problema
cu standardele TV. Dispune de fine
tuning, iar sunetul este stereo.

DOTARI

Nu are nevoie de driveri deoarece
functioneaza independent de
calculator. Are meniu OSD ce se poate
actiona prin intermediul celor 10
butoane de pe panoul de control, dar
si cu ajutorul telecomenzii. Se poate
realiza captura de pe postﬂrile T™v
doar daca dispuneti de o placa video
cu intrare video.

CONCLUZIE

Shining Tbox este recomandat celor
care doresc sa-si transforme
calculatorul in televizor si nu au
nevoie de functia de interactivitate
cu calculatorul pentru captura video.

Este un sistem de boxe 2.1 ce se
remarca in primul rand prin designul
care aminteste de stilul iMac. Atit
satelitii, cat si subwoofer-ul sunt
realizati dintr-un material plastic
transparent.

DOTARI

Este compus din doi satelih',-un
subwoofer si unitatea de control.
Butoanele de reglare a nivelului
pentru volum si bass, cat si butonul
de pornit/oprit se afla amplasate pe
unitatea de control. Transformatorul
este extern si se conecteaza in
unitatea de control.

CONSTRUCTIE

Daca sunteti adeptii instrumentelor
audio high-end, cu siguranta acest
sistem de boxe nu este cel mai
potrivit pentru voi. Tnsa, pentru clasa
de boxe cu pretul de pana in 508,
Jazz Speaker J8902 oferd o calitate
decenta a tonalitatilor inalte si medii,
iar efectele din jocuri sunt reproduse
bine. Subwoofer-ul reuseste sa redea
un nivel al bass-ului multumitor
pentru vizionarea unui film sau
experienta unui joc, insa insuficient
pentru o auditie muzicala de calitate.

CONCLUZIE

Un sistem de boxe care va va
schimba cu siguranta stilul biroului.
Recomandat in special pentru
iubitorii stilului iMac.

CoolerMaster Musketeer este in
esenta un sistem de monitorizare a
temperaturii din sistem, a voltajului
si a nivelului sunetelor medii din
portul line-out al placii audio. Acesti
parametri sunt afisati prin
intermediul a trei cadrane, iar
valorile pentru voltaj si nivelul audio
se pot modifica prin intermediul a
doua potentiometre liniare.

CONSTRUCTIE

CoolerMaster Musketeer este foarte
atent realizat, iar lungimea este cu
putin mai mica decat a unui CD-ROM
(165mm fata de 195mm). Cele trei
cadrane cu care este dotat
Musketeer amintesc mai mult de
bordul unei masini decét de un
calculator. Aceste indicatoare au
fundalul albastru, iar pentru a mari
efectul sunt luminate cu LED-uri.

DOTARI

Montajul este foarte simplu, metoda
fiind identica cu cea folosita la
instalarea unei unitati optice.

CONCLUZIE

0 componenta care se incadreaza
foarte bine la capimlui modding,
atragand mai mult prin designul
deosebit decat prin functiile
detinute. Pentru a oferi utilizatorilor
posibilitatea de a potrivi Musketeer
cu carcasa, acesta este disponibil in
doua culori: argintiu si negru.

Distribuitor Skin Media / Best Computers
Telefon 021-231.50,97 / 021-303.01.91
Pret / Garantie 411.5€ / 36 luni
RS Ee T
Display TFT Color LCD Panel
Diagonald 17"
‘Rezolutie maxima 1280x1024
Unghi de vedere orizontal 160°
Unghi de vedere vertical 130°
Contrast 430_:_1
Luminozitate cd/m2
.- Latenta 20ms
Cohectare VGA
Greutate Skg

A ek
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Producator Waitec Distribuitor Chrome Computers Producator Cooler Master
Web Www,waitec.com Telefon 021-330.62.64 Web www.coolermaster.com
Pret / Garantie N/A Pret / Garantie 42.55 / 12 luni Pret / Garantie N/A
[ Detalijtennicel 0 il petalfiitehiifee O S s
Interfata Extern Tip sistem 2.1 Afisare voltaj Intre 0 si 12V
Chipset - Putere subwoofer 12Wati Afisare VU ntre -20 5i +3dB
Sistem PAL BG+DK/SECAM, Putere sateliti 2x4Wati Afisare temperatura ntre 10 §i 90" Celsius
Format captura Nu Raspuns in frecventa sateliti 50Hz-20.000Hz Ajustare voltaj 6-11V
Numdr canale 181 Dimensiuni subwoofer 250x250%270mm Senzor mobil de temperatura Da
Madul radio Nu Dimensiuni sateliti 103x103xB0mm Line out/in Da
Telecomanda Da Dimensiune unitate control 98x168x197mm Alimentare 12v
Time-shifting z Nu Ecranare sateliti Da FAN Da
Teletext Nu Controale Volum, bass, oprit/pornit Dimensiuni 145x165x42Zmm
Picture in picture Nu Greutate 5 r
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SpinPoint SP1614C este un harddisk produs de Modulul de memorie Kingston Hyper X KHX4000 Memoria RAM nu este niciodata suficienta
Samsung ce se conecteaza pe interfata Serial ATA, functioneaza la o frecventad de 500Mhz si se intr-un sistem actual. Pentru a profita de
are o viteza de rotatie de 7200rpm si un buffer adreseaza in special utilizatorilor pasionati de sloturile de memorie limitate (de obicei 3)
intern de 8MB. Ocuparea pracesorului in timpul fenomenul overclocking. Cu ajutorul acestei este indicat sd optam pentru maodule de 512MB.
testelor a atins valoarea maxima de 1.2%, iar memorii am reusit sa realizam un overclocking 0O astfel de solutie este Transcend DDR400,
timpul de acces a fost de 13.2ms. Samsung procesorului Pentium 4 2.4GHz (FSB800) pana la ce se remarcé prin capacitatea mare si garantia
SpinPoint SP1614C s-a dovedit foarte silentios in 3GHz, fara sa afectam stabilitatea sistemului pe viata (fapt ce confirma calitatea
timpul functionarii. de test. produsului). J
Distribuitor DECK Computers International Distribuitor Pacific Group Distribuitor ProVision
Telefan 021-434.34.00 Telefon 021-320.64.29 Telefan 021-321.15.68
1685 / 36 luni Pret / Garantie 90§ / Lifetime Pret / Garantie 315 / Lifetime
i Datal HitBRIC s Ly (ool oo vos ey o0 i g 1 e [ SO E SR T it B e s o e o fie o el it LA RS | AT L
Conectare Serial ATA Capacitate 256MB Capacitate 512ZMB
Capacitate 160GB ol 3 a 2.5
Viteza rotatie platane 7200rpm Cachemem read 2829.8 Cachemem read 22731
HDTach Citire maxim 68349KB/s Cachemem write 1233.1 Cachemem write 1133.4
HDTach Scriere maxim B7827KB/s SiSoft Sandra Int 3628 SiSoft Sandra Int 2988
Timp de acces S 13.2ms SiSoft Sandra Float 3637 SiSoft Sandra Float 2973
Performante Performante
L R b d D * K* K K K x e W%

DISCOVERY

C 0 m P UTTETR'S
WAWW. DISCOVERYCOMPUTERS. RO

Sir. Biserica Enei 2-4, sect. 1, Bucuresti, Tel/Fax: 31 55422, 3159654, 3159560, 3159561, email: sales@discoverycomputers.ro (5%
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Clasa business

NEC Versa $260

Portabilitate ridicata la dimensiuni reduse

CONCURENTA ACERBA DE PE PIATA
calculatoarelor mobile a condus la
aparitia unor notebook-uri cu dotari
de exceptie: procesoare puternice,
ecrane TFT de 15" (sau chiar 17"),
unitati CD-RW/DVD. Pentru cei care
au nevoie doar de un instrument
pentru e-mail, navigare Internet si
aplicatii office, toate aceste dotari
nu sunt absolut necesare. Pentru
aceastd categorie de utilizatori mai
importante sunt dimensiunea,
greutatea si autonomia. Pentru
acestia NEC a lansat o gama de

notebook-uri bazata pe Intel
Pentium Il M serie denumita “Ultra
Portable”. Avem ocazia sa va
prezentam din aceasta serie
ultraportabild notebook-ul

Versa 5260.

PRIMA IMPRESIE

Imediat ce am desficut pachetul am
fost placut impresionat de
dimensiunile reduse ale
calculatorului Versa 5260. Ecranul
LCD este de 12.1”, insa acest fapt
nu deranjeaza, fiind suficient de
mare la rezolutia de 1024x768
pentru aplicatiile office.
PERFORMANTE "
Aplicatiile 3D au cel mai mult de
suferit, insa NEC Tici nu si-a propus
prin Versa S260 sa acopere acest
domeniu.

PORTABILITATE

Are o greutate de doar 1.89kg iar
impreuna cu dimensiunile de
283x238x29.1mm oferd o

ASUS L5800C

Campion in aplicatiile 3D

CEA MAI NOUA SERIE DE
notebook-uri ASUS poarta numele
L5C si este caracterizata prin
ecranul TFT de 15" si o gama de
dotari foarte bune: 5 porturi USB
2.0, card reader (SecureDigital, MS,
MMC) si Gigabit Ethernet.

PRIMA IMPRESIE
Marimea fizica a seriei L5C este de
339x273x39mm, dar nici nu ne
_ puteam astepta la dimensiuni mici
" la un notebook cu ecran TFT de
15". Carcasa are un design
fnteresantf, placut si pot spune
chiar elegant.

ﬁ octombrie 2003

PERFORMANTE

Aplicatiile 3D au rulat fara
probleme gratie solutiei video ATl
RADEON 9000 cu 64MB. in
3DMark2001SE scorul afisat este
foarte bun pentru un notebook:
7345 de puncte, iar in SiSoft Sandra
CPU Dhrystone rezultatul de 5354
de puncte garanteaza puterea
procesorului.

PORTABILITATE

Portabilitatea este afectata de
dimensiunile mari si greutatea de
aproape 4kg. Din fericire, ASUS a
dotat si seria L5C cu o servieta din
piele, eleganta si rezistenta.

DOTARI

Procesorul nu este din clasa M, prin
urmare performantele sunt
ridicate, insa cantitatea de caldura
disipata este mare. Chiar in manual

portabilitate foarte buna. Si
autonomia ridicata a bateriei aduce
puncte in plus la capitolul
portabilitate.

DOTARI

Procesorul Intel Pentium Il la
1.20GHz este foarte stabil si
suficient de puternic pentru
aplicatiile uzuale. NEC Versa 5260
este dotat cu 3 porturi USB 2.0 5i 2
porturi FireWire. Pentru TV Out
avem la dispozitie o mufa RCA, fapt
ce va fi apreciat de cei care nu
dispun de un televizor cu S5-Video.

& & === CEHMHI

CONCLUZIE
Ideal pentru cei care calatoresc
mult, vor sa aiba bagaje de
dimensiuni reduse si nu au nevoie s&
ruleze aplicatii 3D.

Liviu Marica

am putut citi o atentionare
referitoare la incilzirea evidenta a
notebook-ului. Pe partea din spate
se afla pozitionate doua
ventilatoare (silentioase) care ajuta
la eliminarea aerului cald din
carcasa. Cantitatea de memorie
este suficient de mare pentru orice
aplicatie: 1GB, iar capacitatea
harddisk-ul rivalizeaza cu cele din
dotatea calculatoarelor desktop:
80GB. Pachetul software nu include
un sistem de operare, utilizatorul
avand posibilitatea de a opta
pentru Windows XP sau 2000 (nu
este inclus in pretul notebook-ului).

CONCLUZIE

Punctajele obtinute de L5800C atat
in testele 3D, cat si in aplicatiile
sintetice recomanda solutia ASUS
doritorilor de performante maxime.

Liviu Marica

Detalii tehnice

Procesar

Chipset

Memorie RAM
BIOS

Display -
Rezolutie maxima TFT
Rezolutie maxima
Placa grafica

HDD

Modem

Retea

FOD

Unitate optica
PCMCIA

Docking station (optional)
Dimensiuni

Greutate

Firewire / USB 2.0

TV out

Infrared port (IrDA)
Conector YGA

Port paralel

Audio

Securitate

Baterie
Sistem de operare

Intel Pentium 3 M 1.20GHz
VIA 694T/VTB2C 6868
256MB

Phoenix

121"

1024x768

1600x1200

Radeon Mobility-M
20GB

Lucent Soft AMR
10/100

Nu

CDROM

2

Nu

283x238x29.1mm
1.89kg

2/3

Da

Da

Da

Nu

SoundMax

Kensington lock port,
parala ATA, parola start
6-cell Li-lon

Windows XP

Teste autonomie

Aplicatii 3D
Aplicatii audio
Aplicatii office

Teste performante

N/A
2 ore 51 54 minute
2 ore §i 38 minute

SiSoft Sandra CPU Dhrystone 3314
SiSoft Sandra CPU Whetstone 1613

SiSoft Sandra Memory Inc 809

Sisoft Sandra Memory float 809

S5iSoft Sandra HDD 13170

SiSoft Sandra CD/DVD 1283

3DMark 2001 1024x768 N/A

Pret. 17375
Distribuitor AGER

Telefon 021-231.09.04
Garantie 12 luni

Web WWW.3ger.ro

Detalii tehnice

Procesor

Chipset

Memaorie RAM

BIOS

Display

Rezolutie maxima TFT
Rezalutie maxima
Placa grafica

HDD
Modem
Retea
FOD
Unitate optica

PCMCIA

Daocking station {optional)
Dimensiuni

Greutate

Firewire (IEEE 1394)

UsB 2.0

TV aut

Infrared port (IrDA)
Conector VGA

Port paralel

Audio

Carcasa

Securitate

Baterie
Sistem de operare

Intel Pentium 4 2,8GHz
515 M648+963

1024MB

AWARD BIOS

15"

1600x1200

1400x1050

ATI MOBILITY RADEQN 9000 64M8
80GB

Da

10/100/1000

Da

CDRW/DVD

2

nu

339%x273x39mm

1.7kg

1

3

Da

Da

Da

Da

Realtek AC97

Plastic

Autentificare start, parola
HDD, Kensington Lock
Li-lon B celule, 14.8Y, 4400mah
Optional

Teste autonomie
Aplicatif 3D
Aplicatii audio
Aplicatii office

1 ora si 9 minute
2 ore 5| 28 minute
2 ore 5i 17 minute

Teste performante

5i50ft Sandra CPU Dhrystone

5354

5iSoft Sandra CPU Whetstone 3486

SiSoft Sandra Memory Inc. 1998

Si5oft Sandra Memory Float 2000

5iSoft Sandra HDD 16933

5iSoft Sandra CD/DVD 1750/2233
3DMark 2001 1024x768 7345

Pret 2384.65
Distribuitor Romsoft

Telefon 021-224.03.33
Garantie 24 |uni

Web www.romsoft.ro
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DV e @ LG

DVD-Writer

Scriere (CD-R) : max. 12x
Scriere (CD-RW) : max. 8x
Scriere (DVD-R) : max. 2x
Scriere (DVD-RAM) : max. 2x
Scriere (DVD-RW) : max. 1x

==1

Citire (CD-ROM) : max. 32x
Citire (CD-RW): max. 24x
Citire (DVD-ROM): max. 10x
Citire (DVD-R/RW): max. 8x
Citire (DVD+R/RW): max. 8x

CD-ReWriter

Scriere (CD-R) : max. 52x
Scriere (CD-RW) : max. 24x

Citire (CD): max. 52x

Buffer : 2MB

Citire (DVD-RAM): max. 2x
Buffer : 2MB

e K Tech Eilectronics

P RO Calea Grivitei 397, Tel: 021 22 44 535, Fax: 021 22 45 586

office@uitrapro.ro
@& Magazin UltraPRO @ Service Center & Distributie zonala

BUCURESTI € Sos. Stefan cel Mare nr. 54, Tel.: 021-211.70.90; € B-dul N. Titulescu nr. 117, Tel.: 021-222.20.36; € B-dul Regina Elisabeta

nr. 30, Tel.: 021-310.11.65; € € B-dul Stirbei Voda nr. 162, Tel.: 021-212.65.02; & B-dul Corneliu Coposu nr. 3-5, bl. 101,

Tel.: 021- 326.73.63; € Calea Dorobantilor nr. 116-122, bl. 6, Tel.: 021-231.86.33; ® Str. George Enescu nr. 36-42 (P-ta Lahovari),

Tel.: 021-210.20.51, 021-211.07.98 ; @ Calea Mosilor nr. 292, bl. 38, Tel.: 021-211.17.66; ® ® Calea Grivitei nr. 397, Tel: 021-22.44.,535,
Fax: 021-22.45.586 @€ B-dul Al.Obregia nr18, Tel.: 021-460.31.13; & Sos Pantelimon nr. 93, Tel.: 021-250.16.12;

www.ultrapro.ro

BACAUE €€ Str. Marasesti nr. 151, Tel.: 0234-20.60.71; BAIA MARE € &€ Str. Traian, nr. 7: BRASOV ©€&® B-dul 15 Noiembrie nr. 37,
Tel.: 0268-47.22.88; € B-dul Republicii nr. 15, Tel.: 0268-41.04.20; BUZAU € ®&® B-dul Unirii bloc PTIR, Tel.: 0238-72.20.74;
CONSTANTA € €€ B-dul Ferdinand nr. 89A, bl. AR1, Tel.: 0241-61.50.00; € Str. Stefan cel Mare nr. 67, Tel.: 0241-52.20.30;

€ B-dul Tomis nr. 97,Tel.: 0241-55.26.37; CRAIOVA € €€ Calea Bucuresti, bl. 21b, Tel: 0251-310058, 0251-406797;
IAS] € Str. Banu nr. 8, Tel.: 0232-26.63.43; ®&®: Sos Pacurari nr. 15-17, bl.538, Tel.;: 0232-27.11.51, 0232-27.10. 15;
PITESTI € B-dul Republicii, Bl. G1 (Casa Cartii), Tel.: 0248-22.37.28; PIATRA NEAMT® & ® B-dul Republicii, Bl. A12 Parter, Tel, 0233-223.158;
SIBIU €®&® B-dul Vasile Milea Nr. 9A, Tel.: 0269-232.964; TIMISOARA ® € ® Piata Marasti nr. 1-2, Tel.: 0256-43.05.99;
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HARDMAIL

Solutia problemelor tale tehnice

Efectele observate de tine sunt denumite aberatii
cromatice si reprezinta o problema pur optica. Aceste
efecte nedorite apar si in cazul fotografiei clasice, insa
camerele foto digitale amplifica aceasta problema.

) PARTITII IN RAID »»
Autor: L. Capse

Am o placa de baza GA-8IEXP ce are
(") suport RAID, Vreau sa-mi fac o matrice
(logic cu 2 HDD la fel), mai exact raid 0
(stripping), dupa care as dori s-o partitionez.
intrebarea este daca partitionarea imi va
scadea din performantele matricei RAID.

XiremPC. Partitionarea nu influenteaza
sporul de performanta obtinut prin
formarea unei matrici RAID. Daca matricea
RAID este formata din harddisk-uri de
capacitati mari (peste 60GB) este
recomandat sa folosesti Partition Magic in
loc de fdisk.

») UN CDRW CU
PERSONALITATE »
Autor: B. Andrei

Am un CDRW Asus 52/24/52 IDE RETAIL
(| (5224A) care pe Windows XP sau
Windows Server nu merge! Adica se chinuie sa
vada CD-ul, in final il vede, dar nu pot instala
nimic deoarece nu recunoaste executabilele!
Pe Windows 98 sau Windows 2000 functioneaza
fara probleme! La 16X scrie un CD in peste 6
minute! La 52X tot la fell E ca si cum ar fi de
16X! Chiar daca maresc viteza, tot vreo 7

* _ minute dureaza sa scrie un CD de 700MB de

firma! Folosesc Nero 5.5.9.2, software primit
odatd cu unitatea! VA rog s& ma l&muriti si pe
mine ce se intadmpla.

KiremP O Acest lucru are drept cauza faptul
ca CD-Writerul nu este setat pe UltraDMA in
configuratia Windows-ului. Pentru aceasta
trebuie sa setezi acest mod de lucru din

PosTA:

Str. Puskin nr. 18
Bucuresti 1

E-MAIL: 1

-hardmail@xtrempc.ro

octombrie 2003

Device Manager in sectiunea IDE ATA/ATAPI
Controllers. S-ar putea ca nici in cazul acesta
Windows XP sa nu recunoasca modul de lucru
UltraDMA. Tn acest caz, trebuie sa reinstalezi
driverii IDE, efectudnd o dezinstalare a lor in
prealabil. Poti alternativ sa incerci mutarea
CD-Writer-ului pe alt canal IDE pan&
configuratia "ii convine” sistemului de
operare. Noi am reusit intr-un final sa
rezolvdm aceastd problema.

1) PENTRU ROMANIA ALEGE
[TALIA >

Dan

Mi-am luat de curdnd un Leadtek

TV2000 XP Expert si am o intrebare si o
problema. Intrebarea: pe ce slot PCl se
monteaza placa ca sa nu fie interferente (eu
am montat-o pe ultimul slot de jos, sub placa
de sunet)? Problema: am dat la tara Romania,
apoi am dat Adaptive Channel Scan ca s& imi
gaseasca toate canalele. Toate canalele au
sunet, in afara de ProTV. Dupa ce ies din
Winfast PVR si intru din nou, nici un canal nu
are sunet (se aude un bazait), doar ProTV are
sunet. Am conectat tunerul la placa de sunet
prin mufa analog, mai intii pe TAD-in, apoi pe
AUX-in. Pe care trebuie conectat?

LremP e 1, Din pacate, este foarte greu
de eliminat total interferentele din carcasa
calculatorului, insa prin pozitionarea cat
mai indepartata a componentelor se pot
reduce semnificativ, pana la un nivel care
nu ne mai deranjeaza. Este bine ci ai
montat tunerul TV in ultimul slot PCI, iar
pentru a obtine rezultate mai bune poti
muta placa audio mai sus (daca spatiul iti
permite), lasand un slot liber intre cele
doua componente. 2. Pentru a obtine
rezultate bune in receptia canalelor, alege

CU ocHIl PE ForuM! [

pltetilcitiaicilceleimarinteresantetintrebari cilraspuns i
apdarute pe forimulisitestiWWEREFEmpETTa V)

asteptam calde ehice
discttiidespredoment

FORUM: Puraci viDED

Intrebare

Daca am o placa de baza Matsonic 8137c care are AGP 4X
pot sa montez o placa video cu AGP 8X? Sau trebuie
schimbata placa de baza? Cosminbad

Vei putea utiliza o placé video cu specificatia 8X intr-o
placa de baza ce suportd maximum 4X, insa interfata
AGP va fi de (cel mult) 4X. Tn concluzie,
compatibilitatea "inapoi” este asigurata de AGP. 5a nu-ti
faci probleme in privinta diferentei de performanta (8X
vs 4X). Este suficient de mica pentru a putea fi trecuta
cu vederea. Ricardo

imi pare rau, dar trebuie sé te contrazic. in primul rand,
nu stiu daca o placa de 4X este -compatibild cu una de 8X.
Nu cred ca diferenta dintre 4X si 8X este destul de
semnificativd. GruVe

Placi compatibile intre ele? Pai tu bagi placa video in
alta placa video sau in slotul AGP? lar placile sunt
facute pentru a asigura compatibilitatea cu slotul AGP,
chiar si versiunile trecute, si am vazut destule placi cu
AGP 8X in sloturi AGP 4X si am folosit personal o placa
AGP 4X intr-un slot AGP 2X. lar diferenta este
intr-adevar nesemnificativa, a zis cineva altceva?
Black Shark

FORUM: Discutii HARDWARE

Ce fel de mouse?

Ma bate ideea de mai demult s&-mi jau un mouse mai bun
decat AdTech-ul cu bila si fir pe care il am in prezent.
Xavier

la-ti de inceput un Logitech optic cu fir B 58. E super,
cu toate ca eu mi-as dori un MX, macar 500. Siluro

Daca tot iti iei un mouse nou, ia-l cu rotita, ca e tare
folositoare. Moonwalker

Daca esti pasionat de jocuri, atunci un mouse optic cu fir
e cea mai buna alegere: Logitech M5 in functie de
preferinta si buzunar. Dacé vrei ceva mai deosebit fata de
ce ai, poti incerca tot un A4Tech optic wireless. Eu unul
am asa ceva si sunt foarte multumit de el. Bine, nici nu
prea am timp de jocuri, dar in care l-am testat a fost ok.
M-am plictisit de atatea cabluri care sa atarne de pe
biroul meu,-iar solutia aleasa imi convine perfect, desi
multi te vor sfatui ca trebuie s&-aibad neaparat cablu, ca
altfel risti sa pierzi vreun meci de CS si e tragedie mare.
Drankon

FORUM: PLacI DE SUNET/SISTEME AUDIO

Subwoofer-ul nu se aude

Mi-am luat o placéd de sunet Audigy2 bulk. Am un sistem
audio 5.1 TEAC PowerMax 1800, al carui subwoofer nu se
aude cu noua placa. Liviu

Vezi sa nu cumva sa fi inversat cablurile de iesire pentru
boxe. Ai pus optiunea de 5.1 pentru iesire? Drak_01

Se pare ca aceastd problema exista de la lansarea Audigy
2 s5i inca nu a fost rezolvata de cei de la Creative.
Singurele boxe pe care se aude bass-ul cum trebuie sunt
(ce surpriz!) boxele Creative. Restul lumii trebuie s&
activeze Audio Effects in EAX cansole, si din Advanced EQ
sa selecteze un efect audio cu un bass puternic, gen
Drum@Bass. Asa se aude bass-ul la un nivel rezonabil, dar
departe de cel normal. Liviu



Daed aveti probleme cuicalctlatorul sau simtiti pur si'simplt ca sistemuil éste pe cale sa o'ia razna, inainte
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Italia pentru standardul de tara. Conectarea
audio trebuie realizata prin mufa AUX-in
deoarece TAD (Telephone Audio Device) se
foloseste pentru conectarea modem-urilor.

»») DRIVER-UL CARE NU VEDE »»
Autor: Bit

Am o placa de sunet Creative
=\ SoundBlaster Live!1024 care nu
functioneaza pe Windows XP. Am downloadat un
driver pentru placa de pe site-ul de la Creative,
dar cand dideam sa instalez driver-ul d& eroare,
spunand ca nu vede placa de sunet. Am un AMD
Athlon XP 1600+, motherboard Gigabyte KT333,
256 DDRAM, HDD IBM 80GB, si un Voodoo 3 2000.

AtremPC: Sper ca ai dezactivat din BIOS placa
de sunet onboard a placii de baza. Modifica
pozitia placii de sunet in alt slot PCI, iar daca
nici asa nu merge apeleaza la o reinstalare pe
curat a sistemului de operare. Pentru siguranta,
incearca driveri de la adresa:
http://ro.europe.creative.com/support/drivers,
alegdnd cu atentie modelul placii de sunet.

) UN PCI GHINIONIST >
Autor: Marius
Am un sistem cu placa de baza VIA

" PSMVP3, care are doar 3 sloturi PCl. Doua
dintre ele sunt ocupate cu o placa de sunet si un
modem. Problema este cd mi-am cumparat o
placd de retea pe care am montat-o pe al
treilea PCl, iar acumma nu mai intra in Windows.
Se reseteaza intr-una si numai in safe mode
merge si acolo vede placa. De asemenea, mai
apare si in PCl device listing de la inceput. Am
incercat sa pun placa pe alt slot si merge, iar
orice puneam pe slotul al treilea, imi reseta
«calculatorul. Ce ag putea sa fac?

Atrem PO Nu ai specificat exact ce sistem de
operare folosesti, dar banuiesc ca este vorba
de Windows 98. Cauza poate fi un conflict
IRQ, iar rezolvarea poate veni printr-o simpla
reinstalare a sistemului de operare. Daci tot
ai probleme, verifica pe site-ul producatorului
placii de baza daca existd un update de BIOS
care sa rezolve probleme de IRQ pentru
sloturile PCI. O alta explicatie (putin
probabild, dar nu imposibila) este o eroare
din fabricatie a ultimului slot PCI.

) ABERATII CROMATICE »

r: Daniel Gogea

=1 Am achizitionat o camera foto digitald
(" ‘acum o lund. Nu cred ci este important
producatorul. Dupa o folosire mai indelungata

observat insé. Atunci cand fotografiez direct
soarele (sau o suprafatd lucioasé care sa
reflecte foarte bine soarele), poza nu iese cum
trebuie, adica din soare apare o dunga mai
groasa sau mai subtire de sus pana jos (sau
lateral), de culoare mata (de obicei galbena).
Este normal acest lucru? Asa se intampla la
camerele digitale sau cea pe care o0 am eu are 0
problema? Ce pot face?

KiremPC: Efectele observate de tine sunt
denumite aberatii cromatice §i reprezinta o
problema pur optica. Aceste efecte nedorite
apar si in cazul fotografiei clasice, insa
camerele foto digitale amplifica aceasta
problema. Vinovat pentru accentuarea
aberatiilor cromatice este efectul de Blooming
(suprasaturarea cromatica a pixelilor). Pentru
diminuarea aberatiilor cromatice, o serie de
camere foto digitale folosesc obiective
speciale, cu doua sau mai multe straturi de
sticla, In cazul tau, singura solutie ramane
evitarea unghiurilor defavorabile, iar daca
totusi fotografiile sunt afectate de aberatii
cromatice poti incerca retusarea lor intr-un
program de grafica.

» VIZIUNI MULTIPLE »»

Autor: Marius
| Am un Duron de 950MHz, cu 128MB RAM

(R si un harddisk de 20GB. Vreau sa-mi
cumpar un TV-Tuner. Ce trebuie sa fac pentru a
putea cupla la unitatea central doud monitoare
simultan, astfel incat pe unul s& urmaresc
programe TV, iar pe celalalt sa pot desfasura o
alta aplicatie?

cremPC: Pentru a urmari doua aplicatii
diferite pe doua monitoare sau pe un monitor
si un televizor trebuie sa ai o placa video dual
head. Cele mai recente placi grafice de la
NVIDIA beneficiaza de aceasta optiune, iar
impreuna cu facilitatea nView implementata
in driveri Detonator iti vor oferi posibilitatea
de a urmari aceeasi aplicatie sau doui
aplicatii pe doud monitoare diferite. Pentru
mai multe detalii iti recomand filmul de

- prezentare a tehnologiei nView

am putut observa partile pozitive si negative ale  (http://www.nvidia.com/docs/io/2137

unui astfel de gadget. Un lucru mai ciudat am

~ /web03_multi_display.avi).

www.ergona-meccd.ro

Multiplicare industriala de
CD-uri si CD-ROM-uri

Realizari CD=uri
personalizate si carti de

Vizita pe CD
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mecdmedia@xnet.ro

Splaiul Independentei 202A
Sector 6, Bucuresti
Tel[Fax: 021-212.71.99
Mobil:0724 225 703
0745 073 357
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Topuri

TOPDVD+RW

e e A

2 Verdict Nota Nota Nota Nota Detalii Pret Testat
citire DVD citire CD_ scr_iere DVD scriere CD tehnice o o in
7 4 Liteon LDW-401S 0.440 0.370 0.575 0.501 Viteze CD: 40X/24X/40X, Viteze DVD: 4X/12X, conéctareilﬂE 149€  XPC47
2 LG GSA-40408 0.439 0.355 0.585 0.444 Viteze CD: 24X/16X/32X, Viteze DVD: 4X/12X, conectare IDE ~ 264€ ~ XPC46
3 Teac DV-W50E 0.378 0.356 0.616 0.459 Viteze CD: 16X/8X/32X, Viteze DVD: 4X/12X, IDE 267.28  XPC45
4 Teac DV-50EK 0.423 0.355 0.595 0.436 Viteze CD: 32X/16X/8X, Viteze DVD: 12X/4X/2X, IDE 257.2€  XPC44
5 Philips DVD-RW208 0.371 0.341 0.420 0.528 Viteze CD: 12X/10X/32X, Viteze DVD: 2.4X/8X, IDE 4495 XPC30
6 Sony DRW110A 0.368 0.347 0.422 0.521 Viteze CD: 12X/10X/32X, Viteze DVD: 2.4X/8X, IDE 169.95  XPC37
7 Pioneer DVR-AQS 0.293 0.311 0.606 0.450 Viteze CD: 16X/8X/32X, Viteze DVD: 4X/12X, IDE 2858  XPC39
TOPSOCKETA I
Verdict Performante Peformante Dotari Detalii Pret  Testat
sintetice jocuri tehnice in
[y 1 Gigabyte GA-7N400 Pro 2 0.780 0.733 0.067 nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, Z Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 1195 XPC47
@@ 7 Albatron KX18D Pro i 0.783 0.733 0.060 nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID N/A  XPC47
[y 3 ASUS A7NBX Deluxe 0.781 0.733 0.061  nForce2 Ultra 400, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, 2 Lan, Serial ATA, RAID 125.935  XPC47
4 Gigabyte GA-7TNNXP 0.777 -0.722 - 0.073  nForce2, 400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 1885  XPC45
5 Leadtek WinFast KZNCR18G Pro 0.781 0.725 . 0.064 nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire, Lan 120.85  XPC41
Iy 6 Abit NF7-Sv2.0 0.779 0.724 0.062  nForce2 Ultra 400, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 131S  XPC47
[y 7 MSI K7N2G DELTA-ILSR 0.777 0.725 0.062  nForce2 Ultra 400, 400MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 119€  XPC47
8 Soltek SL-75FRN2-RL 0.781 0.730 0.048 nForce2, 333MHz, DDR400, 2 USB 2.0, Lan, Serial ATA, RAID 1055  XPC44
W 9 EPOX EP-8RDA3 0.781 0.734 0.043  nForce2 Ultra 400, DDR400, 4 USB2.0, 86.008  XPC47
h @z 10 Shuttle AN35N Ultra 0.780 0.733 0.045 nForce2 Ultra 400, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 79.55  XPC47
11 Leadtek K7NCR18D Pro v2.0 0.781 0.727 0.049  nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire, Lan 98.75 XPC44
[ 12 BIOSTAR M7NCD Pro 0.777 0.728 0.043  nForce2 Ultra 400, DDR400, 2 USB 2.0, Lan 76.95  XPC47
D 13 ASUS A7NBX-X-EAY 0.772 0.716 0.043  nForce2 400, DDR400, 4 USB 2.0, Lan 81.425  XPC47
14 Epox B8RGA+ 0.722 0.713 0.040  nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Video 129.15  XPC42
15 Gigabyte GA-7VAXP Ultra 0.760 0.703 0.058  KT400, 333MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 127.45  XPC41
16 Gigabyte GA-7VAX-A 0.774 0.702 0.043  KT400A, 333MHz, DDR400, 6 USB 2.0, Lan 825 XPC45
[ 17 EPOX EP 8KRA2+ 0.764 0.691 0.058  KT600, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 93.735  XPC47
18 Abit NF7-S 0.751 0.696 0.062  nForce2, 333MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA 1355 XPC40
19 Shuttle MN31N 0.735 0.724 0.042  nForce2, 333MHz, DDR400,4 USB 2.0, Lan 1058  XPC46
TOPSOCKET478 o
Verdict Performante Peformante Dotari Detalii ' Pret  Testat
sintetice jocuri tehnice in
mEy 1 ASUS PACB00-E Deluxe EAY 1.438 1.149 0.072 1875P, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 219.145  XPC47
e 2 ASUS P4C800 Deluxe 1.441 1.150 0.062 I1875P, B00MHz, DDR400, 4USB 2.0, Firewire, Gigabit Lan, Serial ATA, _RA!D 208S  XPC46
.3 ASUS P4PB0D Deluxe 1.441 1.148 0.058  1865PE, 800MHz, DDR400, 4 USB 2.0, Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 151.65  XPC45
4 ABIT IC7-G 1.407 1.133 0.070  1875P, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 2185 XPC45
5 MSI 875P Neo-FISZR 1.402 1.132° 0.071 1875P, 800MHz, DDR400, 8 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA;"RAID 209€  XPC45
6 Gigabyte GA-8PENXP 1.370 1.124 0.072  1865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID  216.7S  XPC45
7 EPOX 4PCA3+ 1.374 1.122 0.066  1875F, 800OMHz, DDR400, 4USB 2.0, Gigabit Lan, Serial ATA, RAID 1625  XPC46
8 ABIT IS7-G 1.359 1.116 0.070  I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID  183.5%  XPC45
9 Intel DB65GBF s 1.372 1.117 0.055  1865G, BOOMHz, DDR400, 4 USB 2.0, ian, Serial ATA, placa video 110.8€  XPC45
10 Gigabyte GA-8IPE1000 Pro 2.537 1.369 1.115 0.052  I865PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA 127.25  XPC45
11 Soltek SL-86MP-L 2.491 1.341 1.099 0.051 1865G, B0OOMHz, DDR400, 2 USB 2.0, Lan, Serial ATA, placa video 1195 XPC45
12 QDI P4I865GA-6AF 2.490 1.336 1.098 0.056  1865G, BOOMHz, DDR400, 8 USB 2.0, Firewire, Serial ATA, placa video 1055  XPC45
13 Soltek SL-86SPE-L 2.473 1.345 1.080 0.048  I865PE, 800MHz, DDR400, 2 USB 2.0, Lan, Serial ATA 1125 XPC45
14 ASUS P4PBO0-VM-UAY 2.426 1.365 1.013 0.048  1865G, 800OMHz, DDR400, 4 USB 2.0, Lan, Serial ATA, placa video 109.25  XPC45
15 ASUS P45800 2.272 1.187 1.044 0.041 SiS648FX, 800MHz, DDR400, 4 USB2.0, Lan, S/PDif 79.65  XPC45
16 ASUS P4G8X Deluxe/Gold 2.230 1.093 1.072 0.065  Granite Bay, 533MHz, DDR266, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 217.35  XPC42
17 Gigabyte GA-85Q800 Ultra 2.226 1.111 1.052 .- 0.062 515655, 533MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 3 Firewire, Lan, Serial ATA, RAID 111.35  XPC42
18 Gigabyte GA-85Q800 2.185 1.104 1.049 0.031  SiS655, 533MHz, DDR400, 4 USB 2.0, 3 Firewire 85.15  XPC43
19 Gigabyte GA-8PESQ0 Ultra 2.090 71.001 1.030  0.059 91.35  XPC44

1845PE, 800MHz, DDR400, 6 USB 2.0, 2 Firewire, Lan, Serial ATA; RAID
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Nu mai sta pe ganduril
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hardware Ultima ora | Feature | Teste comparative | Versus | Laborator | Hard mail | Topuri

Topuri

TV

Verdict Calitate Calitate Dotari Software Accesorii Documentatie Detalii < _ Pret Testat
imagine captura - 2 tehnice Lk in
1 WinFast TV 2000 XP Expert 9 9 9 8 8 8 Conectare PCI, tuner FM, telecomang:lﬁ 66€ + XPC4b
2 Hercules All-in-Wonder 8500 8 8 8 9 9 9 Conectare AGP, telecomanda 249€  XPC35
3 Leadtek WinFast Cinema 9 8 8 8 8 8 Conectare VGA, tuner FM, telecomanda 33€ XPC39
4 Leadtek TV2000XP Deluxe 8 8 8 8 8 8 Conectare PCl, tuner FM, telecomanda 60.5€ XPC35
5 Creative 3D Personal Cinema 9 7 8 [} 9 7 Conectare VGA, telecomanda 1945 XPC35
6 Terratec Cinergy400TV 8 8 6 8 8 9 Conectare PCl, telecomanda 64,95 XPC38
7 AverMedia AverTV Studio 8 8 8 7 8 5 Conectare PCl, tuner FM, telecomanda 605 XPC35
8 Items Much TV DVR 8 7 7 6 7 8 Conectare PCI, tuner FM, telecomanda 39.95 XPC35
9 Crystal Tune TV ¥ 7 8 7 7 5 Conectare PCI, tuner FM, telecomanda 37.4€ XPC44
TOPPLACIVIDEO I TR
Verdict Performante Peformante Dotari  Detalii Pret Testat
sintetice jocuri tehnice in
1 Leadtek A350 TDH Ultra MyVIVO 2.024 4190  0.085 FX5900 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 400/850MHz, VIVO, DVI 560€  XPC46
Iy 2 Inn,o?gD Tornado GF FX 5900 Ultra 2.014 4,172 0.090 FX5900 Ultra, 256MB DDR, chipset/memorie: 400/850MHz, VIVO, DVI 575.555  XPC47
I[fy 3 GeCube Radeon 9800 Pro Extreme || 1.981 3.994 0.080 Radeon 9800Pra, 128MB DDR, chipset/memorie: 400/700MHz, TV Out, DVI 396€  XPC47
[Ty 4 Sapphire Radeon 9800 Pro Atlantis| | 1.948 4,390 0.085 Radeon 9800Pro, 256MB DDR |, chipset/memarie: 380/700MHz, TV Out, DVI N/A  XPC47
5 - Gainward FX 1200 XP Golden Sample | ¢ 1.912 4.019 0.085 FX5900, 256MB DDR2, chipset/memorie: 400/850MHz, VIVO, DVI 560€ XPC4s
6 Hercules 3D Prophet 9800 Pro 1.908 3.903 0.090 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset/memarie: 380/680MHz, TV Out, DVI 369€  XPC45
[ Ty 7 GigaByte GV-R98P256D 1.926 3.951 0.090  Radeon 9800Pro, 256MB DDR [1, chipset/memoarie: 380/700MHz, TV Out, DVI  559$  XPC47
[Em 8 GeCube Radeon 9800 Pro 256MB 1.936 3.931 0.080 Radeon 9800Pro, 256MB DDR I, chipset/memorie: 380/700MHz, TV Out, DVI 500.5€  XPC47
9 GeCube Radeon 9800 Pro 1.913 3.915 0.080 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 380/680MHz, TV Out, DVI 395€  XPC45
10 PowerColor Radeon 9800 Pro 1.905 3.879 0.085 Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 378/675MHz, TV Out, DVI 4495  XPC44
11 Gigabyte Radeon 9800 Pro 1.924 3.413 0.080  Radeon 9800Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 378/675MHz, TV Out, DVI ~ 406€  XPC44
12 Abit Siluro FX5800 128MB 1.648 3.474  0.080  FX5800, 128MB DDRZ, chipset/ memorie: 400/800MHz, TV Out, DVI 4045  XPC44
13 Terratec Mystify 5800 1.648 3.440  0.090  FX5800, 128MB DDR2, chipset/memorie: 400/800MHz, TV Out, DVI 491.45  XPC44
14 Leadtek WinFast A300 TD MyVIVO 1.230 3.499 0.090 FX5800, 128MB DDR2, chipset/memorie: 400/800MHz, DVI, VIVO 391.6€ XPC44
[Em 15 GeCube Radeon 9600 Pro Extreme ~ 3.828 1.284 2.464 0.080 Radeon 9600Pro, 128MB DDR, chipset/memarie: 400/730MHz, TV Out, DVI  182.6€ XPC47
B 16 Inno3D Tornado GF FX 5600 Ultra  3.743 1.169 2.489 0.085 FX5600 Ultra, 128MB DDR, chipset/memorie: 351/702MHz, TV Out, VIVO  227.05€  XPC47
17 Leadtek A310 Ultra TD MyVIVO 3.739 1.180 2.469 0.090 FX5600 Ultra, 128MB DDR, chipset/memoarie: 351/702MHz, TV Out, DVI 222.2€ XPC44
18 Hercules 3D Prophet 9600 Pro 3.716 1.211 2415 0.090 Radeon 9600Pro, 256MB DDR, chipset/memarie: 400/606MHz, TV‘Dth, DvI 173€  XPC46
19 PowerColor Radeon 9600 Pro 3.673 1.172 2.421 0.080 Radeon 9600Pro, 128MB DDR, chipset/memarie: 378/675MHz, TV Qut, DVI 1995  XPC44
20 GeCube Radeon 9600 Pro 3.595 1.212 2.303 0.080  Radeon 9600Pro, 128MB DDR, chipset/memorie: 398/600MHz, v Out, DVI 179.3€  XPC45
21 Pixelview GeForce FX 5600 3.265 1.038 2,152 0.075 FX5600, 128MB DDR, chipset/memorie: 325/550MHz, DVI, VIVO 163.45  XPC45
22 Chaintech FX5600 3.232 1.044 2123  0.065 FX5600, 128MB DDR, chipset/memorie: 325/550MHz, DVI, VIVO N/A  XPC44
< . 23 XFX FX5600 3.230 1.037 2.123 0.070  FX5600, 128MB DDR, chipset/memarie: 325/550MHz, TV Out, DVI . 1995 XPC44
TOPUNITATICOMBO IS , =5
Verdict Performante  Dotari Detalii Pret Testat
tehnice in
1 TEAC DW-548DK 78.08 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 69€ XPC46
2 Liteon LTC-48161H 76.70 7 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 635 XPC46
3 Samsung SM-352 77.25 6 Viteze CD: 52X/24X/52X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 65.7€ XPC46
4 TEAC DW-548D 78.12 4 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 61€  XPC46
5 Sony CRX300A 75.50 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 65€ XPC46
6 LG GCC-4480B 75.42 6.5 Viteze CD: 48X/24X/48X, Viteza DVD 16X, conectare IDE 63.7€ XPC46
7 Philips JRIZRWDVK 65.78 10 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, USB 2.0 199€ XPC46
8 Philips RWDV3210K 67.28 rd Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 71€  XPC46
9 Toshiba 5D-R1312 62.91 7 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 69€ XPC46
““10. Philips PBCO3210G 64.53 4 Viteze CD: 32X/10X/40X, Viteza DVD 12X, conectare IDE 62€ XPC46
11 ASUS SCB-1608U _53.95 8 . Viteze CD: 16X/10X/24X, Viteza DVD 8X, USB 2.0 '- 1615 XPC46
12 LG GCC-5241P . 53.48 7.5 - - Viteze CD: 24X/10X/24X, Viteza DVD BX, USB 2.0 1985  XPC46
m foarte bun bun satisfacator m slab m foafte slab
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Shuttle Mainboard AN50R Shuttle Mainboard MN31N Shuttle Mainboard AN35N Ultra Shuttle Mainboard AN35N 400

* Chipset: NVIDIA nForce3 150 = Chipset: NVIDIA nForce2 IGP/ MCP-T « Chipset: NVIDIA nFarce2 Ultra 400 / MCP. + Chipset: NVIDIA nForce2 400/ MCP

-+ supports 64-bit Technology « CPU Support: AMD Athlon XP/ Duron (F5B333) « CPU Support: AMD Athlon XP/ Duron (FSB400) + CPU Support: AMD Athlon XP (F58400)
= CPU Support: AMD Athlon 64 « Memory Support: Dual Channel DDR400 (max. 3GB) * Memory Support: Dual Channe! DDR400 (max. 3GB) = Memory Support: DDR400 (max. 3GB)
= Memory Support: DDRA00 (max. 3GB) = IDE Support: 2x ATAT133 = |DE Support: 2x ATA133 +IDE Support: 2x ATA133

= IDE Support: 2x ATA133 + 2x Serial ATA150 Raid = LAN Support: 100MBit Realtek 8201BL « LAN Support: 100MBit Realtek 82018L + LAN Support: 100MBit Realtek 82018L
= LAN Support: (Dual LAN) 100MBit Realtek 8201 BL = Saund: 6-Channel Audio (AC97 2.2 CODEC) + Sound: 6-Channel Audio (AC97 2.2 CODEC) - Sound: 6-Channel Audio (AC37 2.2 CODEC)
+ 1.000MBit Intel 82540 + Graphics: NVIDIA GeForced MX (max. 128MB) w/TV-OUT =10 Ports: 6x USB 2.0, 2x Serial, 1x Par. =10 Ports; 6x USB 2.0, 2x Serial, 1x Par.

* Sound: 6-Channel Audio (AC97 2.2 CODEC) « [0 Ports: 6x USB 2.0, 2x Firew., 1x Serial, Tx Par. = Expansion Slots: 1x AGP.8X, 3x PCI + Expansion Slots: 1x AGP 8X, 3x PC

+ 10 Ports: 6x USB 2.0, 3x Firew., 1x Serfal, IxPar. = Expansion Slots: IxAGP 8X, 3x PCI « ATX Form Factor: 305 x 244mm + ATX Form Factor: 305 x 244mm

* Expansion Sfots: 1x AGP 8X, 5x PCI * MicroATX Farm Factor: 244 x 244mm

* ATX Form Factor: 305 x 245mm

ProCA Ao Shuttle
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Ultima ora
Noutatile care merita toatd atentia

Final Render Stage-1
Cursa nemiloasa catre realismul
extrem

Silo
O abordare modulara a graficii 3D

s

Galerii Xtreme
O fereastra catre lumea creativitatii
3D

Real Basic
Calea simpl& catre programarea
de aplicatii

Euphoria
Programare mai vesela, mai zglobie

Scheletele din Caraibe
Steagul cu cap de mort se inalta din
nou la orizont. Har-har.

Test comparativ

shell-uri pentru Windows
Personalizare totala

Xplorer Xtrem
Ghidul tau offline pentru
optimizarea navigarii online
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Tehnologia este obligata sa se dea peste cap in
fata juriului software si adesea este obligata sa
se prefaca pentru a capata o nota mai mare. De
ce credeti ca se bate atdta moneda pe
"trisarea” in benchmark-uri si acestea sunt atat
de controversate? Pentru ca performantele si
implicit vanzarile unor dispozitive hardware au
ajuns, paradoxal, s& depind& de software-ul
care le gestioneazd (driveri, DirectX), de
software-ul care le evalueaza (benchmark-uri) si
de software-ul care le utilizeaza (jocuri, mai rar
aplicatii 3D).

Dintre acestea, cel mai subtil aspect este
implicarea Microsoft prin intermediul DirectX 9,
care este un AP| suficient de diferit de
versiunile anterioare, incat ar trebui sa se
numeasca "DX Generatia Urmatoare”. Pentru a
vedea adevaratele performante ale
hardware-ului este nevoie de aplicatii pure
DirectX 9; nu doar motoare-grafice DX8
cosmetizate cu functii DX9. Este nevoie de un
Half-Life 2 sau de un Doom 3. Este nevoie de
obiectivitate si standardizare.

Ati auzit probabil ca in Doom 3, ca si in alte
jocuri DX9 ce vor urma, exista diverse cai de
randare (render path) optimizate individual
pentru placi de la NVIDIA si de la ATI. Dar
indiferent de producétor, nici o placa nu poate
interpreta (inca) coerent limbaje grafice de
programare fara recompilare la run-time. NVIDIA
nu a facut decat sa acutizeze problema cand a
venit cu Cg, un limbaj de programare al
shaderelor, care poate fi interpretat fluent doar
pe placile NVIDIA.

Revenind la Microsoft, este interesant de
observat micile schimbari din arhitectura
DirectX, in functie de preferintele companiei

SOFTWARE-UL
CONTROLEAZA
HARDWARE -UL

= e
din Redmond. in DX8, Microsoft ar fi putut
foarte simplu s& implementeze shadere
specifice pentru fiecare tip de hardware si sa
"deschidd” AI?!Aul si catre seria GeForce 3/4. In
schimb, doar Radeon 8500 a beneficiat de ajutor
cu hack-uri individuale si suport pentru Pixel
Shader 1.4. Ceva mai tarziu, cand AT| a furnizat
cipurile grafice pentru GameCube si Microsoft a
incheiat contracte cu NVIDIA pentru Xbox, am
asistat la aparitia DirectX 9.0, care, in loc de
mai multe versiuni de shadere dependente de
hardware, are un singur tip, cu o serie de
“capability flags” ce verifica daca se pot face
anumite efecte din shader script. Seria GeForce
FX are toate aceste posibilitati, Radeon 9800 nu
are nici unul. Ce conteaza ca performantele
placii de la ATi sunt superioare atunci cand
DirectX, cel mai folosit API, st& ca un paznic
intre aplicatii si layer-ul hardware si nu ii da
voie s3 se exprime. e

In apararea Microsoft, putem spune ca Pixel
Shader 2.0 a fost construit in intregime in jurul
arhitecturii inovatoare introduse de seria 9xxx si
ni se potriveste mai deloc cu pipeline-ul
NVIDIA.

Concluzia este, insa, ca Microsoft are painea
si cutitul, si ca producator DirectX poate sa isi
foloseasca pozitia pe piata, banii si influenta
pentru a obliga producatorii sa se conformeze
unui standard. OpenGL, pe de altéd parte, este
creatia unui consortiu format din producatori si
dezvoltatori care cad mult mai greu de acord,
recurg la compromisuri si riscd mai putin in
promovarea standardului. _

De castigat si de pierdut au multi, dar de
aceastd luptd din umbra cei mai afectati suntem
noi, utilizatorii finali.



NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

CU MODIFICARI DE' BUN=SIMT!

aproba
patentelor

Parlamentul European a aprobat
la sfarsitul lunii trecute un
proiect de lege care deschide
drumul pentru introducerea
patentelor software in Europa. Cu
toate acgstea, numeroasele
proteste venite din partea
comunitatii open-source si a
grupurilor de utilizatori au fost
luate in seama de corpul
legislativ, rezultatul final fiind un
compromis cu mai multe
amendamente la legea initiala,
cel mai important fiind limitarea
patentelor software la "inventii
propriu-zise”.

Conceptul nord-american de
patente software pe care se baza
proiectul de lege, foarte

LINISTE ONLINE

baneaza

intregi

MSN Chat a banat utilizatorii din Europa,

Orientul Mijlociu, America Latina si
majoritatea Asiei, afirma BBC.co.uk.

"Ca organizatie responsabild ne simtim
obligati sa facem aceste schimbéri, pentru
ca serviciile de chat online sunt din ce in ce
mai des abuzate”, au afirmat oficialii MSN
Chat. Practic, utilizatorii din aceste tari
care vor sa foloseasca serviciile de chat vor
trébui si pliteascd o taxa. In plus, toate
camerele de chat vor avea un supraveghetor
adult care va fi prezent 24 de ore din 24,
pentru ca MSN chat a avut probleme cu

adulti care se prefaceau a fi copii.

European

nerezonabil, despre care am-
vorbit in editorialul din numarul
trecut, a suferit modificari
semnificative. Asta inseamna ca
idei cum este "one-click online
shopping”, patentata de
Amazon.com in SUA, nu vor putea
fi protejate prin lege in Europa.
in plus, exista restrictii
majore in privinta tipurilor de
software care pot fi patentate. De
exemplu, softurile din telefoanele
mobile, videorecordere si set-top
boxes nu pot fi patentate, iar
pentru incalcarea patentelor nu
pot fi pedepsiti decat utilizatorii
individuali, nu si distribuitorii.
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intr-o provocare adresata fatis
Microsoft, Sun Microsystems a
anuntat o suita software pentru cei
care vor sa renunte la Windows sau,
pur si simplu, nu si-l permit. Sun
Java Desktop System, cu numele de
cod Mad Hatter (palarierul nebun),
este bazat pe Linux si include o
serie de module care au aceeasi
functionalitate cu browser-ul de la

sau alte parti ale pachetului
Windows.

Sun a declarat ca sistemul lor va
costa 50$ pe an per utilizator i va
functiona perfect pe orice sistem care
are performantele necesare pentru a
rula Microsoft Windows 2000. Sun
Java Desktop System va fi lansat in
luna decen_abrie a acestui an.
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FinaliRender Stage-1

FINAL RENDER

Cursa nemiloasa catre realismul extrem

Ultima or |

| Galerii Xtreme | Programare | Efecte speciale | Test comparativ | Xplorer

CEBAS A PROMOVAT ACUM CEVA
timp un concept interesant prin
intermediul motorului de randare
Final Render Stage 0: un program
comercial la care numerotarea
incepe inainte de versiunea 1,
numele pompos ascunzand faptul ca
toti clientii achizitionau un soft care
era practic in versiune beta.
Anuntat la Siggraph 2002, Final
Render Stage 1 a fost lansat in toata
splendoarea lui la Siggraph 2003 si,
dupé ce l-am testat, se poate spune
ca el compenseaza din plin pentru
toate neajunsurile versiunii
anterioare. Trebuie mentionat c&, in
calitatea sa de motor de randare,
Final Render nu poate functiona fara
un program gazd‘é, in momentul de

72 | actombrie 2003

fata singurul la care este adaptat
fiind 3D Studio Max, versiunea 5.x.
Spre deosebire de Stage 0, care
doar adduga diverse optiuni
motorului scanline din 3DS Max,
Stage 1 este complet integrat in
arhitectura interna a pachetului de
la Discreet, ceea ce inseamna
camere, lumini si materiale proprii,
o schimbare importanta si care este
utild pentru cineva care foloseste
doar un motor de randare. Personal,
as prefera o standardizare, pentru
ca utilizatorul s& poata vedea mult
mai simplu diferenta in calitate si
viteza, fara sa mai converteascé
materiale si s& modifice zeci de
parametri pentru a face compatibile
randdrile cu motoare diferite. Dar
cine instaleaza trei motoare de
randare, in afara de cei care fac un
test comparativ sau dé maniaci?
Una dintre modificarile
principale aduse modulului de
raytracing este introducerea unui
Geometry Sampler, care aduna
informatii despre geometria
prezenta in scena inainte de
inceperea randarii propriu-zise. Nu
are rost sa intram in detalii tehnice,
este de ajuns sa spunem ca el creste
calitatea si viteza de randare a
efectelor 5SS (subsurface [lightl
scattering) 5i este piesa de baza a
efectului ultrablur, un engine pentru
reflexii si refractii glossy, mai putin
precis, dar mult mai rapid. Situatia
se schimba in cazul noului 30
motion blur, care oferd o solutie

STAGE-

mult mai corecta din punct de
vedere optic pentru randarea
realista a obiectelor in miscare, dar
care este extrem de lent in-cazul
scenelor complexe. Dar aveti
reflexii, refractii §i umbre in cadrul
motion blur-ului, in caz ca aveti
nevoie de complexitate.

Illuminarea global a fost
impartita in doua module: fr_image
si HyperGl. Primul corespunde cu
cele intélnite in Brazil sau Vray,
datoritd optimizarilor care il fac sa
aiba nevoie de trei ori mai putine
mostre per suprafata, fata de pana
acum. Cel de-al doilea este o
metoda care are dezavantajul ca
"triseaza”, oferind rezultate care nu
sunt conforme 99% cu realitatea,
dar care poate fi folosit pentru
randarea unor animatii fara teama
cd vor "clipoci” din cauza
neconcordantei intre sample-uri de
la un cadru la altul. Metoda folosita
este implementarea unui mini-engine
hibrid radiozitate-raytracing, care
stocheaza sample-urile pe obiecte.
In mare parte, o strategie
asemandtoare Photon Mapping-ului
din'Brazil.

Cea mai interesanta noutate
este, dupd pérerea mea, modulul
MTD, care este un acronim pentru
Micro Triangle Displacement, o
optiune folosita pentru a adauga din
texturi de displacement detalii
complexe obiectelor din scené,
detalii care apar doar in momentul
randarii, fara a ingreuna lucrul in
viewport-uri. Desi calitatea MTD
este excelenta, el nu se compara cu
displacement-ul din Vray, care este
mai bine implementat (poate fi
folosit in combinatie cu SSS, de
exemplu), mai flexibil (poate crea la
fel de bine iarba, riduri si munti) si
mai rapid.

Stage 1 de la Final Render
dovedeste ca programul s-a
maturizat, si pentru unii el s-ar
putea dovedi o alegere mai
atractiva decat Brazil sau Vray, ca
pret fiind situat undeva intre ele.
Optiunile sunt In mare parte
aceleasi, dar fiecare engine are un
domeniu pe care pune mai mult
accentul, in cazul Final Render
acestea parand sa fie simularile
arhitecturale cu lumini fotometrice.

Adrian Dorobat

INTERACTIUNE

m Versiune: 1.0

M Producétor: Cebas GmbH
I Distribuitor: Digimation

B Web: www.finalrender.com

B Sistem: Pentium Il 1GHz, 256MB
RAM, Video 32MB
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O abordare modulara a graficii 3D

MULT TIMP SUPREMATIA PE PIATA 3D
a fost detinuta de pachete
complete, care ofereau o gama
largd de facilitati: modelare,
texturare, animatie, punere in
scena, randare. Dar pretul platit
pentru a le avea pe toate la
indemana intr-un singur pachet este
ca ele nu erau atat de performante
pe cat ar fi putut fi separat. in
timp, acest lucru a fost scos in
evidenta de aparitia a 0 multime de
aplicatii care se concentrau doar pe
un segment din grafica 3D.
Rhinoceros pentru modelarea cu
curbe nurbs, Nendo/Wings 3D pentru
modelarea cu suprafete de
subdiviziune, Deep Paint 3D si
Bodypaint pentru texturarea
real-time, Anim8r 5i Messiah:
Animate pentru animatie, Mental

T L G Wy Sl et Wk Dl Oclirs e

Ray, Entropia sau Red Queen pentru
randarea scenelor, toate acestea isi
depdseau modulele corespondente
din aplicatiile 3D.

Never Center incearca si ei sa se
incadreze in acest curent cu Silo, un
soft ce combind modelarea
poligonala cu cea SDS (subdivision
surfaces) intr-un mod destul de
fericit, s-ar putea spune. In schimbul
unei sume modice, de 1095, puteti
intra in posesia unui program de
modelare excelent, care are insa si
cateva neajunsuri, cel mai important
fiind interfata. Dar s& nu anticipam.

Principalele atuuri cu care vine
Silo sunt interfata aerisita si faptul
ca nu integreaza instrumente care
se suprapun in functionalitate,
reusind sa le foloseasca la maximum
pe cele disponibile.
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Modelarea SDS este exact ceea
ce ar trebui sa fie: modificarea unui
model subdivizat, high-poly, prin
editarea unei mese de control low
poly. Aceasta optiune a fost
introdusa de-abia de curand in
Wings3D si nu functioneaza foarte
bine, nu exista in 3d studio max 5
(s-ar putea sa apara in 3ds max 6),
dar este prezenta in Softimage XSI,
un soft care costa de 30 de ori mai
mult. in Silo, ea functioneaza
excelent, programul oferind mai
multe metode de afisare pentru
modelul subdivizat din interiorul
mesei de control si posibilitatea de
a creste si reduce nivelul de
subdiviziune, dupa dorinta. Nivelul
maxim de smoothing este limitat
doar de performantele sistemului
vostru dar, sincer, mai mult de 8
niveluri de smooth devin inutile in
orice moment. In test, un model din
mai multe zeci de mii de poligoane
se misca prost, dar sensibil mai bine
decét s-ar fi miscat in viewport-ul
din Max. in orice moment mesa de
baza a modelului poate fi
transformata in mesa de control,
dar acest lucru nu este recomandat
decat daca vreti sa faceti ultimele
retusuri unui model high-poly. Cu
suport pentru subdiviziune locala si
edge creasing, Silo lupta de la egal
la egal cu cele mai bune softuri de
gen, depasind Wings3D, care era’
favoritul meu anterior. $i aspectele
pozitive nu se opresc aici.

Pe langa SDS/box modeling, Silo
suporta si crearea de vertecsi si
poligoane din vertecsi, precum si
crearea de curbe spline si utilizarea
lor pentru extruziune sau suprafete
de revolutie. Completati cu operatii
booleene si veti avea ceva ce
depaseste din multe puncte de vedere
Wings3D. Suportul pentru texturi este
primitiv, dar suficient, atata timp cat
vorbim de modelare SDS.

T
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Acestea fiind spuse, ajungem la
interfatd. Aceasta este principala
problema, deosebindu-se
considerabil de orice ati mai intalnit
pana acum. Veti avea nevoie de un
mouse cu trei butoane si de o lunga
perioada de adaptare, dupéa care
exista destul de multe sanse si o
considerati eficientd. Posibilititile
de personalizare compenseaza
oarecum pentru “unicitatea” ei, ea
putand capata ce "masca” doriti, de
la culorile mediului de lucru pana la
imaginile pentru butoane.

Daca va chinuiti, puteti chiar sa
emulati fluxul de lucru dintr-un alt
program, dar este destul de dificil,
fara control pentru rotita de mouse
si alte neajunsuri. Mediul de lucru
poate fi single screen, ceea ce,
personal, mi se pare mai eficient,
sau poate fi adaptat la modul mai
standard cu patru viewport-uri pe
care cineva interesat de domeniul
arhitecturii’s-ar putea sa il gaseasca
mai interesant.

Oricum, renuntarea la toate
ferestrele si ferestruicile mai mult
sau mai putin utile este un lucru
cum nu se poate mai pozitiv. Dar
mie, cel putin, noutatea mi s-a
péarut prea inhibitiva, incat sa
conducé la un progres. Judecati si
voi dupa ce instalati versiunea
demonstrativa a programului
de pe CD.

Adrian Dorobat

INTERACTIUNE

| Versiune: 1.0

® Producator: Never Center
@ Publisher: Never Center
= Web: www.nevercenter.com

B Sistem: Pentium lll 500MHz,
128MB, Video 32MB
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Dacé vrei ca realizarile tale grafice sa apard in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Str. Puskin 18, Bucuresti 1

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

Mihai revine cu
doua imagini. Cea
mai recenta este
cea cu
Ford Model T, pe
care a facut-o la
scurt timp dupa ce
compania a implinit
100 de ani. Ambele
imagini au fost
facute in cam doua
saptdmani in 3ds
max 5.1. Tn ceea ce
; by Mihai Coramica priveste procesul de
creatie, iata ce
spune autorul: "Hod
Rod-ului am inceput s&-i fac conturul cu Line Tool, apoi am continuat cu Edit
Mesh, Mirror si Mesh Smooth. Acum imi dau seama ca sufera de lipsa de
detaliu, mai mergea lucrat la asta si la materiale, dar dupa ce il terminasem
m-am hotérat sa fac altceva, mai detaliat. Asa'ca am inceput Fordul. Am
oo 2 m facut rost de blueprinturi, dar cel mai greu a fost sa gasesc poze bune

> ! pentru referintd. Am inceput sa fac forma uneia dintre aripi cu Line Shape,
apoi am terminat-o cu Editable Poly, iar restul masinii cu Edit Poly, Mirror si
Mesh Smooth”. Interesante modelele, dar ar fi fost interesant sa incerci sa le
pui intr-un decor mai complex. In ceea ce priveste Mirror-ul, sper ca stii ca
Max 5 are un instrument mai eficient, numit Symmetry.

" GRAB LIFE BY THE HORNS

ha D D &S 2003 VIPER =

De la Silviu am primit o serie de randari cu un Viper GTS-r 2003, Masina a
fost realizata in trueSpace 6, are 145189 poligoane si a fost modelata in
aproximativ 35 de ore.

2003 VIPER &=

2003 VIPER ¥

GRAB LIFE BY THE HO|
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N-am mai trimis de mult imagini pentru galerii si, cum am facut cateva
imagini destul de bune, m-am hotarét sa vi le trimit. Am modelat un Fiat500
(poly modeling si randat cu VRay) si o strada care am vrut sa iasa cat mai
realista - texturile pentru ultima sunt facute in Photoshop aproape in
intregime, dar am apelat si la cateva procedurale din 3ds max. La randare am
apelat la Brazil”. %

Lucian ne trimite doua desene si 0 manifestare artistica, daca se poate spune
asa, de o facturd mai originala: transpunerea in realitate a unuia dintre
desene, din tabla 5i textile. Asemanarea este izbitoare, am spune noi, si
publicadm aceastad imagine pe baza factorului unicitate, nu pentru ca a fost
realizata cu o camera digitala, cum ne asigura autorul pentru a fi‘ sigur ca se

conformeaza regulilor de la Galerii Xtreme.
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Real Basic

- ReAL BAsIC

Calea simpla catre programarea de aplicatii

@ REAL Software

REALSault: (Devisliad] LStere LS rpyrt] [Caoumurlly) [Companvi (Slin.Mab
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REALbasic is the powerful, casy-to-use
1ol for creating your own software
for Macintash and Windows,
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INTOTDEAUNA AM FOST DE PARERE
cd programarea ar trebui sa fie o
activitate simpla, in sensul de a-i
explica in scris calculatorului ce vrei
sa faca, iar el s se conformeze. Din
pacate, nici un limbaj de programare
nu se apropie suficient de mult de
flexibilitatea limbii naturale, incat sa
puteti crea aplicatii doar cu ajutorul
-lui §i al unor cunostinte despre
algoritmi. Mare pacat.

Real Basic se apropie, insa,
destul de mult de idealul meu. In
primul rand pentru ca are cuvantul
"Basic” in titlu, iar BASIC este
primul si ultimul limbaj in care am
reusit sa codez cu succes un joc.
Inventat in 1963, acest limbaj
(Beginner's All-purpose Symbolic
Instruction Code) a fost catalogat de
critici drept o eroare de proportii
istorice pentru ca, aparent, in
momentul in care un limbaj creat in
scop educational este luat mult prea
1in serios, oamenii incep sa il
foloseasca la aplicatii serioase si se
molipsesc de deprinderi daunatoare
care nu le var permite sa invete alte
limbaje mai tarziu. Dar cui ii pasa
de ce spun criticii?
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Mai ales in conditiile in care,
de-a lungul timpului, programele cu
Basic in componenta numelui au
devenit din ce in ce mai complexe,
renuntand la numerotarea liniilor si
implementand structuri de control
mai eficiente, preluate din scoala
de programare orientata pe obiect.
Un exemplu notabil este Visual
Basic, dar putem aminti si Blitz
Basic, Dark Basic si jatd ca acum
vom discuta despre Real Basic.

Produs de cei de la Real
Software, Real Basic este o
platforma de dezvoltare vizuala
pentru PC si Macintosh cu‘ajutorul
careia se poate crea o gama larga de
aplicatii, de la softuri educationale
pana la utilitare si jocuri. Ceea ce se
obtine de pe urma lui este "royalty
free”, ceea ce inseamna ca nu
trebuie sa platiti nimic_
producétorilor, chiar daca distribuiti
respectivele programe contra cost.
Pretul softului este de doar 99%
pentru varianta single-platform, dar
el creste semnificativ daca
intentionati sa dezvoltati aplicatii si

pentru PC si pentru Macintosh,
ajungénd la aproximativ 4505.

Evident, la baza platformei Real
Basic std limbajul de programare cu
acelasi nume, foarte simplu de
utilizat, cu un lexic intuitiv, dar
care reuseste sa concureze cu nume
mari in domeniu. De fapt, el este
foarte asemanator cu Visual Basic
din multe puncte de vedere, VB
avand avantajul renumelui si al unei
flexibilitati ceva mai mari.

Aplicatiile create cu ajutorul
Real Basic sunt compilate, nu
interpretate la run-time, ceea ce le
face mai rapide decdt unele create
in Python, de exemplu, sau in unele
limbaje hibrid, semicompilate,
semiinterpretate, cum este Dark
Basic. Dimensiunile executabilelor
sunt totusi cam mari, depsind in
multe cazuri 3MB pentru aplicatii
mai mult decét simpliste.

Punctul forte al Real Basic este,
insa, dupd cum am amintit, usurinta
in utilizare. De la sistemul
dragftdrop pentru crearea de
interfete grafice, completat de linii
de ghidare interactive la formatarea
prin culoare a sintaxei si
autocompletarea termenilor in
editor, totul a fost conceput ca voua
sa va fie mai usor sa creati aplicatii.

Aveti o biblioteca de obiecte
GUI predefinite (butoane, campuri
de text etc.), dar puteti crea usor
altele noi si, daca intampinati
probleme, puteti oricind consulta
sistemul de referintd pentru limbaj
sau urmari sfaturile din fereastra *
contextuala de Tips.

Din pacate, Real Basic nu este
atat de versatil pe cat este de usor.
Aveti la dispozitie grafica 2D, cu
forme vectoriale si suprafete sprite
cu suport pentru coliziune, dar
pentru grafica 3D trebuie sa apelati

e ITTET
s (SR
Fighteb, g commiredeieh --.:Em--

la biblioteci software multiplatform
cum este Quesa. Din acelasi motiv al
compatibilitatii si pe PC, si pe Mac,
fisierele multimedia sunt limitate in
mare parte la ce este suportat de
Quicktime. Pentru ca Microsoft s-a
gandit sa facd o varianti Office si
pentru Macintosh, aveti la dispozitie
si numeroase posibilitati de
interactiune cu Word, Excel si
PowerPaint.

Pe cdi diferite pentru fiecare
platforma puteti accesa shell-ul

(DOS sau Unix). in Windows aveti

suport ActiveX si COM, acces la
registri si suport pentru Win32 API
calls. Pe Macintosh puteti folosi
Apple Events, puteti personaliza
aplicatiile cu elemente specifice
Apple, cum ar fi sertarele. Pentru
ambele platforme puteti crea
aplicatii care s utilizeze Internetul,
Real Basic avand cunostintd de
urmatoarele protocoale: HTTP, SSL,
SMTP, POP3 si UDP.

$i, pentru ca o aplicatie care se
respecta are nevoie de suport pentru
baze de date, Real Basic ofera un
format propriu si poate interactiona
cu cele mai importante sisteme de
date produse de terte parti.

Concluzia? Real Basic este noul
meu favorit in materie de limbaje
de programare: suficient de simplu
cat s& dea satisfactie si novicilor,
destul de puternic incat sa ii atraga
si pe programatorii avansati si plin
ochi de tutoriale si exemple incét sa
va puna rapid pe drumul cel bun. Si,
in plus, este si multiplatform.
Versiunea 5.5,-care va aparea la
inceputul anului viitor, va suporta
chiar compilarea de aplicatii pentru
Linux direct din Windows. Nici c&
puteam cere mai mult.

Adrian Dorobat

INTERACTIUNE

B Versiune: 5.2.2

B Producator: Real Software
B Distribuitor: Real Software
B Web: www.realsoftware.com

B Sistem: Procesor Pentium |l
450MHz, 32MB RAM, Video_ 8MB
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EUPHORIA aOlicpietei
Programare mai vesela, mai zglobie

==

DESI NU ATAT DE SIMPLU CA

Real Basic si cu toate cd este
interpretat, nu compilat, Euphoria
are renumele lui. Pentru cei carora
le pasa (si-in aceasta categorie se
numara aparent si producatorii),
Euphoria este un acronim pentru
End User Programming with
Hierarchical Objects for Robust
Interpreted Applications.
Sofisticat, nu?

Ei bine, in practica lucrurile
stau mai bine. Euphoria se
aseamana destul de mult cu C, dar
sintaxa este ceva mai normala,
chiar daca nu se apropie de limbajul
natural. Motiv pentru care este
incadrat in categoria very high
level.

Surprinzator pentru dimensiunile
sale (sub 1Mb cu tot cu exemple),
Eupharia este foarte puternic si
rapid. De 30 de ori mai rapid decat
Perl sau Python, conform testelor
realizate de foruri mai autorizate
decat noi s& critice limbaje de
programare, Euphoria poate sa
creeze aplicatii royalty free pentru
Witidows, DOS, Linux si Free BSD.
Interesant este ca Real Basic
urmeazd sa aibad suport pentru Linux

precum si codul creat in C sau tot in
Euphoria, aflat in fisiere DLL.
Pentru crearea de aplicatii, un grup
de utilizatori dedicati a dezvoltat o
librérie (Win32 Lib) care ofera un
IDE (Interactive Development
Environment) cu numeroase
facilitati pentru crearea de
interfete grafice. Acest nucleu de
utilizatori dedicati, desi nu foarte
numeros §i in crestere firava, este
responsabil pentru numeroase alte
librarii ce ofera functionalitati
suplimentare: interactiune Ihternet,
grafica 3D etc. -

Daca nu va place ideea de a
lucra cu un limbaj de programare
interpretat, e bine sa stiti ca
Euphoria beneficiaza de un
convertor care transforma codul in
C, pentru ca apoi sa il puteti
compila cu Borland C, de exemplu.
Veti obtine executabile chiar mai
rapide si de dimensiuni mai mici. In
teorie lucrurile suna bine, dar in
practica se dovedeste c& Euphoria
nu este nici mai simplu ca Basic,
nici mai puternic decat C++, cum
sustin producatorii. Totusi, pentru
un limbaj de programare gratuit,
este surprinzator de performant.
Pacat ca nu are o sustinere mai
mare din partea utilizatorilor.

Adrian Dorobat
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poate compila, este bazata pe Unix.
Ca s5i Real Basic, Euphoria poate
accesa toate rutinele Windows API,

INTERACTIUNE —
| Versiune: 2.4 ,ml,l.mml]

B Producator: Rapid Development
Software

B Distribuitor: Rapid Development
Software

B Web: www.rapideuphoria.com

B Sistem: Pentium Il 450MHz,
64MB RAM, Video 16MB -
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Scheletele din Caraibe

- SCHELETELE DIN CARAIBE

! Ultima ord | Graficd | Galerii Xtreme | Programare

| Test comparativ | Xplorer

Efecte speciale din Pirates of Caribbean

JOHNNY DEPP DA O PERFORMANTA
de Oscar intr-un film Disney de zile
mari. Dar nu peisajele tropicale,
bataliile navale, duelurile furioase
si dialogurile amuzante ne
intereseaza pe noi in cadrul acestei
rubrici, ci efectele speciale.

y
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Acestea au fost realizate de
celebra companie Industrial
Light&Magic, care are la activ o
listd impresionanta de filme pe care
le-a cosmetizat prin intermediul
efectelor speciale. De data aceasta
creatia CGIl a fost o adaugire venita
pe neasteptate.

Initial, scenariul nu avea nici o
referire la pirati-schelete, dar, dupa
ce au fost rugati de Disney sa
arunce o privire pe scenariu, Ted
Elliot si Terry Rossio, scenaristii de
la Shrek, s-au gandit c& ar fi
interesant daca echipajul blestemat
al navei "Black Pearl” si-ar releva
adevirata natura (de schelete in
putrefactie) atunci cand sunt in
lumina lunii. De la o simpla
schimbare de patru-cinci rénduri in
douéd-trei locuri din scenariu, ILM s-a
trezit cu un proiect care le-a ocupat
6 luni de lucru.

Echipajul blestemat de schelete
a fost format din paisprezece
personaje care erau similare cu
actorii corespondenti si patru
personaje generice care erau
suficient de detaliate pentru a
putea fi “filmate” de aproape. in
plus, mai existau inca patru
schelete low-detail, care au fost
multiplicate pentru a popula
fundalul scenelor si secventele de
lupta. Cele paisprezece personaje
de baza includeau si o maimuta,
care trebuia sa aib& blana, ceea ce
este fntotdeauna o problema cénd
trebuie realizata artificial, dar
realist pe computer.

Ca de obicei, in cazul unui
astfel de proiect, probleme care nu
puteau fi prevazute de la bun
inceput nu au intarziat sa apara.
Intr-una din scene, céapitanul
Barbosa iese treptat in lumina lunii
si se transforma in final in schelet,
moment in care bea un pocal de vin,
care ii curge printre oase pe puntea
vasului. Scena ar trebui s&
sublinieze tristetea conditiei
piratilor blestemati, care nu pot
experimenta placerile simple ale
vietii. Dar, din punctul de vedere al
echipei care se ocupa de efecte
speciale, ea a insemnat o.multime
de probleme si experimente cu
dinamica lichidelor, plus scanarea
3D a personajului si folosirea

modelului impreuna cu o hartéd de
adancime pentru a simula tranzitia
(3D wipe) de la uman la schelet.

Si celelalte schelete au ridicat
probleme, pentru ca aveau nevoie
de numeroase detalii care sa le
individualizeze, detalii care
trebuiau modelate sau adaugate
prin texturi. Un amanunt interesant
este c&, pentru a textura carnea
putrezita care atarna pe oasele
piratilor, Steve Walton, supervizorul
ViewPaint, a scanat o bucata de
carne de curcan, careia i-a fost apoi
schimbata paleta de culoare.

Qchii personajelor au fost un alt
obstacol, pentru ca ochii au acea
licérire de viata care confera
realism personajelor si, deci,
trebuiau s fie foarte asemanatori
cu ai actorilor, chiar si in timpul sau
dupa tranzitie.

Cu simularea de textile nu s-a
pornit de la zero, pentru ca aceasta
tehnologie a mai fost folosita pentru
robele Jedi din "Star Wars: Attack of
The Clones”. Dar standardul a
trebuit sa fie imbunatatit, pentru ca
piratii, pe langa faptul ca aveau
straturi de imbracaminte (camasi,
veste, banderole, saluri, cape),
acestea nu erau intregi, ci franjurate.

Miscarea scheletelor este o
combinatie intre motion-capture si
animatie manuald, mai ales in cazul
lui Johnny Depp, care are in acest
film o prestatie cel putin excentrica
din punct de vedere kinetic.

Cel mai complex de animat a
fost momentul in care echipajul de
schelete merge pe sub apa pentru a

ataca o corabie. Pentru asta au fost
capturate miscarile unor actori,
care mergeau chiar pe nisip, pentru
cd mersul pe nisip este foarte
distinctiv. Keyframe-urile au fost
“intinse” elastic pentru a da
senzatia de slow-motion, iar
secventele motion capture au fost
aplicate pe schelete intr-un mediu
complet CGI (apa, vas, particule).
Singurul personaj care a fost animat
manual a fost maimuta blestemata,
pentru ca nu aveau o maimuta pe
care si facd motion capture, chiar
daca asta ar fi fost o optiune
viabila.

O multime de munca, pentru un
film care ar fi avut acelasi succes si
fara efecte speciale, dupa parerea
noastra, dar iata ca Disney a
preferat ca acest aspect s& nu
lipseascd, ceea ce spune multe
despre industria ﬁinematograficé de
la Hollywood din ziua de astazi.

. . Adrian Dorobat
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~ SHELL-URI PENTRU WINDOWS

Orice utilizator ar putea intocmi o lista cu lucruri care ii displac la interfata Windows-ului, dar putini
fac ceva in aceasta privinta. Daca doriti sa incercati, acest articol poate fi un bun punct de inceput.

MARE LUCRU ESTE OBISNUINTA!
Orice neplacere se banalizeaza in
timp, pana la punctul in care nici nu
0 mai percepem sau, mai mult, fi
simtim lipsa atunci cand dispare.
Interfata din Windows este exemplul
perfect. Modificarile suferite de la
prima sa versiune pana la cea de azi
sunt mai mult de ordin cosmetic si
nici nu se poate spune ca toate au
fost imbunatatiri, de multe ori
facilitati utile nemairegasindu-se intr-o
versiune noua. Ca sa nu mai vorbim
despre modul in care fiecare noud
variantd de Windows se simte
obligata sa fie mai prietenoasa cu
incepatorii decat precedenta (ceea
ce, aproape inevitabil, o face mai
enervanta pentru cei care nu au
nevoie de ajutor) si sa aduca o
interfata grafica mai mare
consumatoare de resurse. Desigur,
unii dintre noi isi doresc ferestre

_animate si alte asemenea brizbrizuri,
dar pe altii nu ii intereseaza nici

macar meniul de start. Aici este
marea slabiciune a interfetei normale
din Windows, nu este suficient de

80 | octombrie 2003

modificabil incat s satisfaca toate
dorintele.

Dar sa nu credeti ca asta ne lasa
fara nici o varianta. Posibilitati de a
aduce lucrurile pe fégasu'l dorit de
fiecare dintre noi exista, dar ele cer
ceva mai mult efort, pricepere si o
anumiti doza de rébdare. Inlocuind
shell-ul standard folosit de Windows
(explorer.exe) cu unul dintre
numeroasele produse-alternative care
sunt disponibile si investind ceva
timp in modificarea acestuia, un
utilizator poate obtine ceva ce se
potriveste exact dorintelor si’
necesitatilor lui. Sa nu trecem mai
departe inainte de a sublinia ca pasul
nu este deloc unul usor si in mod cert
nu este pentru oricine. Desi pentru
fiecare program sunt disponibile o
multime de teme gata facute, cu
ajutorul carora puteti incepe
imediat, aceasta este o solutie de
compromis care va apropie de ceea
ce doriti doar in masura in care
dorintele vi se potrivesc cu cele ale
creatorului unei anumite teme. Sa nu
ne grabim insa, cateva explicatii sunt

necesare inainte de a incepe.

Shell-ul este practic interfata
sistemului de operare, raspunzéind de
toate elementele prin intermediul
carora utilizatorul interactioneaza cu
acesta: meniuri, taskbar, system tray
etc. Daca tot ce doriti este o
infrumusetare a acestora, exista si
posibilitati mai simple decat
instalarea unui nou shell. Programe
ca WindowBlinds va pot ajuta sa
modificati total stilul vizual si chiar
sa adaugati citeva facilitati
interfetei, dar nu o schimba radical.
Imbogatirea spectacolului vizual este
doar una dintre tendinte, cealalta
fiind diametral opusa: eliminarea
lucrurilor inutile pentru a obtine un
aspect curat si o interfata
neaglomerata. lar in aceasta privinta
un nou shell este mult mai util, de
multe ori el putand aduce si o
crestere de functionalitate.

Decizia de a face aceastd
schimbare va aduce cu siguranta
beneficii pe termen lung, dar pe
termen scurt pare sé cauzeze mai
multe probleme decat rezolva,

facand ca nici un shell sa nu reziste
prea mult timp instalat la prima
incercare. Fiecare oferd una sau mai
multe teme (configurari) gata facute,
la care se adaugi si cele citeva sute
ce pot fi transferate de pe Internet,
dar, aproape sigur, nici una nu vi se
va potrivi perfect. Cele minimaliste,
care pot merge pana la a nu contine
decét un ecran gol si un meniu ce
poate fi obtinut printr-un clic dreapta
pe ecran, va vor face sa va simtiti
neajutorati in prima instanta. Pe de
alta parte, cele frumoase nu prea se
pot lauda cu acces rapid la toate
optiunile. Problema foarte spinoasi a
alegerii celui mai potrivit program se
complica astfel si mai mult, pentru
ca trebuie luate in considerare si
calitatea temelor disponibile pentru
fiecare, numarul de plug-in-uri utile,
usurinta in configurare si
documentatia disponibila. Speram ca
testul nostru sa va ajute in aceasta
privinta, desi, daca un lucru ne-a
devenit clar in acest timp,-acela este
ca o solutie universald nu exista.
Bogdan Bridinel



Producator: Lighttek Software
Web: www.lighttek.com
Tip licenta: Comercial

Praducator: Gladiators Software
Web: www.astonshell.com
Tip'licenta: Comercial
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Producator: LS Dev Team
Web: www.litestepinfo
Tip licenta: Freeware

Prodlucator: Hover Inc
Web: www. hoverdesk.net
Tip licenta: Comercial

Verdict

Talisman 2.6

Talisman este unul dintre programele contra cost,
pretul sau fiind partial justificat de accesibilitatea
mai mare §i cateva optiuni deosebite. Dintre acestea
se remarca faptul ca are mai multe moduri de
functionare, cel de shell fiind doar unul dintre ele.
Rularea sa ca simpla aplicatie, peste shell-ul original,
nu prezinta insa nici un beneficiu real.

PLUG-IN-URI

Realizarea de teme se face intr-un mediu vizual si
poate fi invatata destul de repede, asa ca veti gasi
foarte multe pe site-ul producatorului, alaturi de un
set de pictograme suplimentare destul de bogat.

Aston 1.8.2

Aston este un alt program contra cost, dar unul care
pare sa isi merite mai mult banii decat Talisman. Are
o performanta mai buna si existd citeva metode de
a-l obtine in mod gratuit: producétorii premiaza cu o
licenta temele sau plug-in-urile de calitate si
promovarea programului de un site.

PLUG-IN-URI

Numaérul de plug-in-uri nu impresioneaza, dar nu este
nici de neglijat, citeva dintre ele dovedindu-se utile.
De exemplu, cu Mouse Button Switcher puteti schimba
functiile butoanelor de la mouse, Pop3 Watch
monitorizeaza casuta de mail, iar Disks afiseaza

LiteStep 2.72

LiteStep este unul dintre cele mai vechi programe de
gen, are avantajul de a fi gratuit, dar suferd in
acelasi timp din cauza modului foarte liber in care a
fost realizat. In acelasi timp circula mai multe
versiuni de la autori diferiti, unele dintre ele fiind
mai facile, in timp ce altele pun incepatorii in mare
dificultate. Mai exista si o sumedenie de shell-uri
derivate din LiteStep, de exemplu DarkStep.

PLUG-IN-URI .

Data fiind vechimea sa, este normal ca LiteStep sa
beneficieze de cel mai mare suport. Existé sute de
module care adauga o multime de facilititi, de la

HoverDesk 2.5

HoverDesk este exact opusul fata de LiteStep. Este
cel mai usor de folosit program din test si, tocmai de
aceea, cel mai sarac n optiuni. Scopul sau principal
nici macar nu este acela de shell, initial a fost
conceput doar pentru a infrumuseta desktop-ul,
optiunea de a rula in modul shell fiind adiugata
ulterior. Din acest motiv ea necesita proceduri ceva
mai complicate, spre deosebire de modul foarte
simplu de a crea si modifica teme.

PLUG-IN-URI ;
Sardcie lucie in ceea ce priveste plug-in-urile pentru
HoverDesk. Un ceas analogic, un calendar, o unealta

Bersonalizare totala

Comunitatea Talisman contine o multime de artisti
talentati, dar nu se poate spune ca-sti.la fel de bine
cu programatorii, cele citeva plug-in-uri fiind produse
tot de Lighttek Software. \ ’

FACILITATI

Meniuri pop-up sau pop-out configurabile, obiecte
care reactioneazd la trecerea mouse-ului peste ele,
se pot face destule cu Talisman. Existenta unor teme
protejate este si ea binevenita, acestea puténd fi
utile atunci cand se doreste ca utilizatorii obisnuiti s&
nu aiba acces la toate facilitatile sistemului (in
internet-cafe-uri, de exemplu).

gradul de ocupare al harddisc-ului. O alta adaugire
importanta este AltDesk, un manager de desktop-uri
virtuale produs tot de Gladiator Software. Deloc de
neglijat este faptul c& Aston suporta unele dintre
plug-in-urile de LiteStep, desi nu pe toate.

FACILITATI

Usurinta in utilizare si in configurare este cel mai
mare avantaj pentru Aston. El este unul dintre
shell-urile alternative care are mari sanse de a nu
pune pe fugd un utilizator neexperimentat si de a
oferi incé de la inceput o experientd mai buna decat
shell-ul original.

toolbar-uri la afisaje diverse, efecte vizuale sau chiar
jocuri. Problema este ca nici ele nu sunt foarte bine
centralizate, cautarea unui anume lucru nefiind deloc
usoara. Practic nici nu exista un site oficial LiteStep,
www. litestep.info avand meritul de a oferi foarte
multe link-uri spre diversele resurse.

FACILITATI

Desi a devenit mult mai prietenos cu utilizatorii in
ultima perioada, LiteStep este incd foarte deficitar in
aceasta privinta. Pe de alta parte, pentru cei care nu
se tem sa citeasca ceva documentatie inainte de a
incepe, este, probabil, cea mai BUna varianta.

de zoom, un control pentru Winamp, o agenda si un
afisaj cu stiri sunt, realmente, toate plug-in-urile pe
care le-am gasit.

FACILITATI

HoverDesk incearca sa mearga in doud béarci in acelasi
timp si, ca atdtea alte programe multifunctionale, nu
prea exceleaza la nici o categorie. Folosirea sa doar
pe post de desktop nu aduce prea multe avantaje fata
de programele gen WindowBlinds, in timp ce pe post
de shell nu este mai usor de configurat dect altele.
Are nevoie de shell manager si system tray externe,
ba chiar de configurarea manuali a unor fisiere.
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Personalizare totala

Preducator: Court Idstrom
Web: www.courtah.net
Tip licenta: Shareware

Producator: Low Dimension
Web: www.lowdimension.net
Tipllicenta: Freeware

Producator: Jaykul
Web: www.geoshell.com
nipilicenta: Freeware

Accassones

Documents * Games

Dnvas * Intamat

EditMenu

Empty Documants StastUp

e~ EmcAudioCopy
FrutyLoops 3
MSDN- July 2001 HTML Editor
Paint Shop Pro 7 Impress
Registy et
Satup

N Producator: Robert Moss
Web: http://www.labyrinth.net.au
/~mosses/rob/liteshell
Tip licenta: Ereewarne

Verdict 73
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Serenade 5.01

Serenade este unul dintre programele ai caror
sustinatori nu prea ii intelegem. Poate este ceva mai
usor de configurat decat LiteStep, dar vine cuo -
multime de probleme si ofera prea putine optiuni
pentru a imbunatati cu adevarat functionarea
sistemului de operare. Instalarea sa pe post de shell o
faceti pe propriul risc, cazurile in care incercarea de
a reveni la Explorer a esuat, nu sunt chiar rare.

PLUG-IN-URI

Desi se afla in dezvoltare de mai bine de cinci ani,
Serenade nu a ajuns intr-un stadiu destul de avansat
si nici nu pare sa fie foarte bine sustinut de

SharpE

SharpE se remarca fata de celelalte alternative prin
stilul foarte profesionist in care este realizat.
Instalarea simpla, cdare merge péna la a verifica
eventuale update-uri-pe Internet, este doar unul
dintre aspectele care demonstreaza acest lucru.
Interesant este si faptul ca functioneazi mai bine in
Windows 2000 si XP, pe céand celelalte programe nu
sunt perfect adaptate la versiunile noi de Windows.

PLUG-IN-URI

Modulele suplimentare sunt de ordinul zecilor si variaza
mult ca functionalitate. Unele aduc imbunatatiri
programului in sine (afisaje, un manager al

GeoShell 4.10.1

Principiul de baza pentru GeoShell este minimalismul.
O multime de lucruri pot fi adaugate in timp, dar tot
ce veti vedea la inceput sunt cateva bare ce ocupa o
portiune minusculd din ecran. Un clic dreapta pe
desktop deschide meniul sdu principal, din care puteti
sa accesati atat continutul harddisk-ului, cat si
diverse optiuni. 3

PLUG-IN-URI

GeoShell se bucura de o comunitate destul de activa.
Unele dintre plug-in-uri sunt foarte utile pentru a
simplifica lucrul cu programul, de exemplu existd un
skin manager, unplug-in manager si un hotkey

LiteShell 0.90

LiteShell este exact ceea ce i spune numele. Un shell
usor, atat de usor incat le face pe celelalte cu
tendinte minimaliste s& para supraaglomerate. Nu
consta decat dintr-un meniu care apare dupa un clic
dreapta pe ecran s5i o colectie de scurtaturi
configurabile de la tastatura. Ambele isi fac foarte
bine treaba, dar este clar ca, pentru cei care
asteapta si ceva mai multd frumusete de la shell-ul
lor, asta nu reprezinta aproape nimic.

PLUG-IN-URI i
Pe_gcurt, nu exista. Dat fiind scopul siu declarat,
acela de a elimina orice lucru inutil, LiteShell nu are

comunitatea sa. Nu am gasit nici un plug-in in plus
fata de cele din pachetul fnitialhiaf temele inspirate
nu sunt deloc usor de gasit. =

FACILITATI

Spre deosebire de alte programe din categoria
inferioara, Serenade are bunul simf de a fi gratuit
pentru utilizatorii normali, plata fiind necesara doar
pentru organizatii. Din pacate, el nu merita efortul
nici mécar asa. Surprinzator si dezamagitor in acelasi
timp pentru un program de acest gen, nici macar nu
reuseste sa infrumuseteze desktop-ul.

componentelor etc), in timp ce altele adauga tot felul de
functii: client FTP, character map, color copy §i multe
altele.

FACILITATI

Din punctul de vedere al consumului de resurse,
SharpE este cel mai ineficient din test. Are si ceva
probleme de compatibilitate, care fac barele sale sa
apara uneori in cadrul unor ferestre in care ar trebui
sa fie invizibile (de exemplu in jocuri). O neplacere
peste care se poate trece este faptul ca scurtaturile
de la tastaturd nu pot contine mai mult de un
modificator (ctrl, alt, ...).

manager. Altele au functii nelegate de activitatea de
shell, cum ar fi verificarea mail-ului sau cautarea pe
Internet.

FACILITATI

Lucrul cu GeoShell este o placere pentru ca el
combina simplitatea absoluta cu o functionalitate
foarte buna. Din pacate, el suferd la capitolul
stabilitate, gener@nd uneori mesaje de eroare destul
de greu de nteles. Alteori el se poate bloca pur si
simplu, fara nici o explicatie. Ce-i drept, nu prezinta
un pericol péntru sistem, un simplu restart rezolvand
orice. =

(si nici nu are nevoie) de adaugiri.

FACILITATI

Daca, din motive pe care nu ni le putem imagina, inca
mai detineti un 486 si doriti sa stoarceti si ultima
picatura de performanta din el, LiteShell este ceea ce
cautati, Consumul sdu de resurse este minim, reusind
sa ruleze cu succes si pe sisteme cu doar 4MB RAM.

Nu uitati insa ca instalarea sa presupune cateva
operatiuni (de altfel simple) care sunt spaima celor
neexperimentati: editarea registrilor si a unor fisiere
de sistem. Plus ca, daca doriti sa aveti system tray,
trebuie sa instalati un program extern.



SUPLIMENTE GRAFICE

Una dintre cele mai cunoscute
companii care se ocupa de
cosmetizarea Windows-ului nostru cel
de toate zilele este Stardock
(http://www.stardock.com). Produsul
lor de top este WindowBlinds
(http://www.windowblinds.net), un
modul inclus in pachetul
atotcuprinzator ObjectDesktop.

WindowBlinds permite modificarea
intregii interfete grafice Windows, de
la butoane péna la rama ferestrelor si
de la toolbars pana la barele de titlu.
Suficient de cunoscut incat s& ajungi
prezentat in USA Today, WindowBlinds
nu este tocmai perfect: nu toate
skin-urile functioneaza asa cum ar
trebui pe toate configuratiile, iar
unele aplicatii au probleme de
stabilitate atunci cand WindowBlinds

este activ (de exemplu, jocurile
sau pachetele 3D, ca 3d studio
max).

LiteStep 2.72

Aston 1.8.2

Faptul ca WindowBlinds se "agata”
in API-ul sistemului de operare -
fortdndu-1 sa recreeze interfata grafica
in timp real consuma ceva mai multe
resurse decdt functionarea cu temele
implicite Windows si evident mult mai
multe decat functionarea fara nici un
zorzon grafic suplimentar. Dar daca
preferati calitatea in detrimentul
performantei, WindowBlinds este
pentru voi.

Ce-i drept, cea mai noud varianta,
WindowBlinds 4, incearca sa rezolve si
acest deficit. Producatorii sustin chiar
cé ea aduce o imbunatatire a
performantei in Windows XP, datorita
unei noi tehnologii care impiedica
aplicatiile sa redeseneze o fereastra
mai des decédt este necesar. De
asemenea, aceasta varianta creste
compatibilitatea si permite folosirea
de skin-uri absolut oriunde in _
Windows, inclusiv in locuri pdna acum
inaccesibile, cum sunt dialogul de
logon si fundalul Control panel-ului. O
noua facilitate interesanti este
SkinCast, care instaleaza saptamanal
un nou skin de pe site-ul oficial.

Personalizarea se face prin skin-uri
transferate de pe Internet sau de prin
aplicarea creativa a utilitarului Skin
Studio, care poate fi transferat separat.

Pentru cei care vor sa mearga mai
departe de simpla schimbare a
interfetei grafice, Stardock pregiteste

SharpE

GeoShell 4.70.1

o versiune imbunatatita a DesktopX, un
modul care va permite sa adaugati
functionalitati interesante si, mai
important, interactive, pentru desktop.

DesktopX 2 va permite s folositi
pictograme de orice dimensiuni si
animate, sa programati instrumente
utile (ceasuri, calendare etc.) cu
VBScript sau Java Script $i include un
player multimedia skinabil si un
monitor de resurse si performante.
Spre deosebire de WindowBlinds,
DesktopX este complet gratuit, nu
doar shareware.

Talisman 2.6

& Litestep

@ low dimension
R T

Personalizare totala '

Testul s-a dovedit unul dificil, pentru
cé exista destul de putine criterii
obiective de a analiza un program de
acest gen. Majoritatea au comunititi
destul de numeroase, ai caror membri
pot sa jure ca acela este cel mai bun
inlocuitor de shell din lume, pentru c&
se potriveste gusturilor lor. Unii
doresc simplitate si consum mic de
resurse, in timp ce altii sunt
interesati de un aspect cit mai
spectaculos. Lucrurile sunt complicate
si mai mult de faptul ca tema aleasa
are un impact foarte mare atét asupra
aspectului cat si in ceea ce priveste
functionalitatea, facdnd existenta
temelor-de calitate destul de
relevanta.

La functionalitate, cotata cu 50%,
s-a punctat prezenta (fie de la
inceput, fie sub forma unui plug-in)
unor optiuni utile, cum este o
fereastra care sa execute atat
programe, cat si comenzi prestabilite,
crearea de butoane invizibile sau
butoane care sa reactioneze la
trecerea mouse-ului peste ele. La
usurinta in utilizare (30%) a contat
atat gradul de accesibilitate pentru
incepéatori, cat si simplitatea
procesului de creare a unei teme
personale. Consumul de resurse (20%)
este in general scazut, dar aici au
contat s5i problemele de stabilitate,
care nu lipsesc.

Serenade 5.01

S ERENADE %

Producator LS Dev Team Gladiators Software  Low Dimension , Jaykul Lighttek Software Hover Inc Robert Moss Court Idstrom
Web www.litestep.infa www.astonshell.com wwvt[owdimensinrl.netl www.geoshell.com www.lighttek,com www.hoverdesk.net  http://www.labyrinth.net.au  Www.courtah.net
/=~maosses/rob/liteshell
Tip licenta Freeware Comercial Freeware Freeware Comercial Comercial Freeware Freeware
" Zoam Da Nu ' Da Nu Da Da Nu o Nu
Optiuni protectie Nu Nu Nu Nu Da Nu Nu Nu
Butoane invizibile  Da Nu Nu oo Nu , Da Nu Nu _ Nu
‘ Command Da Nu Da Da Nu Nu Nu Nu
prompt avansat
Ceas avansat Da Da Da Da Da Da Nu Da
Desktop virtual Da Da Da Da Da Da Nu Da
Afisaje suplimentare Recycle bin, retea, Harddisk CPU, RAM, swap, CPU, memorie, Harddisk CPU, memoarie, swap Nu CPU
memorie, CPU, harddisk, CD etc. harddisk, retea
baterie laptop etc.
Scurtaturi tastaturd Da Da Mu Da Limitate Nu Da Da
Meniuri pop-up Da Da Da Da Da Da Da Da
Mouse-over Da Da Nu Nu Da Da Nu Nu
Control player Winamp, Foobar, Winamp Winamp Winamp Winamp, Sonique, Winamp Winamp, CoolPlayer Winamp
Apollo Media Player, CoolPlayer,
Apollo, QCD Player
R s e e i SO A PR T s e = S o v AR
Functionalitate 95 70 90 . - B0 75 60 50 55
Usurintd in utilizare 76 95 85 90 85 85 69 77
Resurse si 90 90 - 74 70 77 80 100 60
compatibilitate £ »
TR 85 83 80, ST e E N L5 T TSR R R
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| Pentru ca avem cu totii nevoie

| de umor, iar el poate fi gasit si

| sub form& mp3, wav sau ra, iata i
| cateva adrese utile pentru cei

| care vor sa se amuze pe cale

| sonora:

| http://thegrinroom.com/
funny-audio. html, :
| http: / /www.paulkatcher.com/

| 000717.html, j
| http: //faudio.glowport.com |

@v:DEo |

| Emisiunile cu videoclipuri

| amuzante de la televizor mi s-au |

| parut intotdeauna interesante, |

Pentru ca sunt scurte, umorul

| este sublimat si cu atat mai

| percutant. La adresa mentionata

i gasiti peste 150 de secvente care |

| variaza de la extrem de ilare la

| pur si simplu amuzante. V-0

| recomandam cu toata caldura pe

! cea cu pisicile (locul 2 in top,

| momentan) care va va face sa

!['ﬁideti cu lacrimi, garantat. Mai

i_ ales daca va plac pisicile. lar

[ reclama la Virgin Mabile este si ‘
mai si. Cautati-o. Videoclipurile i

| sunt mici si pot fi accesate si de

i pe dial-up.
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-http.llwww superhminal corn/upsidedown/NQAS htm

GHIDUL tau offline
PENTRU OPTIMIZAREA
NAVIGARII online

1 htLp waw compmfo center.com/computer news. htm

| Practic o colectie de site-uri de stiri, Compinfo este locul in care puten afla noutatl
| proaspete si calde de la Asian Technology, CNET, ComputerUser, InfoWorld, The

i Register, TechWeb si multe alte surse de incredere. De asemenea, sunt disponibile si
i stiri pe topicuri specifice: antivirusi, soft de grafica, Linux, open source, DTP etc.

| Chiar daca sunt preluate, este bine sa aveti un E.oc in care sunt adunate la indemana
| toate stirile din domeniu.

55 1

= | http:/fwww. imuxcommand org -
LinusCommand.arg

| Cineva a remarcat, la un moment dat ca utll.lzatorn de calculatoare sunt ca niste
lcnpn. mai intdi invatd uitdndu-se la poze, apoi invata sa scrie §i sa citeasca. Aceasta
' remarca se refera evident la diferenta dintre sistemele de operare "prietenoase” si

| Linux. Cei care vor s se initieze in tainele acestui sistem de operare pot incepe de

! pe acest site, care desluseste misterele liniei de comanda, care este aproape identic,
! indiferent de distributia Linux pe care o instalati.

http /lwww.top500.org

| Vrei;l s& stiti care sunt cele mai performante computere dln tume" thah adresa de

| mai sus si admirati ierarhia celor mai puternice masini "de gandit” construite de om.
| $i pentru cé intotdeauna a existat discutia "ba al meu e mai tare/mare/greu decat al
i tau”, daca vreti sa stiti unde va gasiti in topul international al posesorilor de PC-uri,
| instalati Aquamark de pe CD-ul revistei, testati calculatorul si afisati-va rezultatele

' unline la http://arc.aquamark3.com. ;

http //www.libraryspot.com

Unul dintre cele mai vaste depozite de resurse cnhne pe care il puteti gasi. Cart1,
almanahuri, harti, biografii, documente istorice, imagini, citate, dictionare de toate
felurile. Site-ul are si servicii proprii, dar majoritatea mpdulélor sunt colectii de
link-uri catre alte site-uri, transformand LibrarySpot intr-un echivalent educational al
: | Xplorer-ului. Doar c& este de sute de ori mai mare si mai complex.

http /Iwviw.freeloader.com

|| Freeloader revine, cu un nou design si cu noi jocuri gratuite pentru cine este pasionat
| de "oldies but goodies”. Jocuri bune, féré nici un ban, este o idee demna de toata

: lauda, dar ‘evident c& nu ar fi putut functiona in intregime gratuit, asa c site-ul are
|| doud sectiuni: una pentru care se plateste abonament lunar si una cu titluri limitate,

; dar gratuitd. Gasiti aici Beneath a Steel Sky, Magic&Mayhem, Wild Metal Country,

/| Think-X, Grand Theft Auto 2 si alte titluri care au fost interesante la vremea lor.

Initiativa lunii
http://legislatie.myx.net

: aceiasi oameni care au creat
cubul Rubik in patru dimensiuni,
deci stiti de unde li se trage.

Pentru pasionatii de coduri si mesaje codificate, in aceasta

| pagina trimisa de Vlad Popa, cunoscut si sub/numele de Nero,

puteti gdsi un ghid de cum sd scrieti cu eapul in jos si un

‘convertor de text pentru aceasta limba viceversa. Cand
‘spunem scris cu capul in jos nu ne referim la pozitie, ci la
text, care, pnntat si rotit la 180 =

[

de grade, ar putea fi cltit normal.
Incercati, daca nu ne credeti.
Este o tehnologie inventata-de

Portalul MyX ofera =
vizualizare de acte juridice |5 |l
si chiar consiliere prin SMS, == m - E";:LI
la preturi destul de rezonabile. lar faptul ca acest
lucru se face prin intermediul unor servicii de
comunicatii mobile este un bonus, chiar daca unii ar
putea spune ca sfaturi avocatesti prin SMS nu sunt
tocmai cea mai buna alegere.

Un serviciu poate la fel de interesant pentru
administratorii de servere este MyX Server, care
permite administrarea de la distanta, plus notificari
prin SMS despre evenimentele importante de pe server.

10
|
]
|
=
\
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Ultima ora
Ultimele stiri din lumea jocurilor

Seismics
Cutremure digitale

Nostalgii digitale

Istoria jocurilor de altadata

| Bloody Magic
Un nou popas pe drumul deschis de
= Diablo si Dungeon Siege

| | Need for Speed:
Underground

Need For Speed, varianta rapida
| si furioasa

Halo: Combat Evolved
O legenda isi face intrarea triumfala
si pe PC

Tron 2.0
O calatorie spectaculoasa in
interiorul calculatorului

Jedi Knight: Jedi Academy
in cuvintele lui Yoda, luminos viitorul
acestui baiat este

Lionheart: Legacy of the
Crusader

Nostalgiile digitale ma chinuiesc, of,
nostalgiile digitale ma rascolesc

Republic: The Revolution

Reusitele si nereusitele unui joc care
ar trebui sa revolutioneze genul
strategic

Pirates of the Caribbean
Steagul cu cap de mort se inalta din
nou la arizont. Har-har.

Elder Scrolls Ill: Bloodmoon
| Luna plina aduce schimbarea

| Rebels: Prison Escape
| O incercare esuata de a urma reteta
Commandos
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Nu este vina mea ci articolul pe care urmeaza sa
il cititi este confuz. Eu m-am bucurat cd am in
sfarsit un mesaj optimist de transmis, ca voi putea
scrie despre un viitor luminos, in care creatorii de
jocuri isi vor putea distribui productiile direct pe
Internet, fard a mai avea nevoie de intermediari.
Dar nu. Nu s-a putut. Cei de la Valve Software au
avut ocazia de a deveni eroii nostri, tragand
proverbialul sut in dos unei industrii stagnante,
dar intre timp apele s-au involburat si, din nou,
nimic nu mai este clar. Steam, serviciul pe care se
straduiesc sa il introduci fortat pe gatul
jucatorilor in acest moment, a fost la inceput o
intentie buna. Printre altele, le oferd sansa de a
folosi si Internetul ca mediu de distributie pentru
jocuri, trecand astfel peste publisher si castigand
mai multi bani. Astfel, Half-Life 2 urmeaz3 sa fie
vandut in trei versiuni in cutie, plus o versiune
distribuita pe Internet sub forma unui abonament
de 10 dolari pe luna. Abonamentul permite unei
persoane sa joace absolut orice joc facut vreodata
de Valve, inclusiv modurile oficiale (CounterStrike,
Day of Defeat). Totul cu ajutorul minunatului,
magnificului, nemaipomenitului Steam.

Steam este un serviciu care unifica toate
jocurile Valve intr-o singura interfatd, instaleaza
automat patch-uri de pe Internet si elimina (pana
la proba contrarie) posibilitatea de a trisa in
multiplayer. Daca nu ar fi fost dus prea departe,
ar fi fost un concept bun. Este bine c4, in ciuda
temerilor unora, Steam nu costa bani.
Abonamentul nu este obligatoriu, cei care poseda
unul dintre jocuri pot, in continuare, sa se joace
in multiplayer si sa primeasca patch-uri fara a
plati nimic in plus. Ba are acces gratuit si la
jocurile produse de Valve pana acum, trebuind sa
pliteascd doar. pentru cele care vor aparea pe
parcurs, dintre care se spera ca Team Fortress 2
nu va mai fi asteptat mult. Aici intervine

VALVE

TULBURA
APELE

Din nou. Dar acum cu efecte neplacute, lansand
un serviciu pe care nu ne lasa sa il refuzam.

obsedantul “dar”,

Odata pornit, Steam este obligatoriu. Puteti
instala si porni jocul (Half-Life 2, de exemplu)
fara a fi nevoiti sa va conectati la Internet. Puteti
chiar juca single-player fara probleme. Pana
decideti sa instalati primul patch ori sa jucati
prima partida de multiplayer. Aceste lucruri nu
sunt posibile decat daca porniti Steam si din acel
moment nu veti mai putea s& va jucati nici in
single-player fara a avea conexiunea la Internet
activa. lar multiplayer-ul in LAN va cere oricum
autentificarea prin Stéam, nelasandu-le astfel nici
o0 sansa celor care au o mica retea, dar nu si
conexiune la Internet. Tn acest fel, se inchid o
multime de optiuni: jucatul campaniei nu mai este
o alternativa atunci cand iti cade conexiunea, iar
LAN party-urile sunt incurcate de necesitatea de a
se lega cumva si la Internet. Impresia generala
este ca Valve nu s-a gandit la i:m;i posibilii sai
clienti, ci doar la cei cu cel mai mare potential de
a aduce bani. Desi pe undeva de inteles, acest
lucru este trist si umbreste Half-Life 2 cu putin
timp inainte de lansare.

Nici nu am mentionat cd, peste toate acestea,
functionarea Steam este foarte dubioasa,
interactiunea sa cu alte programe are rezultate
mai mult decét neplacute si ca are o componenta
care poate fi calificata drept spyware. Acestea
sunt probleme care pot fi rezolvate in timp, mai
importante mi se par cele care tin efectiv de
concept si ar putea ramane sau ar putea inspira
alti producatori. Deocamdata, singurul efect vizibil
al Steam este scaderea numarului de jucatori de
CounterStrike. Faptul cd mult asteptata versiune
1.6 vine o data cu el i-a convins pe multi, dar si
mai multi par sa fie cei dati inapoi de problemele
intélnite. Ironic, moartea CounterStrike-ului ar
putea fi provocata nu de aparitia unui concurent
puternic, ci de propriul producator.
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Intre 29 si 31 august au avut
loc in cadrul complexului
Romexpo din Bucuresti
preliminariile pentru editia
2003 a World Cyber Games,
concurs care reuneste anual
cei mai buni jucatori din
lume. Organizatorul a fost
Professional Gamers League,
cea mai activa organizatie
romaneasca din domeniu. La
concurs au participat
aproximativ 300 de jucatori
din toata t;ai’a‘, ceeacenua
oprit, insa, premiile sa ia
toate aceeasi directie.
Castigatorul absolut a fost
clanul TeG (The Elder Gods),
ai carui membri vor
reprezenta Romania in finala

pfel_im

la mai multe probe. TeG a
castigat concursul de
CounterStrike, are toti cei
trei castigatori ai
concursului de Warcra_ft 1,
castigatorul concursului de
Starcraft si unul dintre cei
doi jucatori care s-au -
calificat pentru concursul de
FIFA 2003. Singurul lucru pe
care nu au reusit sa-1 castige
a fost concursul de
CounterStrike pentru fete,
adjudecat de clanul R@m-
Girls. Pana acum World
Cyber Games s-a desfasurat
numai in Coreea de Sud, dar
de curand s-a anuntat faptul
ca editia 2004 va avea loc in
San Francisco.

T

Probleme la Eidos

Nu numai

1

Desi a anuntat rezultate pozitive pentru
anul trecut, Eidos pare si se afle intr-o

* situatie sensibila. Cei patru "stalpi" ai

firmei in anul trecut, caracterizati asa
chiar de comunicatul oficial, sunt toti in
pericol in acest moment. Primul dintre
ei, Championship Manager, nu va mai fi
dezvoltat de Sports Interactive,
compania britanica pastrand atat
motorul jocului, cit si baza de date, in
timp ce Eidos ramane doar cu numele.
Aceasta inseamna mult, desigur, dar
daca echipa interna infiintata de Eidos
nu reuseste sa produca un joc care sa-l
merite, va cadea in fata concurentei
reprezentate de jocul celor de la SI,
orice nume va cdpata acesta. Urméatorul
-pe lista, Tomb Raider: Angel of
Da"rkness, s-a vandut bine, dar a fost
primit prost si este destul de improbabil
ca urmatoryl sa aiba aceleasi vanzari.
Productia urmatorului titlu din serie s-a
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mutat de la Core Design (creatorii
originalului) la Crystal Dynamics,
cuno-scul;i pentru jocurile Legacy of
Kain. Sperantele sunt ca acestia vor face
o treaba mai buna cu urmétorul joc din
serie. Cel de-al treilea "stalp", seria
Hitman, ramane inca in picioare, dar nu
se stie pentru cat timp. Producatorul, 10
Interactive, a preferat Electronic Arts ca
publisher pentru Freedom Fighters, deci
situatia nu este tocmai roz. La final
ramane seria pentru console
TimeSplitters, ai carei producatori au
preferat si ei sa paraseasca barca Eidos,
dar, spre deosebire de Sl, cu proprietate
intelectuald cu tot. Totusi, cel putin in
ceea ce priveste perioada urmatoare,
Eidos are perspective bune. Deus Ex 2
(améanat pana la inceputul anului 2004)
si Thief 1ll (a carui data de lansare este
si mai putin clara) sunt dou3 titluri de la
care se asteapta multe.

endi chiar este
cauza problemeilol

Era clar ca lucrurile nu stau
foarte bine la Blizzard, altfel
compania nu ar fi fost parasita
de patru dintre membrii sdi de
baza. Nesiguranta pluteste in
aer, in timp ce vanzarea
sectiunii de jocuri a Vivendi
Universal treneaza. Vivendi
Universal detine Blizzard,
alaturi de Universal Interactive,
Fox Interactive, Sierra
Entertainment si Knowledge
Adventure. Initial, se spera ca
sectiunea de jocuri va putea fi
vanduta cu 2 miliarde dolari,
dar in momentul de fata s-a
ajuns la 800 de milioane si,
inca, nici un cumparator nu s-a
aratat interesat. Toata lumea
doreste sa achizitioneze
Blizzard si considera celelalte

inariilor rc |
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componente un balast inutil.
intr-un interviu, presedintele
Blizzard, Mike Morhaime, s-a
aratat nemultumit de situatie,
explicand cat de mare este
profitul adus de Blizzard fata
de al celorlalte componente
Vivendi. Semnificativ este ca,
doar prin Frozen Throne,
Blizzard a adus 25% din
profiturile Vivendi Games in
acest an. Pe parcursul timpului,
jocurile companiei au totalizat
34 de milioane de exemplare
vandute. $i asta, in timp ce
Vivendi Universal (nu doar
sectiunea de jocuri) bate toate
recordurile in materie de
pierderi, cu peste 30 miliarde
dolari anul acesta si peste 20
anul trecut.



De la producator'

"Fratia lupilor” este un film de
actiune frantuzesc cu un scenariu
absurd, cateva momente de un
ridicol total, dar a carui
spectaculozitate vizuala l-a salvat in
ochii unora dintre noi. De aceea, nu
putem aprecia care va fi rezultatul
colaborarii dintre Konami si
producatorii acestui film, desi ideea

in sine ni se pare mai buna decat
cea de a ecraniza Resident Evil, de
exemplu. La transpunerea pe ecrane
a povestii orasului acoperit de ceturi
si asaltat de monstri va lucra atat
Samuel Hadida (producatorul Fratiei
lupilar), cat si regizorul aceleiasi
pelicule, Christophe Gans. Orice,
numai sa nu ia cu ei scenaristul.

Half-Life 2, amanat

c .
BE ad o - o=
|

el el
larta-ma!
In ultima luna, Half-Life a invadat
paginile de stiri de jocuri mai abitir
decat problemele cuplului Jennifer
Lopez - Ben Affleck. Desi avem un
intreg articol despre el la startul
rubricii, toate noutatile despre joc nu
au incaput acolo si s-au revarsat
.asupra acestei rubrici. Prima dintre ele
este destul de greu de comentat si se
refera la benchmark-ul de Half-Life 2
‘prezentat de Gabe Newell cu destul de
mult timp inaintea jocului, din care
reiese o superioritate clara pentru
chipset-urile ATI. Neavand toate datele
la dispozitie (pe care lansarea
benchmark-ului in curénd le va releva)
nu intelegem, inca, ce provoaca
aceastd diferenta, dar manevra de a
anunta rezultatele cu mult inainte nu
ne poate parea altceva decit asta - o
manevra. NVIDIA si-a creat aceasta
problema cénd a inceput cu
optimizarile specifice si vestitul logo
"The way it's meant to be played” de la
inceputul multor jocuri, printre care si
Unreal Tournament 2003, dar cei care
vor suferi cel mai mult vor fi jucatorii.
Nici nu vrem sd ne imaginam un viitor

in care placile grafice vor functiona ca
diversele console, cu titluri exclusive
sau optimizate special. Vreti sa va
jucati DOOM 4, puneti placa NVIDIA.
Vreti Half-Life 3, o schimbati cu cea de
la ATI. Distractiv, nu?

Pana la astfel de discutii abstracte,
soarta Half-Life 2 ne ingrijoreaza dintr-un
motiv mult mai banal. in loc s& devina
singurul joc al anului (sau, intr-adevar,
al secolului) care apar]e la data la care
a fost anuntat initial, el a fost amanat.
La un moment dat devenise foarte greu
sa intelegem acest lucru, publisher-ul
Vivendi anunta amanarea ca sigura,
Valve sustinea contrariul, un prim
anunt a fost declarat ca fiind o farsa si
confirmat intr-un final. O noua data nu
a fost confirmata, propozitia care
spunea ca "se tinteste perioada
sarbatorilor", facdndu-ne sa ne
intrebam daca nu cumva se poate si
mai rau, adicd sd nu apard anul acesta.
Nu ar fi unicul candidat la titlul de
jocul anului 2003 care apare in 2004
(altele"sunt Deus Ex 2 si ﬁQOM 3)si
tocmai de aceea ar fi pacat. Anul ar
devenimult mai sarac.

Ultima ora

S-au acordat premiile ECTS

Exp021t1a

Intre 27 si 29 august a avut loc expozitia anuald europeana de jocuri
ECTS, mai putin prestigioasa decat echivalentul siu american, E3.
Nesurprinzétor, data fiind prezenta mult mai puternica a companiilor
din Europa, marele céstigator a fost Ubisoft. Astfel, cel mai bun joc
pentru PC a fost ales Far Cry, cel mai bun joc online Everquest Il
(produs de Sony, dar distribuit in Europa de Ubisoft), iar cel mai bun
joc de consola (desi va avea si o varianta de PC) si cel mai bun din
expozitie a fost desemnat Xlll. Half-Life 2 a trebuit si se multumeasca
doar cu premiul London Games Week. Daca tot a venit vorba despre
Ubisoft, trebuie spus ca publisher-ul francez si-a schimbat subtil
numele (pand acum era Ubi Soft) si are un nou logo, pe care il puteti
vedea in imaginea alaturata.

producatori

terminat, dar vazut la fat de
doar citeva reviste care nu l-au
apreciat foarte tare). Team
Sabre va fi lansat la inceputul
anului viitor si promite sa
aduca multe imbunatatiri,
printre care §i posibilitatea de
a conduce vehiculele. Lansarea
sa va avea loc (speram) in
martie 2004.

Team Sabre, viitorul expansion
pack pentru Delta Force: Black
Hawk Down, va avea doua
campanii, dintre care doar una
va fi realizata de Novalogic.
Cealalta va fi opera celor de la
Ritual, cunoscuti pentru jocuri
ca SiN, Elite Force 2 si
CounterStrike: Condition Zerb
(deocamdata un mister in sine,

octombrie 2003 ﬂ



jOCI.lI"I Ultima ora | Feature | Primaimpresie | Avanpremiere | Prezentari

Seismics

\'A

CUTREMURE DIGITALE

O echipa plina de speranfe vrea sa scuture din amortire lumea
romaneasca a jocurilor. Si, pentru ca sperantele nu sunt de ajuns,
au nevoie de echivalentul digital al unui seism.

Numele de Andrei Fantana a fost o lunga perioada de timp amintit in acelasi context cu Game Over, o revista lunara
dedicata jocurilor PC intr-o perioada in care eram cu totii mai tineri, mai liberi, mai naivi, mai visatori. Desi multi
si-ar fi dorit ca revista sa apara mult si bine, Game Over a disparut destul de brusc si nu s-a mai ridicat niciodata din
propria cenusa. ; D

Andrei Fantdna a mai initiat si alte proiecte, de data aceasta in domeniul jocurilor: Zamolxis, 2ndProject,

An d l-ei Firepower. Tn prezent lucreaza in calitate de game designer la Ubisoft Romania.
A AL Luna trecuta, el ne-a surprins cu o vizita al carei scop a fost sa ne prezinte Seismics, un proiect realizat de echipa
I—an tan a; din care face parte, in timpul liber, de-a lungul a trei ani de zile. Adevérata surpriza a avut loc in momentul in care

am vazut chiar de ce era in stare Seismics. Daca pana acum aveam indoieli ca in Romania se pot face jocuri de
calitate, ei bine, Seismics mi-a dat sperante. Posibilitati exista. Trebuie doar sa iti urmezi visurile.

Chiar daca tot ceea ce am putut vedea in momentul de fata este un demo tehnologic, Seismics promite lucruri
mari. lluminare dinamica, shadere complexe (ne-a impresionat in mod deosebit cel care suprapunea siruri de
caractere verzi in miscare pe toate obiectele, transformand nivelul intr-un simulacru de Matrix), sistem de particule
capabil de efecte spectaculoase. Depinde cine se va arata interesat de tehnologie si cat de interesant va fi primul
titlu pe care il vor scoate producatorii.

Dar sa facem o scurta incursiune in trecut alaturi de Andrei Fantana si sa vedem de unde a inceput totul, intr-o
serie de Tntrebari care ne vor dezvilui ce inseamna sa faci un joc, care este drumul de la amator la profesionist si
ce este de fapt Seismics.

Game designer

XPC: Care a fost punctul de plecare cont de factorii de frecare): nisip, A.F.: "Seismics” este acum o
al Seismics? gheata etc., plus ca existau tot soiul platforma de dezvoltat jocuri. Este un
A.F.: Probabil nemultumirea si de power-ups care modificau masa set de instrumente pentru dezvoltare
frustrarea ce au urmat esecului lui bilei, raza, temperatura, campul ei si un engine grafic de top, as zice eu,
Zamolxe si 2ndProject. A pornit de magnetic (pentru cd era magnetica) si la momentul AZI. Este o jucarie in
fapt, ca orice proiect de genul asta, altele, si plus faptul ca mai aveai si sine, pentru ca permite o libertate
din dorinta de a face un joc foarte un soi de arme pe bila, dadea un fel foarte mate de creatie din punct de
original 5i de a ne umple de bani de de... joc, zic eu. vedere artistic - in momentul de fata,
pe urma lui. Norocul a fost ca ne-am daca-mi trece prin cap un efect
trezit pe drum. XPC: La ce s-a ajuns de la jocul grafic, sau asa ceva, in 90% din cazuri
Am fost fascinat de mouse-ul cu Seismics? nu trebuie sa apelez la programatori -

forcefeedback inainte ca el sa apara
(vazusem un prototip la Logitech) si de
aici a plecat ideea jocului "Seismics”,
care idee a rezistat si dupa prabusirea
mouse-ului (nu s-a vandut deloc).
Seismics pdrea un joc simplu, usor
de facut si destul de fun, cu toate ca
nu era prea comercial. Trebuia sa
controlezi o bila cu mouse-ul intr-un
decor 3D. Fun-ul era dat din control -
asa cum era X-questul, de exemplu,
sau alte JMC-uri (Joace Mici si Cul
n.r.) - nu poti explica in doua vorbe
de ce sunt atat de atractive. In cazul
Seismics, puteai sa imprimi din mouse
in orice moment rotatii pe toate cele
3 axe la bila - respectiv ai fi putut sa
pleci de pe toc in orice directie’cu
efect cu tot. Asta trebuie imaginatd in
combinatie cu diverse medii (se tinea
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pot s& fac singur ce vreau, iar daca nu stiu exact
ce vreau, pot sa incerc sa experimentez.

in plus, nu am de a face cu scripturi sau alte
nebunii mai deloc - totul se face in editor si am
feedback in timp real la tot ce fac - nu trebuie sa
recompilez, de exemplu.

Falosim MAX-ul ca editar de nivel, ceea ce ne
da libertate totala si putem exporta din el cam tot.

XPC: Care sunt posibilitatile tehnice ale
platformei?

A.F.: Eh... noi am incercat sa tragem de el la
maxim §i, oricum, nu am optimizat nimic. in
momentul de fatg, in afara de ceva calcule la
particule (nu mare lucru), absolut totul e ficut de
GPU. C3 tot voiam s& testadm cat poate, am ajuns
(fara prea mare efort) la peste 500 de texturi,
care sunt aproape 230MB, scena putand ajunge in
unele cazuri la 600k poligoane, cu toate obiectele
iluminate n timp real (sunt aproape 20 de lumini
in cele douad camere ale tech demo-ului - n.r.).

XPC: Care sunt limitarile in momentul de fata?
A.F.: Limitarile sunt date de placa video - momentan
merge si pe un GeForce2 MX cu texturile pe LOW.

Seismics

Dar, daca vrei sa ai calitate, incepi sa fii
limitat in principiu de memoria video. Mai sunt
limitéri care tin tot de placa video, in ceea ce
priveste numéarul de stagii/pass, lumini
dinamice/obiect s.a.m.d. - dar niciunanu e o
prablema grava, daca lucrezi optimizat. '

Cineva zicea "as fi fost curios sa vad cum ar
fi aratat daca ati fi lucrat mai multi graficieni, in
mod optimizat - adica toate texturile si
poligoanele sa fi fost folosite cu cap”. Ar fi iesit
un nivel intreg mult mai frumos probabil.

XPC: Tn ce stadiu ati ajuns si care este viitorul
platformei Seismics?

A.F.: Cu Seismics se poate face un joc. Este in
stadiul in care daca ai designul pus la punct poti
incepe sa lucrezi la joc direct. Pentru a fi, insa,
la acelasi nivel la ora cand se va fi terminat
dezvoltarea jocului, mai trebuie upgradat si
engine-ul. El este suficient de performant, daca
ar fi sa il scoatem AZl, si competiti\? chiar
comparat cu ce ar urma sa iasd, desi comparatia
nu poate fi facutd din MULT mai multe motive.
Noi am incercat sa comparam Seismics cu un
alt engine profesional - si nu am putut trage o
concluzie, in principiu din cauza faptului ca
fiecare engine trateaza diferit foarte multe
aspecte - si este imposibil s compari - este mai
greu decat sa compari Spiderman cu Rahan.

XPC: Cand estimati ca va aparea primul titlu
creat pe baza acestei platforme?

A.F.: Ah... nu mai vreau sa zic nimic - de fiecare
data parca am fost Petrica din povestea cu
baiatul care striga "lupul!”. Am tot anuntat ZMX,
2ndPraject si n-am scos nimic. Ce-am scos intre
timp nu se pune, asa ci... daca va fi ceva, tot voi
aflati primii.
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XPC: Care este componenta echipei
producatoare?

A.F.: Pai... 2 lead-vrajitori, lonut Matasaru si Dan
Cernat, care se ocupa de programare, un
vertex-mester, Dan Oprea si cu mine... care ma
pricep la toate cate un pic. Au mai fost pe langa
noi multi entuziasti care ne-au ajutat sau ne-au
incurcat (dupa caz) si le multumim tuturor pe
aceasta cale. Oricum... cei care au crezut in noi
au fost motorul principal. Fara astfel de nameni
nu gasesti resursele sa mergi mai departe. lar cel
mai important este ca noi am crezut in noi... nu
credeti?

XPC: Care au fost problemele cele mai
importante pe care le-ati intdmpinat pe
parcurs?

A.F.: Oh... din perspectiva unui batran, tineretea
pare frumoasa cu toate necazurile... nu?

Cu toate acestea insa, cred ca cel mai greu
pentru fiecare a fost sa gaseascd energia ca dupa
8-9 ore de serviciu sa mai poata trage un pic la
Seismics, ca timp de vreo 3 ani sa nu prea ai
weekend si tot asa. Mai ales c&, ajuns acasa, mai
ai si alte treburi.
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lar daca este sa ne luam la socoteald, faptul
ca NU am avut un loc in care sa ne strangem si sa
lucrdm laolalta, ca am colindat caminele din
Regie, am refulat la fiecare acasa peste catel si
purcel, de se ascundeau parintii in sifonier numai
sa nu ne stea in cale. Am cérat calculatoare de
colo-colo sa facem cite un update, sa reusim un
weekend full (care insemna cét o luna de lucru in
mod normal), sa ne milogim la un aparat digital
sa putem face niste texturi, sa pierdem timpul de
pomana la intalniri in care doi stabileau detalii si
ceilalti se uitau pe pereti sa le vina randul la
calculator - lucru care este groaznic cand te
gandesti ca ai putea lucra in timpul ala.

imi aduc aminte c& eram in Regie cénd
programatorii incercau sa stabileasca niste detalii
referitoare la sistemele de coordonate si se

chinuiau cu linii pe o hértie, vorbind la modul ideal
"daca ar fi un obiect... s& zicem o navi, care are
botul aici... atunci X, Y, Z-ul navei...” - 5i le era
greu sa se inteleagd, fiecare avand alt sistem de
coordonate in cap, Dan modelatorul le-a modelat
rapid un avion de hartie dintr-o coald mazgalita -
fapt care a redus timpul sedintei la jumatate.

Pe langa chestiile astea care au fost mereu in
coasta noastrd, au mai fost o sumedenie de
momente - Ion'ut si-a dat licenta lucrand la BMW
in Germania - tim-p in care tot managementul s-a
schimbat - mai ales c& el nu avea pe ce sa
lucreze acolo de la inceput. Am inceput sa lucram
cu doud studiouri, cum ziceam noi, deveniseram
internationali - dar ca eficienta s-a cunoscut un
pic. Important este cd am avansat totusi destul
de bine. Si la urma urmelor.. de ce sa nu trecem
la greutati, oamenii in care-ti pui baza si te lasa
balta cand ti-e lumea mai draga.

Pe cuvant... sunt unii cu atétia aburi in cap
ca ar putea sa porneascd o locomotiva.

XPC: Echipa voastra poarta numele de Robots
on Bicycles. De unde vine el?
A.F.: De la o simpla schita practic, dar povestea
este mai lunga. Zilnic ma uit la capturi de ecran
din jocuri care urmeaza sa apara, dar am un
sentiment deodata, ca si cum, cu vederea
screen-ului, deja am jucat nivelul, mai vad vreo
dous si gata, am terminat jocul. Faptul c& nu ma
mai entuziasmez ca un copil la orice joc - cu
toate cd ma entuziasmez in continuare la
parametri interni - un soi de monotonie trasa
peste toate jocurile, reteta att de evidenta m-a
dus cu gandul la placerea simpla, redescoperita.
Apoi, cum s& zic, mie-mi fuge mintea rau de
tot, acum vorbesti cu mine si sunt coerent, acum o
iau pe campii si daca esti atent afli ¢& eu oricum nu
sunt tocmai sanatos (stiati cd am un stomac special
pentru ciocolata?) si, la o adica, daca o robotica
simpatica, asa cum am intalnit intr-o dimiheata
langa biserica din colt, si-ar pune problema sa
mearga pe bicicleta, crezi ca nu i-ar face placere?



(Momentan, logo-ul neoficial al echipei este
chiar un robot pe o biciclet, in grafica ASCII, iar
pe cartile lor de vizita sloganul este "Rediscover
artificial pleasure” - "Redescopera placerea
artificiald”. Suna bine, este avangardist, dar
n-am indraznit sa ne hazardam cu presupuneri la
adresa vibratorului wireframe, prezent si el in
design n.r.).

XPC: Ai fost timp de doi ani motorul revistei de
jocuri Game Over. Cum vezi diferenta dintre
un critic de jocuri si un creator de jocuri?
A.F.: Heh... n-as vrea s-o iau chiar punctual. Ce
ma intrigd acum la mine cel de atunci este
dorinta aceea pe care o regasesc la multi
pasionati: de a sti foarte mult despre un joc si de
a cunoaste cat mai multe detalii, tehnice daca se
poate, cat mai sofisticate etc.

Mi se pare ilar. Desigur, componenta
tehnologica este condimentul oricarui hardcore
gamer, si se bucurd omul cand vede tresarind
anti-aliasul pe muchia pixelului dar, daca nu ai de
gand sa mergi mai departe §i sa manuiesti singur
toata gramada de informatii inutile, te vor
batatori si atat.

E un cutit cu doud taisuri - pe de o parte
incepi sa apreciezi unele minuni tehnice in cazuri
rare, dar in majoritatea jocurilor incepi sa vezi
probleme de clipping si texturi cu probleme de
mapare sau mai stiu eu ce, cand tu n-ar trebui s&
stii ce-i aia o texturd, nici 53 n-o vezi ca entitate
individual - doar sa-i simti efectul.

E ca la filme - cu cat stii mai multe despre
ele nainte sd le vezi, cu atat savoarea lor scade
in momentul vizionarii. Trebuie sa ma vedeti la
cinema cum fac cand se dau reclamele.

XPC: Lumea jucatorilor priveste in general cu
gelozie creatorii de jocuri profesionisti,
invidiindu-i pentru meseria lor. Crezi ca este
justificata aceasta invidie?

jocuri

A.F.: Invidia este justificatd prin definitie. Jindul
de a vrea sa faci ceea ce crezi ca ti-ar placea sa
faci este ca o prajitura dulce-dulce. Din péacate,
cunosc cameni care sunt developeri doar dintr-o
conjunctura (nu ca ar fi vrut ei sa fie) si care ar
face poate la fel de bine altceva, si multi cérora,
desi si-au dorit sa faca jocuri, nu le place ceea ce
fac. Acum, spuneti si voi, nu-i incélcita fideaua?

XPC: Care sunt tendintele in lumea
divertismentului electronic in momentul de fata
§i cum intentionati sa le speculati pentru
Seismics?

A.F.: A5 vrea sa cred ca tendintele se schimba
tocmai acum - odatd cu iesirea pe piata a unor

Seismics

produse mai indraznete, dar tare mi-e ca ele nu
reprezinta nici o tendinta. Dacé as avea eu bani
sa fac ce joc vreau, as incerca doud - unul cu
tendinta si unul fara tendinta - exact ca la ora de
estetica.

XPC: Cine crezi ca va cdstiga din confruntarea
Half Life 2 vs Doom 37

A.F.; Oh, din confruntarea asta or s& iasi doi
castigatori. Este drept cd HL2 este mai in voga
acum... si probabil va fi impresionant. Dar nici cu
Doom 3-ul nu mi-e rusine. Personal, nu sunt
foarte entuziasmat de nici unul - desi sunt intr-o
posturd admirativa fatad de amandoua si le voi
juca cu siguranta.

XPC: Care sunt jocurile pe care le astepti cu
nerabdare? Mai ai timp sa te joci?

A.F.: Tron 2.0 - este acum in desfasurare pe PC-ul
de la serviciu (acolo mai joc in pauza de masa,
cd, deh, al doilea stomac nu cere decat o daté pe
saptamana de mancare). L-am inceput tocmai
pentru ca arata diferit.

Cu PS2-ul mai am de lucru la ICO - desi este
un joc pe care il iubesc, nu apuc sa il joc. As fi
vrut s& mai vad un Product Number 03 pe
Gamecube, dar vad ca nu-l aduce nimeni. Tn
general, astept doar sa fiu surprins. Vestile bune
circuld repede.
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" |STORIA JOCURILOR DE ALTADATA

Sunt violente, sunt alerte, sunt antrenante. Cer o buna coordonare intre méana si ochi. Sunt
unele dintre cele mai jucate jocuri. Este vorba, fireste, de jocurile din genul FPS.

NUMITE INDEOBSTE SHOOTER-E,
sau, popular, in discutiile dintre
parinti, "jocuri cu impuscaturi”,
titlurile din aceast3 categorie
contureaza prin trasaturile lor un
gen fascinant. Acuzate de-a lungul
timpului ca promoveaza violenta
nemotivata si invinovafite pentru
‘atentate ca masacrul de la liceul din
Columbine (1999), shooter-ele sunt
oaia neagra a divertismentului
electronic. Ceea ce nu le opreste si
aiba un succes de invidiat.

Chiar daca nimeni nu a reusit sa
dovedeascd vreodatd ca existd o
legatura directa intre violenta
artificiald din shooter-e si violenta
din realitate, shooter-ele sunt,

" totusi, unele dintre titlurile care
dau frau liber agresiunii care face
parte, in fond, din natura umana.
Din punctul nostru de vedere,
eliberarea de frustrari prin
intermediul virtualizarii violentei
poate fi chiar considerata
terapeutica. $i poate ca succesul
FPS-urilor si avalansa de titluri din
acest gen in ultimii ani poate fi pusa
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si pe seama faptului ca suntem din
ce in ce mai frustrati sau stresati.

Dar cénd a inceput totul?
PREISTORIE
Primul joc creditat cu titlul de FPS
(First Person Shooter) este Spasim,
un joc aparut in martie 1974 si care
se putea juca doar in reteaua
universitara PLATO. Jocul permitea
unui grup de 32 de utilizatori sa se
infrunte online intr-o lume virtuala
ce consta din patru sisteme
planetare, cu o limita de 8 jucatori
per sistem.

Jucétorii zburau prin spatiu si se
vedeau unii pe altii ca nave
wireframe.

Primul FPS care a folosit grafica
flat-polygon (numité si hidden
surface, pentru ca doar poligoanele
vizibile din punctul de vedere al
jucatorului erau afisate) a fost de
fapt jocul single player Colony
(1987). Acesta era insd monocrom.
Peretii tolorati apar de-abia in
Hovertank 3D (aprilie 1991), iar
peretii texturati si conceptul de a

afisa mana jucatorului cu obiectele
din ea survin de-abia in Catacomb
3D (Catacomb Abyss), spre sfarsitul
anului 1991.

Multe din aceste jocuri nu au
fost decdt mai tarziu clasificate ca
FPS-uri. Genul nici nu se nascuse
pana in 1992.

MOMENTUL WOLFENSTEIN 3D

O continuare a shooter-ului arcade
Castle Wolfenstein din 1988,
Wolfenstein 3D, creat de

id Software, este considerat de
multi piatra de capatai a genului
FPS (First Person Shooter). Tn 1992,
cand a apéarut acest joc, id Software
era o companie cvasi-necunoscuta.
Acum, mai mult de un deceniu mai
tarziu, id Software este unul din
stalpii industriei de jocuri, iar John
Carmack este o personalitate care
prin efectul de halou pozitiv a ajuns
sa aiba un cuvant greu de spus si in
lumea hardware. Si toate acestea se
datoreaza shooter-elor.

Primul dintre ele a fost, dupa
cum am spus, Wolfenstein 3D. Nu
lasati 3D-ul din titlu sa va
pacaleasca. Jocul era la fel de 2D,
bazat pe sprite-uri ca orice alt titlu
din acea perioada,
tridimensionalitatea fiind doar o
iluzie, ce-i drept, suficient de
convingatoare pentru acea vreme.
Dar Wolfenstein 3D a fost considerat
revolutionar din alt motiv: pentru ca
a fost primul joc de acest tip care
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permitea jucatorului sa vada lumea
din perspectiva personajului care il
reprezenta in mediul virtual.
Aceastd caracteristicd a amplificat
extraordinar sentimentul de
imersiune in lumea jocului, creand
genul First Person Shooter - Shooter
la persoana intai, daca se poate
spune asa. In loc sa vedeti cum un
sprite impersonal era lovit de un
glonte, in Wolfenstein 3D jucatorul
incasa practic chiar el glontele:
ecranul se inrosea si se zguduia,
dupa caz. In afara de realitatea
virtuala, de care nici nu se prea
auzise la vremea respectiva, era cea
mai apropiata senzatie de prezenta
in lumea jocului.

Povestea din Wolfenstein 3D era
aproape inéxistenta: intrati in rolul
capitanului William J. Blazkowicz,
care fusese inchis pentru spionaj si
care incearca sa evadeze dintr-un
castel plin de soldati nazisti si alte
monstruozitati ce trebuie eliminate.
Pe parcurs adunati arme, munitie,
armurd, truse medicale si intalniti
adversari din ce in ce mai puternici.
Wolfenstein 3D era distribuit ca
shareware, si doar primele capitole
erau disponibile, cei care voiau sa
joace intreg jocul trebuind sa
plateasca.

SE NASTE GENUL FPS

Incéntati de succesul Wolfenstein
3D, cei de la ID Software lanseaza
un an mai tarziu Doom, un alt FPS,
care va ajunge unul dintre cele mai
cunoscute jocuri din toate
timpurile. Cu o grafica mult mai
realista (pentru perioada respectiva,
ma vad nevoit s& repet), cu monstri
mult mai inspaimantatori, cu mai
miult sange si cu un multiplayer
excelent (prin cablu null modem),
Doom a fost un succes imediat. El a
impus un stil de game design
centrat pe mecanica (acum iritanta)

"cautd cheia - gaseste iesirea” si a
prins atat de bine la public, incat
numerosi oameni §i-au cumparat
calculatoare doar pentru a-l juca, in
ciuda preturilor exorbitante ale
PC-urilor de atunci.

System Shock imbina in mod
armonios genul FPS cu cel RPG in
1994, dar de-abia continuarea -
System Shock 2 - in 1999 va ramane
in istorie. De mentionat ca jocul
este creat de Looking Glass, firma
care ne va aduce mai tarziu o alta
bijuterie originala: Thief. Dar sa

revenim.

Tot in 1994 incearca reteta FPS
fantasy cu Heretic: Shadow of
Serpent Riders si, desi nu se bucura
de foarte mult succes, segmentul va
mai beneficia de o incercare, si
anume Hexen, in 1995. -

In 1996, 3D Realms si Eidos aduc
ceva nou in peisajul FPS: atitudine.
Duke Nukem 3D, un personaj lansat
intr-un shooter 2D, luptd din nou
impotriva extraterestrilor intr-un
peisaj urban mizer si intunecat.
Replicile pline de seva, apropiate de
argou si obscenitate ale
personajului, armele devastatoare,
personajele feminine semi-nude
care apareau in diferite contexte,
caracterizeaza un joc cu tupeu, care
a riscat si a castigat un numar imens
de sustinatori care, inca, si-l mai
amintesc cu placere. Duke Nukem
3D este jocul care a lansat replici
celebre ca: "It's time to kick ass
and chew bubblegum, and I’'m all
out of gum...” 5i "I'm going to rip off
your head and shit down your
throat”. Din pacate (ar spune unii),
ceva mai tarziu au aparut
organizatii de rating ca ESRB si
replici de acest gen au inceput sa
fie cenzurate pentru ca jocurile sa
poata fi vandute si minorilor.
Dincolo de asta, Duke Nukem 3D a
adus inovatii importante mecanicii
de joc, cu obiecte ca pipe bomb,
trip mine, jet pack si hologram.

La trei ani dupa Doom, ID
Software revolutioneaza din nou
lumea jocurilor cu Quake, primul
joc care foloseste un motor grafic

3D complex, care permite
jucatorilor sa se uite §i 7n sus 5iin
jos, nu doar in stinga si in dreapta.
Pe langa verticalizarea actiunii,
Quake mai aducea nou si inamici 3D,
pentru un plus de realism. Quake
este totodatd “parintele” celui mai
cunoscut bug "util” din istoria
jocurilor - rocket jump.

Ca gameplay, Quake nu diferea
mai deloc de Doom insé, si de-abia
Quake 11, in 1997, mai aduce un
element inovator: posibilitatea
(necesitatea chiar) de a te intoarce
intr-un nivel deja parcurs. Aceasta
oportunitate rupe linearitatea
FPS-urilor de pana atunci si aduce
multi adepti Quake Il care apreciaza
nu doar multiplayer-ul, ci si
single-player-ul. Tot in 1997 apare
Star Wars: Jedi Knight care cstiga
fani prin implementarea sabiei laser
si folosirea puterilor Fortei. Totodata
este primul joc care va permite sa
jucati de partea binelui sau de partea
raului. Din pacate, avantajele sunt
ingropate intr-o mare de
bug-uri si de-abia 5 ani mai tarziu

Nostalgii digitale

Star Wars: Jedi Knight 2: Jedi Outcast
va reusi sa spele pacatele seriei.

Anul 1998 marcheaza un punct
de cotitura in istoria FPS prin
aparitia a trei jocuri: Half-Life,
Unreal si Tribes.

Jocul celor de la Valve impune
noi standarde, atat vizual, cat si ca
actiune si poveste. Intriga este
conceputa de un scriitor
profesionist, Marc Laidlaw, ceea ce
se cunoaste, pentru ca povestea
depéseste in complexitate aproape
tot ce se crease pana atunci (poate
cu exceptia Marathon, de la
Bungie). Evenimentele scriptate si
un Al de exceptie ajuta mult la
succesul acestui titlu care mai este
considerat, inca, de multi, cel mai
bun FPS al tuturor timpurilor.

Unreal, creat de Digital
Extremes i publicat de Epic
Megagames, a impins si mai departe
standardele din punct de vedere
tehnic: lumini colorate, apa cu
reflexii, suprafete curbe, muzica
mixata in timp real etc. Din pacate,
potentialul ramane in mare parte
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nefolosit, pentru ca Digital Extremes
trateaza povestea si gameplay-ul
destul de superficial. Pana si in ziua
de azi, la aparitia Unreal 2, accentul
este pus mai mult pe tehnologie
decét pe jocul in sine.

Tribes este o capodopera
indrazneata, care risca mult oferind
un gameplay inovator: multiplayer
only si bazat pe jocul in echipa.
Totodata, Tribes este primul joc care
implementeaza vehicule si un
overhead map care permite
coordonarea strategica. Reteta se
dovedeste de succes si jocul devine
un clasic. Gelosi pe succesul Tribes,

e

Epic si ID Software se avanta pe
terenul multiplayer only cu Unreal
Tournament, respectiv Quake IlI
_Arena, doud jocuri aflate intr-o
rivalitate permanentd de atunci si
pana acum, cu gameplay aseménator
si, totusi, atat de diferite. Ambele
aduc in plus fata de Tribes
posibilitatea de a juca impotriva unor
adversari condusi de calculator,
numiti indeobste boti.

In acelasi an apare Tom Clancy's
Rainbow Six, un titlu care
reinventeaza genul FPS cu arme si
tactici realiste. Mecanica de joc
bazata pe conceptul “one shot, one
kill”, valabil in mare parte pe tot
parcursul jocului si folosirea unor
dispozitive ca heartbeat detector si
‘grenade flashbang au adus un plus de
originalitate, care a facut ca seria sa
aiba succes la public si s& beneficieze
de numeroasé continuari.
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Jocuri in acelasi gen vor mai fi
SWAT3 si Tom Clancy's Ghost Recon,
dar singura serie care lupta de la
egal cu Rainbow Six este Delta
Force, lansata tot in 1998, prin
jocul omonim. Fascinant prin jocul
tactic si recunoscut ca jocul care a
glorificat lunetistul ca "profesie”
preferata in jocuri.

Tensiunea jocului single player
este dusa la maxim de Aliens vs
Predator(1999), laudat de multi ca
unul dintre cele mai
inspdimant&toare FPS-uri din toate
timpurile, record neegalat nici
macar de Aliens vs Predator 2, care
va apérea doi ani mai tarziu.

Tot in 1999 este lansat Thief,
care este catalogat inevitabil la
inceput ca shooter, pentru ca din
multe puncte de vedere se incadra
in acest gen, dar care pune bazele
unui subgen: stealh action.
Aventurile hotului Garett la limita
dintre lumin& si umbra, in niveluri
pentru care cuvintele bizar si
straniu nu sunt o descriere
suficientd, au fascinat numerosi
jucdtori de-a lungul timpului.

Mai meritd mentionat in aceeasi
perioada si Kingpin, primul joc in
care nu mai sunteti singuri, avand
alaturi o intreagd "gascd” de
personaje care fac tot posibilul sa va
ajute. In plus, apare damage-ul
localizat si actiune mult mai
sdngeroasa i matura,.ce va fi
aplicatd pe o retetd militara de
Soldier of Fortune doi ani mai tarziu.

Anul 2000 aduce Daikatana,
jocul care l-a ingropat definitiv pe

John Romero, dar care dincolo de
bug-uri si neajunsuri a avut
avantajul ca a ridicat la noi
standarde conceptul de personaje
secundare, oferindu-le acestora
personalitate si posibilitatea de
interactiune complexa cu personajul
jucatorului. Acest concept
progreseaza si mai mult in acelasi

Desi ideea era mai veche, pornita
din modulele si modificarile
pentru jocurile RPG AD&D, totusi
FPS-urile sunt cele care au
impulsionat fenomenul de
modding. Acest lucru se
datoreaza faptului ca aceste titluri
sunt modulare din punct de vedere
tehnic, fiind mult mai drastic
impartite decat alte jocuri intr-un
motor, care reprezinta nucleul
grafic si un set de resurse care
contine reguli de joc, niveluri,
personaje 5i arme. Acestea pot fi
personalizate, multi producatori
punandu-le la dispozitie
utilizatorilor editoare si alte

i
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an, datorita FPS-ului Star Trek

Voyager: Elite Force, in care
conduceati o echipa de trei

personaje, cu identitate proprie,

care adaugau mult prin

personalitate la atmosfera jocului.
Deux Ex, desi creat de lon

Storm ca si Daikatana, nu are

ghinionul jocului lui Romero, si

instrumente specifice. Procesul de
creare a unor continuturi noi pe
baza tehnologiilor oferite de un
joc poartd numele de modding.
Cel mai celebru caz este cel al
Counter5Strike, un mod de Half-Life
care a ajuns unul dintre cele mai
jucate jocuri multiplayer ale
momentului. Producatorii vand
adesea engine-urile de succes, iar
firmele care le cumpéra le
folosesc pientru a dezvolta noi
titluri, mai mult sau mai putin
asemanatoare cu originalele. Cele
mai cunoscute engine-uri FPS sunt
Quake i, Unreal si Lithtech.
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jocuri

devine unul dintre titanii FPS si
continua cu succes genul hibrid
FPS/RPG beneficiind de arbori
conversationali complecsi, o
atmosfera cyberpunk de exceptie si
o poveste care era influentata de
actiunile jucatorului.

AVALANSA CONTEMPORANA

The Operative: No One Lives
Forever(2000) este primul FPS cu stil,
cel mai cunoscut joc de acest gen cu
un personaj feminin in rolul
principal, scaldat in atmosfera
multicolord a anilar '60, plin de umor
de calitate pentru cei care stiu sa il
aprecieze si o intriga spectaculoasa
in genul filmelor cu James Bond. Ca
o mica paranteza, veti observa cd nu
am mentionat nici un FPS cu James
Bond, pentru ca nu cred ca existd
cineva care sa si le aminteasca cu
nostalgie. Poate cu exceptia titlului
Golden Eye, care insa a facut furori
pe PlayStation, nu pe PC.

. Red Faction (2001) aduce nou
GeoMod, cu primul engine ce

permitea distrugerea aproape
completa a mediului de joc. in
acelasi an, Serious Sam: The First
Encounter speculeazi cu succes
reteta Doom, aruncand impotriva
jucdtorului valuri dupa valuri de
monstri. Sustinut de un engine
performant, jocul isi castiga
numerosi sustinatori.

‘BATTLEFIEL

g 1 ) ) Sr——

Nostalgii digitale

rmeni argotici ai genurilor FPS

Kill = uciderea unui adversar
Suicide = moartea autoprovocata
a jucatorului.

Frags = numar obtinut din
(kills)-(suicides). Este folosit
adesea pentru a decide cine este
mai bun intr-un meci multiplayer.
Head Shot = kill executat prin
tintirea capului inamicului, actiune
care provoaca fie damage mult mai
mare, fie moartea instantanee.
Camping = asteptarea intr-un loc
ferit sau langa un power-up pentru
a surprinde un adversar sau pentru
a-l omori de la distanta.

Spawning = reintoarcerea
automata "la viata” a unui jucator
dupé ce a fost eliminat.

Spawn point = unul din locurile
fixe din nivel in care are loc
spawning-ul. )

Splash Damage = damage indirect
provocat de explozia unui proiectil
(racheta, grenada). )
Spawn camping = asteptarea ldnga
un punct de spawn pentru a-
ucide in momentele in care sunt
foarte vulnerabili pe cei care se
respawn-eaza.

Rocket rushing (sau kamikaze
play) = incercarea de a alerga
catre un inamic care are o arma cu
splash damage (rocket launcher, de
exemplu), pentru ca explozia
proiectilului sa il afecteze si pe el
si, eventual, sa il omoare.

Rocket jump = salt mult mai mare
decat cel obisnuit executat prin
utilizarea impulsului suplimentar
dat de un proiectil cu splash
damage tintit catre podea, la
picioarele jucatorului.

Operation Flashpoint: Cold War
Crisis (2001) da nastere genului FPS
masiv, bazat pe evenimente din
rizboaie reale. In aceeasi categorie
se incadreaza si Battlefield 1942
(2002), care insa este multiplayer
only, cu toate acestea avand mai
mult succes decat Flashpoint.
FPS-urile de razboi ating noi
standarde cu Medal of Honor: Allied
Assault (2002) si Vietcong (2003)
in 2002, Hitman 2: Silent Assassin
povesteste aventurile unui asasin
platit, fortat de imprejurari sa
revina la singura meserie pe care o
stie. Spre deosebire de titlul
precedent (Hitman: Codename 47),
in acest joc vi se oferea
posibilitatea sa schimbati intre
perspectiva first person si cea third
person. Desi el era jucabil practic
doar ca third-person shooter,
posibilitatea alterndrii perspectivei
face ca el sa fie demn de a fi
mentionat in cadrul genului FPS.

CONCLUZIE NECESARA

Se pare ca jocurile FPS fac parte
dintr-un cerc vicios, care se
intoarce mereu la origini pentru
inspiratie. Dupa recentele Return to
Castle Wolfenstein, Unreal
Tournament 2003, iata ca se apropie
momentul in care vor fi lansate
Half-Life 2, Doom 3 si Unreal
Tournament 2004, iar Duke Nukem
Forever raméne in continuare la
orizont. FPS-urile sunt totodata si
cele care promoveaza cel mai abitir
goana dupa cadre pe secunda (FPS,
din nou, in altd abordare),
accelerand ciclul de upgrade al
calculatoarelor si impulsionand
dezvoltarea de noi tehnologii. Ele
sunt folosite adesea ca benchmark-
uri pentru a judeca performantele
placilor video si ale sistemului in
general. Cu toate acestea, ele nu
sunt cel mai bine v@ndute jocuri,
desi sunt printre primele in topul
preferintelor jucatorilor.
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IN CIUDA UNUI TRASEU FOARTE

oscilant, seria Need for Speed a ramas pe

_ parcursul timpului una dintre cele mai

apreciate din genul sau. Reintoarcerea la
ilul arcade cu Hot Pursuit 2 a
}ezentat o dezamagire pentru multi,
Fasta nu inseamna ca ei nu asteapta,

: i"r'iciﬁ, plini de sperant&, viitoarea aparitie

din serie. Deci, ce ne va aduce
Underground? Ei bine, ceva nou, pentru
seria Need for Speed, cel putin. Aproape
toate lucrurile care au constituit pana

“acum elementele definitorii ale seriei,

adica masinile cu preturi astronomice si
peisajele exotice, au fost abandonate in
favoarea unui mediu inspirat in mod
evident de filmul The Fast and the

“"Furious. Asteptati-va deci ca, in loc de

superbe masini Ferrari sau McLaren, sa
aveti parte de Nissan-uri, Toyote si altele
din aceasta categarie. O'idee care pe
‘undeva nu'ne g r pe de altad

jocuri %

-

ceea ce a aratat pana acum seria NFS.
Este vorba despre curse care se
desfasoara la viteze ametitoare pe un
traseu drept, dar presarat cu obstacole.
Cea mai mare bucurie, insa, o reprezintgii
reintroducerea posibilitatii de a aduce
modificari propriei masini si chiar
dezvoltarea acestei componente. Var

a modifica atat capacitatile masih i‘éﬁf si
aspectul ei. Mai mult, aceste g

pasionatii de masininusii yor "s$
indiferenti.” BT
Desi unele aspecte nurpar 1n}aces
moment a Lﬂs‘l asaeum dpi‘u;n o1,
exemplu z‘rhpactul ‘coliziunilor astipra
vehlculelor pare minim, iar rul
maxim de jucaton iny lTILIItj
patru, NFS: Under‘g'raﬂnﬂf!a e multe © &
aspecte at;a_xctive."\fit’éz"ét'e uriase, )
modificabilitatea masinilor si grafica
foarte reuslta il vor face foarte atrar_tl
mai ales ca, dintre jocurile inspirate’dg ™
filmul mal' stis mentionat, doar Midnii
Club 2 aiajups si pePC:
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= poveste S5F antrenantd

u 10 capitole cu numeroase submisiuni
u 8 moduri multiplayer

u implementarea a numeroase vehicule

8 12 arme

PRODUCATOR: BUNGIE STUDIOS |

0 companie care se adresa pietei
limitate de jocuri pentru
Macintosh, Bungie, a inceput in
1995 cu primul joc multiplayer
only pentru Mac, Minotaur: The
Labyrinths of Crete. Au urmat
Pathways into Darkness si
Marathon, care a ajuns in cele din
urma pe PC, in varianta a doua,
Marathon 2: Durandal (1996).
Seria Myth a fost cea care le-a
adus nsa gloria, Myth 2:
Soulblighter fiind considerat inca
de multi unul dintre cele mai
bune titluri de strategie. Oni,
publicat in 2001, nu a avut
succesul dorit, probabil si pentru
ca, desi original, nu avea
jucabilitatea pe care o doreau
utilizatorii de la un fight-em-up
de elita.

Halo: Combat Evolved i-a plasat
definitiv in panteonul
producétorilor de renume, efectul
fiind ca au fost cumparati de
Microsoft. Halo 2 este unul dintre
cele mai asteptate titluri de pe
Xbox in anul care urmeaza.

“DESELE CONFLICTE SUNT
INTEGRATE INTR-0
STRUCTURA NARATIVA
SOLIDA, CARE CONFERA 0
JUSTIFICARE ACTIUNIL”

[ vama aparme: 15 OcTomerie 2003

““m PRODUCATOR: BUNGIE STUDIOS
@ PUBLISHER: MICROSOFT
s DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION
= WEB: HALD.BUNGIE.COM
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NU MAI ESTE MULT PANA CE

Halo: Combat Evolved va ajunge si
pe calculatoarele noastre, dupa un
lung ocolis datorat Microsoft si Xbox.
Sa multumim in cor Microsoft ca
ne-a lasat sa asteptam aproape doi
ani de zile. Toti deodata, la
semnalul meu. Vai de m_ine, asa v-au
invatat parintii sa vorbiti?

Oricum, versiunea care a ajuns
in mainile noastre ne-a permis s&
facem o evaluare preliminara a
acestui joc. lar primele impresii sunt
foarte-foarte pozitive.

Primul lucru care impresioneaza,
inca din meniuri, este muzica
excelenta. Alerta, cu accente eroice
pe alocuri, te imbarbateaza si te
face sa te gandesti la batalii epice.
Nu este de mirare ca Bungie a scos
un CD cu soundtrack-ul jocului, pe
care l-as achizitiona fara sa clipesc,
pentru ca mai rar se gaseste o
asemenea coloanéa sonora in lumea
divertismentului digital.

Apoi urmeaza la rand povestea
de calitate, ce combina surse de
inspiratie din multi dintre autorii
mei favoriti de SF si este sustinuta
cu secvente cinematice in-game
foarte bine realizate si voci mai
mult decét potrivite pentru
personaje. Master Chief, eroul
principal, este prototipul perfect al
razboinicului de elita din viitor, o
adevarata masina de ucis, ce face
comentarii sarcastice cu o voce ce
imi aduce aminte de Max Payne,
mi-a placut in mod deosebit, dar nici
Al-ul navei, Cortana, nu este de ici,
de colo.

Actiunea propriu-zisa, in cele
citeva capitole care erau disponibile
in preview-ul pentru presa, este mai
mult decéat satisfacatoare. Desi
"gravitatea” luptelor este subminata
partial de chicotelile amuzante ale
unora dintre adversari'si de sangele
verde-albastru pe care acestia il
impriﬁ_stie, Halo raméne o experienta
tensionanta, iar ce este cel mai
important din punctul meu de

vedere, desele conflicte sunt
integrate intr-o structura narativa
solida, care confera o justificare
actiunii.

Armele sunt in mare parte
comune, dar au impact si greutate
atat din punct de vedere vizual, cat
si sonor. Needle gun-ul mi-a atras
atentia ca mecanica, pentru ca
trage cu ace care se ghideaza dupa
tinta si se infig in ea si care, in
momentul cand ating o masa critica,
explodeazi provocand un damage
masiv. Faptul ca grenadele arunca
inamicii si vehiculele spectaculos in
aer este si el un plus.

QOdata ajunsi pe planeta, veti fi
impresionati de peisajul ce da fiori
al planetei circulare. Cu toate
acestea, Halo nu este impresionant

ISTORIA FURTUNOASA A HALOD

Va vine sa credeti ca la
inceputurile sale Halo ar fi trebuit
sa fie un RTS? Poate ca nu, dar
este adevarul adevarat. Si probabil
ca jocul celor de la Bungie ar fi
avut succes si in cadrul acestui
gen, daca ar beneficiat de aceeasi
daruire din partea echipei
. producatoare. i, cu un univers
inspirat de lumea inelara a lui
Larry Niven, nu este oricum usor s&
dai gres.

Dar aceasta nu a fost singura
dovada de nehotérare din partea
Bungie: dupa ce s-a decis cé Halo
va fi un FPS, ei au anuntat:ca va fi
lansat pe platforma Macintosh. Nu
a trecut mult si jocul si-a schimbat
destinatia, de data aceasta catre
mult mai jucausii posesori de
PC-uri. Situatia nu era de natura sa
dureze, insa. Microsoft a preluat in
forta jocul prin metoda "winner
takes it all”, cumparand compania.
Platforma tinta se schimba din
nou, de data aceasta Halo
favorizénd Xbox, consola pe care
Microsoft voia s& o promoveze din
rasputeri.

prin grafica, ci prin modul cum
integreaza grafica intr-un tot de
calitate. Care este completat de
multiplayer, o experienta
asemanatoare si in acelasi timp
suficient de diferita de cea din
multe jocuri mai mult sau mai putin
recente. Chiar daca nu toate
modurile sunt originale, este
imposibil sa nu gésiti ceva pe gustul
vostru si chiar si simplul deathmatch
pare mai atractiv, din motive pe
care ne este greu (incd) sa le izolam.

Concluzia este ca, din punctul
nostru de vedere, Halo: Combat
Evolved, varianta PC nu are cum s&
dezamageasca §i exista sanse sa faca
(deja furori in momentul in care cititi
acest articol.

Adrian Dorobat

Miscarea s-a dovedit a fi
inspirata, pentru ca Halo a fost
unul dintre cei mai importanti
factori in cresterea vanzarilor
Xbox, multi cumparind aceasta
consold doar pentru a-1 juca.

Conform unor surse, numele
de cod al proiectulqi ar fi fost
“Blam!” si mentiuni la adresa lui
pot fi gasite chiar si in Marathon.
Tot de istorie tin o serie de citate
misterioase-care au aparut pe
site-ul halo.bungie.com, si care
detaliau transmisiuni intre diverse
nave spatiale, printre care se
numara si Pillar of Autumn, nava
care apare in joc. Ele pot fi
asociate cu universul Culture,
creat de scriitorul britanic lain M.
Banks. Aparent ideea de planeta
circulara a aparut si ea in
romanul “Consider Phlebas” al
aceluiasi scriitor. lar in romanul
"Excession” exista o serie de
transmisiuni foarte asemanatoare
cu cele de mai sus, atat in
privinta expeditorilor si
destinatarilor, cat si in privinta
mesajelor.
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S de pe "Pillar of Autumn’
selpregatesc de actiune la sol,
pe lumea circulara.

T

Cand sunteti atacati cu un Needle

' Gun, ganditi-va ca prea multe ace
, incasate sunt un pericol latent

‘care va va crea mai multe ;

robleme decat va asteptati.

"

&
ok
M_qé_ggr Chief, capitanul si

Al=ul navei, intr-o conferinta

ad-hoc ce va declansa o
aventura antrenanta.

Cand va plictisiti de armele
oamenilor sau ramaneti fara

nitie, puteti trece la cele
e terestre.

“Greii" extraterestrilor
s-ar putea sa va puna unele
probleme la inceput.




De la creatorii-lui
No One Lives
Forever vine inca
un FPS care se
distinge de-marea
masa a clonelor

1:35:5€ vl |

TRON

O calatorie spectaculoasa in interiorul calculatorului

INTERACTIUNE

m concept grafic foarte original, la
care a contribuit si Syd Mead,
designer celebru ale carui realizari
pot fi vazute in filme precum Tron,
Alien sau Blade Runner

= moduri de multiplayer foarte
diferite de cele obisnuite

. SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium IlI 500MHz
= Memorie: 256MB

= Video: 32MB
JOCMULTIPLAYER

s PC: 1 = NET: 16

= LAN: 16 = MODEM: 0

Dintre modurile de multiplayer
(despre care ati putut citi mai
multe in numarul trecut),
preferatul nostru ramane Disc
Arena, in timp ce cursele inca nu
!}\e-au convins.
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A VAZUT CINEVA TRON? NU? HEI, SECURITATEA,
scoateti-l din sala pe tipul din ultimul rand care a
ridicat mana. Nu imi place sa fiu intrerupt. Deci nu
a vazut nimeni clasicul produs de Disney in 1982, cu
un hacker prizonier in interiorul unui calculator.
Foarte bine. Nici eu. '

La o adica, nici nu sunt sigur c& vreau, am o
tolerantd la naivitati destul de redusad, iar povestea
unor programe ce traiesc o viata paraleld cu cea a
utilizatorilor lor, subjugate de o inteligenta’
artificiala care considera oamenii o simpla
superstitie, Tmi cam depaseste limita. Totusi nu sunt
multe lucruri despre film pe care trebuie sa le stiti
pentru a intelege jocul. De fapt, doar doua: ca este
unul dintre filmele cu cel mai special stil vizual care
au fost facute vreodata si ca are in distributie
discuri ucigase, motociclete de mare viteza si lupte
in aren& care combind aceste lucruri. Asa parca mai
venim de acasa, nu? Un rezumat al povestii nu va
este neaparat necesar, pentru ca nici noul erou nu o
cunoaste si va afla ce are nevoie sa stie, ca si noi,
pe parcurs. El nu este nici hacker-ul Kevin Flynn
(personajul principal din film), nici programatorul
Alan Bradley (creatorul superprogramului de
securitate Tron), ci Jet, fiul lui Alan, care incearca
sd elucideze conditiile in care i-a disparut tatal.
Situatia in lumea virtuala a devenit din nou delicata
in urma aparitiei unui virus $i Ma3a, un Al de treaba,
il digitiieazﬁ pe Jet pentru ca are nevoie de
ajutorut lui.

Avanpremiere |
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Bosi de final de nivel
exista, dar

unele intalnici nu sunt
mai specidle caaltele.
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Ciudat, dar exista si idei de jocuri care mi-as dori sa fie
clonate mai des, dar nu prea multi se incumetd pe
respectivul teritoriu. Pe de alta parte, aparitia
bulet-time-ului in fiecare joc dupa Max Payne n-a insemnat
nimic, asa ca poate si implanturilor din Deus Ex le sta mai
bine in mana celor care stiu ce sa faca cu ele. Din fericire,
acesta este cazul cu Tron 2.0. Pe parcursul aventurii, Jet
acumuleaza atat puncte de experienta care il ajuta si-si
imbunatdteasca statisticile de baza (sanatatea, energia,
eficienta armelor, rata de transfer si procesorul) si rutine in
plus care ii dau abilitati in plus. Unele sunt arme, altele
ofera protectie sau diverse imbunatatiri, cum este cresterea
dimensiunii salturilor. Elementul strategic este mai putin
pregnant decat in Deus Ex, pentru ca rutinele active pot fi
schimbate oricand, dar ofer& o variatie binevenita.



INGREDIENTUL MINUNE: STIL

Da, stil. Asta are Tron 2.0 cu varf si indesat, iesindu-i
din fiecare por, mangaindu-ti sensibilitatile la tot
pasul. Fiecare nivel este inundat de o anumita culoare
care-i da personalitatea proprie, fiecare amanunt este
facut in asa fel incat sa iti reaminteasca de mediul
digital in care te afli: fluxuri informationale tapetand
podeaua sau urcand spre un cer iluzoriu, aglomerari
abstracte de cuburi colorate, pana si modul in care se
dezintegreaza inamicii este special. Numele si aspectul
se muleaza perfect pe ocupatia personajelor-programe
si nu lipsesc nici glumele calculatoristice gen "Yes,
Kernel", sau folosirea expresiei "Drive C forever!" pe
post de strigat de lupta. Din pacate, partea umoristica
nu este la fel de dezvoltata ca in No One Lives Forever.

Intriga se complica in timp,
evident, dar mai multe dezvaluiri nu-si
au rostul, suficient sa spun ca ea
justifica atat cat se poate nevoia lui
Jet de a-si dezlantui arsenalul asupra
inamicilor cu nume ca "spam_filter.exe"
si de a colectiona cu disperare
permisiuni care il ajuté sa deschida usi
dincolo de care sunt alti inamici si alte
permisiuni. Adevarat, oricat ar inova in
‘materie de aspect,-Tron este, totusi,
prin structura, un FPS ca oricare altul.
Hmmm, poate nu chiar ca oricare
‘altul, pentru ca designul, asa clasic
cum este, demonstreaza talentul celor
care l-au facut. Nici un nivel nu vi se
va parea excesiv de intortocheat, nici
un obiectiv nu vi se va parea artificial
si, da, nici un moment nu va va aduce
aminte de un altul prin care ati trecut
cu doar citeva minute mai devreme.
Suna ciudat in legaturd cu un joc al
carui personaj principal viziteaza barul
dintr-un hub, dar naturaletea este una
dintre calitatile lui Tron 2.0. Totul are
o0 desfasurare perfect logica, cel putin
da€a acceptati premisele de la care se
porneste.

Asftel, Jet isi schimba versiunea
cu cat colectedza mai multe "build
points", versiunile mai avansate

ingrozitor de

de incarcare.

Fiecare nivel
are culoarea
———luis,

permitandu-i sa-si creasca sanitatea,
energia sau o alta statistica, la
alegere. El mai poate si sa colecteze
diverse rutine ajutatoare in stilul
Deus Ex, dar mai multe despre asta in
casuta alaturata. In interiorul
nivelurilor programele "civile" isi vad
linistite de treaba, reactionand
speriate doar daca jucatorul decide
sa se joace cu armele prin preajma
lor, in timp-ce programele de
securitate reactioneaza foarte
prompt, neuitand sa cheme intariri
atunci cand au aceasta posibilitate.
Ca inteligenta adversarii sunt putin
cam inconsecventi, facdnd uneori
gesturi de neinteles in timp ce in alte
ocazii au inspiratia de a se furisa in
spatele eroului sau a face ceva la fel
de viclean.

Cumva, printr-o combinatie de
asalt vizual in continua schimbare,
poveste bine integrata in actiune (sau
invers) si interventia celebrelor curse
pe light cycles, Tron 2.0 nu lasa
jucatorul s4 se blazeze, pastrandu-l
intr-o continua stare de uimire si
admira;'}e_. Putine jocuri sunt acelea
care merita laudate pentru grafica si,
fara a avea giumbuslucurile
tehnologice de care se bucura alte

indelungatul timp

Luptele mai dificile
produc multe frustrari,
pentru ca pot obliga
jucatorul sa treaca de
mai multe ori prin

productii, acesta este cu siguranta
unul dintre ele. Poate c4, la fel ca in
cazul filmului, nu se afla prea multa
substanta in spatele sau, dar
compenseaza cu varf si indesat prin
stil. Acest lucru se vede peste tot,
pana si armele, de exemplu, contin
toate ideile clasice - un shotgun, o
arma cu luneta, grenade etc, - dar
arata si se comportd intr-un mod care
reuseste sa le individualizeze.
Profitdnd foarte bine si de arma
trademark a filmului, discul zburator,
ale carui posibilitati numeroase de
manevrare il pune deasupra sabiei din
Jedi Knight, arsenalul este o alta
reusita a jocului. 3
Foarte aproape de a se ridica in
esalonul superior al FPS-urilor este
Tron 2.0, dar nu pot sa nu simt c& se
ineacd undeva la mal din cauza unei
banale probleme tehnice pe care
designul nu face suficient si o evite.
Timpii de incarcare sunt un blestem.
0 pedeapsa cazuta din cer pentru o
vina pe care nu o inteleg, o moarte
lentd, un monstru care mé devoreaza
din interior in fiecare cinci minute pe
care sunt nevoit sa le petrec in fata
unui ecran static, dupa ce o cadere in
gol sau un disc bine tintit ma trimite

7! Programele
pasnice fug

jocuri
Tron 20

imediat ce
incepe o lupta,

\ I

“Nu chiar ca oricare altul,
pentru ca designul, asa clasic
cum este, demonstreaza
talentul celor care l-au facut".

in lumea nepermanentei morti
digitale. Nu exista nici o metoda
de a supraestima impactul
acestei probleme: este singura
sursa de plictiseala din joc si
este ingrozitoare. Nu poate sa
distruga o astfel de bijuterie,
dar aruncéd o umbra mare si
uratd asupra ei.

_ Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

I un festival vizual ca nici un altul

IEET multa varietate si design foarte
inteligent

= mai mult umor n-ar fi omorat pe
nimeni

= timpii de incircare sunt de-a
dreptul exasperanti

JOCURIALTERNATIVE

Tron 2.0

Deus Ex
) e e e e AR e

No One Lives Farever
[ o e e e e e =
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Un mic defect zguduie
octombrie 2003

un titlu altfel superb




jocuri
Jedi Knight: Jedi Academy.
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INGREDIENTUL MINUNE: FORTA FIE CU NOI

Jedi Academy este un joc Star Wars si nu te lasa sa uiti asta
nici o clipa. Nu este vorba numai despre aparii;ia unor
personaje cunoscute sau de peisajele familiare, ci in primul si
in primul rénd de toate lucrurile din filme care ne-au facut sa
exclamam: "As vrea sa fac si eu astal”. Dueluri cu sabii
energetice, urmariri cu speedere sau pe acoperisurile unor
cladiri de inaltimi ametitoare, puteri psihice‘, nimic din
panoplia Star Wars nu lipseste. Poti s& sufoci un inamic de la
10 metri ca Darth Vader, s arunci fulgere in jur ca impératul
(evident, partea intunecata este mai spectaculoasa) ori sa sari
la inaltimi care ar face-o si pe BloodRayne sa dea din umeri
neputincioasa. $i asta este o ofertad destul de greu de refuzat,

Continuarea unuia dintre
cele mai bune jocuri
Star Wars, care reuseste
sa nu ne dezamageasca

RAVEN SOFTWARE »

JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY

in cuvintele lui Yoda, luminos viitorul acestui baiat este

INTERACTIUNE

m 8 abilitdti de baza, plus cite 4
pentru fiecare latura a Fortei

= pe langa lupta "normald” cu sabia,

au aparut si sabiile duble si
posibilitatea de a avea cate o sabie
in fiecare mana

SISTEMNECESAR

‘m Procesor: Pentium 11l 450MHz
@ Memorie: 128MB
8 Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
a PC: 1 a2 NET: 16
m LAN: 16 o MODEM: 0

" Multiplayer-ul este si el
interesant. Sun disponibile mai
multe moduri de joc:
deathmatch, capture the flag,
power duel (o luptd doi contra
unul intre Jedi) si siege (destul
de asemanator cu multiplayer-ul

din Return to Castle Wolfenstein).

octombrie 2003
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SA NE INTELEGEM DE LA TNCEPUT. FENOMENUL

Star Wars in tara noastra nu exista cu adevarat. Ce
vedem in jurul nostru nu este decat copilul mutant al
tendintei de a privi peste gardul americanilor si a mai
imprumuta céte ceva, in nici un fel diferit de hot-dog,
viata de cartier, Sfantul Valentin sau cuvintul “cool”. in
1977, cand a aparut primul film din serie, romanii erau
prea preocupati de filmele in care comunisti de treaba
salvau lumea de pericolul nazist pentru a fi impresionati
de povestea eminamente burghezo-mosiereasca a unui
cavaler in cautarea dreptatii 5i a unui mercenar
indragostit de o printesa. Dar ceva care produce cinci
filme, un camion de carti si nu mai putin de o suta de
jocuri video sfarseste prin a-ti atrage atentia. §i (luand-o
pe scurtatura pentru ca pe undeva pe aici trebuie sa
incapa si prezentarea unui joc), odaté atentia noastra
atrasa, oricat am strdmba din nas la filmele din serie, fie
ele vechi sau noi, nu putem si nu observam un lucru:
Star Wars are farmec. Dati la o parte actorii de mana a
doua, lentoarea actiunii, dialogurile infantile si restul
lucrurilor de pe lista cam lunga de defecte si veti gasi un
univers in care cu siguranta v-ar placea sa calatoriti.
Cavaleri inarmati cu sabii de lumina, taindu-si cale
printre soldati in armuri amenintatoare. Patrupede
mecanice gigant, inaintand lent, dar inexorabil intr-o
ploaie de proiectile. Masini zburatoare, barci zburatoare
si (mai_ales) motociclete zburatoare. Planete undeva
departe, departe, in ale carer baruri uriasi cu trompa si
bile de gelatina tin concerte pline de entuziasm. Da, Star
Wars es?:e interesant.

indiferent daca suntem sau nu fani Star Wars.

BEST DISTRIBUTION

Asadar, nu putem decat sa ne bucurdm (atentie, vom
vorbi chiar despre subiectul articolului!) ca exista cateva
jocuri care ne laséd sa participdm la aceste lucruri. Seria
Jedi Knight este un exemplu bun in aceasta privinta.
Povestind aventurile unui Jedi fara o pasiune deosebita
pentru cuvinte mari (si uneori dotat cu posibilitatea de a
alege intre bine si rau), seria a reusit sa-si construiasca
propria ei bucatica de istorie Star Wars, bine
individualizat4 printre celelalte. Jocul de fata apare la
destul de putin timp de cel precedent si nu este practic
altceva decét o colectie de noi misiuni fara multe
schimbari la nivel de concept sau-de motor folosit (tot
batranul Quake 3). Insi, ce face, face bine.

De data aceasta Kyle Katarn, eroul jocurilor
precedente, a fost trecut in rezerva pe post de NPC, fiind
invatatorul noului personaj, pe care il putem configura
dup& cum credem de cuviinta, atat in ceea ce priveste
aspectul, cat si in ceea ce priveste fortele preferate.
Bineinteles, baietii rai nu sunt mari surprize, incadrandu-se
in categoriile "vrea sa trezeasca un rau ce se odihneste
de milenii” si "gelos pe puterile tale”. Cei buni, pe de
altd parte, sunt destul de reusiti, juxtapunerea
personalitatii lui Kyle alaturi de cea a lui Luke Skywalker
(care conduce academia), avand rezultate foarte bune.
"Vorbesti serios? Ah, desigur, tu intotdeauna vorbesti
serios.”, puncteaza la un moment dat primul diferenta
fundamentala dintre el si eroul filmelor.

Punctul slab din Jedi Outcast a fost lipsa de interes a
sectiunilor in care nu erau disponibile decat arme
conventionale, dar Jedi Academy rezolva asta simplu,



Luptd cu sabii pe
acoperisul unui

tramvai zburator.
Mai Star Wars de
atit nu se poate.

Bineinteles, sabia deviaza
multe din proiectilele
inamicilor. Asta daca nu
le smulgeti armele din
mana cu "force pull”.

WWW.LUCASARTS.COM/PRODUCTS/JEDIACADEMY

O sutd! Daca statistica noastrd nu este eronata (si, sincer, probabil
ca este, s-au intamplat prea multe din 1982 pana acum), Jedi
Academy este numarul 100 pe lista de jocuri bazate pe licenta Star
Wars. incepand cu obscurul Star Wars: The Empire Strikes Back,
aparut pe Atari 2600 in 1982, incluzand versiunile pentru fiecare
platforma si doar versiunea pentru XBOX de la Knights of the Old
Republic de la Bioware (cea de PC urmeaza in curand), ne ies exact
99 de titluri. Naivi, producatorii catorva dintre primele le-au numit
doar Star Wars, de parca ar fi fost posibil ca un univers atat de
popular s& ramana cu un singur joc. In realitate, nici un gen nu a
fost uitat, existd pana si un joc de sah, unul de monopoly (numite
Star Wars Chess si Star Wars Monopoly - nu prea multa imaginatie,
nu?), un concurs gen "risti si castigi”, unul bazat pe probleme de
matematica... Nu am gasit inca un simulator de pescuit Star Wars,
dar mai cautdam. Greutatile incep atunci cand trebuie sa le alegi pe
cele bune dintre ele, seria Jedi Knight, alaturi de X-Wing, avand
meritul de a fi ridicat de la inceput capul deasupra multimii.

jocuri
Jedi Knight: Jedi Academy

"Dueluri cu sabii energetice, urmariri

punandu-ne la dispozitie sabia, incé de la
inceput. Pe parcurs devin disponibile noi
moduri de folosire a sabiei, inclusiv optiunea
de a folosi o sabie dubla sau cate o sabie
normala in fiecare mana. Din pacate, sistemul
de lupta este in continuare destul de primitiv,
bazat in mare parte pe click-uri repetate,
fara combo-uri reale, desi existd unele la
nivel estetic. Complexitatea este crescuta de
prezenta puterilor specifice fiecarui Jedi.
Dupa fiecare misiune jucatorul primeste un
punct pe care il poate investi intr-una dintre
ele cu exceptia celor considerate de baza,
care cresc de la sine la anumite intervale.
Dintre cele de baza, "force sense”, care indica
pozitia obiectivelor, s-a dovedit foarte utila,
salvandu-ne de multe ori de la a ne rataci
prin nivelurile destul de intortocheate si
evitand astfel una dintre frustrarile obisnuite
la acest gen de joc.

Misiunile au ca principala calitate
variatia. Niciodata nu stii la ce sa te astepti.
Misiunea in care a trebuit sa recuperam
cateva obiecte imprastiate pe suprafata unei
planete pustii, in timp ce un vierme de nisip
urias ne dadea tarcoale in asteptarea unui
pas gresit, chiar ne-a facut sa ne intrebam
daca universul Dune n-ar merita si el un
asftel de joc. lar cea in care a trebuit sa ne
luptam pe acoperisul unui tramvai zburator
In miscare ne-a lasat fara cuvinte, fiind de

cu speedere sau pe acoperisurile

unor cladiri de inaltimi ametitoare,

puteri psihice...”

departe preferata noastra. Ar fi
de comentat cate ceva in ceea
ce priveste Al-ul, dar, daca stam
sa ne gandim, nici in film
inamicii nu erau prea
inteligenti, asa ca nimic nu sta
intre Jedi Academy si un verdict
pozitiv.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

" misiuni foarte variate, care
folosesc la maxim universul Star
Wars

= sistemul de lupta putea fi mai

complex, sau Al-ul mai inteligent

JOCURIALTERNATIVE

Jedi Knight 11: Jedi Outcast

Star Trek: Elite Force 2

VERDICTXTREMPC

Nu numai pentru
fanii Star Wars
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O combinatie de Fallout si

Diablo ce aduce la un loc
mai curand ce au ele mai
rau decat ce au mai bun

aspe-ct-mteresant aceasta
fiind una dintre ele. Ceea
ce spune multe.

-

Foarte rar problemeleise’
pot rezolva si prin alte - ’
metode decat eviscerarea P S

tutu elor prezenti.”
\},g
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INGREDIENTUL MINUNE: CE AR FI TREBUIT SA FIE ]

Ideea jocului este intr-adevar una frumoasa. intamplarile se
desfasoara intr-un univers alternativ in care omenirea a fost

invadata de forte magice, Renasterea nu a avut loc, iar

Inchizitia spaniola slujeste in acelasi timp ca politie mondiala -
si ca instrument de propagare a discriminarii rasiale. Datoritd
numarului mic de zone neinfestate de fiinte malefice, foarte
multe din personalitatile perioadei sunt stranse intr-un singur
oras, New Barcelona, in.care eroul le poate intalni. Nici eroul
nu este uitat (in idee), alegerile jucatorului atunci cand il
creeaza influentand (nu uitati, in idee), la fel ca si faptele sale
de mai tarziu, comportamentul celorlalti fata de el. Pacat ca

nimic din toate acestea nu functioneaza.

THE CRU

exemplu negativ, mandrii creatori ai lui Lionheart au pus
ei la punct unul demn sa apara in orice manual. Pe l@nga
faptul cd ocupa mai bine de o treime din ecran cu doar
o mana de butoane, ea raspunde suficient de greu la
comenzi ca si iti aducad moartea in mai mult de cateva
ocazii si are exact suficienta functionalitate incat sa si
justifice existenta, nici un pic mai mult. Lipsa oricarui
marcaj pe hartd completeaza in mod armonios designul
lipsit de elemente individualizante al nivelurilor, facand
din regasirea unor locatii pe care le-ai mai vizitat de o
duzina de ori un soi de joc de orientare premiat cu
dialoguri stupide. Imposibilitatea de a selecta cu

. precizie, pe de alta parte, nu se intelege in nici un fel

cu optiunea de a minimiza interfata, pentru ca o
dezactiveaza in fiecare dintre (vai, cat de desele) ocazii
in care dai un clic pe propriul companion.

Daca tot am ajuns la companioni, premiul “uite-1,
nu-i* revine Al-ului, pentru ca s-a jucat de-a v-ati
ascunselea cu mine suficient de mult timp incét nu pot
sa garantez ca exista. Companionii urmeaza eroul si
ataca baietii rai, iar baietii rai ii ataca pe cei buni, dar
mai departe de atat nu se poate spune nimic. Luptatorii
de distanta si vrajitorii nu se deranjeaza sa evite
contactul direct, ba chiar il cautd de multe ori, iar
aberant de fragilii companioni nu ezita sa se arunce in
miezul luptei cu doar un punct de sanatate, reusind sa
devini o grija in plus in loc de un ajutor.

Premiul "o iubire imposibila” nu poate fi ratat de
combinatia diptre sistemul de lupta cu functionarea pe
ture si timpul real in care se petrece. Viteza de -

jl Cea mai mare parte a
actiunii se petrece in hrube
urite, intunecate si foarte
asemangatoare intre ele.

ER

deplasare a inamicilor reduce la zero sansa de a te
indeparta de ei 5i desfiinteaza orice idee de lupta la
distanta. Arcasul nu este singurul gen de personaj care
poate fi creat, dar nu folosit, pentru c& jocul va permite
si & va construiti un erou specializat in dialog, fara a
contine, insd, nici o ocazie in care carisma acestuia il
scutes’ie de lupta. De altfel, cea mai mare parte a
amanuntelor care ar trebui si schimbe atitudinea
NPC-urilor fata de jucator (sexul, rasa) nu are nici un
efect real, dincolo de citeva replici fara importanta.
Grafica ar merita si ea un cuvant, doud, dar cred ci
imaginile alaturate vorbesc de la sine, asa ca o sa trec la
cea mai serioasd problema. Premiul "De ce dai, ma, de
ce?" revine cu onoruri atmosferei, care nu exista, si
povestii, care nu te face niciodata sa iti doresti sa mergi
mai departe printre valurile de monstri si kilometrii de
pesteri. Chiar asa, de ce? Pentru un Leonardo da Vinci
care nu se deosebeste in nici un fel de senilul meu vecin
de bloc? Pentru un Shakespeare al carui talent este
conditionat de o muza pe care o tine intr-o cusca?
Pentru a salva o lume in a carei palpabilitate robotismul
NPC-urilar si stupiditatea replicilor nu te lasa niciodata
sa crezi? Imersiunea a fost intotdeauna calitatea care
face sau desface un RPG, iar in Lionheart lipseste cu
desavarsire. El aminteste intr-adevar de jocurile de
altadata, dar nu prin ceea ce are, ci exact prin ceea ce
ii lipseste. Atmosfera tensionatd a primului Diablo,
frenezia celui de-al doilea, nenumaratele posibilitati
oferite de [umea interactiva a seriei Fallout sunt lucruri
pentru care nu exista o reteta, care nu pot fi pur si

| Uriasii.au o poveste

interesantdide spus,
pacat ca este foarte

prost dezvoltata.

"Aminteste intr-adevar de
jocurile de altadata, dar nu
prin ceea ce are, ci exact
prin ceea ce ii lipseste” .

simplu furate sau imitate. Asa
ceva nu poate fi facut decét cu
talent, material din care nu
cred ca se gaseste nici macar
un gram in studioul Reflexive.

Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

IE? mod de dezvoltare a personajului
cu multe posibilitati

= interfata prost conceputd

= interactivitate redusa, dialoguri
penibile, sistem de lupta
defectuos

= (ista poate continua...

JOCURIALTERNATIVE

Lionheart: Legacy of the Crusader
1] | ) el —

Diablo
CAESES EnCnEnET e

Planescape Torment
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Nu complet
ingrozitor, dar o 5
mare dezamagire
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Unul' din rarele
momente in care
aveti nevoie de
perspectiva 3D.

Va mai aduceti aminte
de revolutia din '89?
Vreti sa vedeti cat de
complicat este sa
rastorni un intreg
regim? E timpul
revolutiei digitale.
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REPUBLIC: THE REVOLUTION

Reusitele si nereusitele unui joc care ar trebui sa revolutioneze genul strategic.

INTERACTIUNE

m porneste de la zero §i construieste
o factiune suficient de puternica
pentru a-l “detrona” pe presedinte

= trei resurse de baza: Forta, Avere,
Influenta
m trei orase vaste, realizate 3D cu
un grad de detaliu de invidiat,
datorat motorului “Totality”

* m sute de actiuni Eontextuale
disponibile

= inteligentd artificiala de elita

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il 1GHz
= Memarie: 128MB

m Yideo: 32MB
JOCMULTIPLAYER

PC:1 o NET: -

= LAN: - o MODEM: -
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ASTEPTAT CU NERABDARE DE FANII JOCURILOR
strategice, Republic: The Revolution a ajuns si pe

PC-urile noastre dupa sase ani de munca, intarzieri si
promisiuni desarte. Din pacate, el a cdzut in capcana
propriului renume. Daca nu ar fi creat asteptari pe care sa
nu le poatd indeplini, poate ca ar fi fost mult mai bine
primit. Ca atare ins, nu are nici o scuza pentru
neajunsuri. RAmane doar si decideti daca acestea sunt
depdsite, calitativ si numeric, de avantaje."

Povestea incepe pe acorduri de muzica ruseasca,
excelenta, de altfel, si aflam cum in Novistrana, o tard
est-europeand fictionala (”"Novistrana”="tar4 noua” in
rusa”), un dictator face greseala ca in cadrul politicii sale
totalitare sa ii rapeasca pe parintii eroului principal. Care,
fireste, va dori s se razbune, rasturnand regimul actual si
detronandu-l pe tiran. Dupa ce veti raspunde unei serii de
intrebari care vor decide caracteristicile personajului care
sa va reprezinte in lumea jocului, intr-un simulacru de
RPG, intrati direct in oras, unde trebuie sa va cooptati
primul acolit.

Sincer sa fiu, imaginea mea despre Republic: The
Revolution, construitd de-a lungul timpului, era similara
unui Grand Theft Auto cu nuante politice si mai putina
violenta. Orase intregi in care s& poti si faci ce vrei, si
interactionezi cu locuitorii, s& te ascunzi de opresori
s.a.m.d. Ei bine, m-am inselat. Jocul este un boardgame
cu o masca 3D in cele din urma inutila. Da, orasele sunt
vaste si pline de detalii, putéti'interactiona cu fiecare
cetatean in parte, aveti masini, copaci, umbre dinamice

(daca beneficiati de 1GB de RAM in computer), dar in
marea majoritate a timpului veti juca jocul pe o harta
abstracta ce sintetizeaza artificial ceea ce se intampla in
orasul in care jucati. Singurele momente in care chiar
trebuie sa fiti "prezenti” in mediul 3D sunt fortate de
producétori, pentru c& sau trebuie sa stabiliti “culoarea”
unei actiuni (nationalism, eliberare, capitalism,
democratie, apelarea fie la sentimentele, fie la ratiunea
unei adunari), sau trebuie sa jucati un minigame
conversational pentru a-| atrage pe un personaj neutru de
partea voastra, pariind pe anumite tipuri de replici. De ce
a fost nevoie de un motor 3D la care s-a lucrat ani de zile
pentru toata aceasta mecanica ce putea fi foarte bine
ilustrata 2D, nu am nici cea mai mica idee. Interesant
este cd toate conversatiile sunt vorbite, dar frazele sunt
compuse din cuvinte rusesti asamblate la intamplare.

Elementele jocului sunt acelea de board game. Aveti
trei resurse: Influence, Wealth si Force, care cresc la
fiecare "tur”, in functie de ce cartiere controlati. Cu
resursele puteti programa diverse actiuni al caror scop
final coroborat este sa va aduca sub control toate
cartierele unui oras. Turele sunt practic zile, impértite in
trei segmente orare: dimineata, dupa-amiaza, noapte.
Complexitatea provine in principal din faptul ca intr-un
oras mai activeaza cel putin alte trei factiuni rivale,
conduse abil de calculator, care nu se dau in laturi de la
nimic pentru a va pune bete in roate. '

Daca sunteti un jucator care se mulfumeste sa ia
decizii, Republic este un joc excelent. insa PC-ul este prin



INGREDIENTUL MINUNE: BOARDGAME

Ceea ce m-a atras pe mine cel putin la
Republic este cit de asemanator este de
transpunerea in realitatea digitala a unui
boardgame. Acelasi sentiment de strategie
linistitd si complexa, dar in acelasi timp
tensionanta, ca si in cazul Monopoly, de
exemplu. Nu sunt decat doua probleme din
acest punct de vedere: prima, jocul nu are
multiplayer, si oricat de inteligenti ar fi
oponentii artificiali, nimic nu poate inlocui
satisfactia de a invinge un prieten sau
cunoscut. Cea de-a doua problema este ca
Republic: The Revolution este excesiv de
asemanator, vecin cu plagiatul, cu jocul "de
masa” Tom Clancy's Politika. Diferenta este
doar de poveste: in Politika trebuie sa
umpleti golul de putere lasat de moartea
brusca a lui Boris Eltin, ajutdnd una dintre
factiunile disponibile sa ia puterea. Ca
metode aveti action cards si event cards, ale
céror corespondente sunt mai mult decat
evidente in Republic. n plus, jocurile
conversationale care va vor scoate peri albi
in Republic au fost deja folosite cu succes de
aceeasi Tom Clancy's Politika, varianta
digitala multiplayer online.

excelenta un mediu interactiv si, din pacate, jocul va va
da senzatia ca se joaca singur, implicarea jucatorului fiind
limitatd exact la rolul de factor decizional. Nu puteti sa
vandalizati in persoana sediul opozitiei, cu alte cuvinte.
Ceea ce este un mare minus.

Varietatea de actiuni, de personaje care pot fi
cooptate, de cdi ce pot fi urmate pentru a atinge un
obiectiv s-ar putea sa va distraga de la faptul ca jocul
este orientat pe misiuni care au doar o vaga legaturd cu
povestea generala. Puteti face ce vreti, dar nu veti

" progresa decat atunci cind faceti ce vé cer praducitorii.
Din orasul natal Ekaterine puteti ajunge intr-un oras mai
_mare i, n cele din urma, in capitala, unde lucrurile devin

si mai complexe.

Apropo de complexitate, dificultatea jocului s-ar
putea sa ii facad pe multi sa se lase pagubasi. Republic:
The Revolution este unul dintre jocurile la care aveti
nevoie disperata de manual, pentru ca tutorialul este
insuficient si multe lucruri rAman neladmurite, cum ar fi
modul in care caracteristicile individuale ale unui personaj
(Charisma, Control, Presence etc.) influenteaza succesul
actiunilor pe care le intreprinde. "Castigarea” unei
conversatii este, de asemenea, mai mult o problema de
noroc decét de abilitate, din cauza lipsei de informatii.

Cu toate acestea, dupa un timp, jucatorii rabdatori
s-ar putea sa gaseasca satisfacatoare adancimea strategica
a‘jocului si s& petreaca ore intregi in fata
PC-ului, imaginandu-si o Novistrana dincolo de hartile
tactice viu colorate. Daca nu au altceva mai bun de facut.

Adrian borabﬁg

Zoom

CONVERSATICE SUNT REDUSE
LA UN SIMPLU JOC DE NOROC
IN CARE PARIATI PE REPLICI.
[N CAZ DE EGAL, CASTIGA
ADVERSARUL. FIECARE RUNDA
ARE O ANUMITA VALOARE §l
PRIMELE PATRU DIN OPT SE
JOACA FARA SA STITI CAT A
PARIAT ADVERSARUL.

Republic: The Revolution
este intruchiparea visului
unui adolescent-minune,
pe nume Demis Hassabis.
La patru ani a invatat de
unul singur sa joace sah,
iar la 12 ani era deja
campion mondial in
categoria sa de varsta. La
doar 16 ani s-a angajat
ca-lead-programmer la,
una dintre cele mai
importante companii
producatoare de jocuri
din Europa (la vremea

DEMIS HASSABIS

respectiva) - Bullfrog. Din
aceasta pozitie a avut o
contributie importanta la
realizarea Theme Park si
Theme Hospital. Tot aici
l-a cunoscut pe Peter
Molyneaux, alaturi de
care va fonda mai apoi
Lionheart Studios. El va
lucra impreuna cu
Molyneaux la
Black&White si apoi va
intra in afaceri pe cont
propriu, fondand Elixir
Studios la incredibila.
varsta de 21 de ani,
foarte putin pentru
lumea jocurilor. Din
pacate, Hassabis a pariat
totul pe acest joc, la
care s-a lucrat timp de 6
ani de zile, si iata c3, in
final, eforturile nu au dat
efectul scontat. Republic
nu se ridica la inaltimea
asteptarilor. Va reusi
Hassabis s& treaca peste
acest esec si sa vina cu
ceva inovator?

jocuri

f3 CHECRLIFT 771
_lmlgmr Semyan Tie¥

Astlan

au mered
olopinie de
exprimat.

“Elementele jocului sunt acelea
de boardgame. Aveti trei resurse:
Influence, Wealth si Force, care

(S]]

cresc la fiecare ‘tur’.

EVALUAREGENERALA

BT adincime tactica si strategica
remarcabila

BT detaliile oraselor
BT muzica
= inutilitatea mediului 3D de joc

= dificil si lipsit de explicatii
suficiente

= lipsa multiplayer

JOCURIALTERNATIVE

Republic: The Revolution
O N I SV ALY

Tom Clancy's Politika

Political Tycoon

VERDICTXTREMPC
Pentru 7 I
politicienii amatori
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jocuri

= ES _of the Caribbean

27.5€

Ultima ora |

AKELLA »

Feature |

Prima impresie |

Avanpremiere |

Prezentari

Viata de pirat, as:
cum v-ati imaginat
" intotdeauna ca va

fi. Doar ca fara

romantismul de
rigoare, din pacate.

Nathaniel Hawke,
prim plan. Nu
seamana deloc
cu Johnny Depp.
Ce pacat.

BETHESDA SOFTWORKS -

Este indicat sa

va puneti bine

cu guvernatorul.

UBISOFT -

Steagul cu cap de mort se inalta din nou la orizont. Har-har.

INTERACTIUNE

m personalizati capitanul, nava,
echipajul si atributele acestora
(aproape) cum doriti

= urmati firul povestii sau plecati in
cautare de prada sau comori

m univers de joc exotic 51 detaliat

® succesiune zi/noapte, efecte

* meteo

m Al avansat

SISTEMNECESAR

= Procesor: Pentium Il BOOMHz

s Memorie: 128MB

= Video: 3ZMB
JOCMULTIPLAYER

" mPC m NET: -
= LAN: - a MODEM: -
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iN 2000, O ECHIPA DE PROGRAMATORI
rusi reuniti sub numele de Akella
scotea pe piatd un remake al celebrului
"Sid Meiers's Pirates!”(1987), intitulat
Sea Dogs. Impresionant prin grafica si
gameplay, acesta a avut insa un succes
limitat la vremea respectiva, din cauza
lipsei de publicitate.

Decisi ca acest lucru sa nu se mai
intample si cu continuarea, Sea Dogs
2, producatorii si publisher-ul Akella
au decis sa ancoreze titlul intr-o
licenta de succes si i-au schimbat
numele in Pirates of the Caribbean,
pentru a se potrivi cu filmul omonim
lansat in iulie de Disney. Aceastd
manevra, din ce in ce mai des folosita
in ultima vreme, poartda numele de
"tie-in” si este, la nivel de marketing,
corespondentul papusilor de plastic
din meniurile Happy Meal.

Din fericire insa, acordul nu le-a
permis celor de la Disney sa se
amestece in productia jocului, care si
asa era in mare parte terminat, astfel
ca Sea Dogs 2/Pirates of the
Caribbean poate fi judecat pé baza
propriilor merite si neajunsuri.

Povestea il are in rolul principal
pe cdpitanul Nathaniel Hawke, care

observa cum francezii invadeaza o
insuld aflatd in posesiunea Angliei.
Dupa ce navigheaza pana in cea mai
apropiata colonie engleza pentru a-l
avertiza pe guvernator de pericol,
acesta i cere sa infiltreze insula
capturatd in calitate de spion. De aici
pleacd o intrigd convoluta de tradari,
lupte pentru putere, quest-uri
colaterale, zvonuri si rasturnari de
situatie, avand drept tinta finala o
comoari ascunsi undeva pe una
dintre insulitele din Caraibe, comoara
din care face parte un rubin urias cu
puEeri misterioase. J
Jocul este foarte deschis insa
catre orice abordare si nu sunteti
obligati sa urmati quest-ul principal.
Ba chiar este indicat sa nu il urmat;i
cu indérjire, pentru ca la incheierea
lui se termina obligatoriu si jocul.
Puteti in schimb sa va dirijati energia
catre numeroasele quest-uri
secundare care va vor aduce faima,
bani si foarte importanta experienta.
Pirates of the Caribbean seamana
foarte mult din acest punct de vedere
cu Freelancer; inlocuiti spatiul cu
oceanul, navele spatiale cu corabii,
creditele cu monedele de aur,

HTTP://PIRATES.BETHSOFT.COM

PIRATES OF THE CARIBBEA

planetele cu insule 5i aveti doud
jocuri similare. Diferenta este ca
Pirates marseaza mai mult pe partea
de RPG decit Freelancer, plus ca este
ceva mai familiar. Nimeni dintre noi
nu a fost in spatiu la bordul unei nave
péna acum, dar as putea pune pariu
ca mai toti ne-am duelat cu bete in
copilarie si am fost mécar o data
intr-o barca. Grafica foarte detaliata
ajuta si ea foarte mult la sentimentul
de imersiune intr-o lume vasta si
fascinanta.

Pacat insd ca NPC-urile sunt, din
punct de vedere vizual 5i sonor,
extrem de repetitive, ca siin
Freelancer, de altfel. Luptele navale
sunt un deliciu tactic, iar duelurile ar
fi fost si ele momente reusite daca
producatorii nu ar fi subestimat
folosirea functiei "Block” care este
mult prea eficientd. Practic blocarea
atacurilor inamicilor functioneaza de
fiecare data si perfect. Puteti invinge
orice adversar, doar tinand apasat pe
block si atacénd, din cind in cénd, la
momentul oportun. '

Inteligenta artificiala
functioneaza foarte bine si pentru
aliati, si pentru adversari, si avand in



FC CD ROM

Desi nu are nici o legatura cu jocul, Pirates of
the Caribbean: The Curse of the Black Pearl

este un film excelent, in care Johnny Depp
joaca un rol de zile mari, filmul fiind
surprinzator de interesant pentru o pelicula
Disney. Caracteristicile obisnuite nu lipsesc
insa, Pirates of the Caribbean amestecand 1 NU etaioldie
romantismul cu comedia, drama cu efectele i e : foarte buna sa
speciale, efectul final fiind o ciorb : ; Sd‘i'lfi"f:;:;:rsze
cinematografica pentru toata familia, in care ! 1 S care le vizitati.
fiecare poate gasi ceva pe placul sdu. :
Chiar daca superstitiile nu faceau parte din
scenariul initial, scheletele pe care le puteti
gasi in hrubele umede din joc 7si fac aparitia si
in film, ca membri ai unui echipaj blestemat.

-

e~
1 \.‘qﬂpm"é’s‘te r:lestul

de complexa.

" Pacat ca actiunea
de block este mult
prea eficienta.

)

" Pirates mérseazé mai
mult pe partea de RPG
decat Freelancer, plus ca
este ceva mai familiar" .

1 O mms '

VRN S

vedere ca orice membru al Jocul este mai mare si pentru pirati nu au nici o scuza,
echipajului creste in nivel si mai bun decat predecesorul dacé nu il incearca. Interfata
poate capédta noi abilitati, din multe puncte de vedere, s-ar putea dovedi o problema la
desele confruntari capata si o iar cei carora le-a placut inceput, dar, dupa o perioada
motivatie ulterioara. Freelancer si au o sldbiciune minimé& de adaptare, lucrurile

vor incepe sa mearga ca pe

INGREDIENTUL MINUNE: FURTUNA GRAFICA z:;esaszl:::\ptfiﬁibiﬁl

Pirates of the Caribbean este pus in miscare de tehnologia Adrian Dorobat
Storm 2, dezvoltatd de cei de la Akella special pentru acest
titlu. Ea permite redarea unui mediu exatic fascinant, care EVALUAREGENERALA
' impresioneaza vizual chiar mai mult decit cel din- o : =
F i ) { « cel mai bun simulator de pirati
Morrowind. Apa marii, vegetatia luxuriantd, un apus de la ora actuals
_ soare, toate acestea sunt detaliate mai mult decat = WY grafica ce o depaseste pe alocuri
satisfacator in lumea jocului. Daca nu pentru altceva, pe cea din Morrowind
macar pentru grafica merita jucat. = jocul se termini o dat cu
= " epuizarea intrigii principale =l B s —
= nu are multiplayer M n N u = !I
JOCURIALTERNATVE Pentru lista completa puteti suna
R la tel: 330.63.52; 330.23.75;
D 330.45.80; tel/fax: 330.63.51

Sea Dogs " e-mail: monosit@rdsnet.ro
' www, monosit.ro
ol Comenzile de pe site beneficiaza
de 5% discount !

Ne putefi vizita si in
Splaiul Unirii 4, Bl. B3, Sc. 2, Ap.
10 ( blocul Sitraco Center
din Piata Unirii)

VERDICTXTREMPC

. - Interesant, poate
tocmai pentru ca nu are

nici o legatura cu filmul
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Elder Scrolls il

Lupii si a'f_g- jivine
va var intl L=
fiecare calatorfe
prin Sulstheml \

ST D)

17€ « PR

Bloodmoon

: BETHESDA =

Ultima ord | Feature |

¢ UBISOFT =

Prima impresie

Prezentari

| Avanpremiere |

i len:ne. Daca nu cu
“"v’li?a erouluf, celputin

cu sunetul EE ant. .

Noul peisaj reprezinta
unul dintre aspectele
pozitive ale Bloodmoon.

UBISOFT =

: WWW.ELDERSCROLLS.COM

ELDER SCROLLS Ili: BLOODMOON

INTERACTIUNE

® Solstheim, o noud insula de
explorat in universul Elder Scrolls,
care ofera un peisaj destul de
diferit de cele de pana acum

m varcolacii, o noud factiune
impotriva careia puteti lupta sau
careia va puteti alatura

- SISTEMNECESAR
u Procesor: Pentium 1l 500MHz
# Memorie: 123MB
u Video: 3ZMB

JOCMULTIPLAYER
= PC: 1 = NET: 0
o LAN: 0 a MODEM: 0

In Morrowind framerate-ul era
deja o problema, iar Bloodmoon
nu ajutd deloc in aceasta
privinta, cantitatea mai mare de
____detalii ducand chiar la o scadere.

octombrie 2003

Luna plina aduce schimbarea

MORROWIND ESTE UNUL DINTRE
titlurile foarte laudate ale anului trecut,
care nu a scapat de controverse. Mixtura
sa ciudata de elemente extraordinar de
bune cu parti deosebit de slabe il face
genul de joc pe care fie il iubesti, fie il

urasti. Pe de o parte frumusetea grafica si

enormitatea spatiului pus la dispozitie
oferd sansa de a te pierde complet in
universul sau, pe de alta parte sistemul
de lupta face aceasta componenta foarte
importanta a jocului mai mult decat
neinteresanta. Tinand cont de faptul ca
Morrowind are un editor foarte bun, cu
ajutorul caruia utilizatorii au adaugat
deja destul continut gratuit, am fi sperat
ca expansion pack-urile sd se concentreze
mai mult pe rezolvarea aspectelor
negative. Realitatea este insa, ca, siin
cazul li Tribunal si in cazul lui
Bloodmoon, cei de la Bethesda au
preferat sa pluseze pe punctul forte al
jocului, adaugand noi teritorii de explorat
si imbogatind povestea. Daca acest lucru
este rau sau bun, depinde doar de cat de
mult va place jocul original.

Dintre cele doua, totusi, Bloodmoon
are un plus de prospetime. Pe .f;c_ur]; el
poate fi descris ca un Morrowind mai mic,
mai inzapezit, mai impadurit si cu

varcolaci. Bloodmoon adauga pe harta
insula nordica Solstheim, unde localnicii
au probleme atat cu extinderea
Imperiului, cat si cu tot felul de creaturi
rauvoitoare care populeaza insula din
belsug. Suprapopularea cu tot felul de
oratanii care incearca sa te manance,
electrocuteze, injunghie, ori sa-ti
efectueze alte operatii dureroase este, de
altfel, unul dintre lucrurile in privinta
carora am avea ceva de comentat. Nu

poti sa faci nici doi pasi intr-o directie
oarecare fara a fi deranjat de enervantul
sunet ascutit pe care il provoaca loviturile
primite de personaj. $i cam in asta constd
deranjul, in general noii inamici nefiind
suficient de puternici pentru a avea sanse
in fata unui erou care a terminat
originalul si Tribunal.

Atét de necesarul element de noutate
nu lipseste, insa, cu desavarsire, datorita
aparitiei in decor a varcolacilor. In
Morrowind eroul putea deveni vampir,
contractand o boald cu nume imposibil de
pronuntat, daramite de retinut, insa viata
unui vampir nu era deloc usoara pentru ca
aproape toate NPC-urile ii erau ostile. Cu
totul altfel stau lucrurile cu varcolacii,
care pot duce o viata dubla. in'afara de
cazul in care este vazut in momentul

transformarii, eroul isi poate
face oricat de cap atunci cand
este varcolac si poate reveni in
forma umana fara a fi
recunoscut. Bineintes, exista si
dezavantaje: ca vércolac nu isi
poate folosi echipamentul si
este obligat s& ucida cel putin
un NPC pe noapte pentru a-si
satisface setea de singe.
Interesant este si faptul ca
traseul personajului este
nelinear, el avand de ales intre
a teroriza oamenii si a se
vindeca pentru a fi de partea
lor. Deci, exista suficiente
motive pentru a recomanda
Bloodmoon, dar (nu putem evita
cliseul) numai fanilor originalului.
Bogdan Bridinel

EVALUAREGENERALA

K introducerea varcolacilor ofera
multe posibilitati interesante

= cam mult accent pe
neinteresanta parte de lupta

VERDICTXTREMPC

Peste Tribunal,
dar nu cu foarte mult
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Unele dintre pé{-;o o
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jocuri

Rebels: Prison Escape

Bazniciiinu vor ataca
“intotdeauna direct,
darar puteaalerta 4
ga)'!i mai periculnase ;-

HTTP://WWW.REBELS-THE-GAME.COM

REBELS: PRISON ESCAP

O incercare esuata de a urma reteta Commandos

INTERACTIUNE

m 5 partizani cu abilitati specifice

m 6 inchisori din care trebuie s
evadati

= mediul de joc complet 3D

SISTEMNECESAR

‘a Procesor: Pentium JIl 800MHz
= Memorie: 128MB
m Video: 32MB

JOCMULTIPLAYER
s PC: 1 u NET: 0
@ LAN: O m MODEM: 0

SUNT UN FAN AL JOCURILOR DE TACTICA
din categoria "Commandos”, probabil
pentru ca se incadreaza intr-un gen de
divertisment mai cerebral, in care
inteligenta si planificarea meticuloasa
primeaza in fata vitezei de reactie si a
actiunii pure. Am jucat cu placere seria
Commandos, Desperados, Robin
Hood:The Legend of Sherwood si
asteptam cu nerdbdare Commandos 3:
Destination Berlin cand atentia mi-a
fost atrasa de Rebels: Prison Escape, un
joc din aceeasi categorie, creat de
Philos Labs.

Pe vremea cand, inca, se mai
numea Escape from Alcatraz, nume la
care au renuntat pentru ca intre timp a
aparut deja un titlu omonim, Rebels
arata destul de spectaculos. Se pare ca,
pentru ca jocul s& poata merge real
time, s-au facut compromisuri
considerabile, pentru ca acum nu arata
deloc bine. Interfata lasa si ea de dorit,
Rebels fiind unul dintre cele mai
neoptimizate jocuri din acest punct de
vedere: actiunile jucatorului ru se
inregistreaza, totul se petrece cu
intérziere, iaf camera se misca in .
salturi de cangur, zapacindu-te complet.

Povestea are in rolul principal un

grup de partizani care comploteaza
impotriva unui conducétor totalitar pe
nume Friedrich, undeva intr-o tara
fictionala. Aruncat in inchisoare, Blake,
veteran de razboi si unul dintre liderii
gruparii A.R.M. (Alliance of Rebel
Movements, pentru cei cérora le pasa
de astfel de amanunte), se simte nevoit
sa evadeze si sa i elibereze si pe restul
de patru coechipieri din inchisorile in
care sunt prizonieri. Evident, ca si in
seria Commandos, fiecare personaj are
abilitati specifice. Diferenta este ci aici
alocarea actiunilor individuale este mult
mai ilogic in unele cazuri: de exemplu
Alicia, seducatoarea, care este singura
care poate sa sugrume oponenti. De ce
nici unul din barbati nu e in stare de
acest lucru, nu pot nici macar
presupune.

Tn rest, Jeffrey este mecanic, poate
folosi orice armé, deschide usi incuiate
si pune capcane, Jonah isi hipnotizeaza
oponentii cu puteri voodoo §i scuipa
sageti otravite printr-o teava de factura
aborigena, iar Alexandro se poate
deghiza, imita sunete si isi orbeste
inamicii cu flash-uri de lumina.

Jocul este scurt, cu doar 6 inchisori
din care trebuie sa evadati, dar fiecare

inchisoare este un capitol cu
mai multe submisiuni. In
fiecare nivel veti folosi cu
siguranta din plin optiunea de
a afisa campurile vizuale ale
adversarilor. Pauza activi, in
timpul careia va puteti plimba
cu camera prin nivel si
supraveghea activitatea
garzilor, este o optiune
binevenita.

Pacat de munca depusa,
caci, chiar dupa doua, trei luni
de finisari si optimizari,
Rebels: Prison Escape nu poate
concura cu Desperados,
darmite cu Commandos 3.

Adrian Dorobat

EVALUAREGENERALA

EET gameplay atractiv

BE interfata "dusmanoasa”
EE= grafica nefinisata
= lipsa de logica si bug-uri

VERDICTXTREMPC

Mai bine
asteptati
Commandos 3
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black view

POVESTE DE ADORMIT COPIIl

in lumina recentelor evenimente, Septimiu Varga
ajunse la concluzia ca nu va face niciodata copii.
Desigur, la varsta lui, reproducerea nu era oricum
decat indirect pe lista cu subiecte de gandire si
procedeul propriu-zis imaginat doar in termeni destul
de fantezisti. Dar chiar daca, prin absurd, s-ar fi
gandit la procreere, acest subiect i-ar fi disparut
rapid din minte.

Vinovati erau Adita, Ninel si Nelutu. Trei copii
care impreuna nici nu totalizau 7 ani. Ingerasi,
pupa-i-ar mamele lor. Asta, cel putin la prima vedere.
Apocalipsa dupa Septimiu incepuse la vreo douazeci
de minute dupa ce au sosit invitatii la sindrofia
organizatd de mama lui, cu ocazia zilei de nastere.
Septimiu si vecinul lui, Serbanicd, se refugiasera in
camera cu calculatorul, cu gandul sa vizioneze un
film. Planurile i s-au risipit ca un fuior de fum in
momentul in care usa camerei s-a deschis §i in prag
s-a jvit mama lui Septimiu, de mana cu un tanc
blonziu, pe care |-a manat protectiv induntru.

- la te uita, puiule, cine-i aicil spuse mama, pe acel
ton special rezervat discutiilor cu copii foarte mici.
Septimiu si Serbanica....

inainte s& apuce Serbanica sa spuna “Sarumana,
tanti Laura”, mama lui Septimiu il salté pe copil pe
pat si li se adresa celor doi:

- Nu-i asa ca aveti si voi putin griji de Nelutu, baiatul
lui tanti Felicia, ca avem si noi lucruri de discutat, ca
intre oameni mari.

- Hai, m&, mama, se lamentd Septimiu. Voiam sa ne
uitdm si noi la film....

- Stai linistit, ca nu va deranjeaza. Unde-l pui, acolo
std. E cuminte foc, zise Laura si apoi, inainte ca
Septimiu sa aiba timp sa intrebe de ce nu il tineau cu
ei in sufragerie daca e asa cuminte, adauga pe un ton
care nu lasa loc de controversa.

- Doar nu vrei s& ma refuzi de ziua mea?

Evident ca Septimiu nu putea sa o refuze de ziua
ei, nici acum, nici peste zece minute, cand Laura,
insotitd de tanti Aglaie, ii aduse si pe nepoteii Adita si
Ninel, care i se alaturara pe pat lui Nelutu.

Dupa ce usa se inchise in urma celor doua femei,
Serbanica si Septimiu se intoarsera catre grupul de
copii si 1i examinard din priviri. Copiii clipira inocenti,
individual si asincron.

- Pune si tu niste desene animate, sugera Serbanica.

Septimiu cautad in lista de filme, descoperi un
exemplar din Lilo&Stich si il puse in CD-ROM. Apoi isi
schimba anevoie pozitia, pentru a permite copiilor un
camp de vedere cat mai larg catre ecranul
monitorului. Cinci minute mai tarziu, Septimiu si
Serbanica lesinau de ras. in spatele lor, cei trei tanci
erau complet seriosi, avand o complicatd conversatie
nonverbala ce consta din examinarea parului,
desfacerea de bretele, palparea ochilor si alte astfel
de interactiuni sociale complexe.

- Timi, astia nu apreciaza umorul, trase
.concluzia Serbénica. incearca alte desene animate,
mai simple.

Cei doi incepura sa scotoceasca prin cutiile_gu
CD-uri in“cautarea unei alternative si, in cele din
urma, descoperira un CD cu Tom si Jerry, la 2
vizionarea ciruia rasera din nou cu lacrimi.
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- E, daca nici asta nu va place..., zise Serbanica
intorcandu-se catre copii. De pe pat, Adita si Ninel il
privira senini.

- Auzi, il impunse el cu degetul pe Septimiu, nu erau
trei mai inainte?

Timi se intoarse lent, incarcat de presimtiri
sinistre catre pat. Nelutu lipsea la apel.

- Unde naiba s-a dus? Eu ma uit pe hol, tu uita-te sub
pat st dupa dulap.

Serbanica se vari dupa dulap, apoi se apleca si
baga capul sub pat.

- Hihil chicoti cineva si Serbanica se trezi nas in nas
cu pustiul lipsa.

- Aha, aici erai, se entuziasma adolescentul.
Vino-ncoace, zise si il trase de salopeta catre margine,
Din nefericire, pe jumatate desfacutd, salopeta nu se
dovedi un punct de prindere foarte eficient, asa ca
Serbanica ramase cu ea in mana. Nelutu, ramas in
pampersi, se deplasa de-abusilea pe sub pat catre
coltul indepartat al camerei, chicotind amuzat.

- Mrgh! scrasni din dinti Serbanica. Treci incoa'l

Nereusind sa ajunga tancul rebel, se impinse si
mai abitir sub pat, intinzénd mana dupa el. Intre
timp, profitand de pozitia lui Serbanica, Adita si Ninel
il folosira drept scara pentru a se da jos din pat si se
indreptara catre calculator, unde sumarizara intr-un
singur cuvant noua libertate castigata:

- Butoane! zise Ninel.

- Butoane! aproba Adita.

Si se apucara sa apese.

- Hei, heil striga Serbanica de sub pat. Timi!

- Da, ce e? zise acesta revenind agitat in camera. L-ai
gésit pe cel lipsa?

- Da, e aici, sub pat, dar nu ajung la el inca. Vezi ca
ceilalti doi s-au dat jos, sa nu dispara si ef.

Septimiu se aseza in fund langa calculator,
pentru a ajunge la nivelul lui Ninel, care apdsa ritmic
pe butenul monitorului, insotindu-si actiunile cu
descrieri (de altfel corecte).

- Aprind. Sting. Aprind. Sting. Aprind. Sting.

Ingrijorat de rezistenta piesei hardware si
incepand sa realizeze ca producatorii de calculatoare
nu le concepusera delac 'child-safe’, Septimiu acapara
degetelul vinovat cu tot cu braf si zise pe tonul
rezervat copiilor: Y
- Nu, nu, face poc, buba.

Ninel isi elibera degetelul si clipind inocent arata
inspre buton.

- Nu?
- Nu, spuse drastic Septimiu, bucuros ca exista
posibilitatea de intelegere cu adversarul.

In replica, Ninel'isi roti bratul cu aratatorul intins
si, pentru a nu irosi pozitia in van, ii infipse degetul
in ochi lui Septimiu, concluzionand (din nou corect):
- Bubal

Septimiu isi inabusi un racnet si, tinandu-se de
ochi, il trase in fund pe Ninel, cautand monocular
ceva care sa il tina ocupat pana ce il recuperau pe
Nelutu de sub pat, Numérul de optiuni era limitat,
asa ca Septimiu se considera fericit cand descoperi
doua bile chinezesti de relaxare pe care i le plasa in
maini lui Ninel, Tnsotite de un "la si te joaca".
(Evident, nu era la curent cu bancul in care, cand

unui copil i se dadeau doua bile, pe una o pierde si
pe una o strica - n.a.) | d
Neobservat de nimeni, Adita reperase pisica,
dormitand intr-un cos pe dulap. Apropiindu-se tiptil o
impunse cu degetul, addugénd pentru orice
eventualitate un “Baul". Facand parte dintr-o specie
paranoica din fire si fiind §i un exemplar nu tocmai
sanatos la cap, pisica se trezi instantaneu si la
contactul cu realitatea facu ochii cat cepele, executa
un triplu flic-flac si incercd fard succes sa escaladeze
dulapul, prabusindu-se apoi printre pat si perete.
Transformata intr-un ghem de blana, gheare,
colti si adrenaling, felina se trezi fata in spate cu
Nelutu, pe care il tataloga drept inofensiy, si fata in
fata cu Serbanica, care avea o mana intins4 si o fata
modelata de efort in ceea ce ar fi putut parea cu
oarecare aproximatie o expresie agresiva. In
momentul urmator patul incepea sa tresalte propulsat

- de un Serbénica ce urla in timp ce incerca inutil sa isi

desprinda pisica de pe mana, Septimiu se repezea sa
il ajute, iar Adita, plictisit de haosul din jurul lui,
colectd de pe jos bilele chinezesti si incerca sa vada
daca ii incap in gura.

Extras de amicul Timi, Serbanica se prabusi
extenuat la poalele calculatorului, strangandu-si la
piept mana facuti franjuri, in timp ce Septimiu, varat
la randul lui sub pat, incerca simultan s& calmeze
pisica si sa il extraga pe Nelutu, care repeta ca un
disc avariat: "Bate-o, stricatdl”, "Bate-o, stricatal”.
Adita i arata lui Serbanica o bil& metalica plind de saliva.
- Arunc?

Acesta dadu instinctiv din cap (saliva, mizerie,
céh, de ce nu?), dar apoi realiza ca tinta putea fi
orice, inclusiv monitorul si doar o ridicare foarte
bruscé ce 1i interpuse capul pe traiectoria bilei salva
ecranul de la o distrugere subita. O serie de efecte
bizare aparura pe ecran, probabil din cauza placii de
otel pe care o avea n cap Serbanica de cand cu
accidentul de acum doi ani, placéd ce se magnetiza
daca era lovita puternic. Un efect aseméanator celui
de degauss avu loc §i in cazul ochilor lui Serbanica,
care colapsa sub influenta rezonantei interne.

Pare normal in aceste conditii ca, dupa ce
Septimiu reusi sa il extraga pe Nelutu de sub pat si sa
evacueze pisica, el se intoarse si ramase intepenit in
fata unui peisaj cu natura vie (inca). Catarati pe
pieptul lui Serbanica, Adita si Ninel scormoneau prin
continutul unui bol folosit pentru depozitarea unor
obiecte de uz general §i destul de rar folosite, in
principal cuie, suruburi, pioneze, lame de ras si ace
de cusut grupate precar in jurul unor magneti.

- Stop! striga Septimiu. Piua, ca dacd nu, buba!

Cei doi copii ramasera cu gramezile de obiecte
taioase ascutite contondente in mana si se uitara
cuminti la Septimiu.

- Arunc? intreba Adita.
- Maaaamaaaal striga disperat Septimiu, coplesit de
evenimente.

Serbanica deschise ochii, vazu un manunchi de
lame Gillette imp&nate cu ace si holsuruburi si
preferé sa i inchida din nou.

Dupa cum spuneam la inceput, Septimiu ajunse
la concluzia ca nu va face niciodata copii.
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GECUBE GECUBE GECUBE
GameBuster GameBuster GameBuster
RADEON 9800 RADEON 9600 RADEON 9200
Chipset: Chipset: Chipset:
Radeon9800PRO / 9800 Radeon9600PRO / 9600 Radean9 200PRO / 9200
Memorle; 256/128M8 DDR Memorie: 128M8 DDR Memorie: 128MB DOR
Dotari: TV-0ut, DVI Dotari: TV-Out, DVI Dotari: TV-Out, VI
\ Video In/Out, caoler, ! Video In/Out, cooler Videa In/Out

cooler memorii cooler memorii cooler

GECUBE

GameBuster

RADEON 7000

Chipset: Radeon7000
Memorie: 64M8 DDR
Dotari: TV-Out, DVI
radiator

GECUBE ~ GECUBE
\GameBuster . o GameBuster
. RADEONSIO - Ruppovson

. Chips zon!
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Obtii mai mult. Cheltuiesti mai putin.

E timpul ca zilele tale de lucru sé se schimbe !

Noile notebook-uri de la HP sunt fécute sG munceascd din greu
pentrﬁ ai face viata mai usoard.

HP COMPAQ Business Notebook nx?010 echipat cu procesor
Intel” Pentium® 4 - 2,60 GHz i oferd puterea de calcul
si mobilitatea de care ai nevoie, la un pref care o sa fe incante.

Asa cd, ce mai astepfi 2

HP COMPAQ BUSINESS NOTEBOOK nx92010

incepénd de la 1 399*€

procesor Intel® Pentium® 4 - 2.60 GHz frecvenf minimé
memorie minim 256 MB DDR Synch DRAM
harddisk 40 GB :
{A’n Mobility™ RADEON™
l ecran 15" XGA TFT
DVD/CD-RW combo drive
' placé de refea’si modem integrate ;
sistem de operare Microsoft® Wiridows® XP Professional Edition

- 1 an garanfie

O

invent

~ Vino acum la unul din partenerii HP si profitd de oferté!

- Demonstratii live la Look in.HP INteractive Center: B-dul Stirbei Voda, nr. 95, sector 1, fel.: (021) 222 20 72.

HP recomandé Microsoft® Windows® XP Professional pentru calculatoare portabile.

{

*} Preful corespunde configuratiei minimale, este orientativ si nu include TVA. Pentru detalii suplimentare contactali partenerii autorizafi HP.
Intel, Pentium, Intel Inside si logofipul Intel Inside sunt mérci inregistrate ale carporatiei Intel sau ale subsidiarelor acesteia in Statele Unite ale Americii si in alte (ari.
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