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GeForce4

Leadtek’

A\

GeForce3

E\Q Leadiek

v WinFuast®
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WinFast

GeForce4

A250 ULTRATD

Chipset: GeForce4 Titanium 4600

Memarie: 128Mb DDR
Viteza memorie: 3.5ns

Frecventa chipset: 300MHz
Frecventa memorie; 325MHz

Conectori: TV-Out, DVI

Racire: 2 coolere + dublu radiator

Bundle: 2 jocuri originale

WinFast

GeForce4

Titanium200 TDH

Chipset: GeForce3 Titanium 200

Memorie: 128/64Mb DDR

Viteza memorie: 3.8/4ns
Frecventa chipset: 175MHz

Frecventa memorie: 200MHz

Conectori: TV-Out, DVI
Racire: cooler + radiator

Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
A170 TH

Chipset: GeForce4 MX420

Memorie: 64Mb SDR
Viteza memorie: 5ns

Frecventa chipset: 250MHz

Frecventa memorie; 166MHz

Conectori: TV-Out
Racire: cooler + radiator

Bundle: 2 jocuri originale

WinFast

TV/FEM Tuner

GeForce2 MX64

Chipset: GeForce2 MX200

Memarie: 32Mb SDR
Viteza memoarie: 6ns

Frecventa chipset: 175MHz

WinFast:

hn-dmh-.an'un'c

Frecventa memorie: 166MHz

Racire: radiator

WinFast
6Xsound

Pozitionare audio: 3D HRTF, suport

Winkast*
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boxe spate, pozitionare C3DX in
sistem de 6 canale

APl: DirectSound 3D, A3D, EAX
lesire digitala: S/PDIF optic si coaxial
Conectori: microfon, boxe fata/spate,
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MIDI, S/PDIF out/in,
Extra: Cablu S/PDIF optic

OCUFI

| c use

versiune

FULL

+ abonament

* pentru placile video cu exceptia
GeForce2 MX 64

pe 3 luri la XtremP.C

UNIC DISTRIBUITOR:

«

SKINMEDIA

RESELLERI:
Best Computers
Tel: 01-314.76.98

Ultra Pro Computers
Tel: 01-211.70.90
01-222.20.36
01-211.70.90
01-336.45.63

\[ 2000 XP

Bt g S5 738

Matrics Sery
Tel: 01-231,04.71

Tape Computer
Tel: 01-330.90,22

Omnitech Trading
Tel: 01-210.50.65

C&C Computers
Tel: 01-322,90.80

Nexial Research
Tel: 036-319.120

|

WinFast
A250 TD

Chipset: GeForce4 Titanium 4400
Memorie: 128Mb DDR

Viteza memorie: 3.5ns
Frecventa chipset: 275MHz
Frecventa memorie: 275MHz
Conectori: TV-Out, DVI

Racire: 2 coolere + dublu radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
A170DDR T

Chipset: GeForced MX440
Memorie: 64Mb DDR

Viteza memorie: 4ns
Frecventa chipset: 270MHz
Frecventa memorie: 200MHz
Conectori: TV-Out

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
GeForce2MX400TH

Chipset: GeForce2 MX400
Memorie: 64Mb SDR

Viteza memorie: 6ns
Frecventa chipset: 200MHz
Frecventa memorie: 166MHz
Conectori: TV-Out

Racire: cooler + radiator
Bundle: 2 jocuri originale

WinFast
TV2000 XP

Tuner: TV/FM

Sistem: PAL B/G, PAL D/K

Canale TV: maxim 181

Radio: FM 88Mhz - 108Mhz
Control: Telecomanda

Facilitati: Picture in picture,
scanare automata posturi TV si FM,
captura film 640x480, video mait,

WinFast
7350KDA

Chipset: SIS 735
Bus: 226/200

Memorie: DDR PC2100/PC1600
Hard disk: Dual Ultra ATA100
Porturi: 1AGP/6PCI/1CNR
Dotari: LAN 10/100, AC97
Overclocking: XBIOSII system,
CPU Protection OTS, Speed Gear

Nexial Research
Tel: 040-515,457

ComputerHouse
Tel: 032-217.800

Grafitti Computers
Tel: 069-23.20.91

Ley Impex
Tel: 030-520.560

“ASSITEC
Tel: 056-190.337

BB COMPUTER
Tel: 057-280.555

Ciel Consult
Tel: 033-222.121

Torent Computers
Tel: 041-831.820
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Computers, Super-Magazinul tiu de
calculatoare. Intrd in oricare dintre
magazinele din reteaua Best
i Computers si vei gdsi cea mai
variatd ofertd de componente, sisteme o

§i jocuri, de la producdtori romdni

de prestigiu pdnd la cele mai
cunoscute marci internationale.
Vino la Best Computers
si cumperi tot ce ti-ai
putea dori la cele mai

mici preturi. Totul...

dar nu orice!
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Magazinele Best Computers din Bucuresti: il

- Magazinul Unirea, etajul 3, corpul central - Unirea Electro Center, tel. 303.01.91 computers
- B-dul. Regina Elisabeta, nr. 25, sector 5, tel. 314.76.98, 314.76.99 ‘
- B-dul. 1.C. Britianu, Pasajul Pietonal Lipscani, tel. 310.28.32 A \
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Piratul negustor cinstit

intr-o banda desenatd de pe un site mai mult sau mai
putin obscur, parintii unui pusti care viziona cele mai noi
filme inainte ca ele sa ajunga la cinematograf exclamau
vexati "Aha! Deci Internetul e o masina de calatorit in
timp.”

in privinta filmelor cel putin, Internetul poate fi con-
siderat o masina de calatorit in timp al carei motor este
alimentat cu DivX. Zecile de mii de cinefili/utilizatori de
calculatoare care au vazut Lord of the Rings pe ecranele
monitoarelor de la ei de acasa sau pe la casele prietenilor
inainte ca el sa apara la cinematografele din tara lor sunt
dovezi vii ca aceasta calatorie virtuala in timp este posi-
bila. Timp de mai mult de doi ani de zile, DivX a stat ca
un ghimpe in coasta Hollywood-ului, zeci de milioane de
dolari curgand ca un sénge pretios din rana deschisa.
Lansarea recenta a DivX 5.0 schimba fundamental aceasta
situatie, fostul pirat intrand pe calea legitimitatii.
Masurile anti-piraterie pe care promite sa le includd au
facut ca Hollywood-ul sa il primeasca cu bratele deschise,
ca pe un fiu ratacitor. $i nu este de mirare din moment ce
DivX are potentialul de a deveni un candidat surpriza pe
piata streaming-ului online de filme, concurand la preturi
mult mai mici si calitate mult superioara cu Microsoft si
Real Networks.

Fondatorul DivX Networks, Jordan Greenhall afirma
agresiv ca filozofia DivX este una disruptiva, care vrea sa
disturbe echilibrul existent intre fortele din industrie.
Schimbarea cea mai vizibila pentru noi este insa {a nivel
de mentalitate.

Tot mai multi utilizatori de calculatoare renunta la a
mai vedea filmele la cinematograf atunci cand le pot
urmari cu un cost mult mai mic din fotoliul/scaunul lor
preferat, acasd. De ce sa regreti costul biletului in cazul
unui film prost sau, si mai grav, in cazul in care savurarea
unui film bun este facutd imposibila de un tembel care se
joaca cu telefonul mobil sau face comentarii "amuzante”
pe care tine sa le auda toata sala? Consecintele acestui
fenomen in planul industriei de hardware sunt dez-
voltarea sectoarelor de home audio si home cinema, pre-
cum si aparitia de noi caracteristici incluse in chipseturile
placitor video, ce imbunatatesc calitatea redarii filmelor.
Si cand te gandesti ca totul a pornit de la doi tineri ce au
considerat totul o joaca...

Echipa HuempPC

aprilie 2002
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Redactia

Romas s.r.l.

str. Alexandru Puskin 18, Bucuresti 1
Telefon: 01-231.28.66

E-mail: redactia@xtrempc.ro
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Ms. Jessie Lee - SIS Marketing Section
Manager - Corporate Marketing
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testele mdrspensablle pentru achizitia oncarm produs

3D la purtator

} NVIDIA s-a avantat pe piata chipset-urilor grafice pentru laptopuri cu
seria GO, intrand in competitie directd cu ATi, care detine 55% din
aceasa piata si are in favoarea sa o inertie a integratorilor, data de o
lunga traditie de contracte reciproc avantajoase. Razboiul este inca la
inceput. Nou-lansatul Radeon Mobility 7500 si GeForce4 GO sunt douad
alternative ce fac posibilad rularea unor aplicatii 3D intensive pe laptopuri
la o performanta mai mult decat satisfacatoare, ceea ce inseamna ca de
acum un posesor de laptop se poate infiinta la un LAN-party fara sa fie
luat in deradere de restul participantilor, dupa cum bine evidentiaza Tom's

Hardware.

Aparent nu este nici o problema, insa toata aceasta putere grafica
inghesuita in cutia unui laptop este oarecum similara cu a inzestra un
Trabant cu motor de Porsche. Utilizatorii de calculatoare portabile nu
sunt gameri, iar reciproca este si ea in mare parte valabila. In conditiile
in care un astfel de dispozitiv de entertainment digital, cdci nu ii putem
spune altfel, dotat cu Pentium 4 si GeForce4 Go se apropie de suma
fantastica de 3000S e clar carui sector de piata este destinat, si este si
mai clar ca viitorul posesor al unui astfel de laptop nu are timp de joaca,
ci este preocupat sa faca si mai multi bani decat are deja.

Si daca suntem dispusi sa intelegem conceptul de “mobile
workstation® ce descrie laptopurile dotate cu GeForce Quadro Go
(varianta profesionala a placilor grafice de la NVIDIA) pentru ca, deh,
programul unui arhitect (de exemplu) este mai flexibil si lucreaza cand si
pe unde poate, nu putem intelege ce succes spera sa aiba laptopurile cu
extra-performante 3D pe care le alimenteaza cu chipseturi grafice.

Sau poate cine stie, la viitorul CeBIT vom avea ocazia sa vedem o
mare de afaceristi imbracati in costume care joaca Unreal Tournament

2003 intr-o retea wireless.

Hercules Prophet 8500 All-In-Wonder

Chiar daca nu este
placa video dedicata
gamerului impatimit
de FPS-uri, solutia
celor de la Hercules se

impune in mod absolut
luna aceasta. Facilitatile pe care le ofera
(incluzand aici in primul rand TV Tuner-ul
incorporat) fac editarea video facila pentru arice
persoana interesata si ofera gradul maxim de
compatibilitate care poate fi obtinut la utilizarea

- simultana a acestor optiuni.

Philips Combo RWDV 1600

Solutia COMBO ofera
maximum de facilitati
la un pret destul de
rezonabil. Posibilitatea
de a scrie CD-uri si de

a citi DYD-uri inseamna un nivel de integrare foarte
ridicat care duce la inlocuirea a 2 sau chiar 3
unitati cu una singura, si aceasta la un preg
acceptabil. Aparentul dezavantaj al vitezei mai
reduse de scriere incadreaza produsul insa exact in
segmentul de piata dorit.



Culoare
perfecta.
Tinuta
impecabilé.

Culoarea si calitatea fotograficd a
imprimérii se prezinta intr-o finutd cu totul
excepfionald, printr-o noud colecfie de
imprimante personale color.

Conceptia noii game functionale si estetice -
apartine liderului de piajd HP: marcd o
fiabilitatii 5t a calitdii.

Alege arta tehnologiei imprimdrii!

¢ 6/3 ppm negru/color
® rez, 600 dpi, PhotoRet
¢ memorie 512 KB RAM
® conectare USB

60* Euro

* 12/10 ppm negru/color

® rez. 2400x1200 dpi,
PhotoRet ill

* memorie 2 MB RAM

* coneclare paralel, USB

1 33* Eur'o

®» 8/5 ppm negru/color

* rez. 600x1200 dpi,
PhotoRet Il

® memorie 2 MB RAM

® conectare USB

86* Euro

® 15/12 ppm negru/color

* rez. 2400x1200 dpi,
PhotoRet Il

* memorie 8 MB RAM

» procesor RISC 96 MHz

® conectare paralel, USB

1 75* Euro

* 9/7.5 ppm negru/color

* rez. 2400x1200 dpi,
PhotoRet Ill

* memorie 2 MB RAM

¢ conectare paralel, USB

1 1 3* Euro

¢ 17/13 ppm negru/color

® rez. 2400x1200 dpi,
PhotoRet Hl

* memorie 8 MB RAM

e procesor RISC 96 MHz

® imprimare faf&-verso
automatd

* conectare paralel, USB

265* Euro

* preuri firg TYA

Centru de suport telefonic pentru produse HP - (01) 315.44.42

Acom si cu Support Pack

H3696E: 37 Euro (3 ani suport) / H7710PE: 100 Euro (1 an suporf postgaranfie};
Detalii la www.hp.com.ro/sp/sp_prices.xls

Demonstratii live la HP INteractive Center:
B-dul Stirbei Vod&, nr. 95, sector 1, tel.: 222.20.72
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Depaseste
barierele lingvistice

V-ati confruntat vreodata cu o situatie in care aveati nevoie sa stiti franceza,

germana sau spaniold, insa singura limba straind pe care o cunoasteti bine este
engleza? Sau chiar atunci cand stiti limbile respective scris si citit, inca mai aveti
probleme in a va face inteles din cauza pronuntiei? O solutie tehnologica de ultima ora
pentru aceste neajunsuri este Translatorul Universal de la Ectaco, o firma din Rusia
specializata in dictionare electronice si tehnologii de recunoastere si sinteza vocald. Este
de ajuns sa rostiti un cuvant sau o fraza in engleza, iar translatorul o va traduce in
franceza, germana sau spaniola si chiar va putea sa o rosteasca. Universal Translator stie
peste 3000 de fraze uzuale, folosite in diverse domenii gen cumparaturi, turism, sofat, la
restaurant sau la bancad. Recunoasterea vocala este independenta de vorbitor, procesul de
acomodare a translatorului cu utilizatorul fiind floare la ureche. UT-103 este dotat cu un
ecran cu cristale lichide si un ceas cu alarma, iar durata de viata a bateriilor este de
36 de ore.

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului
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Conecteaza te de oriunde

{ Nokia D211 este un card radio multimode ce locala. Modul GSM va permite sa tranferati fisiere
| permite conectarea unui laptop la retea sau (inclusiv mesaje text) daca operatorul vostru de
la Internet prin intermediul a trei protocoluri: telefonie mobild suporta standardul HSCSD si
GPRS, HSCSD si Wireless LAN. Actionand ca un acelasi lucru se intampla in momentul in care
modem wireless, D211 va da posibilitatea sa selectati modul GPRS, doar ca trebuie sa fiti
trimiteti mesaje text, e-mail-uri si faxuri §i sa abonati la un serviciu GPRS. Vitezele de transfer
navigati pe Internet oriunde v-ati afla. Modul sunt 40.2 kbps in mod GPRS, 43.2 kbps in mod
WLAN permite conectarea la o retea wireless HSCSD si 11 Mbps in retea Wireless LAN.

Matstis

Un DVD care face cat zece
si le intrece

Ultimii ani au fost martorii a numeroase dezvaltari in domeniul discurilor optice.

Discurile phase-change DVD-RAM de 120mm au ajuns la dimensiuni de 4.7 GB (single
sided) si 9.4 GB (double sided). Matsushita a reusit insa sa depaseasca toate asteptarile in
acest domeniu, iesind pe piata cu un disc DYD de 50 GB cu suprafata reinscriptionabild. De
dimensiunile unui CD obisnuit, DYD-ul de la Matsushita este un disc dual-layer ce este
inscriptionat folosind o raza de laser albastra. Stratul metalic este constituit dintr-un
amestec GeSbTe (germaniu-antimoniu-teluriu) care poate fi reutilizat de 10.000 de ori.
Discul optic poate stoca echivalentul a patru ore de film calitate HDTV, de zece ori
cantitatea de date pe care o pot stoca discurile optice RW conventionale. Noua tehnologie
[Sermite si 0 viteza de transfer mult imbunatatita - pand la 33 Mbps, de trei ori mai mult
decat pana acum.




Panasonic Q (bL GC10}

Mai mult decat
GameCube

Urmand a fi lansat in luna mai si in Europa, GameCube

s-a dovedit o platforma de jocuri populara in ciuda lipsei
de titluri atractive la lansare. Cu toate acestea, fanii s-au
plans de anumite neajunsuri, cum ar fi lipsa unei unitati DVD.
Réaspunsul Nintendo a fost urmatorul: "Noi suntem o companie
de jocuri. Daca vreti sa vizionati filme pe DVD, va cumparati
un DVD player. Daca vreti s& prajiti paine va cumparati un
prajitor de paine. Daca vreti o platforma dedicata pentru
jocuri va cumpdrati un GameCube". Cu toate acestea,
compania a cedat in cele din urma in fata presiunii fanilor si
s-a aliat cu Matsushita, ramura japoneza a grupului Panasonic
pentru a produce un GameCube Deluxe, care a fost numit
Panasonic Q.

Spre deosebire.de GameCube-ul normal, acesta arata
intr-adevar ca o bijuterie tehnologica: cu invelis metatic
cromat, Q este mult mai atractiv vizual, insa si cu 50% mai
voluminos si sensibil mai greu. Pe langa porturile pentru

controllere si pentru memory card, pe panoul frontal al consolei .

se gasesc o serie de butoane si o unitate DVD tray-loaded. In
timpul utilizarii, fata consolei este iluminata in albastru, iar
ecranul LCD de pe capac are si el un backlight albastru. Suntem
siguri ca pe intuneric arata extraordinar.

Momentan, unitatea DVD nu poate reda decat discuri
Region 2 NTSC, dar in momentul in care consola va
iesi in afara pietelor din Japonia, acest lucru
se va schimba. Oricum, Q suporta si discuri
VCD si audio CD (CD-R si CD-RW), avand
atat iesiri audio obisnuite, cat si din cele
optice. Sistemele audio 4.1 pentru
console isi vor gasi o utilitate evidenta,
iar cei care au doar 2 boxe se vor
bucura de un excelent Virtual Surround
Sound. lata ca pozitia aparent inflexi-
bila a Nintendo fata de adaugarea de
functionalitati suplimentare a fost
schimbatd, si nu va trece mult pana ce
Panasonic Q va ajunge si pe pietele
ain Europa si Statele Unite.
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interesant

Votat ca cel mai inovator handheld la CES 2002 si gata-gata sa se aleaga si cu

premiul pentru cel mai bun produs al expozitiei din Las Vegas, Hiptop este o
combinatie de telefon cu PDA si camera foto, care permite instant messaging,
navigare web, transmitere de e-mail-uri cu attachments (eventual fotografii facute cu
camera aditionald). Cel mai interesant feature este tastatura incorporatd, pe o piata
obisnuita cu stylus-uri si recunoasterea scrisului. Tot inovatoare este includerea unui
sintetizator MIDI pe 8 voci pentru muzica. Hiptop are 16 MB de RAM (4MB Flash) si un
ecran monocrom cu o rezolutie 240x160.
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TDK este printre primele firme care

implementeaza tehnologia Bluetooth, dar nu
intr-unul din produsele lor, ci sub forma unui
adaptor pentru PDA-urile din seria iPAQ de la
Compag. BluePAQ foloseste tehnologie Bluetooth
si radio de la Ericsson si este capabil sa emita si
sa receptioneze semnal pe o raza de zece metri.
Pe langa evidentele avantaje ale conectarii
wireless cu diverse alte dispozitive ce dispun de
un controller Bluetooth, adaptorul bluePAQ mai
dispune de un slot Type I/Type Il pentru memorii
de tip Compact Flash, oferind o dubla
functionalitate. Fie ca este vorba de transfer de
fisiere, de sincronizare a agendei sau de acces
al unei retele LAN, bluePAQ va fi cu siguranta
util posesorilor de PDA-uri care nu vor sa isi mai
bata capul cu fire, sau sa acceseze reteaua de
la servici fara sa stea langa calculator.
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Produsele care merita toata atentia

Monitor wireless

| Waitec Storm 40X

A 40-a furtuna la orizont

W WAITEC
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Chiar daca primele CD-Writere care sa o suporte
de abia au aparut, viteza de scriere de 40X este
acum un standard caruia producatorul olandez
Waitec i s-a alaturat. Storm 40X a fost lansat
intr-un format care permite pe langa aceasta
viteza de scriere sub tehnologie ZCLV si viteza
de rescriere 12X dar si de citire de 48X. Viteza

de citire este cea mai ridicatd oferita de un

Producdtor: WAITEC « Web: www.waitec.com

drive CD-RW. Interfata EIDE de care drive-ul
beneficiaza si buffer-ul de 4Mb inscriu produsul
in topul dotarilor pentru un CD-Writer in timp ce
tehnologia SafeLink (destinata prevenirii erorilor
de buffer underrun) si firmware-ul

actualizabil datorita memoriei flash asigura o
fiabilitate ridicata a produsului in timp.

Firma ViewSonic a anuntat
aparitia in luna mai, a
monitorului wireless "air
panel 100" si este bazat pe
tehnologia cu numele de cod
“Mira" elaborata de
Microsoft §i prezentata de
acestia in urma cu patru
luni. Monitorul, fiind touch
screen, permite utilizatoru-
lui sa lucreze pe acest
dispozitiv la o distata de
pana la 40-45 m de

calculator. Cantéreste doar
1,1kg, are dimensiunile:
350mm x 203mm x 13mm,
este dotat cu un pocesor
206MHz Intel® StrongARM™
si dispune de 128 MB
memorie RAM. Pretul acestui
monitor va fi de 1,195 USD
si chiar daca este asa
scump, deja multe firme
si-au anuntat interesul
pentru achizitionarea
acestuia.

| Gigabyte ATI Radeon 8500 GV-AP64DL

Pentru computere

mai putin spatioase

De ani de zile placile video de mici
dimensiuni au fost in generat
directionate segmentului low-end,

. deci un produs cu performante

medii-mici si preturi pe masura. In
aceasta privinta, Gigabyte s-a gandit
ca utilizatorii de computere mici ce
nu au posibilitatea de montare a
unei placi video mai puternica
eventual de ultima generatie, sa
beneficieze totusi de o tehnologie de
ultima ora in domeniu si au lansat
modelul GV-AP64DL foarte mic ca
dimensiuni pentru categaoria
din care face parte.
GV-AP64DL are la

baza chipsetul Radeon 8500 clockat
\a 230 MHz 5i dotat cu 64Mb DDR 5ns
de la Samsung dar la care nu poate
fi ridicata frecventa mai mult de
200MHz, un conector DVI-| si S-video
TV-OUT. Placa este comercializata
acum doar in Japonia urmand a fi
disponibila in Europa

in viitarut
apropiat.

Praducatar: Viewsanic » Web: www.viewsonic.com

\ Solutie dual procesor de la AMD J
Athlon Dual procesor intr-unul singur

AMD a anuntat lansarea noului
pracesor Dual Athlon Socket 924, o
solutie alternativa la procesoarele
Intel pentru sisteme high-end. Noul
procesor este obtinut intr-un mod
interesant din punct de vedere
constructiv si anume prin unirea a
doua procesoare normale socket
intr-unul singur la care se disting
clar cele doud grupuri de pini ale
procesoarelor. Socketul in care se
monteaza este alcatuit tot din doua
parti unite intre ele. Lansarea
procesorului va avea loc la
Computex Taipei si va functiona la o

frecventa initiala de 2400+. Prin
acest mod de prezentare a noului
dual procesor, AMD face o investitie
minima in.procesul de fabricatie, o
politica ce a adus firma inaintea
concurentului principal de pe piata -
Intel, cel putin la raportul prey/per-
formanta.
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Producator: AMD « Web: www.amd.com



| VIA Epia Mini-ITX

] - ‘ Intel a anuntat oficial viitorul procesor cu nume de cod Prescoﬂ

Cea mai mica placa de
baza vine de la VIA
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Masurand in dimensiuni doar 170mm x 170mm VIA Epia Mini-ITX ne
aduce in vedere una dintre cele mai mici si mai flexibile placi de baza,
reunind (a un loc sunet, video, TV-Out si LAN.

Este un produs ideal pentru integratorii de sisteme ce cauta o
solutie cu maxim de performanta si accesibilitate fara a sacrifica design
si flexibilitate. De asemenea ofera posibilitatea utilizarii unui procesor
VIA Eden ESP'sau a unui procesor VIA C3 e-Series in sisteme fara
ventilatie. Are la baza chipset-ul VIA Apollo Ple 133 cu grafica integrata,
accelerare 2D/3D si DVD Motion Compensation extinzand utilitatea ei si

in aplicatii multimedia mai pretentioase.

| Fujitsu MAM 3184MP

Fujitsu a depasit bariera Seagate

Noul model de harddisk de la
Fujitsu MAM 3184MP cu o
interfatd Ultra160 ce
functioneaza la 15000 rpm a
depasit la performante toate
modelele existente pe piata la
ora actuala reusind sa
depéseasca si

-detingtorul stafetei de pana

acum, Seagate, avand un timp
de acces mai bun, de 3,5ms
fata de 3,9. Suportul magnetic
este alcdtuit din 2 platane a
cdte 9,2 Gb in cazul modelului
MAM 3184MP cu o capacitate
de 18,4Gb si de 4 platane la
modelul MAM 3367MP cu o
capacitate de 36.7Gb.

Bariera de 0.1 microni
a fost trecuta

La jumatatea lunii Martie, Intel a
anuntat oficial succesorul lui Pentium 4
cu nume de cod PRESCOTT care va fi
construit pe o tehnologie de 90 nm ce
va include urmatoarele schimbari

fata de predecesorul sau:
Hyper-Threading, modificari

fraqsi 5 s 200
SIS ICrS i zu/_;. 1,000,000,000
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Producator: Intel » Web: www.intel.com

micro-arhitecturale, L2 cache marit,
800MHz FSB (200MHz Quad-Pumped),
aproximativ 100.000.000 tranzistoare.
Lansarea lui va avea loc la jumatatea
lui 2003, cand va demonstra si logica
mai complexa a unitatii de calcul
folosind noua tehnologie de 90nm.
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{ 2 conectoare DVI- si memorie la 2.8ns j

Placi video de calitate de la Suma

Pe 8 Aprilie 2002 Suma anunta inceperea distributiei placii video SUMA PLATINUM
GeForce4 Titanium 4600 SE. Noua placa video se alatura familiei celor mai puternice
acceleratoare 3D pentru piata de consum bazate pe NVIDIA Geforce4 Titanium GPU.
Produsul utilizeaza un design si specificatii de referinta de la NVIDIA, adica
frecventa procesorului grafic este de 300MHz iar a memoriei de 650MHz si
beneficiaza de memorii de 2,8ns de la Samsung.

Producator: Suma « Web: www.suma.com

| Intel si SIS discuta despre licentierea busului de 533MHz

]

Probleme aparute de la chipsetul Sis 645DX

Noul chipset al companiei SIS: 645DX pentru Pentium 4 poate fi overclockat la un FSB
de 533MHz desi oficial suporta un FSB de 400MHz. Intre timp se aud rumori ci exista
un mic razboi legal intre cele doud companii legate de licentierea firmei SIS pentru
a utiliza pe viitor FSB-ul de 533MHz, rumori ce au fost negate de ambele companii.
Desi SIS a spus ca chipsetul sau este construit pentru a suporta si viitoarele Pentium
4 cu FSB de 533, Intel Taiwan declara ca nu a luat masuri legale impotriva companiei
SIS si nu comenteaza rumorile de pe piata. SiS de altfel ne asigurd ca negocierile cu
Intel au mers bine si doreste continuarea unei cooperiri stabile.

Producator: Intel « Web: www.intel.com
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| MSI CD-RW StarSpeed MS-8332 |

Viteza de scriere si
citire de la MSI

Modelul StarSpeed
MS-8332 de la MSI este
conceput cu un design
"pull-try" clasic iar pe
panoul frontal regasim
comenzile pentru
eject/load, derulare
inainte, volum si mufa
pentru casti. Este
canstruit pe baza
tehnologiei ExacLink
pentru a evita erorile de

buffer underrun in timp ce cursivitatea scrierii este asigurata de un buffer de 2 Mb.
ExacLink elimina necesitatea unui buffer prea mare si tasa sistemului résurse mai

- multe in timpul scrierii. Viteza de scriere este de 32x, de rescriere 12x si de citire
de 40x. Drive-ul incorporeaza tehnologia AWSS “autobalancing and antivibration
system” si ROPC care mareste stabilitatea la scriere. Interfata este una E-IDE/ATAPI
UDMA33. Este compatibil cu majoritatea sistemelor de operare pentru PC, usor de
conectat. Ca soft de scriere kitul vine cu Nero burning software un blank CD-R si

unul CD-RW.

Producator: MSI « Web: www.msi.com

[Waitec X-I;iies,—|
Se lanseaza

dosarele X
rescrise

‘ WAL ;‘L‘D 1

-Chiar daca poarta un nume destul de
nepotrivit pentru un DVD writer, X-File-ul
firmei Waitec promite sa aduca pe piata
sistemelor DVD+RW nu numai un nou
"concurent ci o oferta cu totul speciala.
Nefiind una dintre primele unitati de acest .
gen (categoria DVD+RW capatand in ultimul
timp foarte multi adepti), X-File este
pregétit sa depdseasca solutiile similare prin

oferirea unei viteze de citire pentru DVD-uri -

de 8X si rescriere 2.5X. Citirea, scrierea si
rescrierea CD-urilor se fac la vitezele de 32X,
12X si 10X, similar cu unitatile HP si Philips
care au fost prezentate §i testate in XtremPC
#30. Buffer-ul cu care unitatea este dotata
este de 2Mb iar sistemul de prevenire al
erorilor buffer underrun este asigurat de
tehnologia SafeLink, puterea acestuia facand
ca buffer-ul de doar 2Mb (fata de alti
competitori care oferd pana la 8Mb) sa fie
suficient. X-File va fi insotit de software-ul
Nero Express, unul dintre primele programe
usoare de folosit in domeniul editarii si
realizarii de DVD-uri.

Producator: WA|1"EC » Web: www.waitec.com
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(Cablurile de retea sunt depésite—l

Solutie LAN wireless
de la Actiontec

Nu este nimic mai enervant decat
manunchiul de cabluri din spatele
calculatorului in care ne
incurcam de fiecare data cand
trebuie sa mai instaldm ceva in
interiorul calculatorului. Pe de
altd parte traim in secolul 21 si
sunt atte optiuni disponibile pe
care sa le luam in seama. Firma
Actiontec ne pune la dispozitie un
kit alcatuit din 2 placi de retea si
un router ambele folosind
tehnologia wireless 802.11b
asemanatoare cu Bluetooth de la
£ricsson, cu o latime de banda de
2,4GHz care depaseste in viteza
pragul de 10Mb/s numit Ethernet,
ajungand (a o ratd de 11Mb/s.
Kitul este alcatuit din doua cutii,
una care contine cele doua placi
de retea si una pentru router ce
contine in plus un alimentator, un
suport de plastic si soft pentru
alcatuirea unui gateway. Kitul
poate fi livrat in 3 configuratii:
pentru PCMCIA, slot PC sau port
USB, mérind posibilitatea de
utilizare pe o gama cat mai larga
de PC-uri.

Producator: Actiontec « Web* www.actlontec.com

Penuum 41a 4Ghz

OVERCLOCKING

EXTREM

File Edit View Tweaks Help

__IEJPEI_LI_I Sla]em[m[m] Fewan & 5

[ WCPUID Version 3.0f ]

Processor | Intel Pentium 4

Brand [ § |

Platform | Socketd78 (mPQA478 Sockat)

APIC [0

Vendor String | Genuinelntel

OPU Type |Original OEM Processor 0
o | [2 4 (tanderd
Family o Modal IT Stepping ID —— (Extanded)

Name String | Intel(R) Pantium(R) 4 CPU 240GHz

Internal Clock | 411000 ' MH:z System Clock | 17126  MHz
System Bus |-68600 |MHz QDR Multiplier | 240

{1 T-Cache | 12K yops L2 Cache | 612K | Byte
L1 D~Cache | 8K  Byte Full

L2 Speed <3700 " MHz

MMX Supported MMX+ | Not Supported

SSE Supported 3DNow! | Not Supported

SSE2 |  Supported 3DNowi+ | Not Supported

Windows Me Version 4.90.3000

Japonezii se intrec in realizarea de overclocking pentru procesoarele
Intel. Doi dintre acestia au reusit sa creasca frecventa unui Pentium4
Northwood 2,4GHz (cu muttiplicatorul blocat) pana la 4,11GHz,

acest experiment.

respectiv 4,08GHz. Ambii au prezentat pe Internet tehnologia folosita

pentru a reusi aceste performante greu de egalat. Placa utilizata a fost
un Asus PAT-E cu memarie Kingston PC800 iar racirea a fost asigurata de
imense coolere cu nitrogen lichid. Nu va recomandam sa incercati si voi

‘ DDR INFINEON - capacitate mare la un pret pe masura }

‘Module de memorie DDR

de 1Gb sl__ de 2Gb .

Infineon unul din principalii
producéatori de memorii din lume a
anuntat noile memorii DDR de
512Mbit per cip. Continuand traditia
de lider al calitatii, are placerea sa
ne anunte ca sunt primii producatori

Producétor: Infineon « Web: www.infineon.com

de memorii din lume care utilizeaza
cipurile DDR de 512Mbit la
producerea modulelor de 1Gbit si
2Gbit dual-inline pentru computere
high-end, servere si statii de lucru.

Noile module de memorii au fost
demonstrate la conferinta de la
Jedex, Santa Clara California pe 25
Martie 2002. Modulele de 1Gbit sunt
directionate pentru piata
computerelor high-end iar cele de
2Gbit pentru piata de servere si
statii de lucru, Ambele module sunt
in configuratie de 184 pini si se
alimenteaza la 2.5 volti. Modulele de
1Gbit se pot achizitiona la un pret
de 1900$ per bicata si cele de ZGblt
la 3900% per bucata.
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interviu

Cine detine tehnologia detine puterea pe piaté iar

SiS este firma care in ultimul an a uimit piata prin

puterea produselor sale.

Il

|

"

|

Pana anul trecut, SiS a fost intr-un

con de umbra. Nu au existat produse
demne de atentie de la SiS, $i nici
informatii noi. Abia chipset-ul SiS735 a
spart gheata. Ce s-a intamplat in acea
perioada cu SiS?

Qamenii au simtit ¢a 515 4

cu lansarea chipseturilor Si5

ompant

functione n mod normat avand

capacitate de

-t1e din abundenta

W SiS a fost cunoscut in trecut
printr-un volum mare de placi, dar cu o
calitate entry-level. Acum SiS tinteste
catre segmentul de mare performanta al
pietei, ajutatd de chipseturi puternice si
tehnologii noi. Care este scopul acestei
strategii si cum va concura SiS cu Via si
NVIDIA nForce pe acest segment?

Pana acum un an si jumatate, SiS s-a

focatizat pe dezv

chipset-ur
integrate deoarece am considerat ca
tehnologia

INt endinta

[torul

ana. Incepai

sotutii noi

produse deja raimoease, 630 s

este recunoscut de piata si a pre

aprilfe 2002

conducerea in domeniul produselor

a indeptimi dife

S a decis sa ofere un
portofoliu de produse complex, acoperind

atat produse int ate cat si arhitectura

nisa (non-integs pcegsta

yduse high

rdinare

2768 G

or in noile segmente abordate

B La CeBIT 2002 ati declarat ca
pregatiti produse bazate pe standardul
DDR400 si folosind AGP8x. Cand se va
intampla acest lucru? Cum credeti ca vor
afecta piata aceste doua tehnologii?

b1 este primul produs din lume ¢

a DDR400 si AGP8X
doua produse voI

i 1n pericada

maj-iunie. A Sunt

tehnolo: Noi vrem sa

ISIT 1 ¢ i

acum foarte fere pietei

e cu facilit

deosebite

M Piata placilor grafice este dominata
la momentul actual de NVIDIA. in timput
CeBIT 2002, SiS a prezentat Si5330 ca
fiind noul sau chipset grafic. Va rugam sa
ne spuneti unde se plaseaza ca

performanta in ierarhia generala
chipsetul SiS? Va fi el integrat pe viitor in
solutii gen nForce?

care SiS330 o va
3 Ce reprezinta
combinatia dintre AGP8X 51 DirectX 8.1

330 este pozitionat sa concur: cu seria

Orced MmA

S1 CU seria

110 placi

numele produsuttl dedicat

nt a fost stabilit 1nca

B O lunga perioada doar trei chipseturi
de sunet au fost folosite pentru placile
de baza: AC'97, CMI si CT5880. In prezent
NVIDIA incearca sa impuna un nou
standard in privinta sunetului cu placile
sale nForce. Cum va reactiona SiS la
aceasta schimbare de politica?

SiS nu se va 1mpt vi noilor specific

CU certituaine prea ci

W SiS are o licenta oficiala pentru
Pentium 4, in comparatie cu VIA, care
are mult de furca cu Intel. Cum
intentioneaza SiS sa se foloseasca de
acest avantaj si ce platforme
intentioneaza sa produca pentru P4?

ILtar LLme

gandeste 1n a

un avantaj sohd

/ia prin aceasta

intel, Totusi, S15 nu

e acum in ace

a dupa

H Anumite rapoarte publicate pe
Internet sustin ca SiS are acum o crestere
financiara de 50% fata de lunile
precedente si comparat cu aceeasi
perioada din anul trecut, in timp ce VIA a
scazut cu 45% fata de anul trecut. Care
credeti ca sunt cauzele acestei situatii si
cum planuieste SiS sa mentina aceste
rezultate?

miticane de

ceea ce

recordul maxim de incasart pe care l-am

a 1Storia neastra. AcCedsta
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“Si5648 este primul pr-_odus din lume care va
suporta DDR400 si AGP8X. SiS330 este de
primul chip grafic ce va suporta AGP8X”

asemenea

produseto!

2ctuam in luna martie

# In comparatie cu VIA 5i AMD, care
folosesc o combinatie northbridge-
southbridge pentru chipset-urile lor
AMD/DDR, SiS a ales sa utilizeze un chip
complet integrat pentru SiS735. Care
sunt avantajele unui chipset integrat?
Planuieste SiS sa utilizeze aceasta
arhitectura si in continuare, sau va trece
la combinatia clasica north+southbridge?
35 este unic in design prin faptul ca

't single. Avantajul

este un chips

2hip ¢

aduce MuTIOL:

> pentry a rezolya

de banda /0 prezenta in

33 Mb/s

| bus bandwidth de doar 1

plica arhitectura "Build-in
U a oferi
e de banda pana la 1,2 Gb/s. Acest

reste eficienta si performantele

mai tr-un mediu

® Catre ce se orienteaza mai mult i
in prezent, cdtre solutii AMD sau
Pentium4?

gama de praduse SiS. Piata

11t P4 |

1 catre la

actual.

H  Interfata Firewire avea potentialul
de a cuceri piata, insa in momentul in
care USB 2.0 a aparut, toata lumea a
parut sa uite de vechile promisiuni
{EEE1394. Cum priveste SiS cele doua
tehnologii si cum vor fi ele suportate in
noile linii de produse?

erice specifice. De

este perfect pen

majoritatea perifericelor din domeniul

platforme sunt tratate cu aceeasi

in primut rand, am observat ca USB 2.0 si

contactul direct cu liderii industriei IT

pachet

cat s

este S
necesi

expansiune pe

e priveste suportul

inclus driver |

yentru -’U.L'ﬂ‘

inclus de

B Cum vedeti recenta miscare ATi pe
piata placilor de baza? Va afecta in vreun
fel planurile SiS? Va fi ATi un concurent
periculos in acest segment de piata?

nL

nostri d

DUCLITOS] |
pentru ca

naste din

crede

Pe pia

B Cum vedeti recenta implicare a
diverselor companii in alte segmente de
piat4 decat in cele in care participau de
obicei? VIA face procesoare si placi video,
NVIDIA $1 ATl au inceput sa produca placi
de baza. Va continua SiS aceeasi gama de
produse (placi grafice si placi de baza),
sau se va orienta si catre alte zone ale

pietei?
rtiia,
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INTEL D845BG

Stabilitate in dauna optiunilor suplimentare

Ofertanti: Asbis/ElkoTech « Tel.: 01-224.05.11/01-224.60.94 « Web: www.intel.com

Conectorii de sunet, po
cu 6 stot-uri PCI

Placa Intel este cdt se poate de aerisita
in unele zone in timp ce in altele
integratele sunt foarte aglomerate

Procesorul Pentium 4 la
2.2GHz utilizeaza core-ul
Northwood si aduce sporul
de performanta si
tehnologie necesar
procesoarelor de generatie
urmatoare. Sosirea sa la
redactie s-a facut intr-un
socket special, identic cu
cele montate pe placa de
baza (ce poate fi vazut si
in imagine), creat pentru
evitarea posibilitatii de
deteriorare a pinilor.

Radiatorul de pe Northbridge
cu sistemul de prindere cu parghii.
Nu i-am detectat utilitatea

P4 2.2GHz vs

controversa
{ 2 =3 L produsa de
numirea noilor procesoare XP in functie
de performanta si nu de frecventa
utilizata a avut rolul de a sublinia
totusi ca standardul de evaluare al
performantei, dar si de numerotare
este in continuare detinut de Intel. Un
recent raport finantat de intet si
publicat pe Internet (raportul Aber-
deen) vorbeste pe larg despre acest sis-
tem de evaluare al procesoarelor XP,
explicand modul lor de numerotare.
Desigur, AMD nu este de acord cu
aceasta teorie si sustine ca numirea
procesoarelor AthlonXP se raporteaza la
vechile procesoare Thunderbird si nu la
cele Pentium 4. Adevarul este insa
undeva la mijloc si atat AMD cat si
INTEL contina sa domine brat la brat
piata procesoarelor pentru PC.

CANIT
= I\
J

INIEL VERSUS INTE

Luna aceasta, am avut oportunitatea
de a evalua nu ceea ce reprezinta Intel
fatd de AMD ci ceea ce reprezinta Intel
fata de Intel. Este vorba despre noua
serie de procesoare de peste 2 GHz,
incluzand si topul de linie (la momentul
realizarii articolului) Pentium 4 la
2.2GHz. Procesoarele Pentium de 2GHz
si 2,2GHz poarta numele de cod
“Northwood" si sunt fabricate in
tehnologia de 0.13 microni (spre
deosebire de Willamette realizat pe 18
microni). Aceasta schimbare a adus mai
mult loc pentru memoria cache L2,
care a putut astfel creste de la 256KB
la 512KB, si 0 scadere a consumului de
la 1,7v la 1,47v. Dar nu numai aceasta
tehnologie a fost schimbata:
conexiunile sunt realizate din cupru in
loc de aluminiu iar caldura degajata
este mult mai mica. Evaluarea
procesoarelor a fost realizata pe o
placa originala Intel, tocmai pentru a
nu implica si alti producatori in aceasta
lupta Intel vs Intel.

PACHETUL DE TEST

D845BG este o placa produsa de Intel
cu celebrut chipset i845D ce ne
dovedeste directia pe piata a gigantului
producdtor care renunta la memoria
RDRAM in favoarea castigatoarei DDR.
Pachetul sosit la redactie a inclus placa
de test si doua procesoare Intel
Pentium 4 de 2,2 GHz respectiv de 2
GHz. Ne-a placut foarte mult modul in
care procesoarele au fost ambalate si
puse intr-un socket special reatizat (in

P4 2.0GHz vs

genul celor montate pe placa de baza)
pentru a preveni indoirea accidentala a
pinilor.

SOLUTIA D845GB

Placa de baza suportd doud

DIMM-uri PC1600/PC2100 pana la 2GB,
are sunet AC97 cu SoundMax si placa de
retea intel Pro 100 82562ET. Suporta
procesoare Pentium4 intre 1,7GHz si
2,2 GHz. Are 6 sloturi PCl, un port AGP
4x (numai placi AGP 1,5V). Placa
necesita sursa de alimentare de 300W
cu mufa patrata sdplimentara de
alimentare cu 4pini (12V). Layout-ul
placii nu este foarte bun, placa video
incurca destul de mult atat DIMM-ul 1
cat si accesul la conectorii IDE. Placa
video este astfel situata datorita celor
6 PCl, dar Intel putea sa renunte usor
la un PCI pentru a oferi o placa mai
aerisita (mai ales ca are sunet si retea
on board si cu greu poti sa ocupi toate
cele sase PCl-uri). Northbridge-ul nu
are racire activa, fiind dotat cu un
radiator special cu posibilitatea de a fi
scos avand un sistem de prindere cu
parghie. Asa cum Intel ne-a obisnuit,
placile sale au putine optiuni de
optimizarea performantelor sau nu au
deloc. In cazul de fata in BIOS nu am
gasit optiuni de modificat FSB-ul,
multiplicatorul sau voltajul. Intel
explica lipsa optiunilor de overcloking
prin dorinta de a avea placi stabile. Sa
recunoastem ca au dreptate sa se laude
cu stabilitatea placilor si procesoarelor
realizate de ei, dar cateodata parca
mai ai nevoie si de putin spatiu de
miscare in domeniul overclocking-ului.
Am testat D845BG utilizand o placa
video GeForce3Ti200, 256MB DDR
PC2100, Sursa 300W pentru Pentium 4
si HDD Seagate Barracuda IV. Am testat
mai intai cu procesorul la 2 GHz apoi
cu cel la 2,2 GHz iar in final pentru a
putea compara cu rezultatele altor
placi am testat-o si cu un procesor
Pentium 4 la 1,7GHz.

EINALITATEA

Rezultatele nu au fost spectaculoase
(ca rezultate oferite de placa de baza),
asa cum observati din graficele
testelor. Cu procesorul de 1,7GHz, Intel
D845BG a obtinut in Quake3 aproape
cat MSI 845 Ultra-AR. Ceea ce testul a
reusit insa a fost sa ne ofere o imagine
realista asupra performantelor
realizate comparativ intre cele 3
procesoare. In 3D Mark 2001 SE am
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PLEXTOR PX-588TU

- Eleganta si viteza pe USB 2.0

Ofertant: Best Computers « Tel.: 01-345.55.05 « Web: www.bestcomputers.ro

» conectare USB 2.0
« burn-proof
« design compact
« silentios

Dezavantaje

« citeste mediile
CD-RW mai incet
* nu are ecran LCD

12X
8X

4Mb
Roxio Easy CD

Philips
www.philips.com
Depozitul de Calculatoare
www.icg.com.ro
01-221.73.77
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36X on/off ———

| ajutorul celor care au nevoie
[} de un dispozitiv mobil de
stocare a datelor doi mari
producatori: Philips si Plextor vin cu
doua CD-RW portabile. Am avut
placerea sa testam pentru.
dumneavoastra aceste doua produse si
s4 va prezentam rezultatele testelor si
concluziile noastre. Philips ne prezinta
CD-RW-ul 12x8x36 JackRabbit (nume
ce vrea sa sugereze evident viteza) iar
unitatea Plextor poarta numele
PleXWriter S88TU. Principalul avantaj
al acestor unitati este portabilitatea,
deci doud puncte foarte importante
sunt aspectul si dimensiunea. Din
punct de vedere al portabilitatii
JackRabbit este usor si nu cu mult mai
mare decat o carcasa de CD dar
PXS88TU are un design compact
(141x22x171 mm, 0,5Kg) oferind o
manipulare usoara fiind superior unitatii
Philips.

DESIGN S1 DOTARI

Design-ul unitatii de la Philips este
foarte reusit iar trackball-ul pentru
volum da un plus notei de eleganta.
Este prevdzut cu un buton “open®,
unul de "Start/Stop®, trackball pentru
\volum si trecerea de la o pista la alta,
doua leduri pentru scriere/citire, un
buton de pornit-oprit, mufe USB,
FireWire si pentru casti. Pachetul sau
este foarte bogat: cablu USB, cablu
FireWire, un disk CD-R 16x de 185MB,

un disk CD-R 4x de 185MB, sursa de
alimentare, un mic ghid de instalare si
un CD cu software. Unitatea Plextor
este dotata cu buton de eject,
pornit-oprit, reglaj volum, un led si
mufa pentru casti iar pe carcasa are o
mica portiune semi-transparenta de
culoare mov prin care se poate
observa CD-ul din interior. Cutia in
care vine unitatea mai contine
alimentatorul, cablul USB, un CD-R de
650MB, un CD-RW de 650MB, un CD
(cu un manual digital, software-ul
PlexTools si Nero 5) si un ghid in 16
limbi (nu si in romana, evident).

MOD DE CC
PERFORMANTE
Philips ne da posibilitatea sa ne
alegem modalitatea de conectare la
calculator: prin USB (din pacate 1.1)
sau prin mai noul FireWire (IEEEI
1394). Pentru test am folosit placa
Gigabyte GA-7DXR+ care suporta atat
USB 1.1 cat si USB 2.0 iar pentru
conectarea FireWire am folosit portul
de pe o placa audio Creative Sound
Blaster Audigy. Cand este conectata
prin USB unitatea este 4x4x6 iar prin
FireWire este 12x8x36. Diferenta de
performanta intre cele doua moduri
de conectare este uriasa, dupa cum
bine se observa din teste, noua inter-
fata FireWire dovedind o superioritate
neta in fata USB-ului 1.1. PXS88TU are
conectare USB 2.0 si este o unitate
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8x8x24. Cind este conectata pe USB

1.1 unitatea scrie cu 4x, rescrie cu 4x si
citeste cu 6x (deci mare atentie daca

placa de baza suporta USB 2.0 pentru
a-l putea folosi la capacitatea lui
maximd). 51 aicl diferenta este foarte
mare, USB 1.1 fiind proiectat initial
pentru dispozitive gen mouse si tas-
tatura si nicidecum unitati de stocare.
USB 2.0 schimba total aceasta situatie
iar testele noastre sunt elocvente.

TEHNOLOGI! DE SCRIERE
Metodele de scriere ale ambelor
drive-uri sunt: Track at Once, Disk at
Once, Multi-Session, Session at Once,
Incremental Paket Writing iar sistemul
minim necesar specificat de
producatori este Pentium Il 300 MHz
(sau echivalent), 64 MB RAM, 55MB
liberi pe harddisk (Philips) sau

1GB (Plextor). Pentru a preveni erorile
de tip “Buffer Underrun” Philips
foloseste tehnologia “Seamless” si are
un buffer de 4MB plus Smart Buffering
iar Plextor utilizeaza tehnologia
Burn-Proof. Un plus pentru JackRabbit
este tehnologia “TBW" (Thermo
Balanced Technology) care analizeaza
calitatea mediilor CD-R 5i CD-RW si
apoi alege viteza optima de scriere
avand rezultate foarte bune in
practica. Sistemele de operare
compatibile cu unitatile sunt Windows
98, Me si 2000. Philips specifica si Mac
0S 9.0 iar Plextor Windows XP (noi

~ le-am testat in Windows XP si nu am

versus
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intalnit nici o problema). Pentru
testare am folosit Nero 5.5 cu ajutorul
cérula am determinat viteza de
scriere, viteza medie de citire, seek
random §i utilizarea procesorului;
CloneCD (am realizat imaginea CD-ului
XtremPC nr 28) si SCSI Mechanic
(performanta 1/0).

PHILIPS JackRabbit

FireWire incearca sa faca fata lui USB 2.0

Ofertant: Best Computers » Tel.: 01-345.55.05 « Web: www.bestcomputers.ro
REZULTATE S| CONCLUZII
Conectat pe USB 1.1, JackRabbit scrie
doar cu 4x terminand CD-ul nostru de
test in 19.37 minute in timp ce
conectat pe FireWire i-au trebuit doar
6.58 minute (la 12x). Concurentul sau
din acest test a terminat scrierea in
15.17 minute conectat prin USB 1.1 si
in doar 9.59 minute prin USB 2.0 . In
testul de cautare aleatorie (seek ran-
dom) efectuat cu Nero, unitatea
Plextar ne-a uimit cu un timp foarte
bun: numai 38 ms, fapt care m-a
determinat sa mai repet testul de
doud ori. Usurinta de a copia date
fara a fi nevoit s& desfacem carcasa
calculatorului si portabilitatea foarte
mare a acestor doua produse ne poate
scoate de multe ori din situatii
dificile. Este ideal pentru integratorii
si dezvoltatorii software care au
nevoie sa copieze ultimele versiuni de
program de la clientii lor sau pentru
utilizatorii care doresc s scape de
corvoada demontarii harddisk-ului la
fiecare transfer de date.

FireWire

Avdantaje

__SFirawire « conectare FireWire
—— [ » design atragator
‘ « buffer de 4Mb
e ‘ =« Seamless Link
Lo i « Thermo Balanced
Technology

Dezavantale

[Ocup procesor

1| Vitezalcitire'medie

« se incalzeste

| [Seekirandom
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versus

KT333

ASUS A7V333

- Maximum de dotari si performanta

Distribuitor: Senorg « Tel.: 01-233.16.76 « Web: www.senorg.ro
Distribuitor: ICG-Romsoft « Tel.: 01-224.03.33 « Web: www.icg.com.ro

Racire Northbridge

Socket procesor
. , -

Pentru racire este u
simplu radiator

Conectori

Conectori de mouse, tastatura, 4 USB, conectorii audio input/output sunt in
pozitie verticala

Conectori IDE DIMM-uri

Conectorii IDE sunt foarte bine Sloturile DIMM incurca putin placa
pozitionati pe placa in stanga-sus video

Performante sintetice: 1775 Jocuri: (0)740}) Dotari: ({07}

1.490

aprilie 2002
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O N O RO A VS mare
succes in momentul aparitiei, iar
urmasul KT266 a convins lumea IT de
performantele combinatiei
chipset-urilor VIA cu procesoarele AMD.
A urmat la foarte scurt timp lansarea
chipset-utui KT266A, acesta fiind o
imbunatatire usoara dar eficienta a
predecesorului sau. De scurt timp a
fost anuntata aparitia KT333 iar
producatorii de pldci de baza s-au
grabit sa-l implementeze. Acest
chipset aduce in plus, fata de KT266A,
doar suportul pentru memoria PC2700,
astfel ca placile realizate cu acesta
beneficiaza de memorie cu o latime de
banda cu 25% mai mare decat cele cu
KT266A. Nici nu s-au intamplat bine
aceste lucruri si in acest moment se
vorbeste deja de KT400 care va avea
suport pentru memoria DDR400. in
acest test am confruntat doua placi,
bazate pe acest chipset KT333, ambele
realizate de producatori renumiti:
Epox si Asus.

DOTARI SILAYOUT

Chipset-ul KT333 poate fi folosit in
combinatie cu southbridge-urile
VT8233, VT8233C sau VT8233A. Ambele
placi din testul nostru sunt format ATX
cu dimensiunile de 305mm x 245mm si
folosesc southbridge-ul VT8233A, care
ofera in plus fata de celelalte doua,
suport pentru ATA133. Placa firmei
Epox testata de noi este 8K3A (de
remarcat ca exista si varianta 8K3A+
ce are in plus RAID) iar a firmei Asus
este A7V333. 8K3A are 6 sloturi PCI si
doua USB1.1 iar A7V333 are un PCl mai
putin, dar ofera 4 porturi USB 2.0, 2
USB1.1, conectori FireWire (IE1394),
Secure Digital (SD), Memory Stick (MS)
si SmartCard. Asus ofera prin aceste

dotari posibilitatea conectarii
dispozitivelor nou aparute (CD-RW
portabile, HDD-uri portabile, camere
foto sau video digitale) prin interfete
rapide: FireWire, prin care se pot
atinge rate de transfer de pana la
400MB pe secunda (fiind interfata
favorita a celor care folosesc editarea
video cu camere digitale) sau
revolutionarul USB2.0 cu ajutorul
caruia se pot efectua transferuri de
date la rate de pana la 480 Mb pe
secunda (de 40 de ori mai rapid decat
vechiul USB1.1)."Ambele plci dispun
de un slot AGP (AGP Pro in cazul
A7V333), trei conectori FAN si trei
DIMM-uri in care se pot pune maxim
3GB de memorie DDR266/DDR200 sau
maxim 2GB memorie DDR333. Asus a
dotat placa cu controller Promise
20276 ATA-133 RAID, iar folosirea a
doua HDD-uri in mod RAID 0 aduce o
crestere a vitezei de citire si de
scriere, deci imbunatatirea
performantelor. inca un plus pentru
Asus reprezinta sunetul de buna
calitate asigurat de CMI8738 5.1 ce
este mult mai bun decat codecul AC97
folosit pe 8K3A. Placa Epox este mai
putin dotata hardware in aceasta
varianta, dar versiunea 8K3A+ ofera
mai multe optiuni cum ar fi RAID si
debug-card. Ca software 8K3A este
insotita de Norton Ghost 7 si PC-Citlin
2000 Anti-Virus. Layout-ul ambelor
placi este bun, doar 8K3A are 6
condensatori amplasati prea aproape
de socket fapt care impiedicd folosirea
unor coolere foarte mari si nu au
racire activa pe Northbridge, dar
ne-am convins ca chipset-ul KT333 nu
se incalzeste foarte mult. Setarile se
fac numai din BIOS in cazul placii 8K3A
iar parametrii pentru A7V333 se pot
modifica si cu ajutorul jumper-ilor si a
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dipswitch-urilor aflate pe placa.

OVERLOKING Si

PERFQRMANTE

Din BIOS avem posibilitatea sa setam
FSB-ul ambelor placi intre 100MHz si
200MHz din 1 in 1. Voltajul procesoru-
lui se poate schimba pe 8K3A intre
1,4v si 2,2v din 0,025v in 0,025y iar
pe A7V333 putem stabili doar niste
valori putin mai mari decat cea
normala. in plus in BIOS-ul Epox 8K3A
putem adauga la voltajul DIMM-ului
intre 0,1v si 0,7v. A7V333 beneficiaza
de ASUS C.0.P (CPU Overheating
Protection), tehnologie ce reprezinta
un circuit hardware prin care sistemul
este oprit inainte de atingerea unei
valori periculoase a temperaturii
procesorului (aceasta inovatie este
diferita de optiunea similara din BIOS)
si de POST Reporter cu ajutorul caruia
suntem informati sonor in limba
engleza ce evenimente au loc si faza
in care se gdseste procesul de bootare
(prin intermediutl software-ului
Winbound Voice Editor se pot
personaliza mesajele vocale). 8K3A
beneficiaza de o facilitate numita
watching-dog, foarte utila celor care
doresc sa realizeze overcloking, prin
care BIOS-ul este resetat la valorile
initiale daca valoarea FSB-ului este
ridicata prea mult si sistemul nu mai
poate porni. Performantele placii
A7V333 au fost foarte bune obtinand
in 3DMark2001 8736 puncte iar in
3DMark2001SE scorul a fost de 8884
puncte. Prima testare a placii 8K3A a
fost dezamagitoare, scorurile fiind
foarte mici in raport cu asteptarile
noastre: 3DMark2001 - 8631 puncte iar
3Dmark2001SE - 8660 puncte.
Rezultatele fiind asa de mici, am
accesat site-ul Epox unde am aflat de

unele probleme cu BIOS-urile initiale,
astfel incat am facut un update de
BIOS cu ultima versiune (datata
28.03.2002) iar rezultatele au fost
extraordinare, performantele au
crescut nesperat: 3DMark2001 - 8914
puncte (283 de puncte in plus),
3DMark2001SE - 8979 puncte (319 de
puncte in plus), propulsand-o direct
pe locul 1. In Serious Sam, 8K3A (cu
noul BIOS) a reusit 162,6 FPS iar
A7V333 157 FPS. Si in Quake3 placa de
la Epox s-a impus cu 245,5 FPS-uri pe
setarea "Normal” si 274 pe "Fastest”
fata de placa Asus care a reusit 236,1
FPS (setarea "Normal") respectiv 263,3
FPS pe "Fastest”. Daca aveti, sau vreti
sa va cumparati placa 8K3A nu uitati
sa faceti un update de BIOS, dureaza
doar cateva minute dar performantele
cresc foarte mult, fiind, dupa acest
update, o cu totul alta placa fata de
cea initiala.

CONCLUZII

Daca sunteti in pragul unei alegeri,
ganditi-va ca la cumpararea unei placi
de baza trebuie sa tinem cont si de
dotari, care sunt foarte importante,
nu numai de performantele obtinute,
mai ales cand performantele sunt la
niveluri asemanatoare, acelea oferite
de chipset-ul KT333. Tn acest test
8K3A este mai performanta (desi va fi
cu siguranta solutia celui ce doreste
maximum de viteza indiferent de alte
elemente). Dotarile placii A7V333 sunt
insa net superioare asigurand multe
facilitati de conectare cu dispozitive
nou aparute, deci o mai buna
rezistenta in timp decat 8K3A, solici-
tand totusi si un pret corespunzator.
Ambele plici sunt totusi cele mai
performante solutii pentru "placa de
baza” testate de noi pana acum.
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EPOX 8K3A

Update-ul de BIOS care a salvat testarea

Ofertant: Best Computers » Tel.: 01-345.55.05 « Web: www.bestcomputers.ro

Racire Northbridge

o 7, P

Socket procesor

Condensatorii prea apropiati de
socket provoaca probleme la folosirea
cooler-elor mari

Radiatorul de pe northbridge este
amplasat aproape de condensatori

Conectori

Conectori de mouse, tastatura, 2 USB, conectorii audio input/outpu

DIMM-uri

Conectori HDD

CEN T

Memoria se introduce foarte usor in
sloturile DIMM de calitate

Caonectorii IDE sunt amplasati vertical
si pozitionati la marginea placii

Performante sintetice: o) /=11 Jocuni: (0] /2.4 Dotari:' 0,008
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RWDV 1600

Versiunea bulk, intotdeauna mai ieftina

01-210.68.28

Device Capabilities; ¢
Note: This information is provided by the unit, it might be
inaccurale. CloneCD does not use this information] - -

Can read MultiSession Discs: Yes
Can read Digital Audio Discs: Yes

CEDRcE EEDIce Digital Audio Data is accurate: Yes
indica indica Can wiite CD-R Discs: Yes
prezenta prezenta
in unitate in unitate
a unui disc a unui disc
CcD DVD

£ Nero €D Speed

iR
26) Wik Lisnslw rala lost completed

Supports Burn Proof / Just Link: Yes

Clone Cd arata o incompatibilitate a unitatii
cu formatul CD+G RAW-DAO

Diagrama

arata o usoara
variatie a vitezei
de scriere

Intesface
Bussl rate

Citeste discuri DVD si scrie CDR

UNITATILE

driveurile
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« dotare inexistenta

« viteza mics de scriere fBuffer |- |
Software |- |

» pret bun
o citeste discuri DVD

Spoed: 16:16X CLV (16.00X averago)

Dupa o accelerare
de la 16.36X la
20X viteza de
citire are o
crestere constanta
pana la 42.24X

nz& iza oad tme: .18 soconds
112326 isc 1ecogndion time; 661 seconds
nzam okuepalmdl-nmw’ﬂ TR
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VITEZE MICI DE SC
Unitatea LG este dotata cu un buffer
de 2 MB si beneficiaza de tehnologia
"ExacLink” pentru prevenirea erorilor
de tip "Buffer Underrun®. Concurenta
ei dispune si ea de o tehnologie care
previne astfel de erori. Unitatea
Philips avand specificatii mai bune,
rezultatele in teste au fost, conform
asteptarilor, mai bune. Astfel, am
realizat imaginea CD-ului de test in
doua minute si 25 secunde cu Philips
RWDV1610 'comparativ cu unitatea
LG ce a reusit efectuarea acestei
operatii in trei minute si o secunda.
La testul de ocupare a procesorului,
RWDV1610 s-a dovedit din nou mai
bun cu doar 4% la 8x fata de 6% cat a
ocupat unitatea LG. La timpul de
cautare aleatoare a unui segment de.
date lucrurile s-au schimbat, driveul
LG dovedindu-se mai rapid cu timpul
de acces de 101ms fata de 108ms
insa aceasta diferenta nu este foarte
semnificativa. La capitolul cel mai
important, arderea discurilor CD-R,
RWDV1610 reuseste sa se impuna,
cum era de asteptat, cu timpul 5
minute si 10 secunde pentru copierea
CD-ului de proba. LG-ul a terminat
aceasta operatie in 6 minute si 39 de
secunde. In rularea de pe DVD-uri,
ambele unitati s-au dovedit foarte

RIERE
I\ !LL‘J\ B

bune,' ﬂjlh,elg ruland excelent.

‘Privind viteza de citire a DVD-urilor

cu date, ambele unitati s-au
comportat bine, diferenta dintre ele
fiind exclusiv cea data de viteza
specificata a drive-ului. Incarcarea
discurilor in unitati s-a realizat in
1,18 secunde pentru RWDV1610 si
7,24 secunde in cazul LG, timpul de
scoatere a discurilor fiind aproape la
fel. S
FOARTE AVA \}F‘H:/“-\J[(JV‘\ [
Ambele unitati s-au comportat
excelent din punct de vedere al
stabilitatii si al instalarii. Aceste
drive-uri reprezintd o varinta foarte
atractiva pentru clasicele CD-RW,
utilizatorul avand posibilitatea sa
1nregistreze discuri CD-R, CD-RW si sa
citeasca DVD uri cu o singura unitate.
In plus acestea nu au un pret mult
mai mare decat cel al unitatilor
CD-RW. narmale, singurul dezavantaj
fiind vitezele lor de scriere inca mici.
Daca oricum nu aveti intentia sa
reauzati inregistrarea. CD-R la viteze

. mai mari de 12x'acest lucru nu va va

afecta si daca va gandeati sa va
cumparat,i 0 unitate CD-RW, alegerea

_ unuia dintre aceste noi produse poate
fi considerata o decizie inspirata.

Detalii tehnice

Avantaje Dezavantaje fScriere = 2K
HRescriere 8X =T
= dotare . vitez& micA de scriere JEioeico/DVDRIS2 X2 N
- citeste discuri DVD + viteza mica de citire JouTer 205
ROxio's Exsy (D Creator

J| Software hdo'

Drive-uri COMBO

LG GCC-41208B

Bundle deosebit si performante reusite

Ofertant: UltraPro » Tel.: 01-211.Z0.9O o Web: www.ultrapro.ro

Nole: This information is provided by the unit, it might be
inaccurate, CloneCD does not use this information!
Manufacturer. HL-DT-ST

Product: RW/DVD GCC-4120B

Revision: 2,02

Canread CD-A Discs: Yes

Can read CD-RW Discs: Yes

Can read DVD Discs; Yes

Can read MultiSession Discs: ‘Yes

| indica

| scrierea

| discurilor
CDR si
CDRW

j Buton
g ! Stop/Eject
Compatible with CloneCD BAW-SAD Wms Simulation: Yes By S
Suppoits Bumn Proof / Just Link: Yes
_‘ Buton

| Play/Skip

Info on inserted Disc:
Number of sessions; 1
|citirea
Clone CD raporteaza un impresionant sir discurilor
de raspunsuri pozitive la toate formatele

de discuri

La inceput o st

unitatea a citit
cu 14.86X,
crescand apoi
pana la 33.30X

Elo RunTest Exra Hsp

DHO) [T aosTrwmmasiavE v

Starting wits liomalet fale
3| Witte ianser rata lost
ﬁ Spoac 1212X CLV (11,

o
X avetage)

Scriere
constanta pe tot
parcursul
testului
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____versus

writere 40X

S-a stabilit

noul standard al
vitezei pentru
CD-Writere!

’I\ momentul de fata dezvoltarea tehnologiilor audio-video a permis si

user-ului obisnuit sa aiba acces la dispozitive gen camere video
digitale sau playere mp3, astfel nevoia de MB liberi a crescut exponential.
Chiar daca HDD-urile au ajuns la capacitati impresionante, tot nu au reusit
sa acopere nevoia de spati iar solutia este o unitate CD-RW. Cererea de
astfel de drivere a crescut, ajungéand in prezent la o scadere masiva a
preturilor. Competitia acerba de pe aceasta piata a impins producatorii sa
realizeze unitéti cu viteze de scriere din ce in ce mai mari. In acest articol
avem posibilitatea sa va prezentam 3 unitati care au atins viteza de
scriere de 40x, insa, inaintea testelor doar pe hartie. Toate CD-RW sunt
produse de firme cu renume in acest domeniu: Plextor, Teac si LG.
Unitatile au fost supuse la diferite teste realizate cu CloneCD, Nero,
Sandra SiSoftware si SCS| Mechanic.

Teac 40X12X48 {4 ‘

LG 40X12X40 [§

Scriere de pe CD (mm:ss)

*valoarea mai mica este mai buna

Plextor 40X12X40

Scriere de pe HDD (mm:ss)

*valoarea mai mica este mai buna

ﬂ H
Teac 40X12X48 [§

LG 40X12X40
Plextor 40X12X40

Clone CD (mm:ss)

“valoarea mai mica este mai buna

Teac 40X12X48
LG 40X12X40 [[£3:
Plextor 40X12X40

Ocupara procesor 8X (%)

*valoarea mai mica este mai buna

Teac 40X12X48 8

LG 40X12X40 (8

Plextor 40X12X40

‘valoarea mai mare este mat buna

Teac 40X12X48 I8

Plextar 40X12X40

aprilie 2002

TEAC

o= ..

Cele mai populare si apreciate
unitati CD sunt cele produse de
firma TEAC la viteza de 40x. Din
aceasta cauza si pretul lor pe piata
este foarte ridicat comparativ cu
alte CD-uri. Unitatea 40/12/48 din
testul nostru nu a reusit sa scrie
CD-ul cu WriteProof-ul dezactivat,
iar din cauza tehnologiilor Fine
Focus Control si Intelligent Speed
Control, foarte folositoare pentru
user, in testele noastre unitatea a
incetinit procesul de scriere in
functie de mediul folosit. Chiar la
schimbarea mediului cu unul mult
mai bun, nu am reusit abtinerea
unui timp mai mic de 4 minute s5i 18
secunde. La copierea de pe HDD
acesta a reusit un timp bun de doar
2 minute si 24 secunde. Unitatea

22w

sy s

L3

Read Speed: |Max
™ Don't report read errors

~Preferences——

i I” Read SubChannel Data from Data Tracks
i ™ Read SubChanne! Data from Audio Tracks
g: ™ Abort on Read Enor
%) I” FastEnor Skip
{ T Inteligent Bad Sector Scanner

00 o\ o Wwwflamingo.ro

A40x.....

Teac fiind comercializata bulk nu
are software insetitor sau manuale
dar beneficiaza de un pref foarte
atragator. La testul cu Sandra
SiSoftware a reusit cel mai mare
scor 2735 deoarece la citire are
viteza 48x fata de celelalte unitati
din acest test care au numai 40x. Si
la testul de cautare aleatoare a
informatiilor pe disk, realizat cu
Nero SpeedDisk, a obtinut cel mai
bun rezultat cu un timp de numai
88ms. Totusi, in testul de citire
efectuat din Nero, unitatea a fost
depasita de cea Plextor. Pentru cei
care sunt fani Teac sau vor o
unitate de la acest producator
acest CDRW este o alegere optima.
Teac nu s-a prezentat insa in test
cum ne-am fi asteptat.

Note: This dovmabon is provided by the uni, & might ba
inaccurate. ClonsCD does not use this information!

CloneCD RA
UomCDRAWSAUWmeSmldeaS

! tible with
i 1Supports Bum Proof 7 Just Link: Yeg
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1" Regele CDRW

(0]{=1; 1| 2 [CG-Romsoft « - 4 01-224.0;

40/1 2/40X
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Plextor este considerat de multi
utitizatori drept cel mai bun in
domeniul producerii de unitati
CDRW. Plextor a fost primul care a
reusit sa lanseze o unitate capabila
sd scrie la viteza de 40x. Dotarea
unitatii este foarte buna: 5 CD-R de
700 MB, un CD-RW, un cablu IDE, un
cablu de sunet, suruburi pentru
fixarea unitatii in carcasa
calculatorului si programul Nero
5.5. Cu toate ca beneficiaza de
tehnologia BURN-Proof, mai este
dotat si cu un buffer de 4MB. in
teste a reusit scrierea CD-ului de
test in doar 3.16 minute fiind inca o
data cel mai rapid la acest capitol
iar realizarea unei imagini a acestui
CD a durat 2 minute si 23 de

AEET

secunde. Am reusit sa scriem 2
minute si 26 de secunde peste

. capacitatea CD-ului nostru Philips
de 74 minute, prin procedeul
"Overburning®. Si utilizarea
procesorului este cea mai scazuta
dintre toate CDRW: la 4x numai 3%,
iar la 8x procentul este de 5%.
Numai la viteza de incarcare a
CD-ului in unitate, Plextor 40/12/40
a obtinut cel mai slab rezultat
trebuind sa asteptam 9,65s de la
incarcare pana la recunoasterea
CD-ului. Aceasta unitate ramane cea
mai rapida la capitolul scriere si
optiunea cea mai performanta insa
si la pretul corespunzator chiar si
acum cand au aparut si alti
producétori cu unitati la 40X.
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Device Capabiies:
Nntn:"usdnrmaiml:muvndedbylheuiin#ﬂhe
CloneCD this informationt

Canread DVD Discs: No

Can read MultiSession Discs: Yes

Can read Diglal Audio Discs: Yes

Digkal Audio Data is accusate: Yes

Can write CD-R Discs: Yes

Can wite CD-RW Discs: Yes

Compatible with CloneCD RAW-DAD: Yes
with CloneCD RAW-DAD Wike Simulation: No

|Supports witing of CD+G RAW-DAD: Yes

Compatible with CloneCD RAW-SAQ: No

Suppacts Bun Proof /7 Just Link: Yes

SiSoft Sandra (puncte)

“valoarea mai mare este mai buna
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40x12x40x

Unitatea LG este o unitate
40/12/40 ca si cea Plextor si este
dotata cu tehnologia “SuperLink®
pentru prevenirea erorilor “Buffer
Underrun®. Este insotita de trei
manuale, cablu IDE, cablu audio,
suruburi si un CD cu binecunoscutul
Nero versiunea 5.5.7.6. In Sandra
SiSoftware a obtinut 2254 puncte
depasind unitatea Plextor cu 26 de
puncte. Scrierea CD-ului de proba a
fost efectuata in trei minute si 28
de secunde, fiind la numai 12
secunde de campionul Plextor iar la
copierea de pe HDD a reusit sa

obtina cel mai bun rezultat din test,

doar 2 minute si 24 secunde, cu 18
secunde mai putin decat Teac.
Citirea medie a efectuat-o cu cu

31.02x iar gradul de ocupare al
procesorului a fost la 8x de 9%. In
testul de overburn am reusit
scrierea, peste capacitatea CD-ului
de 74 minute, cu 2 minute si 21 de
secunde. Timpul de cautare a fost
de numai 98ms iar imaginea
CD-ului de test a fost realizata cu
CloneCD in doar 2 minute §i 28
secunde. Cum LG a reusit cel mai
bun timp in scrierea de pe HDD, am
putea trage concluzia cd reprezinta
cea mai buna solutie pentru cei ce
doresc un timp cat mai scurt la
arderea CD-R. Viteza nu va fi
desigur factorul decisiv in alegerea
finala a unui utilizator, marimea
buffer-ului sau simpla citire a CD-
urilor fiind factori de luat in seama.
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I@ HLDT-ST CD-RW GCE-84008 1.00 [E:)

Read Speed: |Max ~1

I~ Don't ieport read ermors

™ Read SubChannel Data from Data Tracks
I™ Read SubChanne! Data from Audio Tracks
T~ Abort on Read Eroc

I~ FastEnos Skip

™ Inteligent Bad Sector Scanner

evice Capabilties:
Nolademnnbonnpmvdedbyhui.inbu
inaccuate. does not use this informalion
wMa'uadunrHL-DTST
Product: CD-AW GCE-84008
Revisior: 1.
Can read CD-R Discs: Yes
Can read CD-RW Discs: Yes
Can read DVD Discs: No
Can read MubiSession Discs: Yes
(Can read Digkal Audio Discs: Yas
Digral Audio Data is accurate: Yes
Can wite CD-A Discs: Yes

 |Can wite CD-RW Discs: Yes

with CloneCD RAW-DAD: Yes

i |Compatible
| {Compatible with CloneCD RAW-DAQ Write Simulation: Yes
i S\m\smgatgeg RAW-DAD: Yes

RAW-SAQ: Yes
1 with CloneCD RAW-SAD Wike Simulation: Yes
Supposts Bum Proot / Just Link: Yes

Info on inserted Disc:
Number of sessions: 1

*valoarea mai mare este mai bma

Plextor 40X12X40 [{83
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versus

memorii

- Gan

deste

Memoria PC2100 (DDR266) infrunta nou venitul PC2700 (DDR333) dar si viitorul DDR400.

vreme modulele

— = - de memorie RAM
nu au suferit schimbari dese, dar in
acest moment frecventele se schimba
intr-un ritm ametitor. Astfel s-a ajuns
la situatia actuala, in care avem
pentru testare KingMax DDR400, dar nu
dispunem de o placa de baza care sa
ofere suport pentru aceast tip de
memorie. O rezolvare ar fi fost un
overcloking prin méarirea FSB-ului de la
133 la 200 si micsorarea multiplica-
torului procesorului Athlon, dar am
ajuns la concluzia ca acest procedeu
nu ar fi corect pentru producatorii
celorlatte memorii. Din acest motiv am
testat memoria DDR400 la 333MHz.
Memoriile supuse testelor noastre au
fost: Nanya PC2100 (doua DIMM-uri de
128MB), Kingston PC2700 (un DIMM de
256MB), Mushkin PC2700 (un DIMM de
256MB) si KingMax DDR400(un DIMM de
256MB). Memoria Mushkin este CL2,5 si
are viteza de 6ns iar in dotare are un
radiator care te duce imediat cu
gandul la un overcloking. Modutut
KingMax este CL2,5 si are viteza de 5ns
fiind cea mai rapida din test. Cei
256MB DDR marca Kingston sunt CL2,5
si au viteza 6ns.

Frecventele interne ale memoriilor
DDR se obtin prin inmultirea cu doi a
frecventei externe a bus-ului: pentru
PC1600 - 100MHz x 2 (latime de banda
de 1,6 GB/s), PC2100 - 133MHz x 2
(latime de banda de 2,1GB/s), PC2400
- 150MHz x 2 (latime de banda de 2,4
GB/s), PC2700 - 166MHz x 2 (latime de
banda de 2,7 GB/s), PC3000 - 183MHz
x 2 (latime de banda de 3,0 GB/s) iar

GAGHemeniatencylread) i
o o

KingMax DDR400 (in 333) lel{
Nanya PC2100 ||

pentru PC3300 - 200MHz x 2 (latime de
banda de 3,3GB/s). Pentru testarea lor
am folosit placa Epox 8K3A, procesor
AthlonXP 1800 si programele:
Cachemem, Sandra si PC Mark2002.

La testele efectuate cu Cachemem,
regele a fost KingMax cu 1207MB/
secunda la citire si 678MB/secunda la
scriere, lucru apreciabil daca tinem
cont ca acest modul nu a fost setat la
parametrii maximi de care dispune. Pe
ultimul loc, cum era si firesc a fost
madulul PC2100 cu 1103 MB/secunda
la citire si 573 MB/secunda la scriere.
La testele de memorie al Sandrei
Memoria Kingston a obtinut cele mai
bune rezultate, dar in aceste probe
diferentele intre cele doua memorii
PC2700 si DDR400 au fost foarte mici.
Si la aceasta proba ultima sosita a fost
PC2100 cu doar 2011 la testul RAM Int
Buffered si 1887MB/s la testul RAM
Float Buffered. La testul de memorie
din PCMark2002 memoria Mushkin si-a
"aratat muschii” reusind sa intreaca
toate contracandidatele cu 3196 la
doar 3 puncte de Kingston.
Surprinzdtor memoria KingMax a
obtinut doar 3173 puncte iar PC2100 a
reusit un scor rotund: 3000 de puncte.
Chiar daca acum nu exista placa cu
suport pentru memoria DDR400
aceasta poate fi cumparata si folosita
cu succes de cei dornici de
overclocking. Pentru cei ce nu sunt
amatori de overcloking, celelalte
memorii DDR333 sunt foarte potrivite
pentru placile generatiei actuale.
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KingMax DDR400 (in 333) [i&
Nanya PC21060 ||
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KingMax DDR400

120S+7 Solutia pentru overclocking

Ofertant: UltraPro « Tel.: 01-211.70.90 « Web: www.ultrapro.ro

Mushkin PC2700

1128+ Una dintre solutiile DDR333

Ofertant: Tape Computer » Tel.: 01-330.57.83 « Web: www.tape.ro

Kingston PC2700
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95$.7va Mai putin spectaculos la look, dar eficient. .

Ofertant: Senorg » Tel.: 01-233.16.76 « Web: www.senorg.ro

Nanya PC2100

655 Deja fosta generatie de memorie DDRAM

Ofertant: Best Computers « Tel.: 01-345.55.05 « ‘Web: www.bestcomputers.ro




home audio

641

Puterea watilor care iti taie
respiratia

Putere totala: 400 Wati (200 Wati RMS)
Difuzoare (per sateliti): 1" Mylar tweeter si
3" mid-range
Difuzor (subwoofer): 2 x 6.5" long throw
Raspuns in frecventa: 27Hz - 20kHz

4100

Design de clasd pentru o
auditie de inaltd fidelitate

Putere totala: 140 Wati (70 Wati RMS)
Difuzoare (per sateliti): 2 x 1" neodymium
Difuzor (subwoofer): 2 x 5.25" long throw.
Raspuns in frecventa: 30Hz - 20kHz

ADA 890

Sunet de calitate certificat
Dolby Digital & THX

Putere totala: 120 Wati
Difuzoare (per sateliti): 4 x 3" full range,
2 x 1" tweeters
Difuzor (subwoofer): 1 x 8"
Long-Throw Woofer
Raspuns in frecventa: 27Hz - 20kHz

ATP4

Pionierul puterii sunetului
intr-un design compact

Putere totala: 160 Wati (80 Wati RMS)
Difuzoare (per satelitl): 2 x 28mm

arie completa, 1 x 3" mid/bass
Difuzor (subwaofer): 1x 6" arie completa
Raspuns in frecventa: 45 Hz - 18kHz

ACS 54

Pentru a sti exact din ce directie
vine adversarul

Putere totala: 40 Wati

Difuzoare (per sateliti): 1 x 3" difuzor
arie completa

Difuzor (subwoofer): 1 x 4" long throw

Raspuns in frecventa: 38Hz - 18kHz

2100

Obsesia muzicii completatd de un
design de exceptie

Puterea totala: 50 Wati (26 Wati RMS)
Difuzoare (per sateliti): 2 x 1" neadymium
Difuzor (subwoofer): 2 x 5 long throw
Raspuns in frecventa: 40Hz - 20kHz

AVS 500

Solutia 4.1 la nivel Tnalt
si pret incredibil

Putere totala: 60 Wati (29 Wati RMS)
Difuzoare (per sateliti): 1 x 3" full range
Difuzor (subwoofer): 1 x 5.25" long-throw.
Raspuns in frecventa: 70Hz - 18kHz

ATP3

Experimenteazad fiecare sunet
pur si clar

Putere totala: 60 Wati (30 Wati RMS)
Difuzoare (per sateliti): 2 x 28 mm arie
completd, 1 x 3" mid/bass
Difuzor (subwaofer): 6 1/2" long throw
Raspuns in frecventa: 45 Hz - 18kHz

muzieCca

AVS 300

Solutia clasicd 2.1 ce iti oferd
maximum de bass

Putere totala: 35 Wati (17 Wati RMS)
Difuzoare (per sateliti): 1 x 3" full range
Difuzor (subwoofer): 1 x 5.25” long-throw
Raspuns in frecventa: 70Hz - 18kHz

clasic

NN ALTEC
. LANSING

Sunet de calitate tned din 1941

AVS 200

Sunet de calitate intr-un
pachet compact

Putere totafa: 6 Wati (3 Wati RMS)
Putere sateliti: 3 Wati RMS

Difuzoare (per sateliti): 1 x 3" full range
Raspuns in frecventéa: 27Hz - 20kHz

Altec %an&'ﬂg/ i Ramania
/2/&()!’1/ -Sﬁ&lll/ (}M(I/

Str. Puskin 18, Bucuresti 1 - Tel/Fax : 01-231.50.97
E-mail: contact@skin.ro - http://wwyr.skin.ro




teste

driveri

Acel mic pachet software atat de neglijat iti poate aduce o
crestere a performantei. Il instalezi in fiecare luna?

ori driverele placilor de baza sau a celor video
D E MU LTE nu sunt luate in serios si se neglijeaza
actualizarea lor periodica. Pe multe calculatoare driverele sunt aceleasi ca
atunci cand el a fost achizitionat si de aici luna de luna rezulta probleme si
mai departe scrisori care ne sosesc la redactie. Continutul problemelor
variaza de la incompatibilitati la probleme de performanta insa numitorul lor
comun este acelasi: un sistem de operare care nu a mai fost reinstalat de
secole si driveri care nu au fost actualizati exact din acelasi moment.

DE CE?

Ritmul rapid in care producatorii sunt nevoiti sa scoata pe piata noile

produse (ritm impus de concurenta) duce de multe ori la diminuarea perioadei
de testari de dinaintea lansarilor. Celebrul dead-line face sa primim odata cu
produsul software slab calitativ sau driveri generici vechi si cu probleme,
meniti doar sa tina in viata produsul si sa il faca vandabil pana cand echipa de
programatori a firmei va veni cu o versiune performanta a driver-ului dedicat
care sa transforme produsul intr-unul deplin fiabil si compatibil cu componen-
tele de pe piata. S-a dovedit in timp cit de importanta este instalarea ultimei
versiuni de driveri, sporul de performanta obtinut fiind, in unele cazuri,
considerabil. Muti producatori au pierdut enorm din cauza unei programari
defectuoase a driverelor {cum a fost cazul lui Savage2000 bun pe hartie dar
slab in practica din cauza driverelor sau Matrox G200 cu o functie uitata
OpenGL.). Sa ne gandim, poate chiar un pic amuzati acum, cum ar fi aratat un
test in urma cu ani de zile intre placile TNT2 si cele Voodoo 3 daca ar fi fost
utilizati driverii de acum sau, macar cunostintele actuale ale programatorilor.

ESTE LA MODA

In ultima perioada mai toti producatorii de chipset-uri s-au intrecut in lansarea
de driveri, mai ales in lumea acceleratoarelor 3D, unde acestia au un rol
crucial (NVIDIA a sesizat acest fapt cu mult inaintea tuturor, lansand pana in
prezent o multime de driveri in perioade retativ mici de timp) fapt ce ne-a
determinat sa realizam o testare mai ampla a acestor mici programe. Cum
spuneam, de multe ori neglijate, acestea aduc sporuri de performanta pe care
in alte conditii le poti obtine numai printr-un upgrade in care investesti zeci
de dolari. Te intrebi de ce vecinul de la 3 cu o placa mai slaba ca tine are
performante mai bune? Nimic mai simplu, are ultimut BIOS si ultimii driveri si,
in cel mai bun caz o instalare proaspata de Windows.

Luna aceasta am incercat sa aflam ce au mai facut in ultimul timp in
domeniul driverilor cei mai mari producatori de chipset-uri, indiferent daca
este vorba despre chipset-uri pentru placi video sau placi de baza si pentru
asta am comparat diferite variante de driveri de la VIA, SiS, ATl si NVIDIA cu
ajutorul a doud benchmark-uri foarte la moda: 3DMark2001SE si Serious Sam:
The Second Encounter. Ceea ce am constatat, din punct de vedere al
performantei, puteti vedea in continuare.
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Cele mai raspandite si mai

populare chipset-uri poarta marca
VIA. In cadrul testului am utilizat
chipset-ut cet mai folosit in prezent:
KT266A care a reusit intr-un timp
foarte scurt sa se impuna autoritar
pe piata chipset-urilor de pldci de
baza pentru procesoare AMD. Placa
de baza folosita in test a fost un
Abit KR7A, placa video Leadtek
A170 GeForce4 MX440, procesorul
Athlon XP 1800+, memarie 256 DDR
SDRAM Nanya PC 2100, HDD Seagate
Barracuda ATA V. Pentru placa
video am folosit ultimii driveri
oficiali NVIDIA adica: Detonator
28.32 iar sistemul de operare a fost
Windows XP Professional. Versiunile
de driveri VIA 4in1 testate au fost:
4.35, 4.37, 4.38. Versiunea de VIA
4in1 4.37 a fost folosita de noi in
teste pana in numarul trecut iar VIA
4in1 4.38 este folosita din acest
numar, fiind ultima varianta oficiala
(o puteti gasi chiar si pe CD-ul
revistei din aceasta lund). VIA 4in1
este un pachet de driveri,
actualizat periodic, care ofera
suport chipset-urilor VIA sub toate
sistemele de operare Microsoft
Windows (pentru Linux/Unix nu este
oferit inca suport). Instalarea
acestei colectii de patru driveri
mareste performanta sistemului,

A/,

VT 8366A
0133CE_TAWAN
1260N9701 © ®

3D Mark 2001 SE
GeForce4 MX

repara unele probleme aparute si
micsoreaza posibilitatea aparitiei
unor eventuale incompatibilitati.
Acesti patru driveri sunt: VIA
Registry (INF) - activeaza functia
VIA Power Management, VIA AGP
VxD - ofera suport pentru acces
rapid la interfata grafica,

VIA ATAP! Vendor suport - creste
performantele prin functiile pentru
HHD ATA si VIA PCI IRQ Miniport. La
rularea programului de setup,
acesta detecteaza in mod automat
versiunea de Windows si instaleaza
numai ce este necesar. Astfel IDE
miniport se instaleaza numai sub
Windows NT (fiind singurul driver
din pachetul VIA 4in1 care se
instaleaza in acest sistem) iar IRQ
Driver numai sub Windows98. Cum
bine se observa din grafice trecerea
de la 4.35 la 4.37 se concretizeaza
intr-un spor de performanta de 30
de puncte in 3D Mark 2001 SE, dar
si 0 scadere foarte mica (de doar
0,2 FPS) in Serious Sam. Trecerea
de la VIA 4.37 la ultima versiune de
VIA 4in1, ce poarta numarul 4.38,
nu a adus nimic spectaculos, fiind o
dezamagire pentru mine sa vad ca
nu abtin nici o perfarmanta in plus.
Cum stabilitatea nu a constituit o
problema la Via 4in1 4.37 puteti
trece sau nu la 4.38.
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Serjous Sam
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GeForce4 MX

VIA 4in1 4.35 [EXX]

VIA 4in1 4.37
VIA SR S a8
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Daca a fost o perioada in care SiS735 compania a castigat chipsetului KT266A dar foarte
nu se mai auzea nimic de firma  increderea fabricantilor de accesibile din punct de vedere
SiS (lucru despre care puteti placi de baza, care profitand financiar. Si la noi in tara, unde
citi chiar in interviul dedicat de pretul mic al acestui chip au ficare dolar conteaza, numarul
din luna aceasta) iata ca acum reusit sa lanseze pe piata celor care detin astfel de placi
ea este noua revelatie pe piata  produse cu performante a crescut semnificativ. Un al
chipseturilor. Prin chipsetul asemanatoare cu cele ale punct puternic al acestui

SiS735 este stabilitatea,
intrecutd poate doar de
chipseturile Intel. Placa de
baza pe care am realizat acest
- test a fost WinFast 7350KDA
pradusa de Leadtek, iar
celelalte componente au fost
identice cu cele din testul VIA.
Am avut si in acest caz trei
versiuni de driveri: SiS AGP
1.08.00, SiS AGP 1.08a si SiS
AGP 1.09. Versiunea 1.08.00
este cea cu care am testat
pana acum pléacile SiS, SiS
1.08a este versiunea ce vine cu
placa de baza WinFast 7350KDA
iar SiS 1.09 este ultima
versiune aflata pe site-ul SiS
(http://driver3.sis.com/
agp/sis645/agp109.exe).
Rezultatele in testul de
3DMark2001 au evidentiat ca
SiS nu a obtinut sporuri de
performanta din schimbarea
driverilor, dar nici versiunile nu
difera foarte mult iar in Serious
Sam nici nu s-a simtit
schimbarea acestora. Asteptam
o0 versiune pentru SiS AGP care
sa aduca ceva mai multa
performanta. Pana atunci insa
puteti vedea rezultatele
driverelor si citi despre
performanta noului SiS745 care
a aparut deja intr-o prima
implentare venita de la firma
ECS (aceeasi care a inaugurat
pe piata si chipsetul SiS735).

Serious Sam
1600X1200
GeForced4 MX

Produse unice in Romania destinate over-
clockingului, tweakingului, PC-ului impins la
extrem in conditii de stabilitate maxima:

- Memorii Mushkin SDRAM & DDRAM CL 2-2-2

- Coolere TaiSol, Swiftech, OCZ Gladiator

- Ventilatoare Delta 60, 80,120mm

- Pastd termoconductoare Arctic Silver

- IDE ATA 100 rounded cables

- DigiDoc 5.0 - digital tweaking and monitoring
- Window kit & Neon Light Kit

Tape Computer

- Importator unic si distribuitor in Romania -

Bucuresti - Splaiul Unirii nr 8, Bloc B4,
telefon: 01-330.57.83 / 330.90.22 / 330.23.92
E-mail: tape@tape.ro

Web: http:/iwww.tape.ro
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Singurul adversar viabil pentru
NVIDIA in domeniul chipset-urilor
grafice este ATI. Mult timp aceasta
firma a continuat sa-si pastreze
politica de a-5i integra chipseturile
pentru propriile placi video. 3dfx a
facut aceeasi greseala si a platit
scump, dar ATl a constientizat intr-
un final §i a permis si altor firme sa
producé placi video purtand marca
"Powered by ATI" vanzandu-si in mod
liber si fara discernamant chipset-
urile. Tot mai multi mari producatori
de placi video au adoptat fara
rezerve chipseturile ATI, multe din-
tre ele producand mari surprize. Una
dintre acestea este Radeon 8500
care a obtinut performante foarte
bune si, pentru o scurta perioada de
timp, a reusit sa se mentina egal cu
cel mai puternic chipset NVIDIA la
acel moment: Titanium500.
Raspandirea tot mai mare a
placilor cu chipset ATI, a trezit un
interes tot mai mare si
pentru driverii ATI. in testul
nostru am folosit o placa Hercules
All in Woander 8500DV. Deoarece
placa este mai noud nu am gasit
decat doua versiuni de driver ATI
care 'sa suporte acest model. Una
din ele este driverul care vine cu
placa iar cel de-al doilea este
ultimul de pe site-ul ATl (WXP-
RADEON-6-13-10-6037-EFG.exe).
Componentele folosite au fost tot

and Play Manitor and RADION 8500 Properties  [2)(]
5 = o

1024x768
B0Hz

Bl

o)

cele din testul de drivere Detonator.
Rezultatele obtinute in testul
3DMark2001SE au fost uimitoare: o
diferenta de 292 de puncte. Am
crezut ca este o intamplare si am
retestat dupa o noua reinstalare de
Windows: din nou acest rezultat.
Este cam ciudat cum in acest test a
obtinut cu ultimii driveri o crestere
substantiala dar in testul openGL
realizat cu Serious Sam a obtinut o
crestere substantial mai mica.
Rezultatele lasé loc pentru multe
speculatii privind atat performanta
placilor ATi cat si imbunatatirile
aduse de driverii utilizati din
moment ce ei imbunatatesc numai
anumite aplicatii. In acest moment
ma abtin de la alte comentarii iar
concluzia va las sa o trageti
singuri.

3D Mark 2001 SE
Radeon8500

A

Serious Sam
1600X1200
Radeond500
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Cu toate ca NVIDIA conduce detasat
pe piata acceleratoarelor grafice,
si-au facut un fel de ritual prin
lansarea de driveri o data la maxim
o luna. Toti driverii nVidia sunt
laudati de producator ca aduc
sporuri remarcabile de performanta
si de calitate. Datorita noilor
chipseturi, ce se succed foarte
repede, ultimele versiuni de driveri
vin sd le ofere suport dar nu
intotdeauna aduc cu ele sporuri de
performanta si pentru placile video
mai vechi. Deoarece sunt mereu cu
un pas inaintea concurentei sau din
alte motive, (cum a fost cazul
GeForce4 a carui lansare a fost
amanata datorita vanzarilor foarte
bune la GeForce3) chipseturile
video nVidia stau mai mult timp in
laboratoarele lor de testare. Cu
toate acestea primul driver care
ofera suport pentru noile placi nu
au o performanta maxima, aceasta
fiind obtinuta cu ajutorul
variantelor urmatoare. In cadrul
testelor am folosit placa de baza
Abit KR7A (folosita si in cadrul
testului de driveri VIA) si doua placi
video: Leadtek GeForce3 Ti200 si
Leadtek GeForce4 MX440. Versiunile
de driveri testati au fost: Detonator
23.11, Detonator 27.20 si

Detonator 28.32 (ultimul driver
oficial: http://205.158.109.140/
Windows/28.32/28.32_winxp.exe).
Am efectuat testarea cu doud placi

pentru a evidentia ca o placa se
poate impaca mai bine cu o
versiune de Detonator decat alta.
Cu Detonator 23.11 nu am putut
testa GeForce4 MX440 deoarece
aceasta versiune nu ofera suport
pentru placile GeForce4.

Surprinzator sau nu, GeForce3
Ti200 a reusit performante mult
mai bune cu Detonator23.11
mergand din ce in ce mai slab, in
testul 3DMark2001SE, cu cat am pus
versiuni mai noi, Asa ca in loc sa
obtinem o crestere a performantei,
am constatat o scadere de 63 de
puncte in momentul cand am trecut
de la 23.11 la 27,20 si inca 29 de
puncte la update-ul de la 27.20 la
28.32. Un mic calcul ne arata un
total de 92 puncte mai putin intre
23.11 si 28.32! Nu va grabiti cu
criticile. Daca ne uitam la
rezultatele abtinute cu GeForce4
MX440 vom gasi acea performanta
de care ne povesteste NVIDIA. In
3D Mark 2001 SE am remarcat un
scor cu 34 de puncte mai mare cand
am trecut de la Detonator 27.20 la
Detonator 28.32. Daca vreti sa va
bucurati de performantele reale de
care este capabila placa voastra
video, va sugerez sa o testati cu
mai multe versiuni de Detonator
pana o gasiti pe aceea care este
cea mai potrivita pentru sistemul
vostru.

3D Mark 2001 SE
GeForce3 Ti200

Serious Sam
1600X1200
GeForce3 Ti200

3D Mark 2001 SE
GeForce4 MX

Serious Sam
1600X1200
GeForce4 MX
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DE LA

L 0] delung, la rubrica
LY Ve HardMail, primim
scrisori al caror subiect il constituie
problemele de temperatura care apar
in timpul rularii jocurilor sau doar
utilizarii aplicatiilor de birou. Sisteme
identice dar cu temperaturi diferite,
coolere diferite dar care ofera
temperaturi identice, situatii care de
care mai ciudate, toate insa avand un
numitor comun: temperatura de
functionare a procesorului.
Intotdeauna, in cazul unei probleme,
sunt prioritari pentru multi utilizatori
2 factori in stabilirea problemei:
cooler-ul si procesorul. Lucru gresit,
acestia nefiind singurii factori cu
adevdrat importanti in acest
domeniu. Cel mai putin cunoscut,
desi foarte influent este un factor
neglijat de multi: interfata termica
utilizata. Interfata termica este
substanta care se ocupa cu transferul
caldurii generate de procesor catre
cooler, pentru o cat mai buna racire
si performanta. Aproape toate
coolerele disponibile pe piata vin cu
un patrat roz atasat de baza lor. Acel
patrat roz de substantd asemanatoare
cu guma de mestecat este cea mai
comuna interfata termica. Rolul
acestei interfete nu este acela de a
creste performanta coolerului ci de a
ajuta coolerul sa atinga maximul de
performanta prin transferul caldurii
generate de procesor catre radiatorul
coolerului. Necesitatea unei astfel de
substante vine in primul rand de la
faptul ca baza radiatorului nu este
perfect plana, in majoritatea
cazurilor fiind chiar departe de asa
ceva, avand numeroase striatiuni
vizibile cu ochiul liber sau care pot fi
simtite prin pipait. Nici acele
radiatoare a caror baza pare fina
ochiului liber sau la pipait nu sunt
ferite de deformari de suprafata,
vizibile insa in acest caz doar la
microscop. Aceste deformari sunt
cele mai mari obstacole in calea
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OOLER LA PROCESOR

Pastele termoconductoare au capatat o importanta deosebita

racirii perfecte deoarece in ele se
instaleaza aerul, aer care are o
conductivitate termica foarte redusa,
si astfel pe anumite parti din
suprafata de contact intre procesor si
cooler nu se va realiza transfer
termic. Scopul interfetei termice este
de a acoperi aceste mici gauri pentru
a nu fi ocupate de aer. Bineinteles,
toate aceste interfete sunt realizate
dintr-un material cat mai bun
conductor termic si format din
particule cat mai mici pentru a
patrunde in cele maij mici adancituri.

Simpla aplicare a unei astfel de
interfete termice nu este insa
suficienta pentru a atinge scopul unei
raciri perfecte. Foarte important este
si modul de aplicare al respectivelor
interfete, sau paste, deoarece sub
aceasta forma vin marea majoritate.
Ambele suprafete intre care trebuie
realizat contactul termic (procesor si
cooler) trebuie sa fie cat mai curate

- pentru a preveni amestecul pastei cu

alte paste sau cu impuritati. De
asemepe'a, stratul de pasta trebuie sa
fie cat: mai subtire si uniform,
deoarece prea mult ar crea o distanta
intre cooler si procesor, iar
neuniformitatea ar face ca in unele
locuri sa existe contact intre cooler si
procesor iar in altele nu. Fiecare
pasta are particularitatile ei insd
toate au puncte comune. Este nevoie
cum spuneam de curatarea perfecta a
pastilei procesorului si a cooler-ului,
aplicarea pastei, uscarea, stergerea
fina si reaplicarea acesteia (necesara
umplerii porilor din materiale), in
final asezarea foarte atenta a
cooler-ului pe procesor pentru a nu
se strica tot ce se realizase pana
atunci. In final, in cazul schimbarii
coaler-ului totul trebuie {uat de la
capat dupa ce procesorul a fost
curdtat cu acool izopropilic sau alte
substante dedicate. '

Este succesorul lui
Arctic Silver, primul
produs al firmei careia
ii poata numele.
Specializata in
realizarea numai
acestui tip de produse
(paste termoconductoare) firma are rezultate foarte bune, solutiile sale fiind
recunoscute si recomandate de majoritatea integratorilor. ASIl este bazat pe
argint, particulele din acest metal fiind in concentratie de 99.8%, in suspensie
intr-o solutie de uleiuri sintetice si particule ceramice. Acele uleiuri sintetice
contin si o cantitate neglijabila de silicon. Solutia rezultata are o culoare
argintie si este relativ vascoasa, foarte potrivita pentru aplicarea in straturi
fine deoarece este putin probabil sa curga. Dar, datorita argintului care este
"majoritar”, pe |anga proprietatile termoconductoare, Arctic Silver 2 mai are si
proprietati electroconductoare, chiar daca fabricantul spune ca acestea sunt
neglijabile. Asta prezinta un relativ pericol la aplicare, deoarece se pot realiza
scurt-circuite intre anumite trasee, fie de pe placa de baza, fie de pe procesor,
mai ales la procesoarele AMD Athlon si Duron. “Ambalajul” in care este livrat
Arctic Silver 2 este o seringa speciala ce contine 3g de solutie. Aceste 3g, desi
par deosebit de putin, sunt de ajuns pentru 20-30 de aplicari pe procesoare cu
suprafata redusa de contact, adica Athlon, Duron, Pentium3 si Celeron, sau
7-12 aplicari pe procesoare mai mari, in general Pentium 4.

i
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Lansat foarte rapid
dupa Arctic Silver 2,
Arctic Alumina este
prima (si pana acum
singura) pasta produsa
de Arctic Silver care nu ‘
are ca principal ] -
ingredient argintul. Bazata in principal pe oxizi de aluminiu si nitrit de boroniu,—
adica in majoritate materiale ceramice, aflate in suspensie in solutie de uleiuri
polisintetice, Alumina a fost conceputa sa ofere aproape aceeasi
performanta ca Arctic Silver 2 dar la un pret mult mai mic si fara riscul de
scurtcircuit. Un alt lucru nou la Alumina este faptul ca nu s-a mai folosit sili-
con, ceea ce dupa spusele companiei producatoare, a crescut semnificativ
performanta. Din cauza ca Alumina este pur izolator electric, indepértarea de
pe procesor, in cazul in care asa ceva se doreste, este mult usurata.
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Cel mai nou produs din
familia Arctic Silver
este Arctic Sitver 3.
Este cel mai avansat si
cel mai performant
produs din familia sa.
Bineinteles, Arctic
Silver 3 este bazat

tot pe argint, mai
precis pe pulbere de
argint. Micile particule
de argint sunt aflate in
suspensie intr-o solutie
de uleiuri polisintetice, ca si celelalte produse Arctic Silver, dar de aceasta
data firma nu a mai folosit silicon pentru aceste uleiuri, ca la Arctic Silver 2.
Astfel ca Arctic Silver 3 este un fel de combinatie intre Arctic Silver 2 si
Alumina, in compozitia sa intrand atat argint, cat si ceramice, dar lipsind in
totalitate siliconul. Aliajele ceramice se pare ca au o rezistivitate termica mai
redusa si permit un mai bun contact intre particulele de argint. Din pacate, cu
toate ca si la acest produs firma producatoare spune ca nu este bun conductor
de electricitate, practica arata altceva. Deci trebuie avuta mare grija la apli-
carea pe procesoare AMD, cele Intel neavand contacte pe suprafata carcasei.

Are avantajul de afi
gratuita insotind de
multe ori coolerele sau
procesoarele. La prima
vedere, se aseamana
foarte mult cu Arctic Silver 2, mai ales ca pe seringa se specifica materialul
folosit: argint. Dar prima impresie inseala, deoarece pasta propriu-zisa este
mult mai nisipoasa si mai uscata decat oricare din produsele Arctic Silver,
facand astfel si mai grea aplicarea. Deoarece nici in manualul coolerului pe
care il insoteste nu se specifica, am aplicat aceasta pasta prin metoda clasica,
si anume un strat destul de subtire si uniform peste pastila procesorului. Pana
aici totul a mers destul de usor, dar evitati contactul direct cu pasta deoarece
aceasta murdareste foarte usor. Din aceasta cauza si indepartarea ei de pe
procesor a fost foarte anevoiasa. In final am reusit cu alcool izopropilic 99.6%
concentratie, de obicei folosit la curatarea circuitelor electronice.

Despre vaselina siliconica
putem spune ca este poate cea
mai comuna pasta folosita ca
interfata termica, fiind usor de
procurat si foarte ieftina. Asta
in general pentru ca are
numeroase alte intrebuintari in |
electronica si pentru ca este in totalltate sintetica. Fiind de un alb léptos si de
o consistenta foarte vascoasa, chiar spre lichid, vaselina siliconica este foarte
usor de aplicat, in general se intinde cu partea plata a unei surubelnite sau
mai bine cu un betigas de plastic plat. Se intinde un strat uniform peste proce-
sor si gata. Unul din avantajele vaselinei siliconice este acela ca nu conduce
deloc curentul electric, deci chiar daca se intampla s& murdariti procesorul nu
este nici o problema. De asemenea, si curatarea acestei paste este foarte usor
de realizat, chiar cel mai usor dintre toate pastele din test. Nici macar nu este
nevoie de alcool, doar de o cérpa uscata sau de betigase cu vata la capete.

Qfeﬁta“ngg )
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lasat sa se odihneasca aproximativ
15 minute, pana cand temperatura
s-a stabilizat. Pentru "full load" am
folosit utilitarul CPU Stability Test
6.0 cu optiunea de incalzire a
procesorului, pentru aproximativ
15 minute. Au fost reallzate 51
masuratori |

parte. Cea mai des mreglstraté
temperatura a fost retinuta. Am
trecut apoi la partea de overclock-
ing, unde am dorit sa constatam
daca folosirea unei anumite paste
are influenta asupra frecventei
maxime atinse de procesor. Pentru
fiecare pasta am testat temperatura
la frecventa maxima atinsa.

Pentru fiecare tip de pasta am
realizat mai multe teste individuale.
intre teste, atat procesorul cat si
radiatorul au fost curatate de pasta
folosind alcool izopropilic si vata.
Alcoolul izopropilic este foarte
periculos, deci nu trebuie lasat la
indemana celor care nu stiu sa il
foloseasca.

Pentru determinarea
temperaturilor s-au efectuat mai
multe masuratori, atat in starea de
“idle”, adica utilizare a procesorului
de 0%, cat si "full load". Pentru
starea de idle s-a folosit utilitarul
VCool 1.8 beta si calculatorul a fost

valoarea mai mica este
mai buna

|S-a facut overclocking de la 1533MHz pand la 1600MHz, adica 1900+, crescand FSB-ul la

{a crescut cu un slngur grad. Dar de altfel nici frecventa nu a crescut foarte mult, doar cu
tIC Sllver 2 51 Arctl Sllver 3 sunt fc i enslblle la temperatura
valoarea mai mica este

mai‘'buna

A

8 139MHz. in afara de pastele Arctic Silver bazate pe argint, cu toate celelalte paste temperatura

| In continuare am mai crescut FSB-ul pana la 145MHz pentru a ajunge la o cifra rotunda, 2000+, |

I sau mai precis 1668 MHz. Am crescut si voltajul procesorului pana la 1.80V pentru o stabilitate
ai mare a sistemului. Temperaturile au crescut si ele. Deja pastele Titan si vaselina siliconica
cep sa piarda teren in fata concurentei Arctic Silver.

valoarea mai mica este
mai buna

Arctic Silver 2
Arctic Alumina

a_iydvepa'rtAe, singurul lucru care a rdmas de facut este sa mai 'chre'si:é'rﬁ' éﬂtéﬁr?gﬁtal_éét“si'
oltajul. La voltajul procesorului am atins limita maximéa a placii de baza deoarece am setat
%VCore la 1.85V, iar FSB-ul a ajuns la 150MHz. Frecventa rezultati este 1725MHz, transformand
{ pracesorul intr-un Athlon XP 2100+. Ca si la tesul anterior, pastele Titan si'vaselina siliconica
| deje au ajuns la limita puterilor.
valoarea mai mica este
mai buna

| pare ca am atins pragul limita al FSB-ului, peste 160MHz placa de baza nici mécar nu mai pornea.
| Din pacate, nici procesorul nu ar f\ funct,\onat ta 0 frecven;a mai ridicata dgcét 1B_OOMH2.

valoarea mai mare este
mai buna

_—
*Temperaturile din paranteza sunt masurate cu proba term!cé, * Temperaturile
sunt in grade Celsius

|
|
|
1
|




@ KOPI\ET > Accelerare 3D propulsata de procesorul grafic ATI RADEON

ALLIN-wWoNoeRr 85004V > Solutia completa pentru editare video (/nclude Ulead
oo o Video Studio 5.0 SE)
> Un Tuner TV stereo avansat cu VCR digital
si Time-Shifting Recording
s > Tehnologie VIDEO IMMERSION pentru vizualizarea
S& ) perfecta a DVD-urilor
PKOP‘[\ET > lesire digitala Dolby AC-3 (Decodorul extern AC-3 nu este inclus)

Hthﬂ-WOHDER‘?EUU > Afisaj multiplu: DVI/VGA + iesire TV

El)

Ubi Soft SRL

Strada Johann Strauss nr. 2A, Sector 2, Bucuresti

Tel: 01-231.67.69 Fax: 01-231.67.66 . ;
e-mail: sales@ubisoft.ro www.hercules.com




T ALL-IN-WONDER 8500DV

363$+m Hercules si-a lmaglnat topul dotarilor multimedia

vine direct de la ATi ci de la un praducdtor cunoscut

pana acum pentru placile sale bazate pe chipseturi
NVIDIA. Oferta celor de la Hercules se remarca prin facilitatile
multimedia deosebite, oferite cu toata generozitatea. Am
ramas pldcut surprinsi de numeroasele dotdri ale acestei placi,
care fac din Hercules 3D Prophet All-In-Wonder 8500DV una din
pldcile video complete in domeniul multimedia.

DIRECT PE PLACA

Primul punct deosebit prezent pe placa este lipsa adaptorului
pentru monitor. Conectarea la acesta se va face prin
intermediul unui adaptor VGA-DVI (inclus), astfel ca nu exista
posibilitatea de utilizare simultana a unui monitor §i a unui
display care utilizeaza conectare DVI. Urmatorul lucru imediat
observabil este un TV-Tuner cu 125 de canale, port input/out-
put ca si o intrare FireWire (IEEE 1394), foarte folositoare
celor ce detin o camera video digitala. Prin intermediul

unui cablu adaptor input/output se poate conecta la placa un
controller pe care se afla o noua serie de conectori: intrari si
iesiri audio-video (s-video in/out, video composite in/out,
stanga audio in/out, dreapta audio in/out) plus inca un port
FireWire si o mufa audio digitala (S/PDIF). Nu in cele din urma,
placa dispune de o telecomanda ATi care poate controla in
intregime software-ul placii iar prin intermediul unei functii de
simulare a mouse-ului se poate controla chiar tot calculatorul,
desi aceasta utilizare este relativ incomoda.

PERFORMANTE NU FOARTE SPECTACULOASE
Pe partea performantelor in jocuri trebuie sa remarcam o
diferenta evidenta intre placile Radeon 8500 obisnuite si
aceasta. De la inceput iese in evidenta prin diferenta
frecventelor: chipsetul este la 230MHz (fata de Radeon 8500:
de la 250Mhz {a 275MHz), iar memoria este la 190MHz (Radeon
8500: de la 250Mhz la 275MHz). In teste aceste diferente s-au
concretizat intr-un deficit evident de performanté dar se poate
juca cursiv si fara nici o problema orice joc. In 3D Mark 2001
(1024x768) diferenta fata de 3D Prophet FXD8500 LE a fost de
1104 puncte desi in rezolutie mai mare (1280x1024) diferenta
se reduce la-853puncte. In Serious Sam (1600x1200) a obtinut
55,1 fps mai‘mult cu 11,9 fps-uri decat Gainward GeForce4 MX
i cu doar 4,9fps-uri mai putin decat Gainward GeForce3Ti500.

Cea mai recenta placa din familia All-In-Wonder nu mai

INSTALARE RAPIDA

Software-ul insotitor si driverii se instaleaza foarte usor prin
intermediul unui singur program setup. Programul principal
este binecunoscutul (pentru cei care au lucrat cu placi video
ATI) "Multimedia Center”, ajuns la versiunea 7.5, care
inglobeaza suport pentru toate functiile multimedia

necesare: DVD, TV, Teletext, Audio-CD si Video-CD. Pe un al
doilea CD gasim un alt insotitor al plécilor All-In-Wonder: Ulead
VideoStudio 5.0 foarte util in procesarea capturilor video si
chiar in realizarea capturii in sine. Cand am ales programul
pentru TV si am apasat butonul pentru setarea canalelor,
software-ul a detectat automat standardul "Romania"” si a gasit
canalele fira probleme. In cadrul testelor noastre am realizat
capturi video dupa diferite posturi TV la diferite rezolutii si cu
diferite codecuri. Ne-a placut posibilitatea de a seta diferiti
parametrii (rezolutie, calitate, codec de comprimare, etc.)
pentru realizarea capturilor si salvarea cu diferite nume a
acestor setari. Astfel se poate alege rapid un profil dorit
pentru o anumita inregistrare. Si captura dupa o camera video
analogica a decurs foarte bine realizand atét fisiere video cat
si imagini la o calitate buna.

CONCLUZH

Un usor overclocking ar rezolva o parte din aceste minusuri de
performantd, iar pe partea de dotari nu este intrecuta de nici
o alta placa video actuald. Daca sunteti un jucator impatimit,
Hercules 3D Prophet All-In-Wonder 8500DV nu este ceea ce va
trebuie, insd dacd va pasioneaza editarea video 5i functiile TV
aceastd placa este tot ceea ce ati putea sa va doriti.




TV i,

Telecomanda ATi

Tune : Controller cu conectori audio in/out,

transforma PC-ul in televizor 5-video in/out, video composite
in/out, FireWire si S/PDIF IN.

Scanarea programelor releva posibilitatile Tuner-utui de a
prinde toate canalete desi unele nu au o claritate deosebita.:

Hercules Ali-in-VWonder 8500DV [ig: 17

Hercules FXD8500LE il K

PR RASTRETAETAIT
Hercules All-in-Wantler 7500 !A69 A e
[ ]
Detalii tehnice Rezultate teste {Evaluare (puncte)

Chipset  RadeonB500  3DMark2001SE|1280 5584 Performanta 1.285
Memorie  64Mb DDR (4ns) 1600 4201 Dotarl 0.03
Videoln da Quake 3 1280 114.4 Verdict 1315
Frecventa chipset 230MHz 1600 78.6 [ehj|iv153

Frecveritd memorie 190MHz Video Mark 1873 Distribuitor ' Ubfsoft

Dual Head da Q735, P449, F689 Web www.hercules.com
TV-Out  da Serlous Sam 1280 73.5 Telefon 01-231.67.69
DVE da 1600 55.1 'Pret/Garantie 3635$/36 luni

diverse

LEADTEK

WINFAST TV2000 XP

DY vA P1 re-in-picture pe catcutatol

Distribuitor: Skin Media « Tel.: 01-231.50.97 » Web: www.skin.ro

Telecomanda asigura un acces facil Conectorii: antena FM, cablul TV, S-VIDEOQ [N, Audio-In,

la software-ul tuper-ului TV si al  Audio-Out, conectarea receiver-ului pentru telecomanda
tuner-ului radio

= -

=59e0

WinFast TV




teste

placi video

ASUS V8460Ultra Ti4600

Ti4600 VINE SI DE LAASUS - .

GeForce4 Ti4600 a fost
implementat de Asus in
placa video V8460 Ultra.
Aceasta are culoare mov
iar coolerul nu este asa
frumos si nici nu pare
foarte eficient pentru
overcloking. Acesta nu
va fi posibil si din cauza
lipsei complete a cool-
erelor de pe memorii.

Chipset GeForce4 Ti4600
Memorie . 128Mb DDR (4ns)
Video In nu
Frecventa chipset
Frecventd memorie
Dual Head da
TY-Out da
ovi da

300MHz
650MHz

Placa este dotata cu 128
MB DDR la 4ns, TV-Out si
DVI (pentru conectarea
monitoarelor LCD).
Frecventa memoriei este
de 650 MHz (325MHzx2)
iar a chipsetului de
300MHz. Tn 3DMark
2001(1024x768) a
obtinut scorul de 10036
de puncte foarte

JDMarkZOOIE 128

1600 6917
Quake 3 1280 1825
1600 141.8
Video Mark 2260
Q784, PB75, F600
Serlous Sam 1280 1233
1600 96.8

8489

aproape de Leadtek
WinFast A250 (10096
puncte) iar in Quake3
(1024x768) a reusit
213,1 FPS. Pachetut
bogat este compus din:
CD cu drivere,
software-ul AsusDVD,
jocurile Aquanox si
Midnight GT, cabluri, un
adaptor din DVI in VGA
(foarte util celor ce
doresc sa foloseasca
doua monitoare CRT
simultan, lucru posibil
datorita tehnologiei
nView). Este o placa
foarte rapida, avand
insa doar chipset-ut ca
principal atu. Pretul
ramane inca

prohibitiv pentru un
gamer roman.

a 46

Dotari 0.01
Verdict 2.056
Coptact

Distribuitor  1CG-Romsoft
Web www.icg.com.ro
Telefon 01-224.03.33
Pret 465$

Gainward GeForce3 Ti500 Power Pack
FURIA ROSIE TURBO

Produsul firmei
Grainward se remarca
prin culoarea rosie si
cooler-ut cu design inge-
nios. In pachet se afla
doua CD-uri, unul cu
driveri NVIDIA si unul cu
software(InterVideo,
WinDVD). Este dotata cu
128 MB DDR protejati de
radiatoare (evident tot

titate mare de memorie
se justifica numai in
rezolutii foarte mari.
PowerStrip a raportat
frecventa chipsetului de
210MHz si a memoriei
de 480MHz (2 x
240MHz). Memoriile au
viteza de 3,8ns §i este o
placa video ce ofera
posibilitatii destul de

timpul testelor, s-a
comportat impecabil
avand rezultate foarte
bune. In 3Dmark2001
(1024x768) a abtinut
7557 iar cu noul test
3DMark2001SE
(1200x1024) 6259
puncte. In Quake3 la
rezolutia maxima
(1600x1200), cu setarile
High Quality a trecut de
bariera de 100fps si nici
macar Serious Sam pe
rezolutie de 1600x1200
nu a reusit sa provoace
greutati acestei placi.
Inca o data chipsetul
Ti500 isi arata valoarea,
demonstrand ca avand o
implementare buna
poate obtine rezultate

rosii), dar aceasta can- mari de overcloking. In remarcabile.
Chipset GeForce3 Ti500 3DMark2001SE 1280 6259  Performanta 1.500
Memorie 128Mb RAM (3.8ns) 1600 4968  Dotari 0.015
Video In nu Quake 3 1280 140.8 Verdict 1.515
Frecventa chipset 240MHz 1600 102.1
Frecventd memorie 500MHz Video Mark 2195 - Distribuitor  CARO Grup
Duat Head nu Q785, P809, F600 - Web www.caro.ro
TV-Out da~ Serious Sam 1280 825 Telefon 01-313,71.09
ovI nu 1600 60 Pret/Garantie 233$/36 luni

aprilie 2002

Leadtek A250TD
BI-TURBO LA Ti4400

A250TD este bazata pe
GeForce4 Ti4400, fratele
mai mic -al GPU-ului
GeForce4 Ti4600. Acesta
are o latime de banda a
memoriei de 8,8GB/s
fata de cei 10,4Gb/s de
care beneficiaza
GeForce4 Ti4600. A250TD
are designul identic cu
cel al placii WinFast

A250 Ultra iar perfor-
mantele in jocuri sunt
excelente reusind un
scor de 9646 puncte in
3DMark2001 la rezolutia
1024x768. Placa vine
insotita de doua jocuri:
Gunlok si Dronez, iar pe
CD-ul cu driveri gasim
programul WinFastDVD.
Cunoscutul WinFox2

asigura o interfata
prietenoasa cu setarile
placii video, iar in cazul
acestei placi este chiar
de mare ajutor daca
vrem sd realizdm un
overcloking pentru o
perioada scurta,
deoarece coolerul (care
meritd premiul pentru
cel mai bun cooler de
pe o placa video) per-
mite marirea frecventei
la chipset si la memorie
substantiat. WinFast
A250TD este cu sigu-
rantd visul oricarui
gamer (dupa placi
bazate pe Titanium
4400) dar din pacate si
pretul pentru aceasta
categorie este propor-
tional cu performanta.

Evalarel(anete)
Chipset GeForce4 Ti4400 3DMark2001SE 1280 8007  Performanta 1.936
Memorie 128Mb DDR 1600 6391 Dotéri 0.02

Video In nu Quake 3 1280 176.6 Verdict 1.956
Frecventa chipset 275MHz 1600 134.2 [efjfeias

Frecventa memorie 550MHz Video Mark 2250 Distribuitor  Skin Media
Dual Head nu Q779, P870, F600 Web www.skin.ro

TV-0ut da Serious Sam 1280 116.1 Tetefon 01-231.50.97
ovi da 1600 89.3 Pret/Garantie 322%/24luni

Abit Siluro GeForce3 Ti200
MEMORIE DE 4NS $SI IESIRE DVI

Abit a ales culoarea
neagra pentru placa sa
cu chipset GeForce3
Ti200 din seria Siluro.
Aceasta este dotata cu
64MB DDR la 4ns la o
frecventa de 400Mhz
(2x200Mhz) in timp ce
frecventa chipsetului
este de 175MHz. in
teste s-a comportat

bine iar instalarea a
decurs fara nici o prob-
lema. Memoria de 4ns
permite overclocking,
dar rezultatele, chiar
daca sunt foarte bune,
nu sunt pe masura
riscurilor asumate. Intr-
un eventual overcloking
frecventa chipsetului
poate fi ridicata pana

aproape de 230MHz iar
a memoriei pana ta 450
MHz. Performantele in
teste au fost normale
pentru chipsetul
GeForce3 Ti200 obtinand
in 3DMark2001 a obtinut
6757 puncte in rezolutia
de 1024x768 si 5263
puncte in rezolutia de
1280%1024. Placa Siluro
GeForce3 Ti200 vine in
trei versiuni: simpla, cu
terminatia "V" dotatd cu
video out iar modelul
"DVI" are video-out si
DVI-I. Placa testatd de
noi este versiunea Siluro
GeForce3 Ti200DV! si
este insotita de trei
cabluri pentru TV-Out si
un CD cu drivere si
cunoscutul WinDVD.

Chipset GeForce3 Ti200 3DMark2001SE 1280 5346  Performanta 1.290

Memorie 64Mb (4ns) 1600 4102  Dotari 0.015

Video In oo Quake 3 1280 117.4 Verdict 1.305
Frecventa chipset 175MHz 1600 83.6
Frecventa memorie 200MHz Video Mark 2197 Distribuitor  Tape Computer
Dual Head nu Q782, P815, F600 Web www.tape.ro {
TV-Out da Serious Sam 1280 69.7 --Telefon 01-330.57.83

DVI da 1600 50.1 Pret/Garantie 169$/12 luni



Gainward GeForce4 MX Power Pack
MX440 PLIN DE PUTERE :

Strategia de marketing
a Gainward a fost sa-si
coloreze placile in rosu
insa chiar daca da bine,
culoarea nu are nici o
legatura cu performan-
ta. Placa dispune de
memorie 64 MB DDR
produsa de Samsung ce
ruleazd la o viteza de
de 5ns. Memoria nu este

dotata cu un sistem de
racire iar racirea

chipsetului se realizeaza

doar printr-un simplu
radiator. Lipsa racirii
active lamureste pe
deplin asupra posi-
bilitatilor reduse de
overcloking. Rezultatele
obtinute se apropie de
cele obtinute de Abit si

- de Leadtek GeForced4MX

; (prezentate in XPC29 si

- XPC30) dar nu reuseste

" sa le depaseasca. In
3DMark2001 punctajul la
rezolutia de 1024x768 a
fost de 5636 iar la
1280x1024 a reusit un
scor de 4212 puncte. In
Serious Sam a avut
rezultate bune,
miscandu-se cursiv la
rezolutia maxima de
test (1600x1200) cu
43fps iar in rezolutia de
1280x1024 a avut
60,2fps. Punctul slab al
placii rémane lipsa unei
raciri eficiente atat a

. chipsetului cat sia
memoriilor in timp ce
TV-Out este singura
dotare hardware.

Chipset GeForce4 MX440 3DMark2001SE 1280 4262 Performanta 1.120
Memorie '64Mb RAM (5ns) 1600 3163  Dotdri 0.005

Video In nu Quake 3 1280 104.6 Verdict 1.125
Frecventa chipset 275MHz 1600 73.6 [S:fiGIsY

Frecventa memorie 400MHz Video Mark 2206 Distribuitor  CARO Grup

Dual Head nu Q784, P940, F481 Web www.caro.ro

TV-Out da Serious Sam 1280 60.2 Telefon 01-313.71.09

bvi nu 1600 43 Pret/Garantie 114$/36 luni

Hercules 3D Prophet All-in-Wonder 7500
TUNER DE CALITATE

Bazata pe chipsetul
Radeon 7500, aceasta
placa ne ofera,in primul
rand, conditii foarte
bune de editare video.
Vine in pachet

cu software-ul de
editare video Ulead
Video Studio 5.0 care
permite reatizarea de

filme fara sa stim prea
multe despre acest
domeniu. Recomand
totusi sa realizati
captura cu softut ATI,
care salveaza direct in
format mpg2 si nu in avi
cum face initial soft-
ware-ul celor de la
Ulead (economisind

astfel spatiu pe HDD).
TV-Tunerul incorporat
s-a comportat foarte
bine (suportand stan-
dardele romanesti) si a
detectat fara probleme
toate posturile trans-
mise prin cablu. Ne-a

" _ placut facilitatea de a

- transforma desktop
- background-ul in TV,

posibilitatea de a
revedea uttimele
secvente atunci cand te
uiti la TV si modul de a
programa inregistrarea
la anumita ora si data.
In testele de
performantd, chiar daca
nu a excelat, placa

3D Prophet All in
Wonder 7500 s-a
comportat onorabil.

Chipset Radeon7500 3D Mark 2001 1024 4689 Performanta -

Memorie 64Mb 1280 3525 Dotdrt 0.03

Video In da Quake 3 1024 105.1 Verdict <

Frecventa chipset 250MHz 1280 66.8
Frecventa memorie 180MHz Video Mark 2090 = Distribuitor  UbiSoft™"

Dual Head da Q740 PB20 F520 Web www.hercules.com -
Tv-Out da ” Telefon  01-231.67.69

pvi da Pret/Garantie 1895736 funi

Leadtek A170 TH
ZBIOS TE APARA DE PROBLEME

GeForce4 MX420 este
cea mai ieftina solutie
din clasa GeForce4MX.
Are o latime de banda a
memoriei de 2,7Gb/s
(GeForce4 MX460 are
8,8Gb/s iar GeForce4
MX440 are 6,4GB/s) si
poate procesa 31 de
milioane de triunghiuri

la Leadtek bazata pe
acest GPU este foarte
bine dotata atat din
punct de vedere hard-
ware cat si software.
Producatorul a introdus

o serie de tehnologii noi

menite sa protejeze
placa de eventuale
probleme. ZBIOS prin

teste

placi video

grafice este protejat
prin impartirea sa in
doud: o parte primara si
una secundara numita
"Backup BIOS". Cand cel
principal este afectat
de un virus sau de un
alt eveniment distructiv,
ZBIOS face backup
automat in mod
transparent pentru
utilizator. Placa este
dotatd cu monitorizare
hardware si cu 3 LED-uri
ce indica eventuale
erori. Prin intermediul
softwareului WinFox 2
putem monitoriza placa
in overeloking. A170 TH
este recomandata
pentru cei ce vor
inlocuitor pentru

pe secunda. Solutia de care BIOS-ul placii GeForce2 MX.

Chipset GeForced4 MX 420 3DMark2001SE 1280 2602  Performanta 0.748

Memorie 64 Mb SDR (5ns) 1600 1758 Dotari 0.01

Video in nu Quake 3 1280 57.1 Verdict 0.758
Frecventa chipset 250MHz 1600 38
Frecventa memorie 166MHz Video Mark 2205 Distribuitor  Skin Media

Dual Head nu Q784, P940, F480 Web  www.skin.ro

TV-Out da Serfous Sam 1280 39.1 Telefon 01-231.50.97

DVI nu 1600 27.1 Pret 978

EESE EagleTec SiS315
PERFORMANTE 3D EXTRA REDUSE

Placa celor de la
Eagletec este realizata
pe baza chipsetului
SiS315 si este dotata cu
64MB (producatorul
memoriei este WMX) la
7ns. Dotarile sunt medii
dar performantele in
teste au fost foarte
stabe comparativ cu
celelalte placi video

testate de noi, iar la
instalarea driverilor
programul de setup a
schimbat background-ul
desktop-ului fara sa ne
ofere posibilitatea de a
alege. Placa dispune de
TV-Out, S-Video si
conectori 3DVR (pentru
ochetari 3D) si este
insotita de un CD ce

contine driveri si play-
er-ul WinDVD. Cu toate
ca am putut schimba
rezolutia ecranului la
valori mai mari, testele
noastre nu au reusit sa
porneasca la rezolutiile
noastre standard de
testare. In 3DMark2001
(1024x768) placa a
obtinut doar 1408
puncte, iar in rezolutia
de 1280x1024 scorul a
fost de 1055 puncte,
fiind de peste sapte ori
mai slaba decat un
GeForce4 Ti4600. In
timpul testelor am
remarcat momente cand
placa inregistra doar 4-5
FPS. Este doar o solutie
ieftina cu TV-Out si
conectori 3DVR.

Chipset SiS315 3DMark2001SE 1024 1464  Performantd -

Memorie 64Mb 1280 1057  Dotar 0.015

Video In nu Quake 3 1024 33.6 Verdict =

Frecventa chipset 143MHz 1280 -
Frecventd memorie 160MHz Video Mark S Distribuitor 1CG-Romsoft

Dual Head nu Q-, P-, F- Web www.icg.com.ro

TV-Out da Serious Sam 1280 - Telefon 01-224.03.33

Vi nu 1600 -~ Pret N/E

aprilie 2002



teste

‘singura observatie ar fi

placi de baza SocketA

Gigabyte GA-7DXR+
AMD761 LA LUCRU

Placa Gigabyte GA-
7DXR+ este bazata pe
chipsetul AMD761 si
este versiunea mult
imbunatatita a placii
GA-7DXR. Placa dispune
de 4 porturi USB 2.0
(suport asigurat de NEC
D720100AS1), plus doua
USB1.1 dintr-un total
de maxim 8, USB.
Gigabyte a dotat placa
cu sunet de calitate
prin Creative CT5880.
Prin intermediut
controllerului Promise
PDC20276 se poate
realiza striping sau
mirroring HDD-uri fara

: sa fim nevoiti sa platim

foarte mult pentru =

acest lucru, aceasta

: fiind o versiune lite dar
: ce asigura toate

facilitatile de care are

nevoie un user obisnuit.
Setarea multipticatoru-
lui se poate realiza

: numai din dipswitch-uri

iar din BIOS se pot
modifica valorile
FSB-ului intre 100 si
250. Cei ce doresc o
placa cu chipset
AMD761 trebuie sa se
gandeasca la aceasta

: excelenta solutie de la
; Gigabyte.

Abit NV7m

FARA OVERC

Placa cu chipset
nForce420D propusa de
Abit este format
microATX si'are doar 3
sloturi PCI si doua
DIMM-uri. Este dotata
cu sunet de calitate si
placa de retea, astfel
cd cele 3 PCl-uri se pot
dovedi suficiente. O

de facut in privinta
tayoutului: asezarea
conectorilor de ali-
mentare poate duce, in
cazul multor carcase, la
situatia in care firele
de alimentare trec pe
deasupra ventilatorului

LOCKING

de pe coolerul proce-
sorului impiedicand
astfel o buna ventilatie.
in BIOS am avut
surpriza sa nu gasesc
nimic care sa permita
overclockingul, iar la
memorie am gasit doar
posibilitatea de a seta
CAS2 sau CAS2,5 si o
setare pentru DIMM =
timing cu doua optiuni: -
Optimal sau Aggresive.
Pretul bun, dotarile
suficiente pentru userul
normal recomanda
aceasta placa drept o
alegere buna pentru o
solutie NForce value.

aprilie 2002

Chipset AMD761

FSB 2007266
AGP/PCI/ISA 1/5/0,
AMR/CNR/ACR | 0/0/0 3

Tip memorie | DDR200/266
Memorie maxima 3Gb (3 DIMM)

Use 6/8

Northbridge AMD761
Southbridge VT82C686B

ATA 133(RAID)/100/66
Audio Creative CT5880
RAID da - PDC20276
Extra Dual BIOS, LiveBIOS, 4USB 2.0
Modificare FSB 100-250 (din 1 1n 1)

Modificare muttiplicator nu
Modificare voltaj 1.100-1.850 as
Setdr @os/Ampat/deswich) da/nu/da

Dotéri speciale:  Voltaj DDR 2.73, 2.83
Yoltaj AGP 1.6, 1.7

Teste

Quake3 640x480 216.3

Serlous Sam | 640x480 143.3

3DMark2001SE ' 640x480 8362

SiSoft Sandra Mem. Int. 1930
Mem. Float 17814
CPU Dhrystone 4251
CPU Whetstone 2133
Disk = 26756

PC Mark 2002 (CPU 4583
Memorie 2941

Performante jocuri 0.649

Performante sintetice  0.729

Dotari 0.048

Verdict 1.427

Distribuitor UltraPro

Telefon 01-211.70.90

Web www.ultrapro.ro

Garantie 3 ani

Pret 1058

Chipset nForce420D

FSB 200/266

AGP/PCI/1SA 1/3(0

AMR/CNR/ACR 0/0/0

Tip memorie DDR200/266

Memorie maxima  1Gb (2 DIMM)

Us8 4/4

Northbridge nForce420

Southbridge MCP-D

ATA 100

Audio NVIDIA Codec 5.1

RAID nu

Extra LAN Realtek 8201L

Modificare FSB. -

Modificare muiﬂplimmr =

Madificare voltaj

Setari (os/Ampert/dpswhch) -

Dotari speciale: -

Quake3 640x480 231.7

Serious Sam  640x480 154.9

3DMark2001SE ' 640x480 8632

SiSoft Sandra 'Mem. Int. 1875
Mem. Float 1823
CPU Dhrystone 4200
CPU Whetstone 2127
Disk 25072

PC Mark 2002 CPU 4678
Memorie 3172

Evaluare (puncte)

Performante jocuri 0.689
Performante sintetice 0.735

Dotari 0.02
Verdict 1.445
Distribuitor Tape Computer
Telefon 01-330,57.83.-
Web www.tape.ro
Garantie 24 lunt

Pret 142§

@73 DFI AD73 Pro

PERFORMANTE DE TOP

Implementarea chipse-
tului KT266A facuta de
DF! pe placa AD73 Pro
este una foarte reusita
din punct de vedere al
performantelor
optinute in testele
noastre. Chiar daca nu
straluceste la capitolul
layout {conectorii IDE
fiind prost amplasati,
incurcand placa video)
si nu are dotari
extraordinare, AD73 Pro
reuseste sa faca o
impresie bupa. North
bridge-ul nu are racire
activa asa cum am fost
obisnuiti cu alte solutii

dar spatiul liber din
; jurul socketului ne per-

mite folosirea unui
cooler mare. Placa are
in dotare si conectori
wake-on-lan si wake-
on-ring, foarte utili
daca dispuneti de placa
de retea sau modem cu
suport pentru aceste
facilitati. Va mai puteti
imbunatati performanta
acestei pldci si prin uti-
lizarea RAID-ului de
care AD73 Pro dispune.
Ofera stabilitate foarte
buna si performante
excelente pentru
KT266A.

Abit NV7-133R

DOTAR! FOARTE BUNE

Bazata pe chipsetul
nForce15, NY7-133R a
avut rezultate bune,
dar aceasta placa se
remarca mai ales prin
dotarea excelenta de
care dispune. Am
remarcat multimea de
porturi USB: placa
dispune de 4 porturi
USB1.1 si doua USB2.0,
standard din ce in ce
maf folosit de tot mai
multe device-uri. Din
layout-ul placii care
dispune de patru gauri
in jurul socketului, se
vede cd este posibila
folosirea unui cooler

foarte mare facilitand
overclockingul. In
schimb asezarea slotu-
lui AGP poate crea mari
probleme daca aveti o
placd GeForce4 Ti, fiind
agezat in linjie cu un
condensator cam inalt.
Tot placa video
obstructioneaza
accesul optim la
sloturile de memorie.
Abit a mai dotat placa
si cu Raid si suport
pentru retea. Placa
este foarte buna pentru
cei ce doresc sa fie in

pas cu tehnologia.

Qetalii tehnice

Chipset KT266A

FSB 200/266
AGP/PCHISA 1/5/0
AMR/CNR/ACR™ ~ 0/1/0

Tip memorie DDR200/266
Memorie maximd 3Gb (3 DIMM)
uss 2/4
Northbridge KT266A
Southbridge VT8233ACD
ATA 133/100/66
Audio AC97

RAID nu

Extra wake-on-lan, wake-on-ring
Modificare FSB  100-250 (din 11n 1)

Modificare multiplicator nu
Modificare voltaj 1.500-1.850 g y

Setdri @08/ Amperi/dpswitch) da/da/nu
Dotari speciale: nu

Quake3 640x480 232.2

Serious Sam  640x430 155.6

3DMark2001SE | 640x480 8616

SiSoft Sandra  Mem. Int. 2028
Mem. Float 1932
CPU Dhrystone. 4218
CPU Whetstone 2113
Disk 25121

PC Mark 2002  CPU 4624
Memorie 3126

Performante jocuri 0.690

Performante sintetice  0.745

Dotari 0.012

Verdict 1.448

Distribuitor Tape Computer

Telefon 01-330.57.83

Web www.tape.ro

Garantie 36 luni

Pret 85$

Detalii tehnice

Chipset nForce415

F5B 200/266
AGP/PCI/ISA 1/5/0
AMR/CNR/ACR  0/0/0

Tip memorie DDR200/266
Memorie maxima 1.5Gb (3 DIMM)
UsB 6/8

Northbridge nForce415
Southbridge MCP-D

ATA 133/100/66
Audio NVIDIA Codec 5.1
RAID da

EXtra  2USB 2.0, plach refoa, SP/DIF Inputfoutput
Modificare FSB 100-200 (din 1 i 1)
Modificare multiplicator nu
Mndiflcare:vo\;aj 3%

Setdr @os/umperi/dpswich) da/nu/nu
Dotdri speciale:  FSB Ratio (CPU:AGP),
CPU Ext. Clock

Teste

Quake3 640x480 231.6

Serious Sam  640x480 155

3DMark2001SE ' 640x480 8628

SiSoft Sandra Mem. Int. 1872
Mem, Float 1817
CPU Dhrystone 4243
CPU Whetstone 2126
Disk 25291

PC Mark 2002 'CPU 4678
Memorie 3181

Performante jocuri 0.689

Performante sintetice  0.737

0.048

1.474

Distribuitor Tape Computer
Telefon ~~ 01-330.57.83
Web www.tape.ro
Ga@ntie 24 luni

Pret 140$
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MC&CD MEDIA

www.ergona-mccd.ro

-ECS K7S6A

PRIMUL 5i5745 TRIMIS LA LUCRU

trebuie facuta o mica modificare.
Placa este dotatd cu DIMM-uri ce
permit un maxim de 1 GB de
memorie DDR333 sau 1,5 GB de
memorie DDR266/DDR200. Placa
dispune de 5 sloturi PCl, doua
USB1.1 iar sunetul este asigurat
de codecul AC97. Setarile se
realizeaza din BIOS sau din
jumperi. Din BIOS putem schimba
FSB-ul dar suntem constransi la
valori prestabilite: 100, 103, 107,
110, 112, 124, 133, 137, 143,
147, 150, 160. Voltajul procesoru-
lui il putem modifica intre 1,100v
51 1,850v in pasi de 0,025v. K7S6A
a demonstrat pe parcursul
testelor o stabilitate foarte buna
datoratd in special chipsetutui
Si5745 recynoscut pentru aceastd
calitate a sa. Rezultatele au fost
. bune, abtindnd in 3DMark2001
8396 de puncte, in Quake3 pe
setarea "normal” a reusit 223,7
fps iar pe “fastest” 247,3 FPS. ECS
a realizat aceasta placd fara
multe optiuni pentru a oferi o

Lansarea chipsetului 515735 a i chipset pe placa_K756A. SiS745
insemnat aparitia unui concurent este un singur chipset deci nu
serios pentru chipseturile VIA, vom gasi pe placa obisnuitele

dar din pacate nu foarte multi : northbridge si southbridge.
producatori de placi de baza nu Layoutul placii este bine realizat,
s-au grabit sa implementeze i spatiul mare din jurul socketului s e e
acest chipset ieftin si bun. Unul permitand utilizarea unui cooler solutie cat maiilettina siic

s o et dintre acesti putini producitoria } foarte mare. ECS a marcat direct &erforrrnn?:t‘;ca:eTxai]tbll;Z:tiUZei
Mu|t|p||care industriala fost 5i ECS care acum la aparitia : pe placa tot ce este necesar M

de CD-uri si CD ROM-uri oA ST oo conte | o ol de | ook pone 0 ot b
* Realizari CD-uri personalizate ;
si carti de vizita pe CD
* Multiplicare DVD, casete video
casete audio Vid i T - teclt
¢ Imprimare OFFSET ip?a”gine % S Y , '

P
-

Similar'i uhei fOtog, fii / el . 2 vﬂ, : \ AGP/PCI/ISA :?:/I;“
e PVOdUCﬁe ﬁlmeq et | 3 y ) e e ‘ - AMR/CNR/ACR  0/1/0

Tip memorle DDR200/266/333
Memorie maxima 1.5Gb (3 DIMM)
. uss 2/4
Chipset-ul 5i5745 peste care era e on Lan si Wake on Northbridge SiS745
lipit un radiator Ring cu care placa este dotata Southbridge nu
ATA 100/66
Audio AC97
RAID nu
Extra Wake-on-lan, wake-on-ring

—Overclccking

odificare FSB  100.103.107. 110. 132 124
I (\r.ar\e F'S 133, 137. 143, 147, 150, 160

Madificare multiplicator nu
Modificare voltaj 1.100-1.850 (pas 0.055v)
Setari @os/umped/dpwich) da/da/nu
Dotari speciale: nu
Teste
Quake3 640x480 223.7
Serious Sam 640480 149.1
= - . . e 3DMark2001SE  640x480 8505
Conectorii IDE sunt bine plasati, Socket-ul este aerisit, permitand SiSoft Sandra Men. Int. 2045
neincurcandu-se cu alte componente instalarea unui cooler mare. Mem. Float 1871
CPU Dhrystone 4247
CPU Whetstone 2131
Disk 23238
PC Mark 2002 CPU 4641
Memorie 2899
Performante jocurl 0.669
Performante sintetice  0.732
Dotari 0.006
Verdict 1.408
Distribujtor  Alltance Computes/Blue Ridge
SR k Telefon 01-410.79.10/ 01-210.68.28
v,‘:'«"w‘»v 2 “;"\“ . 5 -~ - . Web WwWw. ecs,com. tw :
y b Slot-ul AGP nu se incurca cu DIMM- Garantle 24 luni / 12 luni

N implica trecerea cablului peste cooler urile oferind acces usor la memorie Pret 65$ / 803

MC&ECD MEDIA s-r.l, Splail Indeggndgngel 202,
o Tel/Fax: 212 71 96/97/98/99
Mobil: 093+ 170 509; 093-252 31 1; 093-76 700; 091217 633




Abit BD7-RAID

PERFORMANTA STABILA

Implementarea chipse-
tului 845D a fost foarte
bine realizata si de
firma Abit prin placa
BD7-RAID. Cum usor
putem deduce din
numele ei, aceasta are
in dotare RAID (HPT372)
iar de notat este supor-
tul pentru ATA133,

3 porturi USB si cele 5
sloturi PCI. Am remar-
cat debug-card-ul care
este de mare ajutor
atunci cand sunt
probleme in timpul
pornirii, mai ales dupa
un eventual overcloking
nereusit. Aceastd

facilitate este foarte
utila mai ales pentru

cei care testeaza

diferite componente
sau atunci cand se

strica ceva din

configuratia hardware,
Layout-ul si dotarile
sunt bune, dar din
pécate are doar doua
DIMM-uri iar placa
suporta maxim 2GB
RAM. Performantele

sunt excelente,

obtinand in 3DMark2001
un onorabil scor de

7386 puncte, al treilea
rezultat intre placile cu

chipset 845D.

EEZE Gigabyte GA-8SRX

DUAL BIOS $SI EasyTune

facilitati oferite de
Gigabyte vor muttumi
cu siguranta si pe cel
mai critic dintre adeptii
overcloking-ului. Tn
3DMark2001 a obfinut
un scor de 7279 puncte
(cu 89 mai mult decat
contracandidata de la
Jetway) iar in 3DMark
2001 SE a reusit un

Din ce in ce mai folosit,
chipsetul SiS645 a fost
implementat si pe
albastrele placi ale
firmei Gigabyte. Prin
facilitatea Dual BIOS se
reduc considerabil
eventualele probleme
aparute prin afectarea
de virusi a BIOS-ului.

O facilitate interesanta
este si EasyTunefl[™
care permite un over-
cloking facil chiar din
Windows, tool ce va
incanta, cu sigurant,
iubitorii de Pentium 4
dornici de peformante
maxime. Toate aceste

punctaj de 7483.

Posibilitatile de opti-
mizare, dotarea soft-
ware buna si realizarea
ingrijita, fac din GA-
8SRX o solutie pentru
doritorii de perfor-
manta Pentium 4.

Chipset 845D
FsB 400

AGP/PCY/ISA 1/5/0
AMR/CNR/ACR 0/1/0

Tfp memorie DDR200/266
Memarie maximé 2Gb (2DIMM)
UsB 3/4
Northbridge MCH
Southbridge IcH2

ATA 133/100/66
Audio AC97

RAID HPT372

Extra debug card on board
Overclocking i

Modificare FSB
Modificare multiplicator 8-23
Modificare voltaj 1.12.2 s 025

100-250 (din 1 1n 1)

Setan @os/umperi/dipswitch) da/nu/nu
Dotari speciale: SoftMenulll,
voitaj DRAM 2.5, 2.6, 2.7

Teste PR
Quake3 640x480 181.9
Serfous Sam  640x480 107.5
3DMark2001SE  640x480 7625
SiSoft Sandra Mem. Int. 2037
Mem. Float 2042
CPU Dhrystone 3253
CPU Whetstone 2092
: Disk " 23839
PC Mark 2002 CPU 4173

Memorie 3703
Evaluare (puncte)

Performante jocuri 0.705
Performante sintetice 0.725
Dotéri 0.012

Verdict 1.442
Contact Rt
Distribuitor Tape Computer
Telefon 01-330.57.83

‘Web Www.tape.ro
Garantie 24 luni
Pret 158$

Detalii tehnice

Chipset. SiS645
FSB 400
AGP/PCI/ISA 1/6/0
AMR/CNR/ACR 0/1/0

Tip memorie DDR333/266/200
.Memorie maxima 3Gb (3 DIMM)
uss 26

Northbridge SiS645
Southbridge $1S961 :

ATA 100

Audio Creative CT5880
RAID nu

Extra Live BIOS, Dual BIOS
B Overclocking ey i

Modificare FSB  100-200 (din 1 }n 1)
" Modificare multiplicator nu

~ Modificare voltaj 1.100-.850 (s 0.2V)

'SetAri @os/umpert/dgswich) da/nu/nu
Dotari speciale: Control voltaj AGP,
DDR, PCI Clock, AGP Clock, DRAM Clock

Teste.

640)(80 217.2

=Quake3

Serious Sam  640x480 110.9

3DMark2001SE  640x480 7483

SiSoft Sandra Mem. Int. 2059
Mem. Float 2060
CPU Dhrystone 3267
CPU Whetstone 2117
Disk 21369

PC Mark 2002 CPU 4183
Memorie 3734

Evaluiare (puncte)

Performante jocur} 0.748
Performante sintetice  0.725
Dotari 0.008
Verdict 1.482

Contact
Distribuitor CARO Grup _

~ Telefon 01-313.71.09

" Web WWW.caro.ro
Garantie 36 luni

* Pret 95%

BSFEl Abit SD7-533

POPULARUL §iS645

Abit nu a uitat sa
foloseasca pe placile
sale si 5iS645 care luna
aceasta a primit deja
multad atentie. Sunetul
este asigurat de
C-Media 8738 iar pe o
placuta aditionala,
{tanga doud porturi USB,
avem placuta surpriza
sa descoperim mufe
S/PDIF input/output.
Din punct de vedere al
overclokingului avem
posibilitatea de a seta
FSB-ul intre 100MHz si
165MHz (cam putin pen-
tru un impatimit al
acestui domeniu) si

voltajul procesorului
intre 1,100v si 2,200
(depinde de procesorut
utilizat, pentru P4
Northwood valoarea
maxima este de
1,650v). Memoria
DDR333 sj chipsetul
515645 bine implemen-
tat de Abit, au adus
placii SD7-533 rezultate
foarte bune, reusind
7293 puncte in 3DMark
2001 fatad de Jetway cu
7190 puncte. Cu perfor-
mantele demonstrate in
testele noastre, Abit
reuseste sa.ia condu-
cerea in categoria S645.

MSI 645Ultra

VITEZA DA, DOTARI BA

Placa este bazata pe
stabilul chipset 5is645
cu southbridge-ul
SiS961 ce ofera posibili-
tatea folosirii proce-
sorutui Pentium 4 cu
memorie DDR333. Cum
ne-au obisnuit cei de la
MSI, si aceasta placa se
remarca prin o grija
deosebita la realizare.
Layoyt-ul este bine
realizat, doar vesnica
problema a sloturilor
DIMM care devin inacce-
sibile odata cu
montarea placii video.
In overcloking MS! nu a
fost asa darnic cu uti-

lizatorii, oferindu-le
posibititatea de a seta
voltajut procesorului
intre 1,750v si 1,850v
din 0,025y si multiplica-
torul intre 8x si 24x.
Performantele obtinute
de aceasta placa sunt
foarte bune: in
3DMark2001 scorul a
fost de 7234 puncte
(colega Jetway cu 7190
puncte), iar in
3DMark2001SE a obtinut
7366 puncte. In Quake3
a obtinut pe setarea
"fastest” un excelent
252,1 fps. Un bun
SiS645 dar fara dotdri.

teste

diverse

Detalii tehnice

Chipset SiS645
FSB 400
AGP/PCI/ISA = 1/5/0
AMR/CNR/ACR  0/0/0

Tip memorie  DDR333/266/200
Memorie maxim3 3Gb (3 DIMM)
UsB 4/4

Northbridge 1515645
Southbridge . 961

ATA 1100/66

Audio C-Media8738 5.1
RAID nu

Extra SP/DIF input/output
Modificare FSB.  100-165 (din1tn 1)

Modificare multipticator nu
Madificare voltaj 1.100-2.200 pes 0@

Setdri @05/ umpert/dpswitch) da/nu/nu
Dotari speciale: SoftMenu fli

Teste
Quake3 640x480 216.4
-Serious Sam  640x480 107.7
3DMark2001SE. 640x480 7433
SiSoft Sandra Mem. Int. 2372
Mem. Float 2373
wCPU Dhrystone 3355
CPU Whetstone 2897
Disk 23806
PC Mark 2002 CPU 4198
Memorie 4156

Evaluare (puncte)

Performante jocuri 0.738
Performante sintetice 0.818

Dotdri 0.02
Verdict 1.576

Distribuitor 'Tape Computer
Telefon 101-330.57.83

Web Www.tape.ro
Garantje 24 luni

Pret 118%

Chipset SiS645
FS8 400

AGP/PCI/ISA 1/5/0
AMR/CNR/ACR  'D/1/0

Tip memorie DDR333/266/200
tMemorie maximd 3 Gb / 3DiMM
USB 4/41.1

Northbridge Sise45
Southbridge 515961

ATA 100/66
Audio AC97
RAID nu
Extra 3

Modificare FSB
Modificare mu}tiplicamr Nu (px1)

Modificare voltaj. ; e 4 850 (pas 0.225V)
Setri pios/mpoticymwich) BIOS

Dot specfale: -

Teste

Quake3 640x480 2221
Serious Sam  640x480 109
3DMark2001SE  640x480 7366
SiSoft Sandra 'Mem. int. 2313

Mem. Float 2312
CPU Dhrystone 3279
CPU Whetstone 2109

Disk 22864
PC Mark 2002 CPU 4154
Memorie 4067

Evaluare (puncte)

Performante jocur 0.745
Performante sintetice  0.763

Dotar 0.008
Verdict 1.517
Contact

DIstribpltur Flamingo Computers
Telefon  ~ 01-236.20.03

Web www.flamingo.ro
Garaptie 36 lunt-

Pret 95%
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Sony

PASIUNE

Noua serie digitala de la Sony

Facilitatile oferite de o camera
foto digitala au convins tot mai
multe persoane de avantajele
acestora. Daca la aparitia lor pe
piata pretul lor era descurajant,
in acest mement se poate vorbi
chiar de o amortizare rapida
pentru cei ce realizeazi multe
fotografii eliminandu-se costul
filmului foto. Sony vine in
intampinarea cererii de camere
foto digitale cu trei produse,
dintr-o serie destinata celor care
doresc sa treaca de la camerele
fotografice clasice la aceasta
tehnologie. Chiar daca aceastd
serie este una entry-level, ea are
foarte multe imbunatatiri fata de
precedentele camere din aceastd
categorie. Cele 3 modele oferite
sunt P31, P51 si P71.

PERFORMANTE BUNE
PENTRU CLASA ENTRY-LEVEL
Prima camera, P-31 dispune de un
senzor CCD de 2,1 Megapixeli si
zoom digital de 3x, nebeneficiind
de zoom opic. A doua camerca ca
nivel este P-51 si are un CCD mai
mic de 2 megapixeli dar este
dotata cu un zoom optic de 2x

(82mm). Aceste prime doua
camere pot realiza imagini la
rezolutia maxima de 1600x1200.
Topul seriei este P-71. Acesta
poate captura imasgini la 3,2
megapixeli (rezolutie maxima
2048x1360) si este dotata cu un
zoom optic de 3x (117mm) si zoom
digital de 2x. Sony a renuntat in
aceasta serie la folosirea scumpi-
lor acumutatori Lithium-lon si a
dotat camerele cu acumulatori
NiMH format standard AA, ce
asigura o utilizare efectiva de
aproximativ doua ore ol
(reincarcarea durand circa 13
ore). Carcasele aparatelor sunt
realizate din plastic dar
articulatiile usitelor, de la
compartimentul bateriilor si a
memoriei, sunt realizate dintr-un
material metalic foarte rezistent.
Ecranul LCD este de 1,5, insa uti-
lizarea sa este optionala, putand
fi inchis dintr-un buton situat
langa el pentru protejarea
bateriilor. Accesul la meniuri se
realizeaza foarte usor prin
intermediul unui D-pad. Optiunile
sunt clare, iar acomodarea cu
modul de setare este rapida.

VIDEO LA MINUT

Pe un Memory Stick de 8 MB am
putut stoca in timpul testelor 6
imagini la rezolutia 2048x1536,10
imagini la rezoltutia de 1600x1200,
15 imagini la 1280x960, 55 imagini
la 640x480 si 21 de secunde video
la rezolutia 320 HQX (16fps), 1
minut si 26 de secunde video la
320x240(8fps) si 5 minute si 45 de
secunde video la 160x112(8fps) si
clipuri video (fara sunet) in format
mpeg la rezolutia de 320x240 la
16fps dimensiunile fiind limitate
numai de capacitatea mediului de
stocare. Cum aceste produse nu
mai sunt asa scumpe iar Sony
anunta mari reduceri si la Memory
Stick-uri, camerele digitale pot
deveni un lucru obisnuit in
vacantele noastre.

CONCLUZIE

Atributele principale ale acestor
camere sunt culorile oferite,
usurinta in utilizare si noile
optiuni implementate in timp ce
puncte stabe pot fi considerate
*zgomotul” de pe poze la 1SO100
si lipsa optiunii manuale de white
balance.

"

oyt

SONY j

Ratita externa cu care camera
este trecuta in 5 moduri de lucru

Clama de inchidere este metalica
oferind o durabilitate ridicata

TEST: Imagine test realizata cu
camera P31
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Butonul de zoom este acelasi insa
capacitatile-sale difera

Ecranul LCD care poate fi utilizat
in locul viewfinder-ului

4 ON/OFF

L 4

MemoryStick-ul proprietar Sony in
slotul special dedicat

Butonul cu care se realizeaza
lucrul cu meniurile

TEST: Imagine test realizata cu
camera P5t

camera P71

A FOTOGRAFICA

SONY CYBER-SHOT P71

Maximul de rezolutie si de zoom. Principalele
imbunatatiri aduse de P71 sunt:

- Moduri multiple white balance (Auto, Daylight,
Cloudy, Fluorescent, Incandescent)

- Nou algoritm pentru reducerea “zgomotului” de
pe imagine

- Mod multi burst (16 frame-uri intr-un JPEG)

- Noi formate de scene (twilight, twilight & por-
trait, landscape)

Coordonator vanzari: Sony Overseas « Tel.: 01-22.44.710

Cyber-shot

3, 2MEGAPIXELS

SONY CYBER-SHOT P51

Raportare optima calitate/pret. Beneficiaza de
zZoom aptic.

Coordonator vanzari: Sony Overseas » Tel.; 01-22.44.710

me

Cyber-shot
2.Q MEGAPIXLLS

IO mecvuirre
Cipci-apiop

SONY CYBER-SHOT P31

Pret minim, zoom numai digital. Camera ideala
pentru o investitie mica

Coardonator vanzari: Sony Overseas « Tel.: 01-22.44.710

Cyber-shot

2.7 MEGAPIXELS




ASUS CRW 2112A :

CA 16X - .

EMTEC CompactFlash64Mb / Adaptor
NOUA STOCARE PORTABILA

30 DE SECUNDE MAI RAPID

-2t

EMTEC |

Flash-
compﬂ% I
Card 07

Daca in urma cu doua numere va
prezentam un drive CD-RW Asus
16/10/40, acum am testat o unitate
Asus ce poate scrie cu 32x, rescrie cu
12x si citi cu 40x. Schimbari semni-
ficative nu au fost facute, si aceastd
unitate beneficiaza de aceeasi
tehnologie de prevenire a erorilor,
FlextraLink, si DDSS 1l (Double
Dinamic Suspension System) pentru
reducerea vibratiilor motorului in
scopul prelungirii duratei de viata.
Realizare unei imagini cu Clone CD a
durat doar 2 minute si 23 de secunde
iar scrierea CD-ului de proba nu a
durat doar 4 minute si 19 secunde
fata de 4 minute si 58 secunde cat a
durat cu unitatea 16/10/40. La

montarea pe acelasi cablu IDE a
unitatilor Asus 32/10/40 si a unui
Teac 40x timpul de scriere a crescut
la 5 minute si 6 secunde deci aveti
grija sa conectati aceasta unitate
singura pe cablu pentru a obtine
rezultate maxime. La testul de over-
burning am reusit inregistrare in-plus
a duratei audio cu 2,26 minute.
Timpul de scoatere a CD-utui este
foarte mare: 3.08 secunde. Pachetul
este cel obisnuit pentru Asus: un
manuat pentru instalarea unitatii si
unul pentru folosirea ei, software-ul
de scriere Nero 5 v5.5.6.4, un cablu
IDE, un cablu audio, suruburi, un
CD-R 32x si unul CD-RW 12x.

DEEIN  CDRW 32/12/40X; corectare a erorilor Flextralink, reducerea vibratiilor prin
(iite=)  DDSSII. Bundle: Nero 5.5.6.4

|

ICG Romsoft » 01-224.03.33 « www.icg.com.ro

Creative PC-CAM300

WEBCAM PORTABIL PRIN CASA

PC-CAM300 de la
Creative poate fi
utilizat si pe post
de camera foto
digitald, dar sa nu
va asteptati la
fotografii de o
calitate deosebita
ea este mai exact
un webcam porta-
bil. Dispune de o
memorie interna de
8 MB si poate stoca
128 de fotografii la
rezolutia de 640x480 sau, daca nu
sunteti asa pretentiosi, 255 de
fotografii la 320x240. Setul de patru
baterii ajung (conform
documentatiei) pentru realizarea a
1000 de imagini fotografice, realizate
cu blitzul. Poate inregistra pana la 75
de secunde video sau 30 minute
audio. In cutia produsului se afl3 un
cablu USB lung de aproximativ 2
metri, patru baterii alkaline tip AAA,
suportul webcam-ului, §i un CD bogat
in software (Ulead Photo Express 4.0,

CREATIVE

WebCam Monitor, PixMaker Creative,
Oozic Player, PixScreen, etc.).
Designul produsului este foarte
reusit, insa este dificil de folosit pe
post de webcam din cauza lipsei
posibilitatii de reglaj al unghiului de
fotografiere. Datorita dotarilor
software bune, stilului elegant si
pretului acceptabil, PC-CAM300
poate fi o alegere buna pentru un
utilizator care nu cauta rezolutii mai
mari de 640x480.

bIEZIGN  Senzori CCD 640x480 = 255 fotografii la 320x240 _
tehnice

1000 fotografii cu set de patru baterii
UltraPro « 01-211.70.90 « www.ultrapro.ro

Cardul CompactFlash si adaptorul
EMTEC sunt ideale pentru transportut
fisierelor mp3 sau imagini de la
calculator la MP3 player sau de la
camera foto digitala la calculator.
Cardul este realizat pe baza tehnolo-
giei Flash astfel incat stocheaza
datele fara sa aibd nevoie de baterfi
pentru a pastra informatiile. Nu are
parti in miscare, are consumul foarte
mic si ofera o mai buna protectie a

datelor decat mediile magnetice.
Toleranta la socuri si variatii de
temperatura este foarte ridicata.
Acest gen de dispozitiv de stocare se
conecteaza direct pe USB, alimentan-
du-se din acesta, ceea ce din start
inseamna lipsa necesi!:atii oricarei
alte investitii. Instalarga software-
ului transforma card-ul intr-un hard
disk virtual, ideal pentru transportul
rapid de informatie.

Detalii
(G« Conectare adaptor: USB

Marime card-uri CompactFlash: 16, 32, 48, 64, 96, 128, 192 si 256 Mb l

[EITEE] LRmarketing « 01-320.99.28

Pret reader: 65.6 Euro

HP LaserJet all-in-one 3320 mfp
SOLUTIA ALL-IN-ONE COMPLETA
PENTRU BIROUL MODERN

Este o solutie all-in-one
eleganta si rapida ce
contine o imprimanta
LaserJet, un copiator
(atb-negru) / scaner

cu masa plana, 32 MO
de memorie RAM (9

MO pentru sistem si 32
MO disponibili pentru
utilizator), un lacas pen-
tru module de memorie
PIMM pentru adaugarea de
fonturi si memorie, ce se
poate extinde pana la 96

Mb, un port USB 1.1 si un
port paralel IEEE 1284-B.
Butoanele scanerului sunt
foarte accesibile deoarece se
afla tot pe panoul de control.
Produsul contine si un alimentator
automat de documente pentru 50 de
pagini (ADF). Imprimanta are o
rezolutie de 1200x1200 dpi la o vitezi
de 15 pagini pe minut. Scanerul are o
rezolutie optica de 600 dpi la o
adancime de culoare de 24 bit.
Copierea este rapida, prima pagina
copiata iese la 10 secunde dupa
lansarea comenzii cu o viteza de
14cpm. Documentele scanate pot fi
convertite in format electronic. La
partea de dotare sta foarte bine,

pachetul continand pe langa
elementele clasice gen cartus, cablu
electric de alimentare, CD cu soft de
instalare si documentatia necesara
pentru utilizarea produsutui si tava de
intrare pentru 250 foi, tava de sortare
dupa prioritate si tava de intrare ADF.
De mentionat ca modelul HP LaserJet
3320n mfp este network ready.
Compatibilitatea este asigurata cu
toate sistemele de operare Microsoft
incepand cu Windows '95, Mac 0S 9.1
si Mac OS X.

Detalii
tehnice

Scaner: 600 dpi/24bit (spatiu scanare 216x381); Copiator: 14 cpm
(micsorare/marire 25%-400%); Imprimanta: LaserJet 1200 dpi T

Hewlett-Packard Romania » 01- 205 33 55

Pret: 754Euro
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PROBLEME DE TEMPERATURA
Am un XP 1700+ cu placa de
| baza Gigabyte GA-7VTXE+ si
un cooler de procesor Titan
model TTC-D5TB(2/A).
Temperatura procesorului sta
intre 46 grade C la pornire si
68 grade C cea mai mare
temperatura la care a ajuns,
temperatura sistemului fiind
intre 40 si 49 de grade C.
Mentionez ca am si un
ventilator de carcasa care
scoate aerul cald. Spune-mi
dac sunt normale tempera-
turile la care functioneaza
sistemul meu, daca nu, care
sunt temperaturile maxime si
ce ar'trebui sa fac.
Lz Florin
Temperaturile sistemului tau
sunt foarte ciudate. in primut
fand imi este greu sa cred ca
temperatura de pornire a
procesorului tdu este de 45
grade C! Mai repede cred ca
placa ta de baza nu indica
bine z{cesti parametri, avand
in vedere ca temperatura
sistemului 0 raporteaza de
40-49 grade, cu toate ca ai un
cooler byn si in plus dispui de
ventilator de carcasd. Totusi
scoate capacul si verifica daca
ai 0 asezare ergonomica a
componentetor si a cablurilor.
Ruleaza cu capacul scos si
vezi ce temperaturd a
sistemului iti este raportata,
T daci este tot asa mare poti s&
fii sigur ca ai o placa care "te
minte”,

SCOATEREA DIN JOCURI
Am urmatorul sistem:

Duron750Mhz,128Mb RAM,
placa de baza Chaintech
7AIA/100, VIA KT133 cu placa
de sunet CMedia 8738
integrata, QuantumFireball
20Gb (7200rpm), GeForce2
MX200 (32Mb). De fiecare
data cand ma joc sistemul se
blocheaza (dupa o perioada
destul de mica aproximativ 2
minute), fie ma scoate din joc
fara pic de eroare sau din
Windows. Problema a
persistat si dupé ce am
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instalat Windows-ul din nou.
Ma gandeam sa fac un
upgrade la procesor cu un
Thunderbird la 1GHz, dar nu
stiu cat de buna este placa de
bazd, daca suporta o
asemenea viteza si daca va
merge bine cu ea. M-ar
interesa ce ptaca de baza ar
fi buna pentru un asemenea
procesor si la ce pret ar
ajunge.

Paun Doru
Problemele de blocare pot fi
din cauza driverilor sau a
sistemului de operare.
Instaleaza Windows-ul "pe
curat" si ultimii driveri VIA
4in1 si Detonator. Poti s&
incerci eventual un update de
BIOS, de pe site-ut
producatorului
{www.chaintech.com.
tw/DL/7xMB/7AIA.HTM), daca
te pricepi la asemenea
operatii deticate. Placa ta
suporta procesoare
Thunderbird ta 1GHz dar daca
ai posibilitatea si vrel un
upgrade cumpara o placa de
bazd cu chipset KT266A sau
KT333 si memorie DDR (o0 sa
vezi diferenta). -

ATl CARE NU-I CUMINTE

Am calculatorul format din P3
733MHz pe o placa de baza
MS] pe slot 1 cu i440bx, am o
placa video AT| Radeon 8500
LE, am cumparat-o acum
cateva zile, placa sunet
Creative Live simai multe...
Problema este ca o gramada
de jocuri nu merg pe acest
ATI, pe cand pe celalalt ATI
Fury mergeau fara probleme.
Am ras tot si am pus din nou
Win98SE si Win XP, dar
degeaba. Atunci am scos
celelalte componente, inclusiv
RAID-ul de ATA 100 si am lasat
doar placa video. Degeaba.
Am zis ca este de la placa de
bazd. Am vrut sa-i actualizez
BIOS-ul dar nu reusesc sa intru
la ei pe site. Jocuri ca FIFA
2002, Midtown 2, NHL 2002 si
altele nu merg pe cand Max
Payne si Motoracer 3 sunt
singurele care merg. Max
Payne-ul l-am setat pe

1024x768 32 bit 4 samples AA,
toate detaliile high si
smoothvision pe 2X on si
merge impecabil. Ce ma
sfatuiti sa fac?
Stefan Stanciulescu

Incearca noul driver AT! pe
care il gasesti chiar luna
aceasta pe CD-ul revistei.
Placile cu chipset AT au avut
unele probleme de driveri,
dar ultima versiune rezolva
multe dintre ele. Vezi sa ai si
DirectX8.1 instalat (it gasesti
tot pe CD-ul revistei).

CAPTURI NEREUSITE
Am un sistem ce include AMD
Athlon la 1GHz, 256 MB
SDRAM, placa de baza
Matsonic MSB127C+(266), HDD
Maxtor 40 GB/7200 rpm si QF
20GB/5400 rpm, ambele UDMA
100, placa video nVIDIA Riva
TNT2 Model 64 32Mb, tuner
TV/FM Pinnacle Studio PCTV
Pro, CD-RW, WinMe. Sunt
instalate VIA 4in1 v.4.37,
DirectX 8.1. Problema pentru
care va solicit ajutorul este
data de capturile executate
prin placa Pinnacle, care lasa
mult de dorit ca si calitate,
atat prin programele propri,
incluse pe CD-ul de instalare,
cat si prin programe terte
(ex. Sonic Foundry Vegas
Video, WinVDR, Windows
Media Encoder, Netshow Tools,
etc.). Fie comprimate (.avi,
.mpg) fie necomprimate,
capturilor le lipseste rezolutia
imaginii (incetosate - sunt
improprii transpunerilor
ulterioare pe VCD sau SVCD),
indiferent de formatul video,
care poate fi ales pana la
dimensiunea 768 x 576. Chiar
si imaginii sursd, din
momentul inceperii capturii i
se intampla acelasi fenomen.
Cele descrise mai sus apar
indiferent de sursa de semnal
video (antena/cablu sau AV).
Va rog sa-mi spuneti care este
parerea dvs, privind "veriga
slaba" - elemente de hard sau
soft, si eventuale modalitati
de imbunatatire.

- Alexandru Balan
Veriga slaba ar putea fi
Pinnacle Studio PCTV Pro.

Incearca sa testezi o placa in
genul AT All-in-Wonder si vezi
care este diferenta dintre
captura ei 5i cea realizata de
placa ta. Are pret bun si in
felul acesta obtii performante
mai mari §i in alte aplicatii
multimedia, fiind un pas mare
fatad de placa ta video actua-
ta. In plus scapi de even-
tualete incompatibilitati din-
tre placa video si placa de
captura. Sau cumpéard un TV
Tuner mai performant.

ALEGEREA"SCHIMBARII
In urméa cu ceva timp am
cumpérat o placa video
GeForce2 MX 200 la 32Mb fara
sa stiu ca vechea mea placa
video se afla on board. Acum
nu mai am alta solutie decat
schimbarea placii de baza,
dar problema este ca nu stiu
ce placa de baza sa imi iau
pentru un procesor Pentium 1]
la 600 MHz si un HDD de 7Gb.
Eu m-am géndit la un
Gigabyte 815EP dar nu sunt
sigur si de asta va cer o
pérere.

Enache Florin

Nu ai scris ce placa de baza
ai, dar majoritatea placilor de
baza cu video onboard au o
setare in BIOS (sau prin
intermediul jumperilor) care
permite adaugarea ulterioard
a unei placi in slotul AGP.
Daca placa ta nu are in dotare
slot AGP atunci este cazul sa
o schimbi. Daca te-ai gandit
la Gigabyte B15EP pot sa iti
spun despre ea ca are
performante bune pentru
clasa ei, un layout bine
realizat, sunet de calitate
Creative CT5880-DDQ, dar
este slab dotata pentru
overcloking.

SISTEM NOU
Vreau sa imi cumpar un
calculator nou (momentan
detin un Pl 100MHz, 16Mb
SIMM, 0,6 GB) pe care sa il
folosesc pentru programare,
jocuri, NET si web design. Va
rog sa imi recomandati o
configuratie care sa faca fata
onorabil acestor scopuri, dar
sa nu depaseasca 900-1000S.
Tibi
Pentru Mevoile tale jatd o
configuratie recomandata de
noi, de la care poti s& pleci:
Duron 950 MHz (in momentul
de fata un raport pret/
performanta foarte bun),
placé de baza cu KT266A
(performante remarcabile),
monitor 17”7, Geforce2 MX 400
cu 64Mb RAM, 256Mb DDR,
HDD 40GB (5400 rpm). iti mai
poti adauga si un CORW si un
mouse bun, fara sa depésesti
10008.

DRIVERI NEVOLNICI
SISTEM: AMDK6-2 500MHz, 320
Mb DDRAM, GeForce MX200.
Intru in CounterStrike si mi se
misca aiurea rau de tot pe 3D,
incerc OpenGL si zice ca placa
mea video nu suporta
rezolutia respectiva.
CounterStrike se misca prost,
Superbikes 2001 se misca
perfect.

) Andrei Humvee
Nu ai specificat la ce
rezolutie“vrei sa joci
CounterStrike in OpenGL, dar
incearca la o rezolutie mai
mica. Verifica setarile placii
video in OpenGL din Display
Properties > Advanced.
Instaleaza ultimele drivere.

PLACA LOCULUI O

Va rog mult de tot sa ma
ajutati in alegerea placii de
baza cu cea mai mare
performanta. Am listat mai
jos trei optiuni care mi s-au
parut viabile... Daca optati
pentru o altd placa va rog sa
o numiti {considerati numai’
aceasta configuratie: 1850,
SocKet 478 ATX, RDRAM). 1.




ASUS P4T-E 2. ABIT TH7 Ii 3.
EPOX EP-4T2A3.
Dann(M) 24/7
Din punct de vedere al
performantelor, intre aceste
placi nu este o diferenta
notabila. Alegerea trebuie
ficutd si in funtie de alte
~caracteristici ate placilor de
baza (stabititate, dotari,
posibilitati de overcloking). iti
recomand ABIT TH7 Il ce
oferd o multime de
posibilitati de avercloking,
poti abtine un spor de viteza
cu ajutorul RAID (doua
HDD-uri pe mod 0) si este
foarte stabila.

CALCULATORUL CLASAT

M-am decis sa imi cumpar un
calculator pe care l-as incadra
intre clasele OFFICE si GAMER.
Sistemul va fi un ATHLON TB
1333MHz, FSB266, placa de
baza SIS735 SDR+DDR,
128DDR. Cat de mult
influenteazé viteza HDD-ului
performanta sistemului dorit
de mine, adica: HDD 20GB
7200 rpm SAU HDD 40GB

5400 rpm?

Vlaicu Ciprian
Daca nu vrei sa utilizezi
aplicatii critice video,
atunci poti sa cumperi linistit
HDD 40GB 5400 rpm, avand
capacitate dubla si viteza
suficienta pentru jocurite
actuale.

VREAU $I EU SA TESTEZ
1. Pentru testele din revista,
ce stagiu din Quake3 este
folosit pentru masurarea
frame-urilor? 2. Care este
comanda care trebuie
introdusa in Quake3 pentru a
vedea numarul frame-urilor?
DJ NYLLA
Pentru testele din revista
folosim demoQ01, cu setarile
normal sau fastest. Procedura
este urmatoarea: intri in mod
consold prin apésarea tastet
tilda (~), apoi introduci
*“timedemo 1" si "demo
demoB01". Dupa derularea
testului apesi din nou tasta
tilda (~) si citesti rezultatul.
Asta este absolut tot!

PLACA ELPINA? -

Am o placa Elpina la care nu
gasesc un manual sad ceva
despre ea. Specific ce apare
pe ea: chipset VX Pro-Il, 4
PCI, 3 ISA, socket 7, 4 SIMM
(72 pin).

Florin Sfetea
Placa ta se numeste M558 si
este marca PCChips.
Din cauza asta nu ai gasit
nimic despre ea. Mai multe
detalii despre placa ta
(driveri, manualul, BIOS
update) gasesti la urméatoarea
adresa:
http://www.pcchips.com.tw/
M558. html.

CALCULATOR CALORIFER

Am urmatorul sistem: AMD K-6
la 500MHz, 256Mb PC 133,
GeForce2 MX cu 32Mb, HDD de
8.4Gb, Sound Blaster Live!,
CD-ROM LG 52X, pe o placa de
baza VIA MVP3. 1. Am o mica
problema, carcasa
calculatorului se incalzeste
cam tare, dupa 15 minute.
Ce-mi recomandati?

2. CD-ROM-ul nu prea mai
citeste cum trebuie, mai ales
CD-urite care pornesc
automat.

Georgescu Cristian

Daca temperatura sistemului
este ridicata trebuie sa iti
dotezi calculatorul cu un
ventilator de carcasd. Daca nu
ai racire activé pe placa video
incearca sa ii cumperi si ei un
ventilator si nu in ultimut
rand verificd daca coolerul
procesorului isi face bine
datoria. iti poti curita singur
unitatea COROM cu ajutorul
unui kit special (este foarte
simptu si nu implica
desfacerea unitatii), sau poti
sa-l duci la un service sa ti-l
curete un specialist.

AMATOR DE.GRAFICA
Ce-sistem imi recomandati
pentru grafica 3D (Studio Max,
Maya): dual Celeron la 1GHz
cu SDRAM sau Athlon XP 1800
cu DDR? Ma intereseaza in
primul rand performanta in
viewports. Mulfumesc.

Romeo D.
Pe langa forta procesorutui in
grafica 3D conteaza foarte
mult memoria. Sa ai cel putin
512 MB RAM si sfatul meu este
sa fie DDR (memorie ce
dispune de o rata de transfer
mult mai mare decdt PC133).
Daca poti cumpara o placa
bazata pe chipsetul KT333 si
memorie DRR333 (de preferat
de 5ns) cu un Athlton XP 1800
0 s ai rezultate superioare
unei configuratii dual Celeron
la 1GHz.

HARDDISK-UL CEL RAU
Am un harddisk Western
Digital ATA 100 20Gb de 8
luni. De cateva luni mi-au
aparut bad-uri pe el. Am facut
doua partitii si acum au
"disparut”, dar merge foarte
greu; incarca greu Windows-ul
si jocurile. Tnainte mergea
mult mai bine si acum scoate
un zgomot tare. Pot face ceva
sa-| repar cu soft-uri?

Mos Craciun
Dacad HDD-ul tau mai este in
garantie (si cred ca este)
trebuie sd-{ duci la magazinut
de unde -ai cumparat. Nici
acum nu este timpul pierdut.
Daca auzi zgomote
neobisnuite e semn ca HDD-ul
téu e tare bolnav si nu cred
ca mai are mult pani.se va
strica de tot. Nu pastra pe el
documente importante si
incearca sa-l duci la service.

vOODOO N XP

Am o placd video Voodao2.
Stiu ca pot s-o arunc, dar
totusi daca mi-ati spune unde
gasesc driveri cu suport 3dfx
si Direct3D pentru Windows XP
v-as ramane dator.

Dumi
La urmatoarea adresa vei gasi
driveri si tot felul de alte
utilitare realizate de echipa
3dfx sau de alti impatimiti de
placile video din familia celei
pe care o detii si tu:
htep:7 /www.voodoofites.com.
Dupa ce vei vizita acest site

poate i schimbi pérerea si nu
o sa mat vrel sd o arunci.

SLOTURILE MINUNE
Daca sunteti amabili sa-mi =
raspundeti si mie la
cédteva probleme: 1. Un HDD
pe IDE poate functiona cu
performante mai bune daca
voi cumpara un adaptor SCSI?
2. Nu am gasit explicatii
nicaieri referitoare la AMR si
CNR.

eeee yyyy
1. Dacé ai un HDD pe IDE nu
te ajuta cu nimic un adaptor
SCSH, nicl mécar nu poti sa-|
conectezi la aceastd
interfatd. Sunt doud {lucruri
diferite: pentru adaptorul
SCSI iti trebuie un HDD SCSI.
2. AMR (Audio Modem Risers)
este un slot special in care se
poate introduce o placd AMR,
ce poate fi un modem, o
ptacd de retea sau o placa
audio. CNR (Communication
and Networking Risercard)
este conceput de Intel pentru
a inlocui slotul AMR si oferd in
plus suport mai bun
plug-and-play, nu implica
renuntarea la un slat PCI st
multe alte imbunatatiri.
Aceste tipuri de placi nu se !
gasesc pentru end-user fiind
destinate in principal integra-
torilor de sisteme. Detalii poti
gasi la adresa: http://develop-
er.intel.com/technology/cnr/id
f_presentation.pdf.

Daca aveti probleme cu calculatorul sau
simtiti pur si simplu c& sistemul este pe
cale sa o ia razna, inainte s& il
condamnati la moarte, dati-ne un mesaj
pe adresa redactiei sau la adresa
hardmail@xtrempc.ro. Sunt mari sanse

sd avem calmantul potrivit
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La mustata, solutia KT33 de la EPOX a reusit sa se claseze pe primul loc al
clasamentului. Lipsa dotérilor, doar foarte bunele performante in jocuri si
aplicatif au facut sa fie leaderul topului socketA

FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB 0.008! Best Computers
FSB 266, 1AGP/5PC, PC2700, ATA133, CMB7385.1, 4 USB2.0, RAID {0104} senorg / ICG-Romsoft
ey 0.048; Tape Computer

FsB 266, 1AGP Pm/5PCl/1ACR, PC2100, NVIDIAAC 5.1, GeForce2 X [#2431] [§1237] (16181 Ager/Depozitil de calcutatoare
FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB [15345] [1238] [0 uiwraPro

FSB 266, 1AGP Pro/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB [1:071](1:253][ "0 | viami o=l
FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, NVIDIA AC 5.1, 2 USB [1%221] (165 Fiamingo Computers

FSB 266, 1AGP/3PCI, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX, 4 USB, Lan 07351 Tape Computer

FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB 0.690 Tepe Computer

FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, CMIB738, RAID, ATA133, 2 USB
FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB
| FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, ATA100, CMIS738, RAID 0/1, 4 USB --_ Ager/Deporitul de calculatoare
FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CT5880, RAID ATA133, 6 (2XUSB 2.0)
FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB
FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB
| FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, RAID 0/1/0+1 ATA133, 4 USB - Tape Computer/Sistec
FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, 2 USB , Alliance / Blue Ridge
FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, Raid 0/1, 6 USB --- Flamingo Computers
FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, Lan On Board, 2 USB --n Skin Media

FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC97, RAID 0/1, 2 USB
| FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA133, CMIB738, 4 USB
FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, ATA100, 4 USB

FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB

| FSB 266, 1AGP/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB

| FSB 266, 1AGP/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB

| FsB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB -_- Depozitul de calculatoare
FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CT5880, 2 USB

[0/ 1160/ 10,41 ormaco
FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB i

“Notele subhmate cu rosu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
*Preturile notate cu N/E presupun ca distribuitorul nu are temporar sau definitiv acel produs pe stoc

Tape Computer

-- Ager/ICG-Romsoft
3] 003N Ager

{16721 provision

_ ProVision
- Sistec

- Un SiS645 foarte bine implementat si nimic mai mult nu a fost necesar
pentru a obtine primul loc. Performantele sunt ins3 sustinute si de un
sunet de calitate si conector S/PDif in/out

Oy (1 Abit 533 KB sl FSB 400, 1AGP/SPCI, PC2700, ATA100, CMIB7386ch, 4 USB, S/PDif | )
: Y ; FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIS7386ch, S/PDIf 01585 [#%254] [NOISH] Ager/epozitul de calc.
FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA100, AC97, 4 USB 0.745 i
FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB7386ch, 4 USB
| FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, ATA100, CTS880, 2 USB
| FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 4 USB
FSB 400, 1AGP/6PCI/1ACR, PC2700, ATA100, CMIB738, 2 USB
FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA100, 4 USB
FSB 400, 1AGP Pro/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2USB, Lan 10/100

15
ron

T 1341 inte ! _ FSB400 1AGP/6PCl, PC2100 ATA100 zuss AC97, Lan BkoTech
o "1 FSB 400, 1AGP/4PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB Tape Computer
LouBUETN T TR 1.450 | FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA133, 3 USB, AC97, RAID Tape Computer

*Notele sublmiate cu rosu nu sunt compatlblle cu cele subliniate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suphmentar de benchmark-un
“Preturile notate cu N/E presupun ca distribuitorul nu are temporar sau definitiv acel produs pe stoc
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] _ Chipset-ul GeForce4 Titanium4600 a adus inca o data |
B NVIDIA pe primul toc in topul performantei. Adaugati 2 ven-
g1 tilatoare si un radiator cit o zi de post si aveti reteta.

[ vou g8 {Leadtek { |WinFast A250Ultra 472 Titanium 4600 128Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI 2. 046/ 0.02 | Skin Media D)
0 | 3 Jasus Iva4s0Uitra T PIGEPR 465 Titanium 4600 | 128Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI 2:046. [0:01] Depeziud de Caaatoare (D)
D | 3 leadtek | 0TD T 322 Titanium 4400 | 128Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/550 MHz, TV-Out, DVI 11936 (0102 | Best / UltraPro ©)
B | 4 Gainward  (GeForce3 Titanium500 233 Titanium 500 | 128Mb DDR, 3.8ns, chip/mem: 240/500MHz, TV-Out, DVI 1:500, [0.015! Caro Group ®)
|5 Leadtek  WinFastTitanium 500 tNIE. Titanium 500 | 64Mb DDR, 3.8 i, chip/mem: 240/500MHz, TVOt, DVI, 2joc. 85730 [0 cest / uttrapro ©)
6 Abit [siluro GF3 Vio , | 64Mb DDR, chip/mem: 200/460MHz, TV-Out, DVI -- Tape Computer )
" B[ 7 Hercules '3DProphet8500 All-in-One | 64Mb DDR, 4 ns, TV/FM Tuner, TV-Out, Video In, DVI 1.285,| 0.03/| Ubisoft )}
U8 [Leadtek  [WinFast Titanium 200 Titanium 200 | 64Mb DDR, 4 rs, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI, 2 jocuri -- Skin Media ®
by o Abit } . siluro 1‘1200 SR 169 {Titanium 200 | 4Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI = ‘2«90_‘0 015, Tape Computer (D)
110/ iCreative | [GeForce3 Titanjum 200 215/ Titanium 200 | 64Mb-DDR, 4 s, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI [2%58) [BIGi8] rianvingo Computers (D)
{11 (Gigabyte  Thundra GF3200 /E Titanium 2001 | 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI [0S B8] ormado ()
12 Inno3D  (Tomado GF: N/E| Titanium 200 | 64Mb DDR, 4 s, chip/mem: 175/400MHz 578 G sest Computers (©)
13/ Leadtek | WinFast A170DDR 123 (GeForce4 MX440. | 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/400 Mz, TV-Out, WinFox 2.0 R BB s mecia [0)
43 abit [siluro MX440 119! (GeForced MX440 | 64Mb DDR, 4 ns, chip/men: 275/400 Mz, TV-Out [1:128, 0/01_ Tape Computer ®)
Iy 44) Gainward [114!/GeForce4 MX440 | 64Mb DDR, 5 ns, chip/mem: 275/400 Mz, TV-Out i1.120 0.005| Caro Group )
15 AsUs 110] Titanium_ | 32Mb DDR, 5 ns, chip/mem: 250/400 Mz, TV-Out, SVideo Out, 2 joc. | A8 [OUOB] Acer ®)
16 |ProLink 64Mb DDR, 4 nis, chip/mem: 250/400 MHz | Ager ()
[ {47 [Leadtek W|nFast A70TH | 64Mb SDR, 5 ns, chip/mem: 200/166 MHz 0.748, 0101 | Best / UltraPro (0)
18A'Glgabyte |Radeon7000Pro 64Mb SDR, 6 s, chip/mem: 155/155 MHz, TV-Out -- UltraPro )}

*Notele subliniate cu rosu nu sunt compatibile cu cele subhmate cu mov si bleu (note finale si partiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri
*Preturile notate cu N/E presupun ca distribuitorul nu are temporar sau definitiv acel produs pe stoc

“COMUNIC@TII Mobile este revista care
B "\ vd dezvdluie limitele tehnologiei si
\ " Jfelul in care lumea a ajuns sd se dezvolte
N\ asa cum o vedem noi astizi. Aceste
Dbagini ne aratd cum au reusit savantii -
sd pund bazele lumii moderne: de la
telegraf la fibra opticd, de la calea feratd
la avioanele invizibile, de la primii pasi
in scoali si pand la studiile profesionale
ale marilor firme ce conduc lumea.
Povestile oamenilor, masinilor si ideilor
construiesc imaginarul cu care noi
provocdm necunoscutul si stapanim
tainele viitorului.”

Adresa:

Bucuresti, sector 1, O.P. 22, C.P. 124,
Tel./fax: 01-315.20.42

Mobilink: 093,319,678

E-mail: redactia@comunic.ro
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Google-mania

B Motorul de ciutare Google este
indubitabil popular. Orice lucru
popular de pe aceastd planeta, o data

ce depaseste un anumit prag de
popularitate, capata un soi de inertie,
devenind de la sine din ce in ce mai
popular, ca un bulgire de nea ce
acumuleaza din ce in ce mai multa
z&pada in timp ce se rostogoleste la
vale. In cazul Google, popularitatea
are un efect secundar pe care putini il
sesizeazd: incetul cu incetul, Google
devine o institutie. El ne modifica
modul de a gandi si impune ritualuri si
tipare de actiune. Nu vrem sa fim
paranoici si nici nu presupunem ca
Google face acest lucru in mod
intentionat sau cu intentii rduvoitoare.
Ins& tot mai multi oameni recurg la
Google zi de zi pentru a localiza o
anumita informatie: noi cel putin il
folosim de 2-300 de ori pe zi, insa
poate nevoia noastra de informatii
este mai mare. Ideea de baza este
insa ca orice tehnologie de care ajungi

" s& depinzi prea mult se poate
intoarce impotriva ta. Nici nu este
nevoie ca cineva s depuna eforturi
speciale pentru a-ti impune subtil sau
evident respectiva tehnologie. O vei
adopta in joacd.

Un singur exemplu: la adresa
www.googlewhack.com puteti gasi
regulile simple ale unui joc, s&-i
spunem de noroc. Pentru a fi unul
dintre castigatori, nu trebuie decat s&
gasiti doud cuvinte (fara ghilimele),
care, ciutate cu Google, sa se
gaseascd impreuna doar pe o singurd
pagind din intreaga baza de date a
motorului de cdutare. Problema nu
este cat de simplu sau complicat este,
ci faptul cd, in ciuda eforturilor
organizatorilor, o datd ce o combinatie
este gasiti, ea nu ramdne pentru mult
timp unica. lar Google devine tot mai
popular cu fiecare jucator si cu
fiecare combinatie...
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Flash MX

AutoFX Dreamsuite Series One
Forester Arboretum

Z-Brush 1.23b '

Galerii Xtreme
Odiseea DivX

Feature: Google vs. Biserica Scientologica
Xplorer Xtrem
Lomunicai

Orange: noua culoare a comunicarif
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Miercuri, 1a ora20:00,
uita-te la cel mai al dracu’ show
din Romania!

Viata-i trista fara coarne!




(DETALIl
B Nume: Flash MX
B Versiune: 6.0

B Producator: Macromedia
B Web: www.macromedia.com

" W Distribuitor: -

B Procesor: Pentium Il 450MHz

B Memorie: 64Mb
B HDD: 100Mb

W Video: DirectX 4Mb

Macromedia F

|

0 schimbére de program dar si de atitudine

¥ Actins - Framo
~ Propeding

» Colds Swaichaz
< Companans

A ()
™ A NI A decurand, Flash a fost privit
Hﬁﬁi\ g\“gt \ de comunitatea web-
designerilor, si nu numai de ei, ca o gaselnita
inovatoare, eleganta si/sau distractiva cu care
se puteau realiza relativ rapid grafica si efecte
spectaculoase pentru paginile de web, fara sa
fie folosit insd pentru proiecte esentiale de
designerii seriosi. Putini au fost aceia care
l-au vazut ca un instrument complex si de sine
statator cu care s& se avante in crearea de
pagini web. Nou aparutul Flash 6 intentioneaza
sa schimbe aceasta atitudine, venind cu
schimbari majore care il diferentiaza
semnificativ de restul seriei. lpoteza ca ceide la
Macromedia au sesizat si ei in sfarsit potentialul
softului i au Inceput s ii acorde aceeasi
atentie ca §i pachetului Director este sprijinita
de faptul ¢@ mai toate cererile utilizatorilor au
fost ascultate si ca noua versiune a fost
botezatd "MX", doua litere a céror semnificatie
nu am reusit s& o descoperim, dar care creeaza
o separare clara fata de Fltash 1-5. Oricum de la
aparitia Flash 5 au trecut aproape 2 ani, timp in
care programatorii de la"Macromedia nu au stat
cu méinile in san.

3.

2
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——
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SCHIMBARE LA INTERFATA

Cei obisnuiti cu programul vor sesiza unele
diferente semnificative in interfata Flash MX,
fata de versiunile anterioare. Tn primul rand
ferestrele nu mai sunt organizate in panel-uri, ci
intr-un fel de meniuri drop-down asemandtoare
cu cele din interfata Painter 7. Ele pot fi
deplasate si reconfigurate, iar dispunerea lor
poate fi salvata ca preset alituri de cele cateva
predefinite. Oricum ati lua-o insa, interfata este
inghesuitd in 1024x768, o rezolutie de cel putin
1280x1024 fiind clar necesara, daca nu cumva
beneficiati de 2 monitoare si o placa cu Dual-
View. Folosirea shortcut-urilor este in continuare
imperativa, insa nout Properties Dialog rezolva
multe dintre problemele designerilor oferindu-le
posibilitatea sa editeze intr-o singurd fereastra
proprietatile oricarui element, optiunile variind
in functie de elementul selectat: atribute
pentru text, culorile pentru fill si outline,
proprietati legate de timeline, etc.

Alaturi de el se gaseste meniul Actions,
care este unul dintre cele mai importante
module ale prpgramului. Introdus odata cu Flash
5, Action Script se constituie intr-un limbaj de
scripting similar Java Script care permite
programarea unor efecte complexe 5i a partilor
de interactivitate dintr-un proiect. in Flash MX,
schimbarile in acest modul sunt numeroase,
toate orientate pentru a oferi utilizatorilor o
functionalitate ridicat: codare pe culori, code
breaks, numere de linie, evenimente din
categoria “onmousemovement”, suport XML,
functii pentru sunet si clipuri video, functii de
formatare a textului.

Actiunile predefinite Smart Clips au fost
transformate in Ul Components, un panel ce
cuprinde scripturi pentru elemente des folosite
gen check boxes, scroll bars, butoane normale si
radio, etc. Acestea pot fi modificate, sau se pot
crea unele noi, care pot fi puse apoi (a
dispozitia comunitatii Flash pentru a fi folosite
si de altii.

’ 0 schimbare de mai mica amploare poate fi
observata la baza barei de instrumente unde au

aparut optiuni noi: instrumentele Distort si
Envelope. Ele se bazeaza in principal pe curbe
Bezier ale cdror puncte de control pot fi
deplasate si eventual miscarile atasate unor
keyframe-uri. Nici una dintre ele nu poate fi
aplicatd clipurilor video §i nici bitmap-urilor, dar
puteti apela la un program gen Photoshop
pentru acest gen de operatii.

ALTE NOUTAT!I

Oriunde privesti, functionalitatea primeaza.
Noul Color Mixer este sensibil imbunatatit fata
de versiunile anterioare, setarea culorilor fiind
acum floare la ureche. Optiunea Distribute to
Layers, care plaseaza fiecare element al unui
grup sau bloc de text pe cite un layer separat,
se va dovedi mana cereasca pentru cei care
lucreazd cu animatii i nu vor sé foloseasca un
program gen Swish. Tot utilizatorii cu vechime
se vor bucura sa afle ca acum pot folosi masti
pe filme sau cd pot folosi clipuri video ca masti.
Dacd veti trece de nivelul de zoom 800% veti
vedea ca apare o grila la nivel de pixel, care va
va ajuta sa aliniati mult mai precis elementele
dintr-o imagine.

Schimbari se vad i in fereastra Timeline,
unde puteti adduga bookmark-uri, care le vor da
posibilitatea navigatorilor sa foloseasca butonut
de back si eventual sa adauge o sectiune in
meniul Favorites al Internet Exptorer.

in ceea ce priveste partea de import,
schimbarile sunt dramatice: Flash MX poate
incarca fisiere .jpeg si .mp3 in mod dinamic si
poate importa nativ clipuri video. Spuneti la
revedere Generator-ului i plugin-urilor
third-party. De asemenea, compresia z-lib aduce
fisierele swf la dimensiuni rezonabile, astfel
jncat sa se reduca si timpul de asteptare pentru
incércarea paginii.

LA FINAL

in afara de interfata extrem de aglomerata, nu i
se pot reprosa foarte multe lucruri acestei
versiuni de Flash. incepatorii in ale
web-designului trebuie s se apuce sa il invete,
educatia fiind mult mai la indemana decét in
cazul versiunilor anterioare. Utilizatorii cu
vechime se vor adapta foarte repede §i nu
credem ca va fi cineva caj’e sa se planga de
pleiada de noi optiuni. Flash MX este un pachet
complet care nu va putea fi depasit prea
curand, ceea ce nu inseamna insa ca
Macromedia trebuie sa se culce pe o ureche.

0 baza de tutoriale si resurse actualizata
constant este oricand bine venita.
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- AutoFX

O colectie originala de efecte cu o interfata ineficienta

A U TO este o firma care si-a

Y FX facut un nume cu
pluginurile sale pentru Photoshop, ultima sa
creatie fiind colectia de efecte Dreamsuite. Din
dorinta de a varia oferta, pachetul Dreamsuite
este disponibil i in varianta stand-alone. De la
bun inceput trebuie sa precizam ca desi colectia
de efecte este una dintre cele mai bune de pe
piata (depdsind chiar si Kai Power Tools 7},
implementarea lor in Photoshop si chiar
executabilul de sine statator sunt extraordinar
de prost realizate. De la interfata sclifosita, cu
butoane iritant de rotunde si lucioase stil XP la
timpii enormi de asteptare de care va veti lovi
dupd aplicarea unui filtru sau la cea mai mica
schimbare a unui parametru, totul sugereaza
neoptimizare si lipsa de functionalitate. Pe
calculatorut de test (Athlon 700 MHz, 128 Mb
RAM, ‘GeForce 256), aplicarea unui efect la un
JPEG de dimensiuni normale dura intre 30 de
secunde si un minut, urcand vertiginos catre 2-3
minute in cazul efectelor complexe. Un efect
similar sau simularea lui cu mai multe filtre in
Photashop dura de doua ori mai

putin, E adevarat ca era nevoie

de mat multe stradanii din 4
partea utilizatorului si nici nu
exista multimea de

parametri configurabili pe care

ii ofera Dreamsuite, insa ne

este groaza sa ne gandim cat ar

trebui s& asteptam in cazul in care

am lucra cu o imagine la 600 dpi sau de
ce calculator am avea nevoie pentru ca
lucrurile s& mearga la o viteza
rezonabila. $i nu putem sa nu ne
intrebam daca anuntul “Optimizat
pentru dual-procesor” este un bonus sau
un avertisment.

FILTRE SI ALTE EFECTE

In total, Dreamsuite cuprinde 18 efecte.
Unele dintre acestea sunt de fapt
variatii deghizate abil ale acelorasi
procedee de baza, insa acest lucru ar
trebui sa ii deranjeze doar pe cei
care achizitioneaza efectele la bucaté
(ceea ce s-ar putea sa va mire, insd este
posibil, pentru "modica” suma de 505).
Prima categorie semnificativa este cea a
efectelor de tip rama:

35mm Frame adaugd o rama in jurul
imaginfi, micsorand-o in acelasi timp, incercand
sa simuleze astfel aparenta unui diapozitiv, fara
efectul de negativ pe imagine. Se poate
modifica textura si culoarea ramei (pentru a
simula materfale de tip plastic sau metal) si
printr-un procedeu de clonare se poate obtine
un colaj de mai multe diapozitive impréastiate in
imagine.

Instamatic §i PhotoFrame sunt in mare
parte simitare: primul simuleazd un aspect de
fotografie Polaroid sau de aparat foto-la-minut
iar cel de-al doilea creeaza margini crenelate
asemandtoare cu cele ale fotografiilor de moda
veche sau cu marginile timbrelor. La fel ca in
cazul 35mm Frame acestora le pot fi schimbate
dimensiunile, culoarea si textura, pot fi
"imbatranite. Tot in categoria de editare de
fotografii se incadreaza si PhotoTone §i

PhotoDepth. Primul poate genera efecte de
sepia, soft focus si halo, care folosite imaginativ
pot transforma o imagine oarecare intr-o opera
de artd. PhotoDepth poate fi folosit pentru a da
subtil iluzia de 3D, ad&ugand indoituri, margini
rupte, umflaturi de la umiditate, pete si,
eventual, o textura noisy pentru si mai multa
adancime. El se suprapune partial cu Crease,
care este specializat pe indoituri $i cu Deckle,
care este dedicat ruperii artistice a fotografiilor.

Trecand la filtre, veti gasi Crackie pentru
crapaturi de tot soiul, cu interesanta optiune
suplimentara de a "coji” imaginea din anumite
zone crapate, ca si cum ar fi cazut vopseaua de
pe un perete. Ripple adauga valuri si unde, dar
efectul nu este foarte spectaculos in ciuda
numerosilor parametri ce pot fi personalizati. $i
mai putin spectaculos este Cubism, care
suprapune forme semi-transparente peste
imagine (patrate, triunghiuri sau hexagoane).

Chisel si Dimension X sunt specializate pe
efecte spectaculoase de bevel, iar Hot Stamp se
ocupd cu efectele de blend si glow pentru text

si alte contururi. Liquid Metal poate fi
folosit atat pentru metalizarea tex-

x ol cch Hlb Tepics on e Halo Marsa,

telor si a attor forme, cat si pentru efecte spe-
ciale, atunci cand este imprastiat cu instrumen-
tul splat brush. Pentru combinatii ingenioase se
poate folosi Metal Mixer, care amestecd in
aceasi imagine mai multe tipuri de suprafete
metalice.
Am lasat la urma Putty si Taps,

pentru ca sunt cele mai interesante. Putty

este echivalentul Liquify din Photoshop, iar
Tape creeazé bucatele de banda adeziva ce pot
fi lipite orfunde vreti pe imagine. Numerosii
parametri ce pot fi configurati garanteaza c&
veti reusi sa obtineti exact efectut pe care il
vrefi.

CONCLUZIE

Programul nu este intuitiv, lipsa unei optiuni de
multiple Undo fsi spune cu tdrie cuvantul, iar
faptul ca manualul in format electronic
depaseste 20 Mb nu incurajeaza foarte mult
consultarea lui. Singura modalitate

rezonabila in care merita folosit este in
Photoshop, si cumpérate doar pluginurile de
care aveti nevoie, pentru ca oricum efectele lor
se suprapun.

DETAL 5
B Nume: AutoFX Dreamsuite
Series One
| Versiune: 1.0
& Producétor: AutoFX
H Web: www.autofx.com
W Distribuitor: N/A
B Procesor: Pentium {il 800MHz
| Memorie: 256Mb RAM
W HDD: 100Mb
= Video: DirectX 8Mb
W Pret: 299$ (sau 50% fiecare)
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B Nume: Forester Arboretum
A Producator:
http://www.dartnall.f9.co.uk
/forester/main.htm

B Distribuitor: N/A

M Publisher:
http://www.dartnall.f9.co.uk
/forester/main.htm

A Procesor: Pentiumli 450MHz
| Memorie: 64Mb

B HDD: 15Mb/500Mb swap
# Video: DirectX 4Mb
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=} care ne citesc de mai multa vreme
Wl sar putea sa fsi aduca aminte ca
acum mai mult de un an de zile prezentam in
cadrul rubricii de grafica un generator de
peisaje pe numele sau Terragen. Cu posibilitati
grafice spectaculoase, Terragen se putea lauda
cu un motor fractal exceleht si o atmosfera
extrem de realista, Singurul tucru care i tipsea
era posibilitatea de a ad#uga vegetatie si de a
importa obiecte create in alte programe. Din
pacate, intr-un an de zile, progresul programului
este infim, ultima versiune - 0.8.11 - fiind
lansata in martie anul acesta aproape fard nici o
optiune suplimentard, doar cu corectii de
bug-uri. Din planurile programatorului, mai
nimic nu s-a materializat.

Fanii nu trebuie sa dispere insa. Un alt
programator a preluat programul din punctul in
care fusese lasat in paragind i i-a adaugat mult
doritele optiuni de distributie de obiecte. In
mare parte separat 5i intitulat Forester, softul
vé da posibilitatea s& impréastiati realist copaci
si iarba peste peisajele (de ce s& nu
recunoastem) excesiv de sterpe create in
Terragen. Din pacate, programul nu beneficiaza
de un motor de randare propriu, insa scenele
pot fi exportate spre randare in POV-Ray, un
excelent program de ray-tracing freeware. Degi™"
modul de descriere a scenei intr-un fisier text se -
poate dovedi mult prea anevoios pentru
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neinitiati, iar faptul ca scena poate fi editata in
POV-Ray presupune si ca pot fi adaugate obiecte
de orice fel in scena, de la cladiri la creaturi
fantastice, si de la baloane (a stalpi de telegraf
si este un avantaj. Dar presupunem ca alegerea
a fost facuta mai mult pe criteriul freeware vs

comercial decat pe cel al performantelor, pentru

ca altfel ar fi fost prezenta si o optiune de
export catre 3DStudio Max de exemplu.

Practic, Forester foloseste o serie de
algoritmi complecsi de distribuire a obiectelor
pentru a imprastia sute sau mii de copaci pe
terenul predefinit, rotindu-le si redimensio-
nandu-le pentru a ascunde faptul ca sunt de
fapt copii ale aceleiasi instante de baza. Pentru
a plasa o padurice pe un deal, softul va avea
grija ca arborii s& nu se suprapund, sa nu fie
plasati ireal pe o panta prea abruptd, sa nu
ajungé sa creasca sub apd, prea aproape sau
prea departe unul de altul. O metoda
alternativa si mai putin probabilistica este
folosirea unei "Image Map", ce ar putea controla

distributia obiectelor prin culoarea pixelilor ce o
constituie.

Scena poate fi completatad cu un strat de
apd si o paturd atmosfericd, toate acestea
provenind din Terragen, pe baza carufa este
creat Forester. Un aménunt suplimentar este dat
de faptul c& aspectul scenei poate fi schimbat
rapid prin selectarea optiunii "Season”. Aceasta
are efect doar daca au fost definite texturi
specifice pentru fiecare dintre anotimpuri,
fireste, ceea ce poate fi destul de complicat.

Aici intra in scena Arboretum, care este un
add-on beta pentru Forester, §i care permite
crearea si adaugarea de arbori noi in scene.
Bazat pe algoritmul L-system, softul reuseste sa
creeze copaci 51 chiar tufisuri complexe, ceva
mai rapid decét alte programe similare, cu un
rabat la calitate. Nu este foarte greu de
manipulat odatd ce observati efectele fiecarui
parametru in fereastra de preview DirectX. Din
pacate aceasta nu functioneaza in Windows NT,
2000 si XP, neajuns ce speradm ca va fi corectat
intr-o versiune viitoare.

Forester este gratuit in versiune standard,
pentru 309 insd puteti obtine oarecare avantaje
semnificative, cum ar fi algoritmul distributiv
pentru iarbad procedurald sau animatii cu motion
blur. Avand in vedere ca si POV-Ray este
freeware, cele doua pot face o pereche buna, si
cine stie, poate descoperiti ca va place si POV.

G




Un instrument mai mult pen:_t'ru artisti decat

pentru profesionisti
c& numele de

PROBABIL o

pare complet necunoscut. Unul dintre motive ar
putea fi si faptul ca l-am mai prezentat in
revista acum ceva vreme, producatorii fiind
destul de amabili s& ne trimita spre testare
versiunea 1.0. Lucrurile s-au schimbat
semnificativ de atunci, si aparent doar in bine.

Fundamental insa, Z-Brush este acelasi
program original care sfideaza orice etichetare:
nu este nici 2D, nici 3D in totalitate,
producatorii insisi catalogandu-l ca fiind 2.5D.
Unitatile minimale cu care se lucreaza in
Z-Brush sunt pixolii. Acestia sunt ceva mai mult
decat simplii pixeli, decarece functioneaza
perfect in spatiul 3D, dar si in cel 2D. in
Z:Brush, odata ce iesiti din modul de editare a
unui obiect tridimensional, acesta "ingheata”,
devenind 2.5D. Acest lucru inseamnd ca nu mai
poate fi editat 3D, insa fiecare pixel are atasata
si o valoare de perspectiva (depth), astfel incat
viitoarele trasaturi de penel §i obiecte sa poata
interrelationa cu cele vechi, intersectdndu-le
sau respectandu-le realist contururile.

Aceasta abofdare a modelarii 3D i va lasa
vexati pe cei obisnuiti cu precizia geometrica
din 3DStudio Max, Rhino, sau alt pachet de
grafica 3D obisnuit. Insa Z-Brush nu este un
pachet de grafica obisnuit, ci o noua viziune
artistica. Nu exista camere ce pot fi deplasate,
vederi de sus, din sténga sau din perspectiva:
totul se desfasoara la nivelul sevaletului virtual.
Artistii care s-au simtit incorsetati de alte
programe isi vor putea lasa creativitatea sa
zburde, insa cei care s-au obisnuit cu un
workflow diferit vor strdmba probabil din nas,
nevoiti sa se adapteze. Cei care stiu sa
priveasca dincolo de interfata vor critica in
cunostinta de cauza faptul ca toata noua
filozofie este de fapt o aglomeratie de baliverne
aruncate in fata utilizatorilor pentru a masca
faptul ca Z-Brush nu poate functiona complet 3D
féré sa necesite o statie grafica. Nu putem nega
acest lucru, insa acest adevédr este recunoscut
subtil si de producatori printre randuri, iar
compromisul ni se pare rezonabil. Z-Brush
randeaza totul in timp real pe configuratii
propice, iar in schimbul stradaniei voastre de a
va adapta vi se ofera o libertate de exprimare
de invidiat. Nici nu este nevoie sa aveti vreo
intentie: este de ajuns sa va jucati cu optiunile
si veti obtine ceva interesant. Fundamental,
Z-Brush nu este un program serios, ¢i mai
curand un experiment ludic ale cérui premise
dau rezultate dincolo de asteptari, dupd cum
puteti vedea in galeriile comunitatii de la
www.pixolator.com.

CE ESTE NOU

De acum un an cand prezentam prima versiune
de Z-Brush, acesta a beneficiat de doua mari
imbunatatiri si de o sumedenie mai mici. O sa
incepem cu Z-Script, genul de optiune atat de
utila incat te intrebi de ce nu apare in mai
multe programe. Practic, toate actiunile dintr-o
sesiune de lucru pot fi inregistrate intr-un fisier
text, care apof poate fi rulat ca script, recrednd
actiunile initiale, pe un alt calculator si pe o
alta versiune de Z-Brush. Bine, veti exclama,
dar si Painter 5, 6 §i 7 aveau ceva similar. Dar

nici pe departe atat de fiabil ca cel din Z-Brush:
dupa salvare, un script poate fi deschis si editat

(fard’sa fie nevoie de cunostinte extensive de”

programare}j, iar un script poate fi scris pur si
simplu in Notepad, fara sa fie o inregistrare a
unei sesiuni, §i sa introduca optiuni noi in R
arhitectura Z-Brush, la fel ca un plugin.

Din acest motiv toate tutorialele stocate ca
Z-Scripts in distributia de Z-Brush sunt extrem
de usor de inteles: actiunile autorului sunt clare
si inteligibile, reeditarea lor fiind floare la
ureche. In plus, scripturile contin explicatii in
fereastra dedicata din partea de jos a ecranului
si pot fi lansate pas cu pas.

Texture Master este unul dintre aceste
scripturi care a evoluat dincolo de asteptari.
Z-Brush a fost adesea folosit pentru a adauga
detaliu unor modele low-poly create in alte
programe. Pe (&ngé faptul ca suporta suprafete de
subdiviziune, netezind "colturile” modelelor
importate, de exemplu din Nendo/Wings3D
(www.wings3d.com), programul poate fi folosit
pentru a le textura cu ajutorul lui Texture
Master, care este similar cu Deep Paint 3D si
BodyPaint 3D, dar mai intuitiv decat ambele
luaté ta un loc. Folosind fnstrumente diverse si
optiunea de simetrie pentru a va asigura ca

efectele se aplica egal pe ambele jumatati ale
modelului (fata-spate sau stanga-dreapta), nu va
trece mult pana s& deveniti experti in generarea
de creaturi ciudate sau imagini futurist/stranii.
Si veti vedea ca de multe ori texturarea con-
teaza mai mult decat modelarea: o textura
excelenta poate salva un model prost /
nedetaliat, teorie care nu este valabila si
viceversa.

CONCLUZIE

Pentru a putea folosi Z-Brush la intregul lui
potential, va recomandam urmatoarea
configuratie: procesor 1 Ghz+, 512 Mb RAM,
placé video din seria GeForce, monitor care sa
suporte macar o rezolutie de 1280x1024 si o
tableta grafica de orice fel, chiar si Genius. Asta
nu inseamna ca nu poate fi folosit si pe
configuratii mai modeste. Dimpotriva, merge
foarte bine, insa nu veti putea beneficia de
modele de rezolutie mare si uneori va veti simti
jritati de desele momente in care veti astepta
ca scena sa fie randata “real-time". Asa cd nu
este de mirare ca nu veti fi tentati prea curdnd
sa faceti animatii, chiar daca Z-Brush este
capabil si de asa ceva.

B’ Nume: Z-Brush

W Versiune: 1.23b

N Producator: Pixologic

W Web: www.pixologic.com
W Distribuitor: N/A

W Procesor: Pentiumlll 500MHz
N Memorie: 128Mb

N HDD: 40Mb

M Video: DirectX 8Mb
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B e et T e s

Max The Fire Raven
thefireraven@personal.ro

http://www. 3dluvr.com/mtfraven

Trei noi imagini ale deja obisnuitului Stefan Giurgiu,

zis si Fire Raven. Nu vrem s& comentam foarte mutt,
insa cine zice ca omul nu are talent nu stie ce vorbeste.
Imaginea cu oraselul are un aspect minunat

de pastel, cea cu masina este incredibil de realista,

iar bijuteria ne-a lasat cu gura cascata.

Tine-o tot asa §i o sa ajungi departe.

. Galerii

- Xtreme

Singura expozitie offline
care gazduieste creatiile tale

SP | MiFR Zo0? | www. 3DLuNr com/m

stefan Giurgiu - "Hot Rod™
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grafica

5 Lazar Adrian - Brazil R/S - 2002 a
3 ) Adrian Lazar - "Alien” 2

Darie Budeanu - "Roqm”

" Victor Smeu - "Azagoth-main ” 4 . Victor Smeu - "Monastery”

Adrian Lazar | Darie Budeanu Victor Smeu

dorit. In opinia noastr, cred ci ar fi trebuit sa fie invers, este putin | Imaginile au fost reatizate in Photoshop 6, de la Ne marturiseste ca lucreaza la un film, din care fac
cam ciudat ca imaginea complet in nuante de rosu sa se numeasca zero sau pe baza unei bacnote scanate in cazul | parte si cadrele pe care le-am publicat. Faptul ca este
“Albastru", iar cea cu vaza sa poarte numele “Alien”. Totusi, din "E-Trade3". E ceva mai greu sa creezi grafica in pasionat de realizare de animatii, nu de imagini statice
moment ce asa ni le-ai trimis, nu ne-am permis sa le schimbam | Photoshop, mai ales in versiunile dinainte de 7 si vine in apararea lui: intr-adevar, imaginile nu prea au
numele. Brazil are performante extraordinare in domeniul | cu certitudine este diferit decat sa lucrezi intr-un foarte multe detalii, totul fiind optimizat pentru a
fotorealismului, insa se pare ca V-Ray il va intrece in momentul pachet de graficé 3D. Cu toate acestea experienta putea fi randat ca animatie pe un calculator mediu.
aparitiei. Ai grija insa ca folosirea de pluginuri duce la lene intelec- | te poate ajuta in momentul in care vrei sé treci la |  Asteptam cu nerdbdare filmul, pe care a promis ca ni-l

tuala: cand lucrurile devin prea simple, creativitatea are de suferit. 3D si ai nevoie de texturi pentru modele. va trimite atunci cand il termina. Sau macar un trailer. |
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software

DE LA PIRATERIE LA RESPECTABILITATE

“DivX" este un termen pe care il cunoaste orice utilizator
de calculatoare care se respectd. Peste 15.000.000 de
utilizatori au transferat versiunea 5.0 de pe Internet, din
momentul in care a aparut si pana in prezent. Pentru
majoritatea posesorilor de calculator insa, termenul este
sinonim cu “film care poate fi vazut pe PC" si putini sunt
aceia care privesc dincolo de aceasta definitie, fie si doar
pentru a afla cum poate fi optimizata vizionarea unui film
oarecare. $i este chiar pacat, din moment ce codecul DivX
are o jstorie fascinanta, care aduce cu o intriga
hollywoodiana: povestea unui tanar certat cu legea, care
lupta impotriva sistemului, sfarsind prin a fi asimilat de el.
Filmul se sfarseste cu happy end, ce putin pentru unii:
tanarul capéta o slujba foarte bine platita, compania care
l-a angajat incepe incet-incet sa adune venituri si capata
respectul unef lumi intregi. Cu timpul lumea uita de unde a
pornit totul 5i nici nu se mai mira cand trebuie sa scoata
bani pentru un soft care nu demult era absolut gratuit. Dar
probabil ca acesta este mersul naturat al tucrurilor.

MOMENTUL IN CARE A INCEPUT TOTUL
Din punct de vedere temporal, ariginile DivX pot fi plasate
in toamna anului 1998. Ce-i drept, la momentul respectiv,
termenul avea o cu totul altd semnificatie decat in
prezent: DIVX, sau Digital Video Express, a fost o schema
dezvoltata de Circuit City (un cunoscut lant de magazine
orientate pe produsé electronice din S.U.A) si de un.grup’ -
-de avocati specializati in divertisment digital. Observand-
statistic c& pasionatii de filme prefera mai curand sa -
inchirieze DVD-uri decat sa le cumpere, acestia au creat un
player DVD special, mai scump si cu conexiune Internet
integratd, numit Enhanced DVD. Acesta permitea ca pentru
modica suméa de 4.49S, un DVD sa poata fi vizionat de
oricate ori se dorea timp de 48 de ore. Dupa ce cele 48 de
ore treceau, filmul trebuia reactivat prin taxarea cartii de
credit a celui care il inchiriase, numarul fiind introdus in
banca de date prin intermediul Internetului.

Sistemul avea enorme avantaje pentru distribuitori:
discurile DIVX nu puteau fi vazute decat pe playerul pe
care erau activate, ceea ce insemna ca nu puteau fi
imprumutate mai departe prietenilor, iar datele adunate in
momentul activarii sau reactivarii le serveau pentru a
putea stabili care filme sunt vizionate, cand, de cite ori si
de catre cine. Acest format a starnit un val de
nemultumire din partea publicului american, astfel ca in
septembrie 1999, Circuit City renunta la proiectul DIVX,
consolandu-se cu pierderea a 114 milioane de dolari
investiti in aceasta afacere.

Fara nici o legatura evidenta, in aceeasi luna
Microsoft lanseaza o noua versiune a codecului Windows
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Media (termenul “codec” fiind o prescurtare uzuala pentru
compresor/decompresor, la fel cum si "modem” este o
prescurtare pentru modulator/demodulator). Aceasta
versiune nu este perfecta, nereusind sa redea filmele din
portofoliul unui umil student in arte din Riviera franceza,
pe numele sau Jerome Rota. Iritat de neajunsurile softului
de la Microsoft, Jerome, poreclit de prieteni "Gej" se apuca
sa il modifice in mod creativ. "Am eliberat informatia”“, va
declara el mai tarziu revistei Wired. "Nu mi-a luat decat o
sdptamand”. Noul codec s-a dovedit excelent, reusind s&
reduca fisierele video la o cincime din dimensiunea lor
initiala, pastrand in mare parte calitatea intactd. Ca o
ironie subtila, el isi intituleaza creatia "DivX ;-)", ficand cu
ochiul parca defunctei scheme de imprumuturi video.

Coincidenta sau nu, in aceeasi perioada Jon Johansen,
un tanar de nici 18 ani din Norvegia, fondator al grupului
de hackeri MoRE (Masters of Reverse Engineering)
programeaza DeCSS, un soft care elimina protectia la
copiere a DVD-urilor, facand posibila reproducerea lor sau
copierea datelor pe harddisk. Johansen este dat urgent in
judecatd de Motion Pictures Association of America (MPAA)
alaturi de site-ul 2600.com, care a postat §i a gazduit
codul, insa aceasta este o batalie legala ale carei detalii
nu isi au rostul aici.

Faptul ca prin intermediul codecutui DivX un film de
calitate DVD putea fi copiat §i redus la 650-700 Mb astfel
incat sa incapa pe un simptu CD-R face ca o adevarata
explozie de filme piratate sa apara pe piata. Impactul sau
este uluitor: doar in acel an, industria cinematografica
americana estimeaza pierderi de peste 2 miliarde de dolari
din cauza pirateriei DivX. Epidemia DivX este molipsitoare.
Peste noapte apar. zeci de site-uri care anunta lansarile de
filme DivX si sute de ftp-uri care le gazduiesc. Alte site-uri
prezinta tutoriale mai mult sau mai putin extensive pentru

transformarea DVD-urilor in filme DivX. Epidemia DivX este
pe cale sa inceapd. Chiar de pe atunci, utilizatorii nu
considerau ca fac trafic cu filme, ei faceau schimb de
DivX-uri.

PE DRUMUL CATRE DIVX 5.0

Urmatoarea etapa majora a fost aparitia DivX Deux, o
varianta sensibil imbunatatita si care nu mai era bazata pe
codecul Windows Media, pentru a nu da motive de proces
Microsoft. Dar pasul care a ramas cu adevarat in istorie a
fost DivX 3.11, versiunea consideratd de multi cea mai
perfarmanta si cea mai stabila chiar si dupa aparitia

DivX 4.0. ;

DivX 5, recent aparut, marcheaza prima rascruce din
evolutia codecului: disponibilitatea DivX in trei variante.
Prima, standard, este in continuare complet gratuita, si are
toate optiunile posibile pe partea de decodare. Pe partea
de codare ins& este mai siraca decat versiunea
profesionala, care costa 30S. Cei care au neapérat nevoie
de optiunile care nu au fost incluse in versiunea standard,
dar nu vor sa scoata bani din buzunar, pot alege un
compromis: o versiune adware, sponsorizata prin bannere
si pop-uri iritante, care este rodul unui contract intre DivX
Network si firma de marketing Gain. Optiunile care fac
diferenta dintre freeware si comercial sunt chiar cele nou
introduse in program si le vom descrie pe indelete in cele
ce urmeaza.

B-VOP (BI-DIRECTIONAL VIDEO

OBJECT PLANES)

Inainte de DivX 5.0, intr-un film comprimat cu DivX nu
existau decat doud tipuri de frame-uri: I-VOP (Intra Video
Object Planes) si P-VOP (Predicted Video Object Planes). -
Cadrele de tip “I" erau codate si comprimate folosind



informatii doar din ele insele, ca si cum fiecare ar fi fost

transformat intr-o imagine JPEG. Fireste, asemanarea este

1 'DEINTERLACING/INVERSE TELECINE

doar metaforica, procedeul de codare fiind altul decat in
cazul JPEG. Datoritd modalitatii de codare, fiecare frame
1-VOP poate fi decodat independent de restul secventei
video.

Cadrele de tip "P" sunt "gandite fnainte", fiecare ffind
codat din cadrul precedent, fie el de tip "P" sau de tip "I".

~Acest lucru inseamna cé practic se transmite doar
diferenta dintre frame-uri, care ocupa mult mai putin loc
ca bloc de date. Intr-o secunda de film sunt 24 de cadre
(in sistem PAL, 30 pentru NTSC) ceea ce inseamna ca multe
dintre cadre vor contine in esenta aceeasi imagine si pot fi
codate ca frame-uri "P". Pentru a intelege acest lucru, ni
se ofera exemplul prezentatoare! de la Meteo: la o filmare
a stirilor de sear4, rubrica Meteo, harta este de obicei
aceeasi, de la cadru la cadru. Doar prezentatoarea se
deplaseazi in fata ei, incoace si incolo. Miscarea blocurilor
de imagine care o reprezinta poate fi codaté ca o functie
(x,y} pe baza cadrelor precedente, rezultdnd o serie de
cadre de tip "P".

DivX 5.0 introduce cadrele de tip "B", cu predictie
bidirectionala. Codecul va putea alege cel mai apropiat ca
aparenta dintre doua frame-uri din viitor. Astfel, in cazul
filmuletului Meteo, frame-urile de tip "B" vor putea fi
folosite pentru a optimiza segmentele de cadre in care
buciti de hartd, pana atunci ascunse de silueta
prezentatorului, incep s& apara in urma lui cand el se
deplaseaza.

GLOBAL MOTION COMPENSATION

GMC este o optiune noud in DivX 5.0, care poate reduce
semnificativ blocurile de date ce contin cadre din filmari
ce utilizeaza extensiv-transfocare (zoom) §i panoramarea
(panning). Din moment ce si in aceste cazuri informatia din
cadre este in mare parte asemanatoare, ele pot fi
comprimate faré prea mari pierderi de calitate.

Din pacate efectul nu este foarte mare in cazul
filmelor obisnuite, unde astfel de miscari de camera sunt
destul de rare, ele fiind mai des intalnite in documentarele
tip Animal Planet sau National Geographic.

QUARTER PEL

Dupd cum ati putut citi la sectiunea cadrelor B-VOP, DivX
se foloseste de cadrele viitoare pentru a stabili diferenta
dintre ele si cel curent, apoi expediazé mai departe doar
diferentele. Acestea sunt calculate la nivel de macrobloc -
(16x16 pels- "picture elements”) sau de bloc (8x8 pels).
Deplasarea lor are nevoie insad de mai multa precizie decat
specificarea coordonatelor intr-o grila virtuala cu patratele
de 1x1 pels, astfel ca DivX 4.0 a introdus Half-pel,
permitand valori de tip 1.5, 4.5, etc. DivX 5.0
implementeazd Quarter-Pel, care este si mai precis,
permitand valori de tip 1,25 sau 4,75. Procedeul implica
aplicarea unei filtrari speciale pe fiecare bloc de imagine _
care calculeazd cum ar fi aratat blocul respectiv daca s-ar-
fi deplasat cu un sfert de bloc in oricare directie. Aceste
calcule complexe vor avea drept efect eliminarea
marginilor zimtate care apareau in jurul unui personaj ce
se deplasa rapid in cadrul unei scene.

PRE-PROCESARE

Filmarile mai vechi sau inregistrarile de pe televizor sufera
de aparitia asa numitului “zgomot" video: “zapada”, "purici”
sau cum vreti sa le spuneti. Pre-procesarea, inclusa doar in
versiunea profesionald, elimina aceste artefacte nedorite
aplicand o filtrare smooth dubla: spatiala si temporala.
Cea spatiala ia in calcul pixelii din jurul celui curent si
aplica o functie low-pass, ajungand la un compromis
luminozitate/coloristica. Cea temporala aplica acelasi
efect de finisare, insa asupra unui grup de pixeli care se
afla in aceeasi pozitie de-a lungul unui numar mai mare de
cadre. Acest procedeu duce la o crestere vizibila a calitatii
pentru filmarile "defectuoase”, precum si la optimizarea
compresiei, lucru care duce in final la un fisier final de
dimensiuni mai mici. Exista patru grade de aplicare a
pre-procesdrii - light, normal, strong si extreme, ultimele -
doud avénd ca efect secundar si o "spéldcire” mai mult sau
mai putin accentuatd a secventelor video. Cand aceasta ¥

optiune este activatd, timpul de codare creste

semnificativ. =

Interlacing-ul a fost inventat la inceputurile televiziunii, in
anii 1940, ca o forma de compresie video avant-la-lettre.
In loc s& trimita 60 de cadre pentru fiecare secunda de
film, tehnicienit au descoperit ca puteau injuméatati latimea
de banda necesara semnalului TV transmitand alternativ o
imagine ce continea doar liniile cu sot si una care le
continea pe cele fara sot. Pe televizor, aceste filmari se vad
bine, insa pe PC, diferenta de jumatate de secunda intre
cele doud imagini ce compun un cadru interlaced se poate
transforma in artefacte vizuale: zig-zag-uri intunecate,
margini zimtate, etc. Versiunea comerciala a DivX 5.0
poate elimina aceste probleme, doar daca clipul video nu a
fost redimensionat inainte sd inceapa codarea.

Inverse Telecine, sau ITVC, este necesar pentru
filmele PAL care au fost transferate in format NTSC. Din
moment ce formatul PAL are 24fps, iar cel NTSC 30 fps,
este necesar sa se introducd 6 cadre suplimentare pentru
fiecare secunda de film. Din nou, cu ajutorul versiunii
comerciale a DivX 5.0, ele pot fi eliminate, reducénd
semnificativ dimensiunile fisierului.

Crop si Resize sunt ultimele optiuni ce pot fi gasite
doar in versiunea comerciald: Crop este folosit pentru
eliminarea marginilor negre orizontale ce pot fi gasite in
cazul filmelor de tip widescreen, iar Resize face posibil ca
secventa video sa fie codata la o anumita rezolutie.
Parametrii sunt Bilinear, pentru calitate la marirea
rezolutiei si Bicubic, pentru calitate atunci cand cadrele
sunt micsorate.

PSYCHOVISUAL MODELING

Exploatand deficientele sistemului optic uman,
programatorii DivX s-au gandit ca pot acorda diferite grade
de prioritate diverselor zone dintr-o imagine: zonele care
sunt trecute cu vederea de ochiul utilizatorutui vor fi
comprimate drastic, economia fiind facuta in favoarea
zonelor care "atrag” ochiul, ce vor putea pastra o calitate
mai mare. Eficientizarea psihovizuala este aplicaté la nivel
de macrobloc si la nivel de cadru, ins tuand in calcul o
intreagd secventad de 5-10 secunde. Fireste, activarea
acestel optiuni va avea ca efect o incetinire semnificativa
a procesului de codare, lucru ce poate fi evitat foarte
simplu: nu o folositi. Testele noastre nu au reusit sa
determine nici o diferenta evidenta intre secventele cu si
cele fard modelare psihovizuala. Chiar si programatorii
recunosc ca acest domeniu straniu este unul foarte nou, pe
care abia incep sd il exploreze si caruia nu i-au descoperit
inca toate posibilitatile.

Faptul ca nu are un efect semnificativ este sprijinit si
de prezenta acestei optiuni atat in versiunea comerciala,
cat si n cea freeware. ...va-urma

software

feature

El
‘http://www.divx-digest.com/software/nimo_pack.htmt:
“http:/lwwiw.divx-digest.com/software/acemega codecihtml
hitp:/ /Www.'div_xcghngct!dn.eom/»codecs.htm
http://www.vedhelp.com/vedtools.htm
http://www.riphelp.com/downloads/lame_codec.htmt

DE Tl E
http:/Awww.digital-digest.com/dvd/articles/dvdtadivx-html
http://www.divx-digest.com/articles/divxb_setup.html
TOOLS
http://www.divx-digest.com/software/cystudio.html
http://www.divx-digest.com/software/divxauto5. htmtl
http://www.riphelp.com/downloads/dvddec.html
http://www.digital-digest.com/dvd/downloads/ flaskmpeg,html
http://www.digital-digest.com/dvd/downloads/virtualdub. html
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Cascadorii vampiri i

Efectele speciale din Blade I

primul film din serie vi

s-a parut violent, atunci
al doilea vi se va parea de-a dreptul un
masacru. Regizat de mexicanul Guillermo
del Torro, Blade 2 depaseste din toate
punctele de vedere originalul, cu exceptia
povestii. Muzica este excelenta iar
secventele de luptd sunt printre cele mai
spectaculoase pe care le-ati vazut pana
acum. Stilul martial al lui Wesley Snipes a
facut furori in The Art of War, scena de
lupta din final copiind-o pe cea din Matrix,
dar fiind mai reusita in ciuda lipsei unor
efecte speciale evidente. In Blade 2 et va fi
contactat de inamicii sai vampirii, care ii vor
propune o alianta temporara impotriva unui

- adversar comun: The Reapers. Acestia sunt

vampiri modificati de un factor mutagen ce
ii face sa se hraneasca atat cu cameni, cat
si cu vampiri, infectandu-i mai departe pe
acestia i inmultindu-se logaritmic.

Lupte alerte, ce incalca gratios
limitele corpului uman, vampiri care se
dezintegreézé spectacutos atunci cand sunt
impuscati cu gloante de argint si creaturi
mutant echipate cu falci de cosmar. Echipa
care s-a ocupat de efectele speciale este
Tippett Studios, cunoscuta pentru
secventele cu omul invizibil din “Hollow
Man".

Spre deosebire de “"Hollow Man" insa,
"Blade 2" a necesitat mult mai multd munca
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Unicul” i»

din partea artistilor digitali. Kevin Bacon a
jucat toate secventele, omul invizibil fiind
construit pe baza acestora. in Blade 2,
Tippett Studios a trebuit sa inventeze de
multe ori, multe din scene fiind in
intregime generate pe calculator. Mai grav
este ca de multe ori acest lucru se vede,
si, desi extrem de spectaculoase, luptele
nu se potrivesc cu secventele din jur. La
inceputul filmului, de exemplu, doi
vampiri-ninja sunt creati pe calculator in
timp ce se strecoara in depozitul ce ii
serveste drept cartier general lui Blade. Ei
se catara pe schele apoi sar in scena si
incep sa se lupte cu Blade. Daca in prima
parte ei sunt cat de cat realisti, in
momentul luptei propriu-zise lucrurile se
schimba, Atit Blade cat si oponentul au
miscdri mult prea elastice si rapide pentru
articulatiile umane, si chiar daca acest
lucru ar fi de inteles (sunt totusi vampiri),
iluminarea gresita a personajetor scade din
realismul scenei.

Gura vorace a Reaper-ilor este insa
excelent realizata. Ea se desface ca félcile
creaturilor din Alien, insa este ceva mai
groteasca, dar potrivitad in context. Desi
sunt realizate in intregime pe calculator,
falcile Reaper-ilor au avut si o varianta
mecanicd, folositd pentru a da realism
jocului actorilor. Ele au fost create digital
si animate in Softimage, si se poate spune

2\ ﬂ
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ca le-a reusit foarte bine.

Tippett Studios s-a mat ocupat si de
clonarea Reaper-ilor atunci cand era nevoie
ca ej sa fie mai multi, precum si de orice
scena care presupunea ca un personaj sa
mearga pe un perete lateral sau pe tavan,
pentru ca producatorii nu au avut timp sa
mai construiasca instalatiile speciale
(character rigging) pentru a ii sustine.

in continuare, Tippet Studios lucreaza
la efectele speciale din "Men in Black II" si
previzualizari pentru "Cats and Dogs 2".

|
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Sau clonarea lui Jet Li in

. . "Unicul”, Jet Li, un spectaculos luptator kung-fu cu un

» talent actoricesc invers proportional cunostintelor de
arte martiale, joaca rolut unui politist din Los Angeles pe
nume Gabe, care este atacat de corespondentul sau dintr-un
univers paralel, ce vrea sa devina stapanul universului sau
ceva la fel de potent. Intriga in cel mai bun caz mediocra a
fost compensatd de efecte speciale de zile mari, care le-au
depasit pe alocuri pe cele din Matrix.

Scenariul prevedea mai multe scene in care Jet Li
trebuia sa se lupte cu clona sa, scene in care producitorii nu
au vrut sa utilizeze clasica metoda splitscreen pentru a i
reprezenta simultan pe cei doi "unici”. in consecinta, ei au
apelat la echipa formata din Jeff Kleiser si Diana Walczak, cei
care sunt responsabili pentru inventarea termenului de
Synthespian (actor digital) si care au creat primele dubturi
digitale pentru filmul Judge Dredd, in 1995.

Pentru a-l crea pe fratele geaman al lui Jet Li in scenele
in care cei doi se infrunta direct, a fost utilizat un cascador
cu o masca verde (culoare ce putea fi eliminata la montaj) si
un cap tridimensional creat in Maya, cu blend-shapes pentru
animatia faciala, care a fost texturat folosind fotografii ale
actorului. Fata digitala a fost inserata in golul lasat de
- disparitia mastii ver‘z}’,-iluminarea fiind calculatd pe baza

- Ovalorilor pixelilor din masca, inainte ca ea sa fie eliminata
_din scena.

“The One”

O alta problema a fost constituita de scena in care Jet-Li
se lupta cu un grup de politisti, miscandu-se cu vitezd
supraomeneasca, ce face ca toti ceilal{i sa para ca se misca
in ralanti (slow motion). Asemanatoare cu scenele de lupta
slo-mo din Matrix, aceasta era parcad ceva mai complexa,
implicand numeroase personaje si treceri rapide de la viteza
normala la viteza accelerata. Pentru ca politistii sa para loviti
de Jet Li i hainele sd se deformeze natural in punctul de
impact, s-a incercat mai intai folosirea unor actori ce erau
“impuscati’ cu mingi de tenis verzi (ce puteau fi eliminate la
montaj). Dar sincronizarea din scena ce era filmata la 60 de
fps si translatata in 24 fps era imposibila cu aceasta metoda,
astfel ca in final s-a recurs tot la folosirea unor actori digitali
(de fapt un singur model, recreat cu mici modificari in patru
exemplare). Animarea lor in Maya s-a dovedit si mai precisa si
mai rapida decat capturarea miscarilor incetinite ale unor
cascadori care ar fi simulat actiunile respective. Din
fericire, pregétirea fizica a (ui Jet Li i-a permis acestuia sa
toveasca puncte precise in spatiul gol, in mod repetat,
simuland intreaga lupta fara nici un colaborator care sa ii
serveasca drept sac de box. Cele 779 de cadre filmate au fost
transformate intr-o secventa de 285, cu motion blur-ul de
rigoare. Secventa a fost compusa in Nothing Real Shake, pe 55
de layere separate si realizarea ei a durat cateva saptamani,
fara perioadele de filmare propriu-zise.

BE BISIRIZETION CAMPANY, LLC
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Miltenium Copyright Act, formulari
care au fost speculate in avantajul lor
de avacatii Bisericii Scientologice.,
Conform declaratiilor acestora,
site-urile citate folosesc materiale
care sunt proprietate intelectuala a
Bisericii Scientologice si de aceea
Gaoogle este obligat sa le elimine din
paginile cu rezultatele unei cautani.
Legea DMCA a fost criticata de
nenumarate ori, pentru ca desi
gandita pentru a stopa spargerea sati
ocolirea metodelor de protectie la
copiere, este utitizata pentru a
ameninta si a pedepsi o multime de
initiative indraznete, care se
incadreaza foarte bine in teritoriul
open-source. Cel mairecent exemptu
este razboiul deschis dintre Blizzard si
producatorii unuj software care
emuleaza Batttenet, senviciul de
gaming online care permite jucatoritor
din intreaga lume sa se infrunte in
jocurile Starcraft, Warcraft (1, 11, 11l
beta) si Diablo (I, il). Din fericire
pentru programatori, fundatia
Electronic Frontier si avocatii e li s-au
alaturat in lupta inegala, raspunzand
curajos presiunilor facute de Blizzard.
Situatia nu este atat de fericita in
cazul Google, care prefera sa nu se
implice intr-o batalie legala si drept

)

like to help them, but

urmare, utilizatorii care yor scrie
“scientology” in cdsuta de search a
motorului Google nu vor maij gasi
referiri la site-urile www. xenu.net,

www.clambake.org 51 home.kvalito.no,

care au disparut practic din baza de
date a motorului de cautare. intr-o
scrisoare adresata respectivelor
site-uri Google isi motiveaza decizia
spunand ca nu vor sa fie finta unor
acuzatii de incalcare a copyright-ului.
Intr-adevar, conform DMCA si unei legi
mai vechi, din 1998 ‘un provider de
servicii nu va putea fi facut
responsabil de incalcarea
copyright-ului, daca ia masuri sa
intature sau'sa stearga orice referinta
sau link catre materialut sau
activitatea care incalca efectiv.
copyright-ul®.

Printre materialele in cauza
prezentate pe respectivele site-uri se
numarau un extras dintr-un raport
intern in care era prezentata moartea
suspecta a unui membre, despre care
se presupunea ca era tinuta impotriva
vointei sale in cadrul bisericii §i
fotografii ale fondatorului Ron L.
Hubbard juxtapuse cu unele ale lui
Adolf Hitler.

Biserica scientologica are drepturi de

autor asupra termenului

”scientologist”

si sustine ca oricine a cumparat din 1950
incoace o carte sau un curs de
scientologie este un scientologist.

66
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www.xenu.net

Nu este prima oard cand Biserica
Scientologica se foloseste de legi
privitoare la incalcarea copyrighttlui
pentiu a reduce la tacere criticile,
dupa cum dezvaluie Wired.com. In
august 1995, Biserica Scientologica a
dat in judecata un fost membru
pentru ca a postat informatii
anti-scientologice pe Internet si a
abtinut un ordin judecatoresc pentru
a-i confisca caleculatorul. La scurt timp
dupa aceea, biserica a dat in judecata
Washington Post pentru ca a folosit
citate din transcrierile publice ale
marturiitor din cadnul procesutui. In
nojiembrie anul trecut, aceeasi
institutie s-a folosit de prevederile
tegale ale DMCA pentru a obltiga un ISP
sa stearga “scripturile secrete” ate
Bisericii Scientologice de pe site-ul
scientology-Kkills.org.

Din moment ce nu poate face
acelasi lucru cu Xenu.net si site-urile
afiliate, care se gasesc in Norvegia,
unde DMCA nu are nici o valoare,
Biserica Scientologica a ales sa forteze
Google sa le stearga din baza sa de
date mamut, eliminand astfel peste
75% din sansele ca cineva sa dea de
ele din greseala.

Google a emis Lun comunicat de
presa prin care afirma ca
administratorii oricarui site care
sufera aceeasi soarta isi pot vedea din
nou site-ul in paginile de cautare daca
obtin o contra-hotarare
judecatoreasca care sa o anuleze pe
cea data in favoarea acuzatorutui.
Xenu.net a refuzat insa sa urmeze

The frua story of L Rmm-d

aceasta cale, nu pentru ca o hotarare
contrara ar fi fost greu de obtinut, dar
pentru ca procedura legala ar fi
costisitoare si ar avea drept
consecinta transferarea respectivului
site sub jurisdictia S.U.A. Drept in
mana Bisericii Scientologice si a
avocatilor care se pricep foarte bine
sa manipuleze prevederile DMCA.

Conform unei stiri de pe
Microcontentnews.com, Google a
reusit sa readuca prima pagind a
Xenu.net in bazele de date,
demonstrand ca cel putin pagina se
start nu incalca in niciruh fel DMCA. Si
ca o razbunare subtila, si-au propus sa
elimine reclamele legate in orice fel
de scientologie din programul Google
Adwords, sustinand ca este dreptul lor
sa selecteze reclamele pe care le
accepta pe site.

Conflictul nu s-a terminat inca,
insa inceputul sau pune cateva
probleme etice: cat de mutt este
dispusa o companie online de genut
Google sa apere dreptul la opinie a
unui utilizator sau grup de utilizatori?
Atata timp cat pozitia pe care o
adopta nu 1 afecteazd sau nu
ameninta sa ii afecteze profiturile, am
presupune nei. Si'desi este firesc sa
fie asa, nu putem sa nu condamnam
atitudinea Bisericii Scientologice. §i,
dupa cum spunea Hamlet, “ceva e
putred in Danemarca’. Daca atatia
eameni spun ca ceva e in neregula cu
Biserica Scientologica, trebuie sa
existe un sambure de adevar in
afirmatiite lor, nu?
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Daca vreti sa ascultati un post
echivalent cu Radio Total, doar

. can franceza, puteti si va orien-

tati browserele catre aceasta
adresd. Interfata este bine
realizatd, nefiind nici Windows
Media, nici Real Audio, ceea ce
ne face sé presupunem ca are
oarecare tegaturi cu Shoutcast.
Aveti chiar posibilitatea sa
alegeti intre ultimele cinci
melodii sau sa dati sonorul mai
ncet sau mai tare din interfata
construita in Flash. Daca reusiti
sa evitati rectamele, puteti
vedea chiar si titlul metodiej in
curs si chiar si coperta albumu-
lui. Calitatea sunetului este
buna, iar fluxul audio
functioneaza chiar mai bine
decat la cele din Romania.

Statii TV

ONLY ON FHMUS COM

In perioada de aur a MTV,
nainte ca postul s& decada
intr-un ghiveci kitsch care este
vinovat de definirea unei
generatii, "The State” era unul
dintre show-urile care au
captivat publicul. Produs de un
grup de zece tineri artisti si
scenaristi ce activau sub acelasi
nume - ‘The State®, show-ul era
un amestec amuzant si original
de desene, film si muzica. La
aceasta adresd puteti gdsi
scenariile si episoadele in
format Quick Time sau Real
Media, precum si biografiile,
fotografiile si planurile de viitor
ale membrilor formatiei. Merita
cu sigurantd urmariti.
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Ghidul tau offline pentru optimizarea navigarii online

http://www.avault.com

Recent am avut surpriza s& descoperim un nou Adrenaline Vault, rendscut din propria
cenusa ca Pasarea Phoenix. $i chiar se sim{ea nevoia, layout-ul vechi de 2-3 ani fiind deja
depésit. Unul dintre primele site-uri de jocuri si cel mai mare site de jocuri ca numar de
utitizatori nu va va dezamagi in noua varianta: stiri de ultima ora, avanpremiere cu lista de
lansare, prezentari, $i, din cand in cand cate un feature interesant. Asteptdm cu neribdare
sa vedem ce surprize ne ofera noul Avault2k2...

| http://hw.metku.net/rottaflekti/index_eng.html

W Dupé cum se stie, in mijlocul unui joc “incins” multiplayer, palmelegucétorilor incep sa

j transpire $i s alunece pe mouse. Pentru a elimina aceasta problema,. un utilizator inventiv
a pus la punct o metoda de instalare a unui ventilator in carcasa mouse-ului, ventilator
care sa sufle aer in palma, uscand transpiratia. Ideea este ciudatd, insa functioneaza. $i nu
este singura pe care a avut-o. Daca v& pasioneaza electronica si experimentele legate de
calculator, vizitati-i neaparat pagina. ideea cu mouse-ul s-ar putea sa i fi venit de la
http://www.halfbakery.com/idea/Gore-Tex_99_2GMouse.

hitp:/ /www.maxunderground.com/mu

Dupé o perioada destul de lunga de inactivitate, datorata faptului ca nu mai aveau unde s&
gadzduiascd site-ul dupd ce fostul provider daduse faliment, MaxUnderground se reintoarce
in fortd. Desi numele sau face trimitere catre 3D Studio Max, pe acest site veti gasi stiri
actualizate despre orice produs software ce are legatura cu domeniul graficii digitale, §i
adeseori, chiar si stiri despre produse hardware conexe. Layout-ul este neschimbat, insa
este eficient si functioneaza foarte bine.

http://www.input-entertainment.de/laser/

Cu reminescente din Deviator-ul de pe Spectrum si Argon de pe Amiga, acest joc construit
in Flash este simplu, dar antrenant. Tot ce trebuie sa faceti este sa aprindeti becuri, cu
ajutorul unei raze laser, ce poate fi deviata cu oglinzi si prisme. Mai apar si blocuri mate ce
blocheaza drumul si bombe ce nu trebuie sa se intersecteze cu raza, totul transformandu-se
intr-un soi de The Incredible Machine, cu mai putine elemente. Daca vreti sa reveniti mai
tarziu, puteti folosi sistemul de password-uri. Ca §i la concursul virtual de (a numirul tre-
cut, daca aflati parola de la nivelul 28, trimiteti-o pe adresa redactiei.

http://www.google.com/jobs/britney.html
http://www.asciimation.co.nz/

capacitate

Primul link este
o pagina in care
veti descoperi
cam in cate
feluri poate fi
scris_gresit
numele Britney
Spears. Suntem
siguri ca toti cei
care cautd acest
nume sunt
interesati de ver-
surile din melodi-
ile tinerei
cantirete/rebut
direct de la 20
de ani. El ne-a fost trimis de Aphex, cititor cu vechime, céruia ii §i
multumim pentru laude si critici.

La http://www.asciimation.co.nz/ veti vedea ce poate face cineva
atunci cind are foarte mult timp de pierdut. Andrei Dumitru ne tri-
mite aceasta adresa, unde o serie de pasionati s-au apucat sa
recreeze episoadele din Star Wars in ASCII! Episodul IV - A New Hope
este prezent in totalitate.

www.capacitate.ro

Acest site a fost construit de mai vechiul nostru
corespondent Andrei Georgescu, care are aproape 14 ani,
cu intentia de a-i ajuta pe toti cei care vor infrunta
viitorul examen de capacitate. In privinta continutului
lucrurile stau bine, desi partea cu referatele refolosite de
mii de ori, fara ca profesorii sa se alerteze, ni se pare
iritanta. Dar dehl, hotul neprins, negustor cinstit.
Layout-ul este curat si eficient, cu o singura exceptie:
butonul "Home" deschide pagina in cadrul navbar-ului, nu
in spatiul care ar trebui sa ii fie destinat. $i réu fac parintii
care le cumpara mobil copiilor-inainte sa aibé buletin, iar
ef il pun cu nonsalanta in pagina de About.




comunicatii

feature

- NOUA CULOARE A COMUNICARII

Dialog devine Orange si cu‘aceastd schimbare un nou stil si o noud imagine isi fac
loc pe piata telefoniei mobile

Data de 5 aprilie 2002 a marcat o schimbare de
nume §i de politicd pentru Mobil Rom, care de
acum jnainte va fi cunoscut sub numele de Orange
Romania. Orange este o companie internationala
care activeaza in 20 de tari din intreaga lume si
detine pachetul majoritar de actiuni in companii
de telefonie mobila din Franta, Marea Britanie,
Belgia, Olanda, Elvetia, Danemarca, Slovacia,
Suedia, Coasta de Azur, Republica Dominicana,
Camerun, Madagascar, Botswana si, fireste,
Roménia. In plus, Orange detine actiuni si in
companii de telefonie mobila din Italia, Germania,
Portugalia, Austria, Thailanda si Mumbai (India).
Daca aceste lucruri nu va spun foarte mult, atunci
trebuie sa addugdm cd termenul de comunicatii
internationale inseamna pentru Orange servicii de
roaming in 246 de retele din 111 tari.

Noua gaméa de produse si servicii este destul
de variata, Orange dorind s& acopere o gama cat 7
mai larga de clienti, oferind servicii adaptate
foarte bine pietei. Orange Prepay este o oferta de
servicii preplétite cu doud optiuni, fatd de trei
optiuni pentru Alo. Este vorba despre cartele de
6$ §i 115, cu facturare in centi nu in unitati de
comunicatii §i taxare la secunda dupa primul
minut. La primul apel, utilizatorul este trecut la
sectiunea Tarife Standard (fara variatii de cost in
functie de ord) urmand ca apoi sa poata s& aleagi,
dacéa vrea unul din celelalte tarife disponibile:
Numere Favorite sau Timp Favorit. Primul se

Qoetene) imp de 6 Tanty
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Cautd Kard-ul Kappa in:
Astra Kappa,
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traduce in tarife reduse cu 42% fata de tarifele
standard pentru cinci numere favorite din orice
retea de telefonie mobila sau fixa. Optiunea
tarifara Timp Favorit inseamnd tarife reduse cu
28% fata de tarifele standard pentru toate
apelurile efectuate in afara orelor de varf. Oferta
de bonusuri este bogata: 2 bonusuri la
reincércare, bonus de fidelizare, bonus pentru
apelurile primite (1 dolar pentru 100 minute),
bonus pentru cupon (completat la centre sau pe
pagina de web) si bonus pentru ziua de nastere
(39).

Abonamentul Orange Free de 75 este si el
foarte atractiv. In limita a 180 de minute, puteti
apela orice numdr din reteaua Orange gratuit, in
afara orelor de varf (luni-vineri 20:00-7:00,
simbAata si duminic3). Alternativ, aveti
posibilitatea s& alegeti trei numere din reteaua
Orange pe care sa le apelati gratuit in orice
moment al zilei, tot in limita a 180 de minute.

Daca aceste oferte ii vor multumi pe fostii
clienti Dialog §i dacd noi clienti vor fi atrasi de
pachetele si ofertele promotionale, ramane de
vazut. Cert este insa ca Orange doreste si reuseste
s& aducd un nou suflu pietei telefoniei mobile din
Romania.

Link-uri utile:

« Www.orange.ro

* www.orange.co.uk

« www.media.orange.nets

_/ ord noaptea tntré orele 23 - OF st

S ~ Companta de L-thrartt Bucurestt

\s suport tehnic: 3266199 = tnformatit 326.6196



jocuri

cuprins

ghideaza-te dupa singurele prezentari care conteaza

Creatorii de jocuri la mana a doua

E PRIMA IMPRESIE In ultimul timp, orice joc care se respecta are inclus un editor de niveluri. Unele
I ; titluri ridicd si mai mult stacheta incluzand instrumente pentru modificarea din
Tomb; Raider: Angel of Darkness raddcini a jocului, pana la punctul in care putine lucruri it mai leaga de produsut e
| Postal 2 original. Dincolo de faptul ca aceastd practica extinde durata de viata a jocului, el

‘ Harbinger implica efectiv jucdtorii in dezvoltarea jocului post facto. De multe ori jucatorii

SWAT 4: Urban Justice ajung cunoscuti posteritatii printr-o hartd de nivel, un skin sau o modificare

iscusitd. Comunitatea mod-erilor este un factor care nu lipseste de pe harta cu
strategii de marketing a oricarui producator de jocuri din ziua de azi.

Age of Mythology Dungeon Siege, Elder Scrolls Ill: Morrowind, Silent Storm si multele altele impun
Tribes: Fast Attack conceptul de joc-platformé, ce ofera o perspectiva intr-un univers fantastic, insa nu
unica perspectiva, ci una dintre multele posibile. E adevarat ca producerea unui

mod necesita inca unele cunostinte tehnice, dar editoarele devin pe zi ce trece din

ce in ce mai usor de folosit. Mergem oare catre un viitor in care oricine va putea fi
PREZENTARI creator de jocuri la mana a doua? Cum vom mai deosebi aceste “jocuri la mana a

doua” de cele originale atunci cand diferentele calitative vor fi insignifiante? Si ce

este cel mai important, var mai canta in vreun fel diferentele, exceptand eternul
dezavantaj al pretului?

Jedi Knight2: Jedi Outcast Nu putem face decat presupuneri, ins& nu desparte foarte mult timp de

Global Operations obtinerea unor raspunsuri certe la aceste intrebari.

Silent Storm

Dungeon Siege

Freedom Force
Heroes of Might&Magic 4
Blood Omen 2
v Grandia 2
Carnivores Cityscape -
Black Mail
Black View

' Chris Taylor a creat un joc ce este tot ce ar } Este un moment fericit pentru fanii Star Wars.
fi trebuit sa fie Diablo2, intr-o gloricasa Forta este cu ei. Duelurile cu sabia laser si
perspectiva pe de-antregul tridimensionala. utilizarile aspectelor Fortei sunt punctele forte
Povestea nu.este cea mai inspirata, si nu are Town intr-un joc a carui campanie single-player trece
Partal in single player, dar acestea sunt printre pe locul doi dupa confruntarea multiplayer in
putinele minusuri ale unui titlu superb. ceea ce priveste atractivitdtea '
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: Action/Adventure Tomb Raider
- Angel of Darkness

Lara Croft se intoarce in forta

Format; PC « Producator: Core Design + Publisher: Eidos Interactive’
| Distribuitor: Monosit (01-330.63.52) « Aparitie: toamna 2002

PA ce primul Tomb Raider, aparut in 1996, a

D U transformat-o intr-un superstar iar nenumaratele si

putin originalele continuari au consacrat-o drept cea mai cunoscuta

eroina din universul jocurilor, Lara Croft este personajul principal al

unui nou Tomb Raider, Angel of Darkness, aflat acum in lucru in

buncérele celor de la Eidos Interactive si Core Design i care
va aparea pe PC si PS2 in jurul datei de 15 noiembrie, din
nefericire chiar in anul 2002.

Celor familiari cu seria le dau dreptate sa ridice
nedumeriti din sprancene - parca Lara murise la finalul
lui Tomb Raider: The Last Revelation. Ei bine, nu.
Actiunea din Angel of Darkness are loc la ceva timp dupa
acest nefericit eveniment (sau zvon exagerat), iar pe

parcursul jocului vom afla ce s-a intamplat in acest
rastimp. De aici lucrurile devin teribil de
interesante: se pare ca, in loc si lucreze la
bustul Larei, cineva acolo sus chiar s-a chinuit
sa lucreze la conceptete jocului si sa faca niste
schimbari radicale. Abordarea multor elemente
va fi diferitd, incepand cu o eroina mai
matura si mai seriocasd, o poveste mai putin
simplista si inevitabila orgie de poligoane.
Dar partea cea mai interesanta va fi
introducerea masiva a elementelor de RPG
si a unui nou personaj, ceea ce motiveaza
decizia producitorilor de a imparti jocul
in 3 sectiuni distincte, ce vor necesita
" o abordare si un mod de joc propriu
fiecareia.
Prima parte contine intriga
- in linii mari, Lara este acuzata de
uciderea mentorului sau, Von Croy,
fiind pusa in situatia de a scotoci
prin cotloanele lumii interlope in
céutarea adeviératului faptas pentru
a se reabilita si pentru a face dreptate (un ecou
indepartat ‘al vanatorilor arheologice cu care ne-am
obisnuit deja). Tot aceasta parte contine si
elementele de RPC, ceea ce inseamnd ca Lara va putea
interactiona cu alte personaje si alege diferite cai de
parcurgere a jocului, adoptand diverse grade de duritate
sau amabilitate, dupa dorinta jucatorului. lar daci este asa
cum se lauda producatorii, actiunile si atitudinea eroinei
noastre vor determina finaluri diferite, ceea ce face destul de
apetisanta toata povestea. lar dacé aceastd parte va parea
socanta pentru fanii seriei, cea de-a doua se revanseaza din
plin, readucéand in prim-plan traditia Tomb Raider - elementele
clasice de adventure. Lara va fi purtatad de cautarea ei in orase
ca Paris sau Praga, prin decoruri amenintatoare in stilul celor din
Resident Evil sau Shadowman, ce se imbina perfect cu noua ei
atitudine. Numarul, diversitatea si inteligenta sporita a adversar-
ilor ii vor da ocazia sa-si exerseze cele 150 de miscari (ei, da,
fata s-a mai antrenat intre timp), far modul in care acestia
actioneaza in grupuri §i asociatii de locatari
necesitd de multe ori abordarea unor metode mai discrete. Tot in
aceastd parte eroina noastra it va intalni pe noul personaj despre
care aminteam ceva mai devreme, Kurtis, in_pielea caruia
jucatorul va intra in ultima parte a jocului, care, dat fiind

»
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caracterul energic si viril al amintitului personaj, promite a avea
ritmul cel mai alert $i actiunea cea mai multa. Cu toate ca si el se
vrea un aventurier trecut prin multe, nu inseamna ca va fi doar o
versiune masculina a Larei; Kurtis are o personalitate distincta si
atribute propri, cu toate ca cei doi vor Tmpartasi ca niste buni
camarazi schema de control si unele miscari de baza.

Pana acum lucrurile arata promifator: o noua fateta a unui
personaj ce a devenit un element de culturd pop, un scenariu
non-linear (cel putin pentru prima parte vor exista destule digresiuni
de la povestea principala, recompensate cu diverse upgrade-uri de
eroina), un gameplay complex, o atmosfera considerabil mai
intunecata si intentia anuntata de a face din Tomb Raider: Angel of
Darkness primul capitol din
cele 10 ale unei "saga” ce se
va petrece de-a lungul a
inca 3 sau 4 jocuri Tomb
Raider - se pare ca prin
birourile celor de la Core
Design bantuie o adevarata
epidemie de idei
revolutionare. Nu ne
ramane decat sa asteptam
editia E3 de anul acesta,
unde ni s-au promis mai
multe detalii despre
aventurile colorate ale
bustierei argintii.

—




1 aparea pe piata un joc ce

I N 1 99 7 provoca multe controverse,
datorita gradului ridicat de violenta. Jocul in cauza
se numea Postal §i a facut ca un senator al SUA sa
ceara interzicerea acestuia. Compania producatoare,
Running with Scissors, a anuntat de curdnd ca
lucreaza la continuarea acestuia, Postal 2, un titlu
ce va fi punctat de nenumarate mostre de umor
negru si cel putin la fel de violent ca si primul.
Postal 2 va fi de aceasta datd un FPS creat pe engine
de Unreal insa stupizenia lipsei de subiect a jocului
pare a fi supravietuit de-a lungul anilor.

Personajul principal al jocului este un individ
oarecare ce traieste intr-un parc cu rulote tip clasa
muncitoare,‘ undeva in Paradise, Arizona. Pe
parcursul celor cinci zile/timp de joc, el va trebui sa
intreprinda circa patru activitati cotidiene, cum ar fi
cumparatul laptelui, returnarea unei carti la
biblioteca publica si alte situatii banale care tin de
viata cotidiana. Cum vei rezolva aceste situatii
raméne la latitudinea ta, misiunile fiind structurate
dupd modelul celor de la Grand Theft Auto 3, unele
noi aparand pe masura ce avansezi in joc, fiind clar
marcate si putand fi abordate in orice ordine
doresti. Postal 2 poate fi dus la capat in doua feluri:
violent sau pasnic (ceea ce de aceastd data
contrazice insusi subiectul jocului), dupa
personalitatea fiecarui jucator, producatorii
afirmand ca poate fi terminat si fara ca tu sa tragi
un foc, doar interactionand blajin cu personajele.
Desi il poti juca exact ca pe un simulator de ajutat
femei batrane sa treaca strada.

FOO0000C

Ciudatenia jocului este sustinutd nu doar de misiuni "~ _

ci $i de armele care se pare ca vor fi utilizate. O arm&
interesanta in viziunea producatorilor o reprezints -
canistra cu gaz, pe care il vei imprastia cu larghete
asupra cladirilor sau a nevinovatilor trecatori. Apoi
tot ce vei mai avea de facut este sa aprinzi chibritul
si s& privesti totul de pe margine. Aceasta nu
inseamna ca cei stropiti cu gaz vor astepta pana
aprinzi tu focul. Dimpotriva, vor fugi mancand
pamantul, tipand cat pot de tare si avertizand astfel
potentialele victime. Politistii vor reactiona doar
daca o arma este indreptata spre cineva, insa daca
esti vazut cu arme considerate ilegale (lansatorul de
rachete, de exemplu), vor trage in tine fara drept de
apel, totul desfasurdndu-se, in acest caz, conform
principiutui arhicunoscut: mai intéi trage, dupa care
poti sa pui si intrebari (admitand ca mai ai si cui).
Comportarea trecatorilor va corespunde realitatii:
daca vor vedea ca faci ceva dubios, tragi cu arma
sau aud zgomotul produs de arméa se vor indrepta
spre cel mai apropiat politist, cerand ajutorul aces-._
tuia. Dupa cum observam, trecatorii nu locuiesc in
Romania unde se aplica zicala siciliana: "Cine-i orb,*

jocuri

prima impresie

Postal 2

Problemele cotidiene ale unui sociopat inarmat si periculos

{Format: PC « Producator: Running With Scissors « Publisher: N/A « Distribuitor: N/A « Aparitie: toamna 2002

surd si tace, traieste o mie de ani in pace”, iar
politistii chiar isi fac treaba, tragand asupra ta cu
toatd artileria din dotare.

ACASA DUPA PROGRAM

La sfarsitul unei zile de "lucru", va trebui sa iesi viu
dintr-o situatie limita, cum ar fi o conventie SWAT, in
care toata lumea te foloseste pe post de tinta.
Grafica este creata pe baza motorului grafic de la
Unreal, la care se adauga soft-ul grafic MathEngine,
produs de Karma Software. Astfel pe ecran se vor
vedea circa 20_de personaje, fiecare personaj in
parte fiind constituit din circa 3000 de poligoane.
Desi motorul grafic Unreal suporta 64 de personaje,
Running With Scissars a optat pentru doar 20 de

personaje pentru a putea folosi la maxim puterea de
procesare de care dispun, promitand ca fiecare
personaj va fi unic, avand pana si personalitatea
proprie. Tot datorita motorului grafic de la Unreal,
Postal 2 trece de la vederea third person a
originalului, {a first person.

Pe partea de multiplayer, jocul va avea 4 nive-
luri deathmatch, la care se adauga cele 20 de niveluri
single player ce se vor putea juca cooperativ. Daca
producéatorii i5i vor respecta promisiunea, atunci
vom vedea un joc captivant, mult mai bun decat
originalul. Data de aparitie a Postal 2 a fost fixata
pe undeva spre sfarsitul toamnei’si va aduce fara
indoiala una dintre cele mai controversate aparitii-
din ultimii ani. - '
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si respectabilii
D lAB LO sai urmasi au
plasat definitiv genul hack&slash RPG
pe unul dintre primele locuri in
ierarhia jucatorilor si a producatorilor
de jocuri deopotriva. Era firesc i
inevitabil ca ele sa fie urmate de o
serie de “clone” care, eventual, sa
imbunatateasca unul sau altul din
aspectele jocului original. Clonele nu
sunt un {ucru rau, atunci cand sunt
facute creativ si cu bun simt, pentru
ca in materie de jocuri (si nu numai)
de la un anumit punct incolo nu mai
exista originalitate, ci doar inventivi-
tate in utilizarea unor elemente deja
utilizate. "Throne of Darkness" a fost
un titlu care s-a ridicat deasupra
catificativului de mediocru, si chiar
ne-a ocupat ceva vreme, diferentele
evidente fiind de fundal epic (Japonia

aprilie 2002

Harbinger

Reeditarea lui Diablo intr-un univers futurist

Format: PC « Producédtor: Silverback Entertainment « Publisher: N/A « Distribuitor: N/A « Aparitie: toamna 2002

medievald) si de numar de jucitori
(patru in.ToD fata de unul singur in
Diablo).

Tn acelasi trend se va inscrie si
Harbinger, un proiect la care lucreaza
de zor Silverback Entertainment, o
firma din Tucson, Arizona, formata din
fosti membri ai Running With Scissors,
creatorii Postal si ai viitorului Postal2.

Harbinger va fi un RPG izometric
a carui actiune se va desfasura
undeva intre viitorul indepartat si cel
foarte indepartat. O nava stelara de
dimensiuni gigantice (Harbinger)
calatoreste din sistem stelar in sistem
stelar, distrugand si asimiland
culturile inteligente pe care le
intalneste pe parcurs si lasang.in urma
doar dist'r_ugere, moarte §i deseuri
deloc ecologice. Supravietuitorii isi
duc viatasca sclavi in lagarele de

muncé de pe nava, fara prea multe
sperante intr-un viitor luminos. Cativa
insa au reusit sa evadeze si au format
un grup de rezistenta, ascunsi in
zonele parasite ale navei si echipati
cu ce au adunat de prin resturi si
gunoaie. Evitdnd patrulele trimise in
cautarea lor, acestia reusesc sa faca
fata vietii grele utitizdnd masinariile
cazute in paragina si tehnologii uitate
de stapanii Harbinger. Povestea pare
originala si interesantd, chiar daca un
ochi antrenat poate sesiza urme de
idei din romanele (ui Alan Dean Foster
si din jocul Septerra Core.

Din pacate insa, cele trei clase
disponibile jucatorului sunt o
reflectare directa a celor din Diablo,
chiar daca atributele variaza putin.
Omul s-a nascut, a crescut si a fost
educat in zonele pustii din Harbinger,
denumite plastic Wastelands. Prins in
timp ce incerca sa fure arme din
arsenalele Vantir, si-a petrecut ultimii
cinci ani intr-unul din lagarele de
munca fortata, dar reuseste sa
evadeze. Avantajele sale sunt
versatilitatea si faptul ca stie sa se
orienteze pe Harbinger. Gladiatorul
este rezultatul unui experiment de
transfer al constiintei, din trupul unei
fiinte vii in cel al unui robot. Folosit
pentru lupte sangeroase, daca se
poate folosi acest termen in cazul
unui robot, in arena, el a sfarsit in
cele din urma prin a fi infrant si
aruncat la fier vechi. Reconstruit de
partizanii din Wastelands, isi cauta o
identitate si vrea sa se razbune pe cei

care l-au incastrat in corpul de robot.
In mare este echivalentul barbarului
din Diablo II.

Combindnd trasaturi din Amazon si
Sorceress, Culibine este ultima
supravietuitoare a rasei ei. Maestrii in
manipularea energiei ambientale,
membrii rasei Culibine si-au dat totusi
seama ca nu pot invinge Harbinger si
au facut un targ: au oferit un membru
al rasei lor, de buna voie, in schimbul
promisiunii de a fi crutati. Harbinger a
acceptat targul, insa i-a distrus
oricum. Acumn ultima Culibine aduna
incet energie, asteptand momentul
propice pentru a se razbuna.

Desi intriga este aparent
antrenantd, grafica este in mod clar
pe langa subiect. Chiar si pe langa
predicat. Dincolo de rezolutia maxima
de 800x600, conceptele de design
sufera de inconsecventa crasa:
interesante pe ici-colo, dureros de
asemanatoare cu jocurile Lego mai
peste tot. Silverback ne promite unele
caracteristici care ar putea compensa
aceste neajunsuri: lumini colorate,
efecte complexe de particule §i
antialias pentru personaje de peste
9000 de poligoane fiecare. Desigur,
asta va insemna ca fundalurile vor fi
prerenderizate.

Spre deosebire de Diablo II,
Harbinger nu va avea nici niveluri
generate aleator §i nici multiplayer,
accentul deplasandu-se asupra
non-linearitatii scenariului si a
importantei aetiunilor personajutui in
lumea jocului.



Urban

Justice

Antitero la datorie pentru a patra oara

Format: PC = Producator: Sierra Studios « Publisher: Sierra « Distribuitor: Monosit « Aparitie: sfarsitul 2002

actiunii intru
B U C U RE binele public din
vechea serie Police Quest s-a sublimat de-a
lungul timpului intr-o noua serie, care a reusit
in cele din urma s& depaseasca popularitatea
originalului. Nu am apucat sa jucam hibridul
Police Quest SWAT, insa jurnalele Sierra Studios
ne asigura ca el a existat. Police Quest SWAT 2
a fost un joc tactic ce mergea pe drumut
deschis de Jagged Alliance si a fost bine
primit de public, dar nici pe departe atat de
bine pe cat a fost primit SWAT 3, primul joc
din serie ce s-a dezis de stramosul Police
Quest. O continuare se impunea faréa urma de
indoiala si iata c& al patrulea joc din serie -
SWAT: Urban Justice este programat sa apara
la sfarsitul acestui an.

De data aceasta, jocul se va concentra pe
razboiul dintre gastile din Los Angeles, iar
Sierra a fost nevoita sa renunte la licenta
oficiala SWAT, care nu le permitea sa
introduca anumite aspecte in joc, cum ar fi
politisti de sex feminin sau obiecte gen riot
shield. Nivelurile, mai mult decat duble fata
de corespondentele tor din SWAT 3 vor
reprezenta locatii cunoscute din Los Angeles,
cum ar fi Jeweler's Mart, Farmer's Market, LA
County Jail, Olveria Street si templul
budist Tantra. Ele vor putea fi abordate in mai
multe moduri 5i dupa cum se poate observa si
in capturile de ecran, sunt foarte detaliate.
Acest lucru se datoreaza in mare parte si
motorului grafic Takedown, dezvoltat special
pentru Urban Justice, motor ce se poate lauda
cu caracteristici de ultima generatie:
per-pixel ligthing, umbre dinamice, personaje
de peste 5000 de poligoane, cu animatii
faciale si sincronizarea buzelor cu vorbitul.

in ceea ce priveste arsenalul aflat la dis-
pozitia jucatorului, producatorii afirma ca
vom regasi majoritatea armelor din SWAT 3
Elite Edition, precum si arme aditionale, cum

ar fi noul HK PDW, FN-90, Serbu BFG50 si un
lansator de proiectile de 40mm ce poate
arunca flashbang-uri §i grenade cu agenti
chimici. Aiimele vor avea sloturi pentru
optiuni suplimentare gen indicator laser,
lanterna, incarcatoare aditionale, instrumente
optice (celebra aglinda de privit dupa colt sau
luneta). Lista optiunilor pentru fiecare arma
este foarte variata si bazata pe echipamente
din realitate. Din fericire o veti putea si
vedea pe ecran, lucru ce nu era posibil in
SWAT 3. Sistemul tactic de control a fost
extins mai departe, acordand mai multa
autonomie membrilor echipei. De exemplu, o
comanda gen "Breach to contact” va face ca ei
sa sparga usa si sa in?inteze pana dau de un
suspect (fie el inamic sau civil nevinovat),
moment in care vor astepta noi ordine.

Chiar daca Al-ul va fi cu certitudine
imbunatafit, majoritatea jucatorilor vor simti
nevoia unui oponent uman, necesitate pe care
S_'ierra Studios nu a neglijat-o de data
aceasta (pentru SWAT 3 multiplayer-ul fiind
lansat ca patch). Astfel, Urban Justice 'va
suporta multiplayer in 24 de jucatori, acestia
putdnd alege fie tabara LA Gangs, fie pe cea a
ofiterilor SWAT si LAPD, iar uneori chiar si pe
cea a civililor. Sierra afirma ca nu va incerca
sa concureze CounterStrike, dar ¢& va oferi un
garneplay similar in Urban Justice. Modurile
de joc disponibile vor fi Co-Operative,
Deathmatch, Team Deathmatch, Trophy,
Hunted si Assault. Hunted este similar
modului VIP din CounterStrike, iar Assault este
in mare parte la fel ca modul cu acelasi nume
din Unreal Tournament. Doar Trophy ramane
misterios din lipsa de detalii. Pentru a mari
longevitatea jocului, Urban Justice va veni
insotit de un editor imbunatatit considerabil
i totodata simplificat, permitand chiar si
unui novice sa schimbe fiecare aspect al
jocului.

jocuri

prima impresie
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Din nou in transeele celui de-al doilea razboi mondial :

Format: PC « Producator: Nival Interactive » Publisher: Fishtank Interactive « Distribuitor: - « Aparitie: sfarsitul 2002

Interactive a avut placerea sa
F I S HTAN K ne anunte ca incepand din
priméavara anului viitor va distribui Silent Storm, un RPG
turn-based a carui actiune se petrece, surprinzator sau nu,
in timpul cetui de-al doilea razboi mondial. Produs de
Nival Interactive, jocul va va plasa la comanda unei unitati
de soldati de elita cu o misiune secreta in spatele linfilor
inamice. Fireste, intriga nu este chiar atit de sumara, insa
momentan producatorii nu s-au hotarat la mai mult.
Important este scopul lor finalmente benefic: ei
trebuie sa impiedice un dezastru ce va avea consecinte
negative asupra tuturor partilor implicate in conflict.

Stim insa ca ne vom putea alege personajele dintr-o
gama de 40 de mercenari, din 30 de natiuni diferite.
Selectia trebuie facutd cu grija si in cunostintd de cauza,
caci nu veti putea lua decat cinci dintre ei in misiun_e.
Mercenarii pot avea sase specializari distincte: cercetas,
lunetist, soldat, grenadier, medic si inginer. Specializarile
sunt influentate de noua abilitati ce se dezvolta in timp,
viteza variind in functie de natura abilitatii si de
specializarea personajului. Jucatorul isi va putea chiar
crea un personaj propriu, ca intr-un RPG, alegéndu-i o
specializare, distribuind puncte pentru abilitati si
selectand un tip personalitate din cele disponibile.

Din aceste puncte de vedere jocul se aséaméné‘destul_
de mult cu Jagged Alliance, diferenta principala constand
in nonlinearitatea campanilor si in posibilitatea de ava
pregati pentru misjunile dificile ce vor urma . -
experimentdnd tehnici de lupta intr-un numar nelimitat de
misiuni de antrenament generate aleator. Abordarea unei
misiuni din cele 24 pentru fiecare campanie poate varia de
la jucator la jucator, caile de a atinge un anumit obiectiv
fiind multiple: puteti arunca in aer zidul unui depozit
pentru a-i ucide pe soldatii aflati in spatele lui, puteti
plasa un smiper pe acoperis pentry a elimina soldatul din
turnul de garda cu un singur glonte, va puteti furisa in
umbra in spatele ofiterului inamic si sa il injunghiati sau
puteti plasa explozibil in fata portilor pentru a atrage
atentia garzilor in directia respectiva.

Arsenalul pe care il veti avea la dispozitie este foarte
variat, peste 70 de arme din perioada celui de-al doilea
razboi mondial standu-va la dispozitie: de la simplul cutit
de commando pana la lansatoare de rachete si arme
experimentale. Grafic, jocul va arata excelent: real-time
highlights, per-pixel based shadows, environmental -
mapping pentru sticla, animatie scheletala cu suport-
pentru inverse kinematics. Producatorii promit ca va fi
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primul joc cu geometrie complet deformabila: veti putea
distruge orice cladire, orice obiect, fara limite scriptate.
Daca etajele superioare ale unei cladiri cad, cele
inferioare se vor prabusi dinamic in consecinta. in plus,
jocul sta bine si din punct de vedere al balisticii:
traiectoria gloantelor este calculata in functie de arma si
ele pot penetra obstacolele in functie de grosimea
acestora si de materialul din care sunt construite. Un
glonte tras intr-un depozit de munitii va avea un efect
lesne de banuit.

Comunitatea celor pasionati de modificarea jocurilor
nu a fost trecutd cu vederea si Silent Storm a fost creat
special cu o arhitectura deschisa pentru a permite
schimbari semnificative: de la o simpla harta la o intreaga
campanie personalizatd. Cei care vor sa mearga mai
departe vor putea.schimba chiar i modelele de
personaje/arme/decoruri, vor putea ajusta interfata si
Al-ul si adauga texturi si sunete noi.

Toate.acestea sunt motive pentru a astepta cu
nerabdare aparitia Silent Storm, candva la sfarsitul
acestui an.



X ce au combinat elementele de
D U PA tactica si strategie in timp real cu
istoria minugios reconstruita in cunoscuta serie Age
of Empires, Ensemble Studios pregatesc acum un
RTS care sa urmeze acelasi canon, cu singura si
semnificativa diferenta ca istoria va fi inlocuita cel
putin partial de mitologie.

Jucatorii vor putea alege una dintre cele 9
civilizatii disponibile, fiecare apartinand unui
panteon (grec, egiptean sau scandinav), vor
beneficia de varianta ajutatoare a unei divinitati
minore pe post de pi‘otectoare a civilizatiei )
respective, isi vor putea umili adversarii folosind
una dintre cele 36 de puteri divine i deosebit de
spectaculoase si vor putea atrage de partea lor
creaturi mitologice precum ciclopii sau minotaurii.
Se poate lejer observa ca de schimbat s-a schimbat
doar compozitia nisipului, formele de cozonaci
ramanand aceleasi. Pentru partea de gameplay nu
s-au anuntat nici un fel de modificari, cei pasionati
de strangerea resurselor si utilizarea lor in scopuri
belicoase puténd sa-si exercite Tn continuare aceste
indeletniciri. Resursele au fost adaptate subjectului
jocului: piatra a fost inlocuita cu favoarea (diving,
presupunem noi), ce se poate colectiona prin
construirea de monumente cat mai impunatoare
sau prin venerarea diverselor divinitati de céatre
sateni si se foloseste pentru ademenirea unitatilor
mitologice despre care vorbeam putin mai sus.

Ceea ce ne-a impresionat in mod placut a fost
caracterul extrem de echilibrat al jocului, chiar in
acest stadiu destul de timpuriu de dezvoltare,

precum si o oafecare complexitate si rejucabilitate, -

aceasta din urma datorata mai ales dorintei de a

experimenta toate divinitatile si relicvele ce {i se
pun la dispozitie. Partea cu relicvele merita

. o atentie speciald, aici producatorii incercand sa

vina cu un element in egala masura original si util
pentru jucitor. In Age of Mythology nu mai
constituie simple obiecte a céror posesie face parte
din conditiile victoriei, ci vor genera bonusuri unice
de care vor beneficia fie un anumit tip de unitate
militara, fie economia respectivei civilizatii Acelasi

tul evolutiei la o treapta superioara de dewoltare

jucatorul va avea de ales o divinitate minora din

panteon, bucuréndu-se astfel de anumite avantaje,
precum si de posibilitatea utilizarii puterii divine
specifice zeitatii alese. Aceste interventii includ
cutremure, furtuni devastatoare, uragane si nisipuri
miscatoare, dar nu toate sunt destructive. Tot prin
intermediul relicvelor producatorii ne promit un
supliment de strategie si interes, adversarul fiind
instiintat de momentul in care obtii un astfel de
obiect si de efectele acestuia. Ceea ce inseamna ca
isi va planifica strategia in functie de acest nou
factor, dandu-ti mai multa bataie de cap.

Din cate am vazut pana acum, producatorii
s-au axat pe conceptul si atmosfera jocului (ceea ce
nu inseamna ca au neglijat partea grafica, un nou
engine 3D fiind anuntat), tucru ce nu poate decat sa
ne bucure. Adaugand la acestea posibilitatea de a
ne face de cap cu diversi zei, eroi si creaturi
mitologice, ne trezim asteptand cu nerabdare
detaliile suplimentare ce vor fi probabil divulgate la
E3. lar daca nu,uétunci asteptam jocul in sine, ce va
fi lansat nu mai devreme de toamna anuluf curent.
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B Tribes:
Fast Attack

mai putin de o luna in urma Sierra a
C anuntat un nou titlu Tribes,
programat sa apara in aceasta toamna.
Succesul relativ scazut al celui de-al doilea
produs din serie, accentul pus pe dimensiunile
epice si pe complexitatea strategiei, hartile
uriase §i multitudinea de vehicule necesare
pentru a pune la punct o strategie valabila,
alaturi de starea destut de nefinisata a jocului
la data originala de aparitie au fost
elementele ce au dus la o reducere drastica a
numarului jucatorilor. Tribes 2 a fost §i este un
joc bun, insa este necesar un numar foarte
mare de oameni in fiecare echipa pentru a
putea da un sens interesant luptei, iar ritmul
propriu-zis al luptei a scazut mult comparabil
cu cel din Tribes, totul fiind mult mai tactic
acum. Sierra a observat toate aceste lucruri si
a decis s iasa pe piatd cu un produs ce sa
redea gameplay-ului viteza si frumusetea
stilului existente anterior.

ACCELERARE

Tribes: Fast Attack-nu este Tribes 3. in mod
ciudat nu este nici un add-on, ¢i s-ar putea
numi mai degraba un mod oficial. Dispune de o
campanie single-player de noua misiuni, bine
pusa la punct si sustinutd de o poveste
interesanta, spre deosebire de campania din
Tribes 2 ce era mai mult un fel de tutorial
extins. Se concentreaza mult mai mult pe o
accelerare si oarecum simplificare a
gameplay-ului, astfel incat necesarul de
oameni per echipa sa fie scazut la un minim
de 8 sau 6, farad ca acest lucru sa dauneze in
vreun fel strategiei generale. In Tribes 2 chiar
siin 16 la 16 se simtea lipsa unor jucétori in
plus. Hartite vor fi complet noi si mult mai
mici, iar posibilitatea de skiing va creste
enorm, atat prin modul de constructie al hartii
cat 5i prin modificarea unor constante
gravitationale si de rezistenta a aerului.
Turetele vor avea o eficacitate mult mai
scazutd, ferma trebuind acum si fie pastrata
cu foarte multa grija si asamblata in zone mai
mult gandite decat anterior. Vehiculele vor fi
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Renuntand la elementul epic

Format: PC « Producator; Inevitable Entertainment « Publisher: Sierra s Distribuitor: Monosit (01 -330.63.52)

toate modificate, cel mai notabil aspect fiind
introducerea unui bomber de o singura
persoana, spre deosebire de 3 cat erau nevoie
pentru a opera unul in T2, si a unui vehicul de
asalt tot de o persoana. Nu se stie cu
exactitate gradul in care vor fi modificate si
celelalte vehicule, insd prin micsorarea hartii
si concentrarea luptei in zona centrala,
parerea noastra este cd nici nu va fi enorm de
multa nevoie de ele. Jocul nu se doreste o
reeditare a T2-ului pentru a oferi ceea ce
acestuia ii lipsea fata de T1, ci mai degraba
realizarea unui produs ce sa atraga si noii
jucatori si sa ofere o.mult mai mare libertate,
viteza si stil in meciurile oficiale sau in cele
ad-hoc. Un joc pe care oricine sa il poata
juca, fara sa aiba nevoie de alti 15 prieteni.

AMBALARE

Pachetul va costa 409, si va contine pe langa
Tribes: Fast Attack si o reeditare a Tribes2,
alaturi de o serie de mod-uri produse de
comunitate. Mod-urile ce vor intra sigur in
pachet sunt pana acum Team Rabbit 2, un mod
in care stilul §i aruncarea intre jucatori a
steagului sunt punctate foarte bine, si
Competition Mod, o variantd imbunatatita a
base++, special produs pentru meciurile din
laddere si competitii.

Nu se stie inca nimic concret despre
motorul grafic ce va fi folosit, oficialii Sierra
anuntand ca Inevitable Entertaiment, cei ce
produc Tribes: Fast Attack vor folosi un motor
cu totul nou, ce insd va semana foarte mult
vizual cu cel de T2, Parerea noastra, ascultdnd
masina de zvonuri a Internetului, este ¢a de
fapt va fi acelasi engine, insd rescris si mult
optimizat, maij ales cé Inevitable sunt
responsabili de Tribes: Aerial Assault,
versiunea de PlayStation 2 a Tribes-ului, ce
este lucrat avand ta baza motorut grafic original.

Programat sa apara in aceasta toamna,
pachetul este asteptat cu nerdbdare de
comunitate, caci probabil va reusi sa
revitalizeze un joc excelent, ce insa suferea
din cauza dimensiunilor intr-adevér epice.
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‘Dungeon

RPG

Ce-ar fi trebuit sa fie Diablo 2,

Format: PC » Producator: Gas Powered Games « Publisher: Microsoft « Distribuitor: Microsoft
Procesor: Pentium Il 800MHz « Memorie: 128Mb « Video: DirectX 16Mb « HDD: 1.2Gb

LU NA aceasta, 'Infruntarea lunii”
de pe GameSpy, un sondaj

care pune fata in fata doua probleme,
atitudini, tehnici, genuri sau jocuri a avut o
participare ce a depasit orice asteptari:
aproape 20.000 de utilizatori s-au dovedit
interesati si si-au spus parerea. Succesul
neasteptat al infruntarii se datoreaza in
principal celor doua RPG-uri puse fata in fata:
Dungeon Siege si The Elder Scrolls Ill:
Marrowind. Dungeon Siege este in frunte, cu
51,2%, nu foarte departe de cele 48,8
procente ale lui Morrowind. Chiar daca
rezultatele nu sunt finale, sunt putine sanse
ca situatia sa se schimbe, din moment ce
Dungeon Siege a aparut deja, iar Morrowind
va fi lansat oficial chiar la sfarsitul lunii. i in
momentul de fata, cu Elder Scrolls Hll doar o
“amenintare la orizont, se poate afirma cu

- certitudine ca Dungeon Siege i5i merita pozitia
de lider din majoritatea punctelor de vedere.

POVESTI NEMURITOARE

Regatul Ehb de la marginea Campiei
Lacrimilor a fost ferit de raiduri si invazii de
prezenta celei de-a zecea legiuni a
Imperiului, presupusa a fi cea mai puternica
armata din lume. Locuitorii au dus o viata
linistita pana cand, la un moment dat,
lucrurile incep sa ia o turnura dramatica.
Creaturi ce pana atunci se tinusera departe
de zonele populate incep sa atace satele, iar
in spatele acestor atacuri aparent
intamplatoare poate fi ghicita o vointa
malefica in jurul careia se aduna tot ce este
mai rau in regat. Jucatorul va incepe ca un
simplu fermier, alertat de primejdia iminenta
de catre un batran muribund, si va fi curdnd
prins in mrejele unei aventuri care il va purta
pe taramuri la care nici nu a visat vreodata.
Reteta "de la om de rand la razboinic de
temut” nu este tocmai originala, insa i se pot
acorda circumstante atenuante: mare parte




Siege

!

doar ca mult mai spectaculos

din fermierii din Ehb erau totusi tineri razboinici
experimentati din legiunea a zecea, dupa cum se aratd in
cartea "De la sabii ta pluguri®, unul dintre multele volume ce
detaliazé povestea jocului pe care le veti gasi imprastiate
prin Ehb sau in posesia unora dintre personaje. Pentru a
putea sustine restul armatei, multora dintre ei li s-a dat
pamant, urmand ca parte din recoltele obtinute de ei sa fie
folosite pentru a hrani restul armatei. Dar mestesugul
armelor se uita greu, asa ca este de inteles cum de
personajul nostru va descoperi in sine resursele necesare
pentru a infrunta hoardele de monstri pe care destinul ii
plaseaza in calea sa, alaturi de alti eroi care i se vor al&tura,
fireste. Nu am reusit insa sa intelegem de ce mai toti
soldatii de meserie imprastiati pe ici colo prin joc gasesc
intotdeauna motive pentru a se sustrage de la actiune,
indemnandu-l voiosi pe eroul nostru sa se lupte el cu
monstrii "daca se crede in stare”, cand logic asta ar fi fost
responsabilitatea lor.

Si nu se poate spune ca jocul duce lipsa de monstri: de
la primitivii Krug la scheleti, de la lupi si ursi la Darklingii
care pandesc in intuneric, de la infamii goblini la creaturile
mlastinilor si de la Droogii creatori de arme la dragoni. in
tabara eroului nu exista decat oameni si dwarfi, alte fiinte

jocuri

prezentari

exotice lipsind din distributia jocului. Diferente mari nu
exista nici pe partea spirituald. Mitologia incertad a jocului
mentioneaza ca zeu central pe Azunai, insd in decursul
calatoriei veti descoperi ca nu este singura divinitate catre
care se indreapta rugile celor aflati la ananghie: nomazii din
mlastini o apreciaza mai mult pe Dark Sister, de exemplu.
Dintre oameni, cativa au darul magiei, insa vrajitorii nu sunt
tocmai bine priviti in imperiu. Din fericire, in regatul Ehb,
datorita influentei magicianului emerit Merik, lucrurile stau
ceva mai bine si veti intalni cativa magi remarcabili pe
parcursul jocului. Adversara dintotdeauna a magiei, stiinta
nu este foarte dezvoltata in lumea oamenilor: doar pe ici
colo veti mai descoperi tifturi primitive, platforme culisante
51 alte a.s.,tfel d(.e dispt.)zitive teh.m.)logic.e nu fcfarte atlz‘irysaute. de joc sunt suficient de variate incat uimirea sa
Pe la mu%o_cul Joc.ulm, n mla?tlnl, veti fi "_153 §urpr|n$| sd . nu aibd timp sa va paraseasca: raceala claustro-
descoperiti o serie de mecanisme ceva mai moderne: roboti, .

tancuri si chiar mini elicoptere. De vina sunt goblinii, care 5 53 G

s-au dovedit mai progresisti decat oamenii din acest punct Dungeon S‘]ege in C“fre
de vedere si au imbratisat industria, cu avantajele si deza-
vantajele ei. Ca si in Arcanum, magia si stiinta reusesc sa
convietuiasca in Dungeon Siege, chiar dacd nu foarte
prietenesc.

Si acum, daca stam sa ne gandim, din toata panoplia de
personaje RPG, mai mereu i-am banuit pe goblini ca ar
cocheta cu tehnologia. $i nu suntem singurii: ganditi-va la
zepelinul din Warcraft 3.

de la inceputul jocului. Vrajile sunt
spectaculoase si placute ochiului, motorul de
efecte speciale SiegeFX fiind folosit la intregul
potential de programatori. Cele bazate pe
flacari sunt in mod special atractive, insa nici
cele bazate pe puterea naturii nu va vor ldsa
impasibili.

Véti descoperi destul de repede ca nu este
greu sa fii surprins de inamici in timp ce admiri
de pe un pod prapastia ce se pierde in ceatd sau
in timp ce esti pierdut intr-un peisaj inzapezit,
de o frumusete ce iti taie rasuflarea. lar mediile

voastre este 85%

fobica din Cavernele de Gheata este compensata
de raurile aprinse din zona Stancilor de Foc, iar
atmosfera luminoasa, primavarateca a padurilor
din jurul oraselului Stonebridge contrasteaza
dramatic cu ceturile intunecate din Eastern
Swamp. Chiar daca destul de mult din actiune se
petrece la suprafatd, Dungeon Siege nu isi
dezminte numele, si veti avea mult de furca in
cripte, mine, caverne si alte locatii subterane.
Aici veti sesiza cat de multa atentie a fost datd
sunetului, daca beneficiati de o placa cu suport
EAX si un sistem de sunet de calitate. Ecoul
caderii unei picaturi de apa, sunetul metalului
pe metal, duduitul senilelor unui tanc, toate

« punctele de mana si health va sunt calculate pe baza celor trei atribute de baza (Strenght,
Dexterity, Intelligence), dupa urmatoarele formule:
HP = (Strenght * 2.1 * 14) + (Dexterity * 0.7 * 14) + (Intelligence * 0.7 “14)

MP = (Strenght - 9) + ({(Dexterity - 9) * 4) + ((Intelligence - 9) *25)

« pe modul Easy, attack rating-ul personajelor voastre este 135% din cel de pe modul Normal iar
attack rating-ul inamicilor este 50% din cel de pe modul Normal. Pe Hard, attack rating-ul personajelor
din cel de pe Normal, iar attack rating-ul inamicilor este 145% fata de Normal.

« in multiplayer, “sanatatea” monstrilor se scaleaza in functie de numarul jucaterilor din party.

Pentru un monstru arbitrar cu 100 HP, pe dificultate "Normal®, cifrele sunt urmatoarele (1P=35 HP, 2P=50
HP, 3P=80 HP, 4P=100 HP, 5P=215 HP, 6P=310 HP, 7P=417 HP, 8P=500HP)

DELECTARE VIZUALA S| AUDITIVA

Daca vi se par impresionante capturile de ecran, atunci in
momentul in care veti intra in joc veti fi de-a dreptul
inmarmuriti. Dungeon Siege arata atat de bine, incat, pentru
a-1 cita pe un jucator incantat, "ai putea crede ca te plimbi
prin 3DMark". Arhitectura complexa, verticalizata, iluminarea
atmosferica, texturile detaliate, modelele si animaﬁile
credibile ale personajelor ne-au lasat cu gura cascata inca

« numarul de puncte necesare pentru a creste in nivel la o anumita abilitate creste exponential in
functie de nivelul anterior. Astfel, daca pentru nivelul 1 aveti nevoie de 70 puncte de experienta, veti
descoperi ca pentru nivelul 5 este nevoie de 3.350, pentru nivelul 10 de 17.100, pentru nivelul 50 de
9.709.985 si pentru nivelut 100 - 103.456.737.421 de puncte. Limita maxima la care puteti ajunge la o
abilitate este 150, "scorul* necesar pentru a o atinge fiind de 2.639.446.640.557.650 puncte de expe-
riental!l!
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CHEATS ‘ Avertisment! Folosirea acestor coduri inainte de a termina jocul va poate diminua semnificativ
| placerea ludica. Dezaprobam folosirea de coduri sau trainere in Dungeon Siege, maij ales in mul-
| tiplayer, insa din moment ce ele pot fi utilizate pentru a descoperi detalii care altfel ar fi tre-
cut neobservate, le vom prezenta in continuare. Pentru a falosi aceste coduri, apasati Enter
a0} pentru a intra in modul chat si prefixati codul cu “+* sau cu "-". Semnul plus il va activa, iar
semnul minus il va dezactiva. De exemplu "+chunky" va activa spargerea inamicilor in bucati
insangerate de fiecare data cand mor, iar “-chunky" va face ca acest lucru sa se intample foarte

sunt excelent realizate si placate spatial. Vizual
si auditiv, jocul creeaza un tot unitar care ne-a
absorbit inca din primul moment si am ramas
cufundati ca intr-o transa pana cand ne-am dat
seama ca este noapte afard si ar fi trebuit sa
plecdm de mult inspre casa.

Nu va asteptati insa ca parfermantele
tehnice ale jocului sa fie vizibile pe orice
sistem. Pentru a fi apreciat la intragul s3u
potential, recomzandim un prezzser de cel putin
1 GHz, peste 256 Mb de RAM si un GaForce3 sau
Radeon 8500 (pe care surprinzitor, culorile

" jocului arata mai bine decit pe placa de la
nVidia), Jocul este tetusi scalahil in functie de
sistem astfel c& desi nici pe sistemele de varf
nu va depési 40-50 fps in zonele de exterior, el
va merge rezonabil in 800:600 si pe sistemele
medii. Dar asta inseamna ca in anumite
momente motorul jocului va incepe sa elimine
din cadrele ani'matiilor, s scada campul de
vizibilitate maxima §i sa micsoreze detaliile
modelelor pentru a putea sustine un frame rate
acceptabil, care nu va corespunde aproape
niciodata celui afisat de contorul ce poate fi
activat in joc. S& nu va mirati astfel cand Dungeon
Siege este perfect jucabil, fara sacadari, chiar
cand contorul va arata sub 10 fps.

Mult laudata lipsa de ecrane de loading a
jocului va fi probabil §i cea mai des trecuta cu
vederea. Poate doar cei iritati de dacale
perioade de asteptare din Stmmecnar <& se simta
mai fericiti. Asta pentru <4 ractul vor fi
suficient de preccupati de quick tave-ul care
dureaza parca din ce in ce mai mult pe masura
ce actiunea progreseaza, oricum la fel de mult
ca salvarea obisnuita, facind ca termenul de
"quick” s& para oarecum nepotrivit in context.
De asemenea, incarcarea salvarilor este sufi-

‘cient de lenta avand in vedere cat de des va
trebui sa apelati la aceasta optiune inca de pe
la jumatatea jocului. '

ACTIUNEA PROPRIU-ZISA

S-ar putea sa va mire ca la inceputul jocului nu
puteti sa setati decat detalii estetice in privinta
personajului. Exista si atributele clasice, in
numar de trei (Strenght, Dexterity si
Intelligence), insa ele sunt prestabilite si nu pot
fi imbunatatite prin adaugare de puncte. Pe
parcursul actiunii, ele vor evolua automat in
functie de cele patru abilitati de care poate
dispune un personaj - Melee Weapons, Ranged
Weapons, Nature Magic si Combat Magic.
Experienta Melee Weanons ve creste in principal
Strenght, Ranged Weapons- D=vta/ity, far
ambele forme de Magie sunt strans legate de
cresterea Inteligentei. La randul lor, abilitatile
cresc atunci cand sunt utilizate. Din moment ce
in Dungeon Siege experizna acumulati este
separatd per abilitate (skill) si direct
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rar 5i doar in cazul unora dintre

[maxjaoky
[movie - inregistreaza un film de 30 sec la 30 fps. Fiecare cadru va fi salvat ca imagine BMP necomprima

ce inseamna ca in functie de rezolutie, fiecare frame poate avea intre 1-6 MB. La 1024x768, fitmul va oc
aproape 3 GB !!! Screenshot-urile sunt salvate in My Documents/Dungeon Siege/Saves

ﬁot(nnaholic = va da trei Super Mana Potions (2500 MP! 2000 HP's fiecare)

sixdemonbag - va da 6 vraji de nivel mare (Summon Zombie, Summon Black Drake, Summon Fire Ele
Summon Furok SLmeon Larch, Summaon Rock Golem) e

proportionald cu damage-ul pe care personajele
il cauzeaza inamicilor, asta inseamna ca pentru
a deveni un expert in trasul cu arcul, nu trebuie
sa faceti altceva decat sa ucideti foarte multi
inamici tragand cu arcul in ei.

Acest sistem este poate cel mai stralucit
aspect al Dungeon Siege si va va face sa va
intrebati cum de nu s-a mai gandit cineva pana
acum la o abordare similara. Nu numai atat, dar
dupé doud-trei ore de joc veti fi definitiv
convinsi ca "asa ar fi trebuit sa fie
dintotdeauna”. Este natural si este fundamental
RPG. De ce a trebuit s vina Chris Taylor sa
demonstreze acest lucru?

Sistemul are si cateva dezavantaje, care

- insad par intentionate: magicienii, de exemplu,
vor inainta in nivel mai incet decat luptatorii,
chiar si daca folosesc numai vraji ofensive. Sa
devii mai inteligent este mai greu decat sa devii
un luptator experimentat §i musculos, par ca
vor 5d ne spuna cei de la Gas Powered Games.
De asemenea, este destul de greu sau mai bine
zis aproape imposibil s& construiesti personaje
multifunctionale. Chiar si cele dual-class sunt

- destul de greu de mentinut, mai alés daca este

- vorba de o combinatie Fighter-Mage. Si pentru

- ca tot vorbeam de clase, ele exista intr-un fel,
personajele capatand titluri pe mastra ce inain-
teaza in nivel: Mercenary, Warrior, Knight sau
Blademaster pentru luptétori, Marksman sau
Sharpshooter pentru arcasi, Shaman, Wizard sau

" Magician pentru vrajitori.

Daca personajul pe care vi-l construiti la
inceput si primul NPC pe care il intalniti (Ulora) _
pot fi cam orice doriti, restul celor pe care ii ; MERIK
puteti coopta in echipa sunt destul de 5
specializati, cei mai multi pe Melee, cativa
magicieni §i doar doi arcasi. Cu putin noroc si
obiecte potrivite puteti incerca sa il
transformati pe unul dintre ei in dual-class, dar
este destul de complicat.

Ohizcrale obtinute de pe urma inaminilor
infrénti sunt destul de aleatoare, si se bazeaza
pe experienta jucégprdlui si periculozitatea

'_ inamicului, la fel ca in Diablo. Codul coloristic
este si el aproximativ asemanator: alb pentru

=nermal, albastru pentru magic, galben pentru
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special. Dungeon Siege mai introduce caramiziu
pentru obiecte care au §i minusuri, nu doar plusuri,
si un albastru/violet pentru obiectele magice de
calitate superioara. Prefixele i sufixele urmeaza
cam aceeasi politica din Diablo Ii, chiar dacd nu sunt
tocmai similare.

Pentru adunarea si valorificarea lor, Gas
Powered Games a implementat in Dungeon Siege
doud optiuni ajutatoare: prima este posibilitatea de
a achizitiona catari iar cea de-a doua este vraja
Transmute. Catarul este o idee inovatoare si care
functioneaza in mare parte excelent. Este un NPC
util, care are un inventar mai mult decat dublu fata
de cel al unui personaj obisnuit, se tine departe de
confruntari si se poate apara la nevoie lovind cu
copitele inamicii, chiar daca fara prea mare succes.
Este drept ca manevrele complexe de trupe il vor
aduce involuntar tocmai in mijlocul bataliei unde va
deceda fara drept de apel de cele mai multe ori,
insa este laudabil ca nu se pierde pe drum, decat
daca il lasati intentionat in urma. Doi catari sunt o
metoda excelenta de a aduna o multime de obiecte
ce pot fi transformate in monede de aur in cea mai
apropiata asezare. Transformarea poate fi facuta si
pe loc, cu vraja Transmute, insa cantitatea de aur

BLOERN

'

. obtinutd este mai mica decét suma pe care ar fi
incasat-o personajul de la o pravélie locala in
schimbul lui. . R

Prezenta meniylui de Field Commands,
- ‘reminescentd a Total Annihilation, dd o oarecare
" nuanta tactica jocului. Personajele pot adopta mai

- multe formatii, cea mai utila fiind dupa parerea

noastra cea pe doua coloane, cu luptatorii Melee in
fatd, urmati de arcasi si apoi de magicieni. Daca
aveti patru personaje Melee puteti opta pentru cea
pe doua randuri sau pentru cea in “V". Celei circulare
nu am reusit sa ii gasim o utilitate. Al-ul
personajelor poate fi setat si el, prin formularea
unor atitudini gen "Attack Strongest/Closest/ Weakest"
sau “Attack Freely/Defend".

Exista chiar si posibilitatea de a pune un
personaj sa il pazeascd pe altul. Formatiile sunt
utile in abordarea unei lupte, nu insa §i in desfasu-
rarea ei, decat daca personajele sunt setate sa isi
pést_reze toate pozitia, ceea ce nu este recomandat.

MULTIPLAYER

Un alt aspect care diferentiaza Dungeon Siege de
alte RPG-uri din cldsa lui, in special de Diablo I,
este faptul ca medijul din modul multiplayer este

complet diferit de cel din single player. Partidele MP
se desfasoara pe Utrean Peninsula, o zona mai
intinsa, cu mai multe questuri (aproximativ 30 fata
de circa 20 in SP), cu mai mult{i mostri si cu mai
multe obiecte interesante. Si ce este mai important,
multiplayerul beneficiaza de Town Portal, o optiune
care lipseste din pacate la single player.

Teama fanilor este ca multiplayerul va fi sufocat
de cheat-uri, ins& avand in vedere ca jocurile sunt
restranse la 8 jucatori, este destul de simplu sa iti
alegi parteneri de incredere, care nu se coboara la
metode atat de josnice.

Din experientele noastre, am descoperit ca
prezenta unui mag in echipd este recomandata, dar
nu esentiald. Cu toate acestea, un Healing Wind face
diferenta dintre’viata si moarte cand sunt peste
cinci jucatori in echipé si monstrii au viata mai

jocuri

prezentari

muttd. lar dupd cum puteti vedea in casuta "Dungeon
Siege in cifre”, jocul muttiplayer avantajeaza
echipele numeroase, de cinci sau mai multe per-
soane. o

PLATFORMA DE JOCURI

Desi promisesera cd editorut §i celelalte instrumente
vor veni odata cu jocul, se pare ca aparitia lor va
mai fi intérziatd pand fn mai, din motive de
eliminare de bug-uri si documentare a optiunilor.
important este ca dinspre comunitatea fanilor se
aude un freaméat de bun augur: zeci de pagini
detaliazd deja viitoare proiecte cu un editor care
nici nu exista inca. Asta nu poate insemna decét o
longevitate de invidiat pentru Dungeon Siege. Chiar
daca este vorba de add-on-uri oficiale sau
neoficiale, sau de jocuri cu totul si cu totul
originale, comunitatea Dungeon Siege nu are decat
de castigat pe viitor.

EPILOG

Existd deja si un segment de jucatori care s-au
declarat in cunostintd de cauza nemuliumiti de
Dungeon Siege, din doua motive: pentru ca nu este
tocmai ceea ce se asteptau si pentru ca nu este un
RPG "adevarat”. in privinta primei critici, putem
spune cé orice joc anticipat cu atdta nerabdare ca
Dungeon Siege risca sa fie examinat dupa standarde
din ce in ce mai exigente pe masura ce momentul
aparitiei sale pe piata se apropie, si in final o mica
parte din cei interesati vor sfarsi prin a fi in mod
inevitabil dezamagiti.

Cea de-a doua obiectie tine de o impartire
subiectiva a RPG-urilor in doua clase distincte: cele
asa zis "adevarate” sau "de calitate”, gen Baldur's
Gate, Planescape Torment, Might&Magic §i Wizardry
VIl si RPG-urile hack&slash gen Diablo, Darkstone si
Dungeon Siege. Fanii primelor se simt superiori si au
o atitudine elitista fata de cei pasionati de jocurile
din cea de-a doua categorie. Diferenta este ca RPG-
urile clasice sunt mai consistente, au o poveste mult
mai complexa, personaje cu caractere distincte, pe
cand cele din categoria hackgslash, desi mai
superficiale in privinta intrigii si a adancimii epice,
compenseaza printr-un gameplay alert si atractiv
(exceptia este aici Summoner, care avea §i 0 poveste
exceptionald). Daca luam insa sintagma “Role-Playing
Game" si o disecam, vedem fard urma de indoiala c&
se potriveste ca o manusa lui Dungeon Siege. Pentru
ca jocul celor de la Gas Powered Games va da
posibilitatea sa jucati rolul pe care vi-i doriti, pe o
scena unde personajele sunt definite de actiunile
lor, nu de o serie de puncte distribuite mai mult sau
mai putin arbitrar unor caracteristici care variaza de
la joc la joc.

Dungeon Siege este un titlu in compania céruia
veti petrece multe zile pline si nopti albe, atat in
single player, cat si in multiplayer, ca sa nu mai
vorbim de nenumaratele “siegelet”-uri ce vor aparea
in vara, la scurt timp dupa lansarea Siege Editor
impreuna cu o varianta personalizatd de gmax. Orice
s-ar spune, jocul este o realizare remarcabila, ce va
ramane in istorie, asa cum a facut-o la timpul sau un
alt copil al lui Chris Taylor: Total Annihilation.

In acelasi gen

Loc Titlu Notd Prezentare
1 Dungeon Siege 10/10 XPC#31
2 Diablo i 9.3/10 XPC#22

3 Summoner _9/10 XPC#20

Verdict XtremPC
Merita premiul pentru gxceleh;af

10 /10
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Knight 2

Action/Adventure

Jedi Outcast

Sabiind cale prin vrajmasia dusmanilor necinstiti

Format: PC - Producator: Raven Software « Publisher: Lucas Arts » Distribuitor: Monosit (01-330.63.52)
Procesor: Pentium Ill 500MHz « Memorie: 128Mb « Video: DirectX 16Mb « HDD: 300Mb

Jedi Outcast este

« Star Wars. Din nou...
 Cu sabie insa si Forta
» O bucurie in multiplayer

Jedi Outcast nu este

+ uUn joc care sa te prinda din primele 10
minute

» bine realizat la nivel de arme obisnuite
= Star Wars Ebisode )

aprilie 2002

STA Wars. Din nou. Basmele moderne sufera
/ \ din cauza modelelor ecanomice, caci iata
jocul cu numarul 125674 pe tricou apare din
laboratoarele Lucas Arts. Aici, ca si in cazul Star Trek, se
aplica foarte bine acea zicala ce spune 6a 90% din orice
este gunoi. Cu toate acestea seria initiala de filme chiar
a reprezentat ceva deosebit, multi dintre noi, cei ce am
crescut cu acele filme, jucandu-ne de-a Luke si Darth
Vader pentru o lungd perioada de timp. Intrebari de
genul "Darth Vader il bate pe Isus sau nu?” erau cai
rapide a se ajunge la conflicte adolescentine. De atunci
si pand acum s-au schimbat destul de multe lucruri, cea
mai notabila fiind avalansa de jocuri centrate in
universul respectiv, majoritatea intrand in acea
categorie de 90%. Este si acest joc inscris cu succes in
seria ratarilor?

Continuarea continuarii primului dintre ele, Jedi
Knight 2 reprezinta continuarea succesului din 1997,
Jedi Knight: Dark Forces I, ce la randut sau continua
povestea tanarului mercenar Kyle Katarn, din Dark
Forces. Ambele jocuri au avut un succes deosebit, iar
Dark Forces Il a reprezéntat pentru mutti alternativa la
Quake 2, dispunand de uh single-player foarte bine pus
la punct 5i de o poveste interesantd. Cinci ani mai

tarziu, Jedi Knight 2 reia istorisirea vietii lui Kyle
Katarn. Fostul tdndr mercenar este un personaj cu o
atitudine aproape ambivalenta referitoare la Forta si la
modurile in care aceasta poate fi folositd. Cei ce au
jucat Dark Forces Il isi pot aminti modul in care Kyle
incepea sa aiba acces la puterile intunecate ale Fortei,
prin omorarea repetata a nevinovatilor. Din pacate acest
element de gameplay nu mai exista, insa lucrurile, cel
putin la nivel psihologic, au ramas la fel. Bineinteles,
Kyle poate lasa dorinta de razbunare sa il controleze,
insa efecte prea vizibile nu vor fi. Cu toate acestea jocul
este suficient de interesant chiar si asa, povestea
oferind destuld imersiune celor pasionati. Aceasta este
sustinuta si de aparitiile (ui Luke Skywalker si Lando
Calrissian, ale caror voci au fost realizate de catre Mark
Hamill si Billy Dee Williams, actorii ce au jucat rolurile
acestora in episoadele 4-6 ale seriei cinematografice.

CU SABIA LA TRANTA

Mecanica jocului este impartita in doua tipuri distincte
de gameplay. Pe de-o parte distractia fragurilor ca
mercenar, ajutat de multitudinea de arme energetice si
pe cealalta parte lupta propriu-zisa cu sabia si variatele
aplicatii practice ale Fortei. Jocul in:cepe destul de greu,
insd nu dupa mult timp lucrurile se aseaza pe fagasul
potrivit si devin mai rozalii. Odata obtinuta sabia si un
nivel decent in Forta va fi uitat sunetul laserelor si




modul oarecum execrabil in care acestea
functioneaza. Insa cel putin la inceput va trebui
investita destul de multa rabdare cu modul oarecum
laconic in care_sunt spécificate obiectivele, cu
- prostia deosebita a Al-ului, modul enervant de
° . functionare al armelor si puzzle-urite cu sarituri
specifice consolelor. Adaugati la acestea alergétura
aproape constanta dupa chei ce deschid alte zone,
variatele butoane ce trebuie apésate, si veti avea o
experienta nu foarte placuti. Insd odata depasite
toate acestea, jocul este frumos, povestea
interesantd si cel mai important, exista Forta si
sabia de laser.

prezentari

Aici incepe adevaratul punct interesant al
jocului. Dintr-o experienta relativ obisnuita, totul
evolueaza inspre cea mai buna realizare Star Wars
de pana acum. Lupté cu'sabia imbina elemente din
filmele de actiune cu chinezi, satére si stiluri de
kung-fu inspirate de animale cu acrobatii demne de
Matrix. Va va lua ceva timp pana va veti obisnui sa
folositi atdt sabia cat si Forta in acelasi timp, insa
merita caci veti simti ceva ce nu a mai fost realizat
pana acum. Oprirea adversarilor in aer, aruncarea lor
in laturi (adica in lateral}, sdrituri ireale, zumzetul
inconfundabil al sabiei in timp ce se misca, gaurile
pe care le lasa in perefii atinsi, modul in care poti
sa o arunci si apoi s& o prinzi inapoi, toate acestea
reprezinta tot atatea ingrediente ale elementului
"distractie”. Ceilalti Jedi impotriva carora vei lupta
reprezinta adversari mult mai bine instruiti decat
soldatii obisnuiti, folosind la randul lor Forta de care
dispun si manevrand sabia in moduri periculoase
pentru sanatatea personald (dar mai mult pentru a
voastra).-Tnsa de abia in multiplayer toata aceasts
tevatura spadasina isi gaseste cu adevarat locul, caci
ce sa fie mai bun decat o lupta impotriva altui
jucator? Meciurile doar cu sabia si Forta reprezinta
adevdrate spectacole de varietate, un festival
pentru cei ce au vazut filmete. $i chiar i pentru cei
ce nu au degustat anterior chiar asa de mult
universul de fata, caci spectacolul pur este mult
prea bine pus la punct pentru a nu trezi interesul
oricarui jucator. De la haosul din Free for All, (a
luptele stranse din Duel, si apoi la nebunia pe echipe
din Capture the Flag, multiplayer-ul reprezinta unul
dintre punctele forte ale jocu

TRAGAND O LINIE CU CRETA

Vizual, Raven Software a reusit sa stoarcd tot ceea
ce se putea din motorul grafic al Quake3, cel folosit
pentru realizarea lui Jedi Knight 2. Spatii deschise
largi, design al nivelurilor integrat perfect in
atmosfera Star Wars, texturi foarte frumoase,
animatii realiste bazate pe modelul scheletal la care
Raven lucreaza deja de ani buni, personaje cu un
numar enorm de poligoane, toate contribuie din plin
la deticiul optic. Pe partea de sunet lucrurile stau la
fel de bine, voice-actingul fiind foarte bun, iar muzi-
ca fiind cea compusa de John Williams pentru filme.
Per total, Jedi Knight 2: Jedi Outcast este un joc
foarte bun, usor greoi la inceput, ce reuseste insa sa
se inchege mult mai bine dupa cateva ore de joc. lar
multiplayer-ul este un adevarat deliciu pentru cei ce
si-au dorit intotdeauna s tina o sabie laser in ména.

Verdict XtremPC
Excelent chiar daca esti sau nu fan Star Wars.

9/10
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- Global Operations

O incercare nereusita de a concura CounterStrike

[Format: PC « Producator: Barking Dogs Studios « Publisher: Take 2 Interactive o Distribuitor: Best Distribution (01-345.55.05)

Procesor: Pentium Il 500MHz « Memorie: 128Mb « Video: DirecX 16Mb « HDD: 500Mb

nesperat al Counter
S U C C ES U L Strike-ului a dat
nastere unui adevarat val de FPS-uri tactice in
ultimii doi ani. Majoritatea insa nu s-au luat direct
la tranta cu acesta, ocolind destul de subtil nisa pe
care mod-ul de Half-Life si-a creat-o, si reusind
astfel sa aiba un succes relativ. Barking Dog Studios
au hotarat insa sa fie ceva mai directi, si astfel ca
ne-am pricopsit cu Global Operations, un alt FPS
factic, ce concureaza in mod direct cu protejatul
studiourilor Valve. Un lucru de naturd sa bucure fanii
acestui gen, cdci concurenta este cea care creeaza-
valoare. Stau insa lucrurile chiar asa? Existd motive
pentru CounterStrike sa isi simta amenintata
suprematia?

OPERATII GLOBALIFERE

Global Operations-reuseste sa imbine elemente
_regasite in CS, cum ar fi modul de obtinere a banilor”
si cel in care se cumpara arme cu acestia, mediile
reale si varietatea de arme din Rogue Spear, si
sistemul de clase al Team Fortress sau mai noului
Wolfenstein. Adaugati pe l&nga acestea o serie de
inovatii ce dau o noua dimensiune gameplay-ului si
veti avea imaginea unui succes. Cel putin teoretic. -
in practica, jocul sufera din cauza unei impresii
generale de nefinisare, din cauza cerintelor enorme
de largime de banda si lipsa serverelor.

Exista insa campania single-player. Care, in nota
cu traducerea ad literam, este intr-adevar o
campanie cu un singur jucator. Misiunile sunt de fapt
o preumblare prin cele 13 harti ale jocului, avand
atat coechipieri cat si oponenti boti. Acestia, intre
noi fie vorba, nu ar reusi sa simuleze in mod realist
nici macar o gaina ciugulind porumb. Campania
existd insd, iar cei interesati pot sa incerce aceasta
directie pentru a simti si pentru a se obisnui cu
mecanica generala a jocului, un fel de incalzire
pentru lupta de pe servere. Botii nu sunt un pericol ~
in echipa adversa si nici un ajutor nesperat atunci .
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cand sunt de partea ta. Reusesc sa se incurce unii in
altii, in peisaj, printre bolovani, trag destul de prost
si in general nu au aceeasi conceptie despre
strategie ca un jucator uman. Daca ati avut cumva
vreo dorinta ascunsa de a juca Global Operations
pentru "interesanta” campanie single-player va
sfatuim sa renuntati la acest gand cici doar veti
reusi sa va cresteti cativa peri albi.

Gameplay-ul ofera lucruri relativ cunoscute. La
inceputul rundei fiecare jucator isi cumpéara arme si
echipament pe baza fondurilor financiare de care
dispune, nu inainte insa de a alege una din cele
sapte clase ce stau ta dispozitie. Avem commando,
avem heavy gunner, recon, medic, sniper, demolision
expert si intelligence officer. O pleiada intreaga ce
reuseste sa acopere cu succes toate specializarile
posibile intr-un astfel de joc. Fiecare clasa variaza
in ceea ce priveste banii initiali, echipamentele si
armele pe care le poate folosi cu maximum de
eficienta. Se intelege de la sine care este
specializarea fiecarei clase, denumirile fiind destul
de explicative, cu commando fiind cel mai versatil,
el putand folosi cea mai mare varietate de arme,
demolition ce planteaza si dezamorseaza bombe,
medicul ce insanatoseste si asa mai departe. Clasele
aparent necombatante, medicul si demolition, sunt
foarte bune si pentru lupta, ei putand folosi orice
arma. Notam doua inovatii in acest sistem de clase,
recon-ul si intelligence officer-ul. Primul dispunde
de un detector de semne de viata foarte util, cu
ajutorul caruia poate detecta atat coechipierii cit si
inamicii, iar cei din echipa sa pot afla si ei aceste
date daca se afla in apropierea lui, recon-ul
devenind astfel un fel de aparat portabil de detectat
camperii. Inteligence Officer-ul are un rol de
comanda, el avand acces la camerele de vederi
imprastiate prin nivel si la un sistem de comenzi si
waypointuri, pﬁ-tén_d astfel coordona foarte bine
munca echipéi sale. Un post lipsit de interes pe
serverele publice insa foarte interesant pentru niste

eventuale meciuri cat de cat profesioniste.

Grafic lucrurile stau bine si nu prea bine.
Lithtech, motorul grafic folosit, este prea bine
cunoscut prin dualitatea sa. Uneori jocurile ce il
folosesc arata extraordinar de bine, vezi No One
Lives Forever, extraordinar de prost, vezi lwo Gima,
sau pe undeva pe la mijloc, asa cum este cazul lui
Global Operations. Este mai-degraba o problema de
dimensionare §i texturare, insa oricum acest joc nu
aratd bine. Sau mai degrabé nu pare sa fie bazat pe
un motor de ultima generatie, CS aratand chiar mai
bine si mai putin lipsit de chichite grafice, cu tot
motorul sau vechi de patru ani, cel de Half-Life, ce
la randul siu nu este nimic mai mult decat un motor
de Quake 1 reciclat bine. Nu spunem ca nu dispune
de spatii exterioare impresionante, de efecte de
ceatd volumetrica, lumini colorate, un numar de
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"poligoane randabile generos de mare, insa
pur si simplu exista ceva ce nu pare a se
potrivi. Probabil este doar acea impresie de
nefinisare, sau poate modul grotesc in care
sunt realizate modelele de arme.

COMPARATIA

Comparativ cu concurentul sau direct, Global
Operations nu prea are mari sanse de castig,
cu toate inovatiile sale si engine-ul presupus
mai bun. Ca §i purd mecanica lucrurile
scartdie, decarece modul in care armele
reactioneaza la recul se apropie prea muit de
"asa cum trag in realitate” fata de "asa cum
ar trebui sa tragd” cum este in cazul
CounterStrike-ului. Este o diferentd subtila,
insa enorma. Nu exista o logica aplicabila in
ceea ce priveste modul in care gloantele se
imprastie, sau o reteta pentru a trage mai
bine. De multe ori apar situatii paradoxale,
cand cu doua gloante dobori un inamic, insa
doua minute mai tarziu descarci un intreg

Corparal Lem
West Train Tracks

Captain Robledn
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\Train Teackhs

Arivate Sl
West Train Tracks

jocuri

prezentari

incarcator de Dragunov in pieptul sau si
acesta se comporta de parca nimic nu s-ar fi
intamplat. Hartile sunt foarte mari si variate,
si acest lucru inseamna mai multi jucatori
necesari pentru a il putea juca la nivel
decent, vorbind aici bineinteles de meciuri
“pe bune” nu de alergaturi patetice pe
servere publice. Rundele sunt mult mai lungi,
iar respawanul este asemanator cu cel din
Wolfenstein. Global Operations nu are nici un
fel de suport pentru spectatori, ceva in genul
HLTV-ului din CounterStrike. Ca "spectacol”
Global Operations este un zero barat,
neexistand feeria headshoturilor si one-man
round-urilor din CS. Ca strategie de echipa
insa, lucrurile stau mult mai bine aici, ea
fiind mult mai vizibila si mai integrata
gameplay-ului de baza, decat este in
CounterStrike, mai ales cu recon si
intelligence officer pentru coordonare.

La final putem spune linistiti ca Global
Operations nu are cum sa detroneze statutul
de joc-cult al CS-ului. Cerintele enorme
pentru punerea la punct a unuij server care s
suporte un numar decent de jucatori nu vor
permite aparitia a prea multe locuri in care
un jucator doritor sa poate sa intre. in plus,
oricat de inovativ ar fi Global Operations,
este greu de detronat un joc ce, statistic
vorbind, are numai in Europa inregistrati un
milion de jucatori si 20.000 de echipe ce
activeaza la nivel competitional, un sistem
aproape perfect prin care mii de spectatori
pot urméri un meci si concursuri de sute de
mii de dolari. Toate acestea reprezinta o
“inertie” greu de oprit. Poate alt joc. Poate
CounterStrike 2.

In acelasi gen
Loc Titlu Notd Prezentare
1 CounterStrike = XPC#19
2 Global Operations 7/10  XPC#31
3 Team Fortress SHaagte 2
Verdict XtremPC : i
Un concurent meritorfu dar nu un invingator.

7/10

aprilie 2002




jocuri

prezentari

—a

3 2

»,..l :

Freedom Force

Pasari, avioane si super eroi. E fan-tas-tic!
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si-ar dori sa fie
O R I C I N un super erou. 5a
simti capa fluturandu-ti in spate, textura
lucioasa a pantalonilor elastici intinsi pe
muschii inflamati, ochii privind dur de sub
mascad. Nenumdarate domnisoare de salvat,
recunostinti de incasat, bobarnace de
oferit personajelor negative. Buline cu
dialoguri, sunete literare si tot felul de
puteri colosale. O viata frumoasa si relativ
simpla. Freedom Force reuseste s& ne
ofere aceste lucruri, intr-un fel de joc de
lupta tactica altoit pe vlastarul unui RPG.
Eroii sunt inspirati din epoca de aur a
benzilor desenate, imediat dupa cel de-al
doilea razboi mondial, cand maralul
american era la apogeu si lupta impotriva
comunismului era la inceputuri, o perioada
frumoasa insa plina de un fel de inocenta
si patos patriotic, usor catalogabile acum
drept copilarisme.

EROI $1 ANTIEROI

Irrational Games a reusit sa pastreze acest
spirit intact. Eroii au vocea groasa si
bubuitoare, in care se simte mandria
consiientizérii_,faptului ca ei sunt cei ce
apard umanitatea, iar declamatiilor tor

88
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sunt tot atatea referiri la eroism.
Costumele le sunt colorate, ridicole, iar
numele sub care isi savarsesc faptele bune
sunt pe masura. Toate acestea reprezintd
in acelasi timp punctul forte insa si
slabiciunea-acestui joc. Cei mai putini

rabdatori l-ar putea cataloga imediat

drept infantil, insa dupa citeva ore
petrecute in compania sa si 0 minima .
cunoastere a praoductiilor de benzi
desenate din respectiva perioada, parerea
se schimba. Jocul parodiaza intr-un mod
foarte subtil, reusind sa nu cada in pacatul
glumelor rautacioase.

Chiar de la inceputul jocului,
atmosfera este setatd printr-un mic
filmulet realizat foarte bine, cu cadre fixe
desenate si narator eroic in limbaj. De
altfel fiecare dintre originile secrete ale
eroilor nostri sunt prezentate in acest fel,
spre deosebire de restul momentelor
cinematice, realizate in-game. Acestea
reusesc sa mai adauge un pic de savoare
pe partea de dezvoltare a personajului,
alaturi de toate celelalte mecanisme
specifice RPG-urilor, cum ar fi abilitatile si
atribitele. Jocul imbina foarte bine cele
doud tipuri de gameplay, pe de-o parte

lupta tacticé si pe de cealaltad parte
aceastd dezvoltare, iar prezenta pauzei
active simplifica si aduce pe coordonate
deja cunascute lupta propriu-zisa. Cei ce
au mai jucat Baldur’s Gate sau chiar si
Dungeon Siege nu vor avea probleme de
adaptare, jocul neaducénd inovatii
deosebite la acest capitol. Din pacate
lipseste sistemul de questuri,
dialogurile active sau preumblarea printre
obiectele din inventar, jocul fiind bazat pe
misiuni puternic scriptate. In primele
momente linearitatea nu se face foarte
simtitd, insa odatad cu avansarea in joc un
iz oarecum de reciclare va aparea, atat
prin boss-ii de final cat si prin
strategia generala, ce lipseste cu
desavérsire.

Povestea reuseste insa s@ mentina
treaza atentia, cu elementele
asteptate de romanta si camaraderie
strecurate prin ceaunut vesnicei lupte
impotriva comunismului, mafiotilor,
extraterestrilor, insectelor uriase,
dinozaurilor, clonelor, calatorilor prin timp
sau zeilor pusi pe glume. Niciodata nu
apare plictiseala, surprizele sarind pe
dupa fiecare colt de misiune.



MECANICUS GAMICUS

In ceea ce priveste actiunea, lucrurile sunt relativ clasice, fara inovatii.
Prezenta pauzei active si o interfata bazata pe meniuri contextuale
simplifica totul foarte mult, cu maximum de informatie transmisa cat mai
usor, intr-un spatiu cat mai mic. Camera se misca dupa voie, permitand -
vizionarea actiunii dintr-o multime de unghiuri, iar optiunea de setare a
vitezei propriu-zise a jocului vine ca o aditie interesanta, prezenta pana
acum doar in RTS-uri. Orice actiune ai dori sa realizezi, o simpld apésare
a butonului dreapta al mouse-ului pune pauza si da nastere unui meniu
pe care sunt inscrise optiunile dispﬁnibile in situatia data. ipsa aici se
apresc lucrurile bune. Nu exista, din pacate ceva care'sé-iti indice ce
face fiecare erou la un moment dat; circularea prin cei patru disponibili

jocuri
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producand un oarece haos greu de inteles. Pozitia inalta a camerei
reuseste sa nu iti permita sa vezi inamicii ascunsi sub un copac sau orice
alt detaliu arhitectonic putin mai iesit in afara, astfel incat te poti trezi
invartind disperat in toate partile imaginea doar pentru a fi sigur ca nu ai
sarit peste vreunul. Nu exista nici un element de interfata care sa indice
in mod clar daca nu cumva cel pe care vrei sa il ataci este in afara razei
de actiune a superputerilor tale cu efecte colorate. .,

Mediul de joc este saracacios, neexistand spatii inchise, actiunea
avand loc in general fie pe strazile pline de rauvoitoare creaturi, fie pe
acoperisul caselor sau blocurilor. Diferentele intre zone se refera mai
mult la elevatie si la multitudinea sau raritatea cladirilor decat la o tema
generald pentru nivelul respectiv. Cu toate acestea relativa simplitate a
mediului permite o mai interesanta jonglare cu efectele fizice
disponibile. Poti sd arunci cu masini, cu tomberoane, semafoare, si dacd
incerci suficient de hotarat probabil si cu pietoni. nsa si aici se simte
reciclarea de care vorbeam mai devreme, caci ajungi relativ des sa te
vanturi pe aceleasi strazi si printre aceleasi blocuri ale Patriot City, iar
cel mai groaznic este atunci cand acest lucru se intdmpla chiar si cand
nu esti in Patriot City. Oricum, veti avea ocazia sa jucati si in niste medii
mai deosebite, mai viu colorate si mai interesante, insa din pacate prea
rar.

Pe partea de texturare si animatie nu sunt plangeri, ele fiind
realizate foarte bine, iar variatele efecte sonore ale loviturilor sunt
realizate atat sonor cat si textual, in modul tipic benzilor desenate.
Muzical, Freedom Force este un fel de festival, cu elemente de jazz,
soft-punk, salsa §i multe altele ce se potrivesc perfect pentru fiecare
personaj si mediu in care are loc actiunea.

Cresterea eroilor ramane insa unul dintre punctele forte ale jocului.
Pe baza punctelor de prestigiu obtinute in misiuni poti imbunatati
variatele puteri super umane, poti sa "cumperi” eroi noi si sa ii cresti
mai departe ca pe copii tai. Jocul iti ofera o serie de caractere
presetate, insa este mult mai placut sa iei unul dintre cele oferite pentru
libera creatie si s il formezi tu dupa dorinta.

MULTIJUCATORII

Multiplayerul reprezinta singurul loc in care cei de la Irrational Games nu
au reusit mai deloc, el fiind foarte asemanator cu tel din Baldur’s Gate,
iar cei ce l-au incercat la vremea respectiva au o imagine foarte clard
asupra a ceea ce inseamna acest lucru. Totul este haotic, prezenta
pauzei si modul in care fiecare jucator o foloseste de fiecare data cand
vrea sa realizeze o actiune scazand foarte mult din jucabilitate. Nu
exista posibilitatea de a juca in echipd, iar anumite tipuri de atac nu
conteaza pentru scorul general. Ca tot veni vorba de scor, acesta nu
poate fi consultat in timpul jocului, iar meciurile se termina brusc fara sa
ofere nici un fel de informatie legata de ceea ce s-a intamplat.
Momentan insa nu se simte (ipsa acestuia, cu o campanie
single-player bine pusa la punct si suficient de multe elemente ce tin
treaza atentia. Potentialul multiplayer-ului insa ar fi putut fi enorm, cu
meciuri intre supereroi dezvoltati de catre jucatori si asa mai departe.
Poate un patch ulterior va rezolva aceastd problema. Pana atunci insa,
Freedom Force este nu un joc revolutionar; ci doar unul suficient de
bun incat sa capteze interesul jucadtorului pentru o anumita perioada
de timp.

Verdict XtremPC
Actiune pentru fanit benzilor desenate.
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1eroes of

Una dintre cele mai mari dezamagiri ale anului

care au pierdut sirul noptilor petrecute
C E Lo R n compania unet inventii umane diabol-
ice pe numele sau Heroes of Might and Magic nu mai trebuie sa
le explicam ce si cum. Tn cazul profanilor, insa, se schimba povestea...
Pentru ei vom face o scurta pauza publicitara in timpul céreia te vom
povesti despre copiléria fericita a acestei serii, scoboratoare din jocul
King’s Bounty, aparut in 1990. Din acel an fatidic si pana in prezentul
luminos, seria a cunoscut 3 vérste, fiecare cu necazurile, bucuriile si eroii
ei; continuarea sa, aflata acum pe masa de disectie, fiind in aproape
egala masura cauzatoare de insomnii, consilii familiale si foi mazgalite cu
ecuatii menite sa aproximeze sansele de victorie intr-o batalie.

PUNCT S| DE LA CAPAT

Dup& cum multi dintre voi va amintiti cu siguranta, in Heroes 3 ati varsat
poetice rauri de sange si sudoare cu laudabila intentie de a recuceri
Erathia. Daca ati reusit, nu-i bai; din cauza a doi pusti neastamparati
care i5i masoara reciproc lungimea sabiilor, aceeasi Erathie si o data cu
ea intreaga lume din care facea parte cunoaste intim si indeaproape un
cataclism nuclear...sau o aproximare destul de exacta a efectelor sale.
Pustii in cauza sunt Gelu si Tarnum, manuind vitejeste Armaggedon’s
Blade si respectiv Sword of Frost. Nu este totul pierdut insa: o parte din
populatie reuseste sa se salveze printr-un portal {cei care au jucat si
seria de RPG-uri, nu vor fi surprinsi de aparitia acestuia), ce-i depune lin
intr-o lume de-a dreptul idilica, unde proaspetii refugiati purced cu ravna
la a se ciorovai intre ei, arunca hartii pe jos si cutii de conserve in :
padure si, in general, la a-5i face reciproc viata amara. De aici incolo
intervine providential jucatorul, povestea urmand a se desfasura de-a
lungul a sase campanii, prin intermediul diferitelor texte ce-ti sar
miseleste In fatd, obligdndu-te sub amenintarea torturii sale citesti.
Deoarece daca nu pentru altceva, macar pentru poveste merita sa jucati
HOMM V. $i daca va place opera ruseasca. Z

»Pensa.., burghiu...” Este momentul sa detaliem partea ce priveste
campaniile: fiecare dintre ele are in centru (am calculat, si este fix in
centru) cate un erou cu personatitatea si povestea aferenta, dezvaluite
de erou insusi sau de vreun admirator din suita. Tn mod consecvent, acest
erou este comod instalat intr-un anumit tip de castel, din cele 6
existente, fiecare cu aliniamentul lui (Life, Order, Nature, Chaos, Death,
Neutral). Dupa reteta morcovilor islandezi flambati, fiecare oras
beneficiaza de seria proprie de osteni mai mult sau mai putin credinciosi,
precum si de propriile tipuri de eroi. Nimic revolutionar pana acum. Dar
daca zburdam mai atent, remarcam un element ciudat de familiar (daca
ati jucat Disciples Il stiti la ce ma refer): in unele cazuri, construirea unei
anumite cladiri face imposibild viitoarea existenta a alteia. Nu trebuie s&
va mai spun ce implica acest lucru... Functiile cladirilor sunt similare cu
cele cu care v-ati obignuit pana acum, cu mici exceptii: doua scoli de
magie Tn functie de tipul orasului, inchisoarea in care patimesc eroii’
capturati si o chestie teribil de folositoare, caravana. Cu ajutorul
binevoitor si dezinteresat al acesteia din urma sunteti scutiti de vizitele
periodice de lucru prin castelele proprietate personala sau pe ta diverse-

puncte de colectare a creaturilor, acum avand posibilitatea de a le aduce -

pe toate intr-un singur castel, de unde urmeazi a se alatura restului
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armatei. Marketplace-ul este prezent de
la bun inceput, nemaifiind necesar sa il
construiti, si mai apar si unele magazine
ce vand artefacte si potiuni.

UN EROU, DOI EROI

n directia aceasta bate din nou vantut
schimbarii, prin mai multe aspecte pe
care le vom enumera pe degete, pentru
mai multa siguranta stiintifica. Sistemul
de skill-uri a fost modificat, eroul putdnd
sa-si insuseasca 5 dintre cele 9 tipuri de
skill-uri disponibile, fiecare cu 4 skill-uri
junioare, al caror grad de stapanire
variazé de la Basic la Grandmaster, lucru
ce ne aminteste de seria Might&Magic. Tn
functie de combinatiile si permutarile din-
tre aceste skill-uri, eroul evolueaza de la
una dintre cele 11 clase de baza la una
dintre cele 37 de clase avansate. Cifre
tare frumoase, care puse ntr-o ecuatie
diferentiala Worrschinger-Patel de grad
capitan-maior vor da fatidicul numar
23681,39 (va las placerea sa descoperiti
singuri semnificatia acestuia).

Urmatorul aspect pe lista este modul
placut uscat in care eroul interactioneaza
cu indivizii de facturd subversiva ce-i stau
in cale: dedandu-se personal la activitati
contondente, dupa exemplul celor din
Disciples II. Si de parca asta n-ar fi fost de

ajuns, pe langd armatele de rigoare se
poate intovarasi cu inca un erou (sau doi,
sau cati credeti domniile voastre de
cuviintd). $titi cum este cu distributia
muncii. De aici rezultd echipe doar cu
eroi, sau echipe fara nici un erou,
formate doar din creaturi, caz in care nu
pot cuceri cladiri.

»CHAAAAARRRGE!”

Cu pérere de rau trebuie sa o spunem,
aici domnii producatori au cam pus sare
pe prajitura... aici, adica la_partea
esentiald, suprema si sublima de (upta
propriu-zisa. De unde nainte, Tn cazul
unei lupte majore, sedeam incordati,
numarand constiincios hexagoanele,
gandind de céteva ori fiecare miscare i
urmérind cu sufletul la gura actiunile
marsave ale adversarului, acum totul s-a
transformat intr-un fel de leapsa pe
imas...nu tu hexagoane, nu tu tactica. in
alta ordine de idei, daca faci greseala sa
ataci un erou in chiar sanctuarul inviolabil
al castelului sau, Increzator in cantitatea
si calitatea superioara a armatei tale, vei
vedea cu stupoare cum trupele iti sunt
rapid decimate, lasandu-te singur fata in
fata cu eroul inamic, dacid nu cumva mori
inaintea lor. Pentru ca inamici baricadati
in castelul propriu si personal au avantaje
inumane. lar in cu totul alta ordine de
idei, daca in timpul unui picnic te
instalezi prea aproape de un grup aparent
nevinovat de creaturi, acestea vor navali,
numai gheare si colti, doritoare sa ti se
infiga in cizme sau n jugulara, dupa caz.

4 OPERATIE INESTETICA

Cand ne-au poposit ochii prima data pe
HOMAM IV {nu pe CD), nu ne-am putut
_ stapani un oftat nostalgic la adresa
graficii din Heroes 3, (a care n-am nutrit
niciodata ganduri rele deoarece era
frumoasa, echilibrata, se incadra in
atmosfera. Pe ¢and urmasul sau ne-a
asaltat cu bruschete ramasita de simt
estetic. Meniurile si, in general, interfata
ocupa un spatiu nepermis de
mare, totul devenind aproape
claustro-fobic. $i mai au si
buline. Daca ai reusit sa
scapi teafar din cas-
cada de
ferestre printr-o
sarja eroica de
click-uri, dai peste
un peisaj izbitor. La
propriu. Prea colorat, prea animat,
mis¢ator, zbarnditor, sclipitor si in mod
cert prea aglomerat. Elementele de pe
harta par de multe ori puse acolo cu

.
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forta, intrecdndu-se care mai de care sa-ti distraga atentia, asa ca te
trezesti scotocind printr-un boschet multicolor dupa un artefact sau un
erou inamic. Uneori si dupa propriul erou.

in ceea ce priveste muzica, fiecare situatie are tema ei specifica.
Pana acum toate bune si frumoase, dar ,trop-trop”-ul eroului t3u -
acompaniat de fragmente consecutive de muzica celtica, opera ruseasca
si ceva ce sund vag a ,Mission Impossible” este 'put;in cacofonic.

| SEE THE MIGHT,
WHERE’S THE MAGIC?

Incadrandu-se in seria ideilor-bune-prost-implementate, jocul a preluat
reteta succesului de la ceilalti membri ai fratiei HOMM, adaugand cateva
mirodenii exotice de prin alte creatii strategiste (DisciT)les 11, Age Of
Wonders) si servind totul crud. Elementele noi nu sunt suficient de origi-
nale §i in majoritatea cazurilor unitatile suferd de diverse afectiuni
psiho-motorii ce le dau un aer oarecum stangaci. Ramane de vazut cum
il vor inghiti fanii si cei ce fac pentru prima data cunostinta cu seria
HOMM. Mai ales ca nu are multiplayer inca, un patch de dimensiuni
considerabile fiind promis cu un zdmbet vinovat de cétre producétori.

in acelasi gen ;

Loc Titlu Nota Prezentare
1 Heroes 3 = =
2 Disciples 2 g Q
3 Heroes 4 7710 XPC#31

7 /10—”\

Speculeaza succesul precursoruluj.
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RPG

Un joc pentru dupa miezul noptii, cu patratel rosu

Format: PC « Producator: Crystal Dynamics « Publisher: Eidos « Distribuitor: Monosit (01-330.63.52)
Procesor: Pentium [l 500MHz « Memorie: §4Mb « Video: DirectX 16Mb « HDD: 900Mb

TE STRECORI @b

spatele strajerului ce admira impasibil luna. Un zambet
crud iti dezveleste caninii supradezvoltati in timp ce
sabia aluneca silentios din teaci. Daca tragedia
existentei umane te-ar impresiona in vreun fel, situatia
fi s-ar putea parea amuzanta. Dar asa, strigatul surprins
al soldatului, inecat de gélgditurile sangelui ce navaleste
prin gatlejul crestat de lama sabiei tale, te lasd complet
indiferent. Nu e nimic altceva decat un recipient
deplorabil pentru esenta vitala care te hraneste:
sangele. Aroma grea, intunecata, te atrage irezistibil si il
sorbi insetat din vinele nefericitului gardian. Savoarea te
imbata si lichidul iti aleargd ca o cavalcada inflacarata
prin vine. Tti stergi cu dosul palmei buzele livide si
pornesti inainte, fara a mai arunca nici macar o privire
fostului adversar intr-o lupta considerabil inegala.

Luna straluceste sticlos, ca ochiul unui muribund si.
destinul te cheama.

ODISEEA INSANGERATA

Cam asa ar putea arata pentru o persoana cu un dram de
imaginatie ultima poveste interactiva a celor de la
Crystal Dynamics, ce istoriseste inca o periocada din viata
longevivului vampir Kain. Plasatd in trecut fata de -
“aventurile din Soul Reaver, dar in viitor fata de
precedentul Blood Omen, povestea prezinta o lume in
care magia gliph-urilor tine loc de electricitate, vampirii
se ascund tematori iar ordinul Saraphan i vaneaza cu
cruzime. Invins de lordul suprem al ordinului cu ajutorul
sabiei Soul Reaver, Kain se trezeste dintr-un somn de
moarte sute de ani mai tarziu intr-un Nosgoth aflat sub
dominatia dusmanului. Ca un Rip van Winkle medieval, el
va trebui sa se adapteze la regulile noii societati, ajutat
fiind de Ulla, o vampirita cu nuante mov ce apartine
unui grup de vampiri disidenti numit Kabal. Fireste, pe
masurad ce Kain isi recapata puterile, regulile incep sa
conteze din ce in ce mai putin.

Blood Omen 2 este complet independent fata de
restul seriei, in sensul ca nou-venitii nu vor avea nici o
nelamurire in privinta intrigii si personajelor, insa el
umple un gol in istorie, iar trimiterile catre restul
titlurilor sunt evidente pentru cei care le-au jucat pe
toate. Dincolo de poveste insd, Blood Omen 2 este -
asemandtor din aproape toate punctele de vedere cu
Soul Reaver 2,’fiind insa inferior acestuia in cele mai
multe aspecte. ’
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SA LUAM DE EXEMPLU GRAFICA

Peisajele din Blood Omen 2 sunt sufocate de un maroniu metalic si
de nuante de gri, care, desi sunt in ton cu atmosfera urban-
industriala dominanta, nu se compara cu bogatia coloristica si
varietatea din Soul Reaver 2. Arhitectura nivelurilor este laudabila
insa cei care au jucat Soul Reaver 2 vor fi din nou dezamagiti: Blood
Omen se apropie mai mult de monotonia din Quake Il decat de
diversitatea creativa din Soul Reaver. Nu putem sd nu recunoastem
ca pe alocuri game designerii si-au facut de cap cu succes, si unele
locatii sunt excelente. Problema este ca dupa ce ca cele frumoase
sunt putine, mai au §i bug-uri. De-exemplu, in fortareata eterna
plasata in spatiu, deaéupra p—émﬁntului, clipping plane-ul care
seteaza distanta de vizibilitate maxima este setat prost si va veti
misca constant in centrul unui tunel negru care inconjoara dizgratios
campul vizual al personajului.

Animatiile si efectele speciale sunt insa excelent realizate, si
putem spune cu mana pe inima ca, desi Blood Omen a fost lansat si
pe PS2 si pe Xbox, variantd de PC arata semnificativ mai bine. lar
daca dezactivati optiunea Gamepad Camera din meniuri, veti scapa
si de miscarile haotice de camera care erau unul dintre punctele
slabe ale lui Soul Reaver 2.

ACTIUNE TN DETRIMENTUL
REZOLVARII DE ENIGME

Puzzle-urile din Blood Omen 2 sunt sensibil mai putine decat cele
din Soul Reaver. Kain este un personaj fara mild, caruia nu ii pasa de
nimeni si isi urmareste cu obstinatie telul. Fireste ca acest lucru nu
este tocmai prielnic pentru sandtatea celor care ii stau in cale.
Armele sale de baza sunt mainile cu o manichiura mortala, dar se
poate folosi fara prea multe scrupule de armele inamicilor. Batalia in
sine este o actiune de rutina: folosind butonul de.auto-face va veti
concentra pe unul dintre inamici, si tindnd apasat pe butonul de
block ii vefi putea para aproape toate atacurile {(existé si o optiune
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ce face necesara apasarea butonului pentru a bloca fiecare atac in
parte, dar nu o recomandam decat pasionatilor). Nu trebuie sa va
faceti griji ca veti fi atacati din mai multe parti, deoarece inamicii
sunt cavaleri si nu ataca decéat pe rand.

Desi monotone, bataliile din Blood Omen nu sunt plictisitoare:
Kain poate sa isi apuce inamicii, sa ii arunce sau sa efectueze
diverse fatalitati pe pielea lor in timp ce atdrna neputinciosi in
mana lui. $i unele dintre ele sunt... ei bine, nu tocmai pentru
minori. Decat pentru cei cérora le place si tortureze pisici §i sa
electrocuteze tantari cu firele de la o baterie R6.

Si pentrd ca vorbeam de imagini oripilante, trebuie sa
sanctionam intr-un fel realizarea scenei in care Kain suge sangele
inamicilor pentru a-si reface sanatatea. Aceasta activitate
reprobabild are loc de undeva de la 2 metri de trupul neinsufletit al
adversarului, care tresalta spasmodic in timp ce Kain exercita o
putere de suctiune pentru care l-ar invidia §i un aspirator Electrolux,
extragandu-i fluidul in cauza intr-o linie dreaptd ce uneste pieptul
individului cu buzele proprietate personald. Cineva ar trebui sa il
dea cu capul de realitatea mitologica pe individul care s-a gandit la
acest feature. Cu ce e mai breaz Kain decat vampirii din povestile
populare, ce nu se sfiesc sa isi manjeasca intreaga fata, facand
gargara in gatul victimelor? Secventa este enervanta si este
acompaniatad de un sunet dezgustator. Oricum, chiar si cei care o pot
trece cu vederea (ceea ce este un adevarat exercitiu de vointa,
avand in vedere cat de des este folosita si faptul ca devine parca din
ce in ce mai lunga cu timpul), vor fi stresati de restul secventelor
cinematice ce nu pot fi evitate. Blood Omen urmeaza tiparul
jocurilor de consolé si salveaza semiautomat in momentul in care
atingeti un checkpoint. Dar daca muriti inainte sa ajungeti la
urmatorul, veti fi blestemat sa suportati scrasnind din dinti filmele
intermediare, in caz ca sunt prezente (si de cele mai multe ori
sunt). Acestea au un singur punct in favoarea lor: vocea lui Simon
Templeman, interpretul lui Kain, care este genial. i vocile
celorlalte personaje sunt bine alese, insa, din nou, nu atat de bine
ca in cazul Soul Reaver 2.

CIREASA DE PE TORT

Singurul avantaj al i Blood Omen asupra lui Soul Reaver 2 este
prezenta puterilor intunecate (Dark Powers) pe care Kain le
recastiga in timp sau le cucereste de la inamici, §i care ii dau
posibilitatea sa intreprinda actiuni supranaturale si spectaculoase: sa
se furiseze nevazut si neauzit prin ceata in spatele inamicilor si sa le
administreze o fatalitate sangeroasa, sa faca salturi uriase, eventual
in spinarea unui inamic nefericit, sa intre intr-o furie ucigasa
finalizatd cu un slow-down a la Matrix sau sa& controleze mintile
oamenilor pentru a-i fi de ajutor in deschiderea usilor ce nu pot fi
depasite.

Combinarea lor in lupta si in preumblarile prin joc este
distractiva si scoate practic Blood Omen 2 din umbra Soul Reaver 2,
facénd ca el sa fie un joc antrenant in ciuda tuturor minusurilor si
recomandat celor care duc dorul unui hack-and-slash de dragul
violentei cum a fost Blade of Darkness.

{Verdict XtremPC
| Aventurile sﬁngerete}ui de padure
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randia 2

Sau falsa amintire din copilarie. RPG cu accente tragicomice

la inceputul anilor 90,
P E aveam ca distractie o
consola, obiect cu care-i
terorizam pe nefericitii parinti,
ocupandu-le fard drept de apel
televizorul. La mare moda in
acea perioada erau RPG-urile de
sorginte japoneza, iar regele
neincoronat al acestora era Final
Fantasy. De atunci au trecut ani
" buni, iar RPG-urile japoneze au
inceput sa migreze de pe consola
pe PC, oferind o alternativa
amatorilor de RPG-uri serioase.
Noua aparitie a celor de la Game
Arts, Grandia i, reuseste sa fie
nici ceva nou, dar nici ceva
vechi. Este o clona de Final
Fantasy, cu o atmosfera mult mai
relaxata si o poveste mai
simplista.

SOMETHING NEW
AND SOMETHING BLUE

Transpunerea de pe Dreamcast
pe PC nu a reprezentat decat o
schimbare a platformei, Grandia
Il pastrand cu sfintenie
elementele specifice jocurilor de
consola: schema simpla de
control, lupte date in modul
turn-based, grafica stil manga,
pe alocuri colturoasa si pixelata,
eterna poveste a luptei dintre
bine si rau, s5i un dialog care in
cea mai mare parte a timpului
‘este scris i nu varbit, vacile
intrénd exact atunci cand trebuie
sa puncteze povestea.

Acum ca am determinat
apartenenta ideologicé a jocului
la specia consolelor, ne vom
interesa si de elementele mai
mult sau mai putin originale, dar
in mod cert neobisnuite pentru
mediul din care provine Grandia
1. Desi firul narativ principal
este simplist, nu este singurut
plan al povestii, cei cu mai multa
rabdare si chef de vorba fiind
rasplatiti cu o multime de bérfe,
legende si retete de muraturi.
Legendele contribuie la
realizarea firului narativ
secundar, acolo unde vom afla
povestea luptei dintre Lumina si
Intuneric, repfezentate de
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Ah, yes... Father.
I am very sorry for interfering.
Please excuse me.

&

4

(

CARBO VI

B

I Hhat IS that)?

zeitatile Granas si Valmar.

in toats aceasta tevatura se
trezeste implicat-Ryudo, acest
Han Solo al consolelor, arhetip al
mercenarului cu suflet mare.
Tnsotit de Skye, mentorul si
managerul sau (o pasare
nedefinita - ceva intre papagal si
soim), eroul nostru va trebui
initial sa o pazeasca pe Elena, o
tanara slujitoare a cultului
Luminii. Aceastd misiune aparent
nevinovata il va implica pe eroul
nostru in tot felul de aventuri si
meciuri amicale cu demoni,
paianjeni, vulturi, gargui si o
domnisoara semizeitd cu un mod
destul de ciudat de a-si
demonstra afectiunea, totul pe
fundalul unei combinatii de
mituri japoneze si crestine.
Meciurile in-cauza se vor
desfasura cu-ajutorul noutui
sistem de initiativa implementat
in modul de desfasurare a luptei.
Datorita acestui sistem, batalia
capata o parte tacticd, bazata pe
atacuri si contraatacuri, fente si
paréri, apropiindu-se de lupta in
timp real. Adversarul este
contracarat chiar pe turul lui,
din aceasta rezultand miscarile
mai sus mentionate.Tocmai aici
ar fi fost necesar controlul
asupra camerei, prezent de altfel
in afara tuptei si foarte util in
ocolirea elementelor de peisaj
supradimensionate, un peisaj
destul de colorat de altfel, care
alaturi de umorul replicilor si
muzica lejera, creeaza o
atmosfera vioaie.

Toate povestile frumoase,
dar Grandia Il sufera datorita
muzicii, care uneori acopera
sunetul ambiental, exceptia de la
regula fiind sunetul propriilor
pasi, care iau pe alocuri proportii
wagneriene. De asemenea,
durata de joc este prea mica, iar
rejucabilitatea este redusa de
povestea linéaré, ce nu permite
prea multe abateri de la firul
narativ principal.

OU SONT
LES NEIGES D’ ANTAN?

Un joc destinat nostalgicilor,
care, in ciuda lipsurilor evidente,
vor sti sa-l aprecieze la justa lui
valoare fiind o modalitate de a-ti
umple in mod placut timpul pana
la urméatoarea portare pe PC a
unui nou titlu din seria Final
Fantasy Din nefericire pentru el
nu prezinta elemente care sa-l
scoata in evidenta dar, din
fericire nici care sa-l faca de ras.

| Verdict-XtremPC
| Nici asa, nici asa




~Carnivor
Cityscape
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Micii aberanti viteji cu dinti mari

[Format: PC « Producator: Sunstorm « Publisher: Infogrames « Distribuitor: Best D, (01-345.55.05)
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S E R I Carnivores a avut un
succes moderat,
datorat abordarii inedite a genului
hunting-sim. Spre deosebire de Deer
Hunter, unde céprioarele te priveau cu
ochi umezi ce implorau mila, in
Carnivores vanatorul putea deveni pe
neasteptate vanat. De fapt, evitarea
acestuj destin tragic devenea practic
scopul jocului in momentul in care
jucdtorut avansa catre viitoare trofee
din ce in ce mai periculoase, cum era
de exemplu realmente inspaimantatoru(
T-Rex, care nu putea fi ucis decat prin

impuscare in creier prin cerul gurii (fara -

gluma).

Lui Carnivores i-a urmat Carnivores
2, care a fost la randul lui succedat de
Carnivores: Ice Age, practic cel de-al
treilea din serie. Carnivores Cityscape
marcheaza o schimbare semnificativa in
abordarea actiunii: in primul rand, jocul
poate fi jucat atat de partea
vanatorilor, cat si de partea
dinozaurilor, lucru care este evident
mult mai distractiv in multiplayer decat
in singleplayer. in afard de dualitatea
actiunii §i implementarea unui modul de
multiplayer ins&, Carnivores este
fundamental acelasi joc, cu aceeasi
lipsa evidenta a unei povesti care sa il
slustiné.

Compania care organiza vanatorile
de dinozauri in jocurile precedente este
pe cale s& dea faliment din lipsa de
musterii, ceea ce nu e de mirare din
moment ce clientii le mureau pe
capete. Drept urmare, ei se hotarasc sa
organizeze un turneu cu o gradina
zoologica ambulanta, plasata pe o nava
stelara, cu care se plimba de pe planeta
pe planeta si isi fac reclama. Inevitabil,
conform retetei 12, paragraful 3a, nava
sufera o defectiune neprevazuta si se
prabuseste in apropiere de Crater City,
un nume predestinat pentru astfel de
incidente. Misiunea agentului-
special-fara-nume va fi sa salveze
situatia, recuperand oamenii asediati de
dinozauri si curatdnd orasul de
ameninfarea carnivora. Construite exact
pe inversul misiunilor "umane”, cele ale
dinozaurilor urmaresc eradicarea
oamenilor prin satisfacerea foamei.

Armele dinozaurilor sunt ghiarele si
coltii, precum si atribute gen viteza si
agilitate (exceptdnd manevrabilitatea in
spatii strénse, care este infecta, lucru
care poate fi in functie de punctul de
vedere un bug sau un feature). Armele
agentilor sunt ceva mai dezvoltate
tehnologic si destul de futuriste, fiind
probabil muit mai potrivite pentru un
joc ce urmeaza a fi produs undeva in
anul 2080 si pe alta planeta decat
Pamantul: in loc de X-Bow-ul din
jocurile precedente avem un X-Gun ce
trage cu plasma, un pistol, o pusca
mitralierd, un shotgun cu repetitie care
pare a trage cu seminte, un aruncator
de grenade supradimensionat si o arma
cu luneta. Toate acestea au un numar
limitat de gloante, insa nu trebuie
reincéarcate, tragand intr-o fericire pana
se termina munitia. Modelele si
sunetele lor sunt bine realizate in cazul
in care sunteti dupé o noapte nedormita
si 2-3 accidente vasculare consecutive,
iar faptul ca sunetul variaza cénd sunt
sub apa este un plus binevenit,
deoarece trebuia sa existe si un plus.

Jocul este construit pe éngine-ul de
Serious Sam, si seamana destul de mult
cu acesta in ceea ce priveste mecanica
jocului si grafica. Designul nivelurilor
este insd uneori execrabil in Carnivores,
mai ales-cand incearca sa simuleze
denivelari de teren, iar viteza de
deplasare a personajului este mult
diminuata: cand alearga parca merge
normal, iar cdnd merge normal parca
sta pe loc.
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n rest fonturile sunt identice, si
veti descoperi ca pana si zoom-ul
lunetei este similar. Al-ul inamicilor"si
rarelor NPC-uri este insa dureros de
inapt, dovedind mari probieme cu
scripting-ul din partea producatoritor.
Oricum nu credem ca Serious Sam este
foarte dezvoltat in aceasta directie.
Carnivores Cityscape este foarte
inconstant: uneori, cand veti da un colt
si T-Rex se va napusti cu un raget sa va
smulga capul cu o muscatura, veti uita
de momentele in care injurati lipsa
optiunii de Save si faptul ca un
dinozaur care nu va ajunge nici pana la
genunchi va omoara din trei muscaturi.
Alteori, nici macar sunetul gloantelor si
grafica perfecta a unui col{ de nivel nu
va vor putea face sa treceti cu vederea
faptul ca o vietate subacvatica inoata
la 30 de centimetri deasupra solului,
undeva la 50 de metri de lacul in care
ar fi trebui sa se afle. Cu toate
neajunsurile lui, Carnivores poate fi
insa interesant, mai ales in multiplayer.

X

Verdict XtremPC
Ne-a_ jignit 1nteligenta
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= ANTROPOLOGUL DE SERVICI
Core
cofre@yourwap.com

Va rog sa ma ajutati intr-o problema.
In jocul "The mistery of the druids® am
ajuns la muzeul de antropologie din
Oxford, dar nu-i pot da telefon
profesorului. Nu stiu cum sa fac rost de
bani' pentru telefon.

Foarte multe persoane au avut si au
aceasta problema. La salariile actuale,
tot mai multe familii ajung sa nu mai
aiba de unde sa faca rost de bani de
telefan si sunt nevoite sa renunte la
serviciile Romtelecom. Ne intrebam ce
parere vor avea parintii tai cand vor
afla ca ai dat telefon tocmai la Oxford.
Chiar dacd este vorba de o chestiune
educativd. Misterul druizilor este
rezolvat in direct, sambata la ora 21:00
pe canalul Discovery.

STH CE ESTE ACEEA O GLUMA?
R4v3n
R4vin@queenzone.com

Bund! Va rdspund la “provocarea” de la
pagina 68 din numarul 30 al revistei.
Recordul meu de 2466 de puncte il
gasiti ca attachment. A fost destul de
greu, va felicit pentru recordul vostru!
P.S. Recordul este real, nu este o
imagine trucata.

SALLEH

£l Spui

D

Trebuie sa recunoastem cad am lansat
respectiva provocare in gluma.
Surprinzator insa, am primit mai multe
e-mail-uri cu diferite rezultate de la
cititori, dintre care cel mai bun vi-t
prezentam mai sus. Succesut
neasteptat al acestui concurs ad-hoc
ne-a dat mai multe idei pentru alte

.concursuri de gen. Astfel, intr-unul din

numerele viitoare vom lansa concursul
'Cine depaseste primul viteza luminii*
sau §i mai atractiva competitie "Cine
trimite primul o hartie de 500.000 pe
adresa revistei". Speram din toata
inima ca se vor bucura de acelasi
succes si le multumim anticipat
participantilor.

= CEL MAI MARE FAN SOFTWARE
Bogdan Buliga

cartnam®@yahoo.com

Miki Piki Riki Siki Licki Niki Fiki... in
fine... ati inteles mesajul... teoretic.
Hil A/S/L PLS. Je suis BuLLiZ si vA
cltEsc ReViStA de MuLt TimP si Iml
ptaCe. Problema e ca e prea HARD si
eu 0 vreau mai SOft. Unde E SoftMail?
PenTru Ca Sunt Un CiTiToR fiDel va rog
asa:

1. SA fiE 3 rubrici Soft:

a.WeBDesign; b.ProGraMare: c.GrAfiCa
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vorba, v-as ruga sa ma contactati. :
: Marinache :

: 2. Mi-e dor de Femeile de pe copertele
: voastre si Vreau Sa te mai vad! PLEASE.

=) oo PPA aaa

TEORETICHITHI1HEY

performanta de a gandi coerent si in

linie dreapta. BulLLiZ este exceptia

care intareste regula, gandirea lui fiind
: echivalentul electroencefalogramei

¢ unui cardiac in pragul unui atac de

i cord. El se plange ca e prea hard si o

vrea mai soft. Sugeram Coccolino, care

¢ o face (teoretic) moate si pufoasa.

Retinem insa ca intotdeauna sugestiile,

: de la oricine ar veni ele. Femeile de pe :

“copertele” noastre nu sunt disponibile

decat contra cost, prin comanda la

adresa redactiei. Oricine le doreste le
poate cumpara cu tot cu celelalte 99

¢ de pagini, in limita stocului disponibil.

UNDEVA, DEPARTE, E GANDIREA MEA
Savager
sierra_ro@yahoo.com

Stiti ce se intampla daca intri pe

Google si ii dai sa caute "." ? Eu am dat

i si m-am trezit aruncat intr-o

dimensiune ciudatd, gen BlackView,
dupa care l-am vazut pe Cristian Soare

: cu o luna in mana si pe Andreea Chifan

CU niste scrisori pe care scria “Pentru
rubrica BlackMail" pe care le tinea in
dinti si erau pline de sange. Cand am

¢ auzit pop-up-ul de la ICQ, m-am trezit.

Dar cine a dat mesaj? Un tip pe nume

Camllper lan. Zicea sa inchid urgent
¢ computerul, si sa nu-l mai deschid

decat la Revelion. Mie mi-a fost frica
sa mai intru in casa, si de 3 zile stau la

: un prieten, de unde va trimit si acest

mail. In speranta c& stiti despre ce e

Pentru ca ii cunoastem bine pe cei de

P la Google, am indraznit sa le cerem o

explicatie, din moment ce noua nu ni

¢ s-a intamplat nimic in momentul in

care am reeditat experimentul tau.
Conform politicii lor obisnuite,
reprezentantii Google au declarat,
citam "Google nu gazduieste nici o
realitate paralela in paginile sale si
aparitia oricaror fenomene misterioase

si/sau paranormale in timp ce navigati

prin paginile Google se datoreaza cu

¢ certitudine unui alt program care

lucreaza in background si care lanseaza
fara autorizatie respectiva realitate
paralela’. S-ar putea sa fie de vina
ICQ-ul insa noi ne-am orienta mai mult
catre spusele unui expert in materie,
profesorul in cibernetica Derek-Witken,

care afirma "Nebunia e ca realitatea
: virtuala, doar ci fara manusile si casca

de rigoare”. Speram sa te ajute la ceva
raspunsul nostru. XtremPC over and out.
= BUNA ZIUA DOMNUL PICARD
Un Cititor
un_cititor_fidel®yahoo.com

Stimata Redactie,
Va scriu cu doua scopuri :
1) Am citit cvasi-articolul despre Star

Trek Bridge Commander si as vrea sa va

atrag atentia asupra anumitor tucruri
nedorit de negative adresate
fenomenului in discutie. Eu inteleg ca
printre domniile voastre nu exista
probabil vreun fan al seriatelor/
filmelor Star Trek, dar trebuie sa dam
Cezarului ce este al Cezarului. Blamati
in mod inutil si nejustificat unul din
exponentele fenomenului SF mondial,
un exponent al rasei umane in genere.
Pentru ca in anumite arii, fenomenul
Star Trek forteaza chiar limitele
umane, dandu-le noi valente
psiho-sociale si metamorfice. Spre
exemplu, marea masa de fapi ai seriei
din anii 1960 a exercitat o asemenea
presiune asupra NASA incat aceasta a

numit Enterprise prima naveta spatiala,

primul vehicol construit de om si
destinat explordrii imensitatii spatiului
cosmic atat de vast in sinea sa
oarecum hiperdominantd... Sa nu mai

vorbim de teleportare, termen stiintific :

creat tot de Star Trek si devenit
realitate la sfarsitut secolului trecut,
gratie unei echipe de oameni de stiinta
condusa in activitatea sa de a inlatura
barierele cunoasterii actuale, de catre

un roman de al nostru, de pe meleaguri
mioritico-carpato-danubiane-pontice. Si :

exemplele ar putea continua intr-un
numar nestavilit de mare. Astfel,
impactul nimicitor al fenomenului Star
Trek este imens §i evident asupra
stiintei de astazi a omenirii. De altfel
nu uitati ca avem de-a face cu un
serial cu o traditie de aproape 30 de
ani, In tot acesti ani s-a creat o limba
artificiala (klingoniana) si s-a ajuns

pana la nivelul la care s-a creat o fizica :

speciala pentru a explica stiinta din
Star Trek. Pe listele de discutii de pe
Usenet se pot gasi documente de o
inestimabila valoare ce cuprind in
paginile lor toate navele, toate
locatiile §i toate episoadele prezente
de-a lungul timpului in Star Trek. Se
mai aud fazere prin spatiul vid prin
care propagarea undelor sonore este
imposibila, dar imaginati-va ca jucati
F1 Championship cu toate assistance-
urile puse pe off... Peste tot o doza
prea mare de realism este deja
ridicold, ba chiar absurda as putea
spune... lar un SF in care nu se aud
lasere prin spatiu este ca un film mut
al demult uitatilor ani '30.

Asadar, parerea mea de umil cetatean

al acestei patrii este ca ati cam sarit
catul §i ati spus multe tucruri urate si
total nefondate la adresa acestui
fenomen mondial... Si e pacat...

Un cititor. (de care veti mai auzi).

Stimate cititor,

Ne-ai inteles gresit. Noi suntem fani ai
serialului in cauza, insa suntem de
parere ca Cezar ar trebui sa nu mai
primeasca tot soiul de cadouri
post-mortem, daca intelegi ce
insinuam. Ne cerem insa umile scuze. A
trebuit sa primim aceasta misiva
electronica pentru a intelege cu
adevarat cu ce fenomen universal avem
de-a face. Am sesizat adesea valentele
metamorfice, metafizice si
metacarpiene ale renumitului Star
Trek, dar le-am pus pe seama dorintei
scenaristilor de a reprezenta o
realitate pe care cartofii de canapea
americani §i hu numai sa o poata
asimila mai usor prin prisma
similaritatilor pe care le avea la nivel
referential cu realitatea lor cotidiana.
Oricum, cei a caror cultura generala in
materie de explorare a universului nu
este bazata pe seriale SF din anii
'60-'70 stiu macar ca primul vehicul
construit de om si destinat explorarii
spatiului cosmic a fost satelitul
Sputnik, lansat de rusi in timp ce
americanii se jucau de-a naveta
spatiala in studiourile Paramount.
Astfel se face ca tovarasa Laika a ajuns
in spatiu inaintea lui Spock si a tui
William Shatner, care acum vinde
gogosi cumparatorilor naivi. Cum am
putut nega oare asa ceva? Impactul
nimicitor al Star Trek-ului asupra
omenirii este evident! Duzina de
mosnegi care pot comanda pizza in
klingoniana pe care o cunosc la
perfectie sunt in mod cert fericiti ca
au participat in felul lor la
impulsionarea stiintei din zilele noastre
si mai adauga o pagina la documentele
de o inestimabilad valoare (si vandute
cu 4.99S in varianta tiparita) de pe
Usenet. Suntem dispusi sa credem ca
s-a creat o fizica speciala pentru
explicarea stiintei din Star Trek. Si stim
si de ce: pentru ca stiinta din Star Trek
incalca impertinenta majoritatea
regulilor fizicii' moderne. Chiar si
teleportarea, descrisa prin ecuatia
"Beam me up, Scotty" in Star Trek,
functioneaza un pic altfel in realitate,
asa nefolositoare cum e. Parerea
noastra de cetateni de seama ai
acestei patrii umile este ca realitatea,
in doze mici (o lingurita pe zi) nu strica
nimanui. Ya multumim pentru atentie
si va uram somn usor in continuare.



cele treij zile de aventuri subterane,
departe de {umina soarelui, prin
tuneluri umede, reci si pline de creaturi scarboase,
simteam nevoia sa savurez caldura placutd a zilei de
vard. Am tras aer in piept si m-am intins in iarba
proaspatd. Ah, parca m-as fi nascut a doua oara!
Dati-mi voie sa ma prezint: Baltazar Fixx, arcas
emerit in slujba propriei persoane. Dornic de
aventura si intreprinzator din fire, am/pus la punct
acum ceva vreme o mica afacere prosperd: adunarea
de obiecte rare si pretioase, cu mare cautare la
pubtic. Desi foarte banoasd, tdrasenia nu este tocmai
simpld, din motiv ca majoritatea obiectelor despre
care va vorbesc se gasesc in diverse caverne, mine,
ruine si alte asemenea locuri oarecum rau famate,
majoritatea locuri de adunare pentru creaturile
malefice ramase din timpul Erei Intunecate. Eram
copil pe vremea cand oamenii si dwarfii in frunte cu
Bob Magnificul t-a invins pe Regele Negru si armatele
Penumbrei s-au retras prin portalul din Tara Moarta,
insa nici macar, atunci nu eram atat de naiv incat sa
cred ca am scapat definitiv de toate fiintele raului.
Multe dintre ele s-au ascuns departe de lumina
soarelui in adanc sau in pustietate, luand cu ele
trofeele castigate in zeci de ani de jafuri si maceluri.
lar goblinii, ei bine, goblinii s-au retras in Fortareata
Troublemaker, unde au' continuat sa isi construiasca
masinariile diabolice, imprastiind o ceata murdara si
sufocanta peste mlastinile din jur, astfel ca zona
respectiva a ajuns sa se numeasca Taramul Cenusiu.
Nui departe de hotarele sale incepe Codrul Batran,
unde intr-o poienita insorita am bucuria de a ma
odihni, alaturi de fidelii mei asociati, cu care impart
riscurile si castigurile.
;i Bill Ciclopul este un munte de om, fost fierar,
y care nu cunoaste sensul cuvantului “frica”. Intre noi -
fie vorba, nu cunoaste sensul a foarte multe cuvinte,.
dar intr-o echipa nu ai nevoie doar de oameni
inteligenti. Elisa, de exemplu, este mult prea
desteapta pentru binele meu. Ultima oara cand am
incercat sa flirtez cu ea ceva maij pasional m-a
amenintat ca daca nu iau mana de pe fundul ei 0 sa -
am la maini de n-o0 sa mai am ce face cu ele. Si o
cred in stare, pentru ca se pricepe la tot ce tine de
transmutari, mutatii si conjurari de fiinte vii si mai
putin vii. In plus, este roscata cu ochii verzi si
studenta la seral in anul IV la Academia de Stiinte
Magice. Oricat as fil de atras de ea, perspectiva unei
maini suplimentare pe piept ma mentine in stadiul
unei relatii platonice. Ultimul membru al gruputui
nostru vesel este Skip, un duh cumparat cu tot cu
lampa de la un magazin de obiecte magice la mana a
doua. Surprinzator pentru el, duna ce i-a indeplinit
dorintele gasitorului, mult dorita eliberare din lampa
s-a dovedit a fi imposibila. Lipsit de puteri £
supranaturale si nevoit sa traiasca in imediata
apropiere a tampii, in care se retrage in fiecare

noapte ca un melc in cochilie, Skip ni s-a alaturat de
voie, de nevoie, fiind adesea util, desi ne-am putea
lipsi de comenfariile lui sarcastice.

Intinsa nu departe de mine, Elisa m&
inghionteste subtil, dar consistent in rinichi, de ma
apucd sughitul.

- Auzi si tu ce aud eu? ma interogheaza.

Ciutesc urechile. Ciripit zglobiu de pasarele,
suierul vantutui printre copaci, si un barait vag si
intretaiat, de parca o albina mutant s-ar indrepta
catre noi ciocnindu-se din cand in cand de cate un
copac. Ceea ce este imposibil... pentru ca albinele
mutant, exista, dupa cum stie oricine, doar in
povesti. Ma arientez citre probleme mult mai
pamantene.

- De unde ai tu ochii astia verzi asa frumosi? i
zambesc gales Elisei.

- l-am primit odata cu restul feteil ma repede
dragalasa vrajitoare in devenire, in continuare
suspicioasa in ceea ce priveste sursa zgomotului
straniu. Si pe buna dreptate, pentru ca el devine din
ce in ce mai puternic si in cele din urma, navalind
din tufisuri, o duzina de goblini-motociclisti ne
inconjoara, motocicletele cu abur creand o cacofonie
industriala in mica poenita.

Bill Ciclopul isi ridica cu o incredibila usurinta
ciocanul mai greu decat mine si isi impuse cu succes
o figura amenintatoare, ajutat fiind si de peticut
negru ce ii ascundea orbita ochiului stang.
Alertat si el de zgomot, Skip navaleste
fuior din gura tampii, plutind imperturba-
bil la jumatate de metru de pamant cu
bratele incrucisate.

- Prieteni de-ai tai?! ma tachineaza,
cu un zambet vag amuzat. Dragélasul
de el. 8

Goblinii erau inarmati cu tot
soiul de arme ciudate, care
pareau in mare parte
periculoase. far in ceea ce i
priveste pe goblini, aparentele
sunt rareori inselatoare. Unul dintre
ei, mai mult gras decat masiv, ridica
0 mana si motoarele tacura.
Apoi isi dadu casca jos,
descaleca de pe motocicleta si
se apropie nonsalant de noi.

- Lasa vorbitul pe seama mea,
i-am soptit Elisei, constient fiind
de firea ei temperamentala si
de faptul ca goblinii nu
trateaza cu persoane de
sex feminin. Apoi
tragand-o subtil
inapoi, am pasit-in
intampinarea -
goblinului-sef.
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Mestecand un trabuc puturos, acesta scrasni in
Goblish.

- olnodocdvdde. adcrlonnslnolat!

Orice s-ar zice, goblinii nu sunt necivilizati. Dar
faptul ca mi se adreseaza cu termenul rezervat
pentru cei dintr-o clasa mult inferioara chiar si
animalelor domestice mi se pare putin iritant. Asa ca
11 raspund pe masura:

- clamEm&PdRod, oocdmbchimAc!

"Blorgurt” este termenul Goblish pentru un
vierme care traieste in intestinul gainilor. Comparatia
nu il flateaza foarte mult pe amicul meu verzui astfel
ca incepe sa se rasteascd la mine. Se pare ca suntem
suspecti de a fi sustras diverse lucruri de pe
teritoriul Taramurilor Cenusii. Asta s-ar putea sa fie
adevarat: in desagii din spinarea magarului nostru se
gasesc o serie de obiecte recuperate de noi din Rapa
Diavolului, care se gaseste undeva la marginea
Taramului Cenusiu. Si chiar daca ele nu au o foarte
mare valoare, printre ele gasindu-se de exemplu
Sabia-cu-detector-de-bursuci si renumita secure
PikPok (care nu taie deloc - conform manualului de
instructiuni), nu sunt dispus sa renunt la ele asa de
usor.

Modalitatile traditionale de negociere cu goblinii
nu imi lasa decat o singura alternativa: fac un pas
fnainte, il apuc de umeri pe individ si Wi dau
voiniceste un cap in gura. Restul de cinci armeaza
diversele aruncatoare de proiectile si de fltacari. Din
fericire Elisa este pe faza si le trimite un flash
orbitor direct in ochi. In'momentul urmator Bill se
lanseaza ca un ciclon devastator in directia lor,

invartind ucigas ciocanul. Inainte si ajunga la
ei, insa, doua sageti din arcul meu suiera
letal si se infing in pieptul, respectiv
gatul a doi dintre ei. Nu trebuia sa ma
chinui insd, pentru ca Bill nu
+~  are neyoie de ajutor: restul
goblinilor sunt spulberati
literalmente cu tot cu
motociclete, inainte sa apuce sa se
dezmeticeasca.
Aparent uitat de toti, seful
goblinilor se napusteste sa imi infiga un
cutit in ficati, insa pe la jumatatea
drumului se transforma intr-un iepure.
-Eep?! chitaie perplex. EEP!f!
BEEP! BEEP! BEEP! Timpul
dumneavoastra a expirat! clipeste
rosiatic un.mesaj pe tavanul cuvei din
holoplex. Fir-ar sa fie!
- Victore! strig intredeschizand
capacul. Ai sa ma imprumuti si pe
mine cu 100 de miare, cd tocmai
devenea palpitant..,

o
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