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Pentru sugestii, critica sau doar pentru a ne saluta, trimiteti un

e-mail la adresa feedback@smacketeria.com.

Citim fiecare mail cu foarte mare atentie si desigur oferim intotdeauna un raspuns.

Daca doriti sa va alaturati echipei Smacketeria, folositi aceeasi adresa si adaugati in mesaj datele
voastre personale (nume, e-mail, nr. tel.).
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Ne-amintors!

Dupa 9 luni de pauza, amreusit in
sfarsit sa continuam seria
Smacketeria.

Ceenou?

Fiind o relansare, nu se poate sa nu
schimbam ceva. In primul rand am
dezvoltat site-ul putin, I-am extins cu

sectiuni video, forum si screenshots.
Dar si revista a avut de suferit,
schimband designul (cu unul mai
simplu si mai frumos) si modul de
prezentare (acum disponibil ca
HTML). Oh si nu mai numerotam
paginile.

Cenuenou?

In 9 luni echipa s-a mai modificat, au
mai plecat persoane si ni s-au mai
alaturat persoane. Noi speram sa fie
mai multe, dar se pare ca suntem
nevoiti s speramin continuare.

Cearfinou?

Avenittoamna. In curand o sa
vedem frunze acoperind asfaltul,
frunze intrdnd pe geam si asezandu-
se pe tasaturile noastre ca sa avem
un motiv sa injuram, chiar si frunze
pe revista Smacketeria. Si ar mai fi
fumul de pe pagina asta, tot de la
frunze.

Cenuarfinou?

Stilul nostru de a scrie nu s-a
schimbat. inca nu nimerim tastele
bine, inca nu reusim sa ne incadram
cumtrebuie Tn pagini, inca suntem
Smacketeria. Ada, siinca scriem
despre jocuri vechi.

Ceosafienou?

O sa dezvoltam Smacketeria astfel
fncat oricine sa poata scrie un articol
la noi in revista, o s& aducem sectiuni
noi site-ului (poate niste news, poate
niste concursuri, poate niste benzi
desenate, retete culinare). Dar avem
nevoie de mult ajutor.

Cenuosafienou?

Nu suntem exact o revista stabila.
Intotdeauna o sa fie cineva cu gripa,
cineva care are un job sie prea
obosit si lipsit de chef sa scrie, cineva
care e prea stresat sa scrie cumar
vrea, cineva care nu mai are o
conexiune la internet.

Nu stim daca o sa putemlansa
revista in mod regulat (aceeasi zi pe
luna), dar ne vom stradui.

Ne-amintors !
Da, ne-amintors.

-- Pirahna
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BODIBEAT

Yamaha a iesit la lumind cu un mp3
player special creat pentru
practicantii oricarui sport.

Ce are acest gadget in plus fata de
celelalte media playere ? Potriveste
melodiile Tn functie de tipul de
exercitiu pe care il efectuati.

Cei de la Yamaha sustin ca
BODIBEAT este primul player
portabil care este capabil sa
sincronizeze muzica cu exercitiile
tale. Player-ul monitorizeaza pulsul
sangvin la nivelul incheieturii mainii si
selecteza automat melodia care se
potriveste cu ritmul exercitiului fizic.
Jucaria va va scoate din buzunar 650
lei.

Player-ul este dotat numai cu 512MB
de memorie flash, fara posibilitate de
extindere.

Raportul pret/capacitate nu este
foarte favorabil. Daca sunteti
melomani tnraiti, iar muzica va
stimuleaza tonusul gi doriti sa
ascultati tipul potrivit de muzica
pentru exercitiul pe care il efectuati,
BODIBEAT este aparatul perfect
pentru dumneavoastra.

-- Nosignal

Dupa ravagiile facute de iPhone in
piata americana, se pare ca marul
salbatic vrea sa elemine total
concurenta. Noua generatie de iPod-
uri denumita sugestiv "Touch" este
fratele mai mic al lui iPhone, neavand
calitati telefonice. Apple a pastrat
acelasi design clasic in constructia
acestui gadget. Minunatia vine
echipata cu un touchscreen de 3.5",
utilizatorul folosind varfurile
degetelor pentru a-I controla.

Cineva spunea ca lucrurile mari vin
n cutii mici. Acelasi lucru se poate
spune si despre iTouch. Player-ul de
doar 8mm grosime a fost echipat cu o
mana buna de features. Ceide la
Apple au optat

petru interfata multi-touch, aceeasi
interfata care a facutiPhone-ul o
mare lovitura pe piata. Player-ul se
poate conecta la o retea Wi-Fi,
utilizatorul putand naviga pe Internet
si urmari video-uri pe YouTube.
Utilizatorul poate, de asemenea
cumpara si downloada muzica prin
iTunes Wi-Fi Music Store, sau
Starbucks Music.

Noul iPod vine in doua versiuni: una
de 8GB estimata la $299, si una de
16GB la $399. Player-ul va fi lansat
in SUA, dupa cumspun cei de la
Apple, undeva in octombrie, iar in
Europa putin mai tarziu.

-- Nosignal
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in timp ce terminalele mobile si
PDA-urile echipate cu
touchscreen sunt pe piata
romaneasca de céativa ani,
telefonul LG KE850 Prada
marcheaza prima mare incercare
a unui mare producator de a
creea un echipament care nu
numai ca se bazeaza (aproape)
exclusiv pe touchscreen pentru
a accesa si controla telefonul,
dar, actualmente, utilizatorul
trebuie safoloseasca degetele,
nu un stylus.

Realizat in colaborare cu faimoasa
casa de moda Prada, KE850 este un
telefon high tech, high fashion pentru
cei cu pretentii "high". In ciuda
designului rafinat, telefonul nu este
un smartphone, dar asta nu face
terminalul mai putin incitant, desigur.

Gimme some skin!

Design-ul terminalului este unul
simplu. Telefonul masoara 12.5mmin
grosime, doar 99 in lungime si 54 in
latime, facandu-l ugor de tinut in
mana. Telefonul are un aspect
oarecumrobust, desi cantareste
doar 86g.

Marea lovitura a acestui telefon este
ecranul intesat cu ultimele tehnologii.
Disply-ul are rezolutia

LG KE85O

nativa 240x400, facandu-I mult mai
mare decat des-intalnitul display
QVGA. Ecranul TFT poate afisa
256K culori, mai mult decat necesar
pentru poze. Functionalitatea
touchscreen-ului este mult mai buna
decat mi-as fiimaginat. Acuratetea
este destul de buna, dar cred ca va
creea probleme pentru cei cu degete
mari (ca ale mele). Ecranul trebuie sa
fie relativ curat, dar asta nu prezinta
o problema, partea plastica care
acopera ecranul fiind usor de
curatat.

Desi LG Prada vine echipat cu un
ecran de 3", ceide la LG au amplasat
pe partea frontala a telefonului
butoanele send call si end call. Pe
muchia stdnga a aparatului este
amplasat butonul pentru blocarea
ecranului si butonul pentru acces la
fisierele media si camera foto.
Bateria cu care vine echipat
terminalul este de 800mAh,
scoaterea ei fiind necesara in cazul
in care trebuie inserat SIM-ul sau
cardul microSD de 256MB impreuna
cu care vine

LG KE850.

Telefonul este bine construit, pare
solid, iar accesoriile sunt, evident, de
calitate buna. In ciuda faptului ca
este bine construit, nu |-as purta in
buzunarul din spate al jeansilor.
Partea frontala a terminalului se
mentine curata. Despre partea din
spate, din pacate, nu putemspune
acelasi lucru. Finisajul foarte lucios
(piano black) atrage praful si
murdaria, iar amprentele se pot
observa ca pe buletinul unui
criminalist.

LG Prada este o frumusete de
telefon, desi este subapreciat de
unii. Are linii simple si elegante,
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conferindu-i telefonului un finisaj de
clasa mare, avand o funtionalitate
ridicata, Tn acelasi timp.

Functii de baza

LG KE850 Prada suporta retelele
GSMsi EDGE pe cele doua
frecvente europene -- 900 si 1800
MHz. Timpul de convorbire la acest
telefon este de 5.25h.

Calitatea sunetului in timpul
convorbirilor este destul de buna.
Terminalul este putin mai greu de
folosit in timpul convorbirilor. Cand
un apel este in curs de desfasurare,
apasand tasta pentru acces la
camera video va aduce pe ecran
tastele numerice necesare pentru
formarea unui numar. Tasta dedicata
pentru blocarea ecranului afiseaza
cateva optiuni pentru cel care
efectueaza apelul (speaker, mute,
hold).

Agenda de contacte este destul de
simpla din punct de vedere al datelor
stocate, dar greu de utilizat. Prada
poate stoca
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pentru fiecare contact numele,
prenumele, numarul de mobil, de
acasa sau de la birou, faxul, adresa
de e-mail, un memo, un ringtone
personalizat, o imagine si un grup de
apartenenta. Aceste optiuni sunt
suficiente pentru majoritatea
utilizatorilor, dar nu pentru toti.
Problema este strict una de
functionalitate. Scrolling-ul printr-o
listd mare de contacte poate fii dificil,
facand utilizatorul sa se bazeze pe

mecanismul de cautare al telefonului.

Aceasta este o problema
fundamentala, facand telefonul mai
putin ideal pentru uzul de zicu zi. O
alta problema destul de grava ar fii
ca telefonul nu are comanda vocala,
facand accesul rapid la un anumit
contact mult mai greu.

Sistemul Bluetooth cu care vine
echipat Prada este foarte versatil,
suportand foarte multe profile,
inclusiv retele dial-up, casti mono
sau stereo si multe altele.

Starul arsenalului media al
terminalului este senzorul sau de

2 megapixell, echipat cu o lentila
auto-focus. Rezolutia maxima a
fotografiilor este 1600x1200px.
Camera isi seteaza balansul alb-
negru automat, pozele iesind
optimizate 99% din timp. Auto-focusul
functioneaza ireprosabil, singura
problema fiind amplasearea
subiectului in fotografie, care trebuie
sa fie neaparat in centru.

Camera poate inregistra in format
video la rezolutii QVGA. Browserul de
fotografii este usor de folosit, desi
foarte lent, mai ales la generarea de
thumbnail-uri.

Am fost foarte dezamagit de music
player-ul lui Prada. Nu suporta
playlist-uri deloc, player-ul fiind
imposibil de sincronizat cu Windows
Media Player, iTunes sau orice alt
sistem. Utilizatorul nu poate organiza
muzica dupa album, artist sau gen,
creearea sub-directoarelor in
folderul-sursa fiind in zadar.
Telefonul include aplicatii PIM
(Personal Information Management),
dar si cateva jocuri. Ceea ce mi-a
placut a fost aplicatia pentru
organizarea zlnica, sianume --
calendarul. De asemenea, mi-a
placut modul in care poti selecta ziua
dorita. O simpla atingere pe ziua
respectiva, and presto. Software-ul
cu care vine Prada va ajuta sa
importati contactele din Outlook pe
telefon.

Celelalte aplicatii PIM sunt destul de
frumoase. Calculatorul, in special,
este usor de folosit dar si foarte
simplu. Web browser-ul este
adecvat, desi nu este foarte bine
optimizat pentru touchscreen.
Browser-ul nu suporta toate site-urile
HTML/CSS, dar se descurca cu
majoritatea site-urilor cHTML
optimizate pentru terminale

mobile.

Conexiunea PC-telefon se face prin
intermediul interfetei USB, care
functioneaza in doua moduri:
modern sau mass storage device.
Prada are o capacitate de doar 8MB
on-board, obligandu-i pe utilizatori sa
se bazeze pe cardul microSD de
256MB mai tot timpul.

Interfata de utilizator este foarte
eleganta, dar si complexa, pe alocuri
punand dexteritatea utilizatoruluila
incercare. In afara de scroll-bar-urile
greoaie si sistemul intuitiv de text
(T9), nu am nimic de reprosat.

Concluzia

LG KE850 Prada este, fara indoiala,
un telefon elegant care va arata
perfect in poseta unei doamne, dar si
in buzunarul unui domn. Oamenii vor
sa pipaie minunata opera a
tehnologiei secolului 21, ceea ce
este un lucru bun, tindnd cont ca
telefonul se bazeza pe atingere.
Interfata de utilizator are gasca ei cu
probleme, care vor pune in dificultate
0 mana buna de utilizatori, tindnd
cont ca Prada este acel tip de telefon
cu care interactionez. Player-ul
media este cam sters, dar camera
este mai mult decat rezonabila.

Dar... Intrebarea atotarzatoare este:
poti sa traiesti cu acest telefon?

-- Nosignal
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Pidgin

Speaking a common language.
La asta se refera de fapt termenul de
Pidgin: un limbaj simplificat, folosit de
obicei intr-un grup de oameni ce
vorbesc diverse limbi. De la filosofia
asta au plecat developerii acestui
Instant Messenger in momentul in
care s-au apucat sa ii dea forma. Cei
in tema cu scena Free Software-ului
cunosc faptul ca Pidgin se numea
(acum putin timp) Gaim si ca a fost
initial o implementare a AOL IM-ului
pe platformele *NIX. Recent, datorita
unor presiuni facute de (ex?-
)gigantul America On-Line, s-a
hotarat schimbarea definitiva a
numelui si a interfetei softului,
deoarece versiunea 2.0 era demult
asteptata, si odata cu ea acel hype
care sa faca acest program ceva mai
popular in randul maselor de
utilizatori.

Instant Messaging si fratii mai
mari

Nu stiu de altii, dar mie nu imi place
deloc clientul standalone oferit de
catre cei de la Yahoo. Protocolul in
sine nu ma deranjeaza (mai ales
datorita faptului ca e cel mai folosit
pe plaiurile mioritice), dar programul
poate fi usor asemanat cu o leguma
fngrasata artificial, plina de chimicale
si alte chestii neplacute, intr-un
cuvant: bloated. Sa nu mai vorbesc
de banner-ul ala urat, care mai nou
are sireclame in limba romana. Ei,
Pidginreuseste sa se debaraseze
complet de treaba asta. Influentati
foarte mult de interfata GNOME (sa
nu uitam totusi ca atat Pidgin cat si
bunicul sau Gaimsunt bazati pe

GTK+), designerii au dorit sa ofere
un look minimalist, ergonomic si lipsit
de foarte multe zorzoane. Butoanele
nu sunt exagerat de mari, fiecare
meniu are utilitatea lui fixa, chestie ce
aduce un mare plus factorului “ease
of use” din punctul meu de vedere.
Dupa o scurta perioada de
acomodare, userul se poate obisnui
destul de lejer cu toate elementele
de functionalitate oferite de acest IM.
Amintesc statusurile ce pot fi salvate,
reutilizate si afisate diferit in functie
de cont (aceeasi chestie pentru
binecunoscutul display image, sau
avatar), gruparea mai multor
contacte (apartinand unor
protocoale

r

Programinfo

:Developer:  Comunitatea OSS
:Publisher:  pidgin.im

Tip: Client IM

{Anul aparitiei: 2007

diverse) intr-unul singur, dar nu in
ultimul rand plugin-urile care ofera
practic posibilitati nelimitate
utilizatorului.

Mai mult de atéat, Pidgin este un client
de Instant Messaging (dar nu numai)
intr-o continua schimbare, designerii
si fanii considerand ca mai este mult
de lucru. Daca la momentul scrierii
acestui articol aminstalata versiunea
2.1.1, cuozinurma foloseam2.1.0
si cu alte cateva saptamani inainte
aveam pe hard Pidgin 2.0.2. Cu alte
cuvinte, la momentul lansarii sale,
articolul s-ar putea sa fie un picin
urma, lucru de care nu ma mir deloc,
avand in vedere evolutia rapida a
development-ului acestui client.

= . Plugins Lo L] (e

Enabled
0 Autoaccept 2.1.1

[ Name

> Y

Auto-accept file transfer requests from select...

Buddy Notes 2.1.1
Store notes on particular buddies.

Buddy State Notification 21.1
Motifies in a conversation window when a buddy...

Buddy Ticker 2.1.1
A horizontal scrolling version of the buddy list.

Conversation Colors 2,1.1
Customize colors in the conversation window

DBus Example 2.1.1
DBus Plugin Example

Evolution Integration 2.1.1
Provides integration with Evolution.

ExtPlacement 2.1.1
Extra conversation placement options.

History 2.1.1
Shows recently logged conversations in new c...

* Close
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Fiindca interfata nu se prezinta cu
mult diferita fata de felul in care ne-
au obignuit clientii standard, voi vorbi
despre feature-urile mai rasarite cu
care vine IM-ul nostru. In primul rand,
spre deosebire de Gaim, Pidgin este
bazat pe libpurple, un set de librarii
menite sa imbunatateasca vizibil
calitatea a ceea ce inseamna Instant
Messaging-ul.

Apoi, portabilitatea a ramas un
element cheie, programul putand fi
instalat usor pe Windows sau pe
sistemele Unix-based (chiar amdat
mai sus un motiv pentru care merita
sansa in detrimentul unui Yahoo
Messenger, de exemplu). Avand
codul la vedere, Pidgin poate fi
teoretic portat pe orice platforma. Un
alt aspect important este
multitudinea de protocoale
suportate, dintre ele putand
enumera atat cateva mai cunoscute,
cum ar fi AIM, XMPP (protocolul
folosit de Google Talk), Yahoo sau
MSN, céat si cele care pe la noinu au
asa chemare (ICQ, Gadu-Gadu sau
SILC).

Ba mai mult, Pidgin este un pic mai
mult decat un simplu IM, putand fi
folosit drept client IRC.

Combinat cu suportul pentru metode
de criptare precum NSS, TLS sau
SSL, plus plugin-uri d-bus si
posibilitatea de a suporta varianta
open-source a arhitecturii .NET,
toate astea fac din Pidgin un client
puternic, o optiune deloc de ignorat.

Pasarea cu pene purpurii se
intoarce

... siamajuns si la partea mai putin
placuta a articolului, adica lipsurile
de care da dovada programul pe
care tocmai il laudam mai devreme.
In primul rand, amatorii de audible-
uri, imvironment-uri, webcam-uri si
alte nebunii consumatoare de banda
vor fi complet dezamagiti: Pidginnu
vine cu suport pentru asa ceva.
Personal nu am simtit
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lipsa acestor feature-uri (a se citi: mi
s-au parut absolut inutile), dar
webcam-ul ar putea fi considerat
important pentru multi, deci voi da o
bila neagra pentru acest minus.

Cu toate acestea, de remarcat este
faptul ca whiteboard-ul din Pidgin se
poate pupa bine cu IMVironment-ul
Doodle din Yahoo Messenger. O alta
bila neagra o voi da File Transfer-ului
care ori functioneaza defectuos, ori
deloc. Singurul cazin care am putut
transfera figiere a fost intre doi clienti
Pidgin. Intre Pidgin si Yahoo
Messenger acest lucru este imposibil
(desi s-a discutat si rasdiscutat
rezolvarea acestei probleme si tot
degeaba), iar cu clientii XMPP (in
speta Google Talk) nici nu a fost
prevazuta o compatibilitate. Ciudat
as spune, avand in vedere ca o mare
parte a celor care au lucrat la
Gaim/Pidgin se afla si in spatele
clientului de la Google.

Nu pot sa sper decat ca treaba asta
se va rezolva cat mai curand.

Una peste alta, Pidgin e pe de o
parte stabil, flexibil, dar pe de alta
parte fi lipsesc multe functii cu care
adolescentul avid de conversatii este
prea bine obignuit.

L-as recomanda in primul rand
persoanelor care prefera ceva
simplu si util in locul chestiilor fancy-
schmancy, apoi celor care nu poseda
chiar ultimul racnet in materie de
procesor si RAM.

-- Spyked

Nota: 4.4 din 5
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Beneath A Steel

Sky

Un joc de care Orwell ar fi
mandru

Probabil ca o parte dintre voi va
intrebati de ce quest-urile,
adventure-urile - sau cumle-o spune
jocurilor alora in care umbli cu
personajele, iei obiecte, le combini,
le dezbini, vorbesti, rezolvi, etc,
mama ma-sii - probabil va intrebati
de ce genul asta de joc nu a mai
aparut de cateva luniin revista.
Sincer sa fiu, si eu m-amintrebat
acelasi lucru si am fost capabil sa
dau un raspuns destul de logic. Ei,
jocurile astea mananca o gramada
de timp.

Cer efort intelectual, rabdare,
perseverenta, munca si un pic de
pasiune din partea gamer-ului care
stie sa faca analogie intre o carte
buna si un adventure din cele mai
alese. Dar daca Yogho Yogho nu v-a
facut prea tare cu ochiul, atunci sunt
sigur ca BASS o va face. Ok, sper.
Cred ca ati auzit de Revolution
Software. Un oarecare Charles Cecil
aluat dupa el o gasca de oameni si
s-a hotarat prin anul 1990 sa faca o
companie de jocuri, dar nu orice fel
de jocuri, ci adventure-uri. Dupa ce
respectivii au pus bazele unui engine
numit Virtual Theatre engine, in 1992
a iesit pe piata Lure of The
Temptress pe platforme ca Amiga,
Atari ST si PC. Imediat dupa relativul
succes, producatorii l-au luat pe
Dave Gibbons (desenator destul de
cunoscut de benzi desenate prin anii
'80; nume precum Judge Dredd sau
Batman vs Predator cred ca sunt
destul de graitoare) si au inceput sa
lucreze la 0 noua poveste, inspirata
din romane arhicunoscute precum
Brave New World al lui Aldous Huxley

sau 1984 al lui George Orwell. Ce a
iesit veti putea afla in randurile
urmatoare.

Un Foster's Lager, varog!

Avem face deci cu o distopie. Asa
cume normal n orice joc care se
respecta (yeah, right), intr-un viitor
nu prea departat paméantul se duce
naibii din cauza bailor de napalmsia
infuziilor de bombe atomice,
administrate cu simtul raspunderii in
scopul eliminarii de virus uman inalt
patogen. Nu scapa nici emisfera de
sud, deci pe undeva prin deserturile
australiene (in locuri necontrolate de
catre guvern, numite sugestiv "the
Gap") un oarecare copil pe nume
Robert - personajul principal al
povestii - este descoperit de catre
bastinasi. Treaba se impute rau
peste multi ani, cand nigte oameni in
uniforma il cauta pe Robert (care
ntre timp a primit numele de familie
Foster), i omoara familia adoptiva si
il rapesc. Lucrurile nu merg totusi ca
la carte, deci elicopterul in care se
afla agentii si Foster esueaza

-

'Game info
:Developer:
"Publisher:
Gen:

Revolution Soft.
Virgin Interactive
Adventure

{Anul aparitiei: 1994

undeva Tn mijlocul oragului Union
City, intr-o fabrica de ardere a
deseurilor. De aici, Robert Foster va
afla de ce este cautat de baietii in
uniforma, ce se intdmpla in orasul
ala mare si cine este el de fapt.

Background-ul povestii (si implicit
al actiunii jocului) este unul pur
orwellian. Union City este al doilea
orag-stat (ca suprafata) din cele
sase ramase dupa razboi; stat in
care guvernul, parlamentul, justitia si
toate celelalte sunt reprezentate de o
singura entitate, adica de big
brother-ul pe nume LINC. Practic, e
vorba despre un stat constituit pe
principii aga-zis neo-democratice,
asemanatoare mai degraba cu cele
de tip comunist, impuse de catre
niste "uniuni". Acestora li se opun
marile corporatii, cum ar fi Hobart,
lupta dintre Union City si Hobart fiind
de fapt back-story-ul jocului. Undeva
intre cele doua si deasupra lor se
afla LINC, o chestie trei sferturi robot
si un sfert umana, care tinde sa isi
intinda tentaculele



http://www.smacketeria.com/2007/septembrie/banner1.html
http://www.smacketeria.com/2007/septembrie/games-beneath-a-steel-sky-1.html
http://www.smacketeria.com/2007/septembrie/banner1.html
http://www.smacketeria.com/2007/septembrie/games-beneath-a-steel-sky-1.html

asupra tuturor aspectelor vietii
umane.

Exterminate! Exterminate!
Gameplay-ul e acelasi cu care
Tmpatimitii quest-urilor au fost
obisnuiti in Lure of The Temptress
sau in Broken Sword. Click-ul stanga
se foloseste la analiza obiectelor
inconjuratoare iar click-ul dreapta e
bun pentru manipulare, vorbe goale
si alte asemenea. Inventory-ul se afla
in partea de sus a interfetei (apare
numai cand e mutat mouse-ul in zona
respectiva), iar meniul jocului poate fi
accesat printr-un F5 (chestie de care
nu m-am prins chiar ugor, avand in
vedere ca nu am manualul jocului,
daca o fi existat asa ceva). La
capitolul interfata cu utilizatorul nu
prea exista elemente care sa incurce
gamer-ul, chestie care m-a bucurat
destul de tare (si care in ziuade azie
floare rara).

Design-ul jocului este facut de
catre Dave Gibbons si are o groaza
de elemente inspirate din Mad Max,
spre exemplu: peisajele desertice,
tunsorile bastinasilor. Pe de alta
parte, orasul are un design futurist-
industrial, pur distopic. In ciuda
acestui aspect, jocul nu pastreaza
deloc o nota sumbra. Replicile
personajelor au cuvinte accentuate
intr-un mod funny;,

se fac referiri ironice la "cheful de
munca al cetateanului” (supervisor-
ul din uzina), la birocratie si la justitia
oarba, surda, schioapa si beteaga
de o mana (pe tema asta se
desfasoara in joc o scena absolut
delicioasad). Dar subtilitatile jocului nu
se opresc aici. Se fac referirila cele
trei legi ale roboticii lui Asimov
("those are fiction!"), plus ca diverse
personaje apar mai tarziu in Broken
Sword sub forma unor easter egg-uri
si... de aici las cititorul sa disece.

Do androids dream of electric
sheep?

Dupa cum spuneam si mai sus, jocul
este construit pe Virtual Theatre
engine, o chestie absolut simpla care
lipseste jocul de orice bug-uri (eu nu
am intalnit niciunul pe parcursul
plimbarilor prin universul jocului).
Muzica este MIDI, o chestie parca nu
asa placuta, dar suportabila avand in
vedere anul lansarii jocului. Speech-
ul este la randul lui un element
important, iar la capitolul asta mi s-a
parut ca actorii forteaza intentionat
nota spre a crea un comic
(personajul Danielle Piermont e un
exemplu bun in sensul asta). Pentru
evitarea problemelor de
compatibilitate cu XP-ul am

recurs la binecunoscutul ScummVM,
100% compatibil cu BASS. Partea
buna e ca ScummVM e available si
pentru Linuxsau OSX, ceea ce
fnseamna ca jocul poate fijucat cam
pe orice platforma (inclusiv pe Amiga
si pocketPC). Extinderea asta masiva
a compatibilitatii a fost cauzata de
scoaterea jocului de pe rafturile
magazinelor in august 2003 si
catalogarea sa drept freeware, dupa
care fix pe net a ajuns. Cu ocazia
asta, varianta CD a jocului (cu full
speech si toate alea bune) a fost
luata sub aripa protectoare a celor
care se ocupa de ScummVM cel
open-source si a fost pus pe
sourceforge.net, in sectiunea extras.
Cred ca asta e un argument destul
de bun care sa va determine sa
puneti mana acum pe joc si sa il
devorati.

n fncheiere o s& imidau sieu cu
parerea in jocul asta, ba o sa imi
permit sa fiu de-a dreptul subiectiv.
Povestea mi-a placut la nebunie,
grafica, speech, control, tot. Cu toate
astea, jocul mi s-a parut extremde
scurt (doar cateva ore de joc,
aproape ca reusesc sa le numar pe
degetele de la 0 mana), lasandu-mi o
senzatie de fad.

Comparandu-I cu productiile
ulterioare (adica cele doua Broken
Sword-uri), jocul pare mai slab, desi
subiectul e unul incredibil de fain.
Pentru a evita sa o mai lungesc prea
tare, eu recomand oricum cititorului
sa puna mana pe joc si sa il manance
pe paine. Merita cu siguranta, pentru
fanii genului si nu numai.

-- Spyked

Nota: 4.6 din 5
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:Game info
:Developer:
:Publisher:
iGen:

Eden Games
Atari
Street Racing

{Anul aparitiei: 2007

Salut ! Tn calitate de nou coechipier
la Smacketeria mi-am propus sa
aduc un plus de nou in cadrul
revistei, mai exact un joc nou.

Desi lansat in toamna lui 2006, Test
Drive Unlimited este destul de caldut
incat sa vorbim despre el. O sa incep
cu o mica lectie de istorie caci avem
ce povesti. Primul joc din aceasta
serie a aparutin 1987, lansat de
Infogrames. De atunci si panala
“Unlimited” au mai fost lansate 12
titluri dar se pare ca nu au avut un
succes la fel de rasunator, fiind
mereu in umbra unor jocuri de genul
NFS. Test Drive Unlimited este al 14-
lea titlu si intre timp Infogrames si-a
schimbat numele n Atari. Timp de
aproape 7 aniAtari nu a mai scos nici
un joc din aceasta serie asa ca ar
trebui sa ne asteptam sa fim dati pe
spate :).

De joc am auzit intamplator si am
fnceput sa caut pe Google detalii. Am
fost mereu atras de jocurile ce
reuseau sa aduca cat mai mult
realism in mediul virtual si de
asemenea mi-au placut intotdeauna
jocurile foarte detaliate grafic, iar
cum Test Drive Unlimited promitea
toate acestea si inca ceva, m-am
decis sailjoc.

Gameplay

Dupa instalare si pornire te trezesti
ntr-un aeroport, desi, personal, nu
planuisesi nici o vacanta. Aici iti alegi
unul din cele 8 personaje disponibile
sa te reprezinte; fetele pot rasufla
usurate, aveti si voi ce sa alegeti.
Personajul este personalizabil din
cap pana in picioare, dar sfatul meu
este sa nu pierdeti multa

Test Drive

Unlimited

vreme cu acest aspect pentru ca rar
0 sa aveti ocazia sa va priviti. La
aterizare aflati si unde ati ajuns: este
vorba de insula Oahu din Hawaii pe
care cei de la Atari s-au straduit, zic
ei, sa o redea cat mai exact, iar asta
reprezinta cam 1700km de drumuri si
autostrada, cateva orase si vegetatie
cat cuprinde. Ce au omis insa sunt
oamenii de pe insula, cat siun numar
considerabil de cladiri, statui, strazi,
etc. Lipsa oamenilor insa este cea
mai sesizabila dintre aceste
probleme intrucat dupa un timp
incepi sa te simti foarte singur n joc,
in comparatie cu lumea foarte vie din
GTAVice City.

Si ?! Mai departe ? Pai se pare ca ai
ceva verzsori la tine aga ca din
aeroport fugi direct la firma de
inchiriat masini, pui mana pe un
motor si iti cauti o casa. Prezentata
foarte frumos si costand o groaza de
bani, de casa nu ai nevoie decat
pentru a

schimba masinile intre ele sia le
parca. Pentru inceput nu iti vei
permite o casa prea scumpa, un
garaj pentru 4 masini si un
apartament intr-un bloc sau o casa.
Trebuie sa precizezca nu

iti poti cumpara mai multe

masini decat permite garajul asa ca
mai térziu sau mai devreme o sa mai
dai cateva sute de mii de dolari pe o
casa mai mare. In drum spre agentia
imobiliara o

sa observi prima diferenta majora,
vei avea de parcurs aproximativ 4 km
reali dar cumtimpul pentru care ai
inchiriat masina se scurge iar tu te
grabesti, voi reveni mai tarziu asupra
acestui aspect.

Dupa casa urmeaza sa iti cumperi o
masina iar Atari lauda acest joc cu
125 vehicule, masini si motociclete,
toate reproduse in detaliu dupa
realitate. Pentru inceput ai
disponibile doar 3 reprezentante:Alfa
Romeo, Audi si Chevrolet.De indata
ce ai $i 0 masina personala incepi cu
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adevarat sa explorez lumea Test
Drive Unlimited, iar pentru asta
primesti niste ajutor de la un GPS sio
harta care Tti va dezvalui mai multe
curse gi locatii.

RENT

0 servers unavailable

Jocul nu are un storyline si pentru
acest fapt, alaturi de lipsa de viata
din joc, cu exceptia traficului, te poti
simti instrainat. Libertatea absoluta
presupune storyline-ul tau propriu
asa ca daca Atari nu a creat unul va
trebui sa ti-I creez tu, nu n joc ci cu
imaginatia proprie.

Cladirile pe care le poti accesa pe
insula sunt in principal reprezentante
auto/ moto, firme de inchirieri auto,
ateliere de tuning, agentii imobiliare
sau magazine de imbracaminte.
Daca vrei sa intri in una din aceste
locatii trebuie sa aila tine ceva
verzisori si cum pe majoritatea i-ai
dat pe casa si masina trebuie sa
incepi sa faci altii. Cateva tipuri de
misiuni imprastiate de- a lungul si de-
a latul insulei te vor ajuta sa ti refaci
averea iar acestea sunt diferite
curse, transportarea unor
autostopisti/top modele/pachete
ilegale sau livrarea unor masini.

Tn cursul explorarii insulei vei
observa multe diferente intre

Test Drive si majoritatea jocurilor de
curse; distantele, marimile
autovehiculelor, viteza,
manevrabilitatea, efectele vizuale si
sonore, etc., toate sunt foarte

realiste sau cat se poate de realiste,
iar aceasta calitate vine cu un
compromis, jocul devine dupa o
vreme repetitiv si se instaleaza o
oarecare monotonie. Desgi explorezi
noi si noi parti din insula, copacii,
drumul, cladirile, toate arata foarte
similar cu ce ai

mai vazut. in caz de plictiseala
extrema o potilua printre copaci, prin
padure, pentru ca acest lucru nu iti
este interzis cu toate ca exista
suficiente zone pe insula unde nu
potiintra din cauza unor pereti
invizibili.

Judecand in ansamblu se pare ca
Test Drive Unlimited a avut la baza
ideea principala de condus. Scopul
tau principal in joc nu este nici
castigarea a cat mai multe curse, nici
castigarea unor sume cat mai mari (
necesare totusi daca iti doresti un
bolid mai puternic ). Scopul principal
se axeaza mult in jurul condusului
efectiv iar jocul a fost facut sa
mearga cel mai bine cu un volan caci
tastele sunt de multe ori mult prea
sensibile. Lipsuri exista si la acest
capitol. In trafic ceilalti soferi nu te
baga deloc in seama, politia nici nu
vede cand treci pe langa ei cu
250km/h sau treci pe rosu si

daca se intdmpla sa lovesti o masina
scapi destul de repede.

Aici se incheie sectiunea de
Gameplay pentru ca mai mult nu as
avea ce sa spun, amomis diferite
detalii pentru ca vreau sa va las si
voua placerea de a descoperi cate
ceva la acest joc.

WIOD " BLIS1SYOB LS MMM
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Grafica

Cu toate detaliile grafice la maxim,
Test Drive Unlimited te face sa vrei sa
vezi cat mai multe. Autovehiculele,
atat in interior cat si la exterior
exceleaza in detalii, fiind copii fidele
ale realitatii. Insula este modelata in
detaliu, cu vegetatie abundenta,
texturi frumoase, iar lumina
ambientala ofera un plus de
atmosfera variind intre dimineata si
dupa-amiaza; noaptea din pacate nu
exista.

Alte elemente care contribuie la
atmosfera sunt frunzele si ziarele
care zboara neintrerupt in parbrizul
tau si pentru inceput adauga un plus
senzatiei de migcare, dar devine
deranjant pe masura ce joci, iar
acest zbor de obiecte n parbrizul tau
nu inceteaza.

Ceea ce lipseste realismului din Test
Drive Unlimited este posibilitatea de
distrugere a autovehiculelor sau a
obiectelor din jur, cu toate ca
masinile din trafic pot fi lovite si se
distrug, masina ta este indestructibila

Uneori va puteti lovi de bug-uri
grafice cumar fi masini care nu
exista, dar va ciocniti de ele, ins& cat
[-amjucat eu nu amintalnit acest
fenomen de prea multe ori.

La capitolul grafica, Atari nu a facut
prea multe compromisuri; jocul arata
excelent.

Sunet

Motorul fiecarei masini suna diferit i
asta ofera un plus de diversitate
jocului, dar cam aici se opreste.
Sunetul motoarelor se aproprie
foarte putin de realitate. Vocile sunt
rare in joc si prost sincronizate cu
miscarea buzelor si ce am observat
personal este ca nu exista un sunet
de trepidatie a masinii pe sosea.
Posturile de radio pe care le poti
asculta Tn masina sunt putine siau
doar cateva melodii, partea buna
este ca iti poti adauga tu din
calculator melodiile preferate. Pentru
acest lucru trebuie sa iti creezi un
folder Radio si un folder cu numele
postului de radio in My Documents, si
sa iti copiezi acolo MP3-urile favorite.
Toate sunetele din joc variaza in
functie de unde privesti si cum. Daca
esti in masina, radioul o sa se auda
mai tare si motorul mai incet. De
asemenea daca privesti din masina
si cobori geamurile, vantul si motorul
or sa se auda mai tare pe masura ce
accelerez. Atari s-a descurcat
binigor si la capitolul sunet, desi se
putea mult mai bine.

Sistem i pret

Avenit momentul sa afli si ce “scula”
iti trebuie pentru a juca acest joc si
catveidapeel.

Producatorii spun ca jocul nu are
aproape deloc timpi de incarcare ...
pe sisteme puternice. Pai merci,
coane, asta deduseseram si noi. Un
calculator la 3GHz cu 1GB de ram si
256MB pe placa video reprezinta
minimul necesar. Eu am testat jocul
pe un Intel Core2 Duo 2.6GHz, 4GB
ram si un GeForce 8800GTS la
320MB ram si va pot spune ca uneori
se observa ca se “impiedica”. Prin
urmare acest joc necesita un sistem
destul de

puternic daca vrei sa te bucuri de tot
ce poate sa ofere. Daca totusi ai un
sistem bun va trebui sa te gandestila
pret pentru ca acesta ajunge la 50-
60 euro Tn Romania; un pic cam
scump daca ma intrebati pe mine.

Concluzia

Ati observat cu siguranta multi de
“daca” si de “dar”. Atari a creat un joc
foarte bun cu multe lipsuri de bun
simt care probabil stateau la
indemana si nu ar fi fost o problema
pentru implementare. Printre
acestea se enumera prezenta
oamenilor, un Al mai dezvoltat, o
politie mai riguroasa, sunete de o
calitate mai mare etc. Lipsa unui
storyline, elementele repetitive, lipsa
elementelor random, etc. maresc
riscul de plictiseala sau dezorientare
a gamer-ului mediocru si incet incet
pretul incepe sa nu se mai justifice,
calculand ca pentru o experienta
care face uzde tot ce ofera jocul mai
ai nevoie side un volan. Pentru cei
care iubesc sa conduca si nu au
nevoie de un scop anume pentru
asta si pentru cei care au deja un
volan, Test Drive Unlimited va va tine
ocupati o vreme si va va delecta
privirile cu masini superbe si peisaje
memorabile.

Bob va ureaza spor la butoneala.

-- Bob

Nota: 3.0din 5
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Commander Keen

...sau visul trait de orice geekin
copilarie.

Inainte sa incep a vorbi despre jocul
propriu-zs, trebuie sd mentionezca
titlul complet dat de catre autori (sau
mai bine spus: titlul dat de catre omul
din spatele jocului, Tom Hall) este
Commander Keen In “Invasion of
The Vorticons”, Episode 1:
Marooned on Mars. Bine bine, atunci
eu ce prezint aici? Pai... acum mai
mult de 15 ani era la moda modelul
shareware de distribuire al
programelor, in cazul jocului de fata
un model propriu al distribuitorilor,
Apogee.

Practic, prima trilogie a universului
Commander Keen se numeste
“Invasion of The Vorticons”, iar
partea intai a trilogiei (pe care o voi
prezenta in acest articol) a fost
oferita pe tava, prin diverse metode
de sharing existente pe vremea aia,
de catre Apogee. Partile a doua sia
treia... sunt ceva mai greu de gasit in
ziua de az, in principal datorita
faptului ca id Software nu au declarat
inca jocul abandonware.

Billy Blaze si martienii.

Cred ca de undeva din povestea
asta se trage si subiectul din Dexter's
Laboratory. Este vorba de un fir epic
comic, banal, specific povestilor
pentru copii. Numele eroului principal
este Billy Blaze, un baiat geniu de
vreo opt anisori care reuseste sa
construiasca o naveta spatiala din te
miri ce: conserve de supa, plastelina
si paiuri de la sucul lui preferat. Sica
orice erou, Billy al nostru asteapta sa
vina seara, cand ai lui pleaca in oras
si babysitter-ul adoarme, fi fura

Part 1

casca de fotbal fratelui sau si se
transforma in... sunet de tobe...
liniste... multimea e n delir...
Commander Keen, Defender of
Earth!

:Game info
:Developer:
:Publisher:  Apogee Software
Gen: Side-scrolling
'Anul aparitiei: 1990

id Software
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Tn acest prim episod, Keen al nostru
fsi da seama ca niste alieni suparati
de pe planeta Vorticon VInu il plac,
asa ca se pregatesc sa ii faca felul.
Deci dupa o plimbare linistita pe
bulevardele de pe Marte, capitanul
observa canavanuvreasaii
porneasca.

Nebunii verz i-au furat parti cheie ale
rachetei sile-au ascuns in orase
indepartate de pe teritoriul martian.
Jucatorul va trebui sa il ajute sa
gaseasca diversele componente
inainte s vina parintii acasa gi sa i
traga o mama de bataie ca nu a fost
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cuminte. Tn calatoriile sale, Keen va
da ochii cu alieni mai mult sau mai
putin prietenosi, mai mult sau mai
putin enervanti, cu fiinte care fi vor
pune piedici, tepi, foc, plus alte
chestii menite sa creasca adrenalina
in séngele copilului care si-a pus in
cap sa joace asa ceva.

SCORE: 73000

st

CONGRATULATIONS?
¥YOoU GOT SECOHD PLACE?

ENTER YOUR HNHAME: g

inca un platform game.

Dar nu unul oarecare, ci probabil
primul joc de platforma scrolling de a
doua generatie care a fost lansat pe
PC. Intrénd putin in coordonate
istorice, voi spune ca in 1989
platform game-urile pentru DOS erau
putin Tn urma celor aparute pe
consola.

Prince of Persia avea intr-adevar o
grafica si animatie superba, dar era
bazat pe succesiune de ecrane,
lucru un pic frustrant la capitolul
gameplay.

Commander Keen a spart piata in
1990, cu ajutorul lui John Carmack si
a celorlalti programatori de la id
Software, aducand acel scrolling si
grafica pentru display-uri EGA.
Putem spune ca jocul se afla
aproape de nivelul unui Sonic the
Hedgegog, lansat de catre Sega in
acelasi an, si un pic peste jocurile
SNES din anii anteriori.

Ca si gameplay, Commander Keen
se aseamana izbitor de mult cu
Super Mario Bros. Seamana, dar nu
rasare. Accesarea nivelelor se face
cu ajutorul unei harti principale, dar

obiectivul principal al jocului nu il
reprezinta explorarea in intregime a
hartii, ci gasirea obiectelor pierdute
de catre Keen. O foarte mare parte
din nivele au un rol informativ sau
aduc complet&ri povestii. in cadrul
unui nivel, gamer-ul va trebui sa
adune cartele de acces, diverse
obiecte delicioase care contribuie la
scorul final (element de arcade cel
putin simpatic in acest joc), dar mai
ales item-urile cheie, care de obicei
se gasesc la iesirea din nivel. Multe
locatii pot fi dificil de explorat sau
gasit, deci jucatorul va trebui sa Tsi
foloseasca inteligenta si spiritul de
observatie, dar si pogo stick-ul din

dotare, un element original al jocului,

care e util cand vrei sa sari peste
obstacole mai late/lungi/inalte. In
ceea ce priveste alienii, jocul e in
general populat cu putini verzulii
ostili, cativa roboti si niste soricei (?)

veniti parca dintr-un vis urat de-al lui

Tom Hall. Varietatea inamicilor nu e
una mare, dar nici nu era nevoie de
multe tipuri de monstri, avand in
vedere ca jocul

e relativ scurt (nu pun la socoteala

d faptul ca amrepetat

unele nivele de mai mult de zece ori
fnainte sa ajung sa le completez).

Yikes again!

Atmosfera jocului este specifica
vremii, foarte arcade-ish. Sunetul e
exclusiv pc-speaker based, ceea ce
poate deveni un pic enervant uneori.
Combinat cu faptul ca in joc exista
niste creaturi mici, verz, care nu
musca si nu trag cu laser, dar imping
caracterul principal (la propriu) pe
culmile disperarii in momentele
absolut nepotrivite, per total jocul
poate sa puna cu succes la
incercare rabdarea gamer-ului.
Recunosc faptul ca din tot ce am
jucat din seria Commander Keen,
aceasta prima parte mi se pare cea
mai fada si lipsita de substanta.
Prima data cand am pus ména pe el
l-am aruncat repede intr-un colt si m-
amapucat de partea a patra. Cu
toate astea, poate fi un joc distractiv,
mai ales pentru cei care au prea mult
timp liber, aici intrand si copiii cu
varste pana in 10 ani. Celorlalti le pot
sugera sa dea o privire peste el,
macar in virtutea nostalgiei daca nu
pentru altceva. Oricum jocul sta gata
sa fie downloadat.

-- Spyked

Nota: 4.0 din 5
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Cu Titi(ul) prin tarana.

lata ca a venit un moment greu
pentru mine, adica momentul de a
mai scrie un articol, ba chiar un
review pentru un joc de curse (?).
Precizez ca nu-i prima data cand am

avut intentia de a face review unui joc ’
de acest gen (a se citi: spaicul se mai |

joaca din cand in cand si de-astea,
chiar daca de cele mai multe ori da

cu masina — virtuala, sa nu il punetila |

volanul uneia reale - de toate alea),

dar este prima data cand amdecis sa |

si pun in practica treaba asta. Siam

inceput cu un subtitlu care probabil o L

sa va facd sa credeti ca jocul e
cumva sponsorizat de domnul
Constantin Aur. Nu e cazul, desi ar fi
fost fain sa fie asa. Si chiar daca jocul
se vrea a fi unul cu raliuri, nu are nici
o legatura cu Titi al nostru.

Marturisirile unui paralel

Pai da. Trebuie sa marturisesc faptul
ca acum o saptamana-doua cand m-
amtrezit cu el in brate, jocul asta nu
imi era deloc strain. L-am mai jucat
acum multi ani. $i m-am lasat repede
de el, ca doar asteptau altele mult
mai importante la coada. Si
hotarandu-ma sa il rejoc (de data
asta pentru mai mult de doua-trei
minute), am purces in a cauta
informatii despre joc si compania
producatoare. Despre jocul propriu-
Zis nu am gasit date utile decéat pe
Abandonia (de unde apropo, curiosii
il pot descarca fara griji), iar in ceea
ce i priveste pe cei de la Digital
Dreams Multimedia... desi la inceput
amdat peste altfel de frumuseti
decat firme producatoare de jocuri
cu masini

PC Rally

(si Dumnezeu mi-e martor, Google e
de vina), mai apoi amreusit sa aflu
ca acesti Digital Dreams Multimedia
sunt de fapt un studio de productie
obscur de prin Spania, care a scos
pe piata niste jocurila fel de obscure,
dintre care cateva adventure-uri i
cateva strategii. Ba chiar si unul sau
doua RPG-uri.

Dar revenind la PC Rally, eh, acest
joc e un fel de ceva chestie, ceva ce
se aseamana destul de vag cu un
simulator de raliu. Adica, trecand
direct in “painea” jocului, este vorba
de o chestie simplista, arcade, in
care tu, jucatorul, trebuie sa fugi cu
masina prin curbe, obstacole (adica
busteni, cazane, rampe, mormane de
guno... nu) si tot felul de alte nebunii.
Producatorii s-au gandit sa simplifice
si mai mult treaba si au oferit patru
taste pentru efortul jucatorului, o
acceleratie, una bucata frana, plus
tastele pentru directie, fiindca era
nevoie si de aga ceva.

Nenea gamer-ul isi va putea face de
cap cu una din cele doua masini pe
care le are la dispoztie, sianume
Toyota Celica si Lancia Delta.
Componentele masinii alese (in
numar de trei, pe numele lor: directie,
motor si frane) pot fi upgradate, dar
degeaba, fiindca sincer sa fiu nu am
simtit vreo diferenta... atata doar ca
banii virtuali pe care i castigam
trebuia saii investesc in ceva, sicum
nu aveau de vanzare gogosi cu gem
amzs ca o sa ii bag in cele trei
chestii de mai sus. Si cumcifra treie
o chestie recurenta in acest
simulator (?), exista trei moduri
principale de joc (mai bine il faceau
“fantasy rally sim”, pe cuvantul meu):
“Training”, in care vom fi pusi fata in
fata la alegere cu obstacole,
respectiv cu o groaza de curbe,
modul “Run Track”, cu trei niveluri de
dificultate... ma opresc putin aici.
Exista cate zece track-uri pe fiecare
nivel de dificultate, fiecare
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nivel fiind Tn sine un campionat. Pe
modul championship se poate
concura in oricare din aceste
campionate (usor, nici prea-prea nici
foarte-foarte, sau greu), contratimp,
track-urile componente fiind de fapt
succesiuni de curbe si obstacole. O
misiune deloc usoara pentru
neinfricatul gamer.

De-ale tehnicii

Aspectele tehnice ale jocului se
prezinta intr-un mod sublim. Sau
poate ca nu.

De fapt, PC Rally are o grafica

125 $ Ok

bidimensionala, impachetata intr-un
view izometric, lucru extrem de rar
intr-un joc de curse, asa izometric
cumnici in Death Rally sau Ignition
nu se vede... exagerez, nu-i decat un
top-down view mai rasarit. Sunetul si
muzica lipsesc si ele cu desavarsire
(eu unul n-amreusit sa le activezdin
meniul de configurare), iar in rest sa-
mi fie cu iertare, nu ar mai fi mare
lucru de spus.

Va las pe voi sa judecati.

De la start la finis

Ca sa imi duc spovedania la bun
sfarsit, mentionez faptul ca nu
amumplut articolul in scopul de a
desfiinta munca celor de la Digital
Dreams Multimedia. Departe de mine
acest gand. PC Rally este, cu toate
onorurile, un joc sub medie, fad,
plictisitor, camfara cap si fara coada

¥ casaspunasa,dareuliivoidao

nota peste medie, fiindca reuseste
totusi sa fie un arcade cu un factor
“fun” ridicat, bun pentru
imbunatatirea reflexelor... ce mai, un
adevarat deliciu pentru fanii genului.
In rest, nu se compara cu jocuri
precum Death Rally.

Ba chiar tindnd cont ca a fost lansat
n acelasi an cu primul

D!
i
aproximativ 6MB va asteapta pe
Abandonia. Altfel, eu unul prefer
Need for Speed, batranul Rally
Championship sau orice alt joc de
racing mai rasarit.

Acestea fiind spuse, spaicul isi
incheie spovedania cea lunga si
anevoioasa, isi face cruce siva
ureaza mult succes in peripetiile cu
masini nervoase.

-- Spyked

Nota: 2.9din 5
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Jesus Camp

documentar

Ca tot suntem atat de aproape de
Craciun (nu la fel de aproape ca la
ultimul numar Smacketeria, dar
destul de aproape) amzis sa va
prezint si ceva legat destul de tare de
religie. E vorba de un documentar ce
prezinta eforturile pastorului Becky
Fischer, organizatoarea unei tabere
numite "Kids on Fire", unde copiii
erau invatati sa fie "armata lui
Dumnezeu" si sa traiasca in
concordanta cu credinta
pentacostala (sau ce sustin ei ca ar fi
ea...). Argumentele aduse in
favoarea acestei migcari se refera la
faptul ca si islamistii isi "antreneaza"
fnca de mici copiii sa lupte pentru
credinta lor si ca tinerii si mai ales cei
mici au un cuvant greu de spus in
ceea ce priveste viitorul. In paralel cu
aceasta tabara e pusa in lumina
parerea realizatorului radio sia
avocatului Mike Papantonio,
sustinuta si de multi alti oameni, ca
de fapt Becky Fischer ar face un
lucru gresit si ca migcarea ar avea,
de asemenea, conotatii politice (de
notat ca de catre tipii cu religia este
sustinut presedintele George Bush si
ca se vorbeste la un moment dat de
puterea pe care o au conservatoristii
n alegeri), pentru ca la finalul
documentarului sa asistamla o
confruntare directa intre cele doua
parti.

Realizatoarele filmului (Heidi Ewing si
Rachel Grady) nu sustin, pe toata
durata sa, nici un punct de vedere,
noi aflandu-ne in fata unei prezentari
ce se vrea a fi neutra (desi pe IMDB
puteti gasi ceva critici la acest
capitol) si care ar trebui sa ne faca sa
adoptam noi insine atitudinea care
credemca se

i 9
cuvine. In fapt, "Jesus Camp" a
starnit nenumarate controverse gi, in
ciuda faptului ca poate fi uneori
amuzant, alteori infricosator si ca se
leaga exclusiv de situatia din Statele
Unite, as zice ca e destul de greu ca
Vreo persoana sa nu aiba nimic de
spus dupa ce il vede. Mie cel putin
copiii care plang in timp ce se roaga,
poza lui Bush, rugaciunile pentru
buna functionare a prezentarilor
Power Point (e pe bune), ori figura cu
"science doesn't prove anything" si
talentul iesit din comun al lui Becky
Fischer de a face propaganda imi
vor ramane mult timp in cap.
La fel ca si realizatorii filmului, imi
propun sa nu ma alatur aici nici unei
parti. Nu imi raméane decét sa va urez
sarbatori fericite si sa va recomand
chestia asta. In rest judecati singuri...

-- BusterDBK

JESUS CAMP

LOKI FILMS snd ALE INDIEFILMS PRESENTS
& i by MEIH EWING, and FACHEL GRADY
ety WL CHANE 10 SRS AORHER
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GENI(t)AL

Perkele cel pufos

l.

incepem! Umplem cupa cu tutun,
paharul cu vin si ne pregatim pentru
alte fenomene de tip hazard.
Aleatoriu si tectonic, urmeaza relieful
cu lapte si clima umeda, subterana,
starnita de viituri. Nu ma intereseaza
mortul poetic, cu nume potrivit.

Este Romania tara aseismica? Nul!
De la leaganul de bebe la patul
conjugal, totul se cutremura la
frecventa medie. Potolimtotul cu un
fum. Daaar... Sa fim foarte atentila
gap, fiindca se acumuleaza energie.
Curat hazard! Intensitate si
frecventa. Jocul mintii ma duce unde
vreau eu, inegal, pe versant.
Karmic. Nu pot sa spun ca o duc prea
bine. Discursul cu Siddharta m-a
linigtit, dar oleaca de prudenta nu
strica, fiindca Universul e in miscare,
iar peretii au urechi. Mda. Mai e pana
la urmatorul Shift, totusi as vrea sa
ridic in atemporal. Climatic, ecologic
totul se duce naibii, reducéndu-se la
evolutia cuantelor contra curentului.
Perkele lucreaza, dand cu crestinul
n turc pe strada lui Draculea, adica
fiu-sau. Colegiul National al vietii a
deschis drum catre invatamant
superior, incantand si rugand catre
Marele Nimic, Stapanul tuturor
fotonilor. Avem aici un zde-a dreptul
complex si scarbos, unul din
elementele dualitatii ecuatiei, dat de
radical din discriminant. Totul se
duce in pestera ma-siil...

1.

Incantatiile lui Perkele se pare ca au
functionat, dar se pare ca a dat null
pointer exception din cauza unei limbi
uscate sial

vinuletului in exces. Nu-i nimic, avem
fum! Puf-puf. Dar hai sa fim prieteni!
Pe tine cumte cheama? Eu sunt un
frate sinistru, am nevoie mereu de
mai mult spatiu vital ca sa vad
soarele siluna. Hai sa facem
panarama, sa ne dam cu parasuta.
Sau de ce nu cu parapanta. Viituri
apar pe tot parcursul anului, oricum.
Sa nu mai facem cercetari?! Dar
cum, domnilor, nu mersi. Totul merge
din ce in ce mai bine, amajuns la
stadiul B, suntem fum sub pielea ta.
Nici nu realizezi, suntem trecuti mai
departe fara ca tu sa bagi macar de
seama, embrioni ai Zilelor cu soare
negru...

Iwish I got laid too, Stan. Dar mortul
are dreptate; parasutismul e
plictisitor, aga ca haila aviatie!
Interstellar Overdrive, dar de data
asta nu avem brichetd. Carbunele e
de ajuns. Hai sa ne culcam. Vrei o
patura? Stai. S-a auzt ceva. Las' c-o
stingem noi... Petrolisti ne facem. Din
secretele radiatiei. Hai euronoroc!

Ml

in uie, viata este trista, ma tugurlane,
ma... B3, ba, ba, baaa! Stii exact ce
are, da si mie, ia si tu, nu mersi ba nu
joc bine eingant. Da' ma gandeamca
daca eu aleg podeaua, in capul meu
cade tavanul. lu! Binecanu seia
prostia! Mai citet va rog, alooo! Nu!
Niste fetite au participat colectiv la
buza revistei, luptand cu inertia unui
simbol masonic. Unde amramas? Ah,
stai ca iti dau una de uiti si tu, apoi iti
iau resursele si dau la radio ca eu
vreau inghetata sila munteee. Ce
faci bre spanzuratule? Rosia
controversata a montanei vulcanice
din Maramures se gaseste de fapt
prin Banat. Motiv pentru care
imperialistii europeni ne dau cu
grafitul in teasta, fara sa stimca...
Revin la Buda. Nenea spune ca stam
prost conspirational, fiindca mingea
e in curtea adversa. Stie ea ce stie!
Sis-a facut lumina, si era bine. lar
gutuile erupeau, strapungand
firewall-ul crucii ursului balan, dar
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ingrozind si teapa baltata si ursul
polar de apa clocita. Pirydele in
schimb au facut minunatia
minunatiilor. Au sulfurat cu pugca,
producand catei galbeijiti de calcarul
statut la veverita. Marmura frate! Da'
tu nuuuu! Faianta! Faianta! Pe langa
utilizarea ei la industrii grele pentru
viituri, cand e lustruita arata frumos.
Caulinul calcaros e format din doua
unitati foarte bune. De productie
mica dar a naibii. Roaca cheala, i se
atrase atentia. Poti sustine ca acu'
vez?... Ce-i bre moldovene, zace
petrolul in tine si vrea sa urce la
deal? Eu nu-l ajut. Eu ma duc la geti
sa le vand vin. Vii?

Vin...ulet rosu si bun, la crama din
Dragasani. Animalul asocial si alter
ego-ul sau zambesc in fata zeitatii
deprimate, stergand praful de pe
cunostintele Vaticanului si ale
Babilonului. Marele Noroc e ca nu-i. A
disparut in infinitul vid. Euro-norocul
a aruncat cu focurile vii dupa tine
daca ma mai carbonizez la creieri.
Sunt lihnit dupa independenta
energetica. Vin astia sa citeasca
repartitoarele metalului ce zace-n
chitara.

Mie Tmi vine sa precipit. Au.
Paradoxal, se quificé sitot dia ne
njura tot pe noi. Imi scriu pentru
bloc, ai auzit? Hai sa nu saram. Iv.
Multumesc.

* Aveti probleme, ba, ba, ba, baa...

WIOD " BLIS1SYOB LS MMM

dinlumea a treia. Eu o cautdejape  Puiimei!
cea de-a patra, unde bosoniiumbla  Si ai lui Beelzebub, mare-i curtea sa.
liberi prin paduri. Din nefericire, Var mai mic de-al lui Lucifer, olteanul
Moceanu nu mai alcatuieste nostru intra in Banat prin Strehaia,
cosoare, ci familii. Le tine jos, in beci. unde locuiesc verii gitanilor jazz-isti.
Aveminsa destule femei din soia pe  Adun spre exterior si spre interior si
piata. Vez ca vin peste tine. fmping in echilibru, de tipul JeRe. In
*lon logged out (buda si pauza  sfarsit, numarul sase. Fara sa fie de
la septica) talia limitei arealului slab ce nu
straluceste, ocolind pe la nord ca sa
scoata cea mai puternica industriala,
*lon logged in. Last session laborios si cu pui mici, vascosi.
LT ’ - oo was tomorrow. (m-amintors ba Sufera. Si enoriasi in calduri, ca
Viituri in ianuarie? Din suflet: fara o ajerelor) oricumvin cu alta atitudine aici. Oh,
de Caciulataitispuncainlocsa-mi  nersi Panpal Fapta cea faina in dear Stan... They didn't get laid
iei 0 bere 'tz' purpragurt la Op_a_l._ . ajutorul organelor dubioase nuvafi  either. :(. sAd! Cica de atunciin
Acum, daca vinz Snagovul iti iei si uitata! Vesnicaaa pomeniiiire. Vaide coace se tot reduc in absolut, pané fi
incheiere de discurs. Du-te-n o551 meu. Nu consemneznimic. Si apuca negativismul si ajung s& ne
Timisoara! Cabron! Da’ pe jos Inimp ;' 5 gandeam a fel. mai departe, ~ demonstreze prin inductie ca
record. . evolutii. Dar intai trebuie sa definim  statistica ne bate cu biciu'. Aau! Nu,
Pumnii mei minte nu are. Maimuta, , concept de putoare cu un specific pe bune. 18 ani am nenea. Nu imi da
cand s-a dat jos din poma pus aparte - euro-sconxul. E de mirare  kick de la S3X->5HJP. 'Ai ma nenea!
faiantd, dupd care a inceput sa inca sa vezi ceva viu, dar cineva bate  Promit & nu mai fac typo...
importe metan de la Borat. Apoi cu pumnul in masa. Cred ca stie, B3, Ba, Ba, B, B4, ... Prea multa
Panpa saved the day, daravenit g4ic4 are in cap c& a noastra cultura abundenta. O, da! Mai aveam cateva
réandul lui sa fie salvat. Problema e ca , 44t jeri primele cepe sanitare lucruri foarte spirituale de transmis
NUsare, in ciuda costurilor micide g striale. Un pestisor fara pretentii  de la Siddharta, dar stiitu... 6,6%
productie a beneficiat de un constantaccesla  spectaculos bulibasit. Deci... Ding!
litoral si a devenit Recain mutant
mancator de unicsi. Da' I-a papa -- BusterDBK & Spyked
Perkele.
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