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Editorial

Iata, oameni buni (sau rai, sau neutri, noi nu avem de unde sa stim de care sunteti),
ca am ajuns s scriu si editorialul asta... Care asta? Pai cel pentru numarul 5 desigur!
Cum e posibil ca unii din voi sa fi observat deja ca jos pe undeva nu e semnatura lui
Piry ci a mea, incep cu cateva lamuriri. Piry este bine, este sanatos (din cate stiu eu :)
), dar e foarte ocupat cu niste alte proiecte, asa ca se ocupa acum doar de partea de
design, publicare si asa mai departe. Eu unul ii urez spor si 1i multumesc ca nu mi-a
pus direct sursele de la design si datele de upload in brate. Sincer sa fiu imi era un pic
groaza ca nu o sa stiu de unde sa incep.

in al doilea rand, ne cerem scuze de intarziere, dar problemele noastre, de diverse
tipuri (la unii e scoala, 1a unii sunt muncile, la altii chiar mai multe, combinate),
ne-au cam impiedicat sa ne desfisuram activitatea chiar cum a fi dorit. Acelasi lucru e
valabil si pentru mine personal, care abia daca am scris un pic in numarul 4...

DAR (!!) acum astea au trecut, au venit sarbatorile de iarna, noi publicam ca
neoamenii (taman in timpul lor :D) si trebuie sa va spunem ca luna asta avem
bunatituri. Cum numarul din ce in ce mai mic de oameni nu ne ajuta foarte mult,
cantitativ e cam aceeasi poveste, dar speram ca numarul acesta va fi cat de cat mai
interesant prin diversitatea un pic mai mare (avem si o rubrica de site-uri :P) si
jocurile prezentate (“You suck” nu am pus ca sunt sarbatorile, hai sa fim mai simatici,
mai ingaduitori... sau... Va prind eu la un joc cu pac pac si kaboom zilele astea!).

Nu de alta dar daca de Neighbours from Hell si Startopia am auzit (aproape) cu totii
Spyked mi-a rupt creierii cu Yogho Yogho (where’d ya find that one, man?) si m-a
bucurat cu un joc “de sezon”, Supreme Snowboarding. Sper ca am reusit si eu sa
informez pe cineva in legatura cu Hi-Octane, care era oricum acolo in scop istoric dar
pe care eu unul il consider un adevarat clasic.

Moving on, in spiritul ciudato-pocnitoricesc (de la verbul “a pocni” adica “to
smack”) al revistei am pus si articolul despre “Jesus Camp” tot in numarul de
sarbatori, desi multora dintre voi numai sa le sarbatoreasca s-ar putea sa nu le
vina cand il vad. Nici mie. Am incercat totusi sa spalam senzatia neplacuta cu “The
Dudesons Movie” si in ceea ce ma priveste a functionat de minune. Argh... Dupa ce
v-am spus cate ceva cam despre tot numarul acesta ma trezesc ca habar nu am ce
avem la Monden. Sincer, nu m-am uitat ce a scris Ana, pentru ca intentionez sa imi
fac o surpriza si sa savurez articolul citindu-I direct din revista. :)

Le-as multumi si celor care au dat mailuri
la feedback, chiar daca unele se poate sa fi ramas fara raspuns noi le-am citit si
incercam sa rezolvam problemele tehnice (mai multa lume, inclusiv eu, s-a plans de
felul in care arata pdf-ul in unele soft-uri) si sa luam in seama si celelalte sugestii
(inclusiv propuneri de jocuri carora sa li se faca review, dar trebuie sa ne dati un pic

decembrie 2006

de timp sa le gasim si jucam intai).

Acestea fiind spuse, va urez sarbatori fericite
(cat a mai ramas din ele) si ne “auzim” in
numarul viitor ;).

www.smacketeria.com 3
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Si au venit sarbatorile de
iarna. Tocmai stateam la micul
meu birou explorand tainele
micutului meu giroscop, pe care
mi l-am facut cadou (in spiritul
sarbatorilor, domn’le). Probabil
ati auzit de giroscoape, probabil
nu. Oricum, o sa va prezint mai
intéi ce este un asemenea aparat
si cum dracu’ functioneza!

intotdeauna mi-au placut
fizica si misterele ei. As putea
sd ma declar un impéatimit. Dar,
cu siguranta, cel mai mult m-au
fascinat giroscoapele si misterele
functionirii lor. in sfirsit, am
reusit sa dezleg misterele acestui
dispozitiv magnific. Practic,
un giroscop este un dispozitiv
ciruia i se imprima o miscare de
rotatie, avand scopul de a indica
o anumita directie (fixa in
spatiu). Esenta functionarii unui
asemenea sistem consta intr-o
roata aflata intr-o miscare de
rotatie pe un ax. Odata pus in
miscare, el rezista schimbarilor
de orientare la care este
supus, datorita momentului
cinetic (sau angular). in fizica,

www.smacketeria.com
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axa de rotatie si se va opune
unui moment perturbator
cu un altul, de-a lungul unei
axe perpendiculare pe axa de
rotatie si pe axa momentului
perturbator.

si acum ca v-am ametit
de-a binelea, o sa va prezint
cadoul meu. Dynaflex Powerball
Gyroscope este un giroscop de
mana incredibil de puternic.
Giroscopul meu este dotat cu
LED-uri albastre care se aprind
atunci cind incepe miscarea de
rotatie. Powerball poate sa se
roteasca cu peste 15000
de rotatii pe minut! Acest
mic monstrulet are
incorporat si un mic
display care iti afiseaza
viteza de rotatie.
Powerball poate sa
stocheze cea mai mare
viteza pe care a putut sa o
atinga rotorul si o va tine
minte pana vei depasi
“high-score-ul” si il va
stoca pe cel nou. Nu te vei
plictisi niciodata incercand
sa-ti depasesti vechiul scor.

Micutul poate provoce
dependenta destul de usor!
Pentru a mari doza de fun pe
care ti-o poate administra acest
gadget, Dynaflex Powerball
Gyroscope este cea mai buna
metoda de a studia pe viu
efectul giroscopic (stiti voi,
momentul cinetic, cinetica
liniara, forta centripeta si alte
chestii smecheresti d’ale fizicii).
Este, de asemenea, un exeplu
compact al fizicii newtoniene la
cel mai inalt nivel.

Caracteristici:

- Giroscopul are un balans
perfect si este capabil de viteze
de peste 15000 rpm

- LED albastru incorporat - cu
cat giroscopul se roteste mai
puternic, cu atat strialuceste mai
tare

- Nu necesita baterii!
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IE7 vs FF2

Hi-Octane

Toate ca toate, da’ eu cu cine votez?...

In ciuda titlului ce aduce a meci
de wrestling si a subtitlului cu o
tenta usor ironica la adresa scenei
politice romanesti (iar acum stau
s1 ma intreb... de ce nu?), scopul
articolului de fata nu e nici de
departe ceea ce pare a fi. Cei ce
cauta aici raspunsul la intrebarea
de mai sus vor fi tare dezamagiti,
fiindcad nu mi-a trecut prin cap si
nu am cum sd nominalizez vreun
castigator in lupta dintre cele doua
softuri; nu exista asa ceva, ambele
ocupa pozitii fruntase in lista
browserelor (sigur, putea fi inclus
aici §i Opera, dar il voi ldsa pe
alta datd), iar parerile pro si contra
s-ar putea derula la nesfarsit,
motiv pentru care cititorul va
trebui sa 1si faca singur o opinie
dupa ce citeste analiza (sper eu
cat mai obiectiva) a lui Firefox
2.0 si a adversarului sau Windows
Internet Explorer 7. Pe scurt,
ambele au aparut luna trecuta si
ambele aduc mai multe sau mai
putine noutdti notabile pe scena
uneltelor software care servesc la
datul pe plasa virtuala.

Internet Explorer 7

Dupa ce utilizatorul de Internet
Explorer a fost lasat sa astepte o

iacketeria - Windows Internet Explorer
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perioada considerabila de timp,
pe site-ul oficial acum apare mare
si simpatic mesajul “we heard
you. you wanted it easier and
more secure”. Si e drept ca au
auzit (sau altfel spus, newsflash:
Microsoft a plecat urechea la
doleantele publicului), fiindca de
pe site se poate descdrca un kit de
IE7, neat and fresh. Prima chestie
care sare in ochi la instalare e
verificarea unei copii “genuine”
de windows (aspect care poate
tdia multe macaroane), dupa care
se poate opta pentru includerea

in instalare a unui Malicious
Software Removal Tool. Apoi
urmeaza copierea propriu-zisa a
fisierelor si restartul (as fi preferat
sd nu fie nevoie, totusi). in cele
din urma, utilizatorul de Windows
este pus fata 1n fata cu o interfata
vizibil imbunatatita, in primul
rand prin prezenta tab-urilor ce
pot fi gestionate Intr-un ecran
separat numit Quick Tabs (solutie
sanatoasa, dar nu neaparat cea mai
eficientd), apoi prin accesul rapid
la favourites/feeds si la search-ul
integrat (parcd pus cu copy-paste
din Firefox) care are ca motor de
cautare default Windows Live
Search. Agregatorul de feed-uri
mi s-a parut o chestie extrem de
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Google News - Windows Internet Explorer

comestibila si mai dezvoltata
decat suportul built-in pentru
RSS din Firefox. Tot la capitolul
feature-uri, m-a impresionat
placut functia de zoom, care
mareste (in general cu succes, dar
si aici exista exceptii) paginile la
un nivel considerabil, numai bine
pentru cei cu diferite probleme de
sanatate.

In ceea ce priveste browsing-
ul propriu-zis, IE6 a fost o
experientd complet nefericita
pentru mine. Incarcarea paginilor
mi s-a parut mereu greoaie,
desi conexiunea functiona in
parametrii normali. Engine-ul din
noul Internet Explorer pare sd fi
rezolvat aceste mici probleme,
desi configurarea browserului
nu e cu mult diferita fata de
versiunea anterioara (da, va
trebui s faceti scroll prin lista aia
imensa pentru a activa SSL, de
exemplu). Suportul pentru plugin-
uri e ceva mai evident, ele putand
fi gestionate intr-o fereastra
separatd; i pentru ca distractia sa
fie completa, cei de la Microsoft
au mai facut o vaca de muls in
plus din aceste Add-On-uri, multe
din ele putand fi cumparate (a se
sublinia “cumparate’) de pe site-
ul oficial al browser-ului.
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IE7 vs FF2

Hi-Octane

Toate ca toate, da’ eu cu cine votez?...

Pacat, fiindca prea putine dintre
acestea mi-au facut cu ochiul, ba
unele sunt pur si simplu lipsite
de utilitate practica. Aspectul
securitatii si al protectiei anti-
phishing e acoperit cu succes, cel
putin momentan, de catre browser.
Tragand linie sub toate acestea,
Windows Internet Explorer 7
reprezinta o solutie simpla si
eficientd de browsing. Nu stiu

de ce producitorii au tinut sa
introducad numele sistemului de
operare in titlu, in conditiile In
care piata SO-urilor concurente
este in ascensiune si userul de
Linux cu siguranta nu va folosi
IE. In plus, un lucru e sigur: prea
putini internauti vor trece de la
IE7 la FF2, insa nu stiu cati vor
renunta la Firefox pentru Internet
Explorer. Ramane de vazut.

Firefox 2.0

Odata cu forfota de la “ferma
lui Bill”, cei de la Mozilla
Foundation au fost nevoiti sa
scoatd cativa asi din maneca. Desi
din anumite puncte de vedere
nu era deloc necesar, Firefox 2
a iesit sd facd piept concurentei,
mai mult pentru asta decat pentru
a aduce cine stie ce inovatii.
Interfata noud a nemultumit destul
de multi fani (nu imi dau seama
de ce, pare absolut ok), dar asta nu
¢ o problema avand in vedere ca
look-ul poate fi schimbat complet
cu ajutorul catorva click-uri bine
plasate, asa cum suntem obisnuiti
din versiunile anterioare. Pe langa
asta, fiecare tab are acum propriul
buton de close, chestie cu care
m-am obisnuit un pic mai greu dar
fara de care nu m-as mai descurca
in prezent.

O noutate care m-a luat prin
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Warcraft

surprindere incd din primele zile
de browsing este imbunatatirea
sistemului de update-uri al
extensiilor (a caror denumire
a devenit “Add-ons”, same as
Internet Explorer). Dupa ce a
gasit un update, programul va
intreba utilizatorul daca doreste
sa il instaleze la startare, acesta
nemaifiind nevoit sa dea restart
la sesiune cand 1i este lumea mai
draga si are deschise o tond de
tab-uri. Un pic deranjant e faptul
ca versiunea curenta pare instabila
in cazul unor applet-uri java sau
al pluginului de Windows Media
Player, astfel ca se poate bloca in
anumite momente. Partea bund e
ca browser-ul va detecta problema
la urmatoarea startare, iar sesiunea
de browsing poate fi readusa la
stadiul dinaintea crash-ului.
Dupa cum spuneam mai
sus, versiunea 2.0 a lui Firefox
nu aduce prea multe inovatii.
Sistemul antiphishing (destul de
rudimentar, dar poate fi inlocuit
cu cel de la Google) nu l-am
simtit (nici ca as fi avut nevoie
de el), iar o mare parte din setari
si-au pastrat forma din versiunea
anterioard, cu foarte mici
modificari prin partile esentiale.
Intrebarea e, “vor reusi cei

gor de la Mozilla sa
faca fata
concurentei?”. Cu
brio! Cheia
succesului ramane
faptul ca e folosit
pe mult mai multe
sisteme de
operare, la care
adaug prezenta
unei comunitati
active si a unor
developeri care stiu
3. sd se joace
cu codul ala in asa fel incat
sa elimine diverse probleme
nedorite. Peste toate astea,
browser-ul poate fi customizat in
fel si chip si “impodobit” cu tot
felul de extensii (intr-un numar
foarte mare), unele inutile, altele
care pot deveni indispensabile
pentru useri, asta fiind de fapt
aspectul principal care a atras de
la inceput lumea cétre FF.
In timp ce Microsoft haterii il
ridica inca in slavi, unii spun ca de
data asta Mozilla a dat-o 1n bara.
Desi are o concurenta serioasa,
nu se poate spune deloc ca
Firefox e cu ceva mai prejos decat
adversarul sau, ba mai mult, face
fatd unei lupte destul de agresive.
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Smacketeria va ureaza un an nou fericit !

Camionul cu mitraliera

Producator : Bullfrog
Anul aparitiei : 1995

The great-grandfather

Acum ca tot se apropie
Craciunul (la timpul scrierii
articolului Craciunul nu venise,
huh), cu tot cu 2007 si vestita
intrare (oare?) a Romaniei in
U.E. (cd in rand cu lumea...) imi
permit si eu sa fiu usor nostalgic
si sd va prezint un joc pentru care
cred ca am nevoie de incetinelul
Pentium I ca sa pot juca in niste
conditii cat de cat... Adica... Da.
Incercati si voi, poate sunteti mai
norocosi si merge destul de rapid
in DOSBox (la mine nu a fost
cazul), ca in Windows XP... Sau
daca aveti un DOS mai acatarii la
indemana (desi nu cred sa rezolve
mare lucru)... Exista si versiuni
de PlayStation si Saturn, dar nu
ma aventurez sa zic nimic despre
ele pana nu pun mainile efectiv
pe asa ceva. Oricum, screenshot-
urile le scoatem noi cumva, ca
suntem smacketeers, iar jocul
eu il prezint ca, daca apare vreo
clona (auzisem ceva de “Hover
Ace” mai demult dar nu cred ca
mai apare vreodata...), sa le puteti
da peste nas dlora care zic cd nu
s-a mai facut un asemenea joc.
Na cd acum mai bine de zece ani
se faceau multe multe (inclusiv
Wipeout) ! ;)
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Heavy Metal

Dar sa trecem la tablarie... Hi-
Octane este, asa cum sugereaza si
numele, un joc de curse. Adica, la
baza, ideea e sa te urci in masina,
sa te Invarti ca disperatul (cu ochii
bulbucati si limba caineste pe-
afara) pe un traseu, dar sa o faci
mai repede decat oponentii tai.
Care este si care nu te vor

lasa 1n pace pentru ca au ambitie.
Nu ca individul care statea ieri
la marginea strazii i bea bere,
vorbind cu Procesul 0 (tipul nu
are nici o legdturd cu Hi-Octane,
decat una pe care nu am voie sa
v-o0 destainui in
acest moment
pentru ca de fapt
oricum nu
conteaza)... Ca

sd facd lucrurile
un pic mai
interesante, cei

de la Bullfrog
(R.I.P.) ne bucura
degetelele si, de
ce nu, ochii cu niste

" NN TS 4| dracarii ce plutesc
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pe deasupra solului mai ceva ca

in filme si se deplaseaza la viteze
destul de mari pentru ceva ce nu s-
a inventat incd. Majoritatea au un
design foarte fantezist, variind de
la ciudatenii aproape rotunde pana
la “intepatul” Vampyr, fiecare

cu atuurile si dezavantajele sale.
Am gasit 1nsa si doud vehicule ce
seamand mult cu masinile zilelor
noastre: o piticanie tare a naibii

inspiratd din “Back To The Future

II” si artileria grea, un ditamai
camionul, “Jugga”. Designul, de
bun gust de altfel, este completat
de senzatia, aproape inexplicabilad
uneori, de “tabla”, pe alocuri usor
ruginitd, pe care o dau texturile.

No, ii luara naibilii...

Hmm... Pentru urmatoarea
cretinatate voi avea nevoie de o
cutie de Inghetata. Da, da, cu tot
cu inghetata 1n ea. Ideea e simpla:
cutia e in multe cazuri opaca,
nu se vede continutul, ci doar
se intuieste dupa poza si dupa
spusele pustanului de doisprezece
ani care fumeaza de se stinge si e
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Smacketeria va ureaza un an nou fericit !

Producator : Bullfrog
Anul aparitiei : 1995

Camionul cu mitraliera

mai negru ca dracul. Poza e intro-
ul foarte fain realizat. Inghetata
insa... param panpa-n!! Ce nu se
vede pe nici 0 “magind”, dar se
simte, aduce savoare jocului si
mai ales mananca timpul celor

ce butoneaza Hi-Octane sunt
mitraliera si lansatorul de rachete.
Dotare stas, ele pot fi Imbunatatite
prin diverse upgrade-uri gasite

pe drum. Arsenalul acesta poate
parea limitat la prima vedere,

il n
- kT 4 RIMMO RECHARCING

o [

insa tin sa va asigur ca in timpul
jocului senzatia de “putin” e
inexistenta. Aici intervine si
intensitatea actiunii, ce face
instalarea plictisului destul de
putin probabila. Cu alte cuvinte...
Se da startul si pleci impreund cu
ceilalti maniaci. Acum ai doua
optiuni, in functie de capabilitatile
vehicului si de temperament:

ori tagnesti in fata si te rogi sa

te departezi cumva, in timp ce

in urechi iti ropoteste ploaia de
gloante ce se lovesc de blindaj (si
il fac Incet dar sigur praf) iar ochii
se holbeaza ocazional la gaurile
din parbriz, ori ramai la urma si

te aldturi haitei supdrate. Credeti-

www.smacketeria.com

ma, feeling-ul pe care l-am avut
tocand fara mild un oponent (care
mi-ar fi rezervat acelasi tratament
daca treceam 1n fata lui, astfel
bumbdceala fiind ceva absolut
necesar $i natural), eventual si cu
cate doua rachete de-o data (level3
:) ) a fost absolut formidabil. La
fel a fost si frica aia ce mi se urca
incet pe sira spindrii cand din
spate venea furtuna...

Daca aveti ghinionul sa traga
cineva destul de mult in voi va
avea loc o mica explozie in care
veti pierde upgrade-urile plus
munitia §i ce mai aveti la voi
si care ar Tnsemna un abandon
daca niste navete nu v-ar culege,
repara si apoi plasa din nou pe
traseu. Desigur, asta necesita ceva
timp, deci veti avea de recuperat.
Aceleasi navete va salveaza si
in cazul in care raméaneti fara
combustibil (sau ce o fi). Alte
elemente importante sunt pit-
urile (alimentarea cu combustibil,
munitie etc.) si booster-ul, ce va
va da un mic impuls, binevenit
atunci cand se va ingrosa gluma.
Desigur, si acest booster poate
fi upgradat :). Pot spune ca
inteligenta combinatie dintre
partea de condus efectiv, combat
si diversele strategii adoptate
pentru oprirea la boxe (céci
atunci cand iti e pielea In pericol
te gandesti de doua ori Tnainte
sa opresti) asigurd un gameplay
antrenant si un feeling de
milioane.




Smacketeria va ureaza un an nou fericit !

Producator : Bullfrog
Anul aparitiei : 1995

Camionul cu mitraliera

Mama Tinicheaua

Despre grafica v-am mai
spus ca arata bine la capitolul
vehicule (chiar daca nu sunt
extrem de complexe). Rimane sa
vorbim despre aspectul treseelor
si al celorlalte lucruri. Despre
acestea am in continuare cuvinte
de lauda. Texturile sunt bine
realizate, pastrand totusi cam
acelasi stil, dar potrivindu-se cu
caracteristicile fiecarui traseu.
Mediul da senzatia de “plin”,
nefacandu-se simtita nevoia de
mai mult detaliu, insd distanta
la care putem vedea e destul de
limitata de o ceatd impenetrabila.
Pe mine personal nu m-a deranjat
niciodata acest lucru dar se
poate ca unor oameni sa nu li se
pard o idee prea buna. Fiecare
circuit fiind plasat intr-o alta
parte a Terrei mediul poate varia
de la delte la tundre si de la
“autostrazi” la orase. Ceea ce se
pastreaza 1nsa este senzatia de
“rece”, de lume dura, violenta
si puternic tehnologizata. Daca
vreti, puteti uneori sa il comparati
cu un Quarantine mai deschis
la culoare si mai putin pervers
). Sau nu. In orice caz, hartile
contribuie de minune la cladirea
universului jocului, care devine un
mare generator de adrenalina, cu
sarituri, canioane si mici referinte
la Cernobal... Sunetul este la
nivelul tuturor celorlalte aspecte,
cu efecte de calitate si o coloana
sonora pe care eu nu o mai tin
minte dar de care va pot spune ca
si-a facut binisor treaba. Oricum,
mi se facea parul maciuca atunci
cand auzeam gloantele alea...

www.smacketeria.com

SPEED  NINNEEEn
REMTOURE 1IN

Sh*t!

Jocul are insa doua mai
probleme. Intai, salveaza date pe
drive-ul C, oriunde ar fi el instalat.
Asta sa zicem ca nu e o problema.
Chestia neplacuta e ca timpul
in joc, adica viteza cu care se
intampla totul pe acolo, depinde
de framerate. De ce? Ask them,
not me. lar asta ne doare foarte
tare, pentru ca pe un calculator
nou se misca atat de repede cd nu
poti face mai nimic cum trebuie.

DUTRIDER

MARD MEDICIANE

LEICHT
FIREPDOLJER

Am incercat §i un program
de incetinire a procesorului. De
unde?!... Mergea cu pauze si
intre ele gonea... Asa ca la anul
pe vremea asta, dau anunt de pe
- acum, cumpdr un Pentium I :D.
De ce? Pentru ca un glont in cap
nu se uitd niciodata. Nici céte
am avut eu sa le zic celor de la
. Microsoft cand am vazut cd nu
mai pot juca bijuteria asta.
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Hi-Octane

D1X-Rebirth

Descent 1n toata splendoarea

Va vorbeam mai demult de
Descent, un joc stilat, gandit de

Am testat pana acum varianta

la cap pana la coada si pe alocuri  viitor si despre D2X-Rebirth.
de-a dreptul revolutionar, cu alte De pe site-ul proiectului va

cuvinte un clasic...

Ei bine cred cd nu
putini s-au lovit de
cand au incercat sa
ruleze jocul pe noile
lor sisteme.

Mie de exemplu

sub Windows XP imi
mergea mouse-ul atat
de incet cd eram un
fel de testoasa
plutitoare ce incerca
de zor sa loveasca
niste purici jegosi cu
un jeleu in forma de
urs verde. Si rata de
fiecare data. Astfel,
nu mica mi-a fost
bucuria cand am aflat
de DXX Rebirth, un
proiect ce doreste a
face jocurile Descent
(1 si 2) nu numai sa
ruleze pe diverse
platforme (pe Linux
ruleaza inca de pe
vremea lui LDescent,
traiasca publicarea
codului sursa :) ), dar
sa i aduca
imbunatatiri pe ici,
pe colo. Proiectul are
la baza DXX, care a
adus cele doua

trebui sd downloadati pachetul ce

i. |
Sl
'1!""'#1

T

-

port-uri cam pe la stadiul la care corespunde Descent-ului pe care

erau jocurile originale. Cum
desigur era loc si de mai bine
iatd ca un fan a dorit sa adauge
un “Rebirth” in coada si sa ne

doriti sa 1l jucati, dupa care veti
avea nevoie de fisierele “descent.
hog” si “descent.pig” din jocul
original, pe care va trebui sa le

faca noua, celorlalti fani, o mare aduceti la versiunea 1.4a printr-un
bucurie. Astfel a luat nastere ceea  patch (pe care il gasiti tot pe site).

ce va prezint eu aici :).

www.smacketeria.com

Alte detalii gasiti in documentatia
aferentd, dar in principiu de aici

pentru Descent 1 si va voi vorbi in

Supreme Snowboarding

ar cam trebui sa mearga cam de
la sine. In cazul nefericit in care
nu functioneaza partea de muzica
gasiti midi-urile originale tot pe
acolo... De asemenea, avem la
dispozitie cateva
4@ dricarii ce nu erau
¥ " prezente 1n jocul
original, cum ar fi
filtre pentru texturi
si alte lucruri care
se pot face cu
OpenGL (inclusiv
suport pentru rezolutii
mari), dar si cateva
chestii ce tin de
gameplay (cum ar fi
customizarea functiei
de auto-select pentru
arme). Desigur, puteti
sa faceti jocul sa
arate §i sa se comporte
exact ca Descent-ul
original daca doriti.
SCORE: ZTOSJES
Per total, arata si se
migca impecabil,
suporta rularea de
niveluri add-on si
mai presus de toate
ne permite sd jucam
b Descent in conditii
, foarte bune in ciuda
' faptului ca nici
' hardware-ul si
%" nici software-ul nu
mai sunt cele pentru
care era el gandit.

Distractie placuta! ;)
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Smacketeria va ureazd un an nou fericit !

Extrem cu plici lucioase fara rulmenti

Producator : Housemarque
Anul aparitiei : 1999

Ehei, dragii Spaicului, iata
ca a venit sezonul friguros.
Gamerul romain isi pregaiteste
bradul in spiritul sarbatorilor
crestine, se inarmeaza cu AK-ul
CS-istic si il asteapta pe mosul
cel rosu si gras, fiindca asa e
obiceiul pe la noi, sa il primim
pe Bitran asa cum se cuvine.
Dar revenind la cei dintre noi
care abordeaza metode un pic
mai ortodoxe (la fel de riscante,
totusi), la momentul scrierii
articolului nici macar la cota
1400 nu s-a asternut zapada asa
cum trebuie, iar aspectul asta
ii face pe cei care au asteptat
timp de un an sa revina gerul
si ninsoarea sa isi bage unghia
in gat si si mormaie céte ceva
pe la casele lor. Solutia e mult
mai simpla decit ar parea. Ne
asezam la cialdura caloriferului
dintre cei patru pereti de beton
(aici poate varia de la caz la
caz), ludm una bucata calculator
si instalam pe windoza cea
albastra o chestie, pe numele ei
Supreme Snowboarding, chestie
produsa de Housemarque si
scoasa pe piata de nimeni altii
decat cei de la Infogrames.

Regele zapezilor.

Desi pe PC e o priveliste
extrem de rara, da, avem de-a
face cu un joc de snowboarding
(unul din sporturile mele
preferate de iarna, as spune).
Mai mereu ciand vine vorba
de astfel de jocuri, lumea face
trimitere catre PS2 si al lui
SSX, de care vom face complet
abstractie in acest articol.
Meniul stufos cu care avem de
a face in prima instanta ne da
optiunea de a configura ceva

www.smacketeria.com
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detalii de ordin tehnic, dar
trecind momentan peste asta,
avem jocul propriu-zis, format
din patru moduri principale:
Arcade, Championship, One
Event Exhibition si Practice.
Acesta din urma e constituit
dintr-un singur track pe care
gamer-ul se poate juca dupa

3rd /

psycho::s’%m _
(01:06:40
7

cum fi doreste pipota. Apoi,
Arcade-ul e un Practice

cu ceva mai multe reguli,
cuprinzand tipurile de concurs
de snowboard standard, adica
pipe-urile (half, quarter sau
combinatii), air (trambulina
noastra cea de toate zilele) si
bineinteles modul racing.
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Smacketeria via ureazd un an nou fericit !

Producator : Housemarque
Anul aparitiei : 1999

Extrem cu plici lucioase fara rulmenti

Aici se va face grosul
antrenamentului, urmand ca
in One Event Exhibition sa
concuram in event-uri de pipe
si air (cu o concurenta destul de
apriga), iar in Championship...
La categoria asta lucrurile sunt
destul de clare. Calificarea
intr-un campionat se face prin
plasarea pe primele locuri
intr-un event de Pipe sau Air,
dupa care jucatorul are scopul
de a se mentine cat mai sus in
clasament in cursele de viteza.
Si asta in conditiile in care
adversarul nu se va sfii sa va

bage intr-o stinca sau in vreun
gard. Daca air-ul si pipe-urile
nu par asa dezvoltate, fiind
bazate doar pe cateva trick-

uri simple (n-am reusit sa

scot un numar prea mare de
combinatii), in schimb cursele
pot genera multa adrenalina.
Jucatorul se poate lafii in trasee
de dimensiuni considerabile,

cu bifurcatii si rasbifurcatii si
pline de obstacole si decoruri,
despre care nu pot sa spun decat
ca sunt excelent realizate. Si
fiindca vorbeam mai devreme
de trick-uri si curse, ma opresc
la capitolul realism. First of

all, sunt disponibile mai multe
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personaje (care habarn-am ce
legatura au cu jocul propriu-
zis, sunt acolo pentru a crea
mai multa diversitate in look-
ul jucatorilor probabil) si mai
multe tipuri de plici, purtand
numele marcilor reale, gen
Rossignol sau Salomon. Fiecare
placa are trei proprietati:
Turning, Speed si Flexibility,
care vorbesc mai mult sau

mai putin de la sine. O placa

cu Flexibility mare va fi mai
stabila, in timp ce una cu
Turning mic va scidea mult din
viteza la intoarcerile bruste.

De aici rezulta ca nu exista o
placa perfect echilibrata, ci
fiecare placa va fi mai buna
pentru un anumit traseu

sau pentru un anumit event.
Culmea e ca toate astea
afecteaza in realitate gameplay-
ul, iar jocul poate deveni dificil
(nu imposibil, insd) in anumite
momente daca nu e aleasa
placa potrivita. La capitolul
asta feeling-ul poate acapara
in totalitate gamer-ul, cele mai
mare lipsuri fiind durerile
provocate de cazaturi, care
lipsesc cu desavarsire, spre
bucuria mea.

Just details

Aici am cateva vorbe nu chiar
de bine. Desi grafica nu e deloc
rea pentru sfarsitul secolului
XX, accesarea driverelor e
extrem de prost gestionata. Se
poate alege intre DirectX 6,
DirectX 7 si OpenGL. Toate mi-
au facut probleme pe Windows
XP, ba printr-o eroare cauzata
de gestiunea proasta a memoriei
(cel putin pe DirectX), ba
glitch-uri nepliacute, cum ar fi
background-ul (adica decorul
2D din spatele unui traseu)
care lipseste cu desavarsire
atunci cand selectez OpenGL,
iar asta cu o versiune destul de
patch-uita a jocului. Cred ca e
o chestie destul de justificata,
avand in vedere ci jocul a
aparut acum vreo sapte ani, dar
asta il face cu mult mai putin
jucabil (din perspectiva omului
care a avut ceva rabdare, va
spun ca am reusit totusi sa trec
peste problema asta si sa imi
continui aventurile snowboard-
istice).

Bottom line? in mod sigur nu
se compara cu “the real thing”,
dar poate purta lejer numele
de simulator, fiind probabil
singurul nume notabil de acest
gen dintre jocurile lansate pe
PC. Pe langa asta,
modul multiplayer
poate aduce un pic
de sare si piper,

>
deci... meriti atentia! %8|§
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Supreme Snowboarding

Startopia

The Future is Sims

Ma consider un mare fan al
genului de joc in care stai toata
ziua §i construiesti incaperi cu
diferite functii, in asa fel incat
micutii ocupanti sd se simta

bine. Startopia este acest gen de
joc, deci entuziasmul meu a fost
extrem de ridicat atunci cand l-am
pornit prima data.

The sims of Tomorrow

Jocul se prezinta destul de
simplist cu un scop foarte clar
incd de la primul tutorial : esti
administratorul unei statii spatiale

in forma de donout hiperexpandat,

}
i”}

o
lI=

ultimele bastioane de civilizatie
in spatiu. Astfel pe mainile tale
cade soarta a cateva sute de
extraterestri mai mult sau mai
putin ciudati si tot ce trebie sa faci
este sa construiesti ceva camere
cu functii specifice, sd angajezi
extraterestrul care trebuie (aici
este dragut fiindca fiecare rasa
este buna la un anumit lucru,
adica dia cu cap oval si ochii
mari si lunguieti sunt intr-adevar
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doctori) si eventual sa faci ceva
comert cu navele ce trec pe langa
statia ta.

Ca inamici nu ai decat o alta
factiune ce vrea controlul complet
al aceleiasi statii, conflict ce se
rezolva prin evacuarea celuilalt
prin preluarea segmentelor de
statie ce le detine. Aici intra si
confruntarile dintre “soldati”

(o rasa care este specializata pe
lupta), dar luptele sunt extrem de
seci si foarte ciudat implementate,
prezenta ta fiind un lucru necesar
(lucru incomod atunci cand esti
atacat din mai multe parti).

Mai sunt si alte pericole pentru

e

L) P (\

&
statia ta cum ar fi niste creaturi
mari §i negre mutate din sobolani,
bombe puse de spioni sau
meteoriti, iar rezidentii mai i mor
din cand in cand.
Pe post de “campanie” avem o
serie de misiuni destul de variate,
dar usor rezolvabile chiar daca
(teoretic) gradele de dificultate
variaza.
Avem misuni in care trebuie sa
vindecam 100 de pacienti sau sa

()
\/

As

Yogho Yogho

incarceram 100 de raufacatori si
eventual sd punem stapanire pe
statie sub diferite forme.

MultiSpaceSims

La capitolul multiplayer situatia
nu se schimba prea tare, doar ca
adversarul este om nu calculator,
deci tot aceleasi lucruri le

faci (construiesi, angajezi,
comercializezi).

Pentru oamenii rabdatori care
nu vor un joc sims complicat si
relaxant este recomandat, jocul

! necesitand doar Shockwave

instalat, fiind capabil sa ruleze

ore intregi fara sd schiteze cel mai
mic gest de blocare sau crash-uire,
si un calculator modest (un P3 la
800 merge prefect).

Daca vreti sa frecati menta
spatiala asta e jocul pentru voi.

>
&
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Smacketeria va ureazd un an nou fericit !

Producator : Euphoria
Anul aparitiei : 1991

Istoria unei vaci europene.

No, buna ziua dragi tovarasi si
pretini si buna sa va fie inima.
Numele meu este Yogho, am
doar putin peste zece anisori si
m-am nascut in Olanda, deci sunt
pe undeva var de-al saispelea cu
vecina mea de deasupra, adica
Heidi. Am venit aici la voi in
Transilva... ce... Romania? Da, in
Romania, fiindca am auzit ca va
integrati n uie i pe deasupra mai
aveti si vaci, numa bune de muls

dupa normele europene. Si ca
iubitor de lactate si reprezentant al
unui brand de iaurt ce imi poarta
numele, lozinca mea a fost mereu
“toate vacile fericite!”. Tot am
facut o vizita la voi, asa ca va voi
povesti una din aventurile mele,
dupa care vreau sa stau si eu de
vorba cu Dracula asta al vostru.
May the great Uger be with you,
young Yogho!

Uite-asa se face ca intr-o seara
statea Yogho al nostru plictisit in
fata teveului. Deodata, intre un
joint, doud XXX-uri Amsterdam-
style si un reportaj de stiri
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plictisitor, eroul nostru intoarce
privirea spre stanga si observa
Bautura, cu aceiasi ochi cu care
un alcoolic se uita la saniuta (tm).
Dand pe gat licoarea magica (si
roz), pustiulica asta cu sapca de
doua ori mai mare ca el are o
revelatie: pe lumea asta exista
pitici demonici, rotite de yo yo
care au luat-o razna, bunicute
in scaun cu rotile posedate si

deasupra tuturor niste vacute

triste, ranite in chestiile alea

simpatice din care tagneste laptele.

Drogat de bautura cu pricina
(sau pe limbajul lor, energizat de
vitaminele din iaurt), Yogho va
trdi un cogmar intens, presarat
cu toate chestiile de mai sus,
plus marele Uger care tine toate
elementele universului laolalta.
Si asta nu e tot, cogsmarul poate
deveni si mai intens cand dam
de... dar nu vreau sd va stric
placerea de a afla singuri despre
ce mai este vorba in joc. A, da!
Uitasem sa mentionez ca sub
influenta substantei miraculoase
personajul principal devine

prizonier al unui univers 2D, in
stil side-scroller platform game.
Ce poate fi mai psihedelic decat
sd sari 1n capul unor bunicute
supdrate pe viata sau sa aduni
ceasuri desteptatoare si sa iti
creasca punctajul din stanga jos
cand aduni fructe? Pe langa asta,
nefericitul care are ocazia de a-1
controla pe Yogho va trebui sa il
mai foloseasca si la adunat cheite,
utile la deschiderea unor usi care
oricum nu duc nicaieri.

Work Time Fun

Ce m-a impresionat inca de la
inceputul jocului a fost grafica aia
colorata. Sincer, nu stiu cate jocuri
de PC aratau asa fain in 1991. La
polul opus se afla meniurile in
olandeza, care imi dau senzatia
tampita de “ce tre’ sa fac eu
aici?” si coloana sonora alcatuita
din versuri 1n care nu mi-am dat
seama ce cautd Dracula. L-am
jucat o data, chiar de doua ori
(cica a fost lansat odata cu bautura
asta a lor) dupa care numarul
exagerat de ugere din joc m-au
determinat sa il las balta. I mean,
WTF?!




Yogho Yogho

Monden

Neighbors From Hell

Razbunarea nu a fost niciodata mai dulce

O, da! Ca un locuitor de ani
buni 1n cutiile de chibrituri
gri proiectate si construite pe
vremea lui Nea Nicu (aka the
Big Brother), pot confirma in
totalitate propozitia de mai
sus. Vecinii au fost (si vor fi)
intotdeauna o sursa inepuizabila
de nervi, incepand cu tanti care
tine pisici in fata blocului, facand
loc unui miros “neplacut-e-putin-
spus”, continuand cu vecinul
de la trei care ascultd manele si
apoi cu vecina de deasupra care
da cu aspiratorul intotdeauna la
2 dimineata. Da, frumoasa este
viata, dar mai frumoasa este

T aum T

razbunarea. Dar nu vorbim aici
de orice fel de razbunare, ci de
una bine ganditd, care sa il faca
pe vecin sa isi blesteme fiecare
secunda a vietii si sa il duca,
bineinteles, pe culmile disperarii.
Despre aceasta fiind vorba,
domnii developeri de la JoWood
s-au hotarat sa ne ofere o metoda
de razbunare, atit pentru cei care
au prea mult bun simt pentru a-si
distruge vecinii (stau $i ma intreb
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totusi, cine are asa ceva?), cat si
pentru cei care isi doresc sa invete
sa faca farse. Ce altceva si-ar
putea dori un om de la viata?

Take one

Dupa un filmulet mic si
enervant facut in Bink, suntem
aruncati Tn meniul jocului, apoi in
jocul propriu-zis, care Incepe cu
un tutorial. Aici facem cunostinta
cu un tip pe nume Woody (fata lui
mi-a inspirat incd de la Inceput ca
e genul de om pus pe sotii), exact
gagiul pe care trebuie sa 1l folosim
la farse.

i T -

Totul este pus in scend sub forma
unui show de televiziune raspandit
pe vreo trei sezoane, pe fundalul
caruia se aud rasetele publicului.
Prin urmare, Woody are datoria

sd multumeasca telespectatorii si
sd aduca un rating cat mai mare,
mai ceva ca Dan Diaconescu

la orele de maxima audienta.
Astfel, trebuie sa ne asiguram ca
vecinul burtos, nespalat si nesimtit
primeste tratamentul cuvenit. in

fiecare episod al show-ului, el va
face altceva: ba exercitii fizice,
ba sérbatorirea zilei proprii de
nastere, ba va canta la pian sau 1i
va face o statuie ma-sii... Sa nu
uitam de gratarul care raspandeste
fum 1in tot cartierul si de pianul
ala zgomotos. Bineinteles, toate
astea trebuie sa i stea in gat sub

o forma sau alta: un ou expirat in
cuptorul cu microunde, o balta
care il electrocuteaza, o partitura
facuta ferfenite, mici chestii care
se vor aduna si ne vor aduce noua,
jucatorilor, un procent cat mai
mare din audienta.

Dar sa nu uitdm ca Woody are
de-a face cu un vecin morocanos,
ba chiar de-a dreptul nervos dupa
toate farsele. Un pic de grija nu
stricd, asa ca vom trebui sa fim
discreti, sa vedem cam ce traseu
are burtosul prin casa lui i sa 1i
pregatim totul minutios, fara ca
acesta sa observe. In caz contrar,
Woody va primi 0 mama de bataie
de la grasul in discutie, culminand
cu un ecran pe care scrie cu litere
verzi “failure”. $i pentru ca asta
nu era de ajuns, nenea isi mai
lasd din cand in cand animalul de
casa 1n vreo camera, animal care
are prostul obicei sa tipe sau sa
latre in semn de alarma, ceea ce
nu e prea placut pentru jucator.

In sensul acesta, functia de sneak
din joc ne ajuta sa trecem pe langa
dihanie, aceasta scazand insa
dramatic viteza de deplasare a lui
Woody.

Surprize!

Intotdeauna jocurile scoase
pe piata de cei de la JoWood
mi s-au parut (cu exceptiile de
rigoare) mai mult sau mai putin
copildroase, in special sim-urile
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Yogho Yogho

Neighbors From Hell

Razbunarea nu a fost niciodata mai dulce

Monden

de diferite feluri. NFH nu intra
in categoria exceptiilor, avand o
grafica relativ simpla, dar plina

de comic, constituitd pe baza unor
caractere si al unui decor desenate

in stilul desenelor animate. Desi
3D-ul este pre-rendered, asta

nu face decat sa 1i multumeasca
pe cei cu PC-uri mai vechi si pe
deasupra jocul e lipsit de bug-uri
sacaitoare. Gameplay-ul propriu-
zis e reprezentat de un cross-
section point & click, farsele
rezumandu-se la cateva click-uri
pentru gasirea unor obiecte, alte
cateva pentru folosirea lor in
diverse locuri, plus click dreapta,
care are functia de sneak. Se
poate spune, deci, ca nu avem
de-a face deloc cu ceva complex,
simplismul fiind totusi compensat

rating-ul atins pand in momentul
curent, inventory-ul si actiunea pe
care doreste sd o intreprinda

barat. Pe langa asta, episoadele
sunt scurte iar numarul lor e destul
de mic, ceea ce ne face s ne

de momentele in care vom rade
cu gura pana la urechi de vecinul
nervos. Muzica aduce un plus
foarte mare atmosferei, inca din
primele momente, iar interfata e
la randul ei usor de folosit: jos se
afla un meniu cu timpul rdmas
pana la terminarea episodului,
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vecinul, sugeratd de o imagine a
obiectului catre care se Indreaptd
acesta.

Cel mai mare neajuns il
reprezinta totusi lipsa multiplayer-
ului (spre deosebire de Spy Vs.
Spy, un alt joc al genului), care
duce rejucabilitatea catre zero

intrebam daca totusi merita.

Una peste alta, se poate spune

ca Neighbors From Hell e un joc
destul de fun atat pentru gamerii
hardcore cat si pentru cei care vor
sd se relaxeze dupa o zi grea de
munca. Merita sa va indreptati
atentia pentru cateva ore (se pot
numadra pe degetele de la 0 mana)
asupra lui. ‘r-ar mama lui de
vecin!

ok,
S,
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Neighbors from hell

Geni(t)al

Marin cot la cot cu Radulescu

Astea doud n-au farmec decat
impreuna.

E evident ca doar bunicile care nu
prind altceva decat TVR se mai
uita la Surprize, surprize, iar daca
se Intdmpla sa vezi vreo editie din
Duminica 1n familie inseamna ca
n-ai ce face la ora aia. Separat,
sunt incredibil de plictisitoare,
unde mai pui ca fizicul le e

T

amenintat serios de batranetea
care nu uita §i nu iartd pe nimeni.
A sosit deja vremea reparatiilor.
Ar cam fi cazul sa apara niste
emisiuni interesante sau macar
niste prospaturi la care sa te poti
uita cu sonorul dat la minim, ca
sd-ti mai clatesti ochii. La Marin
si la Raduleasca nici macar asta
nu mai poti s-o faci, parca nu mai
sunt atat de proaspete Tncat sa te
bucure si fara sa le auzi.

Cuplul de rivale e insa fermecator
si cred ca va ddinui peste ani.
Cum se mai pupau ele pe platoul
Surprizelor si cum 1si mai dadeau
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ele mainile pentru sinistrati, iar
noi ne imaginam ce-si susurau la
urechi veninoasele, pastrandu-

si zambetul pe buze! Asta era
incantator. Micile lor Intepaturi
care apareau in presd cu ocazia
diverselor mondenitéti au fost
momente de reald incantare
pentru publicul larg. Doua femei
frumoase si ,,focoase” care se
infruntd au facut mereu obiectul
atentiei barbatilor, cat despre
partea feminina a publicului, ea
a fost mereu foarte curioasa in
legatura cu rolul minunatului
Banica Jr. 1n toata afacerea

asta, incercand sa puna cap

la cap povestea reald a vietii

lui sentimentale, in vremea

cand era cu una, apoi cu mama
copilului sdu, apoi cu cealalta si
ce sentimente mai are, daca mai
are pentru fiecare dintre cele mai
sus amintite. Un adevarat festin
mediatic, trebuie sa recunoastem.

Mai nou, Mihaela Radulescu, de
cand are audienta probabil cat
casa, s-a decis sa faca ordine in
presa. Adica sa scrie ei la ziar
ca a umplut-o ea pe Marin cu
maioneza din cap pana-n picioare
sau viceversa? Cu neputinta!
Atunci s-a decis sa actioneze

in justitie, sa cada capete, s se
plateasca saci de bani!

Mama lor de nenorociti!

Ele, fiind cu adevarat doua
doamne, rivalitatea fiind cu
adevarat mediatica, inventatd de
presa infometata din Romania,
care nu se mai satura si scandalul
acesta cu maioneza fiind o
minciund sfruntata, gatita la

foc mic 1n bucétéria publicatiei
Averea, cineva trebuia sa scoata
adevarul la lumina. Redactorul
sef, Adrian Halpert, a scos

insa artileria grea: SMS-uri

de amenintare pentru draga de
Réduleasca. Exemplu : ,,OK.
N-ati vrut sa discutam. Materiale
in pregatire. Noaptea dinspre
23/24 decembrie ‘89, turista
engleza la poarta CC. Televizor
din spatele caruia s-a tras”. Deci
ori e serioasa treaba cu maioneza
si Halpert acesta tine mortis sa
demonstreze ca divele se urdsc

s

moarte, ori banii pe care i-a cerut
Réduleasca sunt suficienti sa
umple intr-adevar un sac si atunci
trebuie trecut la discutii serioase
pentru a impiedica fericirea atator
copii orfani §i nenorociti care ar
primi banii castigati la proces, asa
cum au promis divele. Dar bine,
bine, era nevoie sa se ajunga la
atat? Sa fi avut publicatia dovezi
reale pentru faptele petrecute, sa
fi fost atat de dureros de adevarate
incat sa-i sara mustarul lui Halpert
ca nu binele si adevarul castiga si
sa treaca la amenintari? Are intr-
adevar Mihaela ceva de ascuns si
acum o sa pretinda ca
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Marin cot la cot cu Radulescu

e o acuzatie falsa, profitand de
reputatia dubioasa a ziarului? Ar
fi avut si domnul redactor ceva de
aparat, onoarea patronului, de care
Mihaela s-a legat una-doua, fara
sd se gandeasca prea mult daca

e santajabild sau nu. Si vedetele
sunt Intotdeauna santajabile.

E extrem de greu sa-ti pastrezi
reputatia si sd mai fii om. Cu alte
cuvinte, nimeni nu e perfect. Nu
m-ar mira daca ar fi facut ceva

in trecut de care sa nu fie tocmai
mandra. Pe de alta parte, a cam
avut tupeu sa emita o serie de
aprecieri la adresa patronului
publicatiei, Dinu Patriciu,
comparandu-1 cu un sef mafiot si
acuzandu-1 de ipocrizie. Un curaj
nebun, sau o constiintd nepatata?

Publicul e dezorientat. Nu mai
pricepe nimic. $i toate astea
pentru oleaca maioneza care a
vrut sa sfideze legile gravitatiei.

www.smacketeria.com




Monden

Stau, stau. Da’ sa stii ca

sunt ofticat. Azi studiem
particularitatile furtului de
scurgeri de aer. Cracau’ ma-
sii. Hai sa-1 multiplicim!

Sase. Sase viseuri in sase
basculante cu soferi beti cu
vodka Transilvania... Dorm pe
tarnava cu vodka-n mana, te
rog nu ma trezi, plutesc fericit,
eeu si cu afluentii meeu! Vi-1
dau pe Homorod! Primiti? Sunt
bogat in siaracie daca asez in
depresiune, dar nu fac. Asemeni
mie, voi naste monstri fara a
rationa prea tare in

Gent1al

Viitura

only one. Mortul radea cu dintii
sita intr-un veceu mai putin
amenajat. Daca esti atent se
poate sa nu iti cada soarele-n
cap. Dar daca nu stie ce sa faca
se simte atras de tanti Raluca si,
ca un pieptene nastrusnic, tot in
cap iti vine. Nici Jiji nu te scapa!
Io, Vladislav, mare voievod si
domn autocrat. Noua ne plac
babele.

Sudoc nenorocit. S si N am
din plin in crestere, dar Bnu
prea. Ar mai fi un subiect, dupa
care copy. Scurgeri, thread,

pozitia misionarului. Izvoarele
mele se vor orienta catre biata
condamnata. Ele si o periuta de
dinti de importanta disputabila.
Manca-o-ar barsa de masina de
gunoi cu colectoru’ ei ca iar mi-a
varsat sectorul 4 in gradina, cu
tot cu afluentul Pipera. Nisipul
aurifer de la rinichi diuneaza
grav sanatatii.

Azi sunt trist. Ma uit in jos
la mortul zambitor, scapat de
la Sapanta. Afluent al lui Rosu,
printr-o foarte larga poarta
a apendicelui am identificat
sursa: se-ntoarce-n loc, strans
de soare. H to He, who am the

www.smacketeria.com

runnable, but not hideable. The

Python takes its toll. Abundenta
o facea sa planga si sa injure
cu vorbe mari de iarna, in timp
ce restul intrau in categoria
fericitelor. Cica moare. Eu sunt
mort. Nu-i asa rau. Mai greu e
sa te aduni daca da colina peste
tine, asa, iar daca te lovesti
preponderent cu capul o sa iti
strici castile. Asa ca lasa. Nu
uitati ca primavara inseamna
renasterea vrabiutelor, dupa

o iarna grea plina de cerbi
fleosciiti. in subteran cerbul
nu plange. Cerul ploua. Da. El
ploua. Daca as fi cer as ploua

si eu pe voi, in cantitati mari.

The Dudesons Movie

Viituri de vara as turna peste
Voi.

Noeee!! Noeeeee!!! Hai ca azi
ne distram! Mai vedeti voi cer
senin la vara din toamna! Sau
in subteran... Iona s-a ascuns
in burta proprie, o ascundere
stramoseasca, ce tre’ sa ia
sfarsit, orgasmic. Constatam
bugete. Dar cum, cind dam de
blocaje / gresie si faianta?! Iar
ma doare capul... Care?

Vom seca putul... Amin.
Aoleu!

Coffee break

Pixul mortului rage
matematic, uscat de vanturi
ce s-au hazardat seismic in
curbura osului vrincean al
pestisorului. La bordura sta
fata complexa, surprinzitoare,
logaritmand, pauza. Crivaaat!
Ceturi exponentiale ale
radicalului din 9 pe 5, de
ordin 5. Adica mortu’ social.
Anarhie, dom’le. Raman anul
asta, in virtutea codului genetic
colateral. Ati vrut democratie,
democratie aveti! Le petit est
tres joli, mais la vie n’est pas
precieuse dans Panpaland
Paris. in ‘77 vecinii de deasupra
faceau dragoste. Costa mult
si atunci. Da! Da! Dar nu mai
conta. Flacarile iubirii alergau
pe la 23 august. 60 de secunde!
Trebuie insa sa evitam tot ce
ar putea sa vina de pe perete,
spargandu-se de tavan.

Ding!

Deratizare

21



Monden

Din nou, viiturile forestiere

ne invadeaza, tragand dupa

ele metafizicul corpuscular
intrauterin. in Kazakhstan

e frig, BR? Biologia, materia
mortului viu, descompusa.
Suntem numerotati, deh.

Ce legatura are cu legenda
cartografica a mesterului
Manole?... Pai are. Ambele fapte
se pot spala frumos cu sapun si
detergent de bazin. in orice caz
cred ca Dero a facut prea putini
copii. Asa ca i tragem la un
indigo protejat. Vezi doar sa nu
se transforme in gandaci, ca

Gennal

Viitura

e naturala, nu antropica.
Coborarea e guvernata de

un set de legi, aceleasi ca si la
deratizare si la zborul tonului
salbatic. Stiu, e ridicol, dar
macar e pe bune! Am vazut eu
cu chelia mea la Parcul National
de Numere Complexe, inflorite
trigonometric.

Gorunule de la margine
de topor... Chitara facem din
tine! Etc. , fiindca placerea e
bucuroasa in lipsa zgarceniei
de paturi rupte. in lipsa unei
viituri, umplem depresiunea cu

B

-

deratizarea-i scumpa! Cosorul
lui Moceanu te asteapta sa il
salvezi, faca-se voia lui Panpa!
Conservam sobolani in asistarea
scurtei, unde nici macar legea
nu patrunde. Cu siguranta
rezonanta vomei speologice

www.smacketeria.com
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plastic ondulatoriu, tot cilindric.
Floristic, zeama de trandafir
capata proportii universale.
Bleah! Datas cu scara in cap,
muiere! Ai fugit cu ursu’ din
dotare, nici litiera nu mi-ai
lasat-o.

The Dudesons Movie

Dar iata! Acum sunt
retrocedat de primarie! ‘re-ati
ai dreq! Ce incidentele mele!
Hazardul te mananca. Sau tu
pe el, manca-mi-ai hazardul
in conditiile surmontarii
limitelor maxime sau minime de
producere a nuprescurtezului.
Feedback! Se produce pe
centura procesului, unde
am calcat bariera riscului,
fecundind oul in mod subiectiv.
Ups, am uitat sa imi pun caciula
inainte sa ies in lume. Trebuia
sa puna cineva un semn la
intrare: “Atentie! Frige! -- Dupa
cca. 12000 ore de functionare
poate aparea riscul conjugal!”
Desigur, a aparut si jigodia
rapid de tot, cu zarurile intr-o
mana si motivatia in cealalta.

Consolez specimene umane
divortate, cu siguranta auzului
in relief, avand duritate mare;
se mai prabusesc si ele din cand
in cand, starnite de torentul de
laptarii din dotare. Etc. Primesc
apoi teren mai mult sau mai
putin, dar il umplu cu respect.
Mister necitit. Continuu?...

Tanana, prabusiri in
octava, cu grija opritului. Meri
Cristmas, ba! Mda.

-

Torhiy
e

, i
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Smacketeria va ureaza un an nou fericit !

99rooms

The Dudesons Movie

Unul din lucrurile care
m-au amuzat cel mai tare in
ultimul timp a fost o dracarie
pe care am avut placerea sa o
vad impreuni cu un amic si
ceva afinata (cred, nu mai tin
minte exact ce era :D). E vorba
desigur despre “The Dudesons
Movie”, care prezinta nebuniile
a patru finlandezi cu o doaga
lipsa si mult tupeu, despre care
probabil unii ar spune ca e mare
minune si mai fie inca in viata...

Ce? Cum? Unde?... “The
Dudesons” sunt patru indivizi,
foarte buni prieteni inca
din copilarie, care se tin de
cascadorii in stil Jackass,
chestii dureroase, trasnite, care
fac oamenii sa cheme politia
si care pe noi astia care stam
si ne uitam ne fac sa radem
in hohote. Nu ca aia care le
fac nu se prapadesc de ras.
Trasnitii in cauza, pe numele lor
Jarppi, Jukka, Jarno, HP, sunt
finlandezi si fac acest lucru sa se
simta atat prin limbaj (desi mai
tot filmul este in engleza uneori
mai si injura in finlandeza)

www.smacketeria.com

Rabbit Films & Destroy Entertainment

cat si prin peisajele minunate

de prin tara lor cu care ne
delecteaza ocazional si care,
trebuie sa recunosc, sunt filmate
cu un deosebit simt artistic. Dar
sa trecem la subiect... Indivizii
astia fac de destui ani cascadorii
si, dupa cum singuri va veti

da seama uitindu-va la filmul
realizat de ei, se pare ca nu s-ar
da in laturi de la nimic, oricat
de trasnita ar fi ideea. Am vazut
sarituri peste casa cu masina
(oarecum... nu dau detalii ca va
stric placerea), pesti expediati
in spatiu, sauna in mijlocul unui
lac inghetat, surprize de tot felul

Y

si... argh! Daca m-as apuca sa
va insir ce e mai tare v-as strica
placerea asa ca mai zic doar ca
unul din ei e transformat la un
moment dat intr-o tintd umana
de darts si ca animalul de casa
al protagonistilor este... un porc

:).

Mai mult, tot ce veti vedea
este (sau asa spun ei, eu unul
ii cred) 100% real, fara sticle
false cu care sa isi dea in cap sau
alte prostii. Felul glumet in care
sunt abordate toate lucrurile,
cascadoriile absolut dementiale,
muzica si mistourile la adresa
lui Britney Spears fac din The
Dudesons ceva ce nu trebuie
ratat. Eu unul vi-l recomand cu
caldura si va zic sa nu faceti asa
ceva acasa :).

P.S.: Ma intreb cum vor
reactiona elevii finlandezi cand
unul din cei patru isi va termina
studiile si va ajunge profesor,
dupia cum ni se spune in film ca
planuieste :D.
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O9R ooms

La www.99rooms.com veti

da peste un proiect artistic
interdisciplinar ce combina
fotografia, pictura, animatia si
sunetul intr-o maniera cel putin
interesanta. Realizatorii

Atmosfera ce invaluie
plimbarea noastra e una absolut
dementiala, primul lucru care
mi-a venit in minte cand am
vizitat prima oara site-ul fiind
ca imi da acelasi tip de fiori ca si

neuitat, asa ca asigurati-va ca
aveti volumul dat destul de tare.
imbinarea dintre fotografii si
animatiile Flash e desavarsita
iar ideile in sine sunt aici ticnite,
acolo sinistre, dar niciodata

proiectului va invita a va plimba
prin 99 de “inciperi”, unde va
veti intilni cu diverse opere de
arta, unele mai ciudate ca altele.
in multe din aceste inciperi va
trebui sa gasiti “ceva” pentru a
trece mai departe. Nu este insa
vorba de un joc, cautarea fiind
in general scurta si utilizatorul
putand sari oricand la alt cadru.

el L B §
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jocurile din seria “Silent Hill”,
adica fiorii adevarati, izvorati
dintr-un necunoscut care e
totusi amenintator si nu genul
de sperietura de care ai parte
cand te concentrezi la un joc si
cineva iti sare in spate. La fel ca
si in jocurile amintite, sunetul
are o deosebita contributie la
crearea unui ambient de

lipsite de substanta. Inutil de
spus, treaba asta va poate pune
fara probleme imaginatia la
lucru iar eu v-o recomand fara
ezitare.




That's all

for now. See you next time.
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