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Editorial

Editorial

A venit si luna octombrie (cam repede dupa parerea mea) si a venit (din
nou) timpul sa dam viata unor zeci de pagini ca sa ia nastere Smacketeria
numarul 3.

Imediat dupa ce am terminat numarul 2 ne-am pus pe treaba, cu
imbunatatirea design-ului (adaugand niste elemente noi pe care speram

s le observati) si adiugarea unor sectiuni noi, anume “You suck” in care
vom prezenta lucrurile care nu ne plac sau persoanele care ne calca pe
nervi, “Geni(t)al” unde o sa gasiti tot felul de povestioare (care de care mai
aberante) si desigur pentru ca simteam lipsa unor lucruri mai serioase am
introdus si sectiunea de “Software” in care ne dam si noi cu parerea despre
unele aplicatii, mai noi sau mai vechi, mai utile sau mai distractive.
Sectiunea de “Hardware” momentan nu exista, pentru ca nu am avut
destule articole ca sa o lansam, dar tastatura care trebuia prezentata acolo
a fost inclusa la “Gadgets”.

Luna asta intentionam sa ne facem mai cunoscuti, asa ca probabil o

sa vedeti prin minunata noastra capitala niste persoane cu tricouri cu
“Smacketeria” (va rugam nu aruncati cu pietre in ei, incercati ceva mai
mortal), tricouri care se pot castiga si la concursul organizat de redactie
(informatii gasiti rasfoind revista in continuare).

Deja incepem sa ne pricepem si parca se observa un viitor placut pentru
revista noastra. Desigur inca mai avem planuri pentru urmatoarele

numere, asa ca “stay tuned”.

Toate cele bune ! (si as aprecia o vacanta)

octombrie 2006
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USB Beverage Cooler
Das Keyboard I1

USB Beverage Cooler

Fie ca te concentrezi la
obositoarele, dar mult prea
distractivele LAN party-uri sau
ca lucrezi din greu pe la miezul
noptii (nedormit, slabit, injectat),
nu e nimic mai bun decét o
inghititurd din bautura ta

preferata, bine racita...

“Ce naiba?! Chiar am

pierdut atatea ore/zile in fata
calculatorului?! Cand pana

mea am dormit ultima data?!”
Suna cunoscut, nu? Totusi, nu
suntem capabili sa-ti rdspundem
intrebarilor tale retorice.

In consecinti, avem onoarea sa va
prezentam un produs revolutionar,
care, cu siguranta face parte din
categoria “geek stuff”’. Noul USB
Beverage Cooler venit de la (who
else?!) CoollT va va pastra “cool”
doza de energizant (spirtos sau
nespirtos), la o temperatura

constantd de ~7,2 grade pe scara
Celsius.
Probabil va intrebati: “Ce dracu?!
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In ce priza si-1 mai bag si pe
asta?”. Absolut! Prietenul nostru
“cool” are nevoie doar de un
port USB liber ca sa 151 poata
demonstra puterea de... racire!
Practic, se poate conecta la
orice aparatura care dispune
de un port USB.

Acest mic “congelator”
este extrem de portabil
si-1 puteti lua oricand si
oriunde cu voi.

Ce sa va zic pe final?
Keep it “cool”! ;)

Specificatii:
- Temperatura de racire: 7,2°C
- Conector: USB

- Putere de consum: 5.75W

Das Keyboard 11

Crezi ca esti hardcore?

A doua versiune a acestei tastaturi
“Uber Geekish™ a fost conceputi
datoritd succesului
lui Das Keyboard
100% Blank
Keyboard.

Cu un design nou
si cu tehnologiile
extreme introduse,
Das Keyboard I1
poate sa satisfaca
orice hardcore gamer/typist/
modder. Cea mai importanta
modificare a fost inlocuirea
sistemului de taste cu membrana,
cu unul mecanic, suprafata de
contact a tastei cu circuitul
tastaturii fiind placatd cu aur.
Tastaturile mecanice cedeaza la
50 milioane apdsari per tasta, pe
cand una obisnuita, cu membrana,
cedeazd pe la 10-15 milioane, Das
Keyboard II surclasand orice alta
tastatura la capitolul “duratd de
viatd”.

Cu senzatia tactila “clicky” a

tastelor, vei experimenta o tastare
rafinatd, old-school like, degetele
tale pornind intr-un maraton greu
de oprit, de parca ar scrie singure.

Asemenea unui pian, “clapele”
acestei tastaturi NU sunt
inscriptionate! In timp ce tastezi,
creierul se adapteaza extrem de
repede si memoreaza pozitia
tastelor, astfel viteza de tastare
madrindu-se cu pand la 100%
doar in cateva saptdmani de
folosire.

Das Keyboard II este cu

adevdrat o tastatura care a fost
conceputd pentru a oferi confort
si productivitate optima pentru cei
care 151 petrec multe ore muncind,
jucandu-se, discutand pe net sau,
pur-si-simplu, scriind.




Editorial - Gadgets -

- Writely - Irfan View - Editori

Daca ar fi sa ma uit in urma (ca
un nostalgic ce sunt), probabil e
ca Tn momentul asta as ramane

versiuni anterioare
ale programului,
dar utilitatea lui

uimit. Segmentul de software
multimedia semi-profesional si
profesional a evoluat enorm in

s [lera scazuta).

“ lnregistrarea se
poate face in
modul “read”

ultimii ani, iar programele de

editare sunet (care fac parte din
categoria sus mentionatd) nu
au rdmas pe loc, ba dimpotriva.

. [|(fisierul inregistrat
. || va fi brut, fara
s || efecte, acestea

Este bineinteles si cazul lui

Adobe Audition, care acum ———— T
multi ani iri urma se numea s .
Cool Edit. Imi aduc aminte ca

pe vremea aia aveam in fatd Editorul waveform
un editor de waveform, adica de raspuns relativ mic) decat
mai pe romaneste o unda careia folosind un driver ASIO.

puteam sa 11 modific proprietatile
(pitch, volum, diferite benzi de
frecventad, etc) aplicandu-i diferite
efecte. Si cam atat. Mai tarziu,
pe la Cool Edit Pro parcd, si-a
facut aparitia si un multitrack
editor care permitea mixarea mai
multor fisiere. Peste inca ceva
timp Adobe Audition adauga
imbunatatiri in interfata si in
modul de prelucrare al wave-
urilor, plus multe alte lucruri in
plus. Si totusi...

Marele avantaj il constituie
posibilitatea de procesare a
sunetului in timp real. Cu alte
cuvinte, userul nu va mai petrece
zeci de minute aplicand efecte si
dand undo fiindca ceva nu suna
cum trebuie, ci va putea edita
majoritatea efectelor in timp ce
asculta sau inregistreaza. Astfel,
dintre efectele care actionau direct
asupra fisierului au mai ramas
doar cateva, disponibile 1n single-
track view, si se numesc process
effects. Restul sunt aplicate intr-
un rack de efecte disponibil pentru
fiecare track (care exista si in

Feature-uri

Deoarece concurenta incepea
sa cam lase in urma Adobe
Audition, era necesar un

improvement major. Astfel,

=l fiind aplicate doar
) la play sau
mixdown intr-un
mod
non-destructiv; altfel spus, userul
nu risca s distruga fisierul din
cauza efectelor aplicate, putand
modifica rack-ul in orice moment)
sau in cel “write” (efectele din
rack vor modifica direct fisierul in
momentul inregistrarii).

Si mai multe feature-uri

Mixajul (si eventual o asa-zisa
masterizare) este dupa parerea
mea punctul forte a programului
celor de la Adobe. Mixerul
permite egalarea volumului pe
toate track-urile Intr-un mod cat
se poate de simplu, dar poate cea
mai utila functie este EQ-ul pe trei
benzi. De asemenea, exista
functiile de baza precum
balance-ul stereo sau
functii mai avansate cum
ar fi trimiterea sunetului

prima data cand am deschis

pe alte track-uri decat

programul i m-am uitat prin
el am descoperit o mare

Master. Pentru cei care
lucreaza cu mixaje pentru

schimbare: suportul ASIO.
Desi nu a fost eliminata

sisteme 5.1 avem de a face
cu un Surround Mixer

optiunea de a folosi

care poate exporta atat

DirectSound pentru editare,
aceasta devine practic inutila.

fisiere individuale cat si
wav-uri 6-channel.

Functiile de inregistrare ale
programului nu vor functiona |
in parametri normali (adica timp

www.smacketeria.com

O privire in multitrack

Rack-ul de efecte este
integrat in mixer, deci
efectele pot fi dezactivate in orice
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Adobe Audition 2

Adobe Audition 2

Plutind pe valuri digitale

moment, sau mai mult, orice
track poate fi pus pe “freeze”
pentru evitarea supraincarcarii
procesorului In momentele cand
userul lucreaza cu session-uri
complexe. Efectele suportate sunt
cele de baza din Audition, dar
odata cu ASIO vine si suportul de
plugin-uri VST (unul din feature-
urile mult dorite de utilizatori).
Aici lucrurile nu stau tot timpul
foarte roz, fiindca plugin-urile
care nu au o interfata built-in (mai
adaug aici instrumente VST, cum
ar fi un reader de soundfont-uri)
nu sunt suportate. Am reusit totusi
sd rulez plugin-uri serioase, cum
ar fi Guitar Rig sau Amplitube,
deci majoritatea fanilor Adobe
Audition nu prea au de ce sd se
planga.

Characteristics

R

Rack-ul de efecte, in toata splendoarea sa

fiind tratate cu
aceeasi “raceala” ca
si in versiunile mai
vechi. A doua
problemd majora
care m-a deranjat a
fost instabilitatea,
asta 1n conditiile Tn
care cei de la Adobe
se lauda ca
programul lor are
performanta mai
crescutd ca niciodataff
Asta este principalul [z
motiv pentru care nu il recomand
decat celor care poseda o placa
audio cu suport nativ ASIO, dar
si un PC cu un procesor serios si
mult spatiu pe hard-disk.

teste.ses” - Adobe Audition

el e d(®)o
(] Follow session tempy

1000
Fl;

Minusuri

Desi e un software foarte puternic,
Audition are i multe probleme.
In primul rand, suportul extensiv
pentru MIDI inca intarzie sa
apard, track-urile de acest gen

www.smacketeria.com

Acestea fiind spuse...

Una peste alta, Adobe Audition mi
se pare o scula destul de stufoasa
si pot spune cd nu am reusit sa
acopar complet toate feature-urile
in acest articol.

Mixer-ul

Desi I-am folosit “pe fugd” pentru
inregistrat si mixaj, nu vad de

ce nu ar putea fi utilizat Intr-un
mediu profesional, adica la chestii
serioase (input-uri multiple si alte
distractii), mai ales ca programul
dispune de functii cu adevarat
avansate de editare. Nu imi
ramane decat sa le urez spor la
treaba celor care au de gand sa il
foloseasca.

Surround encoder

-
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Writely

Writely

The Web Word Processor

La inceput a fost...
Cred ca web-ul, adica de acolo
cred ca ar trebui sa plec cu ideea
mea, mai ales ca e vorba de ceva
ce gasiti pe un site... $1 web-ul
asta au vazut niste unii cu capul
mare ca era chiar util, asa ca l-au
dezvoltat tare de tot, au aparut fel
de fel de site-uri, s-au distribuit
foarte usor diverse chestii §i tot
asa, pana s-a ajuns la Internetul
de astazi. Chestia e ca pe parcurs
s-au dezvoltat incet-incet aplicatii
web-based din ce in ce mai
complexe, care s-au raspandit
rapid. Nu trebuie decat sa va
uitati un pic in jur... Comunitati
online de diverse tipuri (mai ales
forumuri de discutii), site-uri

foarte simpatice, chiar si jocuri
(unele chiar 3D, dar despre asta
intr-un numar viitor).

Forward, lad!

Cineva trebuia sa vind cu o
idee un pic mai trasnita si sa
se apuce sa transpuna intr-o
aplicatie web-based ceva ce pana
nu demult era rezervat HDD-
ului, printre care si aplicatiile
“office”. Un astfel de proiect e si
Writely, tanara achizitie Google
ce incearca sd ofere un editor
text familiar, accesibil de oriunde
cu conditia ca sistemul pe care
lucrati sa dispund de o conexiune
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la Internet $i un browser capabil.
Pus 1n fata lui dupd ce vazusem si
Google Spreadsheets am ridicat
curios o spranceana si am zis
“bine, interesant”. Dracarioara
asta mica se ofera sa ne stocheze
documentele pe serverul de care
apartine, putand de asemenea
exporta in diverse formate (rtf,
doc, odt si chiar pdf ori html).
Desigur ca accepta si upload-
uri, cu conditia sa “cantireasca”
pana in 500K. Fereastra de
editare se prezintd la fel ca una de
OpenOffice Writer sau MS Word,
mult simplificatd insa. Avem
totusi cam tot ce trebuie pentru
un document simplut: putem seta
proprietatile fontului (bold, italic,
Bl underline, culori, fontul

| in sine, marime), decide

insera link-uri si alte
asemenea. Acestea par ca
ar functiona OK, singura
mea nemultumire fiind
legata de imagini, pe care
sl nu le-am putut ageza chiar
cum mi-as fi dorit. Asta

il se explica prin faptul cd e
il vorba de ceva web-based,
da, dar tot sunt de parere ca se
poate gasi o solutie. Tabelele mi
se pare ca ar fi si ele functionale,
eu unul nu m-am lovit de nici un
fel de problema.

Capture the... document

Sunt obisnuit sa vorbesc despre
multiplayer, dar cineva mi-a dat
un ghiont si a zis ca nu e cazul
aici. Ceva totusi puteti face
impreund cu prietenii, colegii sau
purcelul geniu din laboratorul de
info al scolii (eu le-am spus ca
exista, dar nu ma crede nimeni),
pentru cd pentru orice document
puteti seta colaboratori, ce vor

il cum va fi aliniat paragraful,

putea vedea si / sau chiar edita
ceea ce scrieti. Acest lucru l-am
gasit extrem de util atunci cand
Spyked si eu a trebuit sa scriem
articolul despre Sanitarium,
avand in vedere ca nu a mai fost
nevoie sa ne carabanim 1n fata
unui singur calculator. Writely
face un auto-save la intervale
mici de timp, asa ca impresia

ca totul este real-time e destul
de puternica si e destul de usor
a urmari modificarile facute de
colaboratori. lar daca unul din ei
face vreo nebunie, Writely ne sare
in ajutor cu meniul Revisions,
de unde putem compara diverse
versiuni ale documentului si
reveni la cea care ne convine.
De notat si functiile ce numara
cuvintele, caracterele si aga mai
departe pentru situatia in care
trebuie sd va incadrati in niste
limite.

Daca pana acum nu am avut
mare lucru sa 1i reprosez, a cam
venit momentul sa spun si ce
nu Tmi prea place la Writely.

In ciuda faptului ci se oferd a
face “preview as blog entry” si
toate cele deja amintite, micutul
nostru editor (inca in varianta
beta) nu ofera chiar asa o mare
paletd de feature-uri, avand unele
in plus sau in minus fatd de alte
proiecte de acest gen. Ce au reusit
producdtorii sdi s implementeze
pana acum e bunicel, dar nu
suficient, asa ca ramane de vazut
cat de mult se va ocupa Google de
dezvoltarea proiectului acestuia.




Irfan View

Irfan View

Mic, rapid, util.

Prima oara acest programel
minunat a aparut in 1996, si stia
sa afiseze numai tiff-uri.
Se pare ca 1n cei 10 ani de
dezvoltare a reusit sa stranga un
numar mare de extensii cunoscute
(Jpeg.,jpg2000,gif,pcx,tiff,psd,eps,i
co,mp3,avi,mov,bmp,swf,clp,xpm
.. etc), devenind o unealta utila
peste tot (documente, filme,
imagini §1 muzica).

Ce stie Irfan View sa faca ?

Prea multe. Irfan View stie sa faca
prea multe.

Asa ca o sa le iau intr-o ordine
(relativa). Stie sa citeasca fisiere
cu extensiile enumerate mai sus,
dar poate sa le citeasca sub forma
de HEX, ASCII sau RAW, pe
langa citirea normala.

Poate sa faca slideshow-uri, ori
folosind imagini, ori filme, ori
ambele. Slideshow-urile pot fi
salvate sau exportate sub forma
de aplicatie exe, avand tot felul
de setari legate de viteza, calitate,
efecte intre slide-uri.

Irfan View poate sa fie folosit si
ca file manager, avand functii de
rename, copy, duplicate, remove
file, si este deosebit de util in
manipularea mai multor fisiere
deodata, cu ajutorul functiilor de
batch rename/conversion, poate
chiar mai complexe decat partea
de slideshow.

Trecand mai departe la functiile
rezervate imaginilor ... avem
posibilitatea sd facem crop,
ZOQHl, sd inseram text, sa editam
imaginile (cat de mult aflati mai
jos), sa le salvam sub diferite
formate, sau sa creem o imagine
goald (din nimic).

www.smacketeria.com
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Irfanview - Image properties

PlCinfo

In Irfan View poti si-i faci
aproape orice unei poze, incepand
cu redimensionari si rotiri,
ajungand la resample si setari
legate de culori si contrast, pana la
folosirea unor filtre proprii sau ale
altor programe de editare (cum ar
fi Adobe Photoshop).

Ultima versiune de Irfan View

a aparut in 2004, si pe langa tot
ce e enumerat mai sus mai poate
sa faca screenshot-uri (si sa le
salveze automat), sa extraga
frame-urile din animatiile gif, sa

imparta imaginile pe mai multe
pagini (pentru cei cu nevoi de
printing) si alte lucruri marunte ca
schimbat wallpaper-ul.

Din fericire programelul are si
suport de plugin-uri, care 1i extind
functionalitatea la infinit.

Eu il consider ca un exemplu
pentru celelalte
aplicatii pentru ca
este un program
foarte mic

(~500 KB fara
plugin-uri), se
executa repede, nu
consuma resurse,
dar poate sa faca o
gramada de lucruri,
si este ceva folosit
zilnic, cel putin, de
mine.




Orcs ?

Smack’'em |
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Editorial

Take a step...

Jocuri... Sunt asociate mai mereu cu copilaria si fanteziile ei, desi sunt
destule care sunt gandite special pentru o minte matura. Sincer sa fiu nici
nu stiu exact ce m-a atras atat de mult in gaming, doar ca la un moment
dat a inceput sa imi placa atat de mult iar posibilitatile oferite de lumile
virtuale sa mi se para atat de interesante ca am putut sa spun cu mana pe
inima ca “gaming rules”.

Rejucand Wacky Wheels si aruncand o privire prin ce au scris si colegii
mei am ajuns la concluzia ca, in relatie cu o minte de un anumit tip, jocurile
video nu sunt deloc impotriva imaginatiei, ci chiar o pot stimula. De prisos
sa amintesc ideile geniale care au fost puse in practica de unii MOD-eri,
de indivizi care s-au apucat sa creeze propriile lor jocuri ori pur si simplu
volumul mare de inspiratie pe care il poate oferi un Sanitarium combinat
cu alte cateva jocuri de acel gen. De prisos si sa spun ca oamenii care au
creat asa ceva au multa imaginatie si uneori un simt al umorului extrem
de bine dezvoltat, lucruri care le permit sa creeze jocuri interesante fara
ca acestea sa implice o cantitate extraordinara de sange sau de violenta
in general. Daca omul e oricum atras de acestea din urma, ei bine uite
ca se poate sa caste ochii si in fata unei bile turbate care goneste pe niste
platforme suspendate la mare altitudine sau sa arunce cu arici intr-un
elefant care se da cu kartul... Mare placere imi face sa vad si un articol
despre seria Warcraft, care a reusit sa se impuna in lumea RTS-urilor. prin
diverse lucruri, printre care si lumea unica pe care a reusit sa o creeze si
care apoi s-a extins in romane si alte lucruri.

editorial

Trecand mai departe, observ ca numarul de redactori ai revistei a
crescut, ca Piry are mai mult de lucru, ca am intarziat iar si asa mai
departe. Ne cerem scuze pentru eventualele probleme cat si pentru punctele
in care pur si simplu 0 mai dam in bara :). Eu unul va urez lectura placuta
si gamereala fericita acum in anul bacului... Yaaay :D

www.smacketeria.com 11
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Producator : DreamForge.
Anul aparitiei : 1998

Dupa ce 1n primul numar vorbeam
despre The Longest Journey, iata
ca de data asta a venit randul altui
joc incadrat in genul adventure sa
fie tratat in revista. Dintr-o pura
coincidentd, pare ca Sanitarium e
un joc despre care nu ai cum sa iti
aduci aminte cd l-ai jucat prima
data. Intr-un fel sau altul, fiecare
datd este prima data, fiecare nivel
e privit cu parca aceiasi ochi si
aceeasi senzatie ciudatd ca pasesti
in alta lume te loveste la fiecare
click, chiar daca ai mai parcurs
jocul inainte. Noi nu ne lasam
mai prejos si vom vorbi despre

el In exact acelasi stil, ca si cum
ar fi prima data cand facem asta.
In fond, pani si pentru cei de la
DreamForge, Sanitarium a fost

o noutate din multe puncte de
vedere. Cu alte cuvinte, insasi
ideea de la care a pornit echipa a
fost crearea unui joc diferit, care
sd scoata capul din marea de clone
in care se balaceste din cand in
cand gaming-ul si sa se dea cu el
atat de tare de zidul pe care sunt
scrijelite numai nume de clasice

incat sa lase o urma
adanca. Daca a facut
asta sau nu, precum
si ce noutdti a adus,
vom incerca sa va
spunem in cele ce
urmeaza.

Who am I?

Plecand de la numele}}
de Freud mentionat
in subtitlu, se pare

ca intrebarea pe care

o adreseaza jocul este “cine caii
naibii sunt eu?”. Astfel, dupa
ceva ce aduce vag a accident

de masina, jucdtorul e pus in
situatia 1n care se trezeste intr-o
camerad (fara oglinda, probabil),
fara a cunoaste nimic despre
sine, si mai ales bandajat la

fata, probabil o aluzie subtila la
faptul ca adevaratul eu e incd un
mister pentru fiinta umana. Si asa
debuteaza un dragut cosmar, cu
un turn (?) plin de nebuni si statui
stralucitoare. And there’s more to
come.

.,\
.
-
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\
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Personajul nostru, Max (fiindca
se pare ca asta e numele lui), se
va imbarca Intr-o croaziera care
presupune aflarea trecutului,

a prezentului i probabil a
viitorului. Altfel spus,raspunsul la
intrebarile “de unde vin?”, “unde
sunt?”, “cum am ajuns aici?” si
mai ales “ce caut eu in locul asta
ingrozitor?” pare imposibil de
aflat, pentru ca tot ce se intampla
in jurul bietului om (51 nu e deloc
placut) pare sa nege absolut tot
ce 1si aminteste (mici detalii

care in joc apar sub forma unor
flashback-uri) el din viata de zi
cu zi. Daca sa te pomenesti peste
noapte intr-un ciudat spital de
nebuni care vorbesc de gandaci
gigantici, blesteme, scoald (zau,
ce e mai horror de atat?!) si alte
asemenea nu e oricum ce si-ar
dori oricine, sd se mai si dea
alarma de incendiu si apoi sd fii
trimis prin alte locuri de o statuie
vie reprezentand un inger ca apoi
sd te confrunti cu ce descriau
“nebunii” e un pic... derutant.
Aceasta deruta a lui Max e unul
din elementele care constituie
atmosfera jocului, alaturi de lipsa
aparenta de logica a intregului
decor. Totul este anapoda, fiecare
element are ceva ciudat sau de-a
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dreptul bolnav 1n el, producatorii
reusind a construi o lume clar
lovita de ceva probleme psihice
dar si de o imaginatie fructuoasa,
indiferent daca suntem aruncati
(pentru ca acesta e cuvantul la
cat de brusc se produc unele
schimbari) intr-un satuc uitat nu
numai de Dumnezeu sau in fata
unui zeu aztec.
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realizate, in sensul ca par pline
de viata si reusesc sd starneasca
anumite sentimente In jucator.
Asta se face si cu ajutorul unor
actori foarte putin cunoscuti, care
insa si-au facut, dupa parerea
noastra, destul de bine treaba,

cu foarte mici scapadri care nu
deranjeaza. Puzzle-urile, un alt
element important in ceea ce

=] priveste

| atmosfera,
variaza ca §i
dificultate de
la foarte
simple la
destul de

“ | complexe,

|| ramanand
destul de
abordabile si
A o de catre cei

P 8 7 mai putin

xXperimentati,
desi pot da
uneori destule

Mother made them all go away

Insa ce ar fi acea lume ciudata
fara locuitorii sai? Locuitori care,
se intelege, respecta cu strictete
aceleasi reguli ca toate celelalte...
Daca la primul nivel e oarecum
de inteles de ce toti indivizii din
jurul tdu sunt destul de departe de
normalitate (inclusiv tipul care se
da cu capul de un zid inrosit de
sange si care reconstituie o scena
din filmul “Jacob’s Ladder”),
personajele din restul jocului
socheaza. Amintim aici copilul
cu doud guri, fetita cu ambele
picioare amputate care sare coarda
si chiar eroi din benzi desenate,
care asigura niste Intalniri i mai
ales niste dialoguri de zile mari.
Per total, personajele sunt bine
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batdi de cap (prietenii stiu de ce).
Impactul lor nu poate trece
neobservat,fiind destul s spunem
ca unul din puzzle-urile simpatice
a fost preluat mai tarziu in
American McGee’s Alice. Un alt
puzzle inedit presupune un sistem
de pseudo-combat, jucdtorul

fiind pus sa dea cu coasa 1n ciori,
sperietori de ciori si dovlecei
ucigasi.

That’s a rude thing to say!

Din punct de vedere tehnic,
Sanitarium se prezintd un pic
neobisnuit pentru anul 1998,
pe trei CD-uri, cel mai probabil
din cauza volumului mare

de dialoguri si filme. Grafica
prerendered aduce un plus
incredibil feeling-ului, fiind

realizatd in mare parte in 3D
Studio Max, iar sunetul are

o calitate mai mult decat ok,
bucurandu-ne si cu o coloana
sonora reusita (ce are un foarte
mare impact asupra atmosferei
celui de-al doilea nivel). Daca
toate acestea nu v-au convins

incd de faptul ca aveti In fatd ceva
deosebit, mai putem sd spunem ca
multe jocuri ceva mai noi au fost
inspirate din Sanitarium. Mai sus
am mentionat American McGee’s
Alice, la care se pot adduga altele,
cum ar fi Dreamfall: The Longest
Journey. Dar asta nu e tot, ar fi
foarte posibil ca anumite albume
de rock progresiv sa aiba influente
din jocul asta (lasam cititorul

sd afle care). Mai mult de atat,

a fost lansat si filmul cu acelasi
nume, fara a avea un succes prea
mare totusi, din cauza bugetului
redus (asta nu inseamna ca filmul
e slab). Toate aspectele astea
aratd in mod evident faptul ca
Sanitarium a lasat o urma adanca
asupra genului adventure, dar

nu numai. Motiv pentru care noi
putem sa spunem cu mana pe
inima ca jocul e un must-play
pentru oricine,
indiferent de rasa,
sex sau preferinte
gameristice.
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Once upon a time, adicd in
coordonate spatio-temporale
arbitrare, isi duceau existenta

pe lumea asta trei oameni, pe
numele lor Billy Gibbons, Dusty
Hill si Frank Beard, deci ZZ Top.
Despre ei voi vorbi cu altd ocazie.
Asadar, in vremuri pierdute prin
neguri, pe cand turmele de miei
conduceau cainii ciobanesti catre
stand si transhumanta era exact
pe dos (spre bucuria ciobanului
moldovean si disperarea celorlalti
doi, pusi pe fuga de catre

miorita cyborg), exact in acele
vremuri locuiau undeva in nord
(la marginea unui Padmant plat,
fireste) trei familii de vikingi,

ale caror capi se numeau Erik,
Olaf si respectiv-Baleog. Trecuse
deja o perioada considerabila

de timp de cand eroii nostri (cu
care cititorul a facut cunostinta

in review-ul jocului The Lost
Vikings din numarul trecut) au
scapat de individul dla mare si
verde pe nume Tomator. Lucrurile
au revenit la normal si pentru a-si
umple timpul, vikingii si-au

construit o corabie
meseriasa, foarte
utila pentru un
program alimentar
cat mai variat al
celor trei familii.
Toate bune si
frumoase pana

intr-o zi in care
Tomator cel rau

&

- 3 S0! I'VE F
1§1 propunc sa se UP WITH THE
razbune printr-un e e

plan foarte bine
gandit si 1

teleporteaza pe Erik, Olaf si
Baleog undeva la el acasa.
Totusi, cum socoteala de acasa
nu se potriveste niciodatd cu

cea din targ, ceva se intampla,
sistemele navei-lui Tomator o iau
razna $i vikingii nostri se trezesc
transportati in timp in Roma...
Transylvania anului 1437.

I got a bad feeling about this...
again.

Si iatd ca dupa vreo 3-4 ani de la
lansarea primului joc,

Interplay.a scos pe piatd un
sequel, tot cu ajutorul mintilor
luminate de la Blizzard. Poate ca
numele de Blizzard este motivul
principal pentru care nu am gasit
nici o varianta abandonware a
lui TLV2, ceea ce m-a facut sa
recurg fard nici un-fel de mustrari
de constiinta la downloadarea
unui emulator SNES. Tar prima
impresie nu a fost una tocmai
rea. Producatorii nu si-au propus
sd lanseze o continuare complet
diferita fata de primul joc si cu
toate astea schimbarile se pot
observa inca din prima faza.
Grafica e un picut mai bine
realizatd, si aici ma refer la atentia
acordata detaliilor in desenarea
personajelor si a decorului,
fiindca 1n rest interfata nu s-a
schimbat prea mult, iar modul
de controlare a personajelor cu
atat mai putin. Printre noutatile
vizibile se numara abilitatile noi
cu care au fost inzestrati cei trei
vikingi. Erik poate face double-
jump-uri $i poate inota (despre
viteza si abilitatea de a sparge
anumiti pereti cu capul stim inca
din primul joc), Baleog are un brat
robotic 1n loc de arc, cu care se
poate agdta de inele (plus de alte
obiecte folositoare) si care il
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ajutd sa loveasca la distantd. Olaf
cel gras poate deveni un Olaf in
miniaturd atunci cand doreste, iar
gazele emise pe partea dorsala

duc la capat In aproximativ acelasi
mod ca si In primul joc. La tot
pasul se gasesc capcane si puzzle-
uri mai mult sau mai putin
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puzzle-urile se complica pe
masura avansarii in joc. Cu toate
acestea, The Lost Vikings 2 mi s-a
parut ca are o dificultate un pic
mai scazutd decat predecesorul
sau.

Punct si de la capat

Cam atat despre micii nostri
barbosi (iar aici ma refer la
vikingii pierduti in spatiu-timp
si nu la ZZ Top). In incheiere as
putea spune ca seria asta parca
nu a avut un impact asa de mare
asupra jocurilor in general, dar
am avut ocazia totusi sa dau
chiar recent peste jocuri aparute
in ultimii ani, care mi-au dat clar
impresia ca au fost inspirate-de
aici.

e -..'--T.' g & . 0 'S o
U S Pot sa spun ca mi-ar parea rau sa

u fie continuata ideea, mai ales

il pot propulsa un pic pentru a-1
ajuta sa se paraguteze cu scutul
binecunoscut (aspectul dsta mi

se pare cel putin hilar, fiindca la
inceputul jocului se face referire
la faptul cd el a mancat cat toti trei
la un loc). Pe langa asta, se pare
ca vikingii nostri sunt transportati
in diferite perioade de timp cu
ajutorul unei masinarii ciudate,

si se mai pierd ei pe drum de
cateva ori, dand astfel peste inca
doud personaje jucabile, Fang

si Scorch, adica un varcolac,
respectiv un balaur simpatic.
Astfel, de la un moment dat se
vor Incepe combinarile celor cinci
personaje luate cate trei, in fiecare
nivel jucatorul avand de-a face cu
alta combinatie de personaje, utila
pentru atingerea unui anumit scop.

The Swamps of Sorrow

Apropo de scopuri, nivelele se

stresante si peste toate astea,
gamer-ul trebuie sa gaseasca
anumite obiecte-cheie pe care le

va duce la un anumit NPC, acesta
teleportandu-i pe cei trei la time
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pentru gamerul ceva mai tanar
care are mai multa nevoie de
astfel de jocuri decat de shootere,
sange si grupdri teroriste.
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machine-ul despre care vorbeam
mai sus... sau in alta parte.
Accesarea nivelelor se face tot pe
baza de password format din patru
litere/cifre, chestie In continuare
neplacuta fiindca nivelele si




Cinema Tycoon

Cinema Tycoon

Tycoon cu filme.

Azi am reusit sa fac si eu rost

de acest joc, si ca un impatimit
al tycoon-urilor ce sunt, I-am si
instalat (un pic indispus de faptul
ca nu m-a intrebat unde sa-1
puna). ' Make o million

bucks os fast as you

La prima vedere mi s-a parut cant

itor d sl ol g
pjeweled, il vind

aceleasi optiuni.
Dar am trecut si peste acest mic
detaliu pentru ca totusi e vorba de
un tycoon. Din nou, $i acest joc
are mai multe moduri.
“Mogul”, care are ca scop evolutia
fondurilor pana la 1 milion _ToTAl s
inaintea competitiei, “6 month
run” in care trebuie sa fii numarul , _ .
1 in 6 luni si “Megaplex star” in ' DAY TEAR DAILY COST BALANCE
care trebuie sd iti faci o cinema de =l | THY 474 2 34,320 Saalgsl :
6 stele cat mai repede. sunt afisate salile de tichete, sala reparatii pe care trebuie sa le
de asteptare si cea propriu-zisd de  platesti pe 1anga serviciile de
~Hlcinema alaturi de  mentenanta alocate fiecarui
care se afla niste  echipament.

Piry Theater Rank;: Cinema Tycoon |

FILMS 'IICKEIE SNﬂ(K BAII HYPE

J¥ statistici.
h S Totul e frumos, O incheiere brusca
r\Nelcome,‘ ' aranjat si usor de  Cinema Tycoon este un joc prea
1 Pirahna . . . J -
L folosit. scurt, prea limitat chiar dacd are

modurile respective de joc.
Trecand la fapte Dupa doua ore de jucat (intensiv

Jocul este turn s-ar zice), pur si simplu n-am
based, mai exact mai avut ce sa fac n joc, totul
iti faci tu repetandu-se, ajungand la maxim
afacerile repede,  cu upgrade-urile in foarte putin
apesi start si timp, devenind plictisitor.
S ——_ S —— S — e ST Deci parerea mea ar fi sa-1 jucati
Bun, eu am ales modul “Mogul” desfasoare ziua urmatoare (caruia  putin ca sa observati titlurile
ca sd testez acest joculet. Si am poti sd-i dai skip sau sa schimbi ingenioase ale filmelor
inceput ... viteza ... sau sd stai sa 1i urmdresti ~ difuzate in sala voastra !b
Pe ecran mi-a aparut interfata pe omuleti cum cumpara bilete de cinema si apoi sa 6<)
foarte prietenoasa a jocului, pentru film) rezultatul fiind apasati pe uninstall. @
mai exact bara de sus care face evident acelasi.
schimbul intre zonele pe care Ca 1n orice tycoon, totul se
le administrezi (Newspaper, rezuma la finante, deci cat timp
Lista cu filme, Pretul tichetelor, contul rdmane cu plus, sigur vei
Snacks-uri, Publicitate, Angajati,  castiga.
Upgrade-uri si Statistici) Problema e ca, sa ma repet, fiind
sub care se afla 3 ferestre in care ~ un tycoon, apar tot felul de

www.smacketeria.com



Ballance

Ballance

Echilibru instabil.

Desi nu pot sa neg deloc faptul
ca imi place uneori sa@ Tmi arunc
prietenii in aer cu rocket launcher-
ul din Quake 3, m-am gandit

sd las aceasta Indeletnicire pe
mana altora pentru o perioada
nedeterminata de timp, iar eu

sa Incerc cu totul altceva. Toata
distractia a inceput acum cateva
luni bune, cand Busterul mi-a
dat entuziasmat un link catre
site-ul jocului tratat 1n articolul
de fatad si mi-a zis “vite ba ce joc
fain, ia uitd-te ca s-ar putea sa iti
placd”. Eu ca un spaic ascultator
ce sunt, am stat vreo jumatate de
ord sa downloadez filmele de pe
acolo si m-am uitat bine-bine pe
screenshot-uri, moment in care
m-a apucat o senzatie intensa de
deja vu. Sunt sigur ca am mai
jucat ceva de genul dsta acum
multi ani, dar habarn-am cum se
numea jocul respectiv (era facut
de Microsoft parca). Urmatorul
pas a fost instalarea lui Ballance

s1 apoi aparitia pe monitorului
meu a unui logo rosu, frumos, si a
numelui “Atari”.

The whole idea

Nu am mentionat intdmplator
numele de Atari. Din start mi-am

www.smacketeria.com

zis ca o asemenea firma (cu o
oarecare traditie in domeniul
jocurilor arcade) nu poate distribui
un joc prost, deci sigur trebuie sa

stabilitatea, viteza, acceleratia si

rigiditatea materialului din care
este facutd. De aici vor porni
alte variabile, cum ar fi

fie ceva de capul acestui Ballance.

Si fiindca m-am luat de traditie, e

necesar sa spun ca radacinile
—— jocului se gasesc

la lansarea unei
chestii numita
Atari System 1.
Primul joc lansat
pe minunatia aia
de consold a
fost Marble
Madness, adica
exact stramosul
bilelor 3D si cu
multe poligoane
din Ballance al
nostru. Dar m-am luat cu date
istorice §i am uitat sa spun ca
personajul principal al jocului
este o sferd, minge, sau ceva

de genul asta; eu 1i voi spune
bila. Aceasta chestie rotunda are
cateva proprietati fizice, cele
mai importante fiind masa si

forta de impingere a bilei, toate
fiind cruciale pentru misiunea
jucatorului. Care misiune? in
esentd, scopul jucatorului este
acela de a se plimba cu obiectu’
muncii prin nivel, mai exact de

a ajunge dintr-un punct n altul,
trecand prin diverse checkpoint-
uri. Pentru ca lucrurile sd nu para
chiar aga banale, producatorii au
introdus in joc mai multe tipuri
de suprafete, puse acolo pentru

a impiedica bila sa cada in gol,
fiindca am uitat sa spun, bila

NU trebuie sa cada, ci sa stea pe
ceva. De multe ori acel ceva este
aproape inexistent, dar acesta este
deja un detaliu de care trebuie

sd se ocupe gamer-ul. Revenind,
avem de-a face cu podele de
piatrd, poduri de lemn, un fel

de sine orizontale care sustin
bila, niste sine verticale care fac
aceeasi chestie ca si cele din urma
(sau nu, dupa caz), “usite”

17



Editorial - Sanitarium - Lost Vikings 2 - Cinema Tycoon -

- Tomb Raider - Warcraft - Warhammer 40000 - Worms

Producator : Cyparade
Anul aparitiei : 2004

care se deschid prin Tmpingerea
unei tinte, ventilatoare si altele.
Astfel, o bila trebuie sa fie destul
de usoara incat sd poata fi ridicata
in aer de catre un ventilator sau
pentru a nu dobori podul de lemn,
dar destul de puternica incat

sa doboare niste cutii de lemn

sau sd Impinga o tinta sau alte
bile statice, iar chestia aia mica,
rotunda si enervanta este oricum
altcumva decat ideald. Motiv
pentru care n Ballance exista trei
tipuri de materiale de care gamer-
ul se poate folosi la un moment
dat, pe numele lor lemn, hartie si
piatra.

In rest cred ci totul este destul de
logic. Am incercat sa ridic bila de
piatra cu un ventilator, iar
rezultatul nu a fost unul foarte
placut.

FOREITITY
[

: T
It goes on, and on, and on...

Si tot asa, pana cand jucatorul
ajunge la capatul celor
doudsprezece nivele ale jocului.
Pare simplu, stiu, dar nu este
deloc asa.

Cu toate astea, s-au gasit cativa
maniaci care au terminat jocul in
timp record (cu scoruri record,
mai exact, fiindca timpul total

www.smacketeria.com

scorul afigat la
sfarsitul fiecarui
nivel), iar
producatorii au

nivel bonus, care
a fost dus la
capat in scurt
timp de catre
aceiasi maniaci,
desi e iadul pe
pamant, tatal

_ Jjtatalui nivelelor
din Ballance.

Si desi jocul poate fi terminat
lejer cu ceva rabdare, gradul de
rejucabilitate este In opinia mea
neasteptat de mare.

La fel ca 1n orice alt joc arcade,
goana dupa puncte indeamna
jucdtorul sa termine un puzzle de
nenumadrate ori, iar concurenta la
nivel online este destul de mare,
avand in vedere ca exista

I Y T T A

suficienti indivizi care isi
inregistreaza progresul cu FRAPS.
Ce mai, avem de-a face cu un joc
extrem de addictive, despre care
pot sd spun in incheiere ca merita
din plin sa fie distribuit de catre
Atari i sunt sigur cd nu are cum
sa dezamageasca amatorii de
arcade puzzle games.
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Nu cred ca exista vreo persoana
care sd nu fi auzit de Lara Croft.
Face parte din scurta lista de
personaje feminine din lumea
jocurilor, poate cea mai cunoscuta
datorita seriei Tomb Raider si
filmelor turnate pe baza acesteia.
Seria Tomb Raider este o serie
lunga de jocuri, dar cel prezentat
in acest articol este jocul de la
care a pornit tot fenomenul Lara
Croft si care a setat standardele
jocurilor 3D action - adventure.
In 1996 am primit un CD (cu tot
cu revista atasata lui) pe care era
frumos Tomb Raider, pe care l-am
instalat instantaneu. Jocul era
complet 3D, incepand cu meniul
care era unul circular (si fiecare
element din meniu se rotea la
randul lui) si continudnd cu

invarte camera).
Miscarile Larei
sunt chiar foarte
naturale, chiar si
sunetele emise de
ea sunt potrivite.

Acum partile
interesante ...

Lara Croft e un fel
de wonder-woman,
avand un talent
deosebit la

acrobatii, tras cu arme, inotat,
catarat, impins si tras obiecte ...
La toate actiunile insirate mai
sus ea se misca delicat, feminin,
desigur scotand cate un “ah” sau
“ih” sau “uuuh” intre timp.

=

actiunea jocului, personajul (Lara)
fiind urmarit din spate, camerele
fiind dinamice (sensibile la ziduri
si alte obiecte care ar sta 1n calea
personajului) astfel incat cand
treci pe langa un zid sd poti sa
vezi in continuare personajul
(modul meu de a spune ca se

www.smacketeria.com

Ce are Lara de facut ?

Fiind femeie intr-un joc de actiune
“corcit” cu adventure, are de
impuscat, omorat, gasit artefacte,
impuscat si omorat din nou. Este
un joc foarte violent si ar trebui
interzis tuturor minorilor datorita

continutului un pic pornografic,
cu arme care se descarca in
animale nevinovate improscand
ecranul cu sange pixelat.

Lara Croft trebuie sa treaca
printr-o groaza de quest-uri
(gaseste cheia, foloseste cheia,
impinge cutia si sari la 30 de
metri distanta) si intalneste o
gramada de animalute simpatice
care nu o suporta (e mai enervanta
de fel), asa ca e obligata ori

sd fuga de ursuletii mari si rai

sau de lupisorii draguti, ori sd-i
impuste pe toti. Se mai adauga

si capcanele bine plasate, In care
numai o femeie poate sa pice.
Chiar daca nu prea o suport pe
Lara din mai multe motive (sanii
ala mari $i pointy care imi ranesc
ochii si faptul cd eu nu pot sa fac
acrobatii ca ea), este Inceputul
unei serii de jocuri fenomenale,
un Inceput superb.
Vroiam sa scriu mai

mult, dar va las @
singurei cu Lara.
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La inceput a fost Blizzard
Entertainment — o companie
restransa, fard prea mari pretentii,
despre care nu se stiau prea

multe la vremea respectiva. Asta
pana in 1994, cand, odata cu
lansarea jocului Warcraft: Orcs
and Humans, s-au pus bazele unei
serii care avea sd devina nu peste
mult timp un adevarat fenomen al
gamingului international.

Orecs vs. Humans

Warcraft: Orcs and Humans
incepe cu invadarea regatului
Azeroth de catre orcii veniti dintr-
o alta dimensiune printr-un portal
creat de o legiune demonica.
In acest prim joc al seriei sunt
implementate doar doud rase —
orcii §i oamenii — fiecare avand o
campanie proprie. Spre deosebire
de titlurile ulterioare, armatele
celor doua factiuni cuprind doar

unitati apartinand rasei respective,

in timp ce, incepand cu Warcraft
II: Tides of Darkness, in universul
jocului si-au facut aparitia si alte
rase (elfi, dwarfi, goblini, trolli

' ta graﬁca este aproape
identicd cu cea din Dune II,
jq:}ll_l'care a pus bazele genului
RTS. Sistemul de comenzi este
destul de limitat, iar cladirile
nece51ta- ?opstrucna in prealabil a
drumurilor de acces adiacente.

www.smacketeria.com

Click clickidy click-click-click
Chiar daca nu a constituit o
inovatie majora pentru genul
RTS, Warcraft: Orcs and Humans
a adus cateva idei inedite. Una
din acestea, care mai apoi s-a
constituit intr-o adevarata marca
a RTS-urilor de la Blizzard si a
fost preluata si de alte titluri ale
genului, o constituie faptul ca,
atunci cand jucatorul selecteaza
in mod repetat o anumita unitate,
aceasta incepe sd dea raspunsuri
amuzante. Incepand cu Warcraft
III: Reign of Chaos, acest concept
a fost augmentat, fiecare unitate
avand cel putin trei sau patru
astfel de raspunsuri. Ca un detaliu
interesant, Bill Roper (director la
Blizzard) a fost cel care a realizat
vocile pentru toate unitatile din

) Lewvel 1
150/15-0_
Armoe: 15
Damage: 50-130
Range: 6
Sighti s
Speed: &

La un an dupa lansarea
primului joc al seriei, Blizzard a
definitivat continuarea acestuia,
intitulata Warcraft II: Tides of

Darkness. Povestea jocului are loc

la sase ani dupa caderea Azeroth-
ului si debuteaza cu intentia

SSDDU

orcilor de a cuceri regatul nordic
Lordaeron. Prin addugarea acestui
nou tinut, universul jocului incepe
sa prinda contur.

Warcraft II: Tides of Darkness
contine un numar mai mare de
unitati disponibile si introduce, de
asemenea, eroii. Initial, acestia nu
se deosebesc prea mult de restul
unitatilor, in afard de portretele si
vocile individualizate. In schimb,
cativa dintre acestia (Uther the
Lightbringer, Grom Hellscream)
vor juca un rol major in cel de-al
treilea joc al seriei, in timp ce altii
se vor regasi in cartile adiacente
seriei (Deathwing, Khadgar).

Odata cu lansarea expansion
pack-ului Beyond the Dark
Portal, dezvoltat de Cyberlore
Studios, rolul eroilor a crescut
semnlﬁcatlv acestla beneﬁcnnd

._]23 =]
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de o individualizare mai puternica
si de o importantad crescuta pentru
fiecare misiune la care iau parte.

Reload

Dupa acest expansion nu s-a
mai auzit nimic de universul
Warcraft timp de ani buni, astfel
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incat a Inceput sa se speculeze ca
seria a ajuns la final. Toate aceste
zvonuri au fost infirmate atunci
cand Blizzard a anuntat oficial
lucrul la cea de-a treia parte a

Warcraft

Kalimdor, singurul loc in care
invazia iminentd poate fi oprita.
De aici, povestea continud sub
forma campaniilor fiecarei rase,
carora li se adaugd sase secvente

Nemuritori si nemorti

A treia parte a seriei introduce
doua noi rase, Undead si Night
Elves, fiecare beneficiind de o
campanie proprie, precum si

Quests (F9} Menu (FIO)

seriei, care avea
sa fie lansata in
2002 sub numele
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previziunea intunecata a unui
profet misterios, care avertizeaza
ca legiunea demonica se va
intoarce in/Azeroth. Thrall,
tanarul conducator al orcilor; este
indemnat sd is1 indrume poporul
peste ocean, in misteriosul tinut
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cinematice care beneficiaza de

o realizare impresionanta. Pe
parcursul jocului si al expansion-
ului aparut un an mai tarziu,
povestea universului Warcraft
este intregitd cu noi elemente,
capatand astfel profunzime.

apard in ultimul timp. Desi nu este
un hibrid propriu-zis, Warcraft 11
a fost unul din primele RTS-ur1
care a introdus conceptul de hero,
dus dincolo de clasica unitate cu
mai multe hit points §i un damage
superior unitatilor obisnuite, care
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trebuia sa supravietuiascad pentru
ca o misiune sa fie dusa la bun
sfarsit. In Warcraft 111, eroii sunt
individualizati pe clase, capata
experientd, invatd noi skill-uri si
vrdji, pot folosi diverse item-uri
(potiuni, tomuri, artefacte) pentru

Warcraft

diminuatd, un anumit procent din
aceasta fiind folosit pentru asa-
zisa ,,intretinere” a armatei.

Acest nou element adauga un plus
de realism, dar in acelasi timp
poate pune probleme serioase
intr-o campanie de durata.
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a deveni mai puternici si, in cazul
in care isi dau obstescul sfarsit
pe campul de lupta, sunt readusi
la viata folosind altarele. Toate
aceste elemente, caracteristice
RPGe-urilor, au reprezentat la
momentul respectiv o inovatie
majord nu atat pentru campaniile
single player, cat mai ales pentru
confruntarile multiplayer, in care
eroii de nivel superior au inceput
sa constituie un avantaj major.

Capitalismul, bata-1 vina
Warcraft III introduce, de
asemenea, conceptul de impozit
(upkeep), potrivit caruia numarul
de unitati ale jucatorului
influenteaza cantitatea de resurse
pe care acesta le colecteaza. Mai
exact, incepand cu un anumit
numar de unitdti, cantitatea de aur
(resursa principala in joc) care ii
revine jucatorului pentru fiecare
unitate care o colecteaza este

www.smacketeria.com

Tech. specs

Referitor la aspect, trebuie spus
ca nici unul din jocurile seriei
nu s-a distins printr-o realizare
graficd deosebita pentru perioada
in care a fost lansat. Exceptand
secventele cinematice si cateva
efecte anume (cum ar fi focul din
Warcraft I), jocurile au beneficiat
de o grafica rezonabila, fiind
concepute — lucru care a constituit
un avantaj net — astfel incat sa
ruleze si pe sisteme mai putin
performante.

Partea de sunet, in schimb, a
beneficiat de o atentie ceva mai
mare din partea producatorilor,
lucru care Tncepe sd se vada
de la partea a doua a seriei si
devine evident in partea a treia,
atat prin voice acting (care, desi
are unele carente si nu este intru
totul natural, reuseste totusi sa
impresioneze), cat mai ales prin
sunecte ambientale si muzica.

Player vs. player sau players vs.
toata lumea

Sa ne oprim acum atentia
asupra modului multiplayer, care
a constituit un factor determinant
pentru succesul seriei. Inci de la
lansare, Warcraft III a beneficiat
de suport pentru multiplayer
pe battle.net, serverul oficial al
Blizzard Entertainment, iar la ora
actuala acest titlu beneficiaza de
un numar impresionant de mod-
uri si harti customizate realizate
de fani. Dincolo de traditionalele
harti pentru jocurile player vs.
player, exista harti pentru partide
stil RPG, quest-uri particularizate,
precum si o serie de alte joculete
implementate folosind utilitarul
WorldEdit, care este distribuit
gratis impreuna cu jocul original.

La final...

Nu incape Indoiala ca titlurile
Warcraft se inscriu in randul
celor care au avut un cuvant
greu de spus in ceea ce priveste
directia generald de dezvoltare a
genului RTS, reusind 1n acelasi
timp sa 1si castige o comunitate
impresionanta de fani la nivel
mondial. De asemenea, universul
jocului a stat la baza unui
MMORPG extrem de
popular cu titlul
World of Warcratft,
insa despre acesta
vom vorbi pe larg
intr-unul din
numerele viitoare. (\/ )

Sld
30
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I fear no evil

Dupa o instalare destul de
lunga de pe 3 CD-uri si dupa inca
un timp destul de lung pierdut
pentru a face update (ca deh,
avem CD-uri originale) pornesc
Warhmmer 40K Dawn of War.
Prima impresie : meniu aerisit si
frumos aranjat si un soldatel ce
troneaza ecranul langd meniu.
Incepem sa modificam setirile de
detaliu care sunt destul de variate
(detalii pentru unitati, umbre,
etc., dar fard HDR pentru ca e de
generatie ceva mai veche si placa
mea grafica nu suporta). Sa ne
apucdm sa jucam.

Death to the foul xenos

Primul lucru pe care ar trebui
sd 1l facem (cd avem totusi un joc
nou) e sd trecem prin incredibil de
plictisitorul tutorial. Dar baietii de
la THQ au facut un tutorial destul
de dragut care nu te baga iar in
“uite asa selectezi ...’

’, ¢l isi face

treaba destul de rezonabil in a
prezenta conceptele de baza ale
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jocului. Ca tot am pomenit de
concepte de bazd, primul si cel
mai important este faptul ca nu
controlezi fiecare soldat in parte,
ci grupuri de soldati. Prima oara te
deruteaza complet acest lucru, dar
observi ca asa poti sd iti dezvolti
strategii mai grele decat ‘ia toata
armata si =
trimite-o
inainte sa |8
macine tot]
(prea
frecvent
folosita
in jocuri ‘
gen s PO
StarCraft Z

sau : ' A

Warcraft)
Un alt
fapt este
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cd nu .\\ : /;'p‘

.. P A f
exista ﬁ * TS,

S g R R

de dificultate avem normal, hard
si insane (eu am jucat pe normal,
deoarece intr-un skirmish pe
standard ma macina inamicul de
nu ma vid). In campanie jucim
cu rasa Space Marines, (una din
cele 4 rase disponibile) fiind in
controlul a Blood Ravens
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nimic care sa Zboare controlabil
de jucator, ci toate unitatile sunt
“ground-based”.

Dupa tutorialul usurel de trecut,
ne infigem In campanie. Ca nivel

3rd Regiment”. Campania se
intinde pe 11 misiuni pe parcursul
carora avem ocazia de a macelari
celelalte 3 rase disponibile 1n joc.
Intriga este una ce se integreaza
perfect in joc, fara sa fie trasd

de par sau nesatisfacatoare.
Campania Incepe cand Orcii (0
rasa jucabild din joc) ataca planeta
Tartarus spre a o ocupa, aparatorii
planetei (Imperial Guards, rasa
jucabila doar in campanie in o
misiune) nu mai fac fata valului
de creaturi verzi si atunci de pe
orbitd pica spre a opri invazia
verde Comandantul Carlos
Angelos si doua trupe de Space
Marines. (de aici nu va mai zic,
daca vreti sd stiti ce se intampla
mai departe jucati jocul)

In afara de campanie avem
jocurile skirmish, in care avem 4
rase jucabile (din 11 existente
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in universul Warhammer 40k).

Pe nivelul de dificultate Easy

e floare la ureche sa termini
batalia, dar de la Standard incolo
devine interesant. Exista mai
multe metode de a castiga o
batalie : Annihilate (distruge tot
ce inseamnd inamic), Assassinate
(omoara Comandantul inamic),
Control Area (controleaza peste
66% din Strategic Points),
Destroy HQ (distruge cladirea
principala inamicd), Economic
Victory (strange resurse), Take
and Hold (controleaza peste 50%
din Critical Locations) si Sudden
Death (ia-i inamicului un Strategic
Point, Relic sau Critical Location
ca sd castigi), asa cd avem ce juca.
In jocurile skirmish incepi sa te
obisnuiesti cu mecanica jocului,

si incepi sa dezvolti o gandire
strategica nebanuita pana atunci.
Am observat cu stupoare ca
metoda “toti Tnainte” nu merge asa
cum te astepti (adica sa il eradici
de pe fata hartii fara sa pierzi

prea multe unitéti), ci nu doar ca
ramai fara armata, inamicul mai
are destula ca sa contra-atace, fapt
ce te trimite Tn cautari disperate
de strategii pentru a crapa linia
adversara.

In toate luptele existi umor
in cantitati reduse, dar destul cat
sa se faca observat. Ca nivel de
detalii se vede foarte bine, dar
trebuie ceva resurse din partea
sistemului (nu aceleasi ca la
Oblivion). Bug-uri majore nu
prea existd in joc (totusi jucam
versiunea 1.51), dar este extrem
de greu pentru un vehicul de orice
marime sa treaca prin linia de
soldati (chestie care ma enerva
extrem de mult atunci cand aveam
nevoie de artilerie §i nu ajungea
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cand trebuie).
Greenskins

Am zis mai sus ca in joc sunt
4 rase jucabile : Space Marines,
Chaos Space Marines, Orks si
Eldar. Space Marines sunt niste

Fiecare rasd este unica in
infatisare (Chaos Space Marines
seamdnd cu Space Marines, dar
nu foarte mult), iar stilul de joc
pentru fiecare este extrem (dar
absolut extrem) de diferit. Spre
exemplu Space Marines sunt
extrem de versatili, iar Orcii sunt
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super oameni modificati genetic
cu o rezistenta iesita din comun ce
sunt trimisi pentru a opri inamicii
Imperiului Uman. Cat despre
Chaos Space Marines, dupd cum
sugereaza si numele, sunt partea
negativa a Space Marines. Acum
dracu-mai-tine-minte ani, Imperiul
oamenilor se Tmparte in doua intr-
un mare razboi civil creat de Zeii
Haosului. Imperiul opreste invazia
Haosului iar Imparatul este ranit
st inchis in Tronul de Aur (tron
care 11 da viata vesnicd). Originea
Orcilor este necunoscuta, dar se
stie ca trdiesc doar pentru a lupta
si ca trebuie opriti. Rasa Eldar
este o rasd antica, cu o tehnologie
extremide dezvoltatdicare; precum
oamenii, aproape au disparut (o
mare parte au devenit Dark Eldar,
iar cei ramasi plutesc prin spatiu
pe niste Craftworlds).

multi. Plus ca sunt o delectare
pentru ochi (fiind foarte bine
modelati dupd modelele reale).
Mai toate rasele sunt destul de
bine echilibrate, dar Eldarii sunt
extrem de fragili si tactica “hit &
run” iti este fortatd pe gat.

Revolutionar

Warhammer 40K Dawn of War
nu este genul de joc inspirat din
StarCraft (este invers, o sa va zic
mai incolo) ci este un joc de sine
statator. Totul la el este inspirat
din jocul table-top a celor de la
Games Workshop, Warhammer
40K. Controlul unitatilor este
unul diferit de ce am vazut la
multe RTS-uri, adica infanteria
este formatd din grupuri de 1a 4 la
16 soldati (cu upgrade-uri pentru
orice situatie).

24



Warhammer 40000

Warhammer 40000

In the grim future there is only war

Si pentru ca este inspirat dintr-
un joc table-top, nu existd unitati
aeriene controlabile (cele care
existd aduc un HQ sau vehicule).

Resursele sunt de doua
feluri : Requsition Poins si
Power Resource. Requsition
Poins se obtin prin controlul
asupra Strategic Points, Critical
Locations si Relics (fiecare
avand diferite atributii), iar
Power Resource se obtine
prin construirea de Power
Generators (6 per HQ). Astfel
micromanagement-ul este redus
drastic.

Fiind inspirat dintr-un joc
table-top in care soldateii si
vehiculele pot fi vopsite dupa
bunul plac, in joc existd un Army
Painter care iti da libertatea de
a-ti crea propria armata (nu doar
iti alegi culoarea steagului si
jocul iti coloreazd armata cu acea
culoare). Alegi ce culori vrei, ce
insignd vrei sa poarte soldatii
si sub ce steag sd lupte (exista
insigne si steaguri standard, dar
pot fi addugate oricate doresti).
Acum acest lucru nu este neaparat
revolutionar, dar jocul este plin
de lozinci de lupta: “Cowards die
in shame”, “Death is the Servant
of the righteous”, “An open mind
is like a fortress with its gates
unbarred and unguarded”, etc.

Imi cade netuuu...

Jocul 1n skirmish nu ofera
prea multa satisfactie, iar cum eu
am versiunea originald si un net
bunicel, am zis sd experimentez
si jocul online. Concluzie dupa

primul meci: sunt praf la acest joc.

Concluzia dupa al doilea joc: sunt
incredibil de penibil, de ce dracu’
mai joc? Si astfel se face cum ca
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eu am realizat cd vechea strategie
“rush ca si cum te ia dracu si apoi
cu tupeu inainte” nu merge nici
sa te rogi de 10 ori si sa faci 15
matanii pe zi.

in modul skirmish e ceva
frumos in care orice ai face
castigi, dar online, orice faiceam
pierdeam. Inveti cum se face
un atac organizat cu cei doi
coechipieri pe flanc, sau cum sa
devi momeala pentru inamici,
sau ce inseamna sa ti1 singur o
linie pe intreaga harta in timp ce
cochipierii tai cautd comandantul
inamic. Oarescum jocul in sine
este echilibrat astfel incat sa te
forteze sa folosesti tactici diferite
la fiecare meci.

De departe cele mai grele
meciuri sunt cele 1v1. Aici
conteaza extrem de multe lucuri
pe care dacd nu le prevezi, nu ai
absolut nici o sansa sa castigi.
Dar nu ma refer la modul de joc
din StarCraft sau Warcraft, unde
pierdeai relativ greu daca erai un
bun rusher; aici chiar daca esti un
bun rusher tot exista o metoda sa
iti indoaie atacul/apararea. Astfel
intervenind ideea de “pierzi in
draci meciuri §i observa strategiile
folosite si aplica-le si vezi ce
iese”. (doamne cat l-am injurat pe
un coechipier pentru ca s-a dus ca
desteptul Tnainte).

Istoric

Jocul Warhammer 40K: Dawn
of War nu este primul din seria
sa, au mai fost destule, dar au
fost realizate destul de prost (plus
catoti jucam StarCraft). Jocul
pe PC este inspirat din universul
table-top Warhammer 40K (de la
Games Workshop). Jocul table-
top are 11 rase diferite, fiecare cu

propriile avantaje, dezavantaje
si modalitati de joc. Pentru
ca PC-ul devenea o platforma
foarte populara pentru jocuri,
cei de la Games Workshop au
infiintat GWI (Games Workshop
Interactive) a carei slujba era sa
angajeze un producator pentru
un joc inspirat din Warhammer
40K. Cei care au fost selectati au
fost Blizzard Entertaiment (pam
pam). Dupa ce au intrat in crearea
jocului, Blizzard si GWI au avut
ceva probleme de perspectiva
asupra proiectului si contractul a
fost anulat. Cum Blizzard avea o
mare parte din motorul grafic gata
si ceva modele, au zis ca decat
sa le arunce la gunoi, mai bine
le folosesc si creeazad un joc RTS
SF cu actiunea in viitor. Bine ati
venit la nasterea jocului StarCraft.
DA JOCUL STARCRAFT ESTE
INSPIRAT DIN WARHAMMER
40K! StarCraft devine #1
mondial, jocul Warhammer 40K:
Chaos Gate este produs de un
producdtor fard experientd in
domeniu (nici nu stiu cine 1-a
produs) si ajunge un esec. Dupa
o perioada de pauza, GWI 1i
contracteazd pe THQ pentru jocul
Warhammer 40K: Dawn of War,
joc ce (dupd o perioada lunga de
productie) ajunge unul dintre cele
mai populare jocuri de pe glob
(la noi nu prea), in mare parte din
cauza faptului ca D
multi entuziasti Q &
ai jocului table-top (>9<)
il asteptau %&
de mult timp.

(‘

25



Ballance - Tomb Raider - Warcraft -

Worms. Din nou un joc
arhicunoscut. Oare ?

Eu vorbesc de primul Worms,

cel de la care a inceput seria

de jocuri cu rame care se
anihileaza folosindu-se de tot
felul de arme, care de care mai
periculoase si mai amuzante
(oi,banane,babe,vaci).

Din pacate vacutele si bananele si
babele si oile nu erau prin prima
versiune a jocului, dar intr-un fel e
mai bine asa, pentru cd se observa
mai usor evolutia jocului de-a
lungul anilor.

De la inceput

Jocul e facut pentru MS-DOS,
deci prima chestie pe care o faci e
“type worms”.

F. {"" |.l:-"-':'
Desigur dupé ce ai intrat 1n joc
nu se poate sa ratezi meniul super
frumos aranjat, cu tot felul de
optiuni (de la punctele de viata
acordate echipei tale pana la ce
arme sa ai voie sa folosesti), cu o

melodie “military style” pe fundal
si cu un cursor albastru care chiar

Warhammer 40000 -

functioneaza.
Ca toate
jocurile

din seria
Worms, si
acesta iti
ofera
posibilitatea |
de a-ti creea |
propria '
echipa de
rame
violente.
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- Wacky Wheels - Donald Duck - You Suck - Monden

Teaml7
1994

Producator :
Anul aparitiei :

MIX BTN

Joculetul are
o groaza de harti, si fiind primul
din seria sa, a introdus hartile
dinamice (random, generate

pe loc) care te mai scapa de
monotonie.

Odata aJuns in luptd, eu cel putin

am fost impresionat de viteza

si efectele din joc. Ramele sunt
aruncate de explozii sau cad
singure (in caz cd vorbim de un
jucator neatent) 1asand Tn urma tot
felul de cratere si forme.

Lots of guns

Clasicele si 1n acelasi timp cele
mai utile arme din serie sunt
prezente aici, anume bazooka,
shotgun, grenade, homing missile,
dynamite, uzi, punch, fireball,
mine, airstrike i napalm strike,

la fel ca si toate utilitarele, anume
ninja rope, girder, teleport etc.

Goodbye

Un joc exceptional, un inceput
superb de serie, amuzant, dificil,
interesant, care te tine in fata
calculatorului cateva ore bune
(sau pana te oftici ca te caftesc
niste boti din 1994).

Singura chestie care nu mi-a
placut a fost sistemul de aiming,
care e mult prea

imprecis.

9
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Pistonul 1

Avand 1n vedere cd a devenit
un fel de traditie sa prezint un
joc de curse in fiecare lund, cand
a trebuit sa imi aleg ce scriu
de data aceasta am stat un pic
pe ganduri... Pur si simplu nu
ma hotaram asupra unui joc,
dacd ma hotaram ma loveam de
imposibilitatea de a-1 rula spre
a mi-l aduce mai bine aminte si
tot asa. Pana la urma insa mi-am
amintit de ceva ce m-a “marcat”
(daca pot spune asa) destul de tare
si care a devenit, fara sa imi dau
seama, piatra de temelie a unei
lungi serii de butoneli. E vorba

pleacd in lume, ci mai ales cum
fac asta, adica ajutandu-se de niste
magini de tuns iarba, transformate
mai tarziu 1n karturi. Cum e
imposibil sa nu apara si rivalitati,
in curand gasca de necuvantatoare
rebele se va lua la intrecere prin
diversele locuri prin care va trece:
mlastini, deserturi, lunci, piste

de curse si altele. In total sunt
peste 30 de circuite pe care ne
putem fugari tovarasii de trasnai,
impartite pe trei clase, In functie
de cat de grea este parcurgerea lor.
Ni se pun la dispozitie mai multe
tipuri de curse: championship,
time-trial i single race, ca in
(aproape) orice joc de acest gen,

Vrooom!

In cazul in care nu v-ati
dat seama pana acum, jocul
acesta este un arcade, deci fara
pretentiile de realism din Viper
Racing ori Racer si axat pe
distractie pura. Asadar, imediat
dupa start am sesizat simplitatea
controlului (acceleratie, un pic de
frana, stanga, dreapta si mai rar
frand de mana), Insa si pleiada
de dracovenii ce pot fi gasite pe
drum si care pot fi folosite fie la
incetinirea celorlalti concurenti
fie la fortarea limitelor propriului
vehicul. Probabil cea mai comuna
dintre arme este...

(= x2) (@x08)

desigur despre Wacky Wheels,
absolut intdmplator si primul
meu joc de curse (nu, nu sunt
nostalgic).

Da, da, mai veniti pe la noi

Sa luam totusi lucrurile in
ordine, mai precis chiar de la
intro. Acesta ne arata iesirea
dintr-o gradina zoologica, pe care
diverse animale pleaca fericite,
trecand cu nonsalanta pe langa un
semn pe care putem citi, ironic,
invitatia de a reveni... Ce este
important nu e ca animalele,
probabil sdtule sa fie tinute in
custi si alimentate cu muzica
cenzurata, isi iau talpasita si
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disponibile la randul lor pe mai

multe niveluri de dificultate. La
aceste evenimente ne vom inscrie
cu unul din animalele fugare (un
tigru, un rechin, un elan, un urs
panda si asa mai departe, fiecare
cu personalitatea sa), putand de
asemenea opta pentru motoare de
sase sau doisprezece cai-putere,
cele din urma oferind o viteza
superioard. Imediat dupa aceea ne
vom trezi la linia de start, cot la
cot cu cei sapte oponenti. In cazul
modului championship, pentru a
va califica la cursa urmatoare va
trebui sd va plasati pe podium, iar
daca nu reusiti sau restartati cursa
veti pierde o “viatd” (3 pentru
fiecare).

TINE TRIAL

(=-x3) (@x00)

unde veti circula este plin de
reprezentanti ai speciei spinoase
care, fie citind ziarul, fie stand pe
buda, sarind peste cap sau naiba
mai stie ce, abia asteapta sa fie
aruncati 1n ceafa nenorocitului
ce va std in cale. Mai sunt niste
mingi de foc, o bomba, canistre
cu ulei, dar si suprafete care va
vor da un “boost” destul de util
sau un zbor scurt peste o balta.
Mai putem trimite §i un “mesaj”
cu un drac ce va zbura in fata
oponentului din multiplayer
postandu-si funduletul mare si
rosu acolo unde ar trebui sa se
vada traseul :). Zic totusi sa aveti
grija cu chestiile lasate pe traseu
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si sd nu va coborati la nivelul de
inteligenta al subsemnatului, care
a intrat cu mare arta In propria

sa capcana... Pentru cd tot am
pomenit de multiplayer, avem la
indemana clasicul split-screen si
doua optiuni pentru jocul in retea
(modem si serial cable, din pacate
nu si [PX).

Axioma zilei de luni

Axioma zilei de luni nu e
a nimanui, nu numai pentru ca
nu se mai stie cine a formulat-o
prima oard, dar mai ales pentru
ca toata lumea o descopera si
redescopera continuu... Cum cei
care salasluiesc prin preajma
traseelor de curse au si ei zile de
luni, se intelege ca se trezesc din
cand in cand cu pista plina de
niste nenorocite de rate motoriste,
pe care jucdtorul le poate
bombarda cu arici intr-un mod de
joc numit “wacky duck shoot”,
cu corespondentul in multiplayer
“two player shoot out”.
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Animalule!

Grafica imi pare ca ar fi un
pseudo-3D, apropiat de cel din
Lotus 3, dar cu mult mai multe
detalii s1 posibilitatea de a te
intoarce oricat de mult doresti
cu kartul. In mare, traseele sunt
reprezentate bine, in culori vii

tocmai potrivite pentru stilul
sugubet ce predomina in Wacky
Wheels, iar animalele noastre se
uitd intr-o parte sau in alta, mor
de bucurie cand obtin o pozitie
buna si is1 exprima dezamagirea
cand o dam 1n bara. Nu ar fi
stricat ca rezolutia sd fie mai
mare de 320x200, chestie pe care
am simtit-o din plin atunci cand
am facut screenshot-urile, insa
la vremea aceea nu chiar foarte
multe jocuri puteau urca pana in
640x480 iar WW este probabil
oricum destul de greu de adaptat
pentru mai multe rezolutii, deci
se poate ierta. Sunetul este bun,
indivizii vitezomani tipa unii la
altii, iar muzica aleasa cu cap.

E i d

In colimator

Stau acum si ma intreb insa...
Pentru cine e facut Wacky
Wheels?

Modul “Kid”, care regleaza
automat viteza kartului astfel incat
si cel mici sa il poatd butona,
precum si faptul ca e vorba

de niste animale care se iau la
intrecere poate duce cu gandul la
un produs pentru copii.

Cu acest gand in minte, am
incercat sd concurez pe nivelul
cel mai mare de dificultate si am
mancat olecuta de bataie...

In concluzie, mi se pare foarte bun
atat pentru cei ce acum coloreaza
pestisori prin cartea de mate cat

si pentru indivizii care dau bacul
anul asta si au nimerit intr-un
laborator de info unde nu e CS :D.
In fond, e al dracului de distractiv
si te prinde fara nici un fel de
problema.
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Donald Duck

Goin’ Quackers ?!

Heh, aparent am dat si eu in
mintea copiilor $i m-am pus sa
joc Donald Duck Action Game,
cunoscut ca Donald Duck Goin’
Quackers, cunoscut ca “jocul ala
cu Donald”. :)

Ca orice joc bun, are in spate un
storyline.

In cazul de fata se pare ca Donald
trebuie sd o salveze pe Daisy din

mainile diabolicului ... erm ...

i Dupa ce termini jocul, poti sd-1
continui jucand contra
cronometru.

Desigur cei de la Disney nu
puteau sd-si lase personajul in
aceeasi tinuta pe tot parcursul

nu-stiu-cum.
Sicasdajungala...erm ...
nu-stiu-cum, trebuie sa instaleze
cate un giroscop in cele 4 lumi.
Fiecare lume are cate 4 nivele,

In fiecare nivel trebuie sa aduni

3 jucdrii (apartinand nepotilor lui
Donald), care pot fi ori trenulete,
ori avionase, ori pistoale cu laser,
ori ursuleti.

- ==
ol R0y
= =

2 “2D” 12 “3D”, si un nivel
bonus bazat pe “placintele” culese
in cele 4 nivele, bonus care este
deasemenea si nivelul final al
fiecarei dimensiuni (adica boss-
ul).

De ce zic 2D 51 3D ?

De fapt tot jocul e 3D, dar sunt
cate 2 nivele 1n care actiunea se
desfasoara din lateral, si celelalte
3 (2+bonus) 1n care il vezi pe
Donald din spate.
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Donald va trece prin padure mai
intai, ca sd se lupte cu o gdind
uriasa, si dupa ce instaleaza
giroscopul 1n locul unde era gaina,
trece linistit la nivelul al doilea,

in oras. Dupa oras urmeaza o casa
bantuita (care mie mi s-a parut cea
mai grea parte a jocului) si apoi
muntii de lava a lui ... erm ...
nu-stiu-cum.

jocului, deci au echipat sala din
care Donald se teleporteaza spre
cele 4 lumi cu o garderoba, ca sa
poata sa se simta bine in hainute
noi.

Toata lumea ar spune ca este
un joc de copii. Eu ag rdspunde
“adevarat”.

Dar totusi, asa de copii cum e,
este un joc nu chiar simplu (desi
l-am terminat repede), si cu
siguranta te tine cateva ore pe
scaun, cu degetele pe taste sau cu
mana pe joystick.

Un pic amuzant, un pic violent, un
pic stupid,

un pic enervant, %
Donald Duck

Goin’ Quackers ?! 8|§
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Ahaaaaa... Rubricd noua... Ca
o mica introducere as raspunde la
intrebarea pe care probabil ca si-o
pun multi: “De ce si mai ales ce e
You suck?”.
In fond e o revistd axata pe jocuri,
nu? Desigur ca este.
Insa suntem si noi oameni, mai
precis nu jucam toatd ziua ceva,
nu suntem inconjurati doar de
ceea ce ne place (si multe din
cele care ne plac ajung in revistd)
si ddm demulte ori peste lucruri
de-a dreptul imbecile si uneori
mult prea caraghioase ca sa nu fie
prezentate pe undeva pe aici...
Asa ca sunteti invitati sd va
tineti bine $i sa ne scuzati cit ne
exprimam opiniile despre lucruri
mai mult sau mai putin cunoscute

).

Am decis sd incep eu cu o
problemuta care ar putea sa ne
afecteze si pe noi daca situatia ar
evolua fix in jos...

Mai precis, In cam tot ce inseamna
exprimare a unei opinii, fie ca este
vorba de literatura, de un film,

de muzica ori, ca in cazul nostru,
de o revista, cenzura pe alte
motive decat limbajul triviak‘desi
subsemnatul nu este intru totul

de acord nici cu aceasta, fiecare
“chestie” are un public tinta si
pana la urma sunt putini copii d
cinci ani pe care as putea sa ii
ascultand cu atentie black metal)
nu este deloc ceva binevenit. Se
opune exprimadrii libere a opiniei
(parca era un drept... eh nu mai e)
si altor cateva dracarii.
Trebusoara asta a fost chiar la
moda prin Evul Mediu, cand daca
ziceai ca Pamantul e rotund te
luau si te faceau friptura mai ceva
ca pe porcul de Craciun si pand
sa se oftice populatia prin ‘89 se
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L4 o

“propune un articol prin care sa se

Ba chiar ma intrec ce s-ar
intampla cu “Cel mai iubit dintre
pamanteni” al lui Marin Preda,
avand in vedere ca personajul

la un moment dat ia o atitudine
anticrestina...

Probabil ca in loc de tricouri am

da ca premii bilete pentru Congo.
b

aplica si la noi, de data asta sub
alte forme.

Au trecut aproape saptesprezece
ani de la Revolutie si tarisoara
noastra se indreapta un pic stramb
spre Uniunea Europeana, care cica
ne primeste. Yaaay!

Cu asa mare bucurie 1n capetele
ca niste nuci de cocos goale pe
dinduntru niste unii ale caror
nume nu vreau a le cunoaste

ne-au facut un cadou pentru care
le foarte multdmim §i pentru

care promitem sa ne Ingrijim de
sanatatea domniilor lor mai ceva
cade curé‘genia'm‘h beciul bunicii.
Da, ala cu sobolani.

Dar cei care au propus legea?...
In nici un caz nu le prea place
cititul, altfel ar sti sa accepte
faptul ca unele opinii se poate sa 1i
supere.

Trecand mai departe, se iau de
cruci intoarse si de pentagrame...
Domnilor, sa imi scuzati tentativa
de a concura cu domniile voastre
la Incetineala cerebrala, dar care e
legatura?

Crucea intoarﬁé nu e o referintd
directa, avand in vedere ca
Stantul Petru a fost, dupa propria
lui dorinta, crucificat astfel. Iar
pentagrama e simbol pagan...

Ah si 1l mai stie cineva pe Anton,
ca tot veni vorba de satanism?...
Iar in Constitutie ce scrie
stimabililor, nu cumva ca nu se
accepta nici o forma de cenzurd?
Si Europa ce o sd creada de
trasnaia asta?

fa

Revenind, cineva binevoitor

si mare militant pentru drepturile
javrei umane a decis ca Biserica
a incasat mult prea multe suturi
si ca vezi Doamne Dumnezeule
e plin de satanisti prin dulcea
noastra patrie.
Ah, ca Galilei a patit ce a patit
sau ca Papa a scos o perlisoara
faina pe gura pentru care era sa
mai primim ceva felicitari cu ierni
nucleare de la islamisti e altceva...
Si cum orice individ care stie ceva
buchii si a muncit taaare mult ca

a ajunga 1n cocioaba aia unde se
aza legi isi exercita dreptul
asnaie, iata ca ne trezim ca se

Concluzia se adreseaza bunilor
mei prieteni care nu ma lasa sa
cred ce vreau eu... YOU SUCK!
interzicd o lada mare de chestii
care, vai vai, batjocoresc “cele
sfinte” 1 pe cei ce beau tuica In
altar.

E vorba mai ales de muzica si
mai ales, da, de rock si metal,
insa daca asa ceva s-ar vota (si nu
se va vota pentru ca 1n halul ala
SPER ca nu am ajuns) ar putea sa
arunce pe foc o groaza de filme,
de carti si de alte lucruri, intr-un
cuvant cultura pura.
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Teo: sinucidere sau asasinat mediatic?

Toamna asta s-a petrecut un
eveniment tragic: decesul
mediatic al lui Teo. Ma refer atat
la emisiune, cat si la vedeta de
televiziune. Cand esti atat de bun
la ceea ce faci si cand iti place atat
de tare, e extrem de improbabil

ca renunti la tot ce ai de dragul
muncii de culise sau al vietii de
familie, dupa cum s-a speculat
ulterior. {i plicea si fie in prim-
plan, i stitea bine in prim-plan i
cu siguranta cd a se retrage Intr-un
birou de director de programe,

la un post de televiziune care e
foarte departe de top5 in ceea ce
priveste audienta nu era pe lista ei
de optiuni, cand a primit ofertele
de la trustul Dogan Media, Antena
1 si Prima TV.

Intrebarea care mi se agita in
cap este cum a fost desfiintata
ea ca vedeta si emisiunea ei

de divertisment, care avea cu
siguranta cel mai mare impact
asupra publicului din Romania?
A plecat de la PRO TV, a fost
concediatd sau a amenintat ca
pleaca si mare i-a fost mirarea
cand.chiar a trebuit sd o faca?

Ce zicea Teo era lege. Se mai
lansa vreun artist, vreun album,
vreun spectacol, vreo ceva care

sa aiba nevoie de lansare, ,,Teo”
era o rampa care garanta succesul.
Bineinteles ca prioritate i implicit
lauri aveau vedetele trustului, ceea
ce e absolut normal. Era cu atat
mai mult o provocare pentru cei
din afara MediaPro sa-si castige
celeg@ateva minute in cadrul
emisiunii.

A fost acuzata frecvent de o
deferentd gratuitd fata de unii

invitati, care nu-si meritau locul in
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emisiune. Teo era insa un lider de
opinie necontestat, pentru ca pana
si cel care o condamnau pentru
prezenta manelistilor stiau ca nu-i
invita din admiratie. Personajele
politice adulate nu erau nici ele
acolo datorita convingerilor lui
Teo. Ceea ce reusea ea sa faca,
indiferent de politica postului
vizavi de problema, era sa

lase sa se vada cd nu minte cu
nerusinare, chiar daca e fortata

de conjuncturi sd nu-si spuna
raspicat parerile. Ironia find pe
care invitatii inculti n-o pricepeau
facea deliciul unor telespectatori
care, in aceste conditii, nu mai
aveau cum sa creada cd ea ar fi
manelista convinsad. Cat despre
politicienii si afaceristii dubiosi
invitati, Teo isi ascundea opiniile
reale dupd o timiditate aparenta cu
atata iscusintd, incat la suprafata
reusea sa iasa numai un semn

de exclamare: ,,Atentie! Sunt
angajatd Pro Tv si trebuie sa
respect politica postului”.

De aceea, nimeni nu
poate spune ca Teo
nu era sincera.
Avand 1n vedere

ca lista invitatilor 11
era evident impusa
de mai sus, e de
apreciat modul in
care ea reusea sa
dezgroape calitati
(nebanuite chiar)
ale unor personaje
pe care opinia publica le
condamna frecvent. Teo
meritd apreciata pentru
profesionalismul de care a dat
dovada atatia ani, nu numai
pentru inteligenta, sarm si

spontaneitate. Pasiunea pe care
0 avea pentru profesia ei trecea
dincolo de ecran. Nu e deloc
credibil ca i-a trecut prin cap
intr-o seara sa renunte la tot

ce are si sa devina director de
programe. E probabil insa ca
Teo sa fi negociat cu Adrian
Sarbu puterea ei de decizie

in ceea ce priveste stabilirea
listei de invitati, intrucat
incepea sa fie perceputa drept
tipa cu ,,emisiunea aia plina

de manelisti”. Desigur, ce e
mult mai probabil e ca Teo
sd-si fi renegociat salariul,
impulsionata de oferta

Dogan, iar ca Sarbu sa-i fi
facut surpriza s-o refuze.
Deocamdata singurul lucru
sigur este ca avem de a face cu
un deces mediatic.

Emisiunea de condoleante a
fost cea a lui Robert Turcescu,

,100%”. Teo afirma: ,,As fi

plecat la Antena 1, dar trebuia
sa ma bat cu ProTV-ul, iar

cu ProTV-ul nu se poate bate
nimeni”. Oare sa practice Teo
vechea si alunecoasa
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indeletnicire, la care se pricepe
atat de bine, numita ,,facut cu
ochiul”? Este asta un fel de
,,1’m so, so sorry, take me back,
I’m yours!”? Cu siguranta ca
nu sunt singura careia fraza

i-a atras atentia. Am mai gasit
speculatii in jurul ei si la Ionut
Oprea. Ce intareste aceasta
supozitie este o declaratie pe
care Teo a tinut s-o faca spre
sfarsitul respectivei emisiuni:
,Nu am plans pe scarile Pro
Tv-ului”, dupa ce, la inceput,
precizase ca nu s-a rugat

de nimeni de la Pro Tv sd o
primeasca inapoi. De ce ar fi
nevoie sa se apere de acuzatia
asta daca era absurda? Pentru
ca indiferent cat de bun ai fi la
manageriatul propriei imagini
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Monden

Monden

Teo: sinucidere sau asasinat mediatic?

publice, cand
vine vorba de
demnitatea ta,

te 1a putin valul
si nu ai timp
sa-ti dai seama
ca spui mai mult
decat ai vrea.
Ma hazardez sa
vorbesc de un
dublu deces
mediatic pentru
ca vedeta, asa
cum o stim, nu
mai exista in ;
acest moment, iar emisiunea ei,
care va reincepe din februarie
2007, are slabe sanse sa
redevina una de succes,fiind
gazduitd de Romantica. E clar
ca de data asta Teo n-a mai
cazut in picioare.
Asta ar

fi insemnat ca
emisiunea sa se
reia din toamna
la orice alta .
televiziune.
Desigur, daca ar
|fi fost vorba

de Romantica,
vorbeam de
moarte clinica.
Acest post
telenovelist de care
multi au auzit,

dar la care nu se
uitd nimeni

are exact imaginea
stearsa, prafuita,
saracacioasa si
profund
plictisitoare,
care te Tmpinge

sa schimbi canalul instantaneu

daca nimeresti vreodata pe
acolo. Inainte s3 scriu ¢i ,,nu
se uita nimeni”’ la Romantica,
am cercetat problema audientei.
Sperand in puterea echivocului,
PR-istii trustului Realitatea
Media informeaza intr-un
comunicat din mai 2006 ca
Romantica are contracte

cu ssocietdti de cablu ce
insumeaza 2,2 milioane de

_abonati”. Dar asta nu inseamna

decat ca atatia oameni au sansa
sd se Uite la Romantica, nu

cd 4t si face-o. In continuare,
se lanseaza intr-o analiza a
potentialului nisei, analizdnd
concurenta, discutand ratingul
postului Acasa si bucurandu-
se ca Euforia nu are contract
cu Astral. Nici urma de vreun
indiciu privind audienta
Romantica.
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Romanie draga...
Imi vine si te tut. Mai stim
putin?...

Sunt fericita ca nu s-a intamplat
nimic.

Il interzic pe Stan; la revedere.
Insa acest lucru fi ofera lui Piry
posibilitatea de a identifica
fragmente din platforma de
gandire.

Au capu’...

Teribil de interesant ca se
gaseste. Stiti de ce?

Rahova mlastinoasa se apleaca.
Pluta se intinde mult in partea
centrald a tarii.

Dar mai e ceval

Un rest de munti neuronici,
cu o cuverturd de draci pisati.
Sunt paralel cu prelungirea
scrisului mortului. Aaaaaaaa
Daca nu sunteti turist de pix
nou virati dreapta.

Si nu va opriti imediat.

Nu va opriti si o sa vedeti.
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Geni(t)al

Genrunal

day one

Deci! Lasati gratarele.

Vedem apusenii.

Vedem Gaina.

L-au ridicat la peste 666 pe
nasu’ de treaba. E ceva nou
deasupra soarelui?! Nu ma pune
sa reproduc azi.

De ce?

Geneza e ceva normal, dar nu
cu cai. Sunt un pestisor in bazin,
mare problema.

M-am impiedicat si doare.

- Tectonic cobor,
gravitational lunec si
geostatic ma Tmping
in corpuri,
metamorfozand in
crestere.

Reproducere grea, efort
de debutant care naste,
mdcinand. O rup In
douad; ruptura. Aici

s-a intamplat ceva,
pentru ca i-am rupt in
doua, le-am dat cu
metamorfoza in cap.

In totalitatea capului
adica. Metamorfoza
schimba duritatea
blocului reluat.
Functioneaza dar devine
linioara calcaroasa

dupa punctul culminant
al lut Hyper-Ion. Se apleaca si

ni se rupe blocul, rostogolindu-

se pana in centrul Transilvaniei,
scufundandu-se sincron 1n fundul
bazinului normal de sexcufundare,
in jurul depresiunii. Mitul pesterii,
dar iubind platonic. Sexuim, maria
ta!

Este intrinseca declansarea.
Ce porno vorbeste profu’.
O cutare, doua cutari.

Am folosit un lant i un arc. Dar
aceasta fraza se continua

Aici! se depun sedimente lactate,
desfacem dar unde se termina?
Porn is geography.

Va aduceti aminte?

Totul e legat de toate.

Tarziu apare si olteanu’.

In bloc, mai copii.

Ultima zvacnire. Cutam, cutarim.
Dam si se stinge.

Dupa care se retrag.

Peste ele std campia romana, la

o closca getica L .

Mia Colluci nu mai e aici.
Numele proastelor pe toate

traseele.

Duca-se catre mare, eu vreau la
munte.

Si-am incdlecat pe-o sa, si v-am
Spus povestea-asa.

Evacuarea, bre!...

-

Torhiy
e

, i
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Dragi cititori,

se pare ca de data asta avem
si ceva mai material de oferit,
pe langa informatiile utile si
interesante (that was a joke
people) pe care vi le ingiram
prin paginile astea. Mai exact
ceva de natura textila, un tricou
care ar face orice om mandru
si care speram ca ii va tine de
cald, mai mult sau mai putin,
in lunile usor racoroase ce se
apropie.

“Cum primesc un tricou
Smacketeria ?”

Foarte simplu. Sau nu.

Toti redactorii Smacketeriei au
tricou, deci daca va alaturati
echipei (sau omorati in bataie
un membru al acesteia, desi
speram sa nu se intample asa
ceva) mai mult ca sigur veti
capata si voi unul.

Dar luna asta e un pic mai
speciald, deci il oferim si ca
premiu.

“Deci ce e cu concursul 2
Am introdus acest concurs ca

pentru ca avem niste tricouri in
plus, pe care nu am vrea sa se
depuna praful.

“Si cum cagstig tricoul 2
Tragere la sorti nu o sa
facem, pentru cd e o
pierdere de timp si
tricoul trebuie meritat
(fiind o mandrie sa detii
asa ceva) si nu primit din
cauza norocului.

Asa ca ne-am hotarat sa
va adresam o intrebare,
cel mai bun raspuns la
aceasta fiind premiat.

}maé'ﬁ““

www.smacketeria.com

sd mai primim niscaiva pareri i

“Care e intrebarea ?“

Pentru ca nu am avut idei
pentru o intrebare grozava, am
zis ca mai bine ne raspundeti
printr-o intrebare.

Intrebarea pentru concursul
acesta este :

“La ce intrebare credeti ca ar
trebui sa raspundeti pentru

a intra in posesia unui tricou
Smacketeria ?¢

Asteptdm raspunsurile voastre
pe adresa de mail facuta special

pentru concurs :

concurs@smacketeria.com

* Not really. But we’re close.
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That's all

for now. See you next time.

www.smacketeria.com



