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EDITORIAL V4

Nu va ciupiti...

Nu visati si nici nu trebuie sa va fie teamé ca o séa picati din
pat, ca o sa va treziti, iar acest lucru frumos pe care il tineti
acum in mana si-l rasfoiti se va volatiliza in neant.

Este adevarat, aveti In ména RC, singura revista
romaneasca de jocuri PC, care mai este si gratuita pe dea-
supra. Deja sunt convins ca ati rasfoit-o, ca v-ati crucit in
fata calitatii grafice si informationale a materialelor prezen-
tate. Tot atat de convins sunt ca inca nu véa vine sé& credeti
ca este real. Dar o sa va obignuiti, pentru ca ihcepand din
acest moment veti primi aceasta revista gratuit in fiecare
luna pe data de 25. Sau, ma rog, o veti gasi (locurile de
distributie le puteti afla citind revista din scoarta in scoarta).
De ce facem noi acest lucru? Pentru ca informatia nu mai
este un privilegiu al elitelor, ci este un drept al maselor.
Revistele de jocuri sunt privite ca ceva elitist, foarte scump
si care trebuie sa ajunga doar pe biroul unor ,maniaci”.
Aceasta revista este acum aici pentru a demonstra tuturor
ca se poate face ceva foarte bun, ca jocurile si publicatiile
lor sunt un fenomen de masa si ca langa fiecare calculator
trebuie sa existe o sursa de informatii. Care... speram noi...
va fi aceasta revista.

Sa ne auzim cu bine, luna viitoare!

Claudiu Gedo
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Nintenno DS

ZGUDUIE EUROPA

Abia lansata pe 11 martie 2005, consola
Nintendo DS se dovedeste a avea un fenome-
nal succes printre jucatorii din Europa, acestia
cumparand peste 500.000 de exemplare pana
la data de 26 martie 2005. Aceasta reprezinta
77% din totalul consolelor Nintendo DS aflate
in magazinele din Europa in ziua lansarii.
Multe dintre ele au ramas fara stoc, insa
Nintendo face livrari masive pentru reaprovi-
zionarea acestora.
Vanzarile de jocuri au fost, de asemenea, mult
peste medie, Super Mario 64 DS vanzandu-se
in peste 250.000 de exemplare, iar rezultatele
pentru WarioWare Touched! sunt si ele foarte
bune. Exista in acest moment o mare vari-
etate de titluri pe rafturile magazinelor si
acest succes initial va fi urmat de
lansarea altor mari jocuri precum
Yoshi Touch & Go de la Nintendo (6
mai 2005), Need for Speed
Underground 2 de la Electronic
Arts (27 mai 2005) si Star Wars:
Episode Il - Revenge of the Sith de
la Ubisoft (tot mai 2005). Multe alte fitluri vor
completa lista disponibila pentru Nintendo DS

pana la finele anului.
www.nintendo.com

THe SIMS 2: | [VIARFA NOUA DE LA BLIZZARD

NIGHTLIFE

Na de-aci si o stire pe
care probabil o sa o cititi
de acum cam din doua
in doua luni. Electronic
Arts pregateste un nou
add-on pentru megasuc-
cesul lor, The Sims 2.
De data aceasta, el se
numeste Nightlife si i
arunca pe omuleti in
véltoarea vietii de
noapte a metropolei. Fie
ca iesi pentru o aven-
tura trecatoare sau pen-
tru o bere cu prietenii,
cica add-on-ul va avea
suficiente elemente
Lpicante” pentru ca
aceasta escapada sa se
faca dorita inca o data...
si-nca o data...
www.sims2.com

Incepand cu 15 aprilie, in
magazinele europene se
va regasi un lot nou de
250.000 de pachete,
continand jocul World of
Warcraft. Acest nou
transport soseste dupa
ce, de la lansare si pana

¥ acum, s-au vandut in

4

Europa peste 600.000 de
bucati, motiv de lauda si
glorie pentru producatorii
sai. Noutatea acestor
pachete consta intr-un
bon de 10 zile, prin care
cel care a cumparat jocul
il poate face cadou unui
prieten sa joace pe

aceasta perioada. Dupa
expirarea celor 10 zile
prietenul va putea contin-
ua sa joace pe contul
creat si cu personajul
sau, daca va cumpara si
el o copie a World of
Warcraft.
www.blizzard.com



C:\GAMES\BLACK&WHITE

BLack::)/ 17 2

Mania Tamagochi continua

Dupa ce i-a fost anuntata
lansarea initial pentru
anul 2004, acum
Lionheads a decis ca
cea mai apropiata
perioada in care s-ar
putea ca Black & White 2
sa apara pe piata este
toamna anului 2005.
Peter Molineaux si
echipa sa de producatori
sunt cuprinsi de o activi-
tate febrila pentru a
incheia productia in timp
util. Black & White 2 este
continuarea jocului Black
& White (logic) aparuta
in urma cu mai bine de
sase ani. La fel ca si
atunci, veti avea posibili-
tatea sa va credeti un
mini-zeu cu puteri

absolute asupra unor
omuleti naivi si creduli.
Pentru a va dovedi
calitatile dumnezeiesti,
veti efectua cate un mira-
col ocazional si veti avea
grija de un animalut care
este reprezentatnul
vostru pe pamant.
Aceasta vietate va fi, la
randul ei, o creatura
supranaturala,
crescand la
dimensiuni colo-
sale gi invatand in
timp sa efectueze
tot felul de trucuri
mai mult sau mai
putin ortodoxe,
pentru a-ti asigura
locul Tn religia
locala.

i

gmﬁ e

"1 www.lionhead.co.uk

Cu mic cu MARE | BATALIE PE ACON 5

LUPTE CRANCENE PENTRU SUPREMATIE

LA OKTOBERFEST

Berea e frate cu
romanul... hac...
sau cu neamtul...

Cine nu a auzit de
Oktoberfest, celebrul fes-
tival al berii ce are loc an
de an la Minchen. Ca sa
profite si ei de pe urma
unui succes de faima ca
acest festival, 10tacle
Studios au achizitionat
drepturile PC si WAP
pentru jocuri Oktoberfest.

Cu alte cuvinte, nu mai
conteaza, neica, daca ai
sau nu aia 500 de euro
ca sa pleci in Germania,
pui ména pe joculetul
Oktoberfest si dai cu
berea germana pe gatlej.
Asa sa moara de oftica
toti vamesii dia de la
granita care nu-si mai
iau spaga de trecere
Lhecurata”.

Ce anume or sa contina
aceste jocuri nu se stie
cu precizie in acest
moment, dar se pare ca
va fi 0 adunatura de mici
puzzle-uri reprezentand
tot felul de competitii
trasnite specifice acestui
festival.
www.oktoberfest.de

/TAKE ON THE WORLD

fﬁﬂl

Clanul britanic 4Kings, cel
mai renumit Tn acest
moment, gi-a anuntat par-
ticiparea la calificarile
Counter Strike si Warcraft
Ill: Frozen Throne din
cadrul competitiei ACONS.
Desi sunt considerati
favoriti, 4Kings vor avea
parte de o competitie
crancena, de vreme ce si
alte clanuri puternice, ca si
jucétori independenti
redutabili, si-au anuntat
intentia de a participa la
acest eveniment.

Calificarile vor avea loc la
Uttoxeter intre 22 si 24
aprilie. Sponsorii principali
ai evenimentului sunt ATI
si Intel, iar baza de premii
este substantiala cuprin-
zéand: procesoare Intel,
placi grafice Radeon
X850, placi de sunet, mp3
playere, casti Creative si
multe altele. Castigatorii
vor reprezenta Marea
Britanie la competitia
finala ce va avea loc in
China.

www.acon5.com



SIIAREEI NOI DACA VREI PRECIZIE
LA LUNETA AIA DIN GOUNTER

Cineva, la un moment dat,

a spus un mare adevar:
indiferent ce gen de
jucatori exista prin lumea
asta larga, invariabil, au
nevoie de un soarec ca
sa-si etaleze talentele
gameristice. De acest
adevar s-au prins si niste
tipi de la Logitech asa ca
s-au pus pe studiat,
neica, sa afle ce mouse
i-ar multumi pe toti
gamerii din lume. Dupa
luni de zile, in care au

stat inchisi In laboratoare
de li s-au incins creierii,
au iesit, pare-se, cu
solutia. Au construit un
mouse nou, MX518, cu o
inovatie pe cat de simpla
pe atat de eficace. Au
luat doua butoane inuti-
lizate de mouse si le-au
configurat astfel, incat sa
modifice timpii de
raspuns ai acestuia, in
functie de necesitatile de
moment ale utilizatorului.
www.logitech.com

C:\GAMES\HEROES OF MIGHT AND MRAGIC 5

HERUES oF MiguT AND MaGic 5

lete ca baba nu era asa de moarta

Dupa ce falimentul 3DO
ne-a lasat cu buzele
umflate si cu sperantele
unui nou joc Heroes of
Might and Magic naruite,
Ubisoft, cel pe capul
caruia a picat napasta
acestei licente, s-a decis
sa cedeze presiunilor
publice si sa revigoreze
o0 serie ce parea pierduta
pentru totdeauna.

Desi zgarciti in informatii,
s-a putut afla ca jocul
este produs acum de
catre studiourile rusesti
Nival Interactive, ace-
leasi care ne-au dat
Etherlords sau Sudden
Strike.

Si nu cu mult timp in

urma au aparut public
patru imagini din noul
joc. Acestea au fost
lansate special pentru a
testa reactia comunitatii
fanilor la vederea noului
stil adoptat. Reactiile au
fost atat de variate incat
va fi greu sa se ia
decizie optima. Acestea
au variat de la opozitie
vehementa, pe motiv ca
se distruge tot farmecul
universului Might and
Magic, pana la un opti-
mism rezervat in ceea ce
priveste sansele de a
egala succesul lui
Heroes lll, considerat de
multi varful seriei.

www.mightandmagicworld.com

THE GATHERING
5200 DINTR-0 LOVITURA

Undeva pe langa Oslo,
an de an, mii de nebuni
se aduna pentru a-gi
etala dotarile hardware.
An de an, acestia se
intrec cu vecinii lor
suedezi, pentru titlul de
cea mai mare adunare
LAN din lume. Anul
acesta, la Hamar, in in-
cinta patinoarului olimpic
The VikingShip s-au
adunat 5200 de tineri
pentru a participa la o

noua editie The Gathering.

Inghesuiala a inceput cu
o zi inainte de deschi-
derea evenimentului, toti
participantii fiind nerab-
datori sa intre si sa se
instaleze. La final, tofi
s-au declarat extaziati si
considera ca acei 100 de
dolari, taxa de partici-
pare, le-a facut rost de
cea mai dementiala
vacanta de Paste pe
care o puteau avea.

www.thegathering.org



C:\MOVIES\FINAL FANTRASY VI

Au trecut doi ani de cand pacea a
fost reinstaurata cu multe sacrificii
in Midgar, insa fortele raului nu se
odihnesc niciodata. Astfel, Cloud,
care spera la o viata linigtita si soli-
tara, trebuie sa se intoarca din nou,
pentru inca o misiune de salvare.
Cam asa incepe povestea din Final
Fantasy VIl Advent Children care,
in ciuda asteptarilor, nu este un joc
video, ci un film pe suport DVD.
Recent, Square a lansat si pagina
web dedicata acestui joc, loc unde
puteti sa va minunati de
frumusetea personajelor manga
preferate. Adevarul e ca japonezii
astia sunt chiar maniaci. N-am
inteles niciodata cum pot avea
atata rabdare incat sa deseng
parul eroilor fir cu fir.

PDXLAN NU E TEHNOLOGIE...

Nici americanii nu se lasa mai prejos,
cand e vorba sa se adune laolalta si
sa-si faca de cap in stil gameristic. Ei
nu o fac la The Gathering (Norvegia)
sau Dream Hack (Suedia), ci la
PDXLan (Oregon).

Toata nebunia a inceput cu vreo doi
ani in urma, cand Matt Conwell a fost
nevoit sa realizeze un plan de afaceri
pentru un curs de marketing. Tn loc s&
se straduiasca sa vanda lapte sau
gogosi, el a conceput un LAN Party,
ce s-a dovedit un real succes.

Dupa doi ani, party-ul reuseste sa
adune aproximativ 500 de participanti,
care se intrec in turnee, oficiale sau
nu, $i urmeaza cu strictete motoul
adunarii: have fun. Participantii pot
folosi un soft special, Autonomous
Lan Party, care le permite sa se
inscrie la turnee, dar si sa comande
mancare de la restaurantele din zona.

www.pdxlan.com
P v

Dupa atatea jocuri,
in care i-am laudat
pe nemti si masina
lor de razboi incredi-
bila, e timpul sa
echilibram oarecum
balanta. lar de acest
lucru pare sa se
ocupe Oxygen
Interactive, un pro-
ducator cvasine-
cunoscut, al carui
urmator proiect este
Pilot Down: Behind
Enemy Lines.
Aceasta productie,
ce ne va lovi
miseleste pe la spate
in luna mai a acestui
an, vrea sa ne
demonsteze ca un
pilot american

Www.square-enix-europe.com

 PILOT DOWN: BEHIND ENEMY LINES
PE LA SPATE, ASA VOR DOAR AMERICANII...

doborat deasupra
Germaniei Tsi
poate crea
singur drum
catre liniile
aliate. Bah!!!
Eu nu cred!
Astept sa vad
cu ochii mei ce
poate face
acel om asa
de extraor-
dinar, incat
sa scape
nevatamat si
nedescoperit
de ochii
ageri ai
slujitorilor
Flhrer-ului.

www.oxygenint.com
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DeLTA FORCE: RELOADED

Revenirea unei serii de succes

Novalogic a anuntat de
curand faptul ca nu
intentioneaza deloc sa
renunte la unul din
jocurile care le-au adus
faima mondiala. Delta
Force, unul din jocurile
ce au impus FPS-urile
militare Tn constiinta
jucatorilor, va avea un
urmas, al carui nume
sugestiv este:
Delta
Force:
Reloaded.
Evident,
principalul
element de
noutate il
constituie engine-ul
grafic, mult imbu-
natatit fata de cel

precedent. Acesta va fi
insa sustinut si de un Al
mult mai performant si
mai uman, de o serie de
misiuni noi concepute
special pentru acest joc
si de o serie de facilitati
pentru adeptii macelurilor
online.

Cei care vor dori sa
joace online ar fi bine sa
stie ca toate reusitele lor
sunt atent monitorizate si
trecute in lista de perfor-
mante, astfel incat sa le
vada toata plebea, dar si
faptul ca producatorii au
decis razboi total
trisorilor, dezvoltand
metode noi de capturare
si pedepsire a acestora.

www.novalogic.com

Fii- TI SINGUR UN JOC 3D QPAI:E RANGERS Tinci spamuLui
COSMIC... iN VIZIUNE RUSOFONA

Daca tot e lumea nebuna

dupa jocurile 3D, Focus
Multimedia s-a gandit sa
scoata un ban cinstit din
aceasta manie. Asa ca
$-a pus pe munca si a

clocit un editor de jocuri
3D cu care, cica, noi
astia mai ageamii, ne
putem crea singuri
propriile jocuri 3D, in
functie de viziunile si
cosmarurile fiecaruia.
Cica, putem face
cam orice joc
(strategii, aventuri,

@- curse de masini,

A% shotere etc.), avem
o biblioteca
imensa de obiecte
si texturi, putem
importa modele
3D, texturi si mp3-
uri. lar, in final, putem
salva joculetele ca fisiere
*.exe, ca sa umplem
mailurile prietenilor cu ele.

www.fmselect.co.uk

laca mi se umplu casuta

de e-mail din cauza unui

comunicat de presa, sosit
tocmai de la Excalibur

Publishing. Auzi poveste
aici! Vor lansa pe 20 mai,
in America si Tarile
Scandinave, un joc turn
based space RPG/3D
real time strategy. Cu
alte cuvinte, un joc
pac-pac cosmic, in care
navele spatiale se vor

bate pe ture, iar tancurile
si soldatii de pe solul
planetelor intr-un decor
3D surealist.

Jocul este facut de rusi
si, pana sa fie remarcat
de restul lumii, apucase
deja sa se vanda in vreo
100.000 de exemplare.
Si sa mai spuna cineva
ca nu au rusii bani pen-
tru jocuri.
www.excaliubur-publishing.com



Auto AssauLt

GAFTEALA PE PATRU ROTI

DetDevil si NCsoft au pus mana de la
mana pentru a gadila orgoliul tuturor
soferilor frustrati care bantuie sosele lumii.
Daca nu poti sa cobori din masina cu
ranga in mana si sa-i explici colegului de

trafic cum sta treaba cu prioritatea prin
intersectie, o sa ai posibilitatea curéand
sa-| provoci la un duel online. Caci
Auto Assault este un joc online Tn
care fti vei construi o masina ben-
goasa, numai buna de dat cu ea
in toti peretii, stalpii si autove-
hiculele ce au tupeul sa se aseze
pe traiectoria vitezistului.

Pentru a nu rani orgoliul nici-

unui proucator de vehicule pe
patru sau doua roti, scenariul este
amplasat intr-un viitor apocaliptic, Tn
care masinute ciudate, imbuibate cu
scuipatoare de plumbi si plasma,
impanzesc fata planetei.

www.autoassault.com

STRONGHOLD 2 GoLp USTENII PE MHEREZE 3 ALFA: ANTITERROR

Fanii strategiilor
medievale au asteptat cu
sufletul la gurd anuntul
pe care Take Two
Interactive I-a facut cu
doar cateva zile in urma.
Stronghold 2 exista
acum sub forma unui CD
master trimis la fabrica
de multiplicat, ceea ce
fnseamna ca va fi gata
sa dea navala pe tara-

bele comerciantilor ame-
ricani in zorii zilei

de 19 aprilie.

Daca n-ati auzit pana
acum de Stronghold, sa
va fie rusine. Acesta este
unul dintre cele mai
impresionante jocuri de
strategie. Este de altfel
singurul care pune
accent (si reuseste sa
simuleze ca lumea acest

aspect) pe asediile pre-
lungite ale fortaretelor
medievale. Asadar, sa ne
frecam mainile de stais-
factie, s& mai turnam o
carafa de... ceva si sa ne
scoatem mouse-ul din
teaca, deoarece ne
asteapta zile de glorie
sub zidurile Stronghold.

www.stronghold2.com

Cu TERORISMUL
ESTE SAU NU DE

JOACA?

Tncetul cu Tncetul, o s&
umple revista asta
numai cu jocuri rusesti.
Caci, iacata cum rusii
mai fac si team tactical
shooter, in care unitatile
de elita se lupta cu tot
felul de bin ladeni, ca
doar e la moda acum.
Si, ca sa fie totul ca la
carte, urmasii lui lvan au
pus de un site in limba
engleza, ca sa inteleaga
tot poporul american ca
rusii sunt frati cu ei si le
inteleg durerea si frus-
trarea starnita de
atacurile teroriste.

w Wwww.alfaantiterror.com
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PSP TRECE OCEANUL
DrumuL pIN TARA SoARELUI RASARE SPRE COLINELE DIN BEVERLY HiLLs

Dupa senzatiile create la
lansarea japoneza, Sony
s-a decis sa treaca
oceanul si sa loveasca
piata americana cu noul
sau PSP. Lansare,
trambite, spectacole de
moda, artificii... cam asta
a insemnat evenimentul
de lansare. Se pare insa
ca toata aceasta risipa
este justificata.

Deja Sony se lauda cu
niste cifre de invidiat:
500.000 de bucati
vandute in primele doua
zile si venituri de 150
milioane dolari.
Magazinele au fost

luate cu asalt inca din
prima zi de gameri

fanatici, oameni de afa-
ceri si... tineti-va bine...
FEMEI. Chiar si condu-
cerea Sony s-a aratat
surprinsa de volumul
vanzarilor declarand ca
lansarea a avut
loc intr-o

perioada mai slaba, cand
majoritatea populatiei si
a magazinelor Tgi revin
dupa eforturile impuse de
Sarbatorile Pastelui.

-0 &

WWW.Sony.com

BUMER]‘ ELEBTRUNW MP3 LA TIGARETA... TERMENUL DE

,HOT MUSIC” CAPATA NOI DIMENSIUNI

Daca nu v-ati saturat
inca sa parcurgeti in lung
si in lat Caraibele in
cautarea comorilor, poate
va intereseaza un nou
joc. Tradewinds 2 va
pune din nou in postura
unui capitan de corabie
ce face putin comert,

10

putina piraterie, putina
aventura prin Marile
Caraibelor... doar-doar o
reusi si el sa puna deo-
parte un sfant alb pentru
zile negre. Daca va ten-
teaza, treceti pe la
www.shockwave.com si
vedeti cum sta treaba.

v

Alpha Omega Computers
s-au dat peste cap de
trei ori si au inventat un
nou mod de a asculta
mp3-uri la purtator.
Purtatorul este de
aceasta data masina
personala. Ei au con-
ceput un model minus-
cul, intitulat
MP3onChannel, care
poate fi conectat la
aprinzatorul de tigari cu
care este dotat orice
autovehicul.
Conectarea
player-ului
nu este
suficienta
pentru ca
acesta nu
este dotat si

cu o memorie. Are, In
schimb, un port USB,
unde pot fi inserate flash-
uri de toate marimile si
toate categoriile. Defectul
sau major 1l constituie
lipsa unui display astfel
incéat vei rula melodiile
orbeste, fara sa stii ce
urmeaza.
www.alphaomegacom.com




DESPERADOS 2:

v

GooPer’S REVENGE >

&_‘P‘E&'- .

Filmele cu John Wayne 2: Cooper's Revenge si
trebuie sa fie inca la aduce ca o noutate
mare pret prin Germania, absoluta posibilitatea de
de vreme producatorii de  a trece din vederea izo-
jocuri din aceasta tara, metrica in cea first per-
mai precis Spellbound, son pentru a gusta din
nu mai prididesc cu plin acel glont in ceafa.
realizarea unor versiuni
PC ale universului west-
ern. Dupa ce, in 2001, a
cules ceva lauri cu jocul
Desperados: Wanted
Dead or Alive, compania
germana a batut palma
cu Atari pentru a con-
tinua aventurile pistolaru-
lui Cooper.

Al doilea joc al seriei
este deja o certitudine, i |
se numeste Desperados _ RN www.atariicom

Cenega LA | RAP-UL PE STRAZILE CRIMEI

! Konami va scoate ceva bani din buzunar

pentru finalizarea proiectului lor, Crime
Life: Gang Wars. Aceasta in primul rand
pentru ca a optat pentru angajarea
grupului D12 si a altor artisti
emeriti ai Hip-Hopului, pentru a
Cehii se pregatesc de compune C°|Oa~na.' gonoré a.jovcu-
marea adunare. ce va lui. se pare ca linia melodica
avea loc la E3 énul impusd .de acest grup se
acesta. Deja au inceput potrivegte de minune
sa trimita invitatii tuturor cu atmosfera pe
partenerilor, asociatiilor
si membirilor presei. La
standul lor, acestia vor
avea ocazia sa vada
pentru prima data

care Konami
doreste sa o
recreeze in
jocul lor.
cateva titluri ce se
anunta a fi destul de
interesante. Dintre aces-
tea au fost exemplificate
UFO: Aftershock, El
Matador si The Roots.

@ v?\ N 7
www.cenega.com i 9 :



Seven Kingpoms: GonNQUEST

GELE SAPTE REGATE iN MILENIUL 11l

Va mai aduceti aminte
de Seven Kingdoms?
Joculetul acela in care
ne chinuiam cu
civilizatiile antice sa
scapam omenirea de

al treilea joc al seriei, in
ciuda faptului ca cel de-al
doilea a fost un esec total.
Travor Chan, un oficial
de pe la Enlight, declara:
~Seven Kingdoms:

hoardele de demoni ce o Conquest va pastra toate

invadasera? Enlight
Software se incapa-
taneaza sa mai scoata si

Doul mAaINT = SINGLES 2: TRIPLE TROUBLE
PESTE OCEAN | CUM SE NUMEA ASTA?

Daca noi am fost capa-
bili s& dam mana peste
Milcov acum vreun
secol, americanii si
englezii ne arata con-
stant ca ei pot da mana
peste ocean. Ultima
scuturatura zdravana a
avut loc la ultima
sedinta dintre Digital
Jesters, englezul, si
Take Two Interactive,
americanul. Aceasta a
parafat o noua
intelegere prin care
Take Two o sa ia jocuri
din Anglia si le va vinde
in America, neuitand,
bineinteles, sa cotizeze
generos la visteria
Digital Jesters.

12

MENAGE A TROIS?

elementele de spionaj,
comert si diplomatie care
au facut din jocurile ante-
rioare un succes de piata.”
Apai, daca jocul o sa fie
la fel ca cele anterioare,
iar singura imbunatatire
sa fie acel nou engine cu
care s-au laudat la con-
ferinta de presa, nu cred
ca dau prea multe parale
pe noul joc Seven
Kingdoms.

www.infinite-interactive.com

laca minune, nu-i de ajuns ca
ne procopsisem cu un joc
Singles, de care nimeni nu a
auzit. Acum vine si partea a
doua, intr-o zi de 27 mai a
acestui an, datorita Deep
Silver.
De data asta, eroul este un
looser de prima clasa, ce
reuseste in aceeasi zi sa-si
rateze si cariera (de
cantaret) si viata amoroaséa
(fiind aruncat ca o masea
stricata). Zdrobit de aceste
evenimente nefaste, in so-
litudinea sa, are ilustra
idee de a inchiria o gar-
soniera de la o tipa
focoasa. Si ca sa fie
tacadmul complet ii mai
pica pe cap inca o duduie
la fel de ,fierbinte”. Si sa
vezi trai neneaca la
domnigorul nostru care
din cel mai fraier s-a
1'®  trezit brusc cu doua
" bombe sexy.

www.deepsilver.net



Toms RIDER: LEGEND

Deci, SE INTOARCE LARA... OARE CUM 0
ARATA cU 10 ANI mAI BATRANA

Eidos, dupa ce a scapat
de criza financiara prin
care a trecut, s-a trezit
cu vreo cateva planuri
marete. Printre acestea,
ideea de a o convinge pe
Lara Croft sa mai apara
intr-o productie a genului
care a consacrat-o.
Pentru realizarea acestui
joc au fost angajati niste
baieti noi, Crystal
Dynamics, care si-au
petrecut foarte mult timp
cercetand fenomenul
Tomb Rider. Au facut tot
felul de studii, sondaje
etc... pentru ca, in final,

Black Bean a pus ména
pe o licenta Alpha
Romeo si a batut palma
cu producatorul
Milestone, asa incat
acum poate anunta
linistit faptul ca va lansa
simulatorul de curse
SCAR, Squadra Course
Alpha Romeo. Bine-
inteles, masinile ce pot fi

sa se decida ca cea mai
buna solutie este
intoarcerea la origini.
Asadar, urmatoarea pro-
ductie cu Lara Croft in
rolul principal se va numi
Tomb Rider: Legend si
este o intoarcere 100%
la atmosfera si game-
play-ul din primul joc al
seriei. Ca o garantie a
acestui fapt este anga-
jarea lui Toby Gard in
functia de game designer
sef. Pentru cei necunos-
catori, Toby Gard este
Jatal” Larei Croft.

alese pentru a zburda pe
sosele sunt doar modele
Alpha Romeo (e adeva-
rat toate niste bijuterii).
lar noutatea avan-
gardista consta in faptul
ca evolutia se face nu
prin tuning-ul masinii, ci
prin cel al pilotului.
Acesta va trebui sa
invete trucuri noi gi sa se

pregateasca optim pen-
tru particularitatile
fiecarei curse, dand ast-
fel jocului 0 mica nota de
RPG. Motiv pentru care
Black Bean a anuntat cu
mandrie lansarea unui
nou gen de joc CARPG,
la sfarsitul lunii mai.

www.blackbeangames.com

www.eidos.com

1500.000

DE DOLARI PAGUBA

Data: 5 aprilie 2005...
Locatia: Staffordshire...
Fortele implicate:
ELSPA (Entertainment
and Leisure Software
Publishers Association),
FACT (Federation
Against Copyright
Theft), politia din
Staffordshire si van-
zatorii de jocuri pirat.
Rezultatul: 20.000 de
CD-uri confiscate si o
paguba in gestiunea
L,piratilor” de aproximativ
500.000 de dolari. lar, in
final, ELSPA a tinut sa
multumeasca tuturor
celor care i-au ajutat sa
starpeasca vipera pira-
teriei care distribuie
jocuri fara discernamant
copiilor nostri.

13
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Producétor: Plastic Reality Technologies
To be announced (TBA) M Aparitie: vara 2005

Distribuitor: Cenega

Sistem minim: To be announced (TBA) I Sistem recomandat:

CARE-l FAZA?

A | cehii lovesc din nou
piata de FPS-uri
M inca un mod de a face
pe durii intr-un joc PC
M ne [uptam cu cartelul
sud-american al
drogurilor
M FPS desfasurat intr-o
vegetatie luxurianta
VM un joc thriller

tiu, o sa va inchipuiti

in acest moment ca
0 sa va fac cronica vre-
unei coride sau ca o sa
va prezint vreo idee
trasnita a cine-stie carui
producator de jocuri.
Chiar daca mi-ar fi placut
ca acesta sa fie adevarul,
El Matador este, deocam-
data, doar un FPS con-
ceput de niste cehi si in
care matadorul este un
agent DEA, iar taurul un
cartel mafiot al drogurilor,
cu regedinta pe undeva
prin junglele amazoniene.
Matadorul, adica agentul,
0 sa cam ia taurul de
coarne, adica acel cartel
mafiot, candva pe la
fnceputul toamnei, pentru
a-l scutura bine si a afla
ce au avut cu fratele lui
de l-au trimis Tn lumea
celor sfinti.

IARBA ALBASTRA
Drogurile sunt una dintre
cele mai periculoase si
mai indaratnice maladii
ale societatii moderne. lar
oamenii care lupta
impotriva acestui flagel,
la modul serios, si nu
doar pentru a da bine la
televizor, sunt cu
adevarat demni de
respect. Printre ei se
numara si agentii DEA
(Drug Enforcement
Administration). El
Matador este povestea
unuia dintre acesti agenti,
poveste ce incepe ime-
diat ce a iesit pe portile
garnizoanei in care s-a
antrenat si pregatit pentru
aceasta meserie. La scurt
timp de la investitura sa
oficiala ca agent DEA,
afla de moartea fratelui
sau, la randul sau un



=22t VAN
agent DEA. Tn timpul
fnmormantarii face
cunostinta cu seful aces-
tuia, care (este adevarat,
pare un cliseu cinemato-
grafic) 7i propune sa ia
locul fratelui decedat. O
data cu numirea in
aceasta functie, agentul
urma sa primeasca toate
cazurile la care lucra
fratele sau, inclusiv cel
care a dus la asasinarea
lui. Acest lucru constituie
un punct foarte bun de
pornire pentru investigatia
personala (ca si vendetta)
noului agent, impotriva
celor care i-au ucis
fratele.

AVENTURA LATINO
Daca El Matador ar fi fost
un film, atunci ar fi fost
categorisit ca un thriller,
asa a primit doar statutul
de FPS in care jucatorii
vor putea sa-si incordeze
muschii, sa puna mana
pe cea mai mare arma si
sa salveze omenirea de
inca o problema serioasa.
Daca in cele mai dese
randuri aceasta tactica da
roade, se mai poate
intdmpla prin acest joc ca
totusi opozitia sa fie mult
prea numeroasa si bine
fnarmata pentru a putea fi
pusa la punct de un sin-
gur om. E o tendinta
moderna a FPS-urilor
supuse tot mai des tirului

criticilor acuza-

toare la adresa
exagerarii hollywoodiene
a capacitatilor umane. El
Matador intra in acest
trend si pune la dispozitia
jucatorului o serie destul
de larga de unelte si
echipamente ce il pot
ajuta sa treaca nestiut si
neobservat prin diverse
locatii.

Adversarii intalniti nu sunt
tocmai niste mielusei, iar
producatorii ne promit ca
imixtiunea Tn treburile lor
nu va ramane fara reper-
cusiuni. De-a lungul misi-
unilor, jucatorii vor fi
intdmpinati de o varietate
destul de mare de inamici,
de la simpli civili, care iti
arata degetul mijlociu,
pana la adversari pe
patru picioare precum
maidanezi sau crocodilii
Amazonului. Insa de
departe cei mai temuti

EL MATADOR

vor
fi locote-
nentii i bosii de nivel a
caror capacitate de lupta
este impresionanta. Pe
deasupra, se pare vor fi
ajutati si de un Al sofisti-
cat, care le va permite sa
dea ordine subalternilor
pentru a-i asista in eli-
minarea intrusului.

CU MAINILE

LA VEDERE
Spuneam ceva mai
devreme de acele paduri
luxuriante ale
Amazonului. Cehii din
studiourile Plastic Reality
detin secretele unui
engine grafic destul de
performant, ce le permite
sa introduca elemente de
vegetatie foarte bogate,
element sustinut de o
serie de imagini date
publicitatii si prezentate

NU MAI Al RABDARE?... JOACA ASTA

Producator: Valve
Distribuitor: Vivendi Universal

Aparut toamna trecutd, dupa

o serie destul de lunga de
amanari, jocul a reusit sa
cucereasca pe toata lumea,
inclusiv pe acei sceptici, care
considerau ca seria e
moartd, iar acest joc va trai
V¥ de pe urma faimei predece-

sorului sau. Tn ciuda unor
glitch-uri grafice si a catorva
bug-uri de gameplay, Half
Life 2 a ramas un joc fasci-
nant, bine inchegat si cu o
atmosfera de invidiat. Chiar
si dupa atatea luni, Half Life
2 este inca un joc de
referinta al genului FPS, titlu
care fi va fi smuls cu mare
greutate.

PROIECTE

=" pe la targurile

internationale. Sa speram
insa ca nu acesta va fi
asul din méaneca al jocu-
lui, deoarece, in ciuda
calitatii grafice, nu stiu
daca va putea face fata
concurentei destul de
acerbe de pe aceasta
piata. Sper si vreau sa
cred ca jocurile vor
deveni interesante si cap-
tivante prin elementele de
joc pe care le propun si
nu vor incerca sa ne mai
cucereasca doar cu efec-
tul de ,uau” al graficii m

Claude

- ".”»"'
vara 2005

IS
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Al doilea razhoi mondial incepe in Europa... lar?

MMOFPS

I Producétor: Cornered Rat Software M Distribuitor: GMX Media B Sistem minim: 1.2 GHz CPU 512 MB of RAM 64 MB 3D Video
Card 56K Modem or High-Speed Internet Access 1 GB Free Hard Drive Space DirectX 9.0 or higher M Sistem recomandat: 2 GHz
CPU 512 MB of RAM 128 MB 3D Video Card, 1 GB Free Hard Drive Space DirectX 9.0 or higher

CARE-1 FAZA?

A m macel organizat
online pentru mii de
maniaci ai FPS-ului

M |upta de partea Axei
sau a Aliatilor

MW arme specifice WW2
(pusti, mitraliere, tancuri,
avioane, baterie antiaer-
iana - nebunie curatal)
M personaj customizabil,
V¥ in stil RPG

Féré indoiala, cotono-
geala generalizata
starnita de Hitler in
Europa secolului trecut a
fost, este, si cu siguranta
va fi o vaca numai buna
de muls in industria de

16 RC
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jocuri. Productiile croite
pe calapodul celui de-al
doilea razboi mondial au
devenit atat de
numeroase, incat ar
putea fi numarate pe
degete doar de un miria-
pod extrem de rabdator.
incet, incet fundalul
istoric a dus in carca tot
ce se putea, de la FPS la
RTS si de la TBS la ce
vreti voi. Si tocmai in
momentul Tn care speram
ca poate s-au mai calmat
spiritele, Claude ranjeste
malefic si-mi tranteste
bucuria: ,Mai, au facut
unii un MMOFPS despre
WW?2. Vezi ce e cu el, ca
promite multe.”

BLITZKRIEG
FILE DE POVESTE

Mania online-ului de fata
a inceput acum 4 ani,
cand GMX Media a intrat
in cardagie cu Cornered
Rat Software si impreuna
au dat americanului prile-
jul sa-si omoare compa-
triotii de-a lungul si de-a
latul Internetului. Prilejul
se numea WW2 Online si
era primul MMOFPS
zamislit de mintea ome-
neasca. Am rascolit acest
capitol din istoria de
acum antica a jocurilor
pentru ca intre MMO-ul
din titlu si cel prezent in
paragraf exista o puter-

nica legatura. Aceasta se
bazeaza pe o lista lunga
si laborioasa de argu-
mente: jocul e tot ala.
Singura diferenta notabila
e titlul, schimbat atat cat
sa sune mai pompos Si
mai comercial in Europa,
pentru ca aici e toata
chichita: jocul se
lanseaza in Europa.

NIMIC NOU

PE FRONTUL DE VEST
Ca orice razboinic care
se respecta, fiecare
amator de WW2 Online -
Beyond Blitzkrieg are de
facut o serie de alegeri
Tnainte de-a purcede la
varsare de pixel nevino-
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vat. In primul rand, trebuie
sa-si aleaga hoarda de
partea careia va savarsi
samavolniciile de pe cadm-
pul de lupta. Si cum asta
nu ar fi fost destul, bietul
luptator trebuie sa adere
si la una din natiunile ce
compun respectiva
hoarda. Nu va faceti
iluzii, aberatii de gen
nazist de partea Angliei
nu exista, desi ,Ein Volk,
Ein Reich, Ein Churchill”
suna imbietor. Prima vari-
anta de macel este cea in
care nimeni nu-si face
griji pentru rang,
avansairi, retrogradari si
alte nimicnicii ale oricarei
campanii decente.
Campul de lupta este
acolo doar pentru a per-
mite fiecaruia sa testeze
tot ce are jocul de oferit.
Varianta a doua taie liber-
tinajul din radacini, dar
ofera in schimb avansari
repetate in grad, facand
apel la obsesia occinden-
tala numita ,cariera”. Cine
s

B

-

avanseaza pe speciali-
tatea sa are mai mult
control asupra misiunilor
tematice si, ulterior, sta-
bileste el insusi misiuni.

STIMA NOASTRA
S| MANDRIA
Cred ca ar fi cazul sa
prezentam cum se cuvine
si cAmpul de lupta, nu de
alta, dar deja bate din
picior si ameninta sa faca
scandal daca nu e amintit
in articol. Ei bine, dragilor,
ogorul destinat macelului
este marea mandrie a
realizatorilor. Spatiul pus
la dispozitie navalitorilor
este intr-adevar imens.
Parcurgerea lui pe jos
devine un adevarat mara-
ton, pentru ca el se
intinde lenes pe 354. 000
de mile patrate, adica e o
replica a Europei la scara
%. In al doilea rand,
ogorul in cauza
nu e gol, ci
presarat
cuds0 AL
7/

o ————
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de orase, peste 4000 de
utilitati si numeroase
puncte strategice din
tagma cladirilor,
buncarelor si podurilor
(vreo 36.000 luate la
gramada). Din pacate,
aici isi arata dintii limi-
tarea europeana. Spatiul
este vast, dar restrans la
Europa, ceea ce nu per-
mite celor mai fundamen-
taligti dintre voi sa ate-
rizeze cu Spitfire-ul n
Casa Alba, urland
.Moarte necredinciosilor!”

YOU SEXY THING
Evident, un joc trebuie sa
aiba si partile lui proaste.
In cazul de fat& nici nu e
greu de presupus care
este marele minus, avand
in vedere ca productia
are deja 4 ani. Grafica nu
doar ca jeneaza ochiul, ci
il zgarie de-a dreptul.
Imaginea e mai
colturoasa decat intreg
sectorul dedicat cubismu-
lui la Luvru. Tn plus, nici
detaliul nu-si face de cap,
tragand chiulul ori de cate
ori are ocazia. Pe scurt,
asa fnvechita si saraca,
grafica starneste un inefa-
bil sentiment de bleah.
Nimeni nu a pretins un
engine grafic nou, dar
macar un lifting facial
acolo se putea face. lar a
pretinde ca grafica a
ramas asa pentru a nu
strange lag-ul de gat, iar
nu tine, pentru ca

Evenimentele majore din
WWII online sunt raportate in
ziarul site-ului in cel mai pur
stil gazetaresc al perioadei
1940-1945, cand jurnalele de
razboi erau cele mai urmarite
materiale.

potentialii interesati de
online-uri venereaza
altceva decat dial-up.

TRECETI BATALIOANE

DE GAMERI OCEANUL
Va reusi Beyond
Blitzkrieg? Va esua la-
mentabil? Greu de spus
in acest moment. Cred
ca, in final, lupta se va da
intre gameplay (care are
multe de oferit) si
uratenia grafica. Tn orice
caz, daca va castiga
gameplay-ul, ar fi bine sa
castige detasat, altfel vic-
toria va fi inutila, iar
lansarea Beyond Blitz-
krieg in Europa un... fas m

Jack The Ripper

RRRRRRR
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(CODENAME: PANZERS PHA

&l liermanu se pregatesc de al doilea tur de neguﬂlerr.., -

Producétor: Stormregions
Win98 SE

CDV Software

Sistem minim: Pentium sau AMD, 900 MHz, 128 RAM, 64 MB video, DirectX 9,
Sistem recomandat: Pentium sau AMD, 1.5 GHz, 256 RAM, 128 MB video, DirectX 9, WinXP

Aparitie: iunie 2005

CRARE-1 FARZA?

M trei campanii: Axa,
Aliatii, lugoslavia

W 20 de unitati de lupta noi
M ciclul zi/noapte cu
toate implicatiile sale

M scenaristii americani
ai serialelor Law and
Order si Buffy, The
Vampire Slayer angajati
pentru a scrie misiunile
M Peter Weller
(RoboCop) printre actorii
angajati pentru a citi
replicile din joc.

M al doilea joc din serie,
speram noi, nu si ultimul

cine a apucat sa
citeasca topul

preferintelor nostre de
anul trecut a putut con-
stata faptul ca am consid-
erat Codename: Panzers
Phase 1 unul dintre cele
mai bune jocuri ale anului
2004. Grafica sa extraor-
dinara, campaniile capti-
vante si complexitatea
gameplay-ului au fost
céateva dintre elementele
cheie ale succesului
acestui joc. Din.pacate
insa, pe piata americana
Codename Panzers a
avut parte de o primire
foarte rece, vanzarile sale
atingand un nivel incredi-
bil de mediocru. Acesta a
si fost motivul pentru care

la sfarsitul ‘anului trecut
presa americana de spe-
cialitate au declarat acest
joc ca fiind ,Cel mai-bun
joc nevandut”. Din feri-
cire, vanzarile europene
au fost peste asteptari si,
avand in vedere faptul ca
aceasta piata este la fel
de puternica si de impor-
tanta ca si cea ameri-
cana, acest lucru a fost
suficient pentru a da
incredere producatorilor
in continuarea acestei
serii.

REMOBILIZAREA
Ca urmare, cel de-al
treilea Reich virtual isi va
mobiliza din nou recrutii
incepand cu luna iunie a

acestui an pentru a par-
ticipa la Operatiunea
,Codename: Panzers
Phase Two”. Teatrele de
razboi ne vor purta pasii
din deserturile Africii prin
zonele urbane ale ltaliei
si prin tinuturile muntoase
si ostile ale lugoslaviei,
unde unitatile de partizani
s-au dovedit a fi niste
adversari redutabili. Chiar
daca voi ramane un fan
devotat campaniei Axei
germano-italiene, trebuie
sa amintesc si prezenta
celorlalte doua campanii,
cea a aliatilor si cea a
iugoslavilor. Noua con-
figuratie a campaniilor a
permis producatorilor
introducerea unor noi




CODENAME: PANZERS PHASE TWO | PROIECTE

seturi de elemente care special cele aliate care, T ,’,‘ b ';:E’

sa atinga fiecare aspect prin traditie, sunt putin mai N

al jocului, de la cele neglijate decét cele ger- 'A"’c:'.,'/ Ermae
tehnice, care tin de sunet ~ mane. Deh, ce sa-i faci, S—
si grafica, pana la cele daca Patton si Montgomery

de joc legate de misiuni, nu au reusit sa fascineze

obiective sau unitati de generatiile precum Rommel

lupta. sau Model. =3

ECHIPAMENTUL
In-principiu, nu ar
trebui sa ne
asteptam la modi-
ficari radicale in
ceea ce priveste
echipamentele de lupta
ce vor fi puse la dispozita
noastra. La urma urmei,
indiferent cat de bogata
este imaginatia noastra,
trebuie respectat
adevarul istoric si imple-
mentate doar acele unitati
ce au fost implicate real-
mente n acest conflict.
Evident, introducerea
unor natiuni noi precum
Italia sau lugoslavia
inseamna si aparitia unor
unitati de lupta specifice
precum ,Semovente
Basotto”. in acelasi timp,
armatele mai vechi au
fost si ele dotate cu cate-
va unitati de lupta noi, in
RC 19
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Dintre toate natiunile ocupate pe par-

cursul WW2, lugoslavia este una din-

tre putinele despre care se poate

spune ca s-a eliberat de una singura.

Acest deziderat a fost atins nu prin

lupta directa pe front, ci prin lupta de

gherila, in care grupuri mici i com-

pacte de partizani atacau neincetat

unitatile germane de ocupatie. Desi

partizanii lucrau oarecum disparat, a

existat, totusi 0 urma de organizare.

Majoriatea partizanilor luptau sub : o
Armata Populara de Eliberare, in \/Qzﬁa
fruntea careia se afla Josip Broz (mai ' | &
cunoscut sub numele de lupta Tito). Partizanii iugoslavi au fost
aprovizionati de-a lungul razboiului atat de armatele americane,

cat si de cele sovietice.

EFECTUL TUNURILOR
Una din fascinatiile primu-
lui joc consta in posibili-
tatea de a distruge mare
parte a elementelor pei-
sagistice de pe ecran.
Aproape orice cladire,
buncar, copac, gard,
vehicul sau fiinta putea fi
trimisa catre zarile albas-
tre daca erau supuse
tirurilor Panzerelor. Phase
Two promite sa trans-
forme acest lucru intr-o
traditie si chiar sa
accentueze putin efectele
adaugand si mai multe
elemente destructibile in
decor. Se anunta de
asemenea si ceva moduri
noi de a exploda, sari in

aer, disparea in neant...
dar mai bine ne pastram
entuziasmul pentru luna
lui iunie.

MOTOARELE
...cele grafice, ca sunt mai
importante acum decat
cele Diesel. StormRegion
vor folosi in Codename:
Panzers Phase Two o
versiune imbunatatita a
engine-ului Gepard 3D,
datorita caruia vom putea
vedea culori mai fru-
moase, poligoane mai
multe pe centimetru
patrat, vom putea roti,
suci si manevra camera
in orice mod dorim.
Pe langa acestea se pare

TI-A PLACUT?... JOACA ASTA

“* CODENAME:

M Producétor: Storm Region
W Distribuitor: CDV Software

ma vreme.

PANZERS PHASE ONE

vom avea parte si de
ceva noutati interesante
cum ar fi introducerea
ciclului zi/noapte si
implicit a unor elemente
caracterisitice. Vehiculele
vor avea faruri ce vor
putea fi aprinse sau
stinse pe timpul noptii
fiecare actiune in parte
avand avantajele si deza-
vantajele sale. Cu
luminile aprinse, de
exemplu, te poti deplasa
mai repede, dar, in
acelasi timp, esti mult mai
usor de reperat.

TICHIA DE MARGARITAR
Nu stiu acum daca insuc-
cesul din America a avut
vreun cuvant de spus,
insa echipa de productie
a luat cateva decizii, zic
eu, nu tocmai inspirate.
Pe de o parte au angajat
echipa de scenaristi a
serialelor Law and Order

Europenii in schimb, mult mai apropiati si mai
fascinati de evenimentele celui de-al doilea

Razboi Mondial, au primit foarte bine acest

joc, fapt ce a si permis producatorilor sa con-
tinue lucrul la cel de-al doilea joc din serie.

Desi este predecesorul jocului prezentat in
acest materiale Codename: Panzers Phase
One nu este nici pe departe un ,mosulica”.
Aparut la inceputul toamnei 2004 a reusit in
scurt timp sa se impuna ca unul dintre cele
mai bine inchegate jocuri de strategie din ulti-

Din pacate, desi presa a elogiat in toate mo-

durile cu putinta acest joc, succesul sau pe
Vv piata americana a fost extrem de redus.

20 RC

si Buffy, The Vampire
Slayer pentru a scrie
campaniile si misiunile
jocului. Dupa cum stim cu
totii, noi europenii, sun-
tem putini diferiti in ceea
ce priveste consumul de
divertisment, lucru destul
de vizibil in muzica si
cinematografie. Si, in
ciuda unor succese cine-
matografice americane,
noi vom aprecia mereu
mai mult un film cu actori
britanici sau francezi. Dar
daca aceasta este singu-
ra modalitate de a cuceri
si piata americana... asta
e. Tot din acelasi motiv,
cred eu, au angajat o
serie de actori americani
care sa-si imprumute
vocile personajelor din
joc. Ati auzit cumva de
Peter Weller? Eu nu, dar
cica el l-a interpretat pe
Robocop, mare succes
cinematografic american
de Ia mijlocul anilor '80.
Sa speram ca atmosfera
jocului si complexitatea
gameplay-ului nu vor fi
alterata iremediabil de
aceaste invazie ameri-
cana, iar in iunie ne vom
putea bucura de un joc
cel putin la fel de bun ca
in prima parte m

Claude
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HOT ACTION

0 be announced (TBA) M Sistem recomandat: :

CARE-l FAZA?

A m Ura!! Se intoarce Lulal
M Producatoarea de
filme porno e in 3D

M Lula ne aratd cum poti
cafti banditii purtand
fuste mini si bustiere

invizibile

W Extravaganta sanilor
gigantici

M Cica au fost sesiuni

de MOCAP pentru a

w simula migcarile sanilor

Unul din primele jocuri
ce mi-au picat pe
mana Tn vremea uceniciei
mele Tn ale presei
gameristice a fost Lula:
The Sexy Empire. La vre-
mea aceea, a trebuit sa o
ajut pe blonda voluptoasa
sa se lanseze in lumea
22 RC

filmului pronografic si sa
devina starleta de necon-
testa a acestui domeniu
cinematografic. Se pare
ca am facut o treaba
foarte buna (si nu ma
intrebati daca mi-am
capatat recompensa),
deoarece anul acesta
Lula se va intoarce in
atentia publicului.

REVENIREA
Dupa zece ani de cand
s-a retras de pe platourile
de filmare, unde ne
incanta cu ,jocul” sau
artistic, Lulei i merge tot
mai bine. Este acum ea
insasi posesoarea unui
studio, in care produce,
evident, pornografie.
Bineinteles ca trebuie sa
se intample ceva care sa

tulbure viata in acest pa- )
radis erotic. lar acest /.
ceva se manifesta sub
forma unor mascati care i
patrund prin efractie in
vila somptuoasa a
Lulei,

gt =,

“v

plecand de
acolo cu trei giuvaeruri
nepretuite, si anume cele
mai fierbinti si mai
proaspete actrite porno
descoperite de Lula. Se
pare ca, in acesti zece
ani, Lula a mai invatat
cate ceva in afara jocului
de scena, pentru ca, in
loc sa fuga precum o
caprioara speriata, cu
minijupul in cap, la politie,
pentru a cere ajutorul, ea



porneste singura pe
urmele rapitorilor ca sa-si
recupereze protejatele.
lar pentru aceasta, nu va
ezita sa-si foloseasca
toate talentele cu care
natura virtuala, atat de
generoasa, a categorisit-o
din plin.

BIG'UNS
Unul din locurile cele mai
adulate, la un moment
dat, a fost probabil un
anume studio MOCAP, in
care au fost adunate de-a
valma tot felul de
domnite, foarte dotate Tn
ceea ce noi barbattii den-
umi generic sani. Si pen-
tru ca deliciul privitorilor
sa fie deplin, acestea si-

au dat jos petecul de
panza ce ascundea acele
splendori si au inceput sa
topaie n stanga si in
dreapta. Tot acest cere-
monial a fost executat
pentru ca unduirile si ba-
lansul sanilor sa fie inre-
gistrat pe calculator si
apoi alocat persoanjelor
din Lula. Cu alte cuvinte,
chiar daca sunt desenati,
vom avea ocazia sa
vedem niste sani obraznici,

\'ﬁ\

LULA 3D | PROIECTE
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care se vor comporta
suficient de realist ca sa
faca sa saliveze orice
pusti pistruiat si plin de
cosuri. Jocul va abunda
in scene erotice, dansuri
din buric si cam orice alte
elemente pe care ele le
fac, iar noi le apreciem.
Umbla zvonul ca jocul va
avea vreo doua variante,
una softy - mai cenzurata
- si una hard, in care,
cica, vom avea parte de

NU MAI Al RABDOARE?... JOACA ASTA

2 PLAYBOY:
THE MANSION

B Producator:Cyberlore
Studios
I Distribuitor: UbiSoft

Chiar daca nu este un joc la
fel de siropos si de
Lexpozant’,
Playboy: The

Mansion se

adreseaza aceluiasi public
ca si Lula 3D. Adica pustilor
mucosi si plini de cosuri,
care nu vor vedea o femeie
goala nici macar in poza. De
mila lor mai apare cate un
astfel de joc in care se mai
vede un sén virtual ca sa le
mai ostoiasca dorul dupa cel
real, la care nu au sanse sa
ajunga.
Nu-i asa ca voi nu faceti
parte din categoria asta
de jucatori?
<<twisted laughter>>

full exposure. Internetul
este deja impanzit cu ca-
lendare si imagini care o
reprezinta pe Lula in
toata gloria ei, iar de la
sfarsitul verii vom vedea
si ce poate cu adevarat in
3D. Vom vedea cum stie
sa dea cu pumnul, cu
piciorul, cum stie sa dea
din buric, dar si cum stie
sa conduca limuzina rosie
cu 200 km pe ora pe
strazile orasului.

Cu alte cuvinte, blonda
Lula ne pregatste o vara
fierbinte. Atentie sa nu vi
se topeasca monitoarele m

RIS
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CARE-l| FAZA?

A m mi-aduce aminte de
Privateer

M e facut de rusi

M combina elemente de
RPG cu simularea

spatiala

M aratad spectaculos
W imi place la nebunie
ideea de a fi mercenar
v spatial

24 RC

proape vreo 50 de

ani i-am tot injurat pe
rusi pentru ca ne-au luat
Basarabia, pentru ca sunt
betivi, violatori, tarani
prosti si inculti si pentru
ca ne-au adus pe cap
nenorocirea aia de comu-
nism. A venit anul 1989,
am scapat de comunism
si de influenta ruseasca.
Si, evident, am inceput

sa privim cu un soi de
superioritate stupida catre
vecinii nostri care, inca,
teoretic, se zbateau in
mizerie i prostie. Numai
ca acolo exista si oameni
care pun umarul sa
munceasca si sa inves-
teasca. Sunt constienti ca
pentru a alimenta orgoliul
national trebuie sa depui,
totusi, un efort si in

campul muncii. De aceea
au ajuns rusii acum sa fie
extrem de apreciati pe
piata producatorilor de
jocuri. Si de aceea am
ajuns noi acum sa ne
uitam la ei cu invidie cum
scot joc dupa joc. Asa
cum este si aceasta
ultima lansare venita din
partea 1C Company a
jocului Star Wolves.

SPACE SINV l -
» Pentium 111 800 MHz or higher CPU128MB or mor |
at: Pentium [V 1800 MHz hig

PU 256MB or more W
v = el
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UN ALBASTRU INFINIT
Star Wolves este un joc
ce a aparut pe piata fara
prea mult tam-tam in jurul
sau, chiar si eu am dat
peste el intamplator.
Ceea ce mi-a atras
atentia au fost cateva
randuri din descrierea
jocului, care m-au dus cu
gandul la perioadele mele
de pionierat cand deslu-
seam tainele Elite-ului pe
un amarat de CIP 03.
Star Wolves nu mai
spune povestea solitara a
unui pilot spatial, ci lupta
pentru supravietuire a doi
parteneri, fondatori ai
unei companii de merce-
nari spatiali. Unul dintre
acesti parteneri este
jucatorul, iar celalalt este
Ace, un pilot veteran ver-
sat, care a prins multe
rézboaie galactice la viata
lui. Jocul este bazat pe
misiuni, cam acelasi gen
cu care ne-am confruntat
in jocuri gen Wing
Commander sau Tie
Fighter. Primim mesajul
in care sunt descrise
conditiile misiunii, obiec-
tivele principale precum si
recompensa aferenta.
Dupa pregatirile specifice,
urmeaza saltul hiper-
galactic Tn sectorul misiu-
nii si acolo va trebui sa
ducem la bun sfarsit
actiunea pentru care am
fost angajati.

n spatele acestor misiuni
se afla o poveste despre
nu stiu ce capetenie de
pirati, care ar fi trebuit sa
fie de mult in lumea celor
drepti si care se
banuieste ca s-a apucat
sa uneasca toate cla-
nurile pentru a reusi sa
acapareze cat mai multe
sisteme. Aceasta poveste
este insa atat de lipsita
de importantd, incat am
parcurs jocul in intregime
fara sa-i acord prea multa
atentie.

PIRATII VIITORULUI
Misiunile sunt destul de
variate si pot consta in
simple patrule prin sec-
tor, in recuperarea unor
relicve sau capsule de
supravietuire, in inter-
ceptarea unor nave,
escortarea unor perso-
naje importante, insa de
cele mai multe ori va
insemna curatirea sis-
temului respectiv de
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B Producator: BBC f R
Microcomputers (adica David

Brabem si lan Bell)

B Distribuitor: Acomsoft

Va vine sa credeti ca, in 2005, mai
sunt o multime de oameni care fsi

aduc aminte cu mare placere de

un joculet lansat in 1984? Un joc .

produs de doar doi programatori a creat ani la rand o adevarata
isterie in lumea gamingului, fascinand generatii dupa generatii.
Universul sau fantastic si complex in care jucatorul trebuia sa
devina Elite, indiferent de mjloacele folosite, a fost de departe
elementul cheie al succesului inregistrat de acest joculet.

26 RC

AMINTIRI Ia!iia

Star Wolves este genul de joc care te lasa mut de
uimire in momentul in care ii dai drumul. Calitatea
engine-ului sau grafic este indubitabila.

ciuma piratilor spatiali.
Flotila aflata la dispozitia
mercenarilor consta
dintr-o nava mama, un
colos cu o capacitate de
lupta fenomenala, si o
escadrila de fightere
(cate unul pentru fiecare
mercenar in parte).
Mercenarii, in afara celor
doi fondatori, vor putea fi
recrutati din bazele prin
care se mai face cate un
popas la sfarsitul fiecarei
misiuni. Toti mercenarii
au calitati si specializari
ce pot fi dezvoltate pe
parcurs. Fiecare

lupta

genereaza

experienta
ce poate fi utilizata ulte-
rior pentru a-l invata pe
respectivul manuitor de
mansa vreo specializare
noua, care sa-l ajute sa
dezintegreze mai rapid si
mai eficient un adversar.
Luptele se rezuma, de
obicei, la depistarea
adversarilor, lansarea
fighterelor si imprastierea
acestora pe toate coordo-
natele spatiului. Vor fi
insa si confruntari in care
numarul adversarilor este
covarsitor. Din fericire,
nava mama poate face
fata cu succes unei
invazii impresionante si
poate repara in acelasi
timp fighterele avariate
sau vindeca pilotii raniti.
Chiar daca obiectivele
principale ale misiunii
sunt prioritare, odata
ajunsi in sistem pot fi
descoperite diverse mini-
misiuni (obiective secun-
dare), dar si o serie de
misiuni secrete, ce pot
aduce recompense sur-
prinzatoare.

EXPLOZIE GRAFICA
Star Wolves este genul
de joc care te lasa mut
de uimire in momentul in
care i dai drumul.
Calitatea engine-ului sau
grafic este indubitabila si
ne aminteste de acel
Homeworld care la
lansare a facut furori.
Elementele spatiale,
meteoriti, stele, super-
nove sau nebuloase, sunt
realizate exceptional. Nici
modelele navelor, bazelor
si statiilor orbitale nu sunt
mai prejos. lar exploziile,
modul in care aceste
obiecte se dezintegreaza,
sunt un adevarat deliciu.
Tti vine s& distrugi tot ce
intalnesti in cale numai
ca sa asisti la un specta-
col grafic magnific.

Chiar daca nu este un joc
atat de complex precum
Elite sau Privateer si nu
reuseste sa ne aline dorul
dupa o asemenea
creatie, Star Wolves este
un joc demn de bagat in
seama. Motiv pentru care
i-am si acordat incredere
si un calificativ destul de
generos m

Claude

GOO0D CLAUDE

B calitate grafica

M concept interesant

B varietate in misiuni

B combinatie intre Elite si

Homeworld
W dezvoltare gen RPG a pilotilor
W bonusuri secrete in timpul
misiunilor

EVIL CLAUDE

W poveste ca si inexistenta
B marketing prea discret

86%;(
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Joaci-te cum nu te-ai mai jucat
pénd acum, cu Touch Screen-ul
noului Nintendo DS. Tehnologia
Dual Screen si microfonul
integrat inseamni mai multd
distractie. Mai mult decat atat,
bucuri-te atit de functiile
suplimentare precum Picto-Chat
pentru a trimite mesaje folosind
ultima tehnologie wireless cit si
de versiunea demo a jocului
< Metroid Prime :First Hunt >.
Treci la joaca!

WWW.NINTENDO.DE

T UCH ME!
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~+Build, Defend EXPGHd e

I

| cITY BUILDER

M Producator: Monte Cristo M Distribuitor: Digital Jesters Il Sistem minim: Win 98, DirectX 9.0b, 256 RAM, 1.2 GHZ, 64 video RAM
I Sistem recomandat: WinXP, DirectX 9.0b, 512 RAM, 2 GHZ, 128 video RAM M Aparitie: disponibil

CARE-1 FARZA?

A W simulator city builder
medieval
M concept interesant,
executie pe masura

M concentrat pe con-

structie

M axat pe expansiune
w B decis de aparare

Genul city builder este
unul care pare

nepieritor. Se pare ca
oamenilor le place ideea
aceasta de a fi ei sta-
panul atotputernic al unor
comunitati virtuale.
Succesul unor jocuri pre-
cum Settlers sau Sim City
este deja binecunoscut,
astfel ca nu ne mai mira
faptul ca si alti

28 RC

producatori se avanta
incercand sa conceapa
asemenea jocuri. Printre
acestia a inceput de ceva
vreme sa se remarce
Monte Cristo, un
porducator francez cu un
potential deosebit. De
data aceasta, ei ne pro-
pun o aventura prin Evul
Mediu timpuriu. Este
vorba despre jocul lansat
la inceputul acestei
primaveri, Medieval
Lords: Build, Defend,
Expand.

Jocul, dupa cum fii spune
si numele, se invarte in
jurul acestor trei elemente
caracteristice: constructia
apararea i expansiunea.
lar in continuare am sa
va prezint opiniile

personale asupra
fiecareia dintre ele.

CONSTRUIREA
Este, evident, elementul
cel mai important si care
va ocupa $i cea mai mare
parte a timpului de joc.
Stilul este deja arhicunos-
cut, prea multe noutati nu
sunt de mentionat. Incepi
prin a alege o locatie
pentru viitoarea asezare,
un lucru de altfel destul
de important. Spatiul con-
struibil este destul de li-
mitat, iar pentru a obtine
mai mult teren, cel mai
adesea va trebui cucerit
cu arma in mana de la
vecini. Pe langa aceasta,
terenul are diverse
portiuni ce ofera anumite

particularitati cum ar fi
fertilitatea solului,
prezenta apei potabile
sau a unor terenuri cu
potential epidemic ridicat
(ex. mlastinile). De
aceea, alegerea locatie
nu este tocmai un lucru
pe care sa-| tratati cu
superificialitate.

Dupa aceea activitatea se
deruleaza conform tiparu-
lui. Construiesti case pen-
tru locuitori incepand de
la niste banale colibe si
pana la palate som-
ptuoase. Dupa care incep
sa apara diversele servicii
de distributie, productie si
multe altele, prin care vor
fi satisfacute nevoile
cetatenilor.

As aminti doua aspecte



care mi-au atras atentia
in mod deosebit. Primul
dintre acestea este faptul
ca poti ,desena” terenul
agricol dupa cum doresti,
fapt ce iti permite sa il
Tnghesui prin cele mai
neasteptate locuri. Al
doilea ar fi ca te poti plim-
ba ,pe viu” pe strazile
orasului, iar acest lucru
confera un sentiment de
apartenentd mai special.

APARAREA
Viata in Evul Mediu nu
era lipsita de pericole, iar
dupa ce te-ai chinuit ore
n sir sa construiesti o
mandrete de cetate, este
pacat sa o lasi prada
invadatorilor si talharilor.
Ca urmare, va trebui sa
iei masuri pentru a-ti pro-
teja opera, in primul rand,
si supusii, Tn al doilea
rand. Th acest scop ai la
dispozitie o lista bunicica
de structuri defensive de
genul palisade, porti, tur-
nuri de aparare, ziduri de
piatra si chiar ceva piese
de artilerie. insa cea mai
importanta resursa raman
soldatii ce trebuie recru-
tati din réndul populatiei
si antrenati. Unde?
Evident in cazarme dedi-
cate. Apararea este un
proces automatizat,
soldatii atacand cam
orice inamic le intra in
raza. Ceea ce este apre-

ciabil, avand in vedere ca
esti destul de ocupat cu
satisfacerea propriilor
nevoi.

ATACUL
Evident ca o agresiune
nu trebuie sa ramana
nepedepsita. Tn plus,
nevoia de spatiu de con-
struit te obliga sa te
extinzi peste teritoriile
vecinilor. Si prin urmare,
de voie de nevoie, va tre-
bui la un moment dat sa
suni Tncorporarea si sa
marsaluiesti in teritoriile
inamice. Din pacate,
acest aspect este cel mai
slab din tot jocul. in
primul si in primul rand,
nu inteleg de ce sunt
obligat sa construiesc o
tabara militara in teritoriul
inamic ca sa pot
declanga un atac. Oare
de mars fortat nu se
auzise prin Evul Mediu?
lar al doilea mare pacat
este faptul ca si
rezolvarea atacului este
complet automatizata.
Controlul tu asupra
unitatilor in timpul atacu-
lui se reduce la a le duce
la locul luptei. De acolo
nu mai poti spera decét
ca ei sa-si faca treaba cu
brio. Acest fapt reduce de
obicei luptele la o con-
fruntare numerica. Cine
are armata mai
numeroasa castiga, cu

precizarea ca in cazul
unui asediu sunt nece-
sare ceva mai multe
unitati de lupta, inclusiv
artilerie.

IN FINAL
Desi a fost unul din
jocurile de pe lista mea
de asteptari, Medieval
Lords nu a reusit sa ma
acapareze total. Este un

joc bunicel, dar care nu
straluceste. Faptul ca
bate ana-n piua pe o
tema clasica precum si
automatizarea excesiva a
partii militare au fost ele-
mente care mi-au afectat
negativ entuziasmul. Pe
de alta parte este o
creatie interesanta, un joc
ce se bucura de o reteta
de succes, de un concept
atractiv si de o realizare
destul de buna m

Claude

GOO0D CLAUDE

B topografia zonelor agricole
B first person view

W decorurile medievale
H atmosfera de burg
EVIL CLAUDE

B automatizarea militara excesiva
M nu sunt prea multe inovatii




Romania

M un simulator aproape
perfect

M nivel de dificultate
ajustabil pe tot parcursul
campaniei

W modele fizice foarte
bine realizate

M o lansare discreta, dar
V apreciata
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Teroarea romaneasca loveste din adancuri

1 I Producator: Ubisoft Romania M Distribuitor: Ubisoft Entertainment M Sistem minim:

Win XP, DirectX 9, 512 RAM, 2 GHZ, 64 video RAM M Sistem recomandat: WinXP, DirectX 9,
1024 RAM, 2.4 GHZ, 128 video RAM M Aparitie: disponibil




Dintre toate ,aventurile”
celui de-al doilea razboi
mondial, cea a sub-
marinelor a fost una din-
tre cele mai frumoase.
Dupa 60 de ani de la
incheierea razboiului
actiunile indraznete ale
submarinelor, in special
ale celor germane, con-
tinua sa fascineze gen-
eratie dupt generatie.
Aproape ca nu mai exista
om pe planeta care sa nu
fi vazut macar o data fil-
mul Das Boot (1981) si
sa nu priveasca cu invidie
la acei lupi de mare, care
si-au construit gloria prin
sange si sudoare.

inca din ,preistoria”
jocurilor PC s-a incercat
reproducerea eveni-
mentelor de pe mare (un
exemplu elocvent fiind
jocul Ocean pe care ma
chinuiam sa mi-l incarc
de pe caseta zi de zi),
insa capabilitatile calcula-
toarelor de atunci nu ofe-
reau prea multa libertate
de creatie. Abia aparitia
PC-urilor a permis pro-
ducatorilor sa realizeze
jocuri cu adevarat
exceptionale, iar printre
acestea exista un nume
de referinta: Silent
Hunter. In acest moment,
licenta Silent Hunter este
detinuta de catre UbiSoft
si fiindca aceasta com-
panie are un studio de
productie foarte bine
dezvoltat aici in Romania
am avut placuta surpriza
de a constata ca ultimul
joc al seriei, Silent Hunter
I, a fost conceput, pro-
dus si finisat in intregime
aici la noi.

OFIZIER LA BORD!
Foarte pe scurt, Silent
Hunter Ill incearca sa
spuna povestea marina-
rilor aflati la bordul unui
submarin german. Tnainte
insa de a ajunge aici, va
recomand sa parcurgeti

faza initiala a Academiei
(tutorialul), in care veti
avea ocazia sa deprindeti
manevrele de baza ale
unui submersibil.
Credeti-ma nu este deloc
recomandabil sa intrati
direct in campanie. Tn
primul rand, pentru ca
manevrarea cu succes a
unui submarin nu este
atat de usoara pe cat
pare, iar in al doilea rand,
pentru ca trecerea
testelor din Academie va
va asigura o cantitate
consistenta de puncte de
reputatie la inceputul
campaniei, puncte cu

care puteti aduce diverse
imbunatatiri submarinului.
Odata terminate cursurile
Academiei, unde, repet,
invatati manevrele de
baza, aveti posibilitatea
sa va inrolati in flotila ger-
mana de submarine din
orice moment al Razboiu-
lui, adica oricand intre
anii 1939-1945. Indiferent
de acest moment,
razboiul se va incheia pe
9 mai 1945, deci si cari-
era de comandant. in
consecinta, daca vreti sa
doboriti niscai recorduri, e
bine sa va apucati de
treaba cat mai devreme,

DAS BOOT (1981]) z

In regia lui

Wolfgang

Petersen, Das

Boot a fost fil-

mul dedicat

submarinelor

germane care

a avut cel mai mare impact la
public. A fost de altfel si filmul
care a demitizat viata la bordul
submersibilelor. In perioada
razboiului, a servi la bordul
unui submarin era 0 mare
onoare, iar tinerii germani se
luptau sa ajunga aici. Reali-
tatea, ca de obicei, nu a fost
atat de roza, iar Das Boot este
primul film care o prezinta asa
cum era: 0 experienta dezu-
manizanta. Actiunea filmului
prezinta o patruld a submarin-
ului german U-96 vazuta prin
ochii unui corespondent de
razboi. Senzatia claustrofo-
bicd, starile de anxietate si
stresul greselilor sunt creionate
admirabil in aceasta pelicula.

chiar daca acest lucru va
insemna sa va descurcati
cu submarine mai putin
performante. ,Carierd“
este un mod de cam-
panie dinamica, ce a fost
introdus in joc doar Tn
fazele finale de productie
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PACIFIC FIGHTERS

M Producétor: Maddox Games
M Distribuitor: UbiSoft

Chiar daca nu este un simu-
lator de submarine si nici
macar unul naval, Pacific
Fighters este un simulator
de zbor cu un succes

deosebit. Inspirat din teatrul
de razboi de deasupra
Pacificului si creat de legen-
Vv darul Oleg Maddox, jocul a

si doar dupa ce vizitatorii
de la targurile de jocuri si-
au exprimat expres cer-
erea asupra acestuia. Cei
mai nerabdatori sa intre
in miezul actiunii pot
selecta modul Single
Mission, unde vor putea
lua parte la cateva lupte
si manevre celebre, iar in
final vor putea sa treaca
in multiplayer atat coo-
perativ cat si confruntativ.

A
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fost, putem spune,
binecuvantat inca din faza
incipienta.

Pacific Fighters s-a dovedit
a fi jocul care sa multu-
measca deopotriva fanii
inraiti ai genului laolalta cu
novicii ceea ce pare sa fie o
noua politica a gigantilor
Ubisoft.

CARIERA
Construirea unei cariere
de succes in Silent
Hunter IIl nu este deloc o
treaba usoara. Dupa
absolvirea academiei,
urmeaza inrolarea. Odata
ajuns la bordul submari-
nului poti folosi punctele
de reputatie primite in
urma calificativelor cu
care ai absolvit academia

—_
e

sau a misiunilor indepli-
nite pentru a recrutat noi
marinari i ofiteri sau
pentru a aduce
imbunatatiri submarinului.
Toate imbunatatirile vor
aparea treptat, in timp,
incercand sa respecte
momentul
istoric al
aparitiei
lor, oferindu-
ti suficient timp
pentru a aduna
punctele necesare
achizitionarii lor. Marinarii
prezenti pe docuri gi
pregatiti sa se inroleze,
au de obicei, cam ace-
leasi calitati, cu foarte
mici variatiuni, ceea ce te
obliga, intr-o oarecare
masura, sa ai grija de
echipajul deja existent la
bord. Acesta capatand
experienta va fi din ce in
ce mai eficient in cadrul
manevrelor de pe mare i
al situatiilor conflictuale.
Oamenii de la bord se
impart in trei categorii.
Cadetii, cei mai numerosi,
care sunt marinari de
rand, subofiterii i ofiterii.
Oricare dintre acesti
oameni pot indeplini orice
rol la bordul submarinului,
diferentele dintre ei fiind
date de eficienta cu care

indeplinesc ordinele. Cu
cat rangul este mai mare
cu atat sunt mai buni. Pe
l&nga aceasta subofiterii
pot obtine o specializare,
iar ofiterii trei, ceea ce le
va ridica si mai mult efi-
cienta in acel domeniu.
La sfarsitul fiecarei
patrule pe langa
obignuitele distinctii per-
sonale, se vor primi si 0
serie de promovari sau
medalii care pot fi
impartite echipajului.
Acestea vor avea un mic
efect in ridicarea moralu-
lui si andurantei marina-
rilor.

MUNCA
Campania dinamica,
despre ea vom vorbi mai
mult Tn acest articol,
inseamna de fapt o serie
lunga de misiuni de
patrulare. Bazinul Atlantic
si cel mediteranean este
impartit asemeni unei
grile. Fiecare misiune
inseamna de fapt o patru-
lare, timp de 24 de ore, a
unui sector anume cu li-
bertatea de a ataca si
scufunda orice tinta con-
sideri ca este potrivita.
Calatoria spre punctul de
destinatie ar trebui sa fie
in principiu o actiune de
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rutind, unde chiar este
recomandat sa folosesti
Time Compression.
Lucrurile se complica
serios, Tnsa, in momentul
in care detectezi o tinta
sau esti detectat de vreun
avion sau de vreo nava
de razboi.

Oricat de simplu si banal
ar parea la prima vedere,
manevrele de evaziune si
interceptie nu sunt chiar
asa. In timpul deplasérii
marinarii din ,turnul de
veghe” pot sesiza
prezenta unei nave sau a
unui convoi i i Tnsem-
neaza pe harta cateva
informatii preliminare,
cum ar fi ultima pozitie
cunoscuta, viteza si
directia de deplasare sau
tipul ambarcatiunii. Din
acest moment, i intri
serios in rol si va trebui
sa conduci operatiunile
de interceptare. Tn prima
faza, va trebui sa iei in
fata harta de navigare si
sa analizezi toate infor-
matiile despre tinta. Apoi
folosindu-te de cunos-
tintele de geometrie,
desen tehnic si fizica pe
care le-ai dobandit in
scoala generala (nu-i
asa?) trasezi pe harta
cateva elemente impor-
tante cum ar fi:
deplasarea posbila a
tintei, drumul cel mai
scurt catre punctul de
interceptie, raza posibila
de prezenta a tintei,
traseul patrulei in zona
de interceptie pentru a
descoperi pozitia exacta
a fintei.

Daca ti-ai facut treaba
cum trebuie, la un
moment dat vei fi anuntat
ca tinta a fost localizata,
iar atunci intri in situatia
de lupta. inainte de a te
angaja, asigura-te ca
toata lumea e lumea € la
post (tasta F7). Din
ecranul de Crew
Management poti trimite

marinarii in orice loc de
pe submarin, iar ei vor
efectua automat operatiile
specifice zonei. Aici tre-
buie sa tii cont de spe-
cializarea si experienta
fiecaruia, daca vrei sa
obtii rezultate maxime.
Exista posibiltatea de a
alege céateva situatii pre-
setate, cum ar fi atac la
suprafata sau navigare
submersibila, care pot fi
folosite cu incredere,
deoarece calculatorul are
bunul obicei de a alege
oamenii cei mai potriviti
pentru a indeplini nece-
sitatile acelei situatii.
Putin mai complicata este
pozitionarea ofiterilor.
Numarul lor mic, ca si
multiplele specializari pot
crea ceva dubii Tn privinta
celei mai potrivite alegeri.
Recomandarea mea este
sa ii pozitionezi manual in
functie de strategia per-
sonala de abordare a
fiecarei situatii. De exem-
plu, daca vrei sa fugi, tine
neaparat un ofiter naviga-
tor in sala masinilor, iar
daca vrei sa ataci, introdu
un ofiter torpilor in came-
ra torpilelor.

ATACUL

Ei bine, cel mai palpitant
moment al jocului este
invariabil cel in care stai
cu inima cat un purice, cu
ochii zdreliti in periscop si
cu degetul pe butonul
rosu, asteptand momentul
propice pentru lansarea

A Pe 24 martie a avul loc in
Bucuresti, la sediul Ubisoft,
o conferinta de presa in
cadrul careia a fost lansat
oficial si in Romania jocul
Silent Hunter Ill. In fata jur-
nalistilor au aparut Florin
Boitor (Producator), Tiberius
Lazér (Lead Game
Designer) si Cristian Hristu-
Badea (Game Designer)
care ne-au povestit ce expe-
rienta uluitoare a fost pentru
ei sa produca un astfel de
joc de la zero si cat de
mandri sunt de ceea ce au
realizat. Dupa o scurta
prezentare a jocului Silent
Hunter Il acestia au
raspuns intrebarilor puse de
catre jurnalisti si astfel am
putut afla o serie de lucruri
interesante legate de joc.
Cum ar fi:
= primul mod Silent
Hunter IIl a aparut
la 30 de minute
dupa

lansarea worldwide si a con-
stat in inserarea zvasticilor
pe submarinele germane;

= ¢& vor pune la dispozitia
jucatorilor un editor de por-
turi prin care acestia vor
putea modifica aproape
orice existd in aceste locatii
din joc;

= ca, desi anuntata deja
lansarea lui Silent Hunter IV
in martie 2006, aceasta nu
este chiar atat de cert;

= ca sunt putine sanse ca
Silent Hunter Il sa aiba
vreun add-on sau mission
pack;

= ca au amanat aproape
sase luni lansarea acestui
joc, pentru a putea introduce
sistemul de campanie
dinamica ce nu fusese
prevazut in proiectul initial;
= ca tot conceptul a fost
realizat in Romania, chiar
daca, in final a fost nece-
sara aprobarea din Franta.

st vl
Were under oftack, sel
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l JORCHIM SCHEPKE

Nascut: 1912
Decedat: 1941
Patrule: 14

Nave scufundate: 37
Nave avariate: 4

Tonaj: 155.882 tone

A avut parte de una dintre cele mai

fulminante cariere din istoria U-Boat.

Tntr-un timp extrem de scurt a reusit

sa se faca cunoscut, datorita

atacurilor sale extrem de indraznete asupra convoaielor din
Atlanticul de Nord. Aproape la fiecare patrula scufunda cate 4-5
nave. Agresivitatea sa, precum si aspectul fizic foarte placut I-au
facut un personaj foarte popular, fiindu-i atribuit titlul de ,cel mai
chipes comandant”. Cariera sa s-a incheiat brutal pe 17 martie
1941, langa insulele islandeze, cand a fost surprins si scufundat
de doua distrugatoare britanice (HMS Walker si HMS Vanoc).

l OTTO KRETSCHMER

Nascut: 1912
Decedat: 1998
Patrule: 16

Nave scufundate: 46
Nave avariate: 5

Tonaj: 272.958 tone

A fost cel mai prolific comandant de

submarin din flotila germana, reusind

sa scufunde nave totalizand cel mai

mare tonaj din intreg razboiul. Cea

mai reusita patrula a sa a avut loc in noiembrie 1940, cand a
reusit sa scufunde navele: Laurentic (18.724 tone), Patroclus
(11.314 tone) si Forfar (16.402 tone), aventura ce I-a propulsat
pe primul loc in topul comandantilor de submarine. Otto a impus
sintagma ,O torpild, o nava”. A fost capturat pe 17 martie 1941 si
a petrecut 6 ani de detentie intr-un lagar din Canada.

[l ericH ToPP

Nascut: 1914
Decedat: -

Patrule: 12

Nave scufundate: 35
Nave avariate: 4

Tonaj: 197.460 tone

Al treilea in topul comandantilor de
submarine, Erich Topp a fost capita-
nul submarinului U-552 cunoscut sub

numele ,Submarinul Diavolului

Roscat’. in foarte scurt timp Topp,

si-a castigat o reputatie de capitan

abil, reusind sa scufunde nave chiar si in conditii potrivnice. Cea
mai reusita patrula a sa s-a petrecut in martie/aprilie, 1942 cand
a reusit sa scufunde singur 8 nave dintr-un convoi. Sfarsitul
razboiului I-a prins la comanda submarinului U-2513, pe care I-a
predat singur aliatilor in portul norvegian Horten.

torpilei. Ca si in cazul
interceptiei, lupta este
compusa dintr-un set de
operatii destul de compli-
cate ce fncep prin
pozitionarea discreta a
submarinului in locatia
optima pentru atac.
Urmeaza localizarea
tintei, focalizarea,
alegerea metodei de atac
(submersibila sau de
suprafata), obtinerea
traiectoriei perfecte a tor-
pilei, iar, in final, agonia
asteptarii impactului.
Atacul poate fi dus atat
scufundat (doar cu tor-
pile), cat si de la
suprafata (torpile si tun).
Pot sa spun ca am fost
extrem de multumit de
modul in care marinarii
manuiau tunurile in
situatiile de lupta la
suprafata, reugind sa ma
surclaseze fara drept de
apel. In schimb, mi-am
pastrat placerea si
onoarea de a lansa per-
sonal torpilele. Ofiterii de
la bord sunt extrem de
utili, chiar daca nu
sesizezi acest lucru in
prima faza. De exemplu,
ofiterul de armament iti
calculeaza imediat solutia
optima pentru torpile.
Lipsa lui sau setarea unui
nivel mare de dificultate
te va va obliga sa cal-
culezi singur aceasta
solutie si nu este deloc o
treaba simpla. Aceasta
operatie consta in identifi-
carea tintei, cautarea ei
in manualul de nave pen-
tru a culege de acolo ca-
racteristicile tehnice,
introducerea unor date in
aparatura de control si
abia apoi calcularea unei
solutii pentru torpile.

FINALUL
Poate o sa va intrebati de
ce nu am mentionat nimic
despre aspectele tehnice
ale jocului. Asta pentru ca
jocul din acest punct este

aproape ireprosabil, cu
exceptia anumitor scapari
obignuite. Pe de alta
parte, complexitatea jocu-
lui te va acapara imediat
si nu fti va lasa decét
rareori posibilitatea de a
admira frumusetea va-
lurilor, violenta exploziilor
sau profilul superb al sub-
marinului cum se
deplaseaza nestiut prin
adancuri.

Am fost foarte multumit
de acest joc, iar singurul
element care m-a
dezamagit putin a fost
modul de atribuire a
punctelor de reputatie. O
patrula simpla fara nici o
scufundare realizata iti
poate aduce uneori mai
multe puncte decat un
convoi scufundat dar fara
a mai ajunge in sectorul
de patrulare. M-as fi
asteptat sa primim o re-
compensa mai generoasa
pentru actiuni indraznete
in afara ordinelor stricte.
Pe de alta parte mi-a
placut foarte mult ideea
de a permite jucatorilor
sa-si seteze nivelul de
dificultate al jocului la
inceputul fiecarei patrule.
Astfel, fiecare dintre noi
isi va putea ajusta jocul
din mers potrivindu-l cat
mai bine stilului personal m

Claude
GOOD CLAUDE

M grafica buna

B un joc foarte complex care
poate fi jucat simplu

M nivelul de dificultate poate fi
ajustat din mers

M atmosfera fascinanta

B engine grafic foarte bun, ce
permite obtinerea unor imagini
cinematice n plin joc

EVIL CLAUDE

M atribuirea punctelor de reputatie
pentru navele scufundate

M porturi cam fade

1%
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SPORT

B Producétor: Konami B Distibuitor: Konami I Sistem minim: CPU 800 Mz, 128 RAM, 32MB viSSSiBik
M Sistem recomandat: Pentium sau AMD, 1.5 GHz, 256 RAM, 64 MB video, DirectX 9, WinXP Il Aparitie: disponibi

\Win98 SE
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CARE-| FAZA?

de fotbal si unul de
w Mmanager

gandim cand vine
dit si eu cadnd am pus
este o clona fidela a

PES4 este cel de-al
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A m Singurul joc care face
concurenta seriei FIFA
M Lipsesc numele reale
ale jucatorilor
M Se poate juca online

M Se situeaza undeva la
mijloc intre un simulator

IFA 2005. La asta ne

vorba de un joc de fotbal.
Sincer, la asta m-am gan-

mana pe ,Pro Evolution
Soccer 4”. Am crezut ca

acestuia. Dar, credeti-ma,
m-am inselat. Produs de
japonezii de la Konami,

patrulea fecior al seriei
(dupa cum reiese si din

titlu) si, cred, cel mai
reusit dintre toate. Jocul a
fost conceput initial pen-
tru consola, fapt resimtit
in cerintele de sistem
incredibil de mici pentru
un joc scos in 2004.
Minimul necesar este un
procesor de 800 MHz,
128 MB RAM si o placa
grafica de 32 MB. De
asemenea, trebuie sa va
spun ca jocul ruleaza atat
pe Windows 98, 2K cat si
pe NT sau XP, fara a
exista vreo diferenta de
viteza.

PRIMUL FLUIER
fnca de la inceput, vreau
sa va spun ca jocul nu
exceleaza la capitolul
grafica, desi, intre noi fie
vorba, aceasta nu e rea
deloc. Chipurile jucatorilor
sunt foarte expresive,

putand sa-i recunosti cu
usurinta pe marii jucatori,
dar si pe Mutu & Co.
Ambienta sonora este si
ea reusita, fiind foarte
realista. Pe langa
zbieretele galeriei, exis-
tente in mai toate jocurile
de sport, aici vei auzi
adevarate cantece de
galerie si chiar greseli ale
comentatorilor care se
autocorecteaza. De
asemenea, sa nu fii sur-
prins, daca, la un meci in
deplasare, vei fi huiduit si
fluierat atunci cand te
apropii de careul advers
sau, dimpotriva, daca
auzi adevarate ode ale
bucuriei, atunci cand esti
atacat. Foarte stresant
este cand vezi comenta-
torii cum tin-partea
echipei de acasa si spun
ca arbitrul s-a pripit atunci

cand a dictat offside la o
faza evidenta. Apropo,
arbitrul mai si greseste, si
acest lucru nu este un
bug al jocului!
Comentatorii sanctio-
neaza imediat greseala
arbitrilor.

JOC DE GLEZNA
La capitolul miscare sce-
nica, jucatorii din PES4
se prezinta remarcabil,
aceasta fiind cat se poate
de realista. Pozitia
jucatorului in timpul sutu-
lui sau al loviturii de cap
este hotaratoare in
finalizarea executiei.
Astfel, Tn urma unei
centrari primite un pic in
spate, lovitura de cap nu
va avea niciodata rezul-
tatul asteptat.
Un inconvenient al lui
PES4 este faptul ca




jucatorii nu au numele lor
reale, asa ca, sa nu fii
surprins daca echipa
nationald a Romaniei va
fi formata din ,Pitre”(FI.
Petre) sau ,Nicholas”
(Marius Nicolae). Dar, cu
rabdare, acest mic incon-
venient ti-l poti remedia
de unul singur, jocul
avand un editor unde poti
modifica absolut tot ce-ti
trece prin cap, de la
fetele si frezele juca-
torilor, pana la steagurile
tarilor si emblemele
cluburilor.

(Daca esti nesanatos, ca
mine, in vreo 3 ore de
editat poti sa-ti alcatuiesti
chiar echipele de club
romanesti cu care poti
sa-ti tragi o adevarata
,Divizia A” in modul
»,Custom League”)
Punctul forte al lui PES4
este insa gameplay-ul,
capitol la care isi sur-
claseaza clar rivalul FIFA.

IN PARTICULAR
Meniul jocului este impre-
sionant de complex si,
totodata, simplu de navi-
gat, existand chiar si o
banda derulanta in care
cei-mai grei de cap pot
afla ce face fiecare icon
in parte, si cam la ce sa
te asteti daca il selectezi.
in ceea ce priveste

) Experience points

EXiStremer
G Celnili
[(IGlouga
(TG Harty

EXJEdingson
£TLF. Petre
[XdNicolae
[XdCastolo
[X3lvarov
TXiCeciu
EXdNachdecal

tastele, va trebui sa-ti
configurezi singur combi-
natia optima, jocul avand
o configuratie a tastelor
asemanatoare cu cele de
pe un controller de
Playstation.

Partea cea mai grea pen-
tru un microbist inrait vine
chiar de la inceput, cand
trebuie sa te hotarasti in
ce ape te scalzi. Poti opta
pentru un razboi intre
echipe nationale sau,
daca nu esti ,nationalist”,
poti foarte bine sa duci o
lupta intercluburi. Aici ai
la dispozitie moduluri
gata presetate, cum ar fi
LInternational Cup” sau
~European Cup”,

dar si ,Custom L
League” sau

,Custom

& Close

Cup”, in care tu vei fi cel
care va stabili regulile
jocurilor.

LIGA CAMPIONILOR
Dar adevaratul challenge
al lui PES4 il reprezinta
.Master League”, care
este, de fapt, cunoscuta
»,Champion's League”, in
care cam toti romanii ar
vrea sa ajunga cu echipa
lor favorita. Fiind con-
ceputa de japonezi,
aceasta liga are insa mici
deviatii de la cea pe care
o stim cu totii. Astfel,

LT KONAMI

= Metal Gear Solid 3:
Snake Eater (Actiune)
= Silent Hill 4:
(Actiune Horror)

= Crime Life - Gang Wars
(Beat'em up)

= Casino inc.

The Management (Aventura)
= The Regiment (FPS)

daca optezi pentru acest
mod de joc, nu vei incepe
direct ascensiunea catre
titlu, fiind necesara intai
promovarea din liga
secunda, pe care va tre-
bui sa o parcurgi fara
greseala si sa o termini
pe podium, sau sa castigi

cupa ce se desfasoara
%» - in paralel cu

aceasta. >>> |
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l ECHIPE ROMANESTI iN JOCURI DE FOTBAL

De-a lungul timpului, in mai toate jocurile de fotbal pe calculator
am avut surpriza placuta de a regasi si o mostré din fotbalul
autohton.

Primul joc de fotbal electronic pe care I-am jucat a fost Super B 'M,‘::-:v -w N
Soccer. Asta se intampla prin 1993. Aveam jocul pe Nintendo si N 1

nu ma puteam abtine s& nu castig campionatul cu echipa
Romaniei. Tot in 93 apdrea si FIFA 94 (urmat apoi dupa cum stiti

de aparitia anual de titluri FIFA) unde tot tricolorii erau baza. \“', A" AV

L S S WA W W W WU W . . .. . . 8 . . . . . . . . U . U . U U U . . 8 U U U W W \

Apoi a urmat UEFA 94 pe PC in care am avut ocazia sa fiu la
carma Stelei impotriva restului Europei. Dupa care in 1995, pe
Super Nintendo si PC a aparut Sensible Soccer, un joc unde
aveai 0 echipa de statura furnicilor pe care trebuia sa o conduci
spre victorie fie in meciuri intercluburi, fie interstate. Ce era
interesant la SS era ca aveai deja predefinita divizia A a
Romaniei si puteai sa joci cu oricare dintre echipele romanesti
din acea vreme. Ce s-a intdmplat dupa 1996 probabil ca

stiti si voi; FIFA a castigat suprematia jocurilor de fotbal i
dupa trecerea de la echipe nationale la echipe de club am
putut vedea in fiecare an fie pe Dinamo, fie pe Steaua, fie

pe Rapid in functie de cine lua campionatul anul precedent.

Oricum, dificultatea
sporita a acestui mod de
joc este evidenta. Chiar
daca vei alege dificultatea
minima, vei vedea ca
este mult mai greu in ML
decat in orice alt mod de
joc, la acelasi grad de
dificultate. Dificultatea
creste si mai mult atunci
cand promovezi din
divizia secunda in cea
principala sau cand ajungi
in rundele finale ale

Wk
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cupei. In ML nu vei mai fi
doar un simplu jucator, ci
si un manager in toata
regula al echipei tale
(Becali, ce mai). Trebuie
sa ai grija sa-ti platesti
jucatorii cu banii castigati
in urma victoriilor gi sa-ti
achizitionezi noi jucatori
la final de sezon sau in
"minimercato", caci
echipa cu care incepi ML-
ul este una realmente
varza. Sa nu-ti inchipui
ca, daca ai ales Real-ul
ca echipa, fi vei avea
din prima pe Ronaldo
sau Beckham. Trebuie
sa te descurci intai cu
_ Ciurucurile pe care o
N sa le primesti, si,
poate, dupa vreo
trei sezoane, ai
sa reusesti sa
achizitionezi
echipa cu care se
mandreste Real-ul in
zilele noastre. Tot
aici trebuie
mentionat faptul ca
unii jucatori imbatra-
nesc (ceea ce este si
normal) si se retrag din
viata sportiva, iar tu ramai
cu buza umflata fara
vreun supervarf sau fara
un mijlocas de exceptie.

m Au ' VNNAMI b UU' : v
= \
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ESTE... EVOLUTIE?
Un lucru interesant este
ca fiecare jucator din ML
are anumite skill-uri (cam
ca intr-un RPG), ca
speed, technique, shoot-
ing power, shooting accu-
racy si altele, skill-uri care
pot creste sau descreste,
in functie de evolutia
sportivului in meciuri. De
exemplu, daca, intr-un
meci, jucatorul X a reusit
un gol cu capul, vei
vedea la sfarsit ca acesta
va castiga niste puncte la
header, putand astfel,
dupa cateva meciuri de
acest gen, sa faca Level-
up in acest skill.
Alt lucru impresionant in
ML este moralul
jucatorilor, un moral
scazut al unui jucator
rezultand intr-o evolutie
stearsa a acestuia. Si
cand zic stearsa, ma
refer la faptul ca acesta
nu va mai avea viteza si
acuratetea paselor si a
suturilor din alte meciuri,
fapt pe care il vei resimti
din plin in jocul echipei.
Un alt factor important in
evolutia echipei tale este
antrenamentul pe care
trebuie sa-I faci-Tnainte de
fiecare meci. Daca te
incapatanezi sa sari
peste acesta, te vei trezi
cu o echipa de morti care
de-abia se misca si
paseaza aiurea, ca sa nu
mai vorbim de suturile

(f\HMI

care numai pe poarta n-o
sa fie. Antrenamentul
obligatoriu dureaza
aproximativ 30 sec., dupa
care fie te poti antrena in
continuare, fie te poti
intoarce la meciul oficial
pe care-| ai de jucat.
Dupa terminarea turului,
incepe intersezonul unde
poti face achizitii sau poti
vinde jucatori, sau poti
sa-ti scoti echipa la antre-
nament zilnic, antrena-
ment unde, spre deose-
bire de cel din sezon,
jucatorii-castiga skill
points. Acelasi lucru este
posibil si dupa terminarea
intregului sezon.

TACTICIANUL
Acum, sa vorbim un pic si
de un meci in sine. Un
meci de ML trebuie gan-
dit superbine, daca vrei
sa ai un rezultat favorabil.
in primul rand antrena-
mentul nu trebuie uitat.
Dupa care trebuie sa-fi
prinzi un pic nasul prin
setarile echipei, uneori
formatia de inceput fiind
un atu foarte important in
stabilirea castigatorului si
aici nu ma refer la va-
loarea jucatorilor trimisi in
teren, ci la asezarea
acestora in. spatiul de
joc. Uneori nu este sufi-
cient sa apelezi la o
asezare standard 4-4-2
sau 4-3-3, ci trebuie sa
sapi mai adanc in aceasta



si sa hotarasti efectiv
pozitia fiecarui jucator in
parte. Strategiile de joc
trebuie sa fie si ele bine
puse la punct. Este vorba
de mici smecherii cum ar
fi offside trap sau center
attack, smecherii care se
pot dovedi utile in
pacalirea adversarului.
Pentru incepatori este
recomandata setarea lor
pe automat astfel avand
un pic de ajutor si din
partea Al-ului. Pentru cei
avansati, folosirea unei
tehnici intr-un anumit
moment al meciului poate
fi facuta prin apasarea
unei taste preselectate de
acesta, Tncetarea ei
facandu-se la o
reapasare a aceleiasi
taste. Tot prin apasarea
unei taste poti hotari
inaintarea intregii echipe
pe o pozitie mai avansata,
fapt care iti poate fi util in
cazul unui contraatac.
Tine cont ca gi com-
puterul poate folosi aces-
te trucuri. Poti selecta
daca vrei si tipul de
aparare efectuat de
fundasii tai fie optand
pentru o aparare in

linie, fie atribuindu-i
fiecarui fundas un ata-
cant advers pe care
sa il marcheze.
Foarte util este si
studiul partidei
incheiate, unde poti
vedea tipul de
atacuri soldate cu
succes sau tipul de
aparare care a dat
gres si astfel poti
face ajustari pen-
tru urmatorul

meci.

in ML poti castiga
dar si pierde.
Game over-ul

apare atunci cand ‘

fie numai ai bani
sa-ti intretii echipa,
si dupa trei etape

in care nu si-au 1

primit salariul

4

fotbalistii isi reziliaza con-
tractele, fie din cauza lip-
sei banilor vinzi din
jucatori si ajungi la un lot
mai mic de 16 jucatori, fie
termini pe ultima pozitie
in liga a doua

(ceea ce nu cred sa se
intdmple vreodata).
Victoria e clara: Castigi
tot ce se poate castiga
cupa+campionat. Dar sa
nu crezi ca se termina
aici. Urmeaza un nou
sezon, deci ai grija.

MULTIPLAYER
O alta sectiune intere-
santa a jocului o constitu-
ie modul multiplayer, unde
fie te poti intrece cu prie-
tenii din retea, fie poti
sa-ti masori puterile cu
jucatorii de pe net. Pe net
nu-ti recomand sa te bagi
decat dupa ce ai invatat
sa joci foarte bine,
jucatorii online fiind foarte
bine pregatiti lucru pe
care |-am simtit pe pielea
mea cand un jucator din
Turcia a zdrobit cu
Besiktas-ul lui Ajax-ul
meu. Oricum merita
incercat. Nu stii peste
cine dai. Jocul nu
necesita o conexi-
une extraordinar de
rapida, putand
sa te joci
linistit cu o
rata de trans-
fer medie de
128 Kbps,

= FIFA 2005

I Producator: EA Sports
M Distribuitor: Electronic Arts

Din 1994 si pana astazi,
jocurile seriei FIFA au impus

standardele in ceea ce
inseamna simulatorul de fot-
bal. Varful I-a constituit FIFA

99, urmat de o decadere
brutaléi cu FIFA 2000 si FIFA
v 2001. Insa, in ultima peri-

THA PLACUT?... JOACA ASTA

e e
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fara sa ai surpriza lag-
urilor. Jocurile pe net stau
cam asa. Eu vin cu cea
mai buna echipa de club
a mea, tu cu a ta si ne
incingem. Din pacate

nu este posibila decat
jucarea unui singur meci
intre utilizatori, dar cei de
la Konami au zvonit ceva
de un Add-on care ar
putea permite organi-

oada, EA Sports si-a revigo-
rat seria, ajungénd la un
FIFA 2005 foarte reusit atat
din punct de vedere grafic
cat si din punct de vedere al
gameplay-ului.

Succesul acestui joc, pe
lipsa totala a oricarui tip de
concurenta, este in acest
moment indiscutabil. De
aceea, la toate concursurile
din lume FIFA 2005 este o
disciplina obligatorie.

v
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zarea de ligi si cupe
online. Va dati seama ce
0 si iasa? In asteptarea
lui insa nu putem decéat
s& ne multumim cu
singlenetgame-ul pe
care il avem.
Acum va las ca am un
meci important in cupa si
trebuie sa-mi bag baietii
in cantonament m

DVL

GOO0D DVL

B gameplay foarte complex
M miscare realista a jucatorilor
M ambienta de exceptie

M erori intentionate de
comentariu si arbitraj

EVIL DVL

M grafica spectatorilor

W numele incorect al jucatorilor

80% .Y
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in Bazholul Stelelor e i

nu'sunt doar cavalern Jedi

B Producator: Lucas Arts I Distribuitor: Activision M Sistem minim: CPU 1.5 Ghz, Memorie 256 Mb RAM, Accelerare 3D 64Mb
M Sistem recomandat: CPU 2,4 Ghz, Memorie 512Mb RAM, Accelerare 3D 128Mb [l Aparitie: disponibil

CARE-1 FAZA?

A m un nou joc din univer-
sul Star Wars
M personajele familiare
lipsesc
M grafica jocului este

foarte buna

W multiplayer-ul poate fi

considerat ca inexistent

M un joc in care echipa
¥ are un Al decent

e =
= 1 b= = —
za;i\.c ‘--IIL"’;{_'ST)R =
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rebuie sa recunosc ca  Fighter. S-a scurs o
nu am mai jucat ceva perioada destul de lunga

din universul Star Wars aga ca am considerat ca
de foarte-foarte mult timp. ~ este timpul sa vad n ce
De fapt, daca mai tin bine ~ stadiu au ajuns aceste
minte, ultimul joc ce mi-a  jocuri si in ce probleme
picat in man4 a fost Tie ne mai arunca. Asa am

ajuns sa imi instalez Star
Wars: Republic

-
Sl |

Commando. Prima sur-
priza a fost sa constat ca
nu mai intalnesc nici unul
din personajele familiare,
nu tu Jedi, nu tu Tie
Fightere sau alte puncte
de reper. A doua surpriza
a fost modul in care jocul
a reusit sa ma capteze si

-
e
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S
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sTAR WARS: REpuBLIC commAanDO | PREZENTARRI

sa ma tina la calculator,
in ciuda faptului ca nu
sunt cel mai indicat
jucator de FPS-uri.

DIN NOU ELITELE
Dupa cum spuneam mai
devreme, nu esti nici
Luke Skywalker, Yoda,
nici vreun cavaler Jedi.
Esti, in schimb, o clona
din armata republicii cu
un nume impersonal: 38.
Ai trei camarazi de arme
cu nume la fel de fade:
07, 62 si 40. Insa ceea ce
este Tnsa special la
aceasta echipa e faptul
ca nu sunt niste soldati
oarecare, ci o trupa de
comando, ceea ce
fnseamna ca sunt mai
bine antrenati si mai bine
echipati decéat soldatii
obisnuiti.

M-am ferit de multe ori sa
joc astfel de jocuri in care
nu eram singur in lupta
mea Tmpotriva inamicilor
(oricare ar fi fost ei), si
asta nu din vreun senti-
ment de grandomanie, ci
datorita faptului ca
ajungeam sa pierd mai
mult timp indicandu-le
membirilor echipei ce sa
faca, decéat sa joc eu.
Al-ul lasa de multe ori de
dorit, iar situatiile hilare si
frustrante, in acelasi timp,
n care colegii se blocau
in vreo lada sau dupa
vreun zid erau mult prea
dese. Din fericire, Star
Wars: Republic
Commando face excep-
tie. Membrii echipei se
comporta intr-adevar ca
niste soldati de elita, care
stiu foarte precis ce au de
facut chiar, si fara sa stai
tu sa-i dadacesti.
indeplinesc ordinele, fira
cracnire, insa sunt destul
de isteti incat sa se
ascunda cand se trage
asupra lor, sa manuiasca
orice tip de armament
sau sa traga in inamici cu
precizie.

PENETRATE OUTER ﬂ‘
DEFGNSES

VIATA FARA MOARTE
Ei bine, intreaga echipa
de comando este dotata
cu echipamente dintre
cele mai bune. Arsenalul
cuprinde o pusca stan-
dard care insa in timp va
putea suferi modificari ce
ii pot conferi utilitati noi,
inclusiv de lansator de =3




PREZENTARRI | STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO
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TI-A PLACUT?... JOACA ASTA

Producator: Lucas Arts
Distribuitor: Activision

Aparut anul acesta in februa-
rie, Star Wars Knights of the
Old Republic Ii: The Sith
Lords a dovedit imediat ca

42 RC

este un bun continuator al
seriei. Povestea jocului se
situeaza din nou naintea
evenimentelor din film si este
povestea unui tanar Jedi por-
nit sa-si afle trecutul. Oferind
intr-un pachet actiune,
dinamism si 0 atmosfera de
mister jocul a reusit sa se
impuna rapid atat printre fanii
Star Wars cét si printre
jucatorii ocazionali.

E3rachete, iar pe langa
aceasta (pentru situatiile
de criza cand se termina

munitia) exista si un pistol
laser reincércabil. In plus,
fiecare soldat are un
camp defensiv care
absoarbe o buna parte
din focul inamic,
permitand-le astfel si
cateva manevre a la
Rambo.

Cu toate acestea, se
poate intampla ca si
acesti luptatori sa fie
pana la urma rapusi,
numai ca, din fericire, in
Star Wars: Republic
Commando nu se moare.
De fapt, ,moartea” estge
doar o incapacitare tem-
porara. Orice membru al
echipei, inclusiv jucatorul,
pate fi readus la viata din
aceasta stare folosindu-se
un fel de electrosocuri.
De aici se napte una din-
tre cele mai interesante
situatii, aceea in care
jucatorul este doborat. Tn
mod normal, aici ar trebui
sa se incheie jocul, insa

atata timp cat un membru
al echipei mai traieste
aceste poate fi folosit
pentru a fi invia pe cei
cazuti.

CE URMEAZA
Star Wars: Republic
Commando dovedeste
cateva lucruri importante.
Si anume ca universul
Star Wars este atat de
vast, incat se pot construi
pe el nenumarate povesti,
fiecare palpitanta si capti-
vanta in felul ei. Mai
dovedeste ca se pot con-
cepe jocuri cu actiune
furibunda care sa aca-
pareze atentia oricarui
jucator pune mana pe el,
indiferent daca este sau
nu un fmpatimit al genu-
lui. Drept urmare, ma
bucur ca astfel de jocuri
apar in continuare si
chiar daca ele se
adreseaza din ce in ce
mai mult maselor sunt
capabile s& multumeasca
$i jucatorii veterani (elitisti)m

Claude

GOOD CLAUDE
H actiune dinamica
M grafica buna

B Al-ul echipei foarte bun

EVIL CLAUDE
B multiplayer dezamagitor

B mult prea scurt
M foarte liniar

FOARTE BUN

90% -



RC si Best Distribution fti ofera posibilitatea de a castiga un joc full. Tot ce trebuie sa faci este sa completezi talonul de mai jos
raspunzénd corect la intrebare si s&-| trimiti pe adresa redactiei pané la 1 iunie 2005. Raspunsul il gasesti in paginile revistei.
Atentie se accepta in concurs un singur talon de persoana! Céstigatorii vor fi anuntati in numarul 3 al revistei RC.
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Decupeaza talonul i trimite-l pe adresa Dark Times Multimedia SRL, O.P. 33 C.P. 52, Sector 1, Bucuresti, 013701
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PROFESSIONAL GAMERS LEAGUE

PROFESSION
GAMERS LEAGUE

ste o organizatie non-
Eprofit ce urmareste
promovarea conceptului
de ,sport electronic” a
jocurilor pe calculator,
privite ca o competitie
sportiva, si recunoasterea
acestora ca un fenomen
cultural de mare impor-
tanta pentru generatia
tanara din Romania.
Totodata, PGL este cel
mai mare promotor gi
organizator de concursuri
de jocuri pe calculator din
Romania, avand sediul in
Bucuresti si organizatii
locale in alte 10 orase.

WCG

WORLD CYBER GAMES

Din 2002, PGL este
partenerul oficial al World
Cyber Games pentru
Romania.

incepand cu meciuri de
calificare desfasurate pe
Internet si continuand cu
turnee de calificare locale
organizate in 14 orase
ale Romaniei, preliminari-
ile au culminat cu finala
nationala ce s-a
desfasurat in cadrul com-
plexului Romexpo intre
28 si 30 mai 2004.

JOCURI PGL

WRARCRAFT il

PROFESSIONAL GAMETTITUDE®

Castigatorii finalej au for-
mat echipa nationala ce a
reprezentat Romaénia la
marea finala World Cyber
Games 2004, ce s-a
desfasurat la San
Francisco in SUA, in
perioada 6-10 octombrie
2004, competitie dotata
cu premii in valoare de
400.0009, la care au par-
ticipat reprezentantii a
peste 60 de tari.
Preliminariile World Cyber
Games in Roménia s-au
aflat la a 3-a editie, dupa
succesul Tnregistrat Tn
ultimii doi ani, la editia
2004 participand peste
4.500 de entuziasti ai
jocurilor pe calculator.
Competitia, urmarita de
peste 2 milioane de
romani, la televiziune, in
presa scrisa si pe
Internet, a desemnat
castigatorii ce au
reprezentat Romaénia la
marea finala a anului tre-
cut. Acestia au ocupat un
meritoriu loc 14 din 55 de
tari participante, totodata
obtinadnd prima medalie
pentru Roméania la World
Cyber Games, bronz la
Warcraft 11l prin Sorin
Popescu.

Anul trecut, jocurile la

STARCRAFT

care Romania si-a trimis
reprezentantii in Statele
Unite au fost: Counter-
Strike, Warcraft Ill: The
Frozen Throne, Unreal
Tournament 2004,
Starcraft: Brood War,
Need for Speed:
Underground si FIFA
2004. Inscrierile, incepute
deja din luna decembrie a
anului 2003, au continuat
pana la data de 16 mai
2004. Turnee locale de
calificare au avut loc in
Bucuresti, Constanta,
Timisoara, Oradea,
Bacau, Cluj, Craiova,
Ploiesti, Arad, Focsani,
Sibiu, lasi, castigatorii
acestor turnee locale fiind
calificati pentru finala
nationala din Bucuresti.

in zilele de 28, 29 si 30
august 2004, in cadrul
complexului expozitional
Romexpo din Bucuresti,
castigatorii turneelor
online si ai competitiilor
locale s-au infruntat pen-
tru a-i desemna pe cei
mai buni dintre cei buni in
cadrul unui eveniment de
mare amploare ce a fost
prezentat pe larg de tele-
viziunea si presa
nationala. Castigatorii
finalei nationale au parti-
cipat in perioada 6-10
octombrie la marea finala
WCG 2004 ce s-a

IV wes 2004

<FIFA 2004>
Daehan Choi - Coreeade Sud

<NFS Underground>
ias Ti -G :

<Starcraft: Broodwar>
Jihon Seo - Coreeade Sud

<Warcratt Ill: Frozen Throne>
Manuel Schenkheuzen - Olanda

<Unreal Tournament>

Laurens Pluymaekers - Olanda

<Counter-Strike: Condition Zero>
Team 3D - SUA

desfasurat la San
Francisco in SUA.
Alaturi de sponsorul prin-
cipal, Samsung
Electronics, firma ce
sustine fenomenul WCG
in Romania pentru al
treilea an consecutiv,
Professional Gamers
League doreste sa
multumeasca si urma-
toarelor firme ce si-au
anuntat suportul pentru
calificarile nationale
World Cyber Games
2004: Deck Computers,
Best Computers, RDS,
Computergames.ro, si
partenerilor media, PC
Games, PC World si
www.pixelrage.ro.

Claude

Pentru alte informatii si inscrieri: andrei@pgl.ro

UNREAL T. 2004

FIFA 2004



in fiecare editie va vom prezenta in cadrul acestei rubrici
jocurile care ne-au placut cel mai mult si cele care sunt
cele mai asteptate.

1. Silent Hunter 111
Pentru ca intotdeauna mi-am dorit sa fi fost
un comandant german de submarine.

2. Knight Online

Pentru ca nu ma mai satur de eviscerat orci.

3. Sid Meier's Pirates
Nu va mirati! Sunt fan Sid Meier de cand
ma stiu.

4, Rome: Total War

Da, inca mai joc acest joc... este de-a
dreptul fascinant, mai ales daca ai un sis-
tem de sunet 5.1.

5. SW: Republic Commando
Nu stiu de ce, dar shooterul asta chiar
mi-a placut.

Cel mai asteptat joc:

Codename: Panzers Phase 2
Chiar mai trebuie sa va intrebati de ce?

Crasament Divizia A

L [Clan P|P |(W|L|DRun.
1 |TeG 1417 17|00 ]168/42
2 |9 121 7 [6]1]0 [122/88
3 |pro.forte 816 (42010971
4 |Eq- 8|5 ]|41]0]93/57
5 [IGotGame 816|420 96/84
6 oL 6|7 |3|4]0]|107/103
7 |-GP- 6|7 ]13|4]0/]98/112
g8 |deStiny 67 13]|4]0|88/122
9 [79's 416 |2(4(0] 86/9
10 [Ninjastyle 2151140 55/9
11 [IFORCE 216 |1]|5]0]54/126
12 |dTc.seven 07 )0]7]|0|64/146

b

GOUNTER STRIKE

Skins:

THE SIMS 2 FINAL FANTASY SIM PACK

Daca sunteti fani manga si in acelagi timp fani The Sims 2
puteti sd va satisfaceti ambele pasiuni descarcand
acest skin pack ce contine texturile pentru céteva dintre
personajele feminine din seria Final Fantasy, precum:
Rikku, Yuna sau Lulu.

DOOM 3 LAST MAN STANDING BETA V0.3 MOD
Este un mod DOOM 3 cooperativ in care scopul este
sa-ti formezi o echipa sa intri prin labirinturi si sa ucizi
cat mai multi monstri apuci. Ultimul jucétor ramas in
viata este declarat invingator.

HALF-LIFE 2 PROJECT 22 ALPHA MOD

Este un mod care se bazeaza in principal pe introdu-
cerea de arme noi precum mitraliera sau katana. in
acest mod, cu cat ucizi mai multi cu 0 arma mai
slaba cu atat obtii mai multe puncte la final.

ErapA URMATOARE

Clan.1 Clan.2 Data
dTc.seven oL 0?50300%5
IGotGame Ninjastyle 0?70302885

T
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0 SAGA ROMANEASCA

timp sa practice si acest Acest tardm este unul vir-
sport frumos care
inflacareaza inimile si
uneste spiritele. Dar
fotbalul este sportul rege,  intr-un vis si nu au
iar romanii il venereaza. renuntat la el.

lar daca spectacolul de
pe stadioane lasa de
dorit, atunci ei s-au
indreptat spre un nou
taram fotbalistic, un loc
unde pot trai in contin-
uare extazul si agonia
unor meciuri memorabile.  400) a fost suficient pen-

teaua Romaniei la

fotbal a apus de mult,
o data cu retragerea
jucatorilor ce au facut
parte din generatia de
aur. Echipele noastre de
club lipsesc constant, de
ani buni, de la masa
Europei, iar nationala
rateaza turneu dupa
turneu. Fotbalistii nostri,
pringi intre scandaluri
sexuale, droguri si alcool
se pare ca nu mai au

tual si este gazduit de
serverele unor suedezi
,nebuni” care au crezut

Istoria Romaniei in
Hattrick este pe cat de
scurta pe atat de tumul-
tuoasa. Ea a inceput in
urma cu patru ani, atunci
cand numarul de utiliza-
tori roméani inscrigi (vreo

NOI PE SCURT

A

CONTINENT: EUROPA

I8 SEZON Nr: 12

B ECHIPE: 19.112

[N ECHIPE ACTIVE: 18.943
W LGl:7

ROSU
hattricks

ROMANIA

REGIUNE: EUROPA DE EST

I ULTIMA CAMPIOANA : AMERICANA PLOIESTI
I ULTIMA CASTIGATOARE A CUPEI: URAGANU

Nationala

Manager: Maniero

Antrenor: Bogdan Ténasa

Jucétori: 22

Internationali: 3

Nationali: 19

Vedete: Madalin Mutu (portar), Romeo Vornicu
(fundas lateral), Liviu Lincar (atacant)

Trofee: bronz WC (februarie 2004)

U-20

Manager: scorbura

Antrenor: Orlando Stirbu

Jucétori: 20

Internationali: 3

Nationali: 17

Vedete: lulian Tiganus (portar), Gabriel Cosma
(fundas lateral), Razvan Groza (mijlocas)
Trofee: aur WC (noiembrie 2003), bronz WC
(mai 2004), aur WC (februarie 2005)

PE SERVERE SUEDEZE

tru a justifica introducerea
campionatului romanesc
in joc. Dupa crearea ligi-
lor romanesti a urmat o
perioada de acalmie ce
s-a intins pe durata a 4-5
luni pana in momentul in
care microbul Hattrick-
ului m-a cuprins si pe
mine. La vremea respec-
tiva, in calitate de redac-
tor la revistei Level, am
scris un articol despre
Hattrick, articol ce a stat
la baza primului ,boom”
serios al comunitatii
romanesti din Hattrick. A
fost o perioada nebuna,
in care numarul romanilor
a crescut subit la cateva
sute la cateva mii, lucru
ce a dus inevitabil la
aparitia primilor
GameMasteri roméani. O
data cu aceasta crestere
s-au intensificat si
aparitiile jocurilor in presa
romaneasca, multe publi-
catii (printre care si
Gazeta Sporturilor), statii
radio si chiar posturi TV
prezentand acest
fenomen. Din pacate,
aceasta crestere nu a
fost intotdeauna benefica.
Mult prea multi dintre cei
care s-au inscris in
Hattrick nu au reusit sa
inteleaga spiritul acestei
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cominutati si au incercat
in dese randuri sa triseze.
Fie ca isi creau mai multe
conturi (lucru interzis de
regulament), fie ca
foloseau carti de credit
false pentru achizitio-
narea pachetului
Supporter (care nu este
obligatoriu) aceste actiuni
au dus la subminarea
reputatiei comunitatii
romanesti. Efectul lor a
constat in evitarea roma-
nilor de catre multi dintre
furnizorii de servicii, ajun-
gandu-se pana acolo,
fncat unii scriau explicit
pe paginile lor ca nu mai
vor sa aiba de a face cu
romanii. Aceste lucruri au
dus la instaurarea unui
regim de paranoia n
cadrul comunitatii
romanesti, care i-a afectat
si pe GameMasteri. Tn
zelul lor fervent de a elim-
ina aceste elemente neg-
ative, din pacate, au lovit
deseori si in utilizatori

onesti si nevinovati. Chiar
si eu am fost la un
moment dat in vizorul lor,
acuzat de faptul ca as fi
posesorul a doua echipe
(din fericire, reputatia
mea din joc m-a salvat de
la eliminare). Tn ciuda vic-
timelor colaterale, GM au
reusit intr-un final sa
elimine trigorii, iar acum
cei peste 18.000 de
romani ce joaca Hattrick
pot fi mandri de comuni-
tatea pe care au constru-
it-0. Pe plan fotbalistic,
Romania a ajuns, in doar
trei ani una dintre cele
mai puternice natiuni.
Cele 18.000 de echipe,
distribuite Tn cele sapte
ligi ale campionatului nos-
tru sunt o baza foarte
buna de recrutare pentru
antrenorii nationalelor
noastre (seniori si
tineret). Astfel am ajuns
sa fim nelipsiti de la
turneele finale ale
Campionatelor Mondiale

i Team Setup - FC Brasov
i

Lasgue MmN 26102004 o 30

Totel ploper axparserscn 0 de s vie

si chiar sa ne laudam cu
patru medalii castigate,
dintre care doua de aur la
tineret. Din nefericire pati-
ma de care dau dovada
utilizatorii Hattrick nu are
intotdeauna rezultate
pozitive. Dupa ultimul titlu
castigat de nationala
noastra de juniori, alege-
rile noului selectioner au
generat aprige dispute.
Acestea s-au reflectat
negative in atmosfera,

incredera si rezultatele
echipei noastre de juniori.
Astfel am ajuns ca din
campioni mondiali sa nu
mai fim capabili sa iesim
din calificari. Linigtea de
care are nevoie un
selectioner nu s-a instau-
rat decat dupa ce Bradu,
cel ce fusese ales, a renun-
tat la functia de selectioner.
Este pacat ca se ajunge la
asemenea situatii.

Claude

RANK: COMMANDER Pz,‘//

SPECIALITY: PC GAMES

LOCATION: MIX FM
TIME: SUNDAY, 12:00 AM

FANATIC GAMER
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MarceL DesaiLLy Pro Soccer

E un joc de fotbal pentru telefoane mobile.
Ce altceva credeati?

M categorie joc: Simulator primei etape si ale celei

Fotbal de-a doua etape si

| disponibil color, aduna cat mai multe vic-

alb-negru torii pentru a castiga titlul
de Campion

du suporterii in febra  ntercontinental

jOCUlUi partICIpénd F] TELEFOANE
Cupa Gameloft 2002 si COMPATIBILE

Campionatul
International cu echipa ta
preferata! In Cupa
Gameloft, vei intalni
echipele reale selectate
pentru fazele finale ale
competitiei. In Campio-
nat, intalneste fiecare
echipa in meciurile

Sexoasa Lara Croft face
senzatie si pe telefoanele
mobile, asta in ciuda fap-
tului ca pe minusculele
ecrane nu-si mai etaleaza
nurii cu atata voluptate ca
in precedentele aparitii
de pe PC si console.
In-Fusio a lansat luna
aceasta al doilea joc
Tomb Rider pentru tele-
foanele mobile. Quest for
Cinnabar o pune le Lara
in postura de a cauta prin
Tibet vaza celebra in
care este depozitat
Cinnabar. Pentru a
ajunge la obiectul atentiei,
va trebui sa traga, sa
sara, sa se agate, intr-un
cuvant, sa faca toate
giumbuslucurile cu care
ne-a obisnuit.

48

Nokia gi-a anuntat mem-
brii N-Gage Arena ca pot
descarca de pe site-ul
Www.n-gage.com versi-
unea demo a jocului
X-Men: Legends. Acest
demo le va permite
utilizatorilor s& desco-
pere cateva dintre itele
intrigii si dintre person-
ajele ce vor popula tele-
foanele Nokia intr-un

viitor foarte apropiat.
Astfel jucatorii vor putea
sa parcurga un nivel
intreg din joc si sa
testeze abilitatile com-
bative a 8 membri din
echipa X-Men printre
care Storm, Wolverine
sau Rogue. De asemeni
se vor putea bate in
multiplayer folosind
conexiunea BlueTooth.




C:\JOCURI JAVA

Tom Grancy's SpuNTER GELL:
Cuaos THEORY

am Fisher, super-

gentul potent si mus-
culos, isi face simitita
prezenta si pe micutele
si fragilele noastre tele-
foane mobile. Ca de
fiecare data, eroul nostru
trebuie sa faca tot ce
poate pentru a salva
omenirea de la dezastrul
spre care se indreapta.
Dezastrul de acum sta
sub pecetea unui nou
razboi mondial ce e pe
cale sa izbucneasca in
Pacific. Asa ca nu se mai
sta pe ganduri. Se trimite
cel mai bun agent, adica
pe Fisher, sa topaie
printre etajele bazelor
secrete, sa treaca peste

toate capcanele care i se
intind, sa ucida toti
vrajmasii, iar in final sa-|
linisteasca definitive pe
cel care sta in spatele
acestui nou conflict ce
dospeste.

Nokia 6220, Nokia 6260
Nokia 6610, Nokia 6620
Nokia 6630, Nokia 6650
Nokia 6670, Nokia 6800
Nokia 6820, Nokia 7210
Nokia 7250, Nokia 7600
Nokia N-Gage QD,
Samsung E700,
Samsung €800,
Samsung X100,
Samsung x600.

asa: Sos Cotroceni,
Nr. 29, Bucuresti
T <Vineri

& ADIO

VOLCOM Emerica.




I CIN-LINE| KNIGHT ONLINE

KniGHT oNLINE OAMENII S ORCII DIN NOU FATA iN FATA

IN LUMEA CAVALERILOR  decizia luata, urmeaza preferinte. Din pacate,
Universul lui Knight selectia i personalizarea  varietatea nu este tocmai

= Producator: Mgame Online este dominat de personajului ale carui punctul forte al acestui

= Distribuitor: K2 Interactive doua rase puternice: aspect, clasa, sex si ca- joc, iar aceste limitari

= Data lansare: disponibil oamenii si orcii. In timp racteristic pot fi modifi- sunt uneori frustrante.
S Ce primil si-au concentrat  cate in functie de Odata nascut avatarul

= Sistem recomandat: asezarile in tinuturile El

Pentium 800Mhz, 256MB RAM, Morad, cei din urma au

GeForce 4MX/Radeon 7500 preferat regiunile mai

sdlbatice din Karus. Cu
toate acestea, exista
regiuni, precum Delos
sau Colony Zone, unde
oamenii se pot intalni cu

= Sistem minim:
Celeron 300Mhz, 128MB RAM,
DirectX 7

ncontestabil, Tn acest orcii gi bineinteles ca in

moment, jocul astfel de situatii se lasa
MMORPG omniprezent cu mult sdnge si de o
prin toate publicatiile de parte si de cealalta.
specialitate este World of inceputul jocului ne pune
Warcraft. In umbra aces-  in fata unei alegeri destul
tuia Tnsa exista si se dez-  de grele. Sangele careia
volta multe alte aseme- dintre cele doua rase sa-|
nea jocuri. Knights Online  purtdm in vine? (Atentie!
este un astfel de Alegerea este defintiva.
MMORPG a caérui ele- Daca va razganditi va tre-
ment special il constituie bui sa va creati un cont
faptul ca exista servere nou deoarece perso-
Loficiale” pe care se najele nu pot fi, deoca-
poate juca gratuit. madata, sterse). Odata

50
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care sa ne reprezinte,
vom face primii pasi in
lumea cavalerilor.

PRIMII PASI
Cand intri in joc esti
intdmpinat de un NPC
Helper din monologul
caruia ne putem dumiri
cat de cat cam ce se
intdmpla in jurul nostru.
Acesta ne va indruma
imediat catre un alt NPC
care sa ne inscrie in
Beginner's Quest. Ei bine
acest quest este destul
de important din punct de
vedere ,social”. in acest

quest se pot inscrie
numai personajele care
nu au atins level 30, iar
cele care sunt inscrise
vor purta deasupra capu-
lui (chiar Ianga nume) un
pui de gaina (de unde li
se si trage porecla de
chickens, jucatorilor
participanti).

Vanatul monstrilor se
poate face fie de unul sin-
gur fie intr-un ,party” cu
alti jucatori. Adunarea in
party este insa limitata de
diferentele de nivel intre

jucatori, astfel incat un

caracter foarte puternic

KNIGHT ONLINE

————pebia
i

millasn
—_—
Obi el IR

nu se poate alia cu unul
foarte slab. Cu o singura
exceptie, iar aceasta este
Beginner's Quest.
Jucatorii ,chicken” pot fi
luati in party de orice alt
jucator, indiferent de nive-
lul acestuia. in acest fel,
jucatorii noi au sansa de
a invata repede mecanica
jocului (chiar de la cei
mai buni) si de a trece
repede peste nivelurile de
inceput, in timp ce juca-
torii care 1l ajuta vor cas-
tiga, in acest mod, mai
multa experienta per Kill,
precum si ,manner points”.

ON-LINE I

Cele mai bune jocuri de-a
lungul timpului...

Asheron's Call
Microsoft
Everquest

Sony Entertainment

Dark Age of Camelot
Mythic Games

Anarchy Online
Funcom

World of Warcraft
Blizzard

Ultima Online

Origin

IERARHIA
Cum era normal, Knight
Online ofera posibilitatea
jucatorilor de a se organi-
za si stratifica ierarhic.
Orice jucétor care detine
cel putin 500.000 de gal-
beni poate inregistra un
clan, el devenind automat
liderul acestui. Dupa
aceea, el poate recruta
alti jucéatori in incercarea
de a realiza un clan pu-
ternic gl faimos. Aceste
clanuri ajuta la solidifi-
carea relatiilor de joc, dar
mai au si alte roluri, dintre
care cel mai important
este cel jucat in cele
doua tipuri de razboaie
care pot fi duse Tn Knight
Online. Clanurile, la
randul lor, se vor
diferentia si clasifica in
functie de numarul
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personajelor inscrise ca
si de realizarile acestora
pe parcursul razboaielor.

CELE DOUA RAZBOAIE
Unul dintre cele mai
interesante elemente din
Knight Online este RVR,
concretizat sub forma a
doua tipuri de razboaie:
Lunar War, care este
razboiul dintre orci si

|

oameni, iar Castle Siege
War este un razboi intre
toate clanurile, indiferent
de apartenenta acestora.
Aceste razboaie se duc
insa numai intre perso-
naje de nivel foarte mare.
Acest aspect este fortat
de doua elemente: unul
de design (jucatorii care
nu au cel putin nivel 30
nu pot participa) si al

doilea de joc efectiv
deoarece caracterele de
nivel mare pot matura
fara probleme armate
intregi de ,low levels”.
Lunar War (razboiul intre
rase) se duce o data pe
saptamana pe un server
separat cunoscut si ca
Lunar Valley. Aici, la o
ora programata, pot intra
primii 250 de jucatori (in
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ddllra

ordinea sosirii) ai fiecarei
rase. Dupa care se inchid
portile si incepe razboiul.
Fiecare parte are de pro-
tejat o fortareata si este
asistata de trei NPC-uri
destul de puternice.
Acestea din urma au car-
acter strict defensiv, iar
rolul jucatorilor este acela
de a omorf aceste per-
sonaje. Daca toate cele
trei NPC-uri ale unei parti
au fost eliminate se vor
deschide portile catre
lumea acesteia si va
incepe invazia. Pe durata
invaziei, jucatorii de pe
taramul atacat pot fi
oricand luati in colimator

de catre hoardele de
jucatori ale armatei
biruitoare.

D'ALEA BUNE...
D'ALEA RELE
Knight Online este un joc

care te poate cuceri si,
care te poate tine conec-
tat cu succes chiar si
dupa ce ai atins nivelurile
maxime. insa este
departe de a fi un
MMORPG perfect. in
primul rand, sunt destule
probleme de lag sau
deconectari, mai ales in
zonele aglomerate. Dar
de departe cea mai
nenorocita problema a

acestui joc este monoto-
nia. Diversitatea de
monstri, arme, armuri,
questuri este un doar un
deziderat. Questuri sunt
doar cateva la inceput si
constau strict in servicii
de colectare. Pe langa
acestea, mai sunt cateva,
in urma carora te poti
alege cu anumite armuri
sau arme speciale. Dar,
in loc sa fie un quest de

respective si iti constru-
iesc artefactul respectiv”,
ele sunt de genul ,adu
componentele respective,
iar eu am sa-ti fac ceva...
0 mizerie sau ceva
exceptional, dupa cata
bafta ai”.

Lipsa diversitatii la capi-

tolul echipamente (arme -

armuri) duce la situatii
ilare In care majoritatea
personajelor de acelasi
nivel au practic aceleasi
armuri si aceleasi arme,
aratand ca niste frati
gemeni. Un alt aspect cu
care nu sunt de acord
este faptul ca armele si
armurile au apartenenta
de clasa. N-am inteles
niciodata de ce un buz-
dugan de preot nu poate
fi manuit de un razboinic
si invers, dar este
alegerea producatorilor si
nu avem momentan o
solutie mai buna.

genul ,adu' componentele

WORLD OF WARCRAFT

Producétor: Blizzard
Distribuitor: Vivendi

Fara drept de apel, World of Warcraft este
jocul acestui inceput de an. Produs de
Blizzard si fiind continuatorul francizei
Warcraft, acest joc nu putea fi decat o
realizare de exceptie.

Avand un engine grafic deosebit, o echipa
producatoare foarte talentata si experimen-
tata, dar si o promovare puternica si sustinutd
World of Warcraft a spart cam toate topurile
imediat dupa lansare. Spre surpriza multora,

jocul a avut un succes incredibil i in Romania,
unde distribuitorul sau oficial, Best Distribution,
a raportat vanzari record intr-un timp foarte scurt.

[
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Clan: Draculea_Order
Statut: Clan leader

Nume: ddllra

Clasa: Ranger

Nivel: 49

Armmura: Goblin Full

Plate Armor Set

Arma: Horn Crossbow (+6)
Loc de vanatoare preferat;
Eslant

DEGEABA...

Dupa cum spuneam jocul
Knight Online este gratuit.
Chitul de instalare poate
fi descarcat de pe pagina
www.knightonlineworld.com.
Exista in joc si posibili-
tatea de a cumpara anu-
mite servicii prin inter-
mediul unor carduri
preplatite (puse in circu-
latie doar prin zonele
americane si occiden-
tale). Semnatarul acestei
recenzii impreuna cu
restul redactiei ne-am
pierdut enorm de multe
nopti in aceasta lume
ajungand péana la
senzationala performanta
de a avea propriul nostru
clan ,Draculea_Order”
situat pe serverele Diez.
Deci, daca v-am convins
sa va incercati fortele
alaturi de noi, conec-
tati-va pe Diez si cautati
niste ametiti care alearga
de colo colo cu
,Draculea_Order” dea-
supra capului.

Claude
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RUNESCAPE:

tingand recent fabu-

loasa cifra de
130.000 de utilizatori,
Runescape devine incetul
cu incetul unul dintre cele
mai rasunatoare succese
in domeniul MMORPG.
Desi este doar un joculet
Java, neputénd concura
din punct devedere tehnic
cu greii acestui gen (chiar
daca Runescape este
3D), a reusit intr-un timp
destul de scurt (din martie
2004) sa atraga un numar
foarte mare de jucatori.
Siretlicul producatorilor a
constat in faptul ca au
permis accesul gratuit la
o parte din joc. Astfel, cei
cu punga stransa pot juca
tutorialul si cam un sfert
din harta, respectiv quest-
uri. Cam pe cand ai termi-
nat aceasta parte, esti
atat de prins de vraja
jocului incat nu mai poti
renunta la el gi vei scoate
din buzunar cam 5 USD
54

EROI I.EGENI]ARI CE-TI
CROIESC DESTINUL

lunar pentru a vedea ce
ascunde restul jocului.
Pentru a va inscrie in
acest joc, vizitati
www.runescape.com i
instalati-va clientul de
server. Dupa ce ati termi-
nat instalarea, veti putea
intra intr-o lume sur-
prinzatoare pentru un
MMORPG gratuit. Chiar
fara achizitionarea
pachetului de 5 USD,
harta este suficient de
mare, iar activitatile
desfasurate suficient de
variate pentru a nu plictisi
pe nimeni. Cum era de
asteptat, o mare parte din
timp 1l veti petrece
lupténdu-va cu monsgtri
sau discutand cu alti
jucatori. Ins&, daca
sunteti pacifist, puteti sa
va dezvoltati un personaj
axat pe afaceri. Astfel
puteti deveni bucatar, fie-
rar, pescar sau multe alte
meserii ce pot fi si

placute si utile. Un alt ele-
ment de remarcat, poate
nu chiar din primele ore
de joc, este interactivi-
tatea mediului. Aproape
orice obiect din preajma
poate fi folosit intr-un
anumit mod. Stancile pot
fi exploatate de un
carbunar sau un fierar.
Copacii pot fi taiati pentru
a se face focul cu lemnul
obtinut, iar raurile gi
lacurile sunt o sursa
serioasa de hrana pentru
manuitorii unditei.
Resursele exploatate pot
fi vandute direct sau
transformate in produse
finite, ce vor umple treptat
buzunarele istetului care
a investit in ele.

Dar, de ce sa ne lungim
prea mult la vorba, mai
bine descarcati
Runescape si va veti
putea convinge si singuri
ca nu a intrat in atentia
mea degeaba.

www.runescape.com




————

Proiectul =S Z 21211, unic pe piofc media din Bucuresti,
reprezintd 0 ocazie excelentd pentru a va face publicitate. un

bun indicator pentru studiul pietei s1 totodata fiind un excelent suport
pentru o campanie de imagine. Acesta are la baza conceptul media
tizdrii vizuale, ceea ce il face ideal pentru publicul finta

(tineri cu varste cuprinse intre 18-35 ani).

Calitatile acestui serviciu oferit de New Europe Media,
il reprezinta viteza de reactie in distribuirea
si monitorizarea permanenta a materialelor
promotionale ale clientilor.

CO0OL_m AN =i

rthelot, nr.22, (intrarea lh¥Aman),"Sectorulrli Bucuresti
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acesteia, iar una dintre
ele este Interactive Data

cv 1.0.V

INTERACTIVE DATA
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VISUALISATION

= fondata in 1999 de catre
Michael Sechrest si Chris King
(ambii cercetatori si profesori la
University of South Carolina)

= a fost fondata cu scopul de a
porta tehnologiile vizuale dez-
voltate de VTB pe platformele PC.

= a participat la realizarea unor
proiecte militare in cadrul EMALS
(Electromagnetic Aircraft
Launching System)

= a participat la realizarea unor
proiecte spatiale

= a fost contractata de Marina
Militara pentru proiectul
Enhanced Visualization of
Modeling and Simulation
Processes

ocurile video sunt
JTntr-o evolutie con-
tinua, insa a existat
mereu un element ce
parea uitat de toata
lumea. Acest element 1l
constituia vegetatia. Au
aparut poligoanele, acce-
leratia 3D si multe altele
insa vegetatia continua
sa ramana la un nivel net
inferior. Recent insa, tot
mai multe companii si-au
indreptat atentia asupra
56

Visualization. Rezultatul
cercetarilor si muncii lor
este un software cu aju-
torul caruia se poate ge-
nera o vegetatie luxuri-
anta si realista. Acest
pachet software se
numeste SpeedTree si
este disponibil in trei ver-
siuni: SpeedTreeCAD,
SpeedTreeMAX si
SpeedTreeRT.

SpeedTreeCAD
SpeedTreeCAD este un
program versatil, cu aju-
torul caruia pot fi editate
elemente de vegetatie
atat offline cat si in timp
real. Cu ajutorul sau se
pot crea efecte de vant si
nenumarate niveluri de
detaliu (LOD). Acest
pachet nu se ofera insa
ca stand alone, el fiind de
obicei inclus fie in
SpeedTreeMAX, fie in
SpeedTreeRT.

SpeedTreeMAX
SpeedTreeMAX este un
pachet de plug-in-uri pen-
tru utilizatorii software-ului
3ds Studio Max, produs
de Discreet. Cu ajutorul
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sau pot fi importate in
Studio Max elemente de
vegetatie full 3D si detali-
ate, astfel incat nu mai
este necesara generarea
acestora de catre progra-
mul propriu-zis (lucru ce
consuma o cantitate
impresionanta de
resurse). Practic, aceste
plug-in-uri importa ele-
mentele generate de
SpeedTreeCAD si le
amplaseaza in cadrul
scenei in locatia dorita.
Apoi iti permite sa
ajustezi aproape orice
parametru al copacului
(de exemplu), cum ar fi
densitatea, inaltimea si
unghiul de expunere.
Pachetul SpeedTreeMAX
este alcatuit din trei plug-
in-uri: SpeedTreeMAX,
SpeedShadow si
SpeedForest.
SpeedTreeMAX este apli-
catia care citeste efectiv
fisierele .spt, generate de
catre SpeedTreeCAD si
le renderizeaza in Studio
Max. Tot el controleaza
dimensiunile elementelor
de vegetatie precum si
efectele de vant.
SpeedShadow ajusteaza
nivelul de umbra generat
de Studio Max, astfel
incat copacilor si

vegetatiei importate sa le
fie asociate umbrele
corect si realist.
SpeedForest, dupa cum
se si subintelege din titu-

latura, permite generarea
de aglomerari de
vegetatie. Acest lucru se
realizeaza destul de usor,
prin selectarea zonei ce

trebuie ,populatd” si a
elementelor care sa fie
amplasate.

SpeedTreeRT
Ei bine SpeedTreeRT
este un pachet ce se
adreseaza programato-
rilor, deoarece contine
aplicatii C++. Acestea
preiau fisierele .spt gene-
rate de SpeedTreeCAD si
le transmit aplicatiilor C++
cu care lucreaza pro-
gramatorul respectiv.
Deoarece este indepen-
dent de orice sistem de
randare, acest pachet
este compatibil cu
aproape orice aplicatie
existenta pe piata (cum
ar fi OpenGL sau
DirectX). Acest pachet,
ce contine si SDK, este
recomandat pentru stu-
diouri de productie a
jocurilor, a aplicatiilor mul-
timedia sau a proiectelor
arhitectonice. Acest
pachet contine solutii
complete de renderizare
a vegetatiei, codul sursa
pentru SpeedTreeRT,
demonstratii ale rende-
rizarilor in diverse apli-
cattii precum OpenGL
sau DirectX si o biblio-
teca in care se gasesc
peste un milion de
copaci.
SpeedTreeMAX poate fi
achizitionat la un pret de 395
USD, ins& pretul SpeedTreeRT
este negociabil, in functie de
proiectul pentru care este
cerut.

Kevin Meredith
Director, Business Development
meredith@idvinc.com

Physical mailing
address:
5446 Sunset Boulevard
Suite 201
Lexington, South Carolina 29072

Telephone: (803) 356-1999
Fax: (803) 356-2129
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producator si distribuitor rus
FireFly Studios
producator britanic
(Stronghold 2)

Nival Interactive

producator rus (Sudden Strike)

Buka Entertainment

producator si distribuitor rus
Gaijin Entertainment

producator rus
G5 Software

producator rus
Ice-pick Lodge
producator rus
Imaginary
Productions
producator britanic

nul acesta, in cadrul

targului expozitional
ECTS desfasurat, ca de
obicei, la Londra,
Lifemode Interactive a
facut o mica demonstratie
a softului Lifestudio:
HEAD o data cu
prezentarea celui de-al
doilea joc la seriei
Stronghold. Lifestudio:
HEAD este un program
cu ajutorul caruia se pot
crea capete (umane sau
animale), se pot anima
migcarile fetei si, in final,
se pot sincroniza buzele
cu vorbele rostite. Acest
program poate fi utilizat

pentru jocurile video sau
PC si pentru orice tip de
prezentare multimedia. Tn
timpul demonstratiei,
asistentul a aratat pu-
blicului ce se poate rea-
liza cu acest software, si
cel mai important, cat de
usor este de folosit.
Lifestudio: HEAD detine
un sistem de animatie
bazat pe muschi virtuali
a caror folosire
(alaturi de sis-
temul Macro
Muscle) ofera
rezultate mult

mai bune si

mai realiste

decat se pot
obtine prin
metode
traditionale pre-
cum morfismele
sau animatia
scheletului.
Practic, fiecare
muschi in parte
actioneaza asupra
unui 0s sau a unei
articulatii, in timp ce

Macro Muscle combina
efectele a mai multor
oase si muschi. In acest
mod se pot obtine usor
capete de animale care
vorbesc sau chiar obiecte
cu aceleasi proprietati.
Rezultatele muncii pot fi
salvate in format .avi sau
exportate in 3ds Studio
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Max sau Maya pentru a fi
renderizate. De apreciat
la acest software este
faptul ca poate genera
animatii faciale in timp
real. Practic, daca in joc
se intdmpla ceva provo-
cat de jucator, ca de
exemplu o explozie, Al-ul
va forta personajele din
zona sa afiseze o anu-
mita expresie a fetei, In
cazul exemplului nostru
aceasta ar putea fi de
frica sau de soc.
Sincronizarea buzelor nu
se poate realiza insa in
timp real, iar aceasta
~Scapare” este justificata
de producatori prin faptul
ca aproape orice aplicatie
are dialogurile pregene-
rate. Din acest motiv si
sincronizarea se poate
pregenera.

SDK

(Software Developer Kit)
Lifestudio: HEAD este un
software care lucreaza in
timp real. El contine, prac-
tic, un engine de animatie
faciala ce poate fi usor
inclus intr-un engine graf-
ic, precum RenderWare
sau Unreal. Engine-ul
jocului trateaza capul per-
sonajului ca pe un obiect
separat animat cu ajutorul

engine-ului de animatie
faciala al lui
Lifestudio: HEAD.
Acest lucru genereaza
cateva avantaje, dintre
care cele mai importante
sunt suportarea unui
numar mai mare de
niveluri de detaliu
(Level of Detail -
LOD), pentru
fiecare dintre
aceste niveluri
fiind necesare
salvarea unui singur
mesh. Toate =
animatiile faciale ale
personajelor sunt gene-
rate in timp real, astfel
incat ochii personajelor
urmaresc obiectele,
emotiile sunt afisate pe
chipul acestora la
momentul potrivit. In per-
spectiva globalizarii aces-
tei industrii, munca de
localizare a jocurilor este
usurata prin faptul ca
animatiile faciale se
adapteaza imediat si usor
la noile sincronizari ale
buzelor (datorate
schimbarii limbii folosite).
SDK-ul, in functie de
necesitati, poate fi combi-
nat cu alte aplicatii
Lifestudio. Astfel, alaturi
de Lifestudio: HEAD
Standard Artist poate fi
folosit pentru proiecte
care folosesc personaje
umane asemanatoare.
Pe de alta parte,
pentru proiectele in
care se regasesc
personaje unice
sau hon-umane
poate fi folosit
fmpreuna cu
Lifestudio: HEAD

Pro.

Lifestudio: HEAD
nu este un soft-
ware gratuit.
Licenta este oferita
pentru un singur

proiect, iar pretul
este negociabil.

Lifemode Interactive Ltd., Office 3
Bolshaya Pionerskaya 20
115054 Moscow, Russian

Federation

EAD 2.6

Tel: +7 (095) 236 5912
Fax: +7 (095) 959 7446

e-mail: sales@lifemi.com
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§ INTERNET CAFES - 13 standuri

I BOOK SHOPS - 3 standuri

Best Café Internet — Bd. Mihail Kogélniceanu, nr. 19
Class Internet Café — Splaiul Independentei, nr. 202 C
Confidential — Jocuri si Internet — Bd. Magheru, nr. 38 B
Earthnet — Bd. Nicolae Balcescu, nr. 24

Enet — Bd. Nicolae Balcescu, nr. 24

| Seign Café — Str. Academiei, nr. 9

In-Sane Computer Café — Str. Brazilia, nr. 11 A

Pl@net Cocktail — Str. Pache Protopopescu, nr. 60
Sala Royal & Net - Str. Calea Vacaresti, nr. 238
Silence Café — Caderea Bastiliei, nr. 19

Steven Storm Net Café — Str. Mircea Vulcanescu, nr. 27
Syncronet 2004 — Str. lon Campineanu, nr. 26, bl. 8
Xnes Internet — Str. Luterana, nr. 5

Fantasia Club - Str. Caragea Voda, nr.12

I BARS & PUBS - 34 standuri

707 Pub - Lascar Catargiu nr. 6

Adter Dark Club - Bd. Corneliu Coposu, nr. 2
Art Point — Bd. Regina Elisabeta, nr. 2

Antic Bar — Str. lancu Cavaler de Flondor, nr. 6
Barbar Pub — Str. Ernest Brosteanu

Biblioteca — Bd. luliu Maniu, nr. 6

Bistro Mes Amis** — Str. Lipscani, nr. 82

Blue Night — Splaiul Independentei, nr. 290
B52 - Str. Popa Tatu nr. 4

Cardinal Bar Grill — Str. Matei Voievod nr. 65
Casablanca Bar — Bd. Dacia, nr. 39

City Pride — Bd. Magheru, nr. 7

Club Paparazzi — Splaiul Independentei

Daria Bistro — Gutenberg nr. 3 bis

Dark House — Bd. Mihail Kogalniceanu
Deja-Vu - Bd. Nicolae Balcescu, nr. 25
Dreamers* — Calea Plevnei, nr. 27
Genesis/Evergreen Pub Café — Str. Oborul Nou, nr. 1
Godfather — Calea Mosilor, nr. 145

Hippos Bistro Pub - Str. Dimitrie Cluciul, nr. 9
Laptaria Enache - Nicolae Balcescu, nr. 2
Lucky Point Pub - Splaiul Independentei, nr. 204
MNX Pub - Str. Gheorghe lonescu, nr. 4
Nedra’s Pub — Str. Circului, nr. 3 A

Opium Studio - Str. Horei, nr. 5bis

Pankes — Sos. Mihai Bravu, nr. 90-96

PP 59 - Str. Pache Protopopescu, nr. 59

Red Lion — Str. Academiei, nr. 1 A

Silencio Bar — Str. Bibescu Voda, nr. 20
Terminus pub 7 more — Str. George Enescu, nr. 5
The Gate Pub - Str. Primo Nebelo

The Jack Bar & Rock — Calea Grivitei, nr. 55
Trinity Bar — Str. Mantuleasa, nr. 27

60

Humanitas — Calea Victoriei, nr. 45
Humanitas — Calea Victoriei, nr. 120
Salingers — Hotel Marriot

I TATTOO SHOPS - 3 standuri

Electric Tatoo - Piata Amzei, nr. 5
Fashion Tatoo — Bd. lon Mihalache, nr. 42-52
Tattoo Salon — Str. Gen. Ghe. Manu, nr. 20, corp B

B CAFES - 25 standuri

Amnezia Cafe — Str. Sfintii Apostoli

Blues Café — Calea Victoriei, nr. 16-20

Café Bar — Bd. Decebal, nr. 20

Café Corazon — Str. Mantuleasa, nr. 22

Cafeneau Egipteana — Valea Regilor — Str. Domnita Anastasia
Coffee Grind — Calea Dorobantilor, nr. 20-28

Corin Club Café - Str. Vasile Lascar, nr. 132
Coyote Ugly Café — Calea Victoriei, nr. 48-50
Damirco Café — Bd. Magheru, nr. 18

El Café De Mi Finca — Str. Vasile Alecsandri, nr. 3
Jazz Bar Café — Sos. Stefan cel Mare, nr. 6

Gioia Café — Bd. Mihail Kogalncieanu, nr. 35

Hello Moi — Sos. Mihai Bravu, nr. 62 A

Lorencz Café — Bd. Carol, nr. 57

Mary Café — Brezoianu, nr. 21

Mon Chere Café - Bd. Dorobanti, nr. 20-28

Pardon Café — Str. Sibiu, nr. 4

Piccolo Milano Café — Str. Franceza, nr. 17

Pipe si Carti — Str. Justitiei, nr. 23

La Cafenescu — Str. Ec. Anastasie Stoicescu, nr. 33
La Fitze - Sos. Nordului, nr. 7-9

La Jean - G-ral Berthelot, nr. 50

La Italieni — Str. Matei Basarab, nr. 67

La Nagu’ - Str. Viitorului, nr. 97

La Romicé — Str. Dristorului, nr. 121

La Sosea — Bd. Aviatorilor, nr. 31

Moods - Str. Aviator Petre Cretu, nr. 63

Myth Restaurant — Str. Soarelui, nr. 3

Pizzeria Maxx — Splaiul Independentei, nr. 290
Restaurant/Crama/Terasa Roata — Nicolae lorga, nr. 21
Selena Blue — Str. St. Stean, nr. 21

Swing House Paprika Restaurant — Str. Babroveni, nr. 20
Tandoor - Str. Teodosie Rudeanu, nr. 3

Taverna La Gigi — Str. Pinului, nr. 16

Torega — Str. Mihai Eminescu, nr. 93

Vita Nobila (fost Fenicia) — Bd. Decebal, nr. 13
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B CLUBS - 34 standuri

I RESTRAURANTS & FAST-FOOD - 34 st.

Art Jazz Club — Bd. Nicolae Bélcescu, nr. 23 A
Azteca Club - Splaiul Independentei, nr. 202 A
Bavaria Club — Str. Orhideelor, nr. 19

Bridge Club — Str. Voinicului, nr. 11

Buckingam Club - Str. Mendeleev, nr. 3

Casa Eliad Club Folk — Bd. Mircea Voda, nr. 5
Cery — Lu Top - Str. Tunari, nr. 67

Chez Gabi - luliu Maniu, nr. 11

Club 16 — Bd. Marasesti, nr. 16

Club 138 Downstairs — Calea Mosilor, nr. 138
Club Bar Antique — Hristo Botev, nr. 18-20

Club Chez Gabi - Str. luliu Maniu, nr. 11

Club Crilor — Str. lcoanei, nr. 66

Club Simonne - Stirbei Voda, nr. 20

Da Mario - Str. Agricultori, nr. 113

End Zone Club — Splaiul Independentei, nr. 290
Escape Why Not Club — Str. Turturelelor, nr. 11
Expirat — Str. Brezoianu, nr. 4

Fever Club — Str. lon Campineanu, nr. 4

Frame Club — Bd. Magheru, nr. 38 B

Hell Club — Str. Benjamin Franklin, nr. 14

It's time — lon Campineanu, nr. 21

King Club Casino — Bd. Magheru, nr. 23

Life — Str. Pictor Verona, nr. 1

Liquid Club - Str. Vulturilor, nr. 99

Magique Club - Bd. Carol, nr. 61

Occident Club Café — Str. Occidentului, nr. 1
Oriental Club — Bd. Nicolae Balcescu, nr. 25
Propaganda — Calea Serban Voda, nr. 86

R2 Excess Club - Splaiul Independentei, nr. 290
Space - Str. Academiei, nr. 35-37

Underworld Club - Bd. Mihail Kogalniceanu, nr. 9
Xperience Club/Kogal Club — Bd. Regina Maria, nr. 9
Web Club - Bd. lon Mihalache, nr. 12

Bella Notte — Dr. Staicovici, nr. 4

Bistro Villacrosse — Str. Eugen Caradea, nr. 7

Can Turkish — Str. Colentina, nr. 3 B

Casa Elisabeta — Str. lon Neculce, nr. 63

Colony Bar - Str. Pitar Mos, nr. 21

Coquette — Intrarea Spatarului, nr. 4

Cosmopolitan — Bd. Corneliu Coposu, nr. 4
Cuptorul de lemne - Str. Pache Protopopescu, nr. 63
Da Giulio — lon Mihalache, nr. 125

Da Mario - Str. Agricultori, nr. 113

Daimon Restaurant — Parcul Tineretului

Dumalex Restaurant — Str. Straduintei, nr. 1

Fast Food - Str. Obregia, nr. 2 A

Fast Food Grammy — Bd. Marasesti, nr. 16

Fast Food Souvlaki Memos - Kogalniceanu, nr. 24
Gallo Nero — Bd. Decebal, nr. 12

La 2 lei — Str. Delea Noua

# THEATRES - 5 standuri

Casa de Cultura a Studentilor — Calea Plevnei, nr. 61
Teatrul de Revistd C-tin Tanase — Str. Lipscani, nr. 53
Teatrul Foarte Mic — Bd. Carol, nr. 21

Teatrul Mic — Str. Constantin Tanase, nr. 16

Teatrul lon Creangd - Piata Amzei, nr. 13

B CINEMRS - 7 standuri
Cinema Gloria — Aleea Bucovina, nr. 7
Cinema Corso — Regina Elisabeta, nr. 27
Cinema Festival - Regina Elisabeta, nr. 34
Cinema Lumina - Regina Elisabeta, nr. 32
Cinema Scala — Magheru, nr. 2

Cinema Patria — Magheru, nr. 12-14
Cinema Cultural — Al. Obregia, nr. 31

MAGAZIN NET PROVIDER NET PROVIDER

RETERAURA

MAGAZINELOR
NETST

BEST FLORERSCRH

COMPUTERS

Str. Puccini, nr. 5
Tel: 0722 978 989 inu@n3t.ro

NE MAI GASESTI iN:

NET PROVIDER

SC OPEN NETWORK
MANAGEMENT SRL

www.opennetwork.ro

Str. Cpt. Nicolae Licaret
nr. 4, bl.51, sc.1, parter, ap.3

Sod N3T.RO

www.n3t.ro

Sos. Pantelimon, Nr. 358 Tel: 324.95.01
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lata ca am reusit sa facem o revista de jocuri gratuita, ceva ce putini indrazneau sa viseze. Noi insa nu vrem sa ne
oprim aici, iar pentru a evolua avem nevoie gi de ajutorul vostru. Completati formularul de mai jos si sa-l trimiteti pe
adresa redactiei noastre. In felul acesta vom reusi sa va cunoastem mai bine si, pe viitor, s& dezvoltam revista astfel
incéat sa satisfaca cele mai exigente gusturi. Toate formularele completate si trimise la redactie pana in data de 31 mai
2005 participa la Tombola RC ce are ca premiu un joc full pe DVD. Bifati raspunsul / raspunsurile dorite:

1. Cum ti se pare ideea unei reviste gratuite? 6. Ce locuri freceventezi?

b. geniala u a. Cluburi/Baruri/Discoteci ]

b. buna [ b. Parcuri

C. merge [ c. Cinematografe/Teatre/Sali spectacole [

d. proasta | d. Sali de sport |
e. Internet Cafe [

2. Ce iti place la RC? f. Altele (specifica) HIIIIEINGGE

a. Structura [

b. Grafica | 7. Varsta

c. Informatia ] a. Sub 18 ani ]
b. 18-30 ani [

3. Ce crezi ca lipseste revistei RC? (Specifica) c. peste 30 ani u
8. Sex
a. masculin [
b. feminin [

4. Ce alte reviste IT mai citesti? 9. Venit familiar lunar

a. Chip ] a. sub 5.000.000 [

b. Level [ b. 5.000.000. - 15.000.000 [ ]

c. XtremPC u c. peste 15.000.000 |

d. PC Games 4 Fun |

e. PC Market - 10. Ocupatia

f. My Computer [ a. elev [

g. Altele (specifica) I b. student [
c. angajat

5. Ce pasiuni ai? d. liber profesionist/patron o

a. Muzica | €. somer ]

b. Film/Teatru [

c. Telefonia mobila | 11. Revista pe viitor...

d. Televiziunea | a. as prefera sa ramana gratuita la acelasi

e. Excursiile u format si acelasi numar de pagini u

f. Sportul | b. as plati intre 50-100.000 lei pentru un format

g. Carti [ si un numar de pagini mai mare, cu CD |

h. Altele (specifica) I c oS plati intre 80-130.000 lei pentru un format

si un numar de pagini mai mare, cu DVD |

CASTIGA JOCUL THE MOMENT OF SILENCE

R are,perurc I
- s I . I . I
“-ENCE sc. I ~o. I Locaitate [N

Cod | ot I

a l Telefon | AN - I

Trimite intreaga pagina pe adresa Dark Times Multimedia SRL, O.P. 33 C.P. 52, Sector 1, Bucuresti, 013701.
. - — —— Atentie se acceptd in concurs un singur chestionar de persoana!
Céastigatorul va fi publicat in numarul 3 al revistei RC.
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testeaza-ti abilitatile de jucator, dar si pe cele ale telefonului Nokia 3100

Orange iti aduce pe telefonul tau mobil Prince of Persia Warrior Within®, ultima versiune a celebrului joc
Prince of Persia®.

Descopera o grafica de inalta calitate si un scenariu captivant in fascinanta lume a Persiei medievale.

Daca ai un abonament din planul Personal, apeleaza gratuit 411 pentru activarea serviciului WAP,
intra in Orange WAP, sectiunea Enjoy, alege Jocuri Gameloft si descarca jocul.

Platesti 3 USD+TVA si te joci cat vrei.
Peste saizeci de alte titluri celebre te asteapta in Orange WAP.

Detalii pe www.orange.ro/enjoy

pretul telefonulul nu include TVA sl este valabil la achizitionarea unul abonament din planul Personal

© 1889 Jordan Mechner. Toate drepturie rezecvate. Bazat pe Prince of Persia® creat de Jordan Mechner. Prince of Persia™ Warrior
Within este marca inregistratil a Jordan Mechner, utilzath sub licenta

Orange rspunde numai pentru modul in care functioneaza jocurile descircate pe telefoansie achiziionate din refeaua Orange Romdnia
3l la care nu s-au fdcut modificiin neautorizate.




