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0 echipa tanara si dinamica pregatita, sa
iti transforme visele si ideile in realitate

Tehnologii moderne - CTP (Computer to
Plate), Staccato - pentru obtinerea unor
tiparituri de calitate deosebita

Seriozitate maxima pentru a-ti oferi
solutiile optime in cel mai scurt timp
posibil.
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office@dark-times.com

0722 433 448
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EDITORIAL y 4

Azi in Bucuresti, maine
in Ploiesti...

... Bréila, Ramnicu Vélcea si Timisoara. Dupa cum am
promis a venit randul si altor orase sa ne gizduiasca
revista, spre incantarea cititorilor nostri din afara
Bucurestiului. Acest lucru este posibil prin reteaua Best
Distribution, caci in magazinele lor din oragele mai sus
amintite veti putea gasi revista. Si nu ne vom opri aici...
lata, insa, ca ne-am luat cu distributia si am uitat cd a
venit vara, anotimpul cald ce dezbraca de orice ,inhibitii”
locuitoarele mandrei noastre tari. Prin urmare, dupa efortul
sustinut din ultimele luni ne-am decis sa luam cu totii 0
scurta vacanta. In momentul acesta, cand voi citifi aceste
randuri, noi o sa fim undeva, pe o plaja, band un cocktail
si sugerandu-i blondei sa coboare putin cu masajul pe sira
spinarii.

Va dorim si voua o vacanta placuta, o meritam cu totii! Sa
ne vedem cu bine in august!
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PEHSDNAJE DIN Jocur! LA MT\

MTV 2 se pare ca a dat lovi-
tura cu emisiunea Video Mod,
care se pregateste acum de
cel de-al doilea sezon. In
aceasta emisiune, personaje
celebre de joc, duc, pare-se,
o viata dubla, dintre care una’
este aceea de vedeta rock.
Aceste personaje sunt prelu-
ate si inserate in videoclipuri
celebre. Astfel eroina din
Bloodrayne a aparut in video-
clipul Everybody's Fool al tru-
pei Evanescene, iar Leisure
Suite Larry, culmea, in video-
clipul Shut Up al trupe Black
Eyed Peas.

Sunt curios cand fi vom
vedea pe Max Payne in Of,
Inima mea sau pe CJ din
GTA alaturi de blondinele
noastre Blondy.

PARODII

Atari anunta faptul ca au
de gand sa inventeze un
nou gen de jocuri PC:

paradiile. lar primul joc al

Pot sa va ofer o cafea?
Repede, spuneti-mi care
este locul pe care il urati

acestui nou gen fi va
avea ca protagonisti prin-
cipali pe doi eroi de
animatie extrem de po-
pulari: Asterix si Obelix.
Acestia vor aparea din
nou in Asterix & Obelix
XXL: Mission Las Vegum
facand un tur al celebru-
lui parc de distractii Las
Vegum pentru a afla de |-
a apucat pe Getafix
(druidul cu bautura
miraculoasa) de si-a
pierdut mintile. Deja in
lucru de 15 luni, acest
joc promite ore intregi de
actiune comica de cea
mai buna calitate.
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cel mai tare. Daca aces-
ta este locul de munca,
atunci am vesti proaste
pentru voi. Nici macar in
linigtea calma a dormi-

torului personal nu veti
mai scapa de el. Asta

deoarece Digital Jesters,

ce le-o fi venit doamne,
s-a apucat sa faca un
simulator de... loc de
munca. Din fericire, ele-
mentele centrale ale

www.mtv2.com

i POT SA VA OFER 0 CAFEA?

acestui simulator vor fi
pauzele de masa si cele
de cafea, in care vom
avea ocazia sa jucam tot
felul de farse colegilor
antipatici... poate chiar {i
sefilor.
www.digitaljesters.com




TnM CLANCY... DIN NOU-
SAI.VAII-[ PE PRESEDINTE

Recent Ubisoft a anuntat
urmatorul joc din deja celebra si
longeviva serie Tom Clancy. Acesta se
va numi Tom Clancy's Ghost Recon
Advanced Warfighter. Se pare ca denu-
mirea acestui joc a fost scépata accidental
céatre presa, aparand prima data intr-o lista de
pe EBGames.com. Ulterior oficialii Ubisoft au
admis ca acest nume este cel corect. Pe
l&nga aceasta au mai oferit §i cateva alte
detalii, cum ar fi faptul ca actiunea jocului se
petrece Tn Mexic, in anul 2013. Mexico City a
fost cucerit de forfe rebele, iar jucétorii igi vor
conduce echipa de luptatori de elita in
diverse misiuni, printre care: aceea de a-|
salva pe presedintele SUA, de a recupera
focoase nucleare sau de a elimina pur si sim-
plu fortele adverse.

www.ubisoft.com
PUNE TUNUL PE VIERMI | REINTA ACON
Daca ati citi numarul tre- Codemasterului. Ca sa in fosta capitald a Chinei, cut dintre americanul
cut al revistei noastre ati  ne putem scarpina cu Xian, se vor intalni i Fatal1ty (Jonathan
aflat deja cat de tare ne  folos producétorul ne-a infrunta 16 jucatori de Wendell) si chinezul
mananca palma sa dam  anuntat fara sfiala ca ne Warcraft Il i 16 echipe Rocket Boy. Dupa cum
iama in tara-  pot pune la dispozitie de Counter Strike. Insa bine stiti, anul trecut

toarele primul demo al acestui evident punctul de Rocket Boy a reusit sa-|
joc. Daca vrefi sa-| atractie al evenimentului  Tnvinga pe Fatality pro-
incercati si voi va fi constituit de reedi- ducand marea surprinza
deschideti o fereastra { tarea finalei de anul tre-  a competitiei.
de internet si intro-
duceti adresa
urmatoare: www.code-
masters.co.uk
/worms. Demoul
contine un Quick
Game, o partida
de multiplayer
impotriva calcula-
torului si o misiune din
campanie.

www.wormsmayhem.co m




| STIRI |

C:A\GAMES\CHROME SPECFORCE

CHROME SPECFORCE

POVESTE NOUA PENTRU UN ACTION SHOOTER

Omenirea se pare ca isi
va realiza visul de o
eternitate, acela de a
coloniza spatiul cosmic.
Extinderea foarte rapida
va aduce insa si anumite
probleme, ce vor obliga
Federatia Umana sa
limiteze numarul de per-
mise de teraformare
acordate. Aceasta limi-
tare a dus la o mica
revoltad-a marilor corpo-
ratii ce si-au vazut lezate
interesele comerciale si
care au recurs la toate
seursurile universului
pentru a le apara intere-

TraFFic 2005

Piata simulatoarelor de
zbor se mai imbogateste
cu un joc. Just Flight,
producatorul britanic ce
tinde sa acapareze acest
domeniu, va lansa in
curand Traffic 2005.
Noutatea acestui joc
este AlSmooth, un sis-
tem de management
inteligent al traficului aer-
ian. Cu un cer brazdat
de tot felul de avioane
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sele, neoficial.
Raspunsul Federatiei
esle o unitate de elita,
denumita Chrome
Specforce, a carei misi-
une principald este exact
aceea de a contracara
atacurile de gherila
impotriva instalatiilor
Federatiei. Aceasta este
povestea unui nou
action-shooter pe care
Deep Silver il pregateste
pentru lansare. O
lansare ce nu va intarzia
foarte mult, ea fiind pro-
gramata pentru luna
august a acestui an.

traficul din jurul aeropor-
turilor mari consituia o
adevarata pacoste.
Acest AlSmooth va
genera ordine de
apropiere, aterizare sau
zbor in jurul aeroportului
astfel incat fluiditatea
traficului in zona aero-
porturilor sa nu mai fie o
problema.

www.specforcegame.com

Ce pot face patru tineri ramasi
singuri acasaa intr-o seara de

vineri? O petrecere evident.

Numai ca la aceasta petre-
cere, ce va avea loc pe la
inceputul anului viitor, vor
veni si niste invitati sur-
priza. Stim foarte bine
cat de mult iubesc ado-
lescentii monstrii iadu-
lui, demonii, vampirii,
zombii si toate celelalte
creaturi. Patru dintre
acesti tineri vor pune
mana de la mana (a se
citi calculator de la cal-
culator) pentru a salva
petrecerea si orasul de
invazia acestor

oaspetti nedoriti.

justflight.com w www.artificialstudios.com




-—

Monitor LCD FP71E

In Romania prin:

@
Sens eye Nu te mai joci, triliesti jocurile!

Nuiifi putem imbundti reflexele §i nici nu ifi putem face degetele
sd se miste mai repede dar putem face monitoarele noastre foarte sensibile, pe masura
enormului potential al ochiului tiu de jucitor. Priveste Senseye, tehnologia de
imbunitifire a imagini cu funcfii de imbunatifire a contrastului, functii de imbunititire a
culorilor, si functii de imbunitdtire a claritafii. Combinatia dintre aceste functii aduce
monitoarele noastre un pas mai aproape de adevirata putere a ochiului uman.

+ Tehnologia Senseye  + Bms cel mai rapid timp de raspuns  » 300cd/m’ luminozitate
* 500:1 rata de contrast + D-Sub/DVI intrare dubla ridicata

resti - Str. Turturelelor Nr.

oara - Str. Cermena Nr.
“onstanta - Str. Poporului Nr.
$i prin partenerii autorizafi din toatd {
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Enjoyment Matters
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SE CERE INTERZICEREA UNUI JOC

Senatorul american Charles Schumer a inaintat o petitie prin care
cere ca jocul 25 to Life, distribuit de Eidos, s3 fie interzis pe terito-
riul Statelor Unite. Motivul invocat de catre senator este acela ca
jocul coboara limita decentei divertismentului prea mult. Scenele

doveditoare ale acestei acuzatii sunt cele in care jucatorul, in
calitatea sa de gangster virtual, ucide cu cruzime politisti i
foloseste civili nevinovati drept scuturi umane. In acelasi timp,
senatorul a cerut celor doua mari corporatii: Microsoft si
Sony sa rezilieze contractele de distributie pe care le-au
semnat cu Eidos pentru acest joc.

25 to Life a primit rating M (Mature) din partea-ESRB,
ceea ce inseamna ca jocul poate fi vandut numaie®
re au implininit 17 a

celor Cc

ni. Seipare ca

aceasta .protectie” nu a fast-considerata sufi-
cienta de catre Charles Schumer

g
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R ELITE ARE DISTRIBUITOR

Snip

Incepand cu 9 iunie jocul
Sniper Elite, produs de
studioul britanic
Rebellion, are un dis-
tribuitor oficial. Acesta
este Ubisoft
Entertainment, care si-a
asigurat deja dreptul de
a distribui jocul in Marea
Britanie, Irlanda,
Australia, Noua
Zeelanda si restul teri-
toriilor acoperite.

Sniper Elite, considerat
8

V&

cel mai realist simulator
de tragatori, datorita
modelelor balistice
folosite (foarte apropiate
de cele reale), este un
joc de actiune amplasat
in ultimele zile ale celui
de-al doilea razboi mon-
dial cand fortele sovie-
tice incepusera asaltul
asupra Berlinului. Jocul
va apdrea in aceasta
toamna simultan pe PC,
X-Box si PlayStation 2.

Acum cand se afla pe
culmile gloriei datorita
noului GTA, Rockstar
Games a anuntat
reintoarcearea Rockstar
Games Upload un sis-
tem de premiere pentru
creatorii din domeniul
multimedia. Categoriile
la care se pot trimite
productii (si spera la un
premiu in dolari) sunt

www.eidos.com

1 Rockstar Games UpLoap

Filme de scurt metraj,
Mixaje, Multimedia
Design si Lucrari de
fictiune.

In editiile trecute premi-
antii au fost alesi dintre
cei care si-au depus
lucrarile prin intermediul
formularului online,
acestia fiind atat veterani
ai domeniilor respective,
cat i amatori talentati.




A Y2
FURTUNA PE WEB

RTS, Simutaror si
TACTICAL SHOOTER

Pacific Storm un simu-
lator inspirat din cel
de-al doilea razboi
mondial si produs de
compania ruseasca
Buka Entertainment s-a
procopsit si cu o pagina
pe internet. Aici toti
amatori acestui gen de
joc pot descoperi infor-
matii noi despre joc,
imagini, wallpaper-uri si
chiar cateva filme.
Jocul se desfagoara,
evident in Pacific, iar
jucatorii vor putea
evolua de oricare parte
a baricadei, atat ca

DiGITAL JESTER PLEACA IN SAFARI

japonez, cat si ca
american. Aparent,
Buka incearca
sa reali-
zeze cu Pacific
Storm un amalgam
intre trei genuri (RTS,
simulator si tactical
shooter). Se pare ca
jucatorul va putea
genera ordine, dar i sa
puna mana pe arma in
pielea unuia dintre
subordonati gi sa co-
boare pe front pentru a
da o mana de ajutor
energica.

www.pacificstorm.net

1 BLITZKRIEG

proiect distribuitorii bri-
tanici sunt convinsi ca vor
reusi sa atraga si acel
gen de public denumit
generic non-gameri, pre-
cum femeile.

aceasta toamna ne va
oferi si noua placerea de
a participa la aceasta
aventura. Bineinteles, nu
inainte de plati contrava-
loarea CD-ului ce va
contine programul (jocul)
Wild Earth. Cu acest

Distribuitorul britanic
Digital Jesters s-a pus
serios pe cumparaturi.
Ultima sa achizitie este
un program safari intitulat
Wild Earth. Fiindca le-a
placut foarte mult au

romis ca incepand cu www.digitaljesters.com
|

ANTHOLOGY

Eh, daca nu mai aveti
rabdare pana la
aparitia unui anume
joc Blitzkrieg I, avem
o veste buna pentru
voi. CDV Software a
conceput un pachet
antologic care
cuprinde primul joc
Blitzkrieg impreuna
cu cele doua add-on-
uri ale sale: Burnin
Horizons si Rolling
Thunder. Si ca sur-
priza sa fie complet,
acelagi pachet va
cuprinde un add-on
nou nout intitulat Iron
Division.

www.blitzkrieg.de
9



A al simulatoarelor
The Threat pro-
ape de a-§i

NV

/edea daca

ta din urma.

SemNEAZA PENTRU DUNGEON SIEGE §

Afi auzit pana acum de
Uwe Boll? Daca nu, va
spun eu acum ca este
un regizor §i producator
ce s-a cam facut de ras
pana acum incercand sa
realizeze filme inspirate
din jocuri celebre
(Bloodrayne, Alone in
the Dark). Pentru ultima
sa idee, Dungeon Siege,

|-a cooptat insa pe Tony
Ching, cel care a regizat
Hero, sa se ocupe de
scenele de actiune. Prin
urmare fiti siguri ca vom
avea parte de multe
scene de kung fu cum
numai un regizor chinez
isi poate imagina.

www.bwr-la.com

Tony Ching

X-Box

INTRE SUCCES $I DECADERE

Microsoft s-a folosit de
canalul de televiziune
MTV pentru a anunta si
prezenta noua consola
X-Box 360. Odata cu
acest anunt au recunos-
cut ca prima yersiune de
X-Box a fost doar un
prototip al acestei noi
console, aruncat pe piata
pentru a castiga cotd. De
la lansarea sa din 2000
si pana acum Microsoft a
inregistrat pierderi de
154 de milioane de
dolari, insa, se pare,
numarul tot mai mare de
producatori de jocuri
care si-au indreptat
atentia spre aceasta

consola, le garanteaza

faptul ca scopul acesteia

a fost atins.




Free Cards. Fun Cards.

COOLCARNS. RO

Cool Places. Cool people.

Str. Gen. Berthelot, ne.22, (inirarea Th. Aman), Seciorul 1, Bucuresti
T: +40 (21) 311.2506/ 07/ 08; Fax: +40 (21) 314.2300
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CAGAMES\HITMAN

DIESEL ASASIN

Din ce in ce mai multe jocuri
sfarsesc prin a ajunge pe ma-
rile ecrane. Ultimele zvonuri
sosite de la HoHywood au lasat
sa se m faptu\ caseva
face ufl jOCU| Hitman,
cel in care juca aj\ul agentului
47, trimis sa le ofere biletul
spre lad diversilor ,agitgtori’
din lumea intreaga. Pentru
rolul agentului-asasin se pare
ca a semnat Vin Diesel, care
se afla acum in discutii cu
Eidos pentru a-si imprumuta

The Guip 2

Nu cu mult timp Tn urma Tmi
construiam propria dinas-
tie intr-un joc german
foarte indraznet. Acel

joc era The Guild.
Producatorul sau
JoWooD Productions

s-a decis, proba-

bil, sa ma

cucereasca defintiv
anuntand iminenta €
lansare a continuarii aces-
tui joc, The Guild 2. Ca si
in precedentul joc ne vom
putea construi o familie
puternica, incepand de la
opinca, intr-un burg
medieval dominat de
legile economice, militare
si politice ale acelor
vremuri.

www.theguildZ
12

vocea pentru urmatorul joc al
seriei. Producatorul filmului,
Adrian Askarieh, declara:
Hitman este un proiect ce prin
esenta lui poate depasi
granitele auditoriului sau con-
sacrat. Modelul pe care este
structurata actiunea sa este
acelasi pe care il

folosesc productiile
cinematografice de

mai bine de

patruzeci de ani

www.eidos.com

2 MILIOANE PENTRU
WoRLb oF WARCRAFT

Blizzard face din nou un
anunt de senzatie. Si
anume acela ca a reusit
sa depaseasca bariera
de 2 milioane de utiliza-
tori platitori. Pentru a
marca acest maret eveni-
ment agsa cum se cuvine,
producatorii au inserat in
joc, intr-un final ag putea
adauga, sistemul de
onoare pentru

w confruntarile PvP alaturi

de primele doua arene de
lupta: Alterac Valley si
Warsong Gulch. Spionul
nostru trimis in
recunoastere ne-a averti-
zat ca participantii la
intrecerile desfasurate in
aceste arene sunt recom-
pensati cu echipamente
nemaiintalnite pana
acum.

Af
WWW




E.A. PUNE MANA PE LICENTA NHL? y Disputi TRAGICA

Pe pagina oficiala a natului de hochei turile prezente in uni- Oragul Shanghai din China a
jocului NHL 2006 lipsesc de pe aceastda  versul video, excep- fost martorul unei dispute dintre
apare o informatie pagina. Deci, inca tiile fiind cea de doi gameri pe tema unui artefact
interesantd, cum ca exista posibilitatea ca  baschet care i-a oferit (o sabie) din jocul Legend of Mir
Electronic Arts ar fi aceasta informatie s&  licenta dar nu exclu- lll. Aceasta disputa s-a incheiat
pus deja ména pe un fie doar un zvon. sivd, cea de baseball tragic cu Qui Chengwei injunghi-
contract de licenta Dupa cum se stie in care s-a dus la rivali indu-I mortal pe Zhu Caoyuan.
exclusiv cu NHL. Cu acest moment si cea de hochei, pe Se pare ca Zhu a vandut o sabie
toate acestea Electroni Arts are care se pare ca a pus pe care Qui i-o imprumutase.
logourile oficiale ale licente exclusive cu sau va pune mana in Initial, Qui a facut plangere la
federa1|e| $I camplo- aproape toate spor- curand. politie, dar fiindca in China nu

exista legi care sa reglementeze
proprietatea virtuald, mai ales
cea a unei sabii dintr-un joc,
acesta s-a decis sa-si faca drep-
tate singur. A refuzt oferta in
bani pe care i-a facut-o Zhu, pre-
ferénd sa il ucida. Acum Qui
asteapta sentinta tribunalului ce-I
poate condamna la inchisoare
pe viata, in timp ce parintii lui
Zhu se zbat sa obtina con-

w damnarea la moarte a acestuia.

...ala care
te-a pdrasit
pentru tipu®
.  cu decapotabila!

=Sas,,,
ean

DEVEL?J’EAZA

POZELE TALE
DIGITALE

cu cel mal buni

prieteni, cele

m i buuune




VIDEO GAMES LIVE

Data viitoare cand vin
parintii sa va reproseze
ca sunteti obsedati de
jocuri spuneti-le ca voi
sunteti ,curati” pe langa
an ni. Cea mai
noua moda in materie,
pe continentul american
sunt concertele cu

CODEMASTERS
CAMPZONE

Daca incepe vara, incep
evident si distractiile de
sezon. Si ce poate fi mai
frumos si mai distractiv
decat sa te strangi laolalta
pe toti maniacii lumii ai
jocurilor PC, intr-o tabara
imensa. Sa stai in cort s,
bei o racoritoare si sa-ti
versi naduful, adica plasma
gunul, pe spinarea cuteza-
torilor. Daca va tenteaza o
astfel de vacanta, apai aflati
ca intre 22 iulie si 1 august
la Biddinghuizen in Olanda
se vor strange totii gamerii
din lume invitati fiind de
Codemaster la al lor Festival
al Jocurilor PC, denumit
sugestiv: Campzone

14

IN CONCERT

muzica din jocuri video
Anul acest of:
Games Live, ce trebuia
sa aibe loc la Hollywood
Bowl pe 6 iulie, s-a
transformat intr-un
adevarat turneu ce va

r'S

Anul viitor Sony va
lansa noua consola
PlayStation Ill gi ne
asigura ca nu vor exista
probleme sau intarzieri.
Totodata am aflat ca
toate jocurile concepute
pentru cele doua con-
sole anterioare vor fi
compatibile cu PS3
(si deci vor putea
fi jucate).
Ceea ce se doreste a fi
lovitura de gratie data
concurentei este
conectivitatea. Dat
fiind faptul ca joystick-
urile sau gamepad-urile
folosite se vor conecta
la consola prin tehnolo-
gia Bluetooth (wire-

- less), s-a marit numarul

Pe scena acestui con-
initiat de doi com-
ori din domeniu,

Jack Wall si Tommy

Tallirico, vor putea fi

ascultate melodii din

jocuri precum: Mario,
Halo, Metal Gear
arcraft, Myst,

de jucator suportati de

catre o consola de la
doi la sapte. In plus
testele au demon-
strat, se pare, ca
aceste gamepad-
uri pot rezista la un
tur de forta de 24

de ore fara reincarcare.

www.sony.com

Castlevania, Medal of
Honor, Sonic, Tron,
Tomb Raider, Advent
Rising, Headhunter,
Beyond Good & Evil,
Splinter Cell, Ghost
Recon, Rainbow Six si
EverQuest ||

www.videogameslive.com

PLAYSTATION 3: MARESTE DISTRACTIA
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DiALBoLICA IN PoLONIA
SI POLONEZII FAC JOCURI

Jocuri PC se fac si in tribuitor oficial i nici nu
Polonia, chiar daca se cunosc foarte multe
aceasta tara, ca si noi detalii despre el, in afara
de altfel, nu se poate de faptul ca va fi un
inca mandri cu titluri action si ca va fi lansat
prea renumite. undeva la inceputul anu-
Metropolis Software, cei  Iui 2006.

care au creat printre

altele si Aurora

Watching, au anuntat

luna aceasta proiectul la

care lucreaza. Jocul se

numeste Diabolique:

License to Sin si este

povestea unui agent

secret care pe langa obig-

nuitul arsenal de arme

poate folosi si o serie de

abilitati demonice.

Jocul nu are inca un dis-

Castigatorii sunt
rugati sa ne con-
tacteze telefonic la
0722 433 448 sau pe
e-mail pentru confir-
mare $i stabilirea
modului de intrare in
posesia premiului

STAR WARS:
REPUBLIC COMMANDO:

LUCA IOAN ALEXANDRU
RAMNICU VALCEA

THE MOMENT OF SILENCE:

FLORIAN PLESEA
CAMPINA - JUD. PRAHOVA




IMTV FAcE JocuRrl

Chiar daca nu o sa va
vina sa credeti, MTV si-a
creat divizia MTV Games
al carei scop va fi exact
acela de a realiza jocuri
video. Numai ca aceste
jocuri vor fi astfel conce-
pute incat sa se muleze
pe publicul fidel al postu-
lui de televiziune.

Cu aceasta ocazie, MTV
a facut doua anunturi. in
primul spunea ca vor
dezvolta jocuri atat sin-
guri cat si in colaborare
cu alti producatori sau
distribuitori. lar jocurile
produse sub brandul
MTV vor fi avangardiste
si vor incerca sa
depaseasca limitele
actuale.

Al doilea anunt se refe-
rea la o intelegere sem-
nata cu Midway prin
care MTV va asigura
publicitatea din joc si
soundtrack-ul pentru trei
productii ale companiei
amintite. Primul joc din
aceasta serie va fi LA
Rush.

Cawt oF Duty'3?

Pe site-ul oficial al
producatorului Infinity
Ward, cel care reali-
zeaza seria Call of
Duty pentru Activision,
au aparut anunturi de
angajare pentru pro-
gramatori. Nu asta este
surprinzatori, ci faptul ca
acestia vor fi angajati
pentru Call of Duty 3,
ceea ce inseamna ca
oamenii se pregatesc
deja sa produca al

treilea joc, in timp ce
al doilea (despre care
puteti citi mai multe
detalii in acest numar)
nici nu a aparut inca.
De asemeni cerintele de
angajare alimenteaza
serios zvonurile potrivit
carora Call of Duty,
odata cu a treia
productie, va ajunge si
pe console, in special
pe PlayStation 3.

www.activision.com

— L WWW.mV.COm/gAmEs

Inci un AMD

PENTRU GAMERI SERIOSI

noilor procesoare a fost
Gabe Newell fondatorul si
presedintele Valve.
Acesta declara despre
Athlon FX-55 ca este cel
mai rapid procesor pe
care a jucat Half Life 2, iar
despre Athlon FX-57 ca
va fi mult mai rapid decéat
predecesorul sau si ca de
abia asteapta sa-si
achizitioneze si el unul.

AMD a pus deja in
vanzare noul sau proce-
sor din categoria AMD64.
Acesta se numeste Athlon
64 FX-57 si este succe-
sorul lui AMD Athlon FX-
55. lata cateva dintre
specificatiile tehnice
anuntate:

* 2.8GHz operating speed
* 64KB L1 Data Cache +
64KB L1 Instruction
Cache

= {MB L2 Cache

= Supports up to PC3200
DDR memory

* 939-pin packaging

* 90nm

* 114 million transistors
Printre cei adusi sa
sustina performantele

www.amd.com




ES\IMMORTAL CITIES

FROM SARAH WITH LOVE

Va mai aduceti aminte de jocul American McGee's
Alice? Era o viziune horror actiona a romanului lui
Lewis Carroll: Alice in Tara Minunilor. Ei bine
aflati ca Universal Pictures va face un film pe
baza acestui joc. Si pe cine credeti ca au che-
mat ca sa interpreteze rolul lui Alice? Pe nimeni
alta decat Sarah Michell Gellar, cea care ne
facea sa stam lipiti de televizoare pe cand
se credea Buffy si starpea vampiri.
Inainte ca Sarah sé fie contactata si sa
accepte acest rol se pare ca
producétorii au incercat cu alte dive
ale cinematografiei. Prima tentativa

a fost pe langa Milla Jovovich, dar

se pare ca aceasta era prea ocu-
pati. Urmétoarea pe lista a fost
Cristina Ricci, actrita parca pre-
destinata pentru astfel de

roluri, numai ca si aceasta a

refuzat.

www.universalpictures.com

www.immortalcities.com

+ JOCURILE ACUZATE,

Un tanar de numai 15 ani
din Japonia, mare fan al
jocului Gran Theft Auto I,
este acuzat de o crima
morbida. Acesta si-a batut
parintii cu bata de basball
si apoi i-a injunghiat.
Imediat dupa ce colegii sai
de scoald au povestit cat
de obsedat este copilul de
jocul GTA, multe voci din
media s-au grabit sa
acuze jocurile de escala-
darea violentei Tn randul
tinerilor. Eu propun sa le
mai spuna parintilor ca cel
care ajunge sa comita
asemenea abominatii nu
are nevoie de un joc video
pentru a-si descatusa
energiile distructive.

17



UFO: AFTERSHOCK =~ =~ — -

—

PROIECTE | uro: AFTERSHOCK

Vin extraterestrii peste noi... daca asta mai poate constitui o surpriza

RTS

Producator: Altar Interactive
64 video RAM

Distribuitor: Cenega Publishing
Sistem recomandat: WinXP, DirectX 9.0b, 512 RAM, 1.5 GHz, 128 video RAM M Aparitie: toamna 2005

Sistem minim: Win XP, DirectX 9.0b, 256 RAM, 1 GHz,

CARE-l FRZA?

A W al cincilea joc UFO
si al doilea produs de
cehi

M s-a reintrodus con-
struirea bazelor

M elemente noi: diplo-
matia i exploatarea
resurselor

W adversarii vor fi atat
umani cat si
¥ extraterestri

§n afara cazului in care

ai trait departe de cal-
culator in ultimii ani este
imposibil sa nu fi auzit
pana acum de UFO.
UFO este un nume cu
rezonanta, un nume care
in urechile gamerilor mai
varstnici suna a nopti
nedormite, pierdute in
18 RC

fata unui 486 cautand si
anihiland creaturile
spatiului venite sa ne
streseze planeta albas-
tra. Este un nume care
se credea pierdut, arun-
cat undeva sub un strat
gros de praf prin bibliote-
ca clasicilor PC. A fost
nevoie de intrarea pe
piata a producatorilor
estici pentru ca acest
nume sa iasa din nou la
lumina. UFO: Aftermath
a fost prima reeditare a
acestui joc ce a fascinat
generatii intregi, insa
schimbaérile drastice la
sistemul de joc, precum
si 0 serie de probleme
tehnice |-au impiedicat
sa iasa din anonimat.
Spre sfarsitul acestui an,
aceeasi producatori cehi,
Altar, probabil cu lectia

invatata, vor incerca din
nou sa aduca gloria in
ograda UFO.

MAI BINE
Cei care au apucat sa
joace Aftermath si-aduc
aminte probabil ce dis-
pute furtunoase a starnit
in randul comunitatii fap-
tul ca se renuntase la
constructia bazelor. Din
tot ceea ce fusese UFO,
candva, nu mai rama-
sesera decat luptele si
acestea facand pasul de
la turn based la real
time, lucru nu prea
agreat de fanii seriei. De
data aceasta Altar a
cedat presiunilor si in
Aftershock vom putea sa
construim din nou baze,
numai ca, producatorii au
tinut cu tot dinadinsul

sa-si lase amprenta
creativa asupra acestui
element de joc. Teritoriile
sunt impartite in mai
multe provincii, dintre
care una este conside-
rata capitala. Aici se va
construi baza principala,
urmand ca in restul
provinciilor stapanite sa
se poata construii baze
adiacente ce trebuie
conectate cu baza princi-
pala. Abia dupa ce s-a
realizat aceasta conec-
tare, acele baze secun-
dare vor putea-eontribui
cu resurse fizice si
umane la operatiunea de
recucerire a planetei.
Spatiul de constructie,
anunta producatorii, este
limitat si prin urmare va
trebui sa se construiasca
cu chibzuinta. Pe de alta




parte, bazele vor lucra in
spirit comunist, adica toi
pentru unul, cdata un
ordin de productie fiind
dat, toate vor colabora
pentru realizarea in timp

/'-_ri record a
;‘ E%' \ echipamen-

= , telor cerute.

T S e S - ey

B Producator: Mindscape
M Distribuitor; Mindscape
Desi vorbim deja de al
cincilea joc UFO,
primele doua, si anume
X-COM: UFO Defence
si X-COM: Terror from
the Deep, sunt cele
care au creat isterie la
mijlocul anilor ‘90. Ore,
zile, saptamani la rand
oameni de toate

... adica Simultaneous
Action System este ceea
ce a inlocuit sistemul
turn based folosit in tre-
cut Tn cadrul misiunilor.
Acesta permite efectu-
area misiunilor in timp
real cu opliunea de a
stopa actiunea in
momentul in care se
intampla ceva important
in perioadele de pauza

genurile, din toate
colturile planetei se
transformau in zombie,
neavand alt tel decat sa
mai doboare o farfurie
zburatoare si sa mai
disece un cadavru de
extraterestru. Chiar si
astazi cunosc oameni
care pastreaza undeva
pe un colt de hard aces-
te doua jocuri, bine-
inteles optimizate pen-
tru sistemele moderne.

UFO: AFTERSHOCK

poti instrui soldatii
asupra actiunilor pe care
urmeaza sa le efectuze,
iar acestia vor trece la
treaba imediat ce s-a dat
drumul din nou la joc.
Bineinteles ca nu trebuie
asteptate pauzele auto-
mate, jucatorul avand
posibilitatea sa opreasca
actiunea ori de céate ori
considera necesar. Pe de
alta parte se stie deja ca
membrii echipei vor fi
vaduviti de orice forma
de inteligenta, prin
urmare vor fi incapabili
sa faca cele mai ele-
mentare actiuni daca
jucatorul nu le-a ordonat

ceva in preala-
bil. Cu alte
i cuvinte, daca nu
esti atent, vor
sta pur si sim-

"~ plu acolo sio
vor lua pe
ETE]
Sincer,
acesta este
un element
care ma
ingrijoreaza,
avand in
vedere ca
@ totul se va
. desfasura in
timp real, iar

PROIECTE

o0 ambuscada poate
aparea la orice colt.
Echipa deplasata in misi-
uni va putea fi compusa
din maximum 7 soldati,
iar restrictile diplomatice
si de resurse vor limita
oarecum numarul
soldatilor disponibili in
orice moment cam in
jurul a 15. Acestia vor
evolua evident cu fiecare
misiune la care participa
datorita experientei
capatate. Insa vor putea
dezvolta aptitudini noi si
prin antrenamente in
interiorul bazelor.
Din cele expuse mai sus
este evident ca
Aftershock este o
evolutie fata de
Aftermath, raméane acum
sa vedem daca este sufi-
cientd pentru a reaprinde
acea scanteie in comu-
nitatile de gameri din
lume, scanteie care sa-|
propulseze in topurile din
toata lumea.

Claude

toamna 2005

NIVEL DE ASTEPTARE
RIDICAT

BUN Bg

DO
RC 19




PROIECTE
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CALL OF DUTY 2

-

CALL OF D

UTY 2

Goarna recrutarii suna din nou in aceasta toamna

FEs

Producétor: Infinity Ward

Distribuitor: Activision
Sistem recomandat: WinXP, DirectX 9.0, 512 RAM, 2.4 GHz, 128 video RAM

Sistem minim: Win XP, DirectX 9.0, 256 RAM, 1 GHz, 64 video RAM
Aparifie: octombrie 2005

CARE-1 FAZA?

A W probabil cel mai
asteptat tactical shooter
W Al imbunatatit, ce
permite soldatilor ger-

mani manevre evazive
interesante

M introduce Battle
Chatter, un sistem ce
w aduce la viata soldatii

Nu e un vis? E aie-
vea? Chiar apare?
Pe bune? Cam astea au
fost reactiile la noi in
redactie la aflarea vestii
aparitiei pe piata a unui
nou-nout Call of Duty
20 RC

undeva spre sfarsitul
anului in curs. Si e
adevarat. Activision si
Infinity Ward marsaluiesc
din nou pe fronturile celui
de-al doilea razboi mon-
dial cu al lor Call of Duty
2, urmarea celui mai bun
shooter, zic eu, din 2003.

PE CAMPUL DE LUPTA
Ca si in precursorul sau,
actiunea va avea loc in
diferite puncte de intor-
sura ale celui de-al
doilea razboiul mondial,
din perspectiva soldatilor
britanici, americani si
sovietici. Interesant e

faptul ca in campaniile
single-player nu vom mai
avea parte de o actiune
liniara, nefiind nevoiti sa
urmam cursul impus de
producatori. in CoD 2
misiunile terminate cu
succes deschid misiuni
ale altor natii, astfel ca
ne vom putea alege sin-
guri parcursul prin lupte.
Astfel, desi jocul incepe
in 1941 si ne perinda
prin campaniile sovietice
pana in 1942, vom putea
deschide alte campanii
ale altor trupe aliate chiar
pe parcursul celei dintai,
schimband astfel atmos-

fera si campul de lupta.
In ceea ce priveste
modul multiplayer...
mmm... va trebui sa mai
asteptam un pic pana ce
producatorii vor binevoi
sa ne dezvaluie cate
ceva. Revenind la single-
player, producatorii ne
asigura inca de pe acum
ca se va pastra stilul
specific CoD al muncii in
echipa si nu solitara, deci
sa va luati gandul de la
actiuni de genul singur
impotriva tuturor, cum
ne-au obisnuit celelalte
FPS-uri.



Al INTELIGENT.

E POSIBIL?
CoD 2 va beneficia, se
pare, de un Al ceva mai
inteligent (eu sincer eram
multumit si cu cel din
CoD1). Asa ca, sa nu va
mire daca nemtii vor sti
sa se fereasca de
grenade, sa se piteasca
cat mai bine din fata
gloantelor i chiar sa stie
cum sa atace n punctele
cele mai slabe ale
echipei aliate. De
asemenea ei vor opera
la adapostul fumului, pro-
dus de grenadele fumi-
gene si al barajelor de
artilerie, ceea ce va face
ca misiunea sa nu fie
asa de usor de infaptuit.
Din fericire, si camarazii
nostri vor fi inzestrati cu
aceeasi inteligenta ca si
inamicii, putand chiar sa
ne avertizeze asupra vre-
unui atac iminent sau sa
cheme intariri in punctele
unde vom fi atacati.

E TIMPUL PENTRU
DIALOGURI
Directorul de creatie
Vince Zampella, spune
ca : ,in primul Call of
Duty era prea prea multa
liniste" (daca si in Call of

Duty era liniste...). Cum
dupa spusele produca-
torilor nu vei putea vedea
prea multe in timpul
luptei datorita complexi-
tatii acesteia, discutiile
dintre tine si camarazii
tai de arme vor avea un
rol crucial in castigarea
bataliei pentru supre-
matie. Ca tot veni vorba
de dialoguri, vreau sa
mai mentionez si ca ele
vor avea loc supervizate
de un ,battle-chatter”
care cuprinde aproxima-
tiv 22.000 de fraze si
strigate de lupta. Pe
langa imensul arsenal de
cuvinte rostite de cei din
jur, producatorii fac efor-
turi sustinute de a aduce
cat mai mult realism
acestui joc. Asa ca nu
s-au apucat sa-l creeze
de unii singuri, ci sub
stransa supraveghere a
unor consultanti militari
special angajati pentru a
concepe tacticile de
atac/aparare $i migcarile
pe fronturi. Si ca i cum
toate astea nu ar fi de
ajuns au dat o tura si
prin poligoanele de
tragere, unde au putut
experimenta personal
tipurile de arme uzitate in
joc, asta ca sa fie siguri

CALL OF DUTY 2

ca vor putea crea replici
cat mai realiste ale aces-
tora. Ca sa va puteti da
seama de cat de mult se
pune baza pe realism, va
spun ca, undeva pe la
jumatatea dezvoltarii
campaniei din vest, au
fost trimisi oameni in
Franta, pe fostele cam-
puri de lupta si la
intoarcerea acestora, la
tot ceea ce se facuse
pana atunci s-a dat un
calduros Shift+Delete, pe
motiv ca ambientul nu
era destul de realist.

DA’ LA GRAFICA
CUM STAM?

Ei bine, CoD continua sa
impresioneze la acest
capitol, multumita
motorului sau grafic de
ultima generatie, si va fi
garnisit cu toate efectele
DirectX 9.0 incluzand
pixel-shading, efecte de
particule sporite pentru
mediul ambiant, o rema-
pare a figurilor comba-
tantilor si efecte realiste
de fum si umbre in furtu-
nile de desert.
La partea audio se
prezinta tot la fel de bine,
fiind creat un sound full

PROIECTE

3D pentru a putea simti
mai bine atmosfera de
razboi cu multitudinea ei
de voci i ordine rostite
atat in germana cat si in
rusa sau engleza. Asta
ca sa nu mai vorbim de
explozii si sunetele pro-
duse de arme.
Asa ca, eu ma pregatesc
sa intru Tn hibernare
pana la aparitia lui (ca sa
treaca timpul mai
repede), timp n care imi
voi lustrui mausul, moni-
torul si imi voi mai pune
ceva Watti prin jurul
meu, ca sa-| pot simti din
plin. Da Doamne sa nu
fie vreun esec.

DVL

I3
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THE MOVIES|

PROIECTE | THe moviES ‘

Don't shoot, mister Semaca.. it's me! Lascarica..

TYCOON

Producator: Lionhead Studios
Sistem recomandat: WinXP, DirectX 9.0, 256 RAM, 2 GHz, 128 video RAM

Distribuitor: Activision

Sistem minim: Win XP, DirectX 9.0, 128 RAM, 1.5 GHz, 64 video RAM
Aparifie: toamna 2005

CARE-1 FAZA?

A W un joc realizat de
Peter Molyneux

M te fransforma intr-un
mogul al cinematografiei

M poti regiza productii
proprii

M va exista un site
unde fanii sa-si expuna
v filmele realizate

~

ntotdeauna cand scriu
lun articol despre vreun
nou proiect gameristic
incerc sa mentin un ton
rezervat, sa contracarez
cumva acel ton triumfa-
list cu care producatorii
isi anunta pompos
jocurile la care lucreaza.

22 RC

Dar, cu toate acestea, se
intdmpla uneori ca un
astfel de proiect sa ma
entuziasmeze si pe mine,
situatie in care mi s-ar
parea incorect sa afisez
o atitudine impasibila.
Asa s-a intamplat, nu cu
mult timp in urma, cand
am avut ocazia sa citesc
un interviu oferit de Peter
Molyneux in care descria
destul de amplu un
proiect la care lucreza
impreuna cu echipa de la
Lionhead. lar acest
proiect este The Movies,
jocul care ne va pune cu
adevarat imaginatia la
lucru, jocul care te poate
transforma fintr-un star,

dar te si poate distruge
céat ai bate din palme.

SE CAUTA O STEA

Nu o sa mentin suspan-
sul prea mult si o sa va

spun ca Peter ne
pregateste un joc in care
vom avea posibilitatea sa
ne transformam intr-un
mogul cinematografic in
al carui studiou de fil-
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A i
mare se vor trage cele
mai spectaculoase si mai
premiate pelicule din
istoria filmului, de la
inventia lui i pana azi.
Evident, pana la obti-
nerea acestor succese
marete, va fi un drum
lung si anevoios. Va tre-
bui construit studioul,
angajat personalul,
descoperite niste talente
actoricesti, care sa dea
viata personajelor, va tre-
bui sa fii cu ochii pe ziare
pentru a afla ce se mai
intampla prin lume si,
implicit, ce subiecte mai
poti descoperi sau ce
tehnologie noua s-a mai
pus la punct.

Ideea de a avea un stu-
dio de film si de a te
lupta cu toate problemele
sale este una care mi-a

ALLIYWAY SCINE JMINFIEHT

suras de cand ma stiu
eu. De altfel am regretat
tot timpul ca in lumea
tycoon-urilor nu s-a
gandit nimeni pana acum
sa realizeze un astfel de
joc. Revenind insa la
The Movies, Peter ne
promite ca o sa simtim
din plin ce inseamna
viata la Hollywood. Ne
vom lupta, pe de o parte
cu concurenta foarte
dura si neiertatoare, cu
gusturile mereu in schim-
bare ale publicului, dar,
cel mai atractiv element,
cu fitele de vedete ale
starurilor.

FACETI LOC PENTRU
REGIZOR!
Daca ideea de a con-
duce un studio de film
era ea in sine suficient

de atractiva, faptul ca in
The Movies vom putea
sa ne regizam propriile
filme este de-a dreptul
entuziasmant. Referitor
la acest aspect, Peter
mentiona faptul ca vor
exista doua moduri de a
realiza un film: cel simplu
si cel complicat. Jucatorii
cazuali vor putea alege
un scenariu, aloca niste
decoruri, ceva recuzita si
rolurile principale acto-
rilor, iar ceea ce se va
obtine va fi generat de
Lcalitatile” regizorului
asistent. Insa jucatorii
pasionati vor putea sa
controleze aproape orice
detaliu al filmului de la
prima pana la ultima
secventa si va putea sa
aduca modificari scena-
riului din mers. Ce actori
vor juca, ce toalete vor
purta in fiecare scena,
cat de intensa este drama
sau actiunea in fiecare
moment, ce rezultate au
diverse actiuni ale per-
sonajelor, ce elemente
sunt prezente in decor,
iata doar cateva dintre
lucrurile pe care va trebui
sa le gandesti aproape la
fiecare scena din film.
Insa rezultatele acestor
eforturi se vor ridica la
inaltimea asteptarilor. Ma

OVIES

PROIECTE

B PETER MOLYNEUX

Este unul
dintre cei

mai popu-

lari game
designeri ai
Zilelor
noastre.
$i-a inceput cariera in anul
1987, fiind unul dintre
fondatorii companiei
Bullfrog. Este recunoscut
ca fiind creatorul genului
God Game, primul joc de
acest gen fiind Populous.
Alte creatii de succes din
portofoliul sau sunt:
Syndicate, Magic Carpet,
Theme Park, Dungeon
Keeper, Black & White.

rog, in functie de talentul
fiecaruia.

Filmele realizate vor
putea fi exportate in figi-
ere avi sau mpeg i
expuse spre vizionare pe
un site dedicat ce va fi si
el gata odata cu lansarea
jocului. Pe acest site, toti
fanii vor putea sa-si
proiecteze creatiile si vor
putea sa voteze cele mai
reusite filme. Cei care
vor domina box-office-ul
vor primi diverse premii
de la producatori, premii
ce vor fi importate in joc
si a caror utilitate este
deocamdata o necunos-
cuta. Singurul lucru care
nu imi convine este ca
jocul se va lansa abia la
toamna, iar eu nu mai
am atata rabdare.
Claude

toamna 2005
NIVEL DE ASTEPTARE
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PROIECTE

STARGATE SG-1: THE ALLIANCE

Misterele zeilor egipteni inca mai asteapta sa fie descifrate

Producétor: JoWooD Productions

Sistem recomandat: WinXP, DirectX 9.0, 512 RAM, 2 GHz, 128 video RAM

Sistem minim: Win XP, DirectX 9.0, 256 RAM, 1.5 GHz, 64 video RAM
Aparitie: foamna 2005

ﬂ |
g

Apn joc facut dupa un
serial de succes
W cei patru actori prin-
cipali contribuie cu
vocea

M permite joc coopera-
tiv in campanie
M 0 poveste noua,

w intr-un univers familiar

24 RC

cience Fiction este
5unul dintre genurile
cele maispopulare in
aceste vremuri, iar acest
lucru se reflecta in
aproape orice forma de
arta, cultura sau divertis-
ment. Nicaieri insa nu gi-a
gasit acest gen un loc
atat de cald si primitor ca
in cel din lumea filmului.
Aici mintile creatoare ale
cineastilor au dat nastere
unor universuri fasci-
nante precum Star Wars,
Star Trek, Babylon 5 sau
Stargate SG-1. Acesta
din urma, fiind si cel mai
popular in acest
moment, a devenit un
punct de atractie pentru
producatorii de_jocuri, iar
cei care au fras lozul cel
mare (obtinand drepturile
pentru producerea sa) a

fost tandemul Namco -
JoWooD Productions.

VA Fl ODATA...
Un extraterestru ciudat,
dar Tnsetat de putere, pe
numele sau Anubis,
care, desi a fost respins
in dese randuri in tenta-
tivele sale de a cuceri
Pamantul, nu a renuntat
la visele sale marete
Afland ca exista undeva
intr-un colt uitat al uni-
versului un artefact cu
puteri deosebite ce i-ar
putea conferi acel avan-
taj necesar pentru a ne
transforma galaxia intr-un
nor de praf cosmic, a
purces in cautarea lui.
Ghinionul'sau a fost ca si
echipa SG-1, cea care i-a
facut zile fripte de atatea
ori, a auzit exact aceeasi



legenda si, anticipand
intentiile lui Anubis,
pornesc la randul lor in
cautarea acestui
obiect mistic.

1DIN 4
Stargate SG-1: The
Alliance este un tactical
shooter in care, evident,
vor fi implicati toti cei
patru membri ai echipei.
Jucatorul ii va putea
folosi, pe rand, pe ori-
care dintre ei dupa cum
va considera necesar. in
timp ce foloseste un anu-
mit personaj va avea
posibilitatea sa transmita
comenzi simple celorlalti

trei componenti ai
echipei SG-1 si, in cazuri
extreme, ii va putea
reinvia (se pare ca va
exista totusi o limita de
30 de secunde in care
trebuie sa ajungi la
cadavrele lor). Asa cum
era de asteptat fiecare
dintre membrii echipei va
dispune de anumite
abilitati individuale,
specifice celor din seri-
alul cu acelasi nume.
Daca QO'Neill este gata
oricand sa foloseasca
forta, Daniel va gasi de
cuviinta sa zaboveasca
asupra transcrierilor
extraterestre descoperite

STARGATE SG-1: THE ALLIANCE

n perindarile echipei.
Aceasta ar fi versiunea
single player, insa
Namco pregateste o sur-
priza placuta. Aceasta
consta in posibilitatea de
a juca impreuna cu alti
trei prieteni in modul
cooperativ. In felul aces-
ta specializarile pe un
anumit personaj, ce nu
vor intarzia sa apara
(mai ales datorita sim-
patiei pentru unul sau
altul dintre personaje), se
vor dovedi utile. De altfel
acest mod cooperativ se
va extinde si in optiunile
multiplayer precum
Deathmatch, Enslave
sau Jaffa.

DE LA FILME
ADUNATE
. Impreuna cu
\ echipa SG-1
jucatorul va
~ = putea calatori
prin universul
fascinant din
Stargate, chiar
+ daca va urma o
| poveste diferita
| detotcea
vazut pana
,. acum-in cele
opt serii ale
productiei TV.

*a

PROIECTE

Pe parcursul celor 16
misiuni va vizita locatii
binecunoscute, dar si
planete neexplorate pana
acum. Legatura cu seri-
alul TV este foarte
stransa, fapt dovedit si
de faptul ca cei patru
actori principali, Richard
Dean Anderson, Michael
Shanks, Amanda
Tapping si Cristopher
Judge, isi vor imprumuta
vocile pentru intruchi-
parile lor virtuale. Astfel
fanii seriei vor intra intr-un
univers familiar, in care
vor putea insa sa par-
ticipe activ la misiunile
echipei si la dezlegarea
enigmelor galaxiei.

Ca fan al serialului sunt
deja incantat de ideea de
a avea un joc dedicat
acestui univers, raméane
acum de vazut daca si
aceasta noua productie
va putea sa ne cuce-
reasca la fel de mult ca
si serialul TV.

Damage

toamna 2005
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PREZENTARI

DUNGEON LORDS )

Taca-paca cu magia... pana nu imi sare tandara

RPG

B Producétor: Heuristik Park B Distribuitor: Mindscape M Sistem minim: Win XP, DirectX 9.0, 64 RAM, 1 GHz, 64 video RAM
B Sistem recomandat: WinXP, DirectX 9.0, 128 RAM, 1.5 GHz, 128 video RAM I Aparitie: disponibil

A B in sfarsit, un RPG
ce pare decent
W ftransforma scutul
intr-un obiect util
M surprinde lipsa de

detaliu a decorurilor

intericare

M elemente geniale
¥ coexista cu probleme

grave

PG este un gen de
jocuri ce a avut
parte de o istorie extrem
de tumultoasa, punctata
de suisuri $i coborasuri
abrupte. Ultimii ani au
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insemnat pentru aceste
jocuri semnalul decaderii,
producatorii sunt din ce
in ce mai putin interesati
de ele, concentrandu-si
atentia pe realizarea de
MMORPG-uri. Prin
urmare, nu ar trebui sa
fim mirati de numarul mic
de jocuri RPG anuntate
pentru acest an.
Sperantele noastre de a
putea juca un RPG solid
se legau in aceasta
primavara de jocul
anuntat de catre
Heuristic Park, si anume
Dungeon Lords. In final
am constatat ca aceste
sperante au fost pe de o
parte indreptatite, dar au

fost si spulberate de o
serie destul de neagra
de probleme cu care
jucatorul se confrunta in
Dungeon Lords.

S-0 LUAM cU
INCEPUTUL

Dungeon Lords este un
joc amplasat intr-un
univers fantastic populat
de goblini, orci, dragoni,
elfi etc (de altfel unul din-
tre universurile mele
preferate), insa oricat de
multa originalitate mi-as
fi dorit, povestea este
una pe cat de simpla, pe
atat de banala. M-am
trezit eu, un aventurier,

un coate-goale, fiind cel
destinat de catre cititorii
in stele sa salvez un
regat aflat pe marginea
prapastiei datorita A
ambitiilor necurate ale
unui vraijitor foarte puter-
nic. Acesta a fost proba-
bil primul moment in care ‘
in coltul buzelor mi-a
aparut o grimasa de
nemultumire. Chiar daca
nu ma asteptam la o
poveste foarte originala
(cum a fost cea din
Fallout), parca m-am
saturat de aceeasi intriga
eu, eroul, de unul singur
si nesilit de nimeni, ma
oblig sa curat regatul de
toti parazitii societatji. De
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DUNEGON LORDS

altfel sentimentul de sin-
guratate se va accentua
pe parcursul jocului si ag
arunca aceasta vina pe
umerii designerilor

si programatorilor.
Nimeni, dar absolut
nimeni, nu ar misca un
deget sa te ajute, nici
macar sa se ajute pe ei
insisi. Intr-unul din quest-
uri ajung in turnul unui
vrajitor pentru a-mi
deslusi tainele unui arte-
fact sacru. O data cu
mine ajunge acolo si
vrajitorul cel rau care
incepe imediat sa
azvarle flacari spre
magul cu pricina. lar
acesta din urma credeti
ca a incercat in vreun fel
sa se apere. Da' de
unde! Satea acolo,
neclintit, incasand lovi-
tura dupa lovitura si
milogindu-se de mine sa
1l ajut.

Sa revenim insa la
poveste. Aceasta nu este
sustinuta din pacate nici
de quest-urile din cadrul
jocului. Dupa discutii
indelungi cu personajele,
de altfel foarte rare, afli
ca ai de ucis pe cineva
sau de recuperat vreun
obiect si cam asta e tot.
Daca aceasta stare de
fapt plictieseste, puteti
sta linistit deoarece
quest-urile, asa banale
cum par, va vor da mult
de furca. lar acest lucru
nu se datoreaza com-
plexitatii lor cat omisiu-
nilor de design.

UITUCII
Orice producator
respectabil de RPG stie
€a un jucator al acestui
gen are nevoie de cateva
elemente de suport pen-

tru a savura din plin
experienta jocului. Printre
acestea se numara doua
extrem de importante:
jurnalul de questuri si
harta. Jocul contine un
simulacru de jurnal
in care sin-
— il
gurele
informatii retinute sunt de
genul: ,gaseste artefactul
X" fara nici o alta
indicatie asupra modului
in care poti da de urma
respectivului obiect. Tn
schimb harta, desi atat
manualul cat si help-ul
din joc specifica exis-
tenta ei sub obisnuita
tasta M, este de negasit,
astfel incat va trebui sa
te descurci doar cu o
busola disponibila in
coltul din dreapta sus.
Atata timp cat ai de lucru
in zona drumului este in
regula, dar daca ai ghini-
onul sa fii nevoit sa te
afunzi in codrii si mlastini
si mai esti nevoit sa si
alergi cu vreo doua haite
de lupi pe urme, fii
sigur ca te vei rataci. Si
vei avea nevoie de
foarte multa rabdare
pentru a-ti gasi drumul
inpoi catre poteci. Din
pacate aceste doua
Jmici” scapari sunt
deosebit de frustrante
atat pentru escapadele
prin teritoriu cat si pentru
cele din catacombe, cu
atat mai mult cu cat jocul
are un sistem de
.encounter” randomizat
ce nu-ti permite sa cureti
definitiv zonele de
monsgtri.
Pe de alta parte majori-
tatea adversarilor rapusi
vor lasa in urma lor

.
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potiuni vindecatoare,
ceea ce iti va permite sa
supravietuiesti mult timp
prin salbaticie. Chiar i in
cazul unui deces, trage-
dia nu este atat de mare
intrucat vei reveni
repede in lumea viilor
apasand tasta R si 8

L
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platind acest miracol cu
niste penalizari nesemni-
ficative la nivelul carac-
teristicilor fizice.

S-O DAM PE ALEA
BUNE

Simtind probabil patosul
cu care m-am dezlantuit
in criticarea anumitor
elemente ale jocului ati
putea crede ca acest joc
este un rateu imens.
Situatia nu este chiar
atat de neagra, deoarece
jocul are si partile sale
bune, pe care un RPG le
poate aprecia. Dupa cum

va spuneam mai devreme,

Dungeon Lords este un
joc de singur impotriva
tuturor. Numai ca in acest
caz asta nu inseamna
doar sa-{i croiesti drum
printre hoarde de monstri
distrugandu-ti butonul
stanga al mouse-ului.
Dungeon Lords nu este
un click fest”. Pe de o
parte atacatorii vor avea
obiceiul de a veni in grup
si dispun de un Al sufi-
cient de inzestrat pentru
a le permite sa
foloseasca tot felul de
tertipuri pentru a te
dobori. Vor ataca si de la
distanta si de aproape,
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vor incerca aproape tot
timpul sa te flancheze
sau chiar sa-li pice in
spate. Prin urmare
luptele sunt dinamice,
vijelioase, dar in acelagi
timp te si solicita intelec-
tual pentru ca trebuie sa
adopti macar o umbra de
tactica pentru a le putea
supravietui. Remarc aici
un lucru uimitor pentru
jocuri, ceva pe cat de
firesc pe atat de omis
pana acum. Scutul are
rolul de a bloca loviturile.
Cu alte cuvinte daca ai
pus scutul in calea unei
lovituri aceasta va fi blo-
cata, eventual vei iesi
doar putin scuturat daca
e prea puternica. Asta
spre deosebire de alte
RPG-uri unde scutul are
doar functia de a mari
defense-ul general al
personajelor.

EROUL
Chiar daca la inceputul
jocului veti aloca ceva
timp creerii unui perso-
naj, veti constata pe par-
curs ca deciziile din acel
moment nu sunt chiar
atat de importante. Un
element, de altfel, de
apreciat stiut fiind faptul

A PLACUT?... JOACA ASTA

A ELDER SCROLLS IIl:
MORROWIND

M Producitor: Bethesda
Softworks
M Distribuitor: Ubisoft

Prin lumea sa gigantica,
multitudinea de perso-
naje si sutele de quest-
uri disponibile,
Morrowind este un joc
ce a subjugat gamerii
saptamani la rand.
Qricat de mult ai fi jucat,
w era aproape imposibil

cat de periculoasa esle
construirea unui erou
nepotrivit in majoritatea
RPG-urilor. Pe parcursul
aventurii, aga cum este
si normal, acest erou va
acumula experienta ce
poate fi folosita instanta-
neu pentru imbunatatirea
caracteristicilor si abili-
tatilor, fara a mai astepta
cresterea in nivel. Este
primul RPG in care nu
am stiut aproape nicio-
data la ce nivel am ajuns,
acest aspect devenind
unul derizoriu. In schimb
eram tot timpul atent la
experienta acumulata
pregatit fiind sa o folo-
sesc pentru imbunatatirea
unei caracteristici ce
mi-ar fi permis sa folo-
SEesc vreo arma sau
magie noua. Nici clasa
aleasa la inceputul jocu-
lui pentru erou nu este
un limitator, dimpotriva
pe parcursul aventurilor
veli descoperi noi clase,
chiar mai interesante la
care puteti adera.

Deci, in concluzie,
Dungeon Lords a fost un
joc care m-a rupt literal-
mente in doua. Modul de

sa descoperi tot i sa
rezolvi toate problemele
din acest univers,
incarcat de istorie si de
intrigi. lar daca mai
aveai i obiceiul de a
sta gura casca gi de a
admira peisajele idilice
realizate de artistii de la
Bethesda, atunci nu mai
este de mirare faptul ca
acest joc este conside-
rat, la trei de la lansare,
un joc de referinta al
genului RPG.

concepere a persona-
jelor, ca si sistemul inedit
de lupta ma impingeau
de la spate sa continuu,
in timp ce lipsa hartii si a
jurnalului, decorurile
foarte sarace pentru un
RPG si mai ales bug-
urile scapate in cadrul
quest-urilor principale ma
enervau la culme. Prin
urmare as spune ca
Dungeon Lords este un
joc bun, care nu te lasa
indiferent dar pe care
nu-l poti juca, cel putin
pana nu instalezi un
palch care sa-i rezolve
problemele.

Claude

GOOD CLAUDE
M scutul care te salveaza
de lovituri
M |uptele te implica intelectual
M libertate de creatie a
personajului

EVIL CLAUDE

M lipsa hartii

M lipsa unui jurnal eficient
W decoruri interioare prea
sarace

M bug-uri mari la quest-uri

MEDIOCRU
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THE BARD’S TALE

RPG

M Producator: inXile M Distribuitor: Ut
M Sistem recomandat: WinXP, DirectX 9

'ent @ Sistem minim: W

n XP, DirectX 9.0, 128 RAM, 1
ideo RAM M Aparitie: 1 iulie 2005

5 GHz, 64 video RAM

A m un duel verbal de
exceptie intre narator i
personaj

M un nou sistem

inventory

W parodiere a unor
stereotipuri RPG

M umor i sarcasm la
superlativ

ullunu ani au insem-
nat pentru Ubisoft
revigorarea unor licente

vechi, unele dintre ele
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considerate pierdute cu
desavarsire. Ceea ce ne
bucura cel mai mult, nu
este faptul ca aceste
jocuri sunt readuse n
atentia publicului, cat
faptul ca Ubisoft a reusit
sa incredinteze aceste
proiecte unor studiouri
mici, ambitioase, dar

foarte profesioniste care,

in final, au reusit sa pro-
duca jocuri chiar mai
bune decat cele origi-
nare. The Bard's Tale,
joc ce a aparut prima

data in 1985, a fost dat
pe mana studioului inXile
Entertainment ce a termi-
nat versiunea pentru
console destul de
repede, aceasta fiind
lansata cu mai bine de
sase luni in urma. Prin
urmare jocul nu mai
constituie o surpriza, sin-
gurul element de interes
era cum au reusit sa
adapteze producatorii

jocul la calculator

DUPA SASE LUNI
Surprinzator, inXile
Entertainment au reusit
sa gaseasca o solutie
foarte buna pentru
portarea jocului dinspre
console spre PC-uri.
Controlul personajului
este foarte simplu, ba
chiar au reusit sa aduca
nisgte imbunatatiri fata de
consola. Astfel, cei care
vor juca versiunea PC se
vor putea vindeca apa-
sand tasta de Quick Heal,
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tasta de care amatorii
consolelor au fost privati.
Controlul nu este singu-
rul element al jocului ce
se bucura de aceasta
calitate a simplitatii.
Inventory-ul atat de stu-
fos al RPG-urilor a fost
eliminat in locul sa pre-

ferandu-se un sistem mai

rapid, ceea ce nu
fnseamna neaparat ca
este si mai eficient.
Practic orice obiect
upat de p unle
sidin sub
care le parcurge eroul
e transformat automat

in arginti. In cazul in care

se gaseste un obiect de
echl@mem mai bun
decét cele din dotare™

va inlo
t obie ai
Evident elementul

Marele avantaj al acestui
gistem este ca nu mai
trebuie sa-ti bati capul cu
greutatea sau spatiul din
inventory si nici cu
vizitele periodice pe la
comercianti pentru a
scapa de surplus. Pe de
alta parte nu ai aproape

aces
auto

nici un control asupra
obiectelor pe care le
pastrezi.

INCEPE ACTIUNEA
Desi este un RPG (mai
action, gen hack and
slash), ceea ce te face
s& continui sa joci nu
este modelul de

lavansare sau surprizele

din arborele-de caracte-
ristici i abilitati ce-ti pot
fi oferite. Nici nu se
poate vorbi de aga ceva,
ul fiind unul foarte cla-

i §$I banal la acest capi-

tol. Eroul castiga expe-
rienta, cu experienta mai
creste cate un level,
moment in care primestes
doua puncte atribute ce
pot fi distribuite intre
sase caracteristici. Din
cand in cand va putea
invata cate o abilitate
noua sau un upgrade al
uneia mai vechi.
Elementul inedit il consti-
tuie substitutul magiei, in
acest caz capacitatea
eroului, a Bardului, de a
invoca diverse personaje
sau ereaturi cu ajutorul
instrumentelor sale muzi-.
cale. La inceput va putea

chema doar o singura
creatura, insa cu timpul
isi va putea incropi o
armata serioasa cu care
sa-si infrunte adversarii.
Fiecare dintre aceste
creaturi are un nivel de
upgrade, care le face
putin mai rezistente si cu
o capacitate de lupta mai
mare. Desi in mare
functia lor este aceea de
a-l proteja pe Bard, unele
dintre aceste creaturi
sunt implicate ocazional
in rezolvarea quest-urilor.
Un exemplu ar fi
sobolanul care te poate
face la un moment dat
sa treci de o poarta

bine pazita speriind ¥
femeile care o pazeau.
Sau Garda de Corp ce,
la un moment dat, va fi
capabila sa distruga bari-
erele magice din calea
Bardului.

Daca la inceput Bardul a
fost nevoit sa-si
manjeasca mainile cu
sangele inamicilor, cu
‘timpul creaturile sale vor
face ac cru. El va
putea sa stea linistit in

ultima linie de undey, in
deplina siguranta, va

= 1 ¥ TH

e

trimite salve de sageti
sau va resuscita cri

turile decedate.

Un punct negativ insa-il
constituie lipsa pofiunilor
de orice fel, ceea ce
inseamna ca modalitatile
de vindecare in cazul
unor probleme serioase
sunt foarte limitate. Mai
exact sunt doar doua.
Una este acea de a invo-
ca The Crone, o vrajitoare
pocita care va vindeca
ocazional orice mem-
bru al grupului.
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de a doua este aceea de
a invoca puterile
printesei Caleigh ce va
vindeca tot grupul.

CU SARCASM
Revenind la fraza din
debutul paragrafului
precedent, ceea ce te
face sa continui acest joc
este umorul sarcastic al
jocului si al povestii si
mai ales modul in care
sunt parodiate anumite
stereotipuri ale jocurilor
RPG. Bardul, care este
si eroul povestirii, este
un pierde vara tipic
care-si imparte timpul
intre seducerea
domnigoarelor si
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obtinerea unor mese gra-
tuite prin tot felul de
siretlicuri. Habar n-are ce
se intampla in lume si,
sub nici o forma, nu il
intereseaza sa salveze
lumea, printesa sau orice
altceva decét propria
piele. De altfel singurele
sale interese sunt
femeile, bautura si
argintii, in oricare

ordine ar sosi. Cu

toate acestea

ajunge sa fie impli-

catin miSl- -

unea de sal- &
vare agprintesei

Caleigh, dar 2
binéinl,eles nu «

dintr-un spirit

A

de onoare foarte dez-
voltat, ci datorita
bogatiilor promise... si a
noplii de vis pe care
spera sa o petreaca
cu aceasta.
Din acest moment jocul
urmeaza linia generala a
RPG-urilor clasice punc-
tate de duelurile verbale
dintre narator (da avem -
si un narator,.ce apropo
face o treaba extraordi-
nard) si Bard. De altfel,
Bardul, un personaj
destul de acrit de viata,
are abiceiul de a comeﬂ
ta sarcastic aproape
orice se intampla in jurul
séu. In timpul dialogurilor
‘ai ocazional posibilitatea
de a alege varianta acra
sau una mai moale a
raspunsului (uneori suc-
cesul dialogului depinde
de alegerea facuta),
ambele insa fiind la fel
de spumoase si
amuzante.
Memorabile sunt insa
diversele scene la
~ care asisti cu fiecare
‘H‘pas pe care
Bardul il face
catre salvarea
/> printesei.
Intr-unul din
quest-uri este
imis intr-un oras

Sy ~',g — Q: discute cu un

f\qu‘

oarecare Bodb,
surpriza consta in
faptul ca toti
locuitorii acelui
orag se numesc
Bodb. Prin pere-
grindrile sale Bardul
este de fiecare data
asociat cu The
Chosen One, lucru
care de altfel il
irita. Sublim este
\ faptul ca
aproape la

fiecare pas intalneste
cate un former Chose
One care fie moare sub
ochii sai, fie cadavrul sau
este deja in descompu-
nere. La fiecare astfel de
descoperire macabra
apare din senin un grup
de creaturi ce, asemeni
unui musical, vor da un
miispectacol din care
reiese cat de nasol este
faptul ca ai ajuns in
ipostaza The Chosen
One. | de intorsaturi

ﬁeparodlen sufit omnipre-

nte n joc (de exem
la finalul unui dungeon®
un boss este dispus sa
iti ofere gratuit artefactul
pe care il pazeste pentru
ca uraste violenta) si

constituie deliciul sau.
Daca ar fi 8a considera .
doar joc sine, acesta

s-ar incadra fara d
poate in categoria
mediocre (faptul ca nu
are rost sa- mai joci @™ %
doua oaré este unal "
minus major), insa
umorul sau senzational
si povestea atipica pen-
tru un RPG sunt ele-
mentele care il trag in
sus si pentru care merita
sa-| terminati.

Claude

GODD CLAUDE
M umor senzational
M situalii de parodie a RPG
W summonul muzical
M actorii care interpreleaza
Bardul si naratorul

W adaptare foarte buna a
controlului

EVIL CLAUDE
u are rost sa-| rejoci
a potiunilor

F. BUN

85% Y
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| GTR FIA RACING |

. A
R S

Give me fuel, give me fire, give me that which | desire!

AUTO

M Producétor: SimBin Development M Distribuitor: Atari I Sistem minim: Win XP, DirectX 9.0, 256 RAM, 1.2 GHz, 64 video RAM
M Sistem recomandat: WinXP, DirectX 9.0, 512 RAM, 2 GHz, 128 video RAM B Aparifie: disponibil

A m modelele bolizilor
sunt realizate foarte
bine
M cursele sunt de un
realism extrem
W maginile sunt
destructibile
W necesita multe ore

de antrenament pentru

a stapani masina

Dacé péna acum nu
- B puteam spune ca
- existd vreun joc bazat
100% pe realismul unei
curse de GT, iata ca a
sosit timpul sa lasam
deoparte garnisirea
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masinilor cu tot felul de
spoilere, faruri, colante si
alte briz-brizuri si sa ne
concentram mai mult pe
cursa in sine. Si cu aces-
tea cred ca am facut o
introducere céat se poate

. de explicita |a ceea ce

neaza sa va prezint in
inuare gi anume
Produs de Simbin

" Development Team si

germanii de la 10Tacle
Studios si distribuit de
Atari, GTR si-a facut
aparitia pe piata undeva
n primavara anului in
curs §i se pare ca deja
si-a adunat o cantitate
insemnata de fani.

LA PRIMA VEDERE
Aparut ca o clona a
celebrului joc de consola
GT3, GTR nu se abate
sub nici o forma de la
sloganul sau si anume
.GET REAL".
Beneficiind de un motor
grafic similar jocului mai
sus amintit pot spune ca
prima impresie pe care
mi-a creat-o GTR a fost
mai mult decat placutas
Maginile arata foarte bine
si beneficiaza de tot
tacamul unei grafici de
exceptie. Si aici ma refer
la umbre foarte reusite
care tin efectiv cont de
pozitia soarelui fata de

1

autovehicul, reflexii ale
ambientului pe luciul
masinii, nori de praf foar-
te realist creati de iegi-
rea din traseu si multe
altele. $i daca tot veni
vorba de grafica, pot
spune ca am fost placut
impresionat de ambient,
care are parca ceva
aparte. Am ramas mut
de uimire cand mi-am
condus bolidul la rasari-
tul soarelui sau in lumina
rosiatica a apusului, ca
sa nu mai zic si de efec-
tul ploii sau al cetii.
Autovehiculul este total
destructibil si te vei putea
trezi la un moment dat



acut de prima data de
and am instalat jocul a
pst posibilitatea de a..
sonduce din perspecti
oferului, fapt care, din
unctul meu de vedere,
ai pune o bila alba in
$ul rezervat realismul

PE DE ALTA PARTE
Jar, pentru ca nu e fru-
mos sa spui numai de
dine, una din marile bube
ic eu ale GTR-ului este
saradoxal chiar realismul
5au exagerat. Nu zic, e
fumos sa joci un joc in
pare masina sa se com-
porte ca in realitate, dar
otusi noi suntem simpli
Jameri, nu piloti de GT.
u alte cuvinte menti-
erea unui bolid de 600
e cai putere pe pista

Nu pe prima pozitie)
gcesita mult antrena-
ent si, credeti-ma spun
sta din perspectiva unui
an al jocurilor de acest
en. Mie mi-a trebuit

am o saptamana pana

a pot sa reusesc sa fac
In tur de circuit fara nici

0 sallsfac;ie deosabité
atunci cand am reusit sa
termin prima cursa pe

castigatorilor.

~~ - CURSAIN

locul intéi-Parea sim-

- ﬁﬂi-.
lataca
m-a luat
valul si
nu v-am
spus inca
nimic despre joc in

sine. GTR este bazat pe
trei categorii: Arcade,
Semi-pro si Simulation.
Arcade-ul este cel mai
slab punct al jocului,
pentru ca aici esti mai
mult decat ajutat de com-
puter sa tii masina pe
pista, adica tot ceea ce
trebuie tu sa faci este sa
tii apasata acceleratia si
sa mai dai din cand in
cand cate o mana de
ajutor la curbe. Atat! De
restul se ocupa calcula-
torul si este de-a dreptul
plictisitor si enervant

GTR PHEZENTI!IH_I

totodata
cand vezi ca masina
ia curba fara ca tu sa faci
nimic sau franeaza
aiurea, mult inainte de
curba. Tocmai de aceea

0 sa sar peste arcade si

o sa trec direct la Semi-
pro. Ei bine, aici intra cu
adevarat in schema rea-
lismul cu care GTR se
lauda, pe drept cuvant.
Aici, ca in toate cele trei
moduri prezentate, poti
alege intre efectuarea
unei singure curse, a
unui campionat si libera
practica (a se citi antre-
nament). O cursa, fie ca

e singura, fie ca apartine
unui campionat, se com-
pune, la randul ei, din 4
sectiuni. Prima dintre ele
este antrenamentul,
unde, pe parcursul a 85
de minute (maxim dar nu
neaparat), poti iesi cu
masgina pe pista si sa faci
niscaiva antrenamente
pentru a te obignui cu
cursa. Urmeaza califi-
carile unde iti trebuie un
timp cat mai bun in
vederea plasarii cat mai
avantajoase pe grila de
start. Dupa care se intra
in warm-up, unde ai
cateva tururi la 8
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Pr|ma cursa de 24 de ore

de la ,Le Mans” a avut loc

la 26/27 mai 1923 si a fost

castigata de Andre

" Lagache si Rene Leonard
N la bordul masinii Chenard
& Walcker. Incepand de
atunci, toate cursele s-au

ut in luna iunie, exceptie

| facand anii 1956 (iulie) i

o 1968 (septembrie).
Traditional, cursa incepe la
ora 16:00 duminica, desi in
1984 datorita alegerilor
generale din Franta ea a
inceput la ora 15:00. Cursa
s-a tinut anual, incepand
din 1923 cu exceptia anului
1936 si a perioadei 1940-
1948 cand a fost intrerupta
datorita conflagratiei mon-
diale. In configuratia
inifiala, lungimea unui tur
era de 17,26 km, aceasta

dispozitie sa te mai
antrenezi un pic dupa
care.. START! Merita
mentionat startul cursei
deoarece este unul spe-
cial, exact ca cel din
realitate. Mai exact, se
face un tur la viteza
redusa, pastrandu-se
pozitia de la grila, dupa
care, la intrarea in linia
dreapta a startului, se da
unda verde si poti calca
pedala (adica tasta) de
acceleratie la maximum.

CE SA CONDUC AZI?
Trebuie sa va spun cate
ceva i despre ce putem
conduce sau mai exact
controla in GTR. Ei bine
decizia este un pic cam
pacatoasa si asta din
cauza faptului ca ai la
dispozitie cam 70 de
bolizi printre care Ferrari
550 Maranello, Porsche

36 RC

distanta reducandu-se de
atunci de cateva ori. Startul
traditional avea loc in felul
urmator: masinile erau
lasate pe pista iar pilotii
porneau de la marginea
acesteia fiind nevoiti sa
fuga efectiv pana la mono-
posturi si sa-si porneasca
vehiculele in cel mai scurt
timp. Aceasta metoda de
start a fost totusi abando-
nata in 1969.

911, BMW 23", viller
GTS-R, Lister Storm V12
si multe altele. Precum
Spuneam mai devreme,
in'GTR este posibila
perspectiva soferului
unde vei avea surpriza
sa observi ca fiecare
model de masina in
parte are propriul sau
bord, propriul sau sunet
de motor si propriul sau
comportament pe pista.
Tot demn de apreciat
este faptul ca in multi-
tudinea de optiuni pe
care le ai din aceasta
perspectiva este si
aceea ca iti poti regla
scaunul dupa propriul
plac atat pe axa orizon-
tala cat si pe cea verti-
cala. La capitolul setari,
tin sa precizez ca exista
extrem de multe optiuni.
Partea proasta este ca ifi
trebuie cel putin un ates-

tat in mecanica auto
pentru a putea interveni
fara ca aceasta sa aiba
un aport negativ in com-
portamentul masinii. Deci
mai bine nu te bagi. Dar
daca totusi o.vei face,
producatorii au fost atat
de amabili incat au'intro-

.. dus si o optiune de
revenire |a setérile s

initiale, asta ca sa nu ne
lase asa cu buza umflata
si masina zdrente.

CURSE LEGALE
ONLINE

Capitolul multiplayer nu
cuprinde incad multe ran-
duri si asta din cauza
faptului ca fiind totusi un
joc nou nu a apucat sa-si
faca atat de multi fani
incat sa avem parte de
un multiplayer foarte
aglomerat. Totusi pro-
ducatorii au pus la dis-
pozitie un server unde
maniacii isi pot masura
fortele si se promite ca in
curand se vor organiza
curse la sférsil de

cest server bate vantul
iar eu nu am reusit sa
ma intrec decat cu vreo
doi.trei gameri ale caror
abilitati de sofer nu erau
prea grozave.

Ca si incheiere vreau sa

va spun ca, daca v-ati

saturat de jocuri in care
condusul unei masini nu
necesita mare talent in
arta soferitului, merita sa
incercati GTR, un joc
care parca mai da o gura
de aer realismului de
mult disparut din jocurile
de racing.

DVL

GOOD DVL

M grafica si sunet de

exceptie

M realism deosebit

W perspectiva soferului

W magini total destructibile
EVIL DVL

M control dificil al masinii
W setéri mult prea com-
plexe

M masina controlata de

= calculator in modul Arcade

g FOARTE BUN
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PREZENTARI

SINGLES 2: TRIPLE TROUBLE

SINGLES 2: TRIPLE TROUBLE

Daca dragoste nu e... macar sex sa fie

B Productor: Rotobee M Distribuitor: Deep Sliver B Sistem minim: Win XP, DirectX 9.0, 256 RAM, 1 GHz, 64 video RAM
M Sistem recomandat: WinXP, DirectX 9.0, 512 RAM, 2 GHz, 128 video RAM Il Aparitie: disponibil

CARE-1 FARZA?

A W nuditate necenzurata
im life cu accent pe
relatiile romantice si
uale
isiuni importante
in ce priveste inter-
actiunea umana

W oferd o ste si

w (rei moduri

38 RC

paritia jocului The

Sims a ridicat, inca
din primele zile, o serie
intreaga de controverse
printre fanii genului. Cele
mai acerbe discutii s-au
dus pe tema patch-urilor
de nuditate si a lipsei
sexului dintr-un astfel de
joc. In timp ce Electronic
Arts a continuat sa
mearga pe linia pudica,
chiar catolica a genului,
alti producatori si-au luat
inima in dinti si au dat
publicului ceea ce si-a
dorit: nuditate si sex.
Printre aceste jocuri se
afla si Singles, ajuns

luna aceasta la cea de-a
doua aparitie.

DON JUAN DE

CASANOVA
Daca nu ati auzit inca de
aceste jocuri, haideti sa
va povestesc pe scurt ce
reprezinta ele. Singles
este un life sim, in genul
clasic consacrat de The
Sims, in care controlezi
unul sau mai multe per-
sonaje avand grija de
necesitatile lor zilnice de
hrana, igiend, divertis-
ment si mai ales cele ero-
tice si romantice. Jocul se
desfasoara in doua



tii, unul fiind aparta-
mentul (locuit neaparat de
yud tinere si un flacau)
gj barul de burlaci, pe
de mai poti pierde vre-
ea in speranta ca va
a vreo puicuta.
UM Spuneam, perso-
gjele au anumite nece-
ti pe care va trebui sa
acoperi. Mancarea,
ena, confortul sau
ertismentul fac parte
categoriile bine-
noscute fanilor acestui
en de jocuri si se aco-
ra in modurile obignuite.
e de alta parte elemen-
| central al acestui joc
[ trebui sa fie
eractiunea sociala din-
e personaje, cu accente
e cele romantice si ero-
e. Actiunile disponibile
nt destul de variate
lentru a crea acea
enzatie de diversitate si
eativitate necesara
inui flirt. $i, asa cum se
istepta, acest flirt poate
ce si la o invitatie in
ormitor pentru o partida
e sex.
sa, pentru un joc ce
tinde sa emuleze
2latiile sentimentale,
ociale si sexuale ale
ersonajelor, se prezinta
cu enorm de multe omisi-
Ini. Mai ales la capitolul
Ctivitati in doi sau in
p. De exemplu, daca
a picat cu tronc o
bmnigoara, poti flirta cu
A, poti sa-i spui bancuri
leocheate), poti barfi cu
, poti sa te culci cu ea,
ar, surprinzator, nu poti

dansezi cu ea, nu poti
4 cinezi cu ea, nu poti

i oferi o bautura, nici
acar o cola amarata.
IF in ceea ce priveste
exul, acesta poate avea

loc doar intr-un pat... si
acela dublu. Nu poti sa
faci nimic sub dus, in
gradina sub copaci, pe
covorul din sufragerie
sau pe masa din
bucatarie. lar de activitati
de grup cum ar fi iesitul
la bar, la o bere, petre-
ceri sau discutii de grup
nici nu se poate pune
problema.

LOVE STORY
Pe de alta parte in
Singles 2: Triple Trouble
ai ocazia sa joci un rolul
unui tanar dintr-o melo-
drama. Acesta se muta,
accidental, in acelasi
apartament in care
locuieste si fosta lui
jubita, motiv pentru care
se decide sa o
recucereasca. Pentru a
reusi acest lucru veti fi
nevoiti sa efectuati
diverse activitati (sub
forma unor quest-uri)
prin care sa-i demon-
strati printesei ca merita
sa va reprimeasca in
patul ei. Din fericire cu
aceasta ocazie veli
putea organiza o cina
romantica la lumanare,
chiar si o petrecere ce se
va lasa cu serenade si
declaratii infocate de
amor, dar acest lucru
numai deoarece fac
parte din scenariul
povestii. In afara scena-
riului astfel de actiuni
sunt insa imposibil de
realizat cu efectele scon-
tate (si logice de altfel).
Terminarea cu happy
end a acestei povesti va
debloca doua moduri
free play unul mai dificil,
iar celalalt mai stralucitor
pentru cei care doresc sa
continue sa joace

Singles 2 si sa vada si
alte surprize ce ar mai
putea fi ascunse. Oricum
faptul ca nuditatea (mai
ales cea feminina) nu
este cenzurata, iar jocul
poate deveni un sex
feast daca asta iti
doresti, ii poate prelungi
sederea pe calculatoare.
Eu, personal, raman la
parerea ca jocul poate fi
considerat doar un punct
de plecare, urmand ca in
viitoarele aparitii toate
aceste elemente de
detaliu ale relatiilor
sociale sa fie mai bine
puse la punct.

M relatiile sunt prea super-
ficiale

W elem:
flirtului care lip

tante ale

. 72% ("
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'ACT OF WAR

Cate o lectie de razhoi prinde bine... uneori

RTS

M Producitor: Eugen Systems M Distribuitor: Atari Bl Sistem minim: Win XP, DirectX 9.0, 256 RAM, 1.5 GHz, 64 video RAM
W Sistem recomandat: WinXP, DirectX 9.0, 512 RAM, 2.2 GHz, 128 video RAM M Aparitie: disponibil

CARE-l FRZA?

joc criticat pe
nedrept
M simulator de lupte
urbane

W implica fortele de

elita dar i armata

americana

W povesteste o posibila
¥ criza a pefrolului... oare?

ct of War este un joc

care noua ne-a par-
venit, din pacate, destul
de tarziu, astfel incat,
nemaifiind presati de
obligativitatea de a
respecta un termen
.decent” de publicare,
am avut posibilitatea de
a testa acest joc o
perioada mai indelun-
gata. Acest lucru, se
pare, ii va face dreptate,
40 RC

avand in vedere ca, pe
nedrept, a fost primit
destul de prost de
majoritatea presei de
specialitate din Romania.

BATRANUL RTS
Act of War este un RTS
clasic, chiar daca cea
mai mare parte a cam-
paniei se desfasoara in
mediul urban. Ceea
impresioneaza, inca din
primele momente ale
jocului, este modul in
care producatorii au
imbinat elementele
cinematice cu actiunile
jucatorului. Acestea sunt
atat de bine integrate in
joc, incat iti lasa senzatia
ca esti implicat intr-un
film de actiune holly-
woodian si nu doar

intr-un joc PC. Bine,
acum un cércotas ar
putea sari ca ars si
atentiona ca n timp ce tu
iti obligi soldatii la un
mars taras, secventa
cinematica ti-i arata fu-
gind cat i tin plamanii.
Insa, una peste alta,
acest artificu tehnic face
ca jocul sa fie cu atat
mai placut, cu cat el nu
incurca deloc jucatorul si
nici nu opreste actiunea
de pe ecran.

Campania jocului
incearca sa ne spuna
povestea a trei parti
implicate intr-un asa zis
conflict al petrolului
undeva in viitorul nu
foarte indepartat. Cele
trei combatante sunt
armata americana, Talon

Force (o unitate militara
de elitd) si Consortium
(care are onoarea de a fi
inamicul numarul unu).
Jucatorul se afla la
carma Talon Force, dar
va putea sa se
foloseasca si de unitatile
armatei americane acolo
unde acestea sunt
prezente.

RESURSE SAU LUPTE?
Printre lucrurile care ma
tin uneori departe de
jocurile RTS este modul
de implementare a
adundrii resurselor si
construirii bazelor. Asta
cu atat mai mult atunci
cand dupa fiecare misi-
une sunt obligat sa reiau
totul de la zero. Nu este
insa si cazul lui Act of



ar. Aici, singurele
surse sunt banii si
iteiul, cu care, bine-
nteles, se mai instaleaza
ate o platforma, prin
are sa se obtina niscai
avantaje militare. Banii
'Se obtin prin cucerirea
‘bancilor sau rascumpa-
rarea/eliberarea pri-
onierilor, in timp ce
liteiul este extras din
fonele de zacamant.
\cest lucru duce inevi-
[abil la concentrarea
atentiei asupra actiunilor
nilitare, ceea ce nu este
deloc un lucru rau. in
mul rand, datorita fap-
ui ca situatiile de lupta
bana sunt foarte bine
ulate. La acest lucru
sontribuie din plin doua

! OPEC

17250

elemente. Cladirile nu
sunt simple elemente de
decor, ele pot fi ocupate
de soldati. Daca umpli
cladirile unei strazi cu
luptatori antitanc, este
putin probabil ca vreun
vehicul blindat sa mai
poata penetra prin acel
cuib de rezistenta.
Cladirile ocupabile si
destructibile si abilitatea
soldatilor de a le ocupa
sunt cele doua elemente
care fac din Act of War
un joc tactic deosebit de
interesant. Asta nu
inseamna ca soldatul a
devenit dintr-o data uni-
tatea suprema. El trebuie
sa fie in continuare susti-
nut de vehicule blindate,
arme antitanc si chiar eli-

Jrganization of the Petroleum Exporting Countries

ceasta este o organizatie interguvernamentala creata la
agdad pe 10 septembrie 1960. Scopul acestei organizatii
te de a stabili regulile de productie si export al petrolului,
stfel incat economia mondiala sa fie echilibrata i sa se
ite eventualele crize majore. Cei cinci membri fondatori

OPEC sunt: Iran, Iraq, Kuweit, Arabia Saudita si

nezuela. Ulterior, acestora li s-au mai adaugat alte opt

ite: Qatar (1961), Indonezia (1962), Libia (1962),

niratele Arabe Unite (1967), Algeria (1969), Nigeria

71), Ecuador (1973) si Gabon (1975). OPEC are sediul
eva, in Elvetia.

coptere. De altfel Act of
War este unul dintre puti-
nele jocuri de strategie in
care combinare diverselor
arme este metoda cea
mai eficienta de a atinge
obiectivele misiunii.

Al
Depunandu-se atat de
mult efort in recrearea
cat mai fidela a conditiilor
de lupta urbane, te astepti,
evident, ca si Al-ul
unitatilor sa justifice
introducerea atator
optiuni tactice. La prima
vedere, esti tentat sa
crezi ca acest element a
fost neglijat. Insa este
vorba doar de aparente,
mai exact de o lejeritate
excesiva a adversarilor
in primele misiuni.
Ulterior insa, acestia vor
deveni din ce in ce mai
eficienti in utilizarea ele-
mentelor tactice ce le
sunt puse la dispozitie.
Acest lucru este benefic,
deoarece jocul nu este
tocmai usor si acorda
astfel jucatorului suficient
timp sa se obignuiasca
cu interfata i modul de
abordare a misiunilor.
Oricat de bine inarmat ai

credea ca esti, nu iti vei
dori sa pici intr-o ambus-
cada pregatita de
calculator.
Pe de alta parte, jocul
are o serie de probleme
la capitolul pathfinding.
Se intampla uneori ca,
pe distante lungi,
unitatile sa se piarda.
Sau alteori sa nu fie
capabile sa-si gaseasca
drumul cum trebuie prin
multime. Dar cu putina
atentie si rabdare acest
neajuns poate fi depasit.
Si nu veti regreta acest
lucru, deoarece Act of
War, chiar daca nu revo-
lutioneaza genul RTS,
este un joc foarte bine
facut si atractiv.
Pakatosu

GOOD PAKATOSU

M imbina secventele cinema-
tice cu acfiunea

W cladirile pot fi folosite ca i
cuiburi de rezistenta

M simularea buna a luptelor

EVIL PRKATOSU
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GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS
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E despre pace, armonie si iubire... yeah right nigga'!

ACTION

| M Produciitor; Rockstar North B Distribuitor: Rockstar M Sistem minim: Win XP, DirectX 9.0, 256 RAM, 1 GHz

64 video RAM M Sistem recomandat: WinXP, DirectX 9.0, 512 RAM, 2 GHZ, 128 video RAM l Aparitie: disponibil
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ARE-l FRZA?

. M cel mai asteptat joc
al acestei luni
M atenlie foarte mare
deoarece creaza
dependenta
M este motivul pentru

e luna aceasta RC

s-a tiparit cu intarziere
W verificati ce placa
grafica avefi inainte de
instalare
M probabil unul dintre
cele mai complete
jocuri

ltimele doua
saptamani au fost
jonopolizate, fara nici o
imbra de indoiald, de
ul celor de la Rockstar
ames. Pe la orice colt
strada, prin orice
afe, pe orice forum
sau chat room discutiile
despre GTA: San
indreas se intindeau pe
e intregi cu o pasiune
greu de egalat de catre
reun alt joc. iar aceasta
e este pe deplin justi-
a, avand in vedere
succesul pe care jocul

a inregistrat pe con-
sole.

CULTURA NIGGA'
Nu stiu daca ati obser-
vat, dar in ultimii ani, cul-
tura negrilor se revarsa
catre noi aproape pe
orice canal media, in
topul acestora aflandu-se
filmele, muzica si televi-
ziunea. $tiu oameni care
nu te mai considera

,cool' dacanute &

imbraci i nu te L@

comporti ca acei 1-"'
a

nigga' (east :
coast sau wesl
coast - nu conteaza).
Oricum, deja nu mai
mira pe nimeni faptul ca
apar jocuri dedicate
acestui cult (pentru ca
deja se poate vorbi de
un cult). GTA: San
Andreas reuseste sa
capteze foarte bine si
foarte elegant atmosfera
de suburbie americana
populata de negri, latino-
americani si albi extre-
migti. Nu stiu daca asta
esle realitatea, nu am
trait niciodata intr-un
asemenea cartier, insa
aceasta este imagi-
nea transmisa lumii
de filmele si video-
clipurile cu negri.

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDR

E adevarat ca sunt
momente cand ai impre-

sia ca se exagereaza, iar

acele miscari si atitudini

care sa puncteze aparte-

nenta la civilizatia nigga’
ies din sfera natu-
ralului. Cum
ar fi de

B

3
exemplu

modul brutal in care se
deschide usa masinii,
chiar daca aceasta este
masina personala si nu
trebuie sa ,convingi” pe
nimeni sa coboare din
ea. Sau cum ar fi, un alt
exemplu, mersul ala
leganat si putin cocosat
al baiatului de cartier.
Dar aceastea sunt mici
detalii ce palesc in
momentul in care privesti
jocul ca un intreg. Din
primul moment, cel al
introului, pana in ultimul
toate elementele de joc
conlucreaza la crearea $i
mentinerea acelei atmos-

s | PREZENTARI
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i
fere de
ghetou de

care am amintit mai
devreme. Toate aceste
elemente sunt imbinate
superb, cinematografic |
as putea spune. Cel mai
elocvent exemplu in
acest sens sunt dia-
logurile purtate intre
membri gastii in momen-
tul in care se urca tofi in
masina si pleaca sa mai
dea o lovitura. In timp ce
conduci masina spre
destinatie, acestia
vorbesc intre ei, un %




ARy -

touche frecvent si de
mare efect, care iti
creaza acea stare de
Lviu". Tti lasa senzatia ca
ai in masina niste prie-
teni si nu nitte mane-
chine de plastic.
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DIN NOU ACASA
Dat fiind faptul ca versi-
unea PC a aparut la mult
timp dupa cea de con-
sole, povestea jocului nu
mai este un secret. CJ
se intoarce acasa, in

cartierul in care a
copilarit, fiind adus de
moartea violenta a
mamei sale. Ajuns acasa
constata ca s-au schim-
bat foarte multe in carti-
er, inclusiv raportul de

forte dintre gastile strazii.
Ca urmare, in timp ce se
straduieste sa afle cine
este asasinul mamei lui
se va lupta sa readuca
gasca lui de verzi la glo-
ria si puterea de
altadata
Imediat ce ajunge acasa
eslte luat in primire de
vechea gasca care in
ciuda catorva reprosuri
legate de plecarea sa
sunt gata sa-|
reprimeasca in randurile
lor. De altfel CJ este si
pus imediat la treaba. La
inceput misiunile sunt
destul de simple si tin
mai mult de deplasarea
prin oras catre diverse
destinatii unde, fie
regaseste un vechi amic,
fie redescopera cate un
magazin ce-i va fi util (o
pizzerie, un magazin de
imbracaminte, un bar, o
frizerie si alte asemenea
locatii). Toate aceste
misiuni de inceput au
rolul de a-l introduce pe
jucator in actiune, chiar
si pe aceia care au pus
mana pentru prima data
pe un GTA. Treptat insa
lucrurile se complica si la
fel si misiunile. Acestea
vor deveni in scurt
timp vizite in
barlogurile rivalilor,
raiduri pe strazile
detinute de
acestia, jafuri,
crime si batai de
strada.

LUPTA PENTRU
LIBERTATE
Asa cum ne-a obisnuit
GTA: ramane acelasi joc
liber. Acel joc in care poti
sa faci orice fti trece prin
cap si evident sa suporti



secintele. Poti sa
firesc cursul
tii sau poti sa-ti faci
ap prin oras far3 alte
elisti. Producatorii,
culand popularitatea
gstui mod de joc, au si
dus cateva elemente
C care sa te ajute cu
westea principala dar
sa faca parte tocmai
n acest sistem liber de
3¢. CJ, ca orice tip cres-
iin suburbii, se des-
fca destul de bine cu
fice tip de arma. nsa
irea indelungata a
anumit tip va duce
ent la perfectionarea
ului de manuire a
teia. Si cum altfel
invata sa manuiesti

0 de baseball cu mai
mult dibacie decat iesind
strada si zdrobind
gateva cranii. Daca vre-
unul are ambitia neferi-
de a nu ramane

ns pe asfalt dupa ce a
acut cunostinta cu ama-
bilitatea ta, un glont bine
intit ii poate aminti ca
rebuia sa fie umil. Pe
nga abilitatea cu care
ibuite lovituri CJ a
fimit si caracteristici fizi-

GRAND THEFT

De la formarea sa in

erilor Cypress Hill - B-
Real (Louis Freese, Dj
Muggs (Lawrence
Muggerud, Sen Dog
(Senen Reyes) si Erico
Bobo au parcurs un
drum lung, ce a inceput
pe strazile Los
Angelesului. De-a lungul
carierei lor de peste 15
ani au resit sa vanda
peste 15 milioane de

albume, au strans peste
¥ 15 discuri de platina si

ce si anume: stamina,
forta, greutate si sex
appeal. Ar mai fi inca un
atribut, cel al respectului
impus, dar acesta se
castiga n primul rand
prin efectuarea misiu-
nilor. Ca sa isi pastreze
energia si vitalitatea CJ
trebuie sa manance (evi-
dent pe la fast food-uri),
insa daca mananca prea
mult se ingrasa. pentru
a-si controla greutatea

1988, cvartetul rap-rock-

. S

de aur si si-au creat pro-
priul eveniment muzical:
,Somkin' Grooves”.
Dupa toate aceste reali-
zéri, trupa gi-a desa-

va trebui sa faca vizite
periodice pe la sala unde
sa transpire pe bicicleta
sau pe platforma de aler-
gare. Sala ii ofera, insa,
acestuia si posibilitatea
de a-si mari forta fizica
ridicand greutati sau de
a-gi imbogati arsenalul
de lovituri exersand cu
ceilalti.

Jocul ofera insa o gama
variata de activitati care
nu au nimic de a face cu

UTO: SAN ANDREAS

< GTA RADIO:
CYPRESS HILL

varsit cariera aparand
pe Soundtrack-ul jocului
Grand Theft Auto: San
Andreas cu piesa ,How |
Could Just Kill A Man".

povestea si care con-
tribuie doar la crearea
diversitatii de optiuni.
Genialitatea consta insa
in modul in care acestea
au fost implementate in
acest univers astfel incat
fiecare element pare la
locul sau si ti se pare
foarte normal ca acestea
sa existe. De exemplu
daca te duci in discoteca
pe langa banii care-i
arunci pe bautura si 8

i'

=3
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femei, iti poti incerca
dexteritatea falangelor la
dans (Dance Dance
Revolution va trezeste
niscai amintiri?). Oh! Si
sd nu uit, daca suntet
cumva fani ale vechilor
jocuri arcade intrati fn
orice local si veti putea
juca o multime de astfel
de joculete pe aparatele
prezente.

NUMAI DE BINE?
GTA: San Andreas este
evident un joc excep-
tional care reuseste sa te
captiveze inca din
primele clipe. in prima zi
de joc m-a uimit mai ales

46 RC

datorita imaginatiei pro-
ducatorilor In ceea ce
priveste misiunile. Nu tin
minte sa fi avut doua
misiuni la fel sau care
macar sa semene intre
ele.

Insa aceasta versiune de
PC are cateva probleme,
rezultate in mare parte
datorita portarii (eterna
problema). De data
aceasta nu controlul per-
sonajului este problema,
deoarece maparea tasta-
turii s-a facut foarte bine,
ci controlul camerei. Aici
termenul de dezastruos
este singurul care se
potriveste. Miscarea

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

B e,

camerei este setata
automat pe mouse, nimic
rau pana aici. Dar came-
ra se misca independent
de personaj, nefiind blo-
cata pe campul acestuia
de vedere. Ceea ce
inseamna ca ceea ce
vezi tu nu este acelasi
lucru ce ceea ar vedea
personajul. Daca la
inceput acest lucru nu
constituie o problema
insurmontabila, atunci
cand treaba se ingroasa,
iar reflexele constituie
diferenta dintre succes si
esec, faptul ca nu peti
controla campul de
vedere este un obstacol
ingrozitor. Am fost nevoit
sa reiau de la capat
(blestemat fie sistemul
ala de salvare la punct
fix) de zeci de ori
aceeasi misiune doar
pentru ca in timpul cursei
de urmarire nu reuseam
sa-mi dau seama (mai
ales la curbe) de obsta-
colele care imi apareau
in cale. Acest lucru
genereaza o stare de
frustrare mult prea mare,
care din pacate poate
determina un jucator sa
renunte la GTA.

De asemeni va sfatuiesc
sa va asigurati ca aveti
placi grafice de ultima

generatie si ca v-ati
instalat cele mai noi dri-
vere pentru acestea.
Altfel puteti avea surprize
neplacute, cum ar fi
prezenta unor personaje
fara texturi sau disparitia
lor de pe ecran in
momentul in care se
modificad LOD (level of
detail).
Grand Theft Auto: San
Andreas este in-mod clar
unul dintre cele mai
reusite joeuri si este
pacat ca in versiunea PC
este afectat de cateva
probleme tehnice. Sincer
as prefera oricand sa joc
versiunea de console,
este mai stabila si mai
usor de controlat.

Claude

GOOD CLAUDE
W amosfera de ghetou
M activitai colaterale
minijocuri
M diversitate in misiuni
M soundtrack de nota 10

EVIL CLAUDE

M controlul camerei

M probleme cu unele

grafice

M probleme ocazionale de Al

EXCELENT

90% L1




S

gdi jocul Grand Theft Auta:
San Audreas

Decupeaza talonul si trimite-| pe adresa Dark
Times Multimedia SRL, O.P. 33 C.P. 52, Sector 1,
Bucuregti, 013701. Pana la data de 1 august 2005
Atentie se accepla in concurs un singur talon de
persoana! Castigatorii vor fi anuntati in numarul 5
al revistei RC.

CONCHRS
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C:\JOCURI JAVA

Lucky Luke

Pac-pac cu cowboy pe telefonul mobil

calegorie joc: Action,
Adventure

he Mighty

Troglodytes, un dis-
tribuitor care a colaborat
destul de des cu
Gameloft, s-a apucat
recent de un alt joc java
pentru telefoanele
mobile. Este vorba
despre Lucky Luke si
constituie, evident, un
compendiu al aventurilor
celebrului pistolar al
Vestului Salbatic. Inainte
insa de a demara
lucarile, producatorii au
fost nevoiti sa participe la
cateva runde de

negocieri cu Lucky
Comics, compania care
detine drepturile de autor
asupra acestui personaj.
Nu stim cat au fost
nevoiti sa decarteze in
conturile Lucky Comics,
insa stim siguri ca jocul
va fi gata pentru down-
load la sfarsitul lunii

ToP DOWNLDAD

latd cu ce s-au delectat occidentalii in luna ce
recent s-a incheiat:

TOPUL ARATA ASTFEL:

MACRO SPACI
®

Q

.

21@%4

Sta
¢

PUB POOL - INFOSPACESPLINTER
NEW YDRK NIGHTS - GAMELOFT
STREET SOCCER - SUMER

TOMB RRAIDER - THE OSIRIS CODEX -

INFOSPRCE

SPLINTER CELL CHAOS THEORY -

GAMELOFT

SPACE INVADERS - | PLAY/DIGITAL

PRO BOWLING - MFORMA
10 PUB DARTS - INFOSPACE

48
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WaLLACE&GROMIT LA DEBUT

Frontier Developments, un studio britanic cu

renume a carui ocupatie de baza
este sa umple telefoanele

mobile cu jocuri, a anuntat recent
achizitionarea drepturilor asupra fran-
cizei Aardman Animations. Cele
doua personaje,
Wallace si Gromit,
isi vor face astfel
debutul pe telefoanele

mobile in prima

productie ce va purta un

nume inspaimantator: The

Curse of teh Were-Rabbit. Motivul
pentru care producatorul britanic s-a
indreptat catre aceste doua person-
aje este succesul foarte mare pe
care acestia il au la persoanele
tinere, de ambele sexe, ce-si

petrec timpul butonand la acce-
soriile mobile.

www.frontier.co.uk
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BLACKJACK

Ca s nu mai sustinem c& mobilul ne ménanca banii...

W categorie joc: Platform
@ disponibil color

anezii au dat de
Dcurénd intr-o manie
ciudata. Aceea de a juca
BlackJack pe telefonul
mobil. $i nu e vorba de
orice fel de blackjack ci
de Badaz BlackJack, un
joculet in care iti testezi
nervii alaturi de goblini. Si
nu numai nervii, ci si
indemanarea in ale
trisatului, caci jocul, ce
permite acccesul a patru
Jjucatori simultan, da voie
utilizatorilor sai sa
triseze. Bineinteles daca
il tin pantalonii

| MOBILE |

MuzIcA EXTRATERESTRA | CUPLU NOU NOKIA-CATAN

THQ va lansa in curand
jocul Destroy All
Humans. Pana atunci
insa, a pus la dispozitia
r interesati un CD
contine soundtrack-ul
ilui, vreo 16 piese
emixate de Timo Maas,
Junkie XL si DJ Jason

Bentley. Ce legatura au
toate acestea cu tele-
foanele mobile? Una
foarte simpla: atat aces-
te melodii cat si jocul
vor fi disponibile pentru
utilizatorii din retelele
mobile incepand cu data
de 21 iunie.

Nokia a luat unul dintre
cele mai populare jocuri
de strategie tip board si
l-a transpus intr-o mica
si interesanta aplicatie
pentru noile telefoane
N-Gage. Cei interesati
sa colonizeze lumi noi,
sa creeze si sa dezvolte
civilizatii au acum
posibilitatea sa o faca
pe acest tip de tele-
foane mobile. in plus,
prin intermediul
conexiunii BlueTooth, se
poate incinge chiar si un
joc multiplayer intre
patru jucatori. Jocul este
realizat in colaborare cu
Capcom si are,
inevitabil, acel tuseu
specific productiilor

¥ asiatice.
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GHIDUL TACTIC - 4-5-1

esi in realitate cea

mai utilizata formula
tactica, de catre echipele
de fotbal, este 4-4-2, in
lumea hattrick-ului acest
lucru nu mai este valabil.
Péna nu demult majori-
tatea utilizatorilor
foloseau cu consecventa
3-5-2, aceasta fiind sin-
gura tactica viabila si cu
care aveai $anse sa obfii
vreo victorie. Acest lucru
se datora importantei
exagerate acordate mijlo-
casilor i, implicit, pose-
siei balonului.
Modificarile ulterioare au
schimbat aceasta reali-
tate, permiténd jucatorilor
mai vechi si mai experi-
mentati sa incerce tot
felul de alternative, multe
dintre acestea dovedin-
du-se a avea succes,
chiar si in conditiile unei
posesii scazute a
balonului. Astazi am sa
va prezint una dintre
aceste ftactici, intam-
plator sau nu fiind $i una

dintre favoritele mele, si
anume 4-5-1.

CHESTIUNI GENERALE
4-5-1 este o formula tac-
tica destul de robusta, cu
o aparare solida, un
mijloc redutabil, dar cu
un atac ceva mai slab.
Este o tactica ce poate
permite obtinerea unei
posesii ridicate, ceea ce,
implicit, poate aduce si
goluri, ridicand in acelagi
timp un zid defensiv
serios in fata atacantilor
adversi. Este o tactica
foarte eficientd impotriva
echipelor cu aparare
slaba (ceea ce anuleaza
dezavantajul folosirii unui
singur atacant) sau cu un
atac foarte puternic (pen-
tru care ai nevoie de o
defensiva pe masura).
Se poate obtine doar
dintr-o singura repozitio-
nare si functioneaza
foarte bine cu ordine pre-
cum: pressing, counterat-
tack sau attack on wings.

AVANTAJE
Principalul avantaj este
ca pastreaza cinci mijlo-
casi ceea ce iti poate
aduce o posesie ridicata.
Un alt avantaj il constitu-
ie faptul ca defensiva nu
este subrezita prin adu-

cerea unui mijlocas in
linia mediana. Aceste
doua elemente pot ajuta
echipa sa primeasca
foarte putine goluri de-a
lungul sezonului. Folosita
cu pressing aceasta tac-
tica are mari sanse sa




reduca pana la zero
numarul de goluri primite
intr-un Meci.

DEZAVANTAJE
Renuntarea la un atacant
in favoarea unui mijlocas
este cel mai mare nea-
juns. Prin urmare numa-
rul de goluri inscrise,
chiar in conditii de domi-
nare totald, va fi destul
de scazut. Acest deza-
vantaj poate fi compen-
sat in doua moduri.

Adreasa: Sos Cotroceni,

0 SAGA ROMANEASCA PE seRVERELE suepeze | HATT RICK

Primul ar fi achizitionarea
unui atacant foarte bun,
mult superior mediei
echipei sau ligii. Astfel
acesta va putea, de unul
singur, sa obtina ratinguri
acceptabile in atac. O a
doua modalitate ar fi uti-
lizarea a doua aripi ofen-
sive care sa sprijine ata-
cantul solitar. Este o tac-
tica ce mizeaza foarte
mult pe specialitatile
jucatorilor.

JUCATORI OPTIMI
In functie de optiunea
strategica preferata
(pressing, counter sau
aow) alegerea jucatorilor
pentru alcatuirea echipei
este foarte importanta.
Asta in cazul in care
doresti sa obfii puncte
din acel meci. Avand in
vedere prezenta unui

9, Bucuresti

neri

.30 - 20.00 §
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singur atacant, este
recomandata folosirea
unui numar foarte mare

de jucatori cu specialitati.

Quick si Head sunt
preferabile pentru ata-
canti sau aripi, mijlocasii
pot fi technical sau
unpredictable, iar
fundasii neaparat power-
full. Nu neglijati deloc
nivelul de pase al mijlo-
casilor si fundasilor,
acestia putand contribui
astfel la inscrierea unor
goluri, primii prin ridi-
carea ratingului atacului,
iar ultimii prin declan-
sarea de contra-atacuri.

OK VERSUS
4-5-1 este o tactica ce
poate contracara cu
usurinta urmatoarele for-
mule: clasicul 3-5-2
(creand superioriate in -

E:. A OSIRIS

OSIRISSHOES/** THE DIRECT INFLUENCE

aparare, n timp ce ata-
cantul se va putea des-
curca cu doar 3 fundasi),
3-4-3 (in special folosit
cu pressing, poate reduce
drastic numarul de ocazii
al adversarului si, implic-
it, golurile inscrise), 4-3-3
(evident datorita supre-
matiei categorice in
aparare si la mijloc).
In concluzie, daca ti-ai
achizitionat jucatorii
potriviti, 4-5-1 poate fi o
formula tactica redutabila
care sa creeze probleme
chiar si unor echipe
superioare ca valoare.
Insa, daca o folosesti, nu
te astepta la un numar
prea mare de goluri,
decét in cazul in care
diferenta valorica dintre
cele doua echipe este
abisala.

Claude
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AGE OF CONAN: HYBORIAN ADVENTURES

AGE OF CONAN

INTERVIU IN EXCLUSIVITATE LA
FANATIC GAMER, RADIO MIX FM

DE LA BENZI DESENATE LA MMO DE ULTIMA GENERATIE

ABOUT TERRI

Terri Perkins s-a implicat
in dezvoltarea jocurilor
MMO inca din anul 1994.
Timp de patru ani a fost
administrator pentru
Realms of Despair, apoi
voluntar Dragon Realms,
Senior Volunteer Manager
pentru Everquest, pentru
ca din 2001 sa fie coop-
tata in echipa Funcom.

chipa care a lucrat la

Anarchy Online se
pregateste de o noua
lansare, pentru pri-
mavara lui 2006. Nu vom
avea insa de-a face cu o
52

lume robotizata, cu
teleportoare, cu
nave spatiale,
cu personaje
pline de implan-
M turi si
o i
by extraterestrii
invadatori. De
data aceasta este
vorba despre un univers
cat se poate de
intunecat, violent si plin
de pacat.O lume a cru-
zimii, a zeilor nemilosi,
cu civilizatii pierdute si
creaturi mitice de care
omenirea este aproape
inghitita. Ei bine, aici,
nemilosul barbar s-a
agezat pe tron ca rege al
Aquiloniei, iar legile lui
Conan fsi au radacinile
in haos scotand la iveald

<

W
]

spiritul raului etern.

In aceasta lume fantas-
tica ai parte de violenta,
lupte si magie, pentru c3,
in acest univers
intunecat,

adevarata vi-

ziune a lui

Robert E.

Howard, te

transforma in

mesager al mortii. ,Age
of Conan - Hyborian
Adventures” este un
Online Action RPG in
care primele 20 de
niveluri le vei savura
in single play-
er (atentie,
conectat



si la internet!) pentru
sa iti continui

0 de niveluri intr-un

lusvitate pentru
¢ Gamer, emisiune
ata la Radio Mix,
eting Managerul pe
use online al FUN-
SUA, Terri Perkins
1t cateva detalii
=spre ,Age of Conan -
ian Adventures”:
armen: Ce ne poti
despre acest joc?
: Oooo, despre
lucru va pot spune
ul de multe... Tocmai
prezentat la G4,
> este un program TV
iin 24 despre jocuri
America. Nu sunt
ra daca il puteti
tiona in Romania.
Oricum, am aratat apro-
ativ 2 min si 30
inde din ,Age of
an” si impresia ge-
Ia a fost uluitoare. $i
(n.r. realizatorii emisiu-
nii) au spus ca nu au
it nimic mai infrico-
or ca acest joc. E un
profund cu o poveste
sebit de bogata
ata pe versiunea ori-
ginald a lui Conan. Este
un joc foarte violent, nu
rimi un rating nici
macar teen, (13 ani +), ci
unul superior mature (17
i +), Este violent, dar
fidel lumii pe care
ert E. Howard o vede
entru Conan. El este un
r, asa ca lumea in
> fraieste este bar-
In ,Age of Conan”
li avea parte de un
Univers intunecat, plin de
cu o grafica fan-
. Majoritatea
1enilor care au vazut

grafica au zis ca este
mai buna decét arice
grafica de consola pe
care au vazut-o pana
acum si suntem inca in
fazele timpurii ale proiec-
tului. Aici vom avea zei
nemilosi, creaturi mitice,
oameni ce se zbat sa
supraviefuiasca.
Actiunea incepe cu

AGE OF CONAN | ON-LINE

momentul in care bar-
barul Conan a ajuns pe
tron devenind regele
Aquiloniei, regatul sau
fiind aproape de a cadea
in haos. Este pentru
prima data cand oferim
un joc single player,

pe care




AGE OF CONAN

jucatorul are optiunea sa
il termine in single play-
er, sau daca doreste, sa
il continue online.
Carmen: Ce poti sa faci
in ,Age of Conan”, care
sunt tipurile de personaje
cu care poti sa joci?
Terri: In Age of Conan
sunt o groaza de lucruri
pe care poti sa le faci,
cum ar fi sa descoperi
magia... Poti sa joci un
personaj tip rogue sau
luptator (de exemplu).
Avem o poveste deosebit
de bogata si, bineinteles,
un mod cu totul nou de a
lupta. Multi-point iti per-
mite sa lovesti cu arma
in directia in care ai
indreptat-o, si acest lucru
se realizeaza in timp
real, asa ca vei fi mai
activ in cadrul luptei,
mult mai activ decat in
orice MMO existent pe
piata in acest moment.
Exista si posibilitatea de
a crea formatiuni de
lupta pe care sa le
comanzi folosind strategii
diferite, in moduri de

lupta diferite. De aseme-
nea va fi o componenta
de guilda foarte puter-
nica, dand posibilitatea
de a asedia castele si
alte lucruri de genul
acesta. Eu cred ca va fi
un joc fantastic. Daca nu
ma ingel, exista deja un
scurt film video pe situl
IGN.

Carmen: Terri ne poti da
o0 estimare a tipului de
configuratie a computeru-
lui necesara pentru a
juca ,Age of Conan -
Hyborian Adventures”?
Unii dintre noi ar dori sa
economiseasca ceva
bani pentru upgrade-uri...
Terri: Da si eu economis-
esc bani pentru acest
lucru...Oricum, e prea
devreme ca sa v pot
spune, pentru ca e
nevoie de foarte multe
testari si retestari, cola-
boram foarte strans cu
cei de la ATl si cu altii
pentru a obfine o grafica
mai buna cu un minimum
de resurse acceptabile.
Oricum, eu cred ca va

merita orice fel de
upgrade va fi nevoie. Cu
siguranta, se va incadra
in cerintele generale ale
jocurilor din momentul
lansarii. Desigur, cum
jocurile evolueaza, toata
lumea vrea grafica mai
buna, si pentru acest
lucru e nevoie de o placa
grafica mai buna.

In aceste conditii,
strangeti fratilor cureaua
si agteptati E3 2006... iar
daca nu mai aveti
rabdare, dati o raita si pe
www.ageofconan.com.

Carmen Ivanov
Realizator:
Fanatic Gamer

Fondat: 1993
Numér de jocuri produse: 23

Sedii: SUA, Europa, China
Proiecte in lucru:

Age of Conan: Hyborian
Adventures, Anarchy Online:
The Lost Eden, Dreamfall:
The Longest Journey




cu Carmen lvanav

Singura emisiune radio despre jocuri de PC si Co
Ascultd despre cele mai tari jocuri ale momentului |
Hfla,ﬂ:tm despre Anarchy Online, 51 castiga o multi

In fiecare duminica de la ora 12, 18 Radio Mix Bucure
MIX FM, si pe internet la www. i o D




GRAMEDEYV | rosT MORTEM

SILENT Hunter I11 Post MoORTEM

ABOUT UBI

= Fondata in 1992
= Al doilea studiou ca

vechime din grupul Ubisoft
= Are peste 400 de anga-

jati si peste 100 de colabo-
ratori

= Distribuie n Roméania
produse Ubisoft si
Guillemont (Thrustmaster
si Hercules)

ilent Hunter este

pentru Ubisoft, in
general - nu numai pen-
tru Ubisoft Romania, o
realizare importanta in
domeniul simulatoarelor.
Fara falsd modestie
poate fi pus alaturi de
simulatoare de clasa pre-
cum IL-Sturmovic, iar in
unele aspecte poate fi
considerat chiar mai bun.
La momentul aparitiei, a
mai fost lansat un simu-
lator, Dangerous Waters,
un simulator de subma-
rine navale. Cu aceasta
ocazie, Computer
Gaming World, una din-
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tre cele mai importante
reviste de gaming, a
scris un articol punand
cele doua jocuri fata in
fata. Despre Dangerous
Waters s-au scris,
intr-adevar, lucruri extra-
ordinare, dar Silen
Hunter a fost considerat
un clasic, care si-a sur-
clasat rivalul. Pe langa o
multime de lucruri care
dau savoare unui joc de
simulare, importante
pentru un hardcore
gamer, aici regasim o
atmosfera foarte intensa,
comparabila cu filmul
Das Boot. Aceasta afir-
matie a fost un motiv de
bucurie pentru noi,
deoarece filmul lui
Wolgang Petersen din
1981 (Das Boot) a fost
principala sursa de inspi-
ratie pentru acest joc.

CAND A INCEPUT?
Munca la Silent Hunter Il
a inceput in urma cu doi
ani si opt luni. Au existat
initial nigte discutii intre




producéiqrul jocului,
Florin Boitor, despre
osibilitatea realizarii
acestui joc. A urmat o
ericada de sase luni de
reproductie, timp in
care s-a studiat foarte
pine acest proiect, iar
echipei initiale i s-au
alaturat baieti ce-gi termi-
nasera lucrul la alte
jocuri. A urmat prima
intalnire cu partea
franceza i, in ciuda
emotiilor noastre, am
reusit sa obtinem apro-
harea acestora. Dupa ce
s-a dat unda verde, am
|ucrat aproximativ un an
a joc suficient pentru a
pregati o versiune
prezentabild pentru E3
2004. La acest eveni-
ment am avut parte de o
atentie deosebita din
partea presei, in parte
datorita faptului ca in
ultimii ani nu aparuse
nimic nou pe piata simu-
latoarelor, iar pe de alta
parte deoarece erau
uimiti ca Ubisoft este dis-
pus sa investeasca bani
(in conditiile in care
acest gen este unul de
nisa) si a dat credit unei
echipe nu foarte experi-
mentate. Aprecierile po-
zitive din articolele
momentului ne-au ridicat
foarte mult moralul, ce
avea sa scada usor cu
cét ne apropiam de ter-
menul de lansare (sep-
tembrie 2004) cu atat
mai mult cu cat comuni-
tatea incepuse sa devina
foarte agresiva, cerand
cu insistenta introduc-
€rea unei campanii
dinamice. Pana la urma,
Ubisoft Franta a fost con-
Vins de necesitatea intro-
ducerii acestui nou mod

de joc si a amanat
lansarea pentru martie
2005 acordandu-ne tim-
pul necesar pentru imple-
mentarea unei campanii
dinamice. Au fost atét de
multe lucruri de facut,
intr-un timp atat de scurt,
incat nu am crezut ca o
sa reusgim sa o scoatem
la capét. In final, cali-
tatea echipei de lucru a
fost cea care nclinat
balanta succesului in
favoarea noastra. Core
grupul echipei era format
din oameni foarte
pasionati de istoria celui
de-al doilea razboi mon-
dial, astfel incat fiecare a
putut participa cu idei
senzationale la design,
chiar daca functia lor in
cadrul echipei era cu
totul alta.

DE CE NE-A FOST FRICA
Campania dinamicé a
fost elementul de creatie
care ne-a produs cele
mai mari temeri.
Spunand doar campanie
dinamica, poate parea
un lucru simplu, dar
aceasta contine foarte
multe elemente care nu
existau in proiectul initial.
Cum ar fi de exemplu
porturile. Initial acestea
nu existau, noi ne gandi-
sem sa facem niste
secvente non-interactive
in care jucatorul intra sau
iesea din port. In final,
am considerat ca ar fi
mult mai interesant sa
|asam jucatorul sa
mearga pana la capat,
iar daca nu este foarte
abil in manuirea subma-
rinului s& se loveasca de
cheiuri si sé se scufunde.
Un alt lucru important

POST MORTEM

care ne-a dat cateva pal-
pitatii, a fost modul in
care urma a fi primita i
vazuté introducerea
echipajului. In Silent
Hunter Il nu mai
calatoresti pe un vas fan-
toma, ci esti inconjurat
de oameni carora le dai
ordine §i care se vor exe-
cuta. E adevarat, este un
echipaj idilic, care nu are
probleme, nu se revolta,
chiar daca uneori mai
poate ceda fizic.

Un element care ne-a
ingrijorat inca din primul
moment a fost cererea
Ubisoft de atinge cu
acest joc atat jucatorii
hardcore, cat si pe cei

GAMEDEV

ocazionali. Acesta a fost

probabil lucrul cel mai
greu de realizat si, de
fiecare data cand ne
pregateam sa imple-
mentam cate un element
nou, ne gandeam cum
sa-| facem astfel incat sa
fie simplu si usor de
invatat, insa in acelasi
timp sa ofere complexi-
tatea ceruta de jucatorii
versati. De aceea am si
optat pentru acest sistem
de dificultate foarte flexi-
bil. Pe cel mai usor nivel,
jocul se transforma
intr-un shooter arcade,
pui periscopul pe tinta,
apesi fire, iar rezultatul
este garantat. In schimb,
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GAMEDEV

Anul

POST MORTEM

nagteril: 1979

Locul nagterii: Bucuresti
Studii: Student Universitate de
Arhitecturd lon Mincu

Anul

angajarii la Ubisoft: 2003

Proiecte la care a lucrat:
Silent Hunter 3

Functia (ptr SH3):

Game Designer
Jocul preferat (altul decat SH3): Civilization
Pasiuni sau ce face atunci cind nu lucreaz3 ptr Ubi:
games, pierdut timpul cu prietenii, mers pe munte

Anul nasterii: 1976
Locul nagterii: kgi

I BN S B =
Engine-ul jocului a fost

dezvoltat in-house. S-a
lucrat la el mai mult de
patru ani si a mai fost
folosit i la alte proiecte.
Fiind insa conceput mo-
dular a fost foarte ugor
sa-| adaptam pentru
Silent Hunter I11, fapt
care ne-a redus foarte
mult din timpul de lucru.
Vizual, jocul arata foarte
bine, si nu o spunem noi
ci criticii si jucatorii.
Acest lucru s-a datorat
faptului ca am avut parte
de niste artisti foarte tal-
entati care au reusit sa

ducem acea campanie
dinamica. lar aceasta a
fost intr-adevar o pro-
blema... o nebunie chiar.
S-a ajuns s& se stea in
studio zile si nopti, pentru
ca termenul de lansare
sa poat fi respectat. In
final, aceste sacrificii a
meritat, pentru ca Silent
Hunter Il a ajuns sa fie
cel mai bun proiect care
a iesit din studiourile
romanesti ale Ubisoft.

Pentru cei care au lucrat
la Silent Hunter I, timpul
petrecut in productie a
insemnat multe sacrificii

Studii: Universitatea de Arte
,G.Enescu’ lagi, sectia: Actorie
Anul angajarii la Ubisoft: 1999
Proiecte la care a lucrat: Pod 2
(Dreamcast), Speed Challenge:
J. Villeneuve Racing Vision

realizeze o grafica
aproape cinematica.
Chiar daca acest lucru
s-a intamplat dupa lan-
sare notele pe care le-au
acordat lui Silent Hunter

si tensiuni, nsa si o
mare onoare. Pentru ca
au avut posibilitatea sa
arate lumii intregi ca
romanii pot dezvolta
jocuri PC si la un alt

(PS2, PC), Downtown Run

(PS2, PC), Taxi 3 (GameCube,

PS2), Silent Hunter Ill (PC)

Functia (ptr SH3): Game Designer & 3D Artist )
Jocul preferat (altul decat SH3): Grand Theft Auto Series

(San Andreas, in mod special)

Pasiuni sau ce face atunci cand nu lucreaz3 ptr Ubi:
Actorie, Muzica, Motociclete (addicted de un Suzuki
VL800 pe care il ,calareste” din 2003).

cu setarile de dificultate
la maxim, aceasta
operatie devine extrem
de complicat, fiecare
parametru fiind masurat
manual, introdus intr-un
calculator i gasita
solutia optima de lansare
a torpilei. Elementele de
dificultate si realism
extrem precum calculul
manual al solutiilor, harta
nepopulata decét in aria
senzorilor etc au fost in
final foarte apreciate de
catre comunitate.

CE A MERS BINE?
Comunicarea dintre
membrii echipei a fost
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OK. Asa cum a fost si
procesul de documentare
despre submarine. Am
avut la dispozitie niste
resurse extraordinare,
una dintre acestea fiind
site-ul www.u-boat.net, al
carui administrator a i
primit multumirile noastre
in credits.

Am avut, din fericire, o
libertate de creatie de-
plina. Totul este creatie
100% roméneasca. Desi
am lucrat in cadrul unei
licente, comandate de un
distribuitor foarte impor-
tant, ni s-a permis
aceasta libertate, fapt
pentru care ne putem

lIl, media fiind de 9,
ne-au dat practic aripi,
iar moralul echipei este
cum nu se poate mai bun.

CE NU A MERS?
La un moment dat au
intervenit in procesul de
creatie modificari impor-
tante, care poate au fost
usor hazardate. Cand
spun asta, ma refer la
faptul ca s-a luat decizia,
la un moment dat, sa se
refaca tot ce inseamna
grafica legata de echipaj,
lucru ce a creat probleme
serioase in respectarea
termenelor de productie
stabilite, constituind un
pas batut pe loc.
Initial, stabilisem sa
facem un briefing cam-
paign, prin care jucatorul
primea, in functie de rea-
lizari, o anumita patrula,
pentru ca, ulterior, sa ne
razgandim si sa intro-

nivel, ca pot face un joc
foarte bun si mai pot
primi si laude pentru
aceasta. Singurele
regrete constau in faptul
ca exista elemente de
design care ar fi putut
adauga profunzime jocu-
lui (precum alimentarea
pe mare sau wolfpack-
urile) si care nu au fost
implementate.
Material realizat
cu sprijinul:
Tudor Serban
Cristian Hriscu

CONTRCT

Ubisoft Romania

Str. Siret, nr. 95, sector 1,
Bucuresti, Romania

021 305.21.72

www.ubisoft.ro
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{ Concurs revista RC si magazinul Crystal Media :
: Completati si trimiteti acest talon pe adresa Dark Times Multimedia (OP 33, CP 52, 1
1 Bucuresti, Sector. 1) si puteti castiga unul dintre cele cinci jocuri: :
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Atentie se accepta in concurs un singur talon de persoana!
Castigatorii vor fi anuntati in numarul 5 al revistei RC. Data limita este 1 august 2005.

@Crystal

software notebook console dvd accesorii muzica

Vino cu revista RC si cu buletinul la
Crystal Media Victoria
si inchiriaza gratuit pentru 24 h un joc PS2!*

* Oferta este valabild pana la 25 iulie 2005 si pentru o singura inchiriere de persoanal

Crystal Media Victoria - Calea Victoriei nr. 17, Mag. Victoria, parter, tel/ fax: 0314 056 978, victoria@crystalmedia.ro
Crystal Media Muzica - Calea Victoriei nr. 41, Mag. Muzica, parter, muzica@crystalmedia.ro , www.crystaimedia.ro

DENTL

INSIDE

KBC GAMES NETWORK prezinta in toate magazinele de specialitate

noua serie de jocuri PC budget de la DICE MULTIMEDIA.
Pentru distributie: tel 021 304 60 69/70, fax 021 345 05 23, e-mail: sales@kbc.ro




PRARTENERI | unDE GASESTI REVISTA

B INTERNET CAFES - 13 standuri

i BOOK SHOPS - 3 standuri

Best Café Intemet — Bd. Mihail Kogalniceanu, nr. 19
Class Intemet Café — Splaiul Independentei, nr. 202 C
Confidential - Jocuri si Internet — Bd. Magheru, nr. 38 B
Earthnet — Bd. Nicolae Balcescu, nr. 24

Enet - Bd. Nicolae Balcescu, nr, 24

| Seign Café — Str. Academiei, nr. 9

In-Sane Computer Café - Str. Brazilia, nr. 11 A

Pl@net Cocktail - Str. Pache Protopopescu, nr. 60
Sala Royal & Net - Str. Calea Vacaresti, nr. 238
Silence Café — Caderea Bastiliei, nr. 19

Steven Storm Net Café — Str. Mircea Vulcanescu, nr. 27
Syncronet 2004 — Str. lon Campineanu, nr. 26, bl. 8
Xnes Intemnet - Str. Luteran, nr. 5

§ BARS & PUBS - 34 standuri

707 Pub - Lascar Catargiu nr. 6

After Dark Club — Bd. Corneliu Coposu, nr. 2
Art Point - Bd. Regina Elisabeta, nr. 2

Antic Bar — Str. lancu Cavaler de Flondor, nr. 6
Barbar Pub — Str. Emest Brosteanu

Biblioteca — Bd. luliu Maniu, nr. 6

Bistro Mes Amis*™ - Str. Lipscani, nr. 82

Blue Night — Splaiul Independentei, nr. 290
B52 - Str. Popa Tatu nr. 4

Cardinal Bar Grill - Str. Matei Voievod nr. 65
Casablanca Bar - Bd. Dacia, nr. 39

City Pride - Bd. Magheru, nr. 7

Club Paparazzi — Splaiul Independentei

Daria Bistro - Gutenberg nr. 3 bis

Dark House — Bd. Mihail Kogalniceanu
Deja-Vu - Bd. Nicolae Balcescu, nr. 25
Dreamers* - Calea Plevnei, nr. 27
Genesis/Evergreen Pub Café - Str. Oborul Nou, nr. 1
Godfather — Calea Mosilor, nr. 145

Hippos Bistro Pub - Str. Dimitrie Cluciul, nr. 9
Léptaria Enache - Nicolae Balcescu, nr. 2
Lucky Point Pub — Splaiul Independentei, nr. 204
MNX Pub - Str. Gheorghe lonescu, nr. 4
Nedra's Pub - Str. Circului, nr. 3 A

Opium Studio - Str. Horei, nr. 5bis

Pankes - $os. Mihai Bravu, nr. 90-96

PP 59 - Str. Pache Protopopescu, nr. 59

Red Lion — Str. Academiei, nr. 1 A

Silencio Bar - Str. Bibescu Voda, nr. 20
Terminus pub 7 more - Str. George Enescu, nr. 5
The Gate Pub - Str. Primo Nebelo

The Jack Bar & Rock — Calea Grivitei, nr. 55
Trinity Bar — Str. Mantuleasa, nr. 27
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Humanitas - Calea Victoriei, nr. 45
Humanitas — Calea Victoriei, nr. 120
Salingers — Hotel Marriot

1 TATTOO SHOPS - 3 standuri

Electric Tatoo — Piata Amzei, nr. 5
Fashion Tatoo - Bd. lon Mihalache, nr. 42-52
Tattoo Salon — Str. Gen. Ghe. Manu, nr. 20, corp B

0§ CAFES - 25 standuri

Amnezia Cafe - Str. Sfinfii Apostoli

Blues Café — Calea Victoriei, nr. 16-20

Café Bar - Bd. Decebal, nr. 20

Café Corazon - Str. Mantuleasa, nr. 22

Cafeneau Egipteana — Valea Regilor - Str. Domnifa Anastasia
Coffee Grind — Calea Dorobantilor, nr. 20-28

Corin Club Café - Str. Vasile Lascar, nr. 132
Coyote Ugly Café — Calea Victoriei, nr. 48-50
Damirco Café - Bd. Magheru, nr. 18

El Café De Mi Finca - Str. Vasile Alecsandri, nr. 3
Jazz Bar Café - Sos. Stefan cel Mare, nr. 6

Gioia Café — Bd. Mihail Kogalncieanu, nr. 35

Hello Moi - Sos. Mihai Bravu, nr. 62 A

Lorencz Café - Bd. Carol, nr. 57

Mary Café - Brezoianu, nr. 21

Mon Chere Café — Bd. Dorobantj, nr. 20-28

Pardon Café — Str. Sibiu, nr. 4

Piccolo Milano Café — Str. Franceza, nr. 17

Pipe §i Carti - Str. Justitiei, nr, 23

La Cafenescu — Str. Ec. Anastasie Stoicescu, nr. 33
La Fitze - Sos. Nordului, nr. 7-9

La Jean — G-ral Berthelot, nr. 50

La ltalieni - Str. Matei Basarab, nr. 67

La Nagu’ - Str. Viitorului, nr. 97

La Romica - Str. Dristorului, nr. 121

La $osea - Bd. Aviatorilor, nr. 31

Moods - Str. Aviator Petre Crefu, nr. 63

Myth Restaurant — Str. Soarelui, nr. 3

Pizzeria Maxx - Splaiul Independentei, nr. 290
Restaurant/Crama/Terasa Roata — Nicolae lorga, nr. 21
Selena Blue — Str. St. Stean, nr. 21

Swing House Paprika Restaurant — Str. Babroveni, nr. 20
Tandoor - Str. Teodosie Rudeanu, nr. 3

Tavema La Gigi — Str. Pinului, nr. 16

Torega - Str. Mihai Eminescu, nr. 93

Vita Nobil# (fost Fenicia) — Bd. Decebal, nr. 13




unpe cAsesTiRevisTA | PARTENERI

g CLUBS - 34 standuri

B RESTAURANTS & FAST-FOOD - 34 st.

Art Jazz Club — Bd. Nicolae Balcescu, nr. 23 A
Azteca Club - Splaiul Independentei, nr. 202 A
Bavaria Club — Str. Orhideelor, nr. 19

Bridge Club - Str. Voinicului, nr. 11

Buckingam Club - Str. Mendeleev, nr. 3

(Casa Eliad Club Folk - Bd. Mircea Voda, nr. 5
Gery — Lu Top — Str. Tunari, nr. 67

Chez Gabi - luliu Maniu, nr. 11

Club 16 — Bd. Maragesti, nr. 16

Club 138 Downstairs — Calea Mosilor, nr. 138
Club Bar Antique - Hristo Botev, nr. 18-20

Club Chez Gabi - Str. luliu Maniu, nr. 11

Club Crilor - Str. lcoanei, nr. 66

Club Simonne — $tirbei Voda, nr. 20

Da Mario — Str. Agricultori, nr. 113

£nd Zone Club — Splaiul Independentei, nr. 290
Escape Why Not Club — Str. Turturelelor, nr. 11
Expirat — Str. Brezoianu, nr. 4

Fever Club - Str. lon Campineanu, nr. 4

Frame Club — Bd. Magheru, nr. 38 B

Hell Club - Str. Benjamin Franklin, nr. 14

It's time - lon Campineanu, nr. 21

King Club Casino — Bd. Magheru, nr. 23

Life — Str. Pictor Verona, nr. 1

Liquid Club — Str. Vulturilor, nr. 99

Magique Club — Bd. Carol, nr. 61

Occident Club Café — Str. Occidentului, nr. 1
Oriental Club - Bd. Nicolae Balcescu, nr. 25
Propaganda - Calea Serban Voda, nr. 86

R2 Excess Club — Splaiul Independentei, nr. 290
Space — Str. Academiei, nr. 35-37

Underworld Club — Bd. Mihail Kogalniceanu, nr. 9
Xperience Club/Kogal Club - Bd. Regina Maria, nr. 9
Web Club - Bd. lon Mihalache, nr. 12

Bella Notte - Dr. Staicovici, nr. 4

Bistro Villacrosse - Str. Eugen Caradea, nr. 7

Can Turkish - Str. Colentina, nr. 3B

Casa Elisabeta - Str. lon Neculce, nr. 63

Colony Bar - Str. Pitar Mog, nr. 21

Coquette - Intrarea Spatarului, nr. 4

Cosmopolitan — Bd. Corneliu Coposu, nr. 4
Cuptorul de lemne — Str. Pache Protopopescu, nr. 63
Da Giulio - lon Mihalache, nr. 125

Da Mario - Str. Agricultori, nr. 113

Daimon Restaurant - Parcul Tineretului

Dumalex Restaurant — Str. Straduintei, nr. 1

Fast Food - Str. Obregia, nr. 2 A

Fast Food Grammy — Bd. Marasesti, nr. 16

Fast Food Souviaki Memos — Kogalniceanu, nr. 24
Gallo Nero - Bd. Decebal, nr. 12

La 2 lei — Str. Delea Noua

# THEATRES - 5 standuri

Casa de Cultura a Studentilor — Calea Plevnei, nr. 61
Teatrul de Revisté C-tin Tanase — Str. Lipscani, nr. 53
Teatrul Foarte Mic — Bd. Carol, nr. 21

Teatrul Mic - Str. Constantin Tanase, nr. 16

Teatrul lon Creang - Piata Amzei, nr. 13

1 CINEMAS - 7 standuri
Cinema Gloria — Aleea Bucovina, nr. 7
Cinema Corso — Regina Elisabeta, nr. 27
Cinema Festival — Regina Elisabeta, nr. 34
Cinema Lumina - Regina Elisabeta, nr. 32
Cinema Scala — Magheru, nr. 2

Cinema Patria — Magheru, nr. 12-14
Cinema Cultural - Al. Obregia, nr. 31

BEST COMPUTERS

BUCURESTI
PLOIESTI

RM. VALCER
BRAILA
TIMISOARA

NETSTORM
FLORERSCAH

NE MRAI GASESTI:

SC OPEN NETWORK

MANAGEMENT SRL
N3T.RO www.opennetwork.ro
Str. Cpt. Nicolae Licaret

www.n3t.ro nr. 4, bl.51, sc.1, parter, ap.3

Sos. Pantelimon, Nr. 358 Tel: 324.95.01

inu@n3t.ro B
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MESSAGE DISPLAY (1)

Date: 11/06/2005

From: glorena@qcititor.rc
To: office@dark-times.com
Subject: :p

hellau :P, ce pot sa zic..m-a mirat faptul ca exista o revista
for free de jocurilhehe. .bine,hoinarind alaturi de prietenu
meu prin oras..dupa un amarat de 7 seri,(sa vedem ce
mai e fun),observam o chestie noua cu o clona pe ea:),ne
miram , luom revista si realizam k e marfa.luna asta dupa
un mers obositor in cautarea ei,,,(prin tot Bucurestiu)..o
gasim la Best.

ce pot sa zic. felicitari pentru ea,,este cred cea mai cau-
tata revista a momentului.

dar alta e problema mea..dupa nu stiu cat timp de cautat
joburi..am ajuns in sfarsit la ideea k fara pile nu faci
nik...it;s true..si e nasol..asea k speram k voi sa ma aju-
tati..k 'ie cul ' la voi si 'vruem' si noi.ne pricepem la
jocuri(eu nu asea d bine) dar stiu destule..si poate va aju-
tam cu ceva:anything!..net avem deci ne interesam tot
timpu. dak e..si sper sa primesc un mail de la voi..asea

Ma bucur sa aflu c& avem si citioare si iti mulfumim pen-
tru felicitari. In ce priveste rugamintea ta nu pot sa-ti spun
decat ca, deocamdatd, nu facem angajéari. Dar poti cola-
bora cu noi daca doresti. Conditiile de colaborare le poti
afla si de pe forumul revistei situat pe: www.dark-times.com

Claude

MESSAGE DISPLAY (2)

Date: 19/06/2005

From: s.radu@qcititor.rc

To: office@darktimes.com
Subject: gamedev roméanesc

Salutare baieti.

Nici nu stiu cu ce sa incep ... Stiti si voi cume ... din cand
in cand mai se aduna gate un grup de romani care
incearca si faca un joc ... cel putin asa era o data, in ultim-
ul timp nu prea mai stiu cum stau lucrurile. Am inceput si
eu, long time ago, de pe vremea cand No Name War abia
se anuntase, si era si el un joculet 2D. Pe vremea aia
abia aveam si eu un inceput de joculet in borland C3.1 ..
chestia aia de dos. Intre timp am mai evoluat :D am cres-
cut si eu un pic mai mare, si echipa un pic mai mare :P ...
intre timp o data cu momentul in care am inceput sa imi
portez codul 2d spre 3d a disparut subit si No Name War-
ul. (chiar imi placea ce faceau baietii ... erau proiectul
romanesc favorit al meu ... le-o fi fost frica de competitie).
Adevarul e ca e fff greu sa faci un joc de calitate fara fon-
duri, dotare, oameni cu experienta ... etc. M-am mai uitat
la proiectele si jocurile romanesti, sau cele facute in
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colaborare cu roamni ... ceva ceva se misca dar ... eu
stiu. Am vaga impresi ca avem chiar vreo 2 mmorpg-uri
... nu stiu acuma cat de bune sunt.
Acuma vreau sa va arat si eu proiectul meu. Un joc RTS,
e la stadiul de alpha. ( din pacate nici alpha testing nu
prea pot sa ii fac calumea). Pe site puteti gasi chiar si 0
versiune
‘demo’ de downloadat.
Daca ma puteti ajuta in vreun fel, ... sugestii de publisher
care ar fi interesat sa investeasca, distribuitor (... poate il
terminam), sugestii pt realizare, design, gameplay, orice
altceva, sau macar un mic articol despre proiect va sunt
foarte recunoscator. site-ul: www.evolutionvault.net
Te salutdm i noi. Uite ca ti-am publicat mesajul poate te
ajuta si cititorii nostri in testarea acelui alpha de care vor-
beai. Nu te putem ajuta direct in productie (cred ca ar
intra sub incidenta conflictului de interese), dar daca ai
nevoie de sfaturi suntem oricand dispusi s ti le oferim.
Claude

MESSAGE DISPLAY (3) TR |

Date: 16/06/2005

From: romi@cititor.rc

To: office@dark-times.com
Subject: RC

Sar peste felicitari pt ca timpu ma preseaza si am atatea
pe cap desi le meritati

In primul si in primul rand de ce "RC" de la ce vine,nu pot
sa pricep plus ca siteul se numeste darkOtimes daca
revista se numea DC ara altceva.

Cum reusesc totate aceste reviste gratuite sa fie gratu-
ite...adica probabil ca aveti sponsori dar ei ce
casliga.Oricum miar placea sa aflu si eu strategia.

In review-ul la BigWorldTechSuite Pakatosu zicea ceva
dejocurile online masive,pt care jucatorii platesc bani
grei.Exita multe MMOG-uri total gratis. Fiind obsedat de
pericada 1936-1945 am cautat si gasit un joc online,
masiv, gratis numit WorldWarll - War Of Supremacy.
Poate va uitati pe el si adaugati 2 pagini cu impresiile
voastre.

Toate jocurile MMO importante si de succes sunt cu plata
lunara. E adevarat cé exista si astfel de jocuri gratuite, in
numarul 1 al revistei noastre chiar am prezentat unul din-
tre acestea, Knight Online. Promitem ca o sa ne uitam si
peste jocul propus de tine si daca este intr-adevir o
realizare interesant s-ar putea sa il i prezentam.

Nu avem sponsori, avem in schimb clienti de publicitate
care platesc pentru paginile rezervate in cadrul revistei
noastre. Sper ca te-am lamurit. Pastram legatura.

Pakatosu
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