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Imperial Glory
Jocurile de strategie au
intrat în noul mileniu,
iar acest joc nu face
altceva decât sã demon-
streze acest lucru
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Se încheie anul
Uite a[a se `ncheie primul an din istoria acestei
reviste. Un an care, sper, constituie `nceputul unei
frumoase „prietenii”, `ntre mine [i voi, cititorii RC.
Nu v\ speria]i (:p) nu am de gând s\ v\ prezint
lista de realiz\ri m\re]e. Este suficient faptul c\
citi]i aceast\ revist\ [i c\ sunte]i al\turi de mine. 
A[adar nu `mi mai r\mâne decât s\ v\ urez dis-
trac]ie pl\cut\ oriunde v-a]i afla pentru petrecerea
s\rb\torilor de iarn\. 
{i, bine`n]eles, tradi]ionalul: La mul]i ani!

PS: S\ ne revedem cu bine `n 2005!

Claude

mailto:office@dark-times.com
http://www.dark-times.com
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~n prag de an nou Battlefront a
anun]at lansarea la ap\ a primulul
trailer al simulatorului naval pe
care `l au `n produc]ie. 
Filmul (de 21Mb zip) demonstreaz\
câteva dintre minun\]iile promise
de c\tre produc\tori. 
Pentru download ap\sa]i: aici.

SSCCSS -- DDaannggeerroouuss
WWaatteerrss

Colaborarea dintre RC [i Radio
Mix a continuat. Ca urmare am
avut prilejul de a prezenta `mpre-
un\ cu colegul Rzcaretha de la
Level dou\ jocuri apar]inând
genului manager de fotbal. Este
vorba de Football Manager 2005
(SEGA) [i Total Club Manager 2005
(EA Sports).
{i fiindc\ tot am ajuns la acest
capitol am pl\cerea de a v\ anun-
]a c\ `n fiecare duminic\ v\ pute]i
`ntâlni cu mine la Radio Mix pen-
tru a discuta despre Hattrick:

http://mix.rdsnet.ro

RRCC ææii RRaaddiioo MMiixx

http://mix.rdsnet.ro
http://www.battlefront.com/products/dw/movies.html
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Campanie iniåiatã æi susåinutã de cãtre
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Digital Jesters sunt cuprin[i de o
activitate febril\. Dup\ lans\rile din
ultima lun\, mai nou, muncesc voini-
ce[te [i pe partea de marketing. 
Urmarea acestor eforturi este o pagin\
web nou nou]\ dedicat\ unui FPS cu
care ace[tia sper\ s\ detroneze jocuri
mult mai titrate. Jocul `n cauz\ este
Bet on Soldier, iar pagina web este
urm\toarea:

www.betonsoldier.com

Aici ve]i putea g\si o mul]ime de ima-
gini, trailere, wallpaper-uri [i multe
alte informa]ii legate de jocul mai sus
amintit.

SSiittee ssoollddããååeesscc

www.betonsoldier.com


Apari]ia jocurilor Total War au marcat
`nceputul unui nou  capitol `n istoria
jocurilor de strategie. Cum era [i de
a[teptat al]i produc\tori de jocuri vor
`ncerca s\ calce pe urmele studiourilor
Creative Assembly `n `ncercarea de a
realiza [i ei produc]ii asem\n\toare.
Printre ace[ti urma[i se num\r\ stu-
dioul spaniol Pyro, nimeni altul decât
creatorii seriei Commandos. Sub obl\-
duirea aceluia[i consor]iu multimedia
care este Eidos Interactive, ei produc
jocul „Imperial Glory”, o strategie ce
`mbin\ modul clasic turn based cu cel
real-time asem\n\tor seriei Total War. 

C\l\toria `n timp

Dac\ jocurile venite de pe mealeaguri
britanice s-au concentrat asupra peri-
oadei medievale [i antice (de altfel mai
spectaculoase [i cu priz\ mai mare la
public), „Imperial Glory” ne va arunca

`n vâltoarea Europei napoleonice, o
perioad\ la fel de tulbure [i de violent\
ca [i cea medieval\ (1790-1830). Cele
cinci mari puteri europene: Marea
Britanie, Prusia, Austria, Fran]a [i Rusia
se vor bate pentru ob]inerea suprema-
]iei asupra b\trânului continent. 
Fiecare dintre aceste puteri `[i are pro-
pria agend\ [i propriile metode [i
„unelte” de atingere a obiectivelor,
astfel `ncât s-au creat premizele ob]i-
nerii unei experien]e diferite pentru
fiecare campanie `n parte. ~n spiritul
lansat de jocurile Total War, „Imperial
Glory”, la rândul s\u, `mbin\ jocul turn
based cu cel real time. 

Bazele imperiului

... se pun pe harta 2D ce con]ine vreo
50 de provincii [i 30 de zone maritime.
Pe aceast\ hart\ strategii imperiali vor
muta armatele [i agen]ii, vor construi

baze militare, porturi,
vor dezvolta localit\]i,
vor crea planurile de
atac [i vor urm\ri mi[-
c\rile adversarilor. 
Tot pe aceast\ hart\ se
va realiza managemen-
tul resurselor, cerceta-
rea [tiin]ific\ [i `ntreve-
derile dimplomatice. 
Avansarea tehnologic\
este, se pare, deosebit
de important\ ea permi-
]ând dotarea armatei cu
echipamente mai per-
formante, dar [i stabi-
lizarea societ\]ii. Nu `n
ultimul rând aceasta va
permite diploma]ilor s\
foloseasc\ diverse alte
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metode de persuasiune
`n cadrul `ntâlnirilor la
nivel `nalt.
Diploma]ia, tratat\ `nc\
superficial `n Total War,
pare s\ primeasc\ o im-
portan]\ mai mare. Prin-
tre subiectele de discu-
]ie cu partenerii se afl\ o
serie nou\ de elemente,
cum ar fi primierea sau
acordarea de ajutoare
sub form\ de arme,
hran\ sau solda]i. Tot
prin diploma]ie se pot
convinge provincii neu-
tre s\ se integreze `n
stat f\r\ a mai fi necesar
s\ se fac\ auzit glasul
tunului.
Irememediabil `ns\ vor ap\rea situa]ii
`n care vocea ra]iunii nu se mai poate
auzi datorit\ glasului s\ngelui [i atun-
ci nu r\mâne altceva de f\cut decât s\
se decreteze mobilizarea general\, s\
se scoat\ uniformele [i s\biile din l\zi,
fii s\-[i ia r\mas bun de la p\rin]i [i s\
se m\r[\luiasc\ f\r\ oprire pân\ pe

câmpurile de lupt\ ale
Europei `n numele
onoarei [i gloriei.

Sub semnul bastonu-
lui de mare[al

Când dou\ armate se
`ntâlnesc jocul va tre-
ce automat `n pers-
pectiva 3D de unde se
vor putea controla
unit\]ile combatante.
~n aceste lupte pot
ap\rea [i figuri istori-
ce importante precum
Napoleon Bonaparte
sau Wellington. 
Deocamdat\ nu [tiu

cu precizie `n ce fel vor influen]a
ace[tia lupta `n sine, solda]ii sau stra-
tegia, dar putem presupune c\ vor
avea un impact substan]ial asupra
moralului solda]ilor de pe câmpul de
lupt\. 
Ca [i `n cazul jocurilor Total War,
engine-ul ce simuleaz\ luptele va ]ine
cont de nenum\rate elemente precum
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relieful, clima [i condi]iile
meteo. Acestea fiind spuse
sunt chiar curios cum se vor
derula luptele `n condi]ii
meteo extreme având `n ve-
dere faptul c\ arma princi-
pal\ este muscheta, recu-
noscut\ pentru problemele
pe care le avea `n condi]ii de
umiditate.
Unit\]ile par foarte bine mo-
delate, pân\ la ultimul deta-
liu f\cându-le u[or de recu-
noscut pe câmpul de lupt\.
Fiecare na]iune are unit\]i de
lupt\ specifice, chiar dac\
majoritatea sunt varia]iuni
minore ale acelora[i tipuri de
arm\. ~nc\ nu exist\ date
referitoarea la nu num\rul
maxim de solda]i suporta]i
de c\tre engine, `ns\ imagi-
nile al\turate ne arat\ sufi-
cient de mul]i r\cani pentru a
satisface gusturile celor mai
sadici strategi.

Amiralul contraatac\

Ceea ce lipse[te din Rome:
Total War, „Imperial Glory”
promite s\ ofere. {i anume
b\t\lii navale...
Aceste lupte vor sem\n\ cu
cele `ntâlnite `n jocuri pre-
cum Tortuga sau Pirates! cu
diferen]a c\ vor fi implicate
simultan absolut toate nave-
le prezente. ~n plus diferen-
]ele dintre tipurile de nave
vor fi mai vizibile [i mai
importante `n economia b\-
t\liei. Navele mici vor fi mai
slab `narmate dar rapide
ceea ce le permite s\ scape
deseori de salvele adversa-
rilor. ~ns\ este suficient\ o
lovitur\ bine ]intit\ pentru a
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le rupe `n dou\. Pe de alt\ parte,
navele de r\zboi sunt bine `narmate
dar greoaie. Pot rezista mult timp sub
focul inamic [i pot concentra loviturile
pentru a produce cât mai multe
stric\ciuni. 
Fiecare nav\ dispune de trei indica-
toare ce reprezint\ starea pânzelor, a
chilei [i a echipajului. Evident fiecare
nav\ este echipat\ cu
trei tipuri de muni]ie,
fiecare afectând `n
principal unul dintre
elementele enumerate
mai sus. 

Epilogul

„Imperial Glory” va
apare la `nceputul lu-
nii martie, adic\ exact
`n acea perioad\ `n
care vom `ncepe s\ ne
plictisim de Rome:
Total War. Din acest
punct de vedere lan-
sarea sa pic\ cum nu
se poate mai bine.
Jocul ne va oferi stra-

tegie turn based, real time,
dar mai ales va introduce
b\t\lii navale reale astfel
`ncât [i pe mare `nving\tor
s\ ias\ cei buni [i nu cei
mul]i.
Dac\ toate aceste premize,
descrise `n articolul spre al
c\rui sfâr[it v\ `ndrepta]i,
se vor dovedi reale atunci
de M\r]i[or vom avea pe
mâini un joc foarte reu[it,
unul capabil s\ zdruncine
pozi]ia de lider a lui Rome:
Total War.

Claude
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Nu mai constituie o surpriz\ pentru
nimeni faptul c\ marile companii î[i
promoveaz\ puternic ideile [i pro-
dusele încercând în acela[i timp s\
acopere toate pie]ele posibile. Prin
urmare decizia companiei Disney de a
ap\rea cu filmul, jocul, revistele, tri-
courile, [\pcu]ele, p\pu[ile [i o
întreag\ pleiad\ de alte produse pen-
tru o singur\ idee se încadreaz\ în
normalitatea comercial\ de ast\zi.
Ideea lor este „The Incredibles”,
povestea unei familii de supereroi
retras\ din activitate [i care încearc\
s\ se adapteze condi]iilor de via]\
obi[nuite.
Filmul a fost produs de c\tre Pixar, iar
dup\ vizionare ne-am convins înc\
odat\ de pasiunea [i genialitatea
oamenilor care lucreaz\ în aceste stu-
diouri. Jocul „The Incredibles” a fost
realizat de THQ, iar dac\ ace[tia au
reu[it s\ se ridice la nivelul partene-
rilor s\i de la Pixar vom vedea în rân-
durile urm\toare.

Ac]iunea
Ca [i în cazul filmului, jocul urm\re[te
povestea familiei de supereroi din mo-

mentul retragerii pân\ când rein-
tr\ `n activitate for]a]i de apari]ia
unei „situa]ii de uregn]\”. De-a
lungul a 20 de misiuni ace[tia se
vor lupta cu tot felul de indivizi,
creaturi, robo]i [i bo[i un motiv
numai bun de a-[i scoate de la naf-
talin\ puterile lor speciale. Fiecare
memebru al familiei este dotat cu
abilit\]i speciale specifice ceea ce face
ca fiecare dintre ei s\ fie util la un mo-
ment dat. Numai c\, din p\cate, ni s-a
r\pit pl\cerea de a descoperi singuri
când, unde [i cum s\ folosim un anu-
mit personaj. Produc\torii au decis c\
este mult mai bine s\ ne lase s\ juc\m
doar cu un singur personaj pe nivel [i
f\r\ posibilitatea de a alege dintre cei
patru. Practic suntem nevoiti s\ juc\m
nivelele cu personajul impus. Acest
lucru are avantajul de a ne „obliga” s\
juc\m cu toate personajele, dar are
marele dezavantaj c\ trebuie s\ înve]i
s\ joci foarte bine cu toate (ceea ce nu
este un lucru tocmai u[or). 

Personajele
Ei bine, familia noastr\ de supereroi
este compus\ din patru membri. Tat\l

PREZENTÃRIPREZENTÃRI10 RC/2004
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(Mr.
Incredible)
este eroul
clasic - im-
pulsiv, pu-
ternic, mus-
culos, muca-
lit, invincibil.
Genul de erou
care mai întâi
d\ cu pumnul [i
abia apoi pune
întrebari. Nivelele
destinate acestuia
vor fi exclusiv com-
bative, Mr. Incredible
creându-[i drum cu
for]a bicep[ilor printre
hoarde de adversari. 
Mama (ElastiGirl) este ele-
mentul de calm [i stabilitate
în familie. Abilitatea ei de a se
lungi (asemeni elasticului) se
dovedeste utila chiar [i în via]a
simpl\ de zi cu zi. Nivelele în care

va fi folosit\, desi con]in o doz\
serioas\ de b\taie, îi vor pune
la lucru puterile obligând-o s\
se ca]ere sau s\ treac\ peste
diverse obstacole, într-un cu-
vânt s\ ajung\ acolo unde
nimeni altcineva nu poate.
Fata (Violet) - este o adoles-
cent\ timid\ c\reia capaci-

tatea de a deveni invizibil\ [i
de a crea un câmp pro-

tector în jurul ei îi
vin ca turnate. 

Evident c\ nive-
lele în care

Violet va de-
veni per-

sonajul
p r i n -
cipal
sunt

cele în care
este obligato-
riu s\ ramâi
nev\zut [i ne[tiut. Din p\-
cate Violet este personajul
cel mai dificil, iar acest
lucru se datoreaz\ vitezei
cu care i se consum\ pute-
rile în momentul în care

devine invizibil\. De aceea
trebuie s\ fii un maestru al

sincroniz\rii pentru a putea
termina cu succes misiunile ei.

Juniorul (Dash) -  este pu[tiul
teribilist, neadaptat [i neîmp\-

cat. Abilitatea sa de a se deplasa
cu viteza fulgerului o folose[te de
obicei pentru a juca farse oame-
nilor. În momentele serioase, îns\,
viteza lui este un atu pre]ios (atunci
când trebuie traversate diverse
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zone pericuolase). Practic nivelele lui
sunt ni[te curse cu obstacole între
doua puncte [i cu limit\ de timp.
Nu este greu s\ ne d\m seama din
prezentarea familiei faptul c\ „The
Incredibles” [i cele douazeci de misiu-
ni ale sale sunt de fapt o colec]ie de
mini jocuri din patru categorii distincte
(action, stealth, platform [i racing).

Laudele
Cele mai reu[ite elemente ale jocului
sunt grafica [i sunetul. Nici nu ar tre-
bui s\ ne mire având în vedere faptul
c\ majoritatea crea]iei apar]ine stu-
diourilor Pixar. Jocul este fragmentat

cu secven]e ci-
nematice prelu-
ate direct din film,
modelele persona-
jelor sunt acelea[i din
film, iar vocile acestora
sunt împrumutate (din nou) de c\tre
actorii care le-au dat via]\ eroilor [i în
film. Singurul comentariu negativ este
acela c\ jocul consum\ mult mai multe
resurse decât ne-am a[teptat. Pâna [i
calculatoarele performante au prob-
leme în rularea jocului cu detaliile
grafice la maxim. Eliminarea câtorva
dintre preten]iile grafice (cum ar fi anti-

aliasing) va rezolva problema, iar jocul
va rula cursiv [i f\r\ nici o alt\ pro-
blem\.

{i criticile
De departe cele mai mari probleme [i

cele mai frustrante
în acealsi timp sunt cele
legate de controlul per-
sonajelor [i de mi[carea
camerei. Indiferent de momen-
tul ac]iunii, `ntr-o lupt\ sau într-o
simpl\ deplasare, camera are nefe-
ricitul obicei de a schimba unghiul de
vedere total aleator [i nepotrivit. 

PREZENTÃRIPREZENTÃRI12 RC/2004



Aceasta colaborat cu faptul c\ sis-
temul de control al personajul este cel
specific consolelor [i nu PC-urilor
(adic\ direc]ia are ca referin]\ camera

[ i

n u
p e r -

s o n -
ajul) face

ca mane-
vrarea ero-

ilor s\ devin\ o
chestiune de noroc [i

nu de abilitate. Se întâm-
pl\ prea des s\ ai dificult\]i în

terminarea unui nivel, nu pentru
c\ nu [tii ce trebuie s\ faci, ci pentru
c\ nu reu[e[ti s\ controlezi personajul
a[a cum ar trebui. Momentele în care
Mr. Incredible love[te de zor în gol
pentru c\ s-a întors camera exact în

momentul în care vroiai sa-]i anihilezi
adversarul sau cele în care ElastiGirl
nu reu[e[te s\ se aga]e de vreun stâlp
pentru c\ nu reu[e[ti s\ te pozi]ionezi
corect ar fi ilare dac\ nu ar deveni
rapid frustrante.

Din p\cate în ciuda graficii, sunetu-
lui, pove[tii [i atmosferei pentru

care am doar cuvinte de laud\,
jocul nu reu[e[te s\ se ridice
la nivelul preten]iilor deoarece
este dezam\gitor exact acolo
unde nu ar fi trebuit: la joc.
Este greu s\ ramâi „prins”
într-un joc atunci când trebuie
s\ repe]i la nesfâr[it un singur
nivel pentru c\ nu reu[e[ti s\

faci un anumit lucru. Dac\
accept s\ ratez o misiune din

cauza gre[elilor mele, nu voi putea
accepta niciodat\ acest lucru dac\

se datoreaz\ unor erori de produc]ie.
The Incredibles este în consecin]\ un
joc mediu care este împins în fa]\ doar
de numele, prestigiul [i propaganda
f\cut\ în jurul filmului.

Claude
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Dup\ câteva luni bune de la prima
apari]ie a sosit momentul ca RC s\
devin\ o revist\ profesionist\ `n
adev\ratul sens al cuvântului. 
Din acest motiv ne-am decis s\ ne
extindem (s\ m\rim num\rul de pagini
cu informa]ie nou\ [i pertinent\).
~n vedere iminentei mut\ri avem
nevoie de voi. Cei care doresc s\ cola-
boreze cu noi sunt bineveni]i. 
Continu\m campania noastr\ de
recrutare `n urma c\reia unii dintre voi
vor primi statulul de colaboratori RC.

Doritorii sunt ruga]i s\ trimit\ pe
adresa redac]iei:

office@dark-times.com
un articol con]inând 1ntre 2000 [i
2500 de caractere al unuia dintre
jocurile de mai jos:

- Half Life 2
- Transport Giant
- The Moment of Silence
- Rome: Total War
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