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Decorul exotic al carai-
belor contind sd (fie
unul dintre locurile
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Yuppy!!!

Cam asa ar trebui sa arate reactia oricarui gamer
care se uita recent pe listele de lansari. Toamna
aceasta se arata deosebit de generoasa cu cei
care au avut suficienta rabdare sa astepte acest
moment.

In cosul acestei toamne sunt jocuri care se
anuntau a fi in top si care au si reusit sa confirme
asteptarile. The Sims 2, Codename: Panzers, Port
Royale II, NHL 2005, FIFA 2005, Call of Duty:
United Offensive, Leisure Suit Larry: Magna cum
Laude, Children of the Nile sunt cateva dintre tit-
lurile mari ale acestei perioade.

Nici jocurile online nu s-u lasat mai prejos. World
of Warcraft si-a marit numarul de beta testeri, Risk
your Life este in faza de open beta, iar Guil Wars
tocmai a incheiat un scurt intermezzo de trei zile.

Dintre toate acestea insa jocul de referinta este
Rome: Total War despre care va voi scrie intr-unul
din numerele viitoare, adica atunci cand voi reusi
sa ma smulg de langa el.

Claude
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incepand cu 19 noiembrie, Lineage Il nu

va mai fi doar un prerogativ al asiaticilor.
NCsoft, distribuitorul jocului, va intra cu

el si in Europa. Jocul va costa aproxima-

tiv 50 USD (pret in care este inclusa si

taxa pentru prima luna de joc).

NCsoft s-au gandit si la cei care nu au
posibilitatea‘de a plati cu card. Din acest
motiv vor lansa in magazinele europene . o
carduri de joc in valoare de 30 USD care * 4
vor garanta 60 de zile de joc.

/ -
-/ 23 noiembrie este data la care
World of Warcraft va vedea lumina
i 1 reflectoarelor. Beta testul se il
* cheie, toata lumea e fericita
| ) multumita de rezultate, iar de la

sfarsitul lunii va trebui sa scoatem
verzisori din buzunar pentru a ne
continua aventura.

Preturile nu sunt tocmai modice.
ta 50 USD, cu o
SD pentru cei
bonusuri pe
taxa lunara pentru
jocului este cuprinsa
15 USD in functie de

» ' durata a. g-
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Desi este deja terminat, Immortal
Cities: Children of the Nile nu va
ajunge inca in magazine. Oficialii de la
SEGA au decis ca este mai bine sa
evite sezonul foarte incarcat al
sarbatorilor si sa lanseze jocul la
inceputul anului viitor. Data de lansare
vizata este 28 ianuarie in Europa si 4
februarie in Marea Britanie.

In acest timp se va incerca crearea
unei comunitati de fani solida in jurul
acestui proiect prin diverse activitati
de marketing si promovare, lucru care,
in viziunea mai marilor SEGA, le va
asigura succesul necesar cu acest

Campanie initiatd si sustinutd de citre
DARK TIMES MULTIMEDIA
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Vecinii nostri de la est sunt deja Continuatorul

recunoscuti ca facand parte din elita

producatorilor de jocuri. Printre jocu- Ca si predecesorul sau Cossacks Il:
rile ce le-a adus aceasta faima a fost §I Napoleonic Wars va fi o strategie
Cossacks, un joc de stra- = ol i S TR
tegie in timp real ce ne

trimitea pe campurile de

lupta ale Europei secolului

XVII. Aflat deja de trei ani

in productie, continuarea |

acestei povesti de succes, |

Cossacks Il: Napoleonic |

Wars se apropie cu pasi

repezi de momentul lan- _

sarii. Deja a fost amanat Eestisieeiss

de doua ori, insa dupa

cum se prezinta in acest e
moment se pare ca decizia §#=as
producatorilor a fost cea

mai potrivita.

istorica ce-si va trage seva din
» evenhimentele reale ce au mar-
A cat viata Europei sub sabia
2 lui Napoleon. La dispozi-

2 tia jucatorului se vor

2 afla sase natiuni (cele

care au jucat un rol

important in istoria

acelor ani), fiecare

dintre acestea a-

vand propria cam-

panie. Pe langa

acestea vor exis-

ta alte 10 batalii

% celebre pe care

¥ le vom putea par-

curge in incerca-
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la 64.000. In acelasi timp au adus
importante modificari inferfetei jocului
in dorinta de a simplifica pe cét posibil
micromanagementul la care este
supus jucatorul pe parcursul unor
asemenea confruntari.

rea noastra de a schimba
(sau nu) istoria.

Lupte gigantice

Printre elementele forte ale &
jocului Cossacks se aflau |
numarul imens de trupe ce
putea fi aruncate in lupta pre-
cum si cel al tacticilor ce § .
puteau fi folosite de jucatori [T EaEs VIR AR
pentru a atrage victoria de | § . R
partea lor. Nici acest al doilea
joc nu se va dezminti. Va con-
tinua traditia, ridicand numa-
rul de soldati ce pot fi vazuti
simultan pe campul de lupta
_ Multiplayer

| Cossacks va putea fi
# jucat si in LAN, mo-
B ment in care cei impli-
cati se vor putea in-
frunta in trei moduri
' de joc: Deathmatch,
. Historical Battle sau
Conquest of Europe.
Cu toate ca nu ne vom
bucura de acest joc
pana la Craciun, lan-
§ sarea sa, anuntata pen-
tru primul trimestru al
anului 2005 este deja
un eveniment asteptat
e de catre gameri.

Claude
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The Roots

Daca nu ar fi existat Final
Fantasy, cu siguranta lumea
jocurilor video si PC ar fi fost
cu mult mai saraca. Aparitia
acestui joc a impus in lume
un nou gen de joc: RPG-
Adventure de proportii epice.
De pe urma acestei aparitii [§
multi producatori continua |
sa manance o paine buna,
printre acestia situandu-se si
Tanhauser Gates impreuna
cu proiectul lor, The Roots.
Punand accentul pe grafica
si pe o poveste antrenanta
produc?ﬂtorii germani spera

sa dea lovitura

in februarie, atunci cand
jocul va fi lansat pe
piata.

Life, cea care cu ajutorul unor copaci
mistici mentine fragilul echilibru al
lumii. De cealalta parte se afla Demon
Lord, care a fost infrant in ultima
batalie, iar acum isi duce crucea
impartit in mai multe entitati paman-
tene. The Roots este o organizatie mis-
terioasa ce s-a angajat sa recupereze
toate ,,bucatile“ din Demon Lord si sa-I
readuca la putere. Ei bine, acest lucru
nu se poate intampla, iar Yen este cel
care va pune punct planurilor malefice.

Povestea... clasica

Lupta dintre bine
si rau (si in special
cea dintre adeptii
celor doua parti)
devine un lait-mo-
tiv al tuturor pro-
ductiilor interactive
din ultima vreme. The
Roots nu se abate de
la aceasta regula si,
ca urmare, il va
arunca pe eroul po-
vestii (un tanar pe
nume Yen) exact
intre cele doua
tabere. De data
aceasta liderii
celor doua parti
sunt Lady of
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Jocul clasic

The Roots este ceea ce unii jucatori
denumesc RPG de consola. Pastrand
stilul Final Fantasy, jocul se prezinta
excelent din punct de vedere tehnic.
Decorurile si personajele sunt extrem de
bine creionate si detaliate. De asemeni
jocul abunda in secvente cinematice ce
se interesecteaza fluent cu actiunile
jucatorului crednd acea senzatie de
imersiune intr-o productie cinematogra-
fica de avengura pe care numai Final
Fantasy reusise sa o obtina.

Asemanarile cu celebrul joc nu se
opresc aici, deoarece The Roots folo-
seste acelasi gen de ,arena battle” pe
ture, in care fiecare luptator isi asteapta

cuminte
randul pen-
tru a declan-
sa 0 sume-
denie de lo-
vituri spec-
taculoase.

Asteptarea clasica

The Roots a fost la
randul sau amanat
de cateva ori, ulti-
ma dintre aceste
manevre mutand
momentul critic
din  septembrie
taman péana in
februarie  2005.
Dar acest lucru
nu mai este de
mult o surpriza,
producatorii
recurgand din
ce in ce mai
des la aceas-
ta manevra
pentru a-si mentine produsul in atentia
publicului un timp mai indelungat si cu
costuri promotionale mult mai scazute.
Pana la urma important este rezultatul
final, pe care inca il
asteptam.

Claude
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Toamna aceasta va aduce cu ea si o
noua, probabila, capodopera a lui Sid
Meier: Pirates! Insa pana la aparitia
acestuia ne vom putea delecta cu Port
Royale 2, un joc amplasat de asemeni
in peisajul pitoresc al Caraibelor si
care, la randul sau, este un joc mai
mult decat reusit.

Daca Pirates! ii va cuceri pe cei aprigi
si iuti, dornici sa scoata sabia din
teaca foarte repede, Port Royale 2
adopta o partitura mai calma in care
comertul este elementul principal. Nu
lipsesc nici luptele dar acestea sunt
deosebit de simpliste si se termina de
obicei inainte sa ne dam seama ce s-a
intamplat.

Partea economica in schimb este un
adevarat deliciu, mai ales pentru ama-
torii de tycoon-uri. Harta este imensa,
cuprinde foarte multe colonii. lar fie-
care dintre acestea pot produce doar

Frank Farnsworth

Port Boyle II

maxim 5 bunuri din cele 19 necesare.
Ca urmare exista nenumarate posi-
bilitati pentru un capitan ambitios. Sub
numele fiecarei colonii sunt afisate
bunurile in exces sau penurice astfel
incat oportunitatile de maximizare a
profitului sunt usor de identificat. Pe
de alta parte Ascaron incearca sa
wforteze“ jucatorul sa caute rutele

—= propice prin faptul ca rata
de productie si de consum
este suficient de scazuta
| pentru ca nimeni sa nu se
poata imbogati prin simpla
stabilire a unei rute comer-

8 liegen keine Meldungen vor
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ciale intre doua colonii.

Grafic jocul nu impresioneaza prin
realizari tehnice deosebite. Insa
are un aspect colorat si bogat care
il face placut. Coloana sonora este
mult superioara graficii si se pliaza
perfect pe atmosfera si eveni-
mentele ce se petrec sub clicul
mouseului.

Port Royale 2 ramane un joc |
deosebit chiar daca nu rupe in
doua compozitia hardware a unui

lsvERDICT
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sistem, dovada ca se pot face in con- Grafica
tinuare jocuri foarte bune fara sa se Sunet
exagereze in acest domeniu.
Control
Claude Jucabilitate F kK

Atractivitate 3%
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NHL 2005

Cain fiecare an, asa cum ne-a obisnuit
de mai bine de un deceniu, Electronic
Arts lanseaza simulatoarele sale
sportive. Astazi va vom prezenta NHL
2005.

De fiecare data cand se lanseaza cate
un joc nou al acestei serii avem
tentatia de a spune ca am vazut tot ce
se putea vedea. De fiecare data in anul
urmator EA Sports ne contrazice. La
fel s-a intamplat si de aceasta data.
Daca la capitolul grafica si sunet nu se l

observa modificari majore (nici nu se
simtea nevoia), gameplay-ul se bucura
de cateva aditii noi. Printre cele mai
interesante dintre acestea este opti-
unea de open play. In aceasta situatie,
in timpul ofensivei, prin apasarea
unui buton poti lasa pucul in seama
unui jucator condus de Al in timp ce

tu incerci sa te demarci cat mai
bine. Din fericire aceasta manevra
este sustinuta si de un Al pe ma-
sura, capabil sa-ti dea pasa deci-
siva atunci cand ai reusit sa ocupi o
pozitie ideala.

Pe de alta parte forta defensiva a
echipelor a crescut considerabil. Din
acest motiv a devenit extrem de greu
sa te apropii de poarta adversarilor,
lucru ce poate deveni frustrant la un
moment dat. Un efect secundar al
acestui lucru este acela ca dispare
mult din atractivitatea si dinamismul
jocului. Cei mai multi dintre jucatori
vor prefera, cu siguranta, ca din doua-
trei pase sa ajunga la linia albastra iar
de acolo sa suteze direct. Cu jucatorii
potriviti reusesti sa inscri astfel 3-4
goluri pe meci fara probleme. Dispar
insa toate acele faze spectaculoase
din apropierea portii, driblingurile si
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pensa putin defensiva incre-
dibila, portarii par sa fie mai
slabi si sa aiba deseori difi-
cultati in prinderea pucului
ceea ce poate permite unui
' atacant oportunist sa inscrie.

</ NHL 2005, desi in continuare
un joc solid, nu mai reuseste
| sa impresioneze ca in anii
& precedenti. Fie ca este vina
rutinei, a pretentiilor noastre
crescande sau a unei crize
de inspiratie in studiourile
canadiene aceasta franciza
ne lasa impresia ca se
indreapta pe o panta descendenta ase-

Noiembrie

13

fentele care

constitilau  manatoare celei suferite de FIFA dupa
savoarea 1999
jocului. )
Parca
g Claude

acom-

VERDIGCT

Grafica Yok
Sunet WW

Control ek
Jucabilitate FFHk

Atractivitate Y%




DE JOCURI

Dupa céateva luni bune de la prima
aparitie a sosit momentul ca RC sa
devina o revista profesionista in
adevaratul sens al cuvantului.

Din acest motiv ne-am decis sa ne
extindem (sa marim numarul de pagini
cu informatie noua si pertinenta).

In vedere iminentei mutari avem

nevoie de voi. Cei care doresc sa cola-
boreze cu noi sunt bineveniti.
Continuam campania noastra de
recrutare in urma careia unii dintre voi
vor primi statulul de colaboratori RC.

Doritorii sunt rugati sa trimita pe

adresa redactiei:
office@dark-times.com

un articol continand 1ntre 2000 si

2500 de caractere al unuia dintre

jocurile de mai jos:

- Doom 3

- Transport Giant

- Catwoman

- Spartan: Gates of Troy
- NHL 2005
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Valabilitate nelimitats
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Print
- Conceptie si design
- Tehnoredactare
- Filme si placi tipografice

Media
- Filmari evenimente
- Monftqgj
- Conceptie si design generice

e-mall: office@dark-fimes.com
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