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Yuppy!!!
Cam a[a ar trebui s\ arate reac]ia oric\rui gamer
care se uit\ recent pe listele de lansari. Toamna
aceasta se arat\ deosebit de generoas\ cu cei
care au avut suficient\ r\bdare s\ a[tepte acest
moment.
~n co[ul acestei toamne sunt jocuri care se
anun]au a fi `n top [i care au [i reu[it s\ confirme
a[tept\rile. The Sims 2, Codename: Panzers, Port
Royale II, NHL 2005, FIFA 2005, Call of Duty:
United Offensive, Leisure Suit Larry: Magna cum
Laude, Children of the Nile sunt câteva dintre tit-
lurile mari ale acestei perioade. 
Nici jocurile online nu s-u l\sat mai prejos. World
of Warcraft [i-a m\rit num\rul de beta testeri, Risk
your Life este `n faza de open beta, iar Guil Wars
tocmai a `ncheiat un scurt intermezzo de trei zile.

Dintre toate acestea `ns\ jocul de referin]\ este
Rome: Total War despre care v\ voi scrie `ntr-unul
din numerele viitoare, adic\ atunci când voi reu[i
s\ m\ smulg de lâng\ el.

Claude
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~ncepând cu 19 noiembrie, Lineage II nu
va mai fi doar un prerogativ al asiaticilor.
NCsoft, distribuitorul jocului, va intra cu
el [i `n Europa. Jocul va costa aproxima-
tiv 50 USD (pre] `n care este inclus\ [i
taxa pentru prima lun\ de joc).
NCsoft s-au gândit [i la cei care nu au
posibilitatea de a pl\ti cu card. Din acest
motiv vor lansa `n magazinele europene
carduri de joc `n valoare de 30 USD care
vor garanta 60 de zile de joc.

Æi pentru europeni

23 noiembrie este data la care
World of Warcraft va vedea lumina
reflectoarelor. Beta testul se `n-
cheie, toat\ lumea e fericit\ [i
mul]umit\ de rezultate, iar de la
sfâr[itul lunii va trebui s\ scoatem
verzi[ori din buzunar pentru a ne
continua aventura. 
Pre]urile nu sunt tocmai modice.
Jocul `n sine cost\ 50 USD, cu o
versiune de 80 USD pentru cei
care doresc [i alte bonusuri pe
lâng\ joc. Iar taxa lunar\ pentru
continuarea jocului este cuprins\
`ntre 12 [i 15 USD `n func]ie de
durata contractat\.

Începe distracåia
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Campanie iniåiatã æi susåinutã de cãtre
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De[i este deja terminat, Immortal
Cities: Children of the Nile nu va
ajunge `nc\ `n magazine. Oficialii de la
SEGA au decis c\ este mai bine s\
evite sezonul foarte `nc\rcat al
s\rb\torilor [i s\ lanseze jocul la
`nceputul anului viitor. Data de lansare
vizat\ este 28 ianuarie `n Europa [i 4
februarie `n Marea Britanie.
~n acest timp se va `ncerca crearea
unei comunit\]i de fani solid\ `n jurul
acestui proiect prin diverse activit\]i
de marketing [i promovare, lucru care,
`n viziunea mai marilor SEGA, le va
asigura succesul necesar cu acest
joc.

Încã nu!!!



Vecinii no[tri de la est sunt deja
recunoscu]i ca f\când parte din elita
produc\torilor de jocuri. Printre jocu-
rile ce le-a adus aceasta faima a fost [i
Cossacks, un joc de stra-
tegie `n timp real ce ne
trimitea pe câmpurile de
lupt\ ale Europei secolului
XVII. Aflat deja de trei ani
`n produc]ie, continuarea
acestei pove[ti de succes,
Cossacks II: Napoleonic
Wars se apropie cu pa[i
repezi de momentul lan-
s\rii. Deja a fost amânat
de dou\ ori, `ns\ dup\
cum se prezint\ `n acest
moment se pare c\ decizia
produc\torilor a fost cea
mai potrivit\.

Continuatorul

Ca [i predecesorul s\u Cossacks II:
Napoleonic Wars va fi o strategie

istoric\ ce-[i va trage seva din
evenimentele reale ce au mar-

cat via]a Europei sub sabia
lui Napoleon.  La dispozi-

]ia juc\torului se vor
afla [ase na]iuni (cele

care au jucat un rol
important `n istoria
acelor ani), fiecare
dintre acestea a-
vând propria cam-
panie. Pe lâng\
acestea vor exis-
ta alte 10 b\t\lii
celebre pe care
le vom putea par-

curge `n `ncerca-
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rea noastr\ de a schimba
(sau nu) istoria. 

Lupte gigantice

Printre elementele forte ale
jocului Cossacks se aflau
num\rul imens de trupe ce
putea fi aruncate `n lupt\ pre-
cum [i cel al tacticilor ce
puteau fi folosite de juc\tori
pentru a atrage victoria de
partea lor. Nici acest al doilea
joc nu se va dezmin]i. Va con-
tinua tradi]ia, ridicând num\-
rul de solda]i ce pot fi v\zu]i
simultan pe câmpul de lupt\

la 64.000. ~n acela[i timp au adus
importante modific\ri inferfe]ei jocului
`n dorin]a de a simplifica pe cât posibil
micromanagementul la care este
supus juc\torul pe parcursul unor
asemenea confrunt\ri.

Multiplayer

Cossacks va putea fi
jucat [i `n LAN, mo-
ment `n care cei impli-
ca]i se vor putea `n-
frunta `n trei moduri
de joc: Deathmatch,
Historical Battle sau
Conquest of Europe.
Cu toate c\ nu ne vom
bucura de acest joc
pân\ la Cr\ciun, lan-
sarea sa, anun]at\ pen-
tru primul trimestru al
anului 2005 este deja
un eveniment a[teptat
de c\tre gameri.

Claude

7Noiembrie PROIECTEPROIECTE



Dac\ nu ar fi existat Final
Fantasy, cu siguran]\ lumea
jocurilor video [i PC ar fi fost
cu mult mai s\rac\. Apari]ia
acestui joc a impus `n lume
un nou gen de joc: RPG-
Adventure de propor]ii epice.
De pe urma acestei apari]ii
mul]i produc\tori continu\
s\ m\nânce o pâine bun\,
printre ace[tia situându-se [i
Tanhauser Gates `mpreun\
cu proiectul lor, The Roots.
Punând accentul pe grafic\
[i pe o poveste antrenant\
produc\torii germani sper\

s\ dea lovitura
`n februarie, atunci când
jocul va fi lansat pe
pia]\.

Povestea... clasic\

Lupta dintre bine
[i r\u ([i `n special
cea dintre adep]ii
celor dou\ p\r]i)

devine un lait-mo-
tiv al tuturor pro-

duc]iilor interactive
din ultima vreme. The
Roots nu se abate de
la aceast\ regul\ [i,
ca urmare, `l va
arunca pe eroul po-
ve[tii (un tân\r pe
nume Yen) exact
`ntre cele dou\
tabere. De data
aceasta liderii
celor dou\ p\r]i

sunt Lady of

Life, cea care cu ajutorul unor copaci
mistici men]ine fragilul echilibru al
lumii. De cealalt\ parte se afl\ Demon
Lord, care a fost `nfrânt `n ultima
b\t\lie, iar acum `[i duce crucea
`mp\r]it `n mai multe entit\]i p\mân-
tene. The Roots este o organiza]ie mis-
terioas\ ce s-a angajat s\ recupereze
toate „buc\]ile“ din Demon Lord [i s\–l
readuc\ la putere. Ei bine, acest lucru
nu se poate `ntâmpla, iar Yen este cel
care va pune punct planurilor malefice.
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Jocul clasic

The Roots este ceea ce unii juc\tori
denumesc RPG de consol\. P\strând
stilul Final Fantasy, jocul se prezint\
excelent din punct de vedere tehnic.
Decorurile [i personajele sunt extrem de
bine creionate [i detaliate. De asemeni
jocul abund\ `n secven]e cinematice ce
se interesecteaz\ fluent cu ac]iunile
juc\torului creând acea senza]ie de
imersiune `ntr-o produc]ie cinematogra-
fic\ de avengur\ pe care numai Final
Fantasy reu[ise s\ o ob]in\. 
Asem\n\rile cu celebrul joc nu se
opresc aici, deoarece The Roots folo-
se[te acela[i gen de „arena battle“ pe
ture, `n care fiecare lupt\tor `[i a[teapt\

c u m i n t e
rândul pen-
tru a declan-
[a o sume-
denie de lo-
vituri spec-
taculoase.

A[teptarea clasic\

The Roots a fost la
rândul s\u amânat
de câteva ori, ulti-
ma dintre aceste
manevre mutând
momentul critic
din septembrie
taman pân\ `n
februarie 2005.
Dar acest lucru
nu mai este de
mult o surpriz\,
produc\tori i
recurgând din
ce `n ce mai
des la aceas-
t\ manevr\
pentru a-[i men]ine produsul `n aten]ia
publicului un timp mai `ndelungat [i cu
costuri promo]ionale mult mai sc\zute.
Pân\ la urm\ important este rezultatul

final, pe care `nc\ `l
a[tept\m.

Claude
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Toamna aceasta va aduce cu ea [i o
nou\, probabil\, capodoper\ a lui Sid
Meier: Pirates! ~ns\ pân\ la apari]ia
acestuia ne vom putea delecta cu Port
Royale 2, un joc amplasat de asemeni
`n peisajul pitoresc al Caraibelor [i
care, la rândul s\u, este un joc mai
mult decât reu[it.
Dac\ Pirates! `i va cuceri pe cei aprigi
[i iu]i, dornici s\ scoat\ sabia din
teac\ foarte repede, Port Royale 2
adopt\ o partitur\ mai calm\ `n care
comer]ul este elementul principal. Nu
lipsesc nici luptele dar acestea sunt
deosebit de simpliste [i se termin\ de
obicei `nainte s\ ne d\m seama ce s-a
`ntâmplat. 
Partea economic\ `n schimb este un
adev\rat deliciu, mai ales pentru ama-
torii de tycoon-uri. Harta este imens\,
cuprinde foarte multe colonii. Iar fie-
care dintre acestea pot produce doar

maxim 5 bunuri din cele 19 necesare.
Ca urmare exist\ nenum\rate posi-
bilit\]i pentru un c\pitan ambi]ios. Sub
numele fiec\rei colonii sunt afi[ate
bunurile `n exces sau penurice astfel
`ncât oportunit\]ile de maximizare a
profitului sunt u[or de identificat. Pe
de alt\ parte Ascaron `ncearc\ s\
„for]eze“ juc\torul s\ caute rutele

propice prin faptul c\ rata
de produc]ie [i de consum
este suficient de sc\zut\
pentru ca nimeni s\ nu se
poat\ `mbog\]i prin simpla
stabilire a unei rute comer-

PREZENTÃRIPREZENTÃRI10 RC/2004

Port Royale II



ciale `ntre dou\ colonii.
Grafic jocul nu impresioneaz\ prin
realiz\ri tehnice deosebite. ~ns\
are un aspect colorat [i bogat care
`l face pl\cut. Coloana sonor\ este
mult superioar\ graficii [i se pliaz\
perfect pe atmosfera [i eveni-
mentele ce se petrec sub clicul
mouseului.
Port Royale 2 r\mâne un joc
deosebit chiar dac\ nu rupe `n
dou\ compozi]ia hardware a unui
sistem, dovad\ c\ se pot face `n con-
tinuare jocuri foarte bune f\r\ s\ se
exagereze `n acest domeniu.

Claude
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Graficã
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Ca `n fiecare an, a[a cum ne-a obi[nuit
de mai bine de un deceniu, Electronic
Arts lanseaz\ simulatoarele sale
sportive. Ast\zi v\ vom prezenta NHL
2005.
De fiecare dat\ c'nd se lanseaz\ c'te
un joc nou al acestei serii avem
tenta]ia de a spune c\ am v\zut tot ce
se putea vedea. De fiecare dat\ `n anul
urm\tor EA Sports ne contrazice. La
fel s-a `nt'mplat [i de aceast\ dat\.
Dac\ la capitolul grafic\ [i sunet nu se
observ\ modific\ri majore (nici nu se
sim]ea nevoia), gameplay-ul se bucur\
de c'teva adi]ii noi. Printre cele mai
interesante dintre acestea este op]i-
unea de open play. ~n aceast\ situa]ie,
`n timpul ofensivei, prin ap\sarea
unui buton po]i l\sa pucul `n seama
unui juc\tor condus de AI `n timp ce
tu `ncerci s\ te demarci c't mai
bine. Din fericire aceast\ manevr\
este sus]inut\ [i de un AI pe m\-
sur\, capabil s\-]i dea pasa deci-
siv\ atunci c'nd ai reu[it s\ ocupi o
pozi]ie ideal\. 
Pe de alt\ parte for]a defensiv\ a
echipelor a crescut considerabil. Din
acest motiv a devenit extrem de greu
s\ te apropii de poarta adversarilor,
lucru ce poate deveni frustrant la un
moment dat. Un efect secundar al
acestui lucru este acela c\ dispare
mult din atractivitatea [i dinamismul
jocului. Cei mai mul]i dintre juc\tori
vor prefera, cu siguran]\, ca din dou\-
trei pase s\ ajung\ la linia albastr\ iar
de acolo s\ [uteze direct. Cu juc\torii
potrivi]i reu[e[ti s\ `nscri astfel 3-4
goluri pe meci f\r\ probleme. Dispar
`ns\ toate acele faze spectaculoase
din apropierea portii, driblingurile [i
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fentele care
constituiau
savoarea
j o c u l u i .
P a r c \
pentru
a com-

pensa pu]in defensiva incre-
dibil\, portarii par s\ fie mai
slabi [i s\ aib\ deseori difi-
cult\]i `n prinderea pucului
ceea ce poate permite unui
atacant oportunist s\ `nscrie.
NHL 2005, de[i `n continuare
un joc solid, nu mai reu[e[te
s\ impresioneze ca `n anii
preceden]i. Fie c\ este vina
rutinei, a preten]iilor noastre
cresc'nde sau a unei crize
de inspira]ie `n studiourile
canadiene aceast\ franciz\
ne las\ impresia c\ se

`ndreapt\ pe o pant\ descendent\ ase-
m\n\toare celei suferite de FIFA dup\
1999.

Claude
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Dup\ câteva luni bune de la prima
apari]ie a sosit momentul ca RC s\
devin\ o revist\ profesionist\ `n
adev\ratul sens al cuvântului. 
Din acest motiv ne-am decis s\ ne
extindem (s\ m\rim num\rul de pagini
cu informa]ie nou\ [i pertinent\).
~n vedere iminentei mut\ri avem
nevoie de voi. Cei care doresc s\ cola-
boreze cu noi sunt bineveni]i. 
Continu\m campania noastr\ de
recrutare `n urma c\reia unii dintre voi
vor primi statulul de colaboratori RC.

Doritorii sunt ruga]i s\ trimit\ pe
adresa redac]iei:

office@dark-times.com
un articol con]inând 1ntre 2000 [i
2500 de caractere al unuia dintre
jocurile de mai jos:

- Doom 3
- Transport Giant
- Catwoman
- Spartan: Gates of Troy
- NHL 2005

RC se extinde!
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