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Gall of Duty:
United

Expansion pack pentru
unul dintre cele mai
antrenante bootere ale
anului trecut
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d ale spagii
Spag

Probabil ati observa in ultimele numere o macheta
publicitara ce va invita sa vizitati site-ul camoaniei
»Nu da spaga“. Am aderat la aceasta campanie
inca din prima clipa in care am flat de derularea ei.
Mi s-a parut normal sa contribui, cu mijloacele
mele modeste, la transmiterea unei atitudini care
sa se impregneze in minte tinerilor de azi si de
maine.

Se pare totusi ca nu toti impartasesc acest ideal,
al disparitiei spagii din Roméania. Greu de crezut,
dar Televiziunea Romana, adica aceea platita din
banii nostri, a refuzat sa difuzeze spotul anti-
spaga. Asta in conditiile in care exista televiziuni
private ce au acceptat sa difuzeze gratuit spotul
respectiv. Si atunci nu putem sa ne intreba deca:
»De ce nu vor mai marii Televiziunii Romane sa
difuzeze un spot de educatie civica?“. Oare nu
pentru ca le e frica de ce s-ar intampla daca
romanul de rand s-ar destepta si si-ar da seama
cum a fost pacalit si calcat in picioare ani la rand?

Claude
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In sfarsit Half-Life 2
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Dupa atatea pocinoage (precum
pierderea surselor, a texturilor si a
scenarlulw), Valve impreuna cu
icul Vlvendl Universal au decis ca
re rost sa prelungeasca
urmare jocul este GOLD,
brica de multiplicare, iar
de acolo au sarcini pre-
cheie procesul péna in
daaam... 16 noiembrie.
va deveni unul dintre
ne vandute jocuri din
untem foarte mandri de
putem sa oferim lumii
apodopera“ - declara
ck, CEO Vivendi Universal.
i inca nu a fost lansat Half-Life 2
primit nenumarate premii precum /4
cel de excelenta tehnologica oferit J
de IGN.com sau cele peste 20 de
nominalizari la titlul de jocul anului.
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Operatiunea ,,Payback“

Marti, 19 octombrie, in timpul unei
descinderi in forta a politistilor britanici
au fost arestati noua indivizi acuzati de
copiere si distribuire ilegala de soft-
ware. Aceasta actiune face parte din
programul ,,Operation Payback® initiat
de ELSPA si autoritatile britanice pentru
a contracare distributia de software
pirat ce provoaca anual pierderi de 4
milioane de lire sterline.

Tot in urma acestei descinderi si apar-
tinand acelorasi indivizi au fost des-
coperite un depozit si o linie de copiere
industriala de unde au fost confiscate
un numar foarte mare de CD-uri pirat
(multe dintre acestea contin/nd
pornografie).

Dintre 1,3 milioane de participanti
ABIT i-a ales pe cei mai buni patru
a-l infrunta in direct la ACON
Fatal1ty Great Wall Shootout pe
Jonathan ,Fatal1ty“ Wendel con-
siderat cel mai bun gamer al lumii.
Provocarea a fost simpla:
invinge-l pe Fatality si pleci acasa
cu 125.000 USD. Spre surpriza
multora si extazul chinezilor
(gazdele evenimentului) Meng
»RocketBoy“ Yang a reusit sa
c/stige competitia si sa plece
acasa cu marele premiu.
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Sfarsitul acestui aduce cu sine anun-
tarea proiectelor ce urmeaza a vedea
lumina monitoarelor in 2005. Printre
acestea se numara si Stronghold 2 un |
joc produs de FireFly Studios si dis-
tribuit de THQ. Anicipat de succesul
primului joc la seriei, Stronghold 2 si-
a propus sa duca simularea asediilor
la un nivel nou... cel 3D.

Aceasta decizie a dus la
achizitionarea unor tehnologii noi, |
dintre care se remarca LifeStudio:
HEAD, o aplicatie cu ajutorul carora se
realizeaza animatii faciale. Cat de
reusite sunt acestea s-a vazut la ECTS §
unde au smuls admiratia si aprecierile
jurnalistilor si vizitatorilor.

Stronghold 2 nu este sigurul joc ce a
folosit aceasta tehnologie, produ-
catorul rus Nival Interactive utilzandu-

| pentru proiectul sau Silent Storm.

Campanie initiatd si sustinutd de citre
DARK TIMES MULTIMEDIA
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'l'otal Glub Manager
2005

Unul din genurile de jocuri ce atrage in
jurul sau o comunitate fanatica de
gameri este acela al managerelor de fot-
bal. Pe aceasta piata au existat intr-o
perioada foarte multe jocuri, insa cu tim-
pul au reusit sa se impuna doar doua:
Championship Manager si Total Club
Manager. Pana acum se pare ca acest
duel este castigat detasat de catre jocul
produs de Sports Interactive,
Championship Manager. Ultimul joc al
seriei Total Club Manager desi cu pre-
tentii mari a reusit sa-si dezamageasca
fanii datorita nenumaratelor bug-uri
tehnice si de design pe care le continea.
Din acest motiv strategia pe care se
bazeaza conceptia si promovarea jocului
de anul acesta,Total Club Manager 2005
este aceea de a inlatura aceste buguri si
impresia proasta lasata de ultimul joc.

Patch

Cam toate comunicatele de presa si
interviurile oferite cu generozitate presei
de catre EA Sports puncteaza acest
aspect al corectarii problemelor de care
s-au plans jucatorii sunand mai degraba
a campanie de promovare a unui patch
decat a unui joc nou.
Haideti sa ne aducem aminte impreuna
care erau problemele majore (acelea
care ne scotea peri albi si ne determinau
sa aruncam cu mouse-ul in monitor).
Unul din elementele care ar fi trebuit sa
constituie asul din maneca, punctul de
atractie, lovitura sub centura data con-
curetei si anume simularea 3D a meciu-
rilor a fost si cea mai mare deziluzie.
Jucatorii nu respectau aproape deloc
indicatiile tactice date inainte de meci,
portarii pasau la jucatorii adversi, ata-
cantii alergau ca orbetii

direct in aparatorii ad-
versi, fundasii alergau
mereu mai incet decat
| inaintasii, jucatorii de pe
| benzi era complet inutili,
| iar jocul la cap inexistent.
| Ca antrenor erai nevoit sa
tipi la ei tot timpul, pentru
fiecare pasa, pentru
fiecare sut, pentru fiecare
tackling.

Ce spun producatorii des-
pre toate acestea? Fixed!
Total Club Manager 2005
va avea un engine 3D nou
pentru simularea meci-
urilor, chiar daca se trage
tot dintr-un engine FIFA.
Caracteristica de baza a
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acestui engine nou ar fi Interactive
Manager Dugout. In acest mod jucatorul
va putea urmari in acelasi timp derularea
meciului, rezultatele celorlaltor partide si
tabela instructiunilor tactice. Cu ajutorul
acestei tabele orice manager poate efec-
tua modificari tactice in timpul meciului
fara a mai fii obligat sa astepte intreru-
perea jocului. Dar cele mai importante
vesti sunt acele declaratii ale produ-
catorilor potrivit carora toate belele enu-
merate mai sus vor constituie doar o
amintire urata.

Jucatorii

Nici fotbalistii prin ceea ce reprezentau
ei pentru manager (adica o suma de ca-
racteristici si atribute) nu au scapat de
criticile fanilor. Mereu s-a spus ca sis-
temul de atribute este prea primitiv pen-
tru pretentiile fanilor. Prin urmare in
locul sistemului ce impartea jucatorii pe
o scara valorica de trei trepte s-a intro-
dus cel cu 99 de trepte. lar atributele s-
au inumultit si ele ca numar, sarind de la
16 la 30. In aceasta perspectiva noua
sunt curios ce se va intampla cu
bonusurile care le primeau jucatorii daca
le combinai cateva nivele ale anumitor
caracteristici. Din pacate, doua din
lucrurile care m-au determinat sa renunt
la Total Club Manager 2004 (plecarea
unui jucator cheie dupa fiecare cupa
europeana castigata si lipsa juniorilor
talentati dupa al zecelea sezon) nu sunt
amintite in declaratiile producatorilor. Nu

ne ramane de facut decat sa speram ca
au fost si ele corectate.

Ce e nou pe stadion?

In ciuda acestei impresii ca producatorii
s-au concentrat numai pe eliminarea
bug-urilor,exista si lucruri noi pe care
acestia ni le ofera. Printre acestea posi-
bilitatea de a-ti crea propriul club de fot-
bal pe care sa-l duci din ultima liga pana
in finala Ligii Campionilor.

In conditiile in care contracandidatul
direct, Championship Manager, trece
prin transformari radicale EA Sports se
concetreaza pe realizarea unui joc solid,
stabil pe aproape orice platforma, cu
care sa stearga impresia nefericita
lasata de ultima lansare. Daca vor reusi
sau nu, vom vedea foarte curand.

Claude
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Legenda sau adevar, Atlandita a fost si
ramane una dintre cele mai fascinante
povesti care s-a perpetuat de-a lungul
a mii de ani din generatie in generatie
fara a-si pierde nici un strop din
savoare. Artistii contemporani inca
mai exploreaza aceasta lume obscur,
mitica si plina de nepre-
vazut. Printre acestia se
numara locatarii studiourilor
The Adventure Company
care sunt deja la a treia
isprava de acest gen.
Atlantis Evolution, ce va
aparea luna viitoare este un y
quest, point & click, in stilul #
traditional. 2

Povestea
New York, pe numele sau

Curtis Hewitt, este surprins
de un vortex temporal care il

casa, acesta descopera ca se afla pe
misterioasa si disparuta insula a

Atlantidei. New Atlantis, civilizattia ce
s-a dezvoltat, pe ruinele celei antice,
distruse de eruptie, este la randul ei in
primejdie, iar Curtis se vede nevoit sa
participe la salvarea ei. Va fi nevoit sa

arunca peo insula necunos-
cuta. Incepandu-si explorarea si odata
cu aceasta o cale de intoarcere spre

inveae limba, obiceiurile si credntele
locuitorilor, va calatori in locuri in care
acestia nu indraznesc sa mearga de
frica zeilor, pentru ca in final sa
calatoreasca opt milenii in trecut pen-
tru a sta in fata zeilor Atlantidei si a-i
infrunta.

Jocul

De-a lungul calatoriei Curtis va inte-
ractiona cu vreo 30 de personaje din-
tre cele mai ciudate, inclusiv cu zeii, $i
le va rezolva problemele pentru ca in
final, una dintre acestea sa-i deschida
drumul spre casa. Pentru a-i intalni,
insa, va strabate toata insula trecédnd
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luxuriante la cele

de la decoruri
desertice, de la cele rurale la cela
maiestuoase. Impresia lasata de catre
peisajele intalnite este fabuloasa. Sunt
o adevarata simfonie de culori, imag-
inile pe care le vezi parand rupte dintr-

un vis mirific. Alaturi de coloana
sonora, acestea constituie de departe
cel mai reusit aspect al jocului.

Quest-urile, logice in cea mai mare
parte a lor, nu scapa din nefericire de
pacatul frustrarii. Sunt destul de dese
situatiile in care, desi sti foarte bine ce
ai de facut ai nevoie de 15-20 de

incercari pentru a putea depasi obsta-
colul respectiv. Un exemplu elocvent
este chiar primul puzzle ce trebuie
rezolvat in versiunea demo pusa la

dispozitia noastra de catre produ-
catori. In acest caz trebuie sa tra-
versezi un lac in care vietuieste un
monstru fara a cadea prada falcilor
sale. Pentru aceata trebuie sa arunci
cu pietre intr-o anumita portiune a lac-
ului pentru a-l indeparta de zona de
traversare. Daca te misti prea repede
sau prea incet ajungi cina pentru mon-
stru, iar marja de eroare este inexis-
tenta.

Epilog

Dupa disparitia companiei franceze
Cryo Interactive, singura ramasa sa
duca mai departe traditia
jocurilor adventure este
The Adventure Company.
*| Pana acum s-a descurcat
| onorabil, motiv pentru
care suntem optimisti si
- §. in privinta noi aventuri ce
= 1 ne asteapta in Atlantida.
' Fie ca momentele de frus-
| trare, ca cel exemplificat
mai devreme, sa fie cat
mai rare si cat mai lipsite
de importanta.

Claude
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Gall of Duty: United (lﬂenwe

Putini au realizat acest lucru, dar Call
of Duty a fost unul dintre cele mai
reusite shootere ale anului trecut. in
2003, un an care a abundat in lansari
FPS acest joc a reusit sa se impuna
datorita atmosferii sale, realismului
simularii si dinamismului actiunii.
Expansion Pack-ul United Offensive,
ce a urmat in mod firesc, completeaza
cu succes o istorie frumoasa inceputa
cu doar un an in urma. Campania sin-
gle player va va arunca pe r/nd in
pielea unui soldat american, britanic :
si sovietic in incercarea armatelor expansionului este absolut incredi-
respective de a respinge si cotraataca  bila. incep/nd din prima misiune, c/nd
fortele naziste. Campaniile americana  descoperi si trebuie sa respingi un

si sovietica sunt de departe cele mai  atac german masiv asupra liniilor
reusite. Practic in aceste momente te  americane, p/na la ultima misiune, in
vei simti literalmente ca pe front. care vei apara o gara sovietica de
Atmosfera creata de producatorii asaltul nazist, totul se

T — desfagoara in jurul tau
haotic, exploziv si extrem
de dinamic.

Numarul de adversari pe
care trebuie sa ii respingi
este absolut incredibil si
pe deasupra mai si sunt
sustinuti puternic de tan-
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curi, artilerie si aviatie. in comparatie semiautomate si grenade de m/na.

cu acestea pustile jucatorului par Call of Duty: United Offensive este
niste paie amar/te. E adevarat ca pe unul dintre acele expansion pack-uri
parcurs se mai pune m/na pe un ce merita tratate cu respect deoarece
aruncator de flacari sau o mitraliera nu se limiteaza doar la a fi, bine-
grea, dar in cea mai mare parte a cunoscuta, prelungire a unui joc, ci
jocului va trebui sa va descurcati cu este el insusi o experienta uimitoare.

Claude
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In fata avalanselor de jocuri de strate-
gie (si nu numai) inspirate din eveni-
mentele celui de-al doilea razboi mon-
dial, ai tendinta de a te simti supra sat-
urat. Insa din cand in cand apare cate
un joc absolut genial ce te facesauiti
imediat acest sentiment. Un astfel de
joc este si Codename: Panzers, Phase
One (nume ce lasa loc unei parti a ll-a).
Desi este un joc strategic de exceptie
primul lucru care te socheaza este
grafica dementiala. Indiferent de
nivelul de zoom, detaliile obiectelor ce
populeaza scena sunt absolut uimi-
toare. In plus fieare element de pe
harta este interactiv, ceea ce inseamna
ca poate fi miscat, modificat, distrus in
functie de necesitati. Tancurile pot
trece peste copaci sau baricade ca si
cum nu ar fi nimic acolo, artileriile vor
distruge cladirile cu usurinta, iar arun-

catoarele de flacari vor parjoli terenul.
Jocul ofera trei campanii single player,
cate una pentru fiecare dintre parti
(Germania, Rusia si SUA), iar fiecare
campanie incepe in momentul de
apogeu la natiunii respective. In cazul
germanilor acesta este atacul Polonie,
in cel al rusilor respingerea nemtilor,
iar pentru americani debarcarea din
Normandia. Inevitabil prima campanie
pe care am parcurs-o a fost cea ger-
mana (am fostintodeauna un fan al
armatei germane in acest conflict).
Campaniile sunt conduse de un
comandant ceea ce da o oarecare nota
de personalitate jocului. Punctul forte
al jocului insa il constituie varietatea
tactica conferita de complexitate si
multimea unitatilor de lupta, pe de o
parte, si de un Al agresiv si ineligent,
pe de alta parte. In mod grosier uni-
tatile pot fi impartite in
trei categorii: infanterie,
blindate si artilerie. Pe
langa acestea mai
exista unitati de suport
= cum sunt cele de

. aprovizionare sau
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reparatii. Pentru prima data intr-un joc
de strategie am vazut armura blin-
datelor comportandu-se ca o armura.
Mai exact un infanterist inarmat cu o
pusca nu va reusi hici macar sa zgarie
vopseaua de pe tanc. In schimb daca
foloseste un aruncator de flacari va
incinge vehiculul determinand echipa-
jul sa-l abandoneze. In fiecare misiune
exista obiective principale si secun-
dare ce trebuie atinse. Indeplinirea
acestora atrag castiguri sub forma
unor puncte de prestigiu cu care se
pot achizitiona trupe noi intre misiuni,
exact ca in primul joc Panzer General.
Codename: Panzers este o aparitie
salutata pe piata jocurilor de strategie.
Misiunile sale vor acapara gamerii ore
in sir, facandu-i sa uite de viata cotidi-

ana.

Claude
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DE JOCURI

Dupa céateva luni bune de la prima
aparitie a sosit momentul ca RC sa
devina o revista profesionista in
adevaratul sens al cuvantului.

Din acest motiv ne-am decis sa ne
extindem (sa marim numarul de pagini
cu informatie noua si pertinenta).

In vedere iminentei mutari avem

nevoie de voi. Cei care doresc sa cola-
boreze cu noi sunt bineveniti.
Continuam campania noastra de
recrutare in urma careia unii dintre voi
vor primi statulul de colaboratori RC.

Doritorii sunt rugati sa trimita pe

adresa redactiei:
office@dark-times.com

un articol continand 1ntre 2000 si

2500 de caractere al unuia dintre

jocurile de mai jos:

- Doom 3

- Transport Giant

- Catwoman

- Spartan: Gates of Troy
- NHL 2005
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Print
- Conceptie si design
- Tehnoredactare
- Filme si placi tipografice

Media
- Filmari evenimente
- Monftqgj
- Conceptie si design generice

e-mall: office@dark-fimes.com
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