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Islamul în æcoalã
Sãptãmâna trecutã am stat cu toåii lipiåi de televi-
zor urmãrind cu ochii cât cepele desfãæurarea
crizei declanæate de atacul asupra unei æcoli din
Osetia de Nord. Æocaåi, mânioæi, oripilaåi am asis-
tat la un adevãrat mãcel încheiat cu moartea a sute
de copii, a cãror singurã vinã a fost faptul cã s-au
dus la æcoalã.
Acest eveniment a dat naætere la nenumãrate sen-
timente în fiecare dintre noi. Unii îi acuzã pe mu-
sulmani, alåii pe evrei, alåii pe Putin, pe americani
sau pe extratereætrii. Pe mine nu mã intereseazã
ce motive au avut acei teroriæti. Nu ma intereseazã
cât de asupriåi au fost ei de cãtre ruæi, de Putin sau
de masonii mondiali. În momentul în care începi
sã împuæti copii nu mai eæti islamist, nu mai eæti
un luptãtor pentru libertate æi dreptate, nu mai
eæti un om. Eæti doar un monstru însetat de sânge.
O bestie care nici nu merita sã se nascã.
Acest eveniment a avut æi o parte bunã, dacã se
poate spune aæa ceva. Pentru prima datã lumea
islamicã s-a cutremurat, pentru prima datã lumea
islamicã a condamnat un asemenea act, pentru
prima datã lumea islamicã æi-a dat seama cã 99%
din atacurile teroriste sunt cauzate de islamiæti æi...
pentru prima datã lumea islamicã æi-a dat seama
cã toatã planeta aratã spre ei cu degetul numindu-i
„ucigaæii de copii“, nemiafiind capabili sã facã
diferenåa între un musulman oarecare æi unul
îndoctrinat æi agresiv.
Jocul, se spune, este un privilegiu al copiilor...
Câteva sute dintre aceætia nu vor mai putea profi-
ta de el din cauza unor mutanåi „politici“ (cum au
fost caracterizaåi de presã). Sã nu-i uitãm æi sã
avem grijã ca aæa ceva sã nu se mai întample nicio-
datã!

Claude
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Vivendi Universal a anunåat pe 9 sep-
tembrie achiziåionarea drepturilor de
distribuåie a jocului Nexus: The Jupiter
Incident produs de cãtre HD Interac-
tive. Dacã vã întrebaåi ce joc este aces-
ta, atunci sã ætiåi cã este vorba de fostul
Imperium Galactica III, un joc de
strategie conceput de vecinii noætri din
Câmpia Panoniei.

Jocul, dupã cum puteåi vedea æi din
imaginile alãturate, se bucurã de un
engine grafic de excepåie. Nexus
urmeazã sã fie lansat în luna
octombrie a acestui an. Vivendi
Universal va putea distribui jocul în
întreaga lume mai puåin: Franåa,
Spania, Italia, Benelux æi Rusia.

Nexus: The Jupiter Incident are distribuitor

Cu aproape o luna inainte de
lansarea oficiala, Monte Cristo
Games ne lasa sa ne aruncam pu-
tin privirea peste Medieval
Lords, un city builder amplasat
in evul mediu despre care v-am
mai povestit in numerele ante-
rioare RC. Pentru a vedea de pe
ce site-uri puteti descarca
Medieval Lords vizitati:

www.medievallords.com
Demo-ul are 230 MB si se descar-
ca in aproximativ 2 ore jumate
pe o conexiune solida si con-
stanta.

Medieval Lords Demo

http://www.medievallords.com
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Campanie iniåiatã æi susåinutã de cãtre
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UbiSoft, unul dintre cei mai mari dis-
tribuitori de jocuri din lume, a anunåat
pe 9 septembrie cã jocul Myst IV: Reve-
lation este gold.
Jocul va apãrea pe piaåã în data de 30
septembrie 2004 pe un CD hibrid com-
patibil atât cu sistemele IBM cât æi cu
cele Mac.
Cei ce doresc sã afle mai multe infor-
maåii despre joc o pot face accesând
pagina web:

www.mystrevelation.com

Myst IV:
Revelation Gold

http://www.mystrevelation.com


Primele luni ale anului viitor vor avea
plãcerea de a gãzdui lansarea unuia din-
tre cele mai atractive jocuri anunåate
anul acesta. Produs de cãtre Rebellion,
Sniper Elite este un joc ce ar putea aduce
un suflu nou peste genul FPS.
Compania producãtoare s-a strãduit în
recent încheiatul EGN sã prezinte cele
mai spectaculoase æi atractive imagini
din joc astfel încât æi presa æi jucãtorii sã
rãmânã muåi de uimire. 

Punctele forte

Multe sunt elementele cu care producã-
torii se laudã a fi implementat în joc,
însã dintre acestea se detaæeazã câteva
care, în cazul în care vor funcåiona aæa
cum trebuie, vor duce probabil la
regândirea acestui gen. 
Lucrul de care se plâng majoritatea
fanilor genului FPS este inteligenåa

redusã a adversarilor, incapabili de cele
mai multe ori sã opunã o rezistenåã realã
acestora. Astfel se explicã æi succesul fan-
tastic al unor jocuri mulitplayer (precum
CounterStrike) în care inteligenta adver-
sarilor umani se ridicã la nivelul dorit.
În prezentãrile oferite de Rebellion se
pot observa câteva aspecte ale AI-ului,
deosebit de atractive. 
Uitasem sã vã spun cã în acest joc (dacã
nu v-aåi dat seama pânã acum) veåi intra
în pielea unui lunetist american ce tre-
buie sã îndeplineascã diverse misiuni în
Berlinul lui 1945 aflat sub asediul ruæilor.
Astfel veåi avea ocazia sã observaåi cã sol-
daåii adveræi vor reacåiona realist æi dife-
rit de fiecare datã când se vor afla sub
tirul vostru. 
În cadrul EGN a fost prezentatã o scenã
care a smuls admiraåia membrilor pre-
sei. În timpul unei demonstraåii s-a putut
vedea cum doi soldaåi germani încarcau
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sã-æi salveze un camarad rãnit de jucator.
Asemenea aspecte nu pot decât sã ne
bucure, iar aæteptãrile noastre în ceea ce
priveæte acest joc au crescut exponenåial.

Bullet Cam

De la lansarea lui Matrix, tot mai multe
creaåii (cinematografice sau nu) se folo-
sesc de Bullet Cam pentru a mãri drama-
tismul unei anumite scene. În Sniper
Elite Bullet Cam se va declanæa în
momentul în care jucãtorul va reuæi o
loviturã de excepåie, permiåându-i astfel
sã vadã cu încetinitorul împuæcãtura.

Producãtorii avertizeazã cã Sniper Elite
nu va fi deloc un joc uæor. Nivelele sale
de dificultate introducând constant noi
æi noi variabile ce influenåeazã acu-
rateåea unei împuæcãturi. Se ajunge pânã
acolo încât respiraåia sau bãtãile inimii
vor determina eficacitatea loviturii.
Sniper Elite este conceput æi pentru PC æi
pentru cele doua console, PlayStation æi
Xbox. Dintre acestea, versiunea pentru
Xbox va fi lansatã prima, undeva în
preajma Crãciunului, urmând ca cele-
lalte douã sã fie lansate pânã la sfâræitul
lui februarie.

Claude
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Acum douã sãptãmâni Evil Genius a
fost anunåat ca fiind GOLD, ceea ce
înseamnã cã în maxim douã sãptã-
mâni o sã ne putem bucura cu toåii de
el. Între timp, pentru a nu ne plictisi
ne putem delecta cu o versiune demo
care ne oferã posibilitatea de a vedea
ce ne aæteaptã.

Urmaæii lui Bullfrog

Foarte mulåi dintre cei care
au lucrat cu ani în urmã la
Bullfrog (Theme Park vã
spune ceva?) se regãsesc æi în
echipa producãtoare a aces-
tui nou joc. Poate acesta este
æi motivul pentru care majo-
ritatea presei mondiale a
considerat cã Evil Genius
este urmaæul lui Dungeon
Keeper. Echipa producã-
toare, însã, îi contrazice afir-
mând cã singura asemãnare
dintre cele doua jocuri o cons-
tituie faptul cã jucãtorul este
eroul negativ, nu cel pozitiv.

Baza secretã

Jocul este
centrat pe con-
strucåia unei

baze secrete, din
care se vor lansa atacuri
surprizã asupra unor

obiective strategice.
Numai cã, aæa cum
spuneam mai de-

vreme aceastã
bazã aparåi-

ne unui ge-

niu negativ al cãrui unic scop (æi al
jucãtorului în acelaæi timp) este obåi-
nerea supremaåiei mondiale.
În aceastã bazã se vor construi diverse
facilitãåi, de la laboratoare secrete
pânã la depozite de armament. 
Menåinerea bazei nu este un lucru
uæor, motiv pentru care vor fi angajaåi
tot soiul de muncitori ce-æi vor vedea

automat de activitatea sa primordialã,
lãsând geniului timpul necesar pentru
a pune la cale planurile sale diabolice. 

Aghiotanåii

Ca orice æef criminal ce se respectã îæi
va asigura serviciile unor locotenenåi
capabili sã-i ducã la bun sfâræit pla-
nurile nãscocite. Aceætia sunt singurele
personaje ce vor putea fi controlate
direct de cãtre jucator, celelalte acåio-
nând automat sau impulsionaåi de
prezenåa unor puæti. Locotenenåii sunt
cei care vor pleca în misiuni, dar tot ei
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sunt cei care vor apãra baza în cazul
atacului foråelor speciale. 

Capcanele

Lucrul cu care producãtorii se laudã
cel mai tare sunt capcanele æi sãlile de
torturã sau interogatoriu pe care ei
le–au creat, iar jucãtorii le vor presãra
prin bazã. De fapt sistemul de capcane
este astfel conceput încât jucãtorul
sã–æi poatã da frâu liber imaginaåiei în
crearea unor dispozitive æi sisteme
fatale. La aceastea se adaugã sãlile de
torturã care, aæa cum prevãd producã-

torii, vor constitui unul dintre deliciile
acestui joc. Æi  faptul cã, mãcar o datã
în viaåã, îåi poåi descãtuæa energiile
negative. 
Jocul este susåinut de o graficã haioasã
(de desene animate) æi de umorul spe-
cific anilor 60-70. De altfel din filmele
acelei epoci s-au æi inspirat producã-
torii atunci când æi-au început lucrul la
Evil Genius.

Claude
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Activision Value, divizia de jocuri
budget a Activision, nu se
dezminte æi continuã sã scoatã
joculeåe pe bandã rulantã. 
Sãptãmâna trecutã æi-au trecut în
portofoliu o nouã lansare, Rapala
Pro Fishing. Dacã vã întrebaåi ce
este Rapala, sã ætiåi cã este un pro-
ducãtor æi distribuitor de echipa-
mente pentru pescuit.

Trage æi... nu prea

Un simulator de pescuit, asta este
Rapala Pro Fishing. Un simulator
în care veåi putea participa la 21 de
turnee æi veåi vizita vreo 500.000 de acri
de zone piscicole. Jocul se bucurã de o
graficã superbã, pentru un joc conceput
la buget restrâns, iar AI-ul unora dintre
peæti este înfricoæãtor de real.
Pentru cei care nu vor sã
se hazardeze la aruncatul
undiåei prin apele globu-
lui, pot doar sã facã un tur

de onoare al acestora însoåiåi de un ghid
(virtual bineînåeles) din echipa de profe-
sioniæti a companiei Rapala. 
Sfatul nostru este totuæi sã încercaåi sã
pescuiåi. Pe lângã plãcerea de a prinde
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cei mai frumoæi æi cei mai mari peæti dacã
veåi reuæi sã câætigaåi câteva trofee veåi
primi acces la unele zone bonus ale jocu-
lui. Printre acestea se numãrã æi mân-
dreåea noastrã de Deltã a Dunãrii
ameninåatã acum de intervenåia unor
ucraineni pe braåul Chilia.

Nu sunt printre cei înnebuniåi de pescuit
æi nici de simulatoare de gen, însã pentru
fani jocul este o reuæitã æi probabil cã le
va satisface pasiunea în aceste momente
când iarna se apropie iar pescuitul real
se va sista pentru o scurtã perioadã.

Claude
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Atunci când åi se spune cã CD-ul pe
care îl åii în mânã conåine un add-on al
unui joc aæteptãrile tale vis-a-vis de
respectivul produs nu sunt foarte
mari. De obicei un add-on se rezumã a
fi o prelungire a jocului în cauzã, adu-
când un plus de misiuni, campanii,
hãråi sau unitãåi. Gates of Troy este un
add-on al jocului Spartan, care la rân-
dul sãu este o continuare a celebrului
Legion. Spartan era un joc destul de
drãguå, ce amintea ca stil de mult mai
titratul Medieval: Total War, fãrã
însã a avea complexitatea acestuia
din urmã. Gates of Troy ca add-on
introduce câteva campanii noi
majoritatea dintre acestea impli-
când, într-un fel sau altul, cuce-
rirea Troiei. 

Deci...

Deæi jocul este captivant suferã la
capitolul rejucabilitate destul de
mult. Odatã ce ai dus cercetarea
pânã la capãt æi ai jucat cu o gru-
pare romanã, una greacã æi una
persanã nu prea mai exista moti-

vaåie pentru reluarea jocului. La acest
lucru se adaugã încã douã aspecte
oarecum negative. 

Zirconita

În primul rând diferenåele între tru-
pele specifice fiecãrei etnii sunt strict
cosmetice. Între hoplitul atenian æi
suliåaæul aheu al spartanilor nu existã
nici o diferenåã tehnicã, cel puåin una
sesizabilã. 

Al doilea aspect negativ îl cons-
tituie tactica extrem de primi-
tivã din timpul luptelor. Dupã
aæezarea unitãåilor pe câmpul
de luptã practic controlul tãu
asupra lor se limiteazã la trei
comenzi: asalt, retragere æi
regrupare. Din acest motiv apar
situaåii absolut hilare în care
soldaåii adveræi trec unii pe
lângã ceilalåi fãrã sã se înfrunte.
Sau altele tragice în care unitã-
åile tale atacã exact acolo unde
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nu au nici o æansã, fãrã a putea fi
împiedicaåi.

Politichie, pãlãrie largã

Pe de altã parte sistemul politic este
bine conturat. Ambasadorii sunt
unelte extrem de importante æi de
abile în menåinerea æi extinderea unui
imperiu. Ei pot sabota adversarul mili-
tar, economic sau politic. Tot ei pot
negocia diverse tratate avantajoase

pentru ambele pãråi.
Æi tot ei sunt cei care
pot convinge o naåi-
une micã sã adere
la imperiu. 
În final îmi rezerv
dreptul de a-mi ex-
prima o nedume-
rire. Arborele teh-
nologic este acelaæi
pentru toate tribu-
rile æi civilizaåiile
din joc. Ce nu am
înåeles este de ce
anumite obiecte ale
cercetãrii sunt pre-
zente în acest arbo-
re chiar æi atunci
când acestea nu sunt
disponibile civiliza-

åiei respective, Iar acesta este un ele-
ment pe care l-am trecut în categoria
minusuri. Gates of Troy este un joc
dedicat strategilor. Are avantajul de a-l
putea termina fãrã sã fi nevoit sã scoåi
sabia din teacã, dar în final lasã o
impresie dezamãgitoare. Poate doar
faptul cã ruleazã pe sisteme foarte
sãrãcãcioase (în modul 2D) sã îl mai
aducã în atenåia românilor, mai precis
a acelora care nu vor putea investi în
calculatorul lor pentru a juca Rome:

Total War, joc ce urmeazã sã
fie lansat cât de curând.

Claude
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John Carmack s-a autoexilat din patul
conjugal. Motivul nu este o neîn-
åelegere între el æi soåia sa ci faptul cã
fiul lui, de doar câteva luni, este mult
prea gãlãgios noaptea. John a declarat
cã el are nevoie neapãrat de cele 8 ore
de somn pentru a putea lucra la capaci-
tate maximã. Ca urmare æi-a mutat
locul de somn pe canapea.
Probabil acesta este æi motivul pentru
care zvonurile legate de o posibilã
retragere din activitate a lui John sunt
din ce în ce mai puternice.

John Carmack în surghiun

http://www.okay.ro





