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Gates of
Troy

Add-on al unui joc sim- |
paticut dar depasit de
vremuri.

claude

Se distribuie GRATUI

Sniper Rapala Pro
Fishing
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Islamul in scoald

Saptamana trecuta am stat cu totii lipiti de televi-
zor urmirind cu ochii cit cepele desfisurarea
crizei declansate de atacul asupra unei scoli din
Osetia de Nord. Socati, maniosi, oripilati am asis-
tat la un adevirat macel incheiat cu moartea a sute
de copii, a caror singura vina a fost faptul ca s-au
dus la scoala.

Acest eveniment a dat nastere la nenumarate sen-
timente in fiecare dintre noi. Unii 1i acuza pe mu-
sulmani, altii pe evrei, altii pe Putin, pe americani
sau pe extraterestrii. Pe mine nu ma intereseaza
ce motive au avut acei teroristi. Nu ma intereseaza
cat de asupriti au fost ei de catre rusi, de Putin sau
de masonii mondiali. in momentul in care incepi
sa impusti copii nu mai esti islamist, nu mai esti
un luptitor pentru libertate si dreptate, nu mai
esti un om. Esti doar un monstru insetat de siange.
O bestie care nici nu merita sa se nasca.

Acest eveniment a avut si o parte buna, daca se
poate spune asa ceva. Pentru prima dati lumea
islamica s-a cutremurat, pentru prima dati lumea
islamica a condamnat un asemenea act, pentru
prima data lumea islamica si-a dat seama ca 99%
din atacurile teroriste sunt cauzate de islamisti si...
pentru prima datd lumea islamica si-a dat seama
ca toata planeta arati spre ei cu degetul numindu-i
Hucigasii de copii“, nemiafiind capabili sa faca
diferenta intre un musulman oarecare si unul
indoctrinat si agresiv.

Jocul, se spune, este un privilegiu al copiilor...
Cateva sute dintre acestia nu vor mai putea profi-
ta de el din cauza unor mutanti ,,politici“ (cum au
fost caracterizati de presd). Si nu-i uitam si sa
avem grija ca asa ceva si nu se mai intample nicio-
data!

Claude

Director General
Claude

Redactor-sef
Claude

Redactor
Claude

Colaborator
Claude

Tehnoredactare
Claude

Distributie
Claude

Marketing
Claude

Toate materialele publicate in

aceastd revistd sunt proprietatea

editurii Dark Times Multimedia.

Utilizarea, copierea sau comer-

ializarea lor fdrd acordul editurii
strict interzis.

Aceasta revista este editata
de citre
DARK TIMES MULTIMEDIA
Adresa redactiei:
www.dark-times.com

Pentru informatii, sugestii si
reclamatii ne puteti contacta la:
office@dark-times.com



http://www.dark-times.com
mailto:office@dark-times.com

Nexus: The Jupiter Incident are distribuitor

Vivendi Universal a anuntat pe 9 sep-
tembrie achizitionarea drepturilor de
distributie a jocului Nexus: The Jupiter
Incident produs de ciatre HD Interac-
tive. Daca va intrebati ce joc este aces-
ta, atunci sa stiti ca este vorba de fostul
Imperium Galactica III, un joc de
strategie conceput de vecinii nostri din
Campia Panoniei.

Jocul, dupa cum puteti vedea si din
imaginile aliturate, se bucuri de un
engine grafic de exceptie. Nexus
urmeaza sa fie lansat in luna
octombrie a acestui an. Vivendi
Universal va putea distribui jocul in
intreaga lume mai putin: Franta,
Spania, Italia, Benelux si Rusia.

Medieval Lords Demo

Cu aproape o luna inainte de
lansarea oficiala, Monte Cristo
Games ne lasa sa ne aruncam pu-
tin privirea peste Medieval
Lords, un city builder amplasat
in evul mediu despre care v-am
mai povestit in numerele ante-
rioare RC. Pentru a vedea de pe
ce site-uri puteti descarca
Medieval Lords vizitati:
www.medievallords.com

Demo-ul are 230 MB si se descar-
ca in aproximativ 2 ore jumate
pe o conexiune solida si con-
stanta.
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Septembrie

Myst IV:
Revelation Gold

UbiSoft, unul dintre cei mai mari dis-
tribuitori de jocuri din lume, a anuntat
pe 9 septembrie ca jocul Myst IV: Reve-
lation este gold.
Jocul va aparea pe piata in data de 30
septembrie 2004 pe un CD hibrid com-
patibil atiat cu sistemele IBM cat si cu
cele Mac.
Cei ce doresc sa afle mai multe infor-
matii despre joc o pot face accesand
pagina web:

www.mystrevelation.com

Myst IV & Revelation © 2004 Ubisoft Entertainment All B

Campanie initiatd si sustinutd de citre
DARK TIMES MULTIMEDIA
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sSniper Elite

Primele luni ale anului viitor vor avea
plicerea de a gazdui lansarea unuia din-
tre cele mai atractive jocuri anuntate
anul acesta. Produs de citre Rebellion,
Sniper Elite este un joc ce ar putea aduce
un suflu nou peste genul FPS.

Compania producatoare s-a striduit in
recent incheiatul EGN sid prezinte cele
mai spectaculoase si atractive imagini
din joc astfel incat si presa si jucitorii sa
ramana muti de uimire.

Punctele forte

Multe sunt elementele cu care produca-
torii se lauda a fi implementat in joc,
insa dintre acestea se detaseaza cateva
care, in cazul in care vor functiona asa
cum trebuie, vor duce probabil la
regandirea acestui gen.

Lucrul de care se pling majoritatea
fanilor genului FPS este inteligenta

b 20

redusi a adversarilor, incapabili de cele
mai multe ori sa opuna o rezistenti reala
acestora. Astfel se explica si succesul fan-
tastic al unor jocuri mulitplayer (precum
CounterStrike) in care inteligenta adver-
sarilor umani se ridica la nivelul dorit.
in prezentirile oferite de Rebellion se
pot observa citeva aspecte ale Al-ului,
deosebit de atractive.

Uitasem sa va spun ca in acest joc (daca
nu v-ati dat seama pana acum) veti intra
in pielea unui lunetist american ce tre-
buie sa indeplineasca diverse misiuni in
Berlinul lui 1945 aflat sub asediul rusilor.
Astfel veti avea ocazia sa observati ca sol-
datii adversi vor reactiona realist si dife-
rit de fiecare datd cand se vor afla sub
tirul vostru.

in cadrul EGN a fost prezentati o sceni
care a smuls admiratia membrilor pre-
sei. In timpul unei demonstratii s-a putut
vedea cum doi soldati germani incarcau

M3 X6 5/25
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sa-si salveze un camarad ranit de jucator.
Asemenea aspecte nu pot decit si ne
bucure, iar asteptirile noastre in ceea ce
priveste acest joc au crescut exponential.

Bullet Cam

De la lansarea lui Matrix, tot mai multe
creatii (cinematografice sau nu) se folo-
sesc de Bullet Cam pentru a mari drama-
tismul unei anumite scene. in Sniper
Elite Bullet Cam se va declansa in
momentul in care jucitorul va reusi o
loviturd de exceptie, permitindu-i astfel
sa vada cu incetinitorul impuscaitura.

=
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Producatorii avertizeaza ca Sniper Elite
nu va fi deloc un joc usor. Nivelele sale
de dificultate introducand constant noi
si noi variabile ce influenteaza acu-
ratetea unei impuscaturi. Se ajunge pana
acolo incat respiratia sau batiile inimii
vor determina eficacitatea loviturii.
Sniper Elite este conceput si pentru PC si
pentru cele doua console, PlayStation si
Xbox. Dintre acestea, versiunea pentru
Xbox va fi lansata prima, undeva in
preajma Craciunului, urmand ca cele-
lalte doua sa fie lansate pana la sfarsitul
lui februarie.

Claude
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Acum doua saptamani Evil Genius a
fost anuntat ca fiind GOLD, ceea ce
inseamna ca in maxim doua sapta-
mani o sa ne putem bucura cu totii de
el. intre timp, pentru a nu ne plictisi
ne putem delecta cu o versiune demo
care ne ofera posibilitatea de a vedea
ce ne asteapta.

Urmasii lui Bullfrog

Foarte multi dintre cei care
au lucrat cu ani in urma la
Bullfrog (Theme Park va
spune ceva?) se regasesc si in
echipa producatoare a aces-
tui nou joc. Poate acesta este
si motivul pentru care majo-
ritatea presei mondiale a
considerat ca Evil Genius
este urmasul lui Dungeon
Keeper. Echipa produca-
toare, Insa, 1i contrazice afir-
mand ca singura asemanare
dintre cele doua jocuri o cons-
tituie faptul ca jucatorul este

niu negativ al carui unic scop (si al
jucitorului in acelasi timp) este obti-
nerea suprematiei mondiale.

in aceasti bazi se vor construi diverse
facilitati, de la laboratoare secrete
pana la depozite de armament.
Mentinerea bazei nu este un lucru
usor, motiv pentru care vor fi angajati
tot soiul de muncitori ce-si vor vedea

eroul negativ, nu cel pozitiv.

Baza secretd

=Jocul este
centrat pe con-
\ Structia unei
baze secrete, din

\ surpriza asupra unor
\ obiective strategice.
Numai ca, asa cum

{ / '} spuneam mai de-
K= - , vreme aceasta
baza aparti-
ne unui ge-

automat de activitatea sa primordiala,
lasand geniului timpul necesar pentru
a pune la cale planurile sale diabolice.

Agbiotantii

Ca orice sef criminal ce se respecta 1si
va asigura serviciile unor locotenenti
capabili sa-i duca la bun sfarsit pla-
nurile nascocite. Acestia sunt singurele
personaje ce vor putea fi controlate
direct de catre jucator, celelalte actio-
nind automat sau impulsionati de
prezenta unor pusti. Locotenentii sunt
cei care vor pleca in misiuni, dar tot ei
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sunt cei care vor apara baza in cazul
atacului fortelor speciale.

Capcanele

Lucrul cu care producatorii se lauda
cel mai tare sunt capcanele si silile de
tortura sau interogatoriu pe care ei
le-au creat, iar jucitorii le vor presara
prin baza. De fapt sistemul de capcane
este astfel conceput incit jucatorul
sa-si poata da frau liber imaginatiei in
crearea unor dispozitive si sisteme
fatale. La aceastea se adauga salile de
tortura care, asa cum prevad produca-

torii, vor constitui unul dintre deliciile
acestui joc. Si faptul ca, macar o data
in viata, iti poti descatusa energiile
negative.

Jocul este sustinut de o grafica haioasa
(de desene animate) si de umorul spe-
cific anilor 60-70. De altfel din filmele
acelei epoci s-au si inspirat produca-
torii atunci cand si-au inceput lucrul 1a
Evil Genius.

Claude
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Rapala Pro Fishing

Activision Value, divizia de jocuri
budget a Activision, nu se
dezminte si continua sa scoati
joculete pe banda rulanta.
Saptamana trecuta si-au trecut in
portofoliu o noua lansare, Rapala
Pro Fishing. Daca va intrebati ce
este Rapala, sa stiti ca este un pro-
ducator si distribuitor de echipa-
mente pentru pescuit.

Trage si... nu prea

Un simulator de pescuit, asta este

Rapala Pro Fishing. Un simulator

in care veti putea participa la 21 de

turnee si veti vizita vreo 500.000 de acri de onoare al acestora insotiti de un ghid
de zone piscicole. Jocul se bucuri de o (virtual bineinteles) din echipa de profe-
grafici superbi, pentru un joc conceput Sionisti a companiei Rapala.

la buget restrans, iar Al-ul unora dintre Sfatul nostru este totusi sa incercati sa
pesti este infricositor de real. pescuiti. Pe langa plicerea de a prinde
Pentru cei care nu vor si

se hazardeze la aruncatul

unditei prin apele globu-

lui, pot doar sa faca un tur
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cei mai frumosi si cei mai mari pesti daca
veti reusi sa castigati cateva trofee veti
primi acces la unele zone bonus ale jocu-
lui. Printre acestea se numara si min-
dretea noastri de Delti a Dunarii
amenintati acum de interventia unor
ucraineni pe bratul Chilia.

Nu sunt printre cei innebuniti de pescuit
si nici de simulatoare de gen, insd pentru
fani jocul este o reusita si probabil ca le
va satisface pasiunea in aceste momente
cand iarna se apropie iar pescuitul real
se va sista pentru o scurta perioada.

Claude
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Atunci cand ti se spune ca CD-ul pe
care il tii in mana contine un add-on al
unui joc asteptirile tale vis-a-vis de
respectivaul produs nu sunt foarte
mari. De obicei un add-on se rezuma a
fi o prelungire a jocului in cauza, adu-
cand un plus de misiuni, campanii,
harti sau unititi. Gates of Troy este un
add-on al jocului Spartan, care la ran-
dul sau este o continuare a celebrului
Legion. Spartan era un joc destul de
dragut, ce amintea ca stil de mult mai
titratul Medieval: Total War, fara

insa a avea complexitatea acestuia §
din urma. Gates of Troy ca add-on
introduce cateva campanii noi |f
majoritatea dintre acestea impli- |
cand, intr-un fel sau altul, cuce- |
rirea Troiei. '

Deci...

Desi jocul este captivant sufera la §
capitolul rejucabilitate destul de
mult. Odata ce ai dus cercetarea
pana la capat si ai jucat cu o gru-
pare romana, una greaca $i una
persana nu prea mai exista moti-

Gates of Troy

vatie pentru reluarea jocului. La acest
lucru se adauga inca doua aspecte
oarecum negative.

Zirconita

in primul rand diferentele intre tru-
pele specifice fiecarei etnii sunt strict
cosmetice. Intre hoplitul atenian si
sulitasul aheu al spartanilor nu exista
nici o diferenta tehnica, cel putin una
sesizabila.

| Al doilea aspect negativ il cons-
tituie tactica extrem de primi-
tiva din timpul luptelor. Dupa
asezarea unitatilor pe campul
de lupta practic controlul tiu
asupra lor se limiteaza la trei
comenzi: asalt, retragere si
regrupare. Din acest motiv apar

situatii absolut hilare in care
| soldatii adversi trec unii pe
langa ceilalti fara sa se infrunte.
Sau altele tragice in care unita-
tile tale ataca exact acolo unde
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nu au nici o sansa, fira a putea fi
impiedicati.

Politichie, paldarie largd

Pe de alta parte sistemul politic este
bine conturat. Ambasadorii sunt
unelte extrem de importante si de
abile in mentinerea si extinderea unui
imperiu. Ei pot sabota adversarul mili-
tar, economic sau politic. Tot ei pot
negocia diverse tratate avantajoase

L

pentru ambele parti.
$i tot ei sunt cei care
pot convinge o nati-
une mica sa adere
la imperiu.

in final imi rezerv
dreptul de a-mi ex-
prima o nedume-
rire. Arborele teh-
nologic este acelasi
pentru toate tribu-
rile si civilizatiile
din joc. Ce nu am
inteles este de ce
anumite obiecte ale
cercetarii sunt pre-
zente in acest arbo-
re chiar si atunci
cand acestea nu sunt
disponibile civiliza-
tiei respective, Iar acesta este un ele-
ment pe care l-am trecut in categoria
minusuri. Gates of Troy este un joc
dedicat strategilor. Are avantajul de a-1
putea termina fara sa fi nevoit sa scoti
sabia din teaca, dar in final lasa o
impresie dezamagitoare. Poate doar
faptul ca ruleaza pe sisteme foarte
saracacioase (in modul 2D) sa il mai
aduca in atentia romanilor, mai precis
a acelora care nu vor putea investi in
calculatorul lor pentru a juca Rome:
Total War, joc ce urmeaza sa
fie lansat cat de curand.

Claude
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DE JOCURI

A [ ]
John Garmack in surghiun

John Carmack s-a autoexilat din patul
conjugal. Motivul nu este o nein-
telegere intre el si sotia sa ci faptul ca
fiul lui, de doar cateva luni, este mult
prea galagios noaptea. John a declarat
ca el are nevoie neaparat de cele 8 ore
de somn pentru a putea lucra la capaci-
tate maxima. Ca urmare si-a mutat
locul de somn pe canapea.

Probabil acesta este si motivul pentru
care zvonurile legate de o posibila
retragere din activitate a lui John sunt
din ce in ce mai puternice.

B "
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Print
- Conceptie si design
- Tehnoredactare
- Filme si placi tipografice

Media
- Filmari evenimente
- Monftqgj
- Conceptie si design generice

e-mall: office@dark-fimes.com
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