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O lume nebunã...
Ghiciåi cine o sã fie playmate al revistei Playboy în
luna octombrie. BLOODRAYNE! 
Ætim cu toåii cã jocurile PC æi video câætigã în po-
pularitate cu fiecare zi, dar nu credeam cã voi
prinde ziua în care un personaj de joc (æi nu o per-
soanã realã) sã constituie elementul central al
unei reviste pentru adulåi. 
Pictorialul al cãrui eroinã va fi BloodRayne va
conåine æi apariåii ale altor personaje feminine
celebre din jocuri la fel cunoscute æi apreciate ca
Tekken sau Mortal Kombat.
Eh! Trãim într-o lume nebunã, nebunã, nebunã... 

Claude
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Constantine

Unul din jocurile noi ce vor putea fi vãzute
în cadrul EGN este Sniper Elite, produs de
cãtre Rebellion. Jocul îi va distribui pe
gameri în rolul unui lunetist de elitã al
armatei americane al cãrui rol este de a recu-
pera secretele armatei naziste dintre dãrâmãturile
Berlinului lui 1945 înainte ca acesta sã cadã în
mâinile sovieticilor.
Producãtorii ne avertizeazã cã Elite Sniper nu este un
FPS æi cã în acest joc va trebui sã treceåi neobservat.
Adversarii, atât ruæii cât æi naziætii, sunt mult mai mulåi
æi mai bine echipaåi. 
Sniper Elite va fi lansat la sfâræitul acestui an pe PC æi pe
cele douã console binecunoscute: PlayStation 2 æi Xbox.

SCi a obåinut de la Warner Bros dreptul
de a produce æi distribui jocul Constan-
tine. Acest joc este realizat dupã filmul
Constantine, produs în studiourile
Warner Bros æi avându-l pe Keanu
Reeves în rolul principal. 

Atât filmul cât æi jocul vor fi lansate în
februarie 2004 æi s-au inspirat dintr-o
serie de benzi animate DC Comics -
Vertigo Hellblazer. Deocmadatã jocul
este produs doar pentru console, versi-
unea pentru PC nefiind planificatã. 

Sniper Elite
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Campanie iniåiatã æi susåinutã de cãtre
DARK TIMES MULTIMEDIA

Concursul Dare to be Digital desfã-
æurat æi sponsorizat de Unviersitatea
Abertay æi-a anunåat câætigãtorii în
cadrul festivitãåii desfãæurate pe 26
august la Dundee. Echipele câætigã-
toare sunt: 
*City Scrawlaz - Proiectul csel mai creativ
*Pixie Dust - Proiectul cel mai inovator
*Just Add Water - Excelenåã tehnologicã

Fiecare echipã a intrat în posesia unui
premiu de 2000 £. În acelaæi timp univer-
sitatea a anunåat mãrirea bugetului com-
petiåiei cu încã 35.000 £ de anul viitor
pentru a atrage æi studenåi din Asia de
Sud-Est.
Oare când vom vedea astfel de iniåiative
æi pe plaiurile mioritice?

Premii pentru
studenåi



Rãzboiul Rece a fost din pãcate o reali-
tate, crudã æi care a schimbat enorm
harta politicã a lumii. Ambele tabere au
încercat sã contracareze, în felul lor,
fiecare pas al adversarului. Atunci când
americanii au început sã construiascã
baze militare în åãrile aliate, ruæii au
rãspuns cu aceeaæi monedã, instalând
baze militare în åãrile satelit (unii dintre
voi poate îæi mai amintesc de criza
rachetelor din Cuba). Atunci când
primele echipe Delta Force au intrat în
luptã, ruæii au reacåionat imediat æi aæa a
luat naætere Specnaz (SPECialnogo
NAZnacenie), foråele speciale ruseæti.

O lume nouã

Aceste douã elemente au stat la baza
noului joc FPS produs de GMX Media.
Specnaz: Project Wolf proiecteazã o
poveste ce graviteazã în jurul unei
echipe Specnaz æi a bazelor sovietice
construite sub aura proiectului „Spider
System“. Într-o lume nouã, în care

Rãzboiul Rece este doar istorie, Rusia se
vede confruntatã cu o situaåie destul de
dificilã. Imensul sãu arsenal este acum o
povarã. Mai mult, una dintre bazele lor,
situatã undeva prin Africa, este atacatã æi
jefuitã. Ruæii reuæesc sã recupereze rapid
echipamentul furat (mai mult datori-
tã faptului cã atacatorii nici
mãcar nu erau conætienåi cã
puseserã mâna pe dispozi-
tive nucleare). 
Echipa de recuperare se
întorcea din misiune cu
aceste dispozitive când
ceva s-a întâmplat æi
avionul lor a dis-
pãrut pur æi simplu.
Imediat comanda-
mentul rusesc a
rechemat echipa
Specnaz, aflatã într-o
misiune în Iran æi i-a
încredinåat sarcina
de a afla ce s-a în-
tâmplat cu avionul æi

de a recupera
„pachetul“.
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Cuvânt de ordine: Tactic

Numai cã situaåia se com-
plicã iar echipa Specnaz va
fi nevoitã sã apeleze la
toatã experienåa sa æi la tot
arsenalul sãu pentru a
dezlega misterul avionului
prãbuæit. Campania lor,
deæi aparent scurtã, se va
lungi enorm, aruncându-i

în vreo

40 de misiuni ce se vor desfãæura pe teri-
toriul a cinci state printre care Iran æi
Afghanistan. În aceste misiuni soldaåii
vor folosi un arsenal impresionant de
arme, de la clasicul Kalashnikov pânã la
Dragunov, vehicule de teren æi... un ele-
ment inedit... lupi special antrenaåi. Vor
fi misiuni destul de grele de anihilare,
iar în unele dintre acestea vor colabora
cu Foråele Speciale Americane (Delta
Force).
Într-o lume a jocurilor dominatã FPS-uri,
majoritatea inspirate din activitatea
trupelor americane, GMX Media

încearcã sã se impunã readucând în
atenåie shooterul tactic (popularizat de
seria de jocuri Delta Force).

Claude
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Existã anumite evenimente care au
æocat atât de mult încât lumea nu le
poate uita niciodatã. Ani, decenii, se-
cole la rând oamenii au fost æi vor fi
fascinaåi de ele, vor scrie despre ele,
vor fi evocate în filme, jocuri, opere de
artã æi orice altã formã de comunicare
cu masele. Unul dintre aceste eveni-
mente a fost Rãzboiul din Vietnam, un
rãzboi sângeros, distructiv æi cât se
poate de inutil. Æi fiindcã suntem în
domeniul jocurilor vã voi
prezenta în continuare un
nou joc inspirat din acel
rãzboi.

Tot înainte

2015, Inc este compania care
produce un shooter prin
care noi toåi sã avem posibi-
litatea de a retrãi momentele
magice sau abominabile (dupã
caz) ale conflictului. 
Vietnam: Men of Valor ne va
oferi posibilitatea de a par-
ticipa la câteva dintre încleæ-
tãrile majore ale rãzboiului,
cum au fost asaltul aeropor-
tului Danang, ofensiva de la Tet sau

contra-atacul de la Hue. Spre
deosebire însã de FPS-urile

clasice, Men
of Valor nu
va încerca sã
promoveze
i m a g i n e a

s o l d a t u l u i
solitar capabil

sã masacreze ar-
mate întregi. În

schimb va încerca sã recreeze acel sen-
timent solidar, de camaraderie æi de
eroism care îi caracteriza pe soldaåii
americani în misiunile lor (conform
declaraåiilor fãcute de Tom Kudirka,
preæedintele 2015, Inc). 

Unde-s mulåi...

Pe parcursul misiunilor jucãtorul va fi
însoåit mereu de soldaåi virtuali care

vor executa ordinele primite. Îl vor
susåine, îl vor acoperi, (cicã) îl vor
salva pe erou dacã e cazul. Aceæti sol-
daåi virtuali pot fi uæor înlocuiåi cu pri-
eteni în timpul campaniilor single
player, în cazul în care se opteazã pen-
tru versiunea Cooperative. Iar dupã ce
se încheie campania cu succes, expe-
rienåa poate fi continuatã în arenele
multiplayer pregãtite de cãtre Josh
Tyrell. 
Recent la echipa producãtoare s-a
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Vietnam:
Men of Valor



adãugat æi un nume cu rezonanåã, Sean
Astin. Actorul este cunoscut mai ales
datoritã interpretarii rolului The
Hobbit în The Lords of the Ring.
Pentru acest joc el îæi va împrumuta
vocea æi talentul transmisionistului Pat
Hodges (The Mouth), cel care îi va
ajuta pe soldaåi sã-æi gãseascã drumul
prin haosul junglei æi al luptelor.

Incertitudini

Vietnam: Men of Valor, deæi se anunåã a
fi un suflu proaspãt în lumea jocurilor
FPS, apariåia sa stã încã sub semnul

incertitudinii. La în-
ceputul acestui
an producãtorii
semnaserã un con-
tract de publicare cu
studiourile Sierra. Dupã
cum se stie acestea au fost
închise, iar distribuåia jocului
a rãmas momentan în aer.
Rãmâne de vãzut dacã
Vivendi Universal va prelua
acest proiect sau producã-
torii sãi vor trebui sã gãseascã
un alt distribuitor.

Claude
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2004 este un an special pentru noi. Este
an electoral, când toatã prostimea se
strânge gurã-cascã prin sãli de specta-
cole, prin pieåe publice sau în fata televi-
zorului pentru a vedea cine pe cine mai
înjurã, cine cui îi mai dã la gioale pentru
ca în final sã punã ætampila tot pe ãla de
l-o minåit mai frumos. Pentru ca specta-
colul sã fie complet UbiSoft æi Stardock
ne propun The Political Machine, un joc
în care înveåi dedesubturile campaniilor
electorale.

Cu toåi dinåii

În jocul mai sus numit, veåi fi angajaåi ca
manager de campanie al uneia dintre
personalitãåile politice americane (la
alegerea voastra). De la Al Gore pânã la
familia Bush sau John Terry, toåi par
extrem de încântaåi de a vã avea în
echipa lor, asta pânã în clipa în care le
ratezi campania. Dacã ai ghinionul ãsta
vã daåi seama cã nici nu vã
mai cunosc. Odatã angajaåi
va trebui sã organizaåi
agenda politicã de cam-
panie a candidatului. Voi
decideåi în ce stat merge,

ce discurs åine, ce spoturi publicitare se
produc, la ce interviuri participã æi aæa
mai departe. În tot acest timp trebuie
urmãrite miæcãrile candidatului opoziåiei
pentru a putea contracara cât mai repede
æi mai eficient orice avantaj ar putea
obåine acesta. 
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La vot!

În final scopul este de a câætiga alegerile
prezidenåiale, iar acesta este un scop
care scuzã orice mijloace. 
Cu o graficã de benzi desenate æi un
subiect fierbinte acest joc de vacanåã te

poate cuceri instantaneu chiar dacã nu
este o capodoperã care sã fi înghiåit
bugete astronomice. Capul sus, privirea
agerã æi multã baftã în campanie. Mãcar
aici sã câætige cel mai bun æi nu cel cu
mai multe pile.

Claude
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VERDICT
Graficã
Sunet
Control
Jucabilitate

Atractivitate

http://www.nudaspaga.ro


Anul 2004 a fost unul special, a fost
anul Olimpiadei. Æi nici un eveniment
de o asemenea anvergurã nu poate
trece fãrã sã se gãseascã unul sau doi
trepãduæi care sã încerce sã profite de
pe urma lui. În cazul Olimpiadei æi al
domeniului tratat în aceastã revistã
bineînåeles cã mã refer la un joc æi la
producãtorul sãu. Pentru cã nu putea
sã poarte numele de Olympic Games
fãrã sã se oblige la niæte plãti substan-
åiale cãtre forul respectiv, jocul pre-
zentat în aceste pagini se numeæte
Summer Games 2004 însã nu este
deloc o coincidenåã faptul cã a fost
lansat tocmai în timpul Olimpiadei.

Æi totuæi...

Jocul nu este atât de rãu pe cât v-a lãsat
impresia introducerea fãcutã acestui
articol. Cu o graficã 3D acceptabilã æi
cu o animaåie cursivã æi naturalã jocul

reuæeæte sã lase o impresie plãcutã
ochiului. 
Jocul în sine însã este o grea încercare
pentru mâna jucãtorului, în general, æi
pentru tastaturã, în special. Dacã aveåi

de gând sã jucaåi serios Summer
Games 2004 vã sfãtuiesc înainte sã vã
faceåi o rezervã bunã de tastaturi. Asta
deoarece controlul sportivilor la
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majoritatea probelor se realizeazã în
stilul vechi, cu care am fãcut cunoætinåã
cu mulåi ani în urmã, pe vremea când
ne distrugeam Cip–urile æi HC–urile.
Jocul are cinci taste, patru direcåionale
æi una de acåiune. Cea de acåiune este
folositã în momentele cheie, cum ar fi
saltul în apã  sau saltul peste garduri,
în timp ce tastele direcåionale vor duce
greul suportând apãsãrile dure æi
repetate necesare pentru a determina
atletul sã se miæte mai repede sau sã îæi
ia un elan mai energic.

Probele

Sportivii pot concura (sau
se pot antrena) în cinci dis-
cipline majore fiecare
având la rândul lor mai
multe probe. Aceste cinci
discipline sunt Sprint, Sãri-
tura în înalåime, Garduri,
Tir æi Înot. În afarã de Tir
unde trebuie sã ghidezi o
mânã tremurândã cãtre
mijlocul åintei în toate cele-
lalte discipline o sã loveæti
tastatura pânã îåi amoråeæte
mâna. 
Pe lângã aceasta un alt
lucru neplãcut este faptul
cã ecranul cu indicaåii, cel

în care åi se explicã la antrenamente ce
taste sã foloseæti æi cum, este vizibil un
timp mult prea scurt pentru a putea
citi tot. În ciuda acestui neajuns am
reuæit sã dobor câteva recorduri mon-
diale toate însã numai în calificãri. În
finale deja degetele mele refuzau sã
mai execute comenzile.
Una peste alta, Summer Games 2004
este un joc plãcut dacã eæti dispus sã-åi
schimbi tastatura la fiecare doua zile.
Datoritã spiritului olimpic ce încã nu
s–a stins probabil va mai sta printre noi

vreo câteva sãptãmâni bune.

Claude

PREZENTÃRIPREZENTÃRI 13August

VERDICT
Graficã
Sunet
Control
Jucabilitate

Atractivitate



DE JOCURIDE JOCURI14 RC/2004

Hattrick a împlinit 7 ani. Iar producã-
torii æi susåinãtorii sãi suedezi au sãr-
bãtori cum se cuvine evenimentul. 
Nici restul comunitãåii nu a fost uitatã
aceætia primind cadou câteva modi-
ficãri importante æi îndelung aæteptate.
Cea mai importantã dintre acestea este
pãstrarea în memorie a ultimelor 10
formule de echipã folosite. În acest fel
s-a simplificat mult modul de setare a
echipelor pentru meciurile ce urmeazã.
Tot în acest mod s-a rezolvat æi
doleanåa unui numãr tot mai mare de
utilizatori care cereau cu insistenåã o

modalitate uæoarã de trecere de la sis-
temul de campionat la cel pentru meci-
urile amicale.
Hattrick este un joc on-line gratuit
aparåinând genului manager fotbalistic
în care încerci cu echipa primitã sã
promovezi æi sã culegi laurii victoriei
împotriva a nenumãraåi alåi concurenåi
umani. Comunitatea româneascã este
una dintre cele mai puternice æi acest
lucru a fost recompensat în ultimii ani
de medalii la campionatele mondiale.

www.hattrick.org

La mulåi ani, Hattrick!

http://www.hattrick.org
http://www.okay.ro





