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Produsul Lunii
Nintendo Wii Sport Pack

Internet Channel oferd o navigare Web optima
prin intermediul televizoarelor de acasa. Ver-
siunea trial a browser-ului Opera, aduce Inter-
netul chiar pe ecranele televizoarelor
proprietarilor de Wil §i le dé posibilitatea s&

pentru a planifica vacanta sau pentru a face
achizitii online. Wil Remote permite utilizato-
rilor sa dea click pe link-uri sau s3 facd zoom
in orice parte a ecranulul prin intermediul
controller-ului. in plus, Wil Remote poate fi
folosita cu o tastaturd on-screen.

 PRET EXCEPTIONAL: 315 EURO + TVA

Imaginile sunt cu titlu de prezentare. Preturile pot suferi modificari datorita inflatiei. Ofertele cuprinse in revista sunt valabile in limita stocului existent.




Ce consola ne achizitionam?
Xbox 360, Wii sau PS3?

onform unei stiri de pe
situl news.yahoo.com,
Xbox 360 a depasit van-

zarile consolelor Wii si PS3
impreund. Asta s-a intamplat in
perioada sarbatorilor in SUA, in
tara noastra probabil ci exista
cca. 250 de console Wii, si
numai in luna februarie vom
beneficia din partea companiei
Nintendo de incd vreo cateva
sute care, probabil, se vor vinde
ca painea calda. Printre altele,
am aflat ca vanzarea consolelor
Wii si PS3 (tot in SUA) a fost
depdsita, culmea, de consola
PS2. Aici, analistii cred ca
Nintendo si Sony sufera din
cauza ca nu au putut sa acopere
- prin productie - cererea de con-
sole. Alt analist considera: "Wii
este greu de gasit, iar PS3 este
foarte scump". Pe forumuri
lumea discuta despre console,
unii considera ca problema con-
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solelor Wii si PS3 este strict lega-
ta de distributie, si ca Xbox 360
este de mult timp asezat pe
piata si de aceea Wii si PS3 sunt
la mare c&utare. Desigur opiniile
sunt impartite, iar gusturile nu se
discutd. In continuare se
vorbeste... si din vorba in vorba
aflam ca PS3 se gaseste pe
piatd, nu ma refer aici la tara
noastra, ci la cea de peste ocea-
nul Atlantic sau Pacific, depinde
din ce parte privesti. Asadar
acolo se spune: Wii e "fain", Xbox
"rules" iar PS3 costa mult si nu
ofera nimic special. lar unii cred
ca Sony ar trebui si caute un
"back-up" pentru ca jocurile PS2
nu se pot juca pe PS3, datorita
aspectului care nu este tocmai
placut. Cred ca Sony ar trebui sa
actualizeze de urgenta PS3-ul!
Pe de altd parte, trebuie sa
vedem si partea buna a PS3: poti
rula toate jocurile de pe PSOne si

PS2 si dispui de Blu-Ray, DVD,
Bluetooth, controlere Wireless,
porturi USB, HDMI si multe alte-
le.

Oricum, PC-ul ramane supe-
rior din punct de vedere hard-
ware in fata consolelor, pentru
cd intern el se poate actualiza.
Dar o placa video 8800GTX este
foarte scumpa, si practic are
acelasi pret cu cel al consolei
PS3.. in concluzie, as putea
spune cé as vrea sa am acasa
toate consolele, dar din pacate in
tara la noi trebuie sa aleg, Wii va
ajunge cu greu pe piata noastra
si cu greu distribuitorul va reusi
s3& acopere cererea, asa Ca pro-
babil va trebui sa trec granita
sa-mi cumpar iute un Wii de "din-
colo". PS3, ce s zic, mai bine imi
fac un "upgrade" PC-ului si imi
achizitionez cateva componente
care sa-mi imbunatateasca vite-
za sistemului. Mai trist, jocurile
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pentru DirectX 10 au inca de
asteptat, asa ca 8800GTX este
doar un motor puternic care
exista, insa nu il putem folosi la
nimic, pentru ca nu avem carose-
ria potrivita pentru el. Xbox 360
este laudat, s-a asezat pe piata,
asadar trebuie doar sa ne ludm
un credit de nevoi personale de
la banca si hop in magazinul de
electronice s&l cumparam. O
problema minora este ca nici
acesta nu se gaseste oficial in
Romania...

Firesc, deciziile ne apartin,
insa trebuie sa alegem drumul
bun, cel European, cd doar
ne-am integrat! Pentru sugestii,
reclamatii, discutii - de acum
inainte casuta noastra de email
va sta la dispozitie.

Redactor-Sef
DOREL PUCHIANU JR

next@mediacontact.ro




CUPRINS NEXT nr. 2 | Februarie | 2007

Def Jam: Icon

g fe

B - @ ‘w m;h__'
NEXT nr. 2/ februarie/ 2007

Cooler Master e
7Y R

\ Editorial 3

L1 Actualitati PC 8amMes. ..o 8
e g ; . Actualitati le games
Actualitati hardware...
Actualitati gadgets

Fallout 6

Cooler Master: Hyper TX, Eclipse si Mars 56
Sonorizare deosebita cu

Auzentech X-Meridian 7.1 ...........cccooooveveeee 60
Wii - Pruncul Nintendo ... 14 Kit de ricire.cu/oka
The Legend of Zelda: Twilght Princess ... 18 3D Galaxy Il si Blue Eye
Wii Sports 22 Procesare grafica cu ATl
Virtua Tennis 3 .. .24 1100 de “cai putere” intro
Def Jam: lcon 26 singura sursa de tensiune!.

WipeOut Pure ...
Sega Megadrive C
Disgaea 2: Cursed Memories

Anti-virus GRATUIT - AVG Free Edition ..... 74

Free Edition Just C_ause e e S TED Notepad ..... 75
A MonoCalendar 0.7.1 . 75
L IMINES i i T et sasciutien

[ili| Control Center e T G T SRR | Sp rts = 76
e il Games - PC Spybot - Search and Destroy ................ 76

o
i Virus Vaul | | | The Eider Scrolis 1v: Knights of the Nine . 42

o Rainbow Six: VEgas ..........cccocvrmueerrvenrinns 44
& Help Topics :
T Gadqets Flags of Our Fathers .
Little Miss hi
Flaqs Of Our Fathers Expansion Memory Card . In Flames - Come Clarity

Eyes of Fire - Prisons
Gary Moore & Friends - One Night In
Dublin (A Tribute To Phil Lynott) ...............

Redeemer Beyond Total Control.
Sony Mylo: MY Life Online .
Qtek 8500 .
Qtopia G phone

Creative Zen Vision W

h i\
i

r l M!um Cuprins
| Microsoft Habu............c........... " 82
R e TS SR NoxtIn NEXT D A e 82
Logitech Chillstream ..
Gamepark GP2X AR T RPN (T

Victorinox Swissmemory, brisca IT

februarie 2007




i bR -pe SN WL N E L
Primesti sigur ce ai comandat!

trimite codul Ia 1488
Exemplu: PCG(spatiu) XXXXXX

1 | »-e >,/
e 4 & #
= et
i (| A+
PCE 101887  PCE 100658 PCE 100116 PCG 100703

PCE IWWI
|

- A M
;Ei@'}-r B &

] PCE 300778

PCE 100641

niss piggY)

S|\
Wz !
i

[ :
PCG 108022  PCG 104028

PCG 104633

RONALDD
PCG 104841  PCG 100142 PCE 100807
; . PrPT

| i 4
PCG 103769  PCG 100144

2| B
L '__\1;:, L ﬁ
BMX - ¥ 1aRY 4

PCG 100170

e

P 202013 PCE 203195

| = |
| =) |
PCE 200546 PCG 200417

A = e
PCG 6631 PCG 6925 PCE 31601 PCG 1006 PCG 2401
PCG 1063 PCG 31568 PCG 6891 PCG 7439 PCG 7569

=% : & A 12> [ p—
B0 e malll SEANA T 7 R
PCG 21658 PCG 21752 PCG 21661 PCG 21875 PCG 20048 PCG 21428
EFECTE SONDR

*#% TRAZNITE *** Sun la cel mai bun armasar dinlume..  PCG 501
| am James Bond PCG 501112 Orgasm..animalule
High sa PGG 501111] Noapte bu 2] b
Hei, uite, ma suna cineva PCG 501110 Noapte buna iubi PCG 501032
Hei, ai un mesaj text PCG 501109} Mi-e dor de b el PCG 031

Fraiere raspunzi ma la telefon
Fantoma care te papa

E week-end, hai sa mergem
Domnule, va suna telefonul
Cineva ma suna iar ma suna
Ce v
Ce d faci de nu raspunzi
Buna, sunt Anjelina Jolie

PCG 501108  lubitel, sunt blonda de alaltaleri PCG 501030
PCG 501107 | pupic maaare si dulce  PCG 501029
PCG 501104 Inima mea iti apartine iubitule PCG 501028
Pec 501103 | TS LI
PCG 501102 6 Paruri PCG 500495
Bebetus razand PCG 500429 |
PCG 501097 Aglomeratie

PCG 501096] lari, iari

Baba PCG 501095 Cascat PCG 5004
Aveti un apel cu taxa inversa PCG 501094]
Alentie, € 0 bomba in telefonul tau  PCG 501093 Bebelus PCG 500428

Jupiii PGG ¢ |

Uuu, baby, raspunde PCG 501126  Telefon din 1960 PCG 500361
Unde bitelul meu PCG 501038] Or PCG 500293 )
Te suna sponsorul principal, pentru... PCG 501036 Ragsit PCG 500234

Pentru a pulea comanda, trebule sa al aclivat serviciul WAP/GPRS si cel pentru mesaje Wap Push. Pentru setarea WAP/GPRS, sund la operatorul tiu de telefonie mobila: *222 pentru reteaua Connex Vodafone , 411 pentru abonamente

1T
B

Jull]

MELODII POLI

MELODI

Va Eu da
PCG 501303  Costi - Baila Loca
PCG 501304 | Adi de

PCG 501308
PCG 501307 | Meccize Guta&Soma- [
Nicu Paleru - Eu beau vinu cu borcanu

& MELODII INTERNATIO
Robie Williams - Etemity

Adrian Eftimie - No side effects

PO 9]
PCG 501300
e au -3 blestemat PCG 5
PCG 501302
ALE **

PCG 501318
PCG 501319 |

PCG 501320

PCG 501321 |
PCG 501322
oec

1323 |
1324

] i2y - No w
- Dperatiunea cur pansat - Why You Wanna

- En mi corazon

Impact - Ori da ori ba

Hot Chilli Peppers
azy Frog - Po

S ] una
Jamaica - Aye
Kea - Dac-as putea sa zhor

Luminita Anghel - Love will come

Peas -‘Pump It

PCG 501331

PGB 501332

Ja -V
Pussycat Dolls - B
£ il M

Proconsul - Tu ma pati schimba

al imi me

|

Sistem - Never

PG 501335

Sal 0l PCG 6] K b
Stefan Banica - Cum am ajuns sa te jubesc PCG 501337  Kasabian - Empire
¢ - Cheama-n e-ma PCG 501338]  Paola N ast Reayiest PCG
- Strada mea PCG 501333  The Kooks - In Her Own Way PCG 501375
Gran Tunsma Red Baloons PCG 501374 1
Adi Minune / Rodica - Da da dasinonono PCG 501169 § PCG 501373
a Vaicea - Suparat PCG 501174] | Pas A peg 5013721
Nicolae Guta / Susanu / Clauda - Dai 100 de paral PCG 501179 Lily Allen - Smile PCG 501371

Jefuil]sd]

Ji bVl

gre masini Lotus in
Lotus  Challenge:
gulut

a dragonului Spyro se el
tand o furtuna magicd
gste 51l prinde pe..

JAVA PCG 70_' JAVA PCG 708!

Orange, 444 pentru carlele PrePay Orange. Apoi seteaza-li serviciul Wap Push, direct de pe telefonul tu mobil - trebuie 54 ai setarea facuta pe optiunea ,Always". Lista completd cu elefoanele mobile compatibile pentru fiecare tip
de comanda este disponibila pe www.happydisplay.ro Exemplu de comand: PCG(spaiu)XXXXXX. Dup ce primesti SMS-ul de 1a noi e confirmare, trimite inapoi un SMS cu textul , 0K Vei primi apoi link-ul de conectare la Wap, apesi pe

,.Yes", apoi descarci comanda §i 0 salvezi pe telefon. Produsul comandat 1l gasegti apoi in meniul corespunzitor ( melodil de apel, setdn display, java world, etc).
1,4EUR , respectiv 1,5 USD ( f4r TVA ). Pentru o comanda campletd, doar pentru animatii si jocuri java trebui S2 trimifi

de SC AIRTOY SRL. Infofine: 0722 646 444, 0745 646 433, L-V, 8.00 - 18.00. reclamatii@happydisplay.ro

Potj trimite SMS daar in Roménia, In refele Orange §i Vodafone, tasifele fiind de

2 8MS-uri. Piata pentru folosirea serviciulul WAP/GPRS se face cétre operatorul de telefonie mobil. Serviciile sunt oferite



JOC FULL

RPG

Producéitor: Black Isle  Publisher: Interplay Data aparitiel: 1997
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Tn perioada 1993 - 1997, foarte putine RPG-uri au fost lansate pe piats, iar cele care au
ajuns, cu chiu, cu vai, pe rafturile magazinelor de specialitate au fost cel mult mediocre,
datorit lipsei unei combinatii reusite de jucabilitate, originalitate si complexitate

- cele trei elemente ale genului pe care fanii le iubesc atat de mult.

ansarea, la inceputul lui
1997, a hibridului ac-
tion-RP’G Diablo a pus

doar niscaiva lemne pe foc si a
intdritat din nou comunitatile,
in agteptarea unui joc cu adeva-
rat role playing, care sa combi-
ne finetea si simplitatea lui
Diablo cu un univers ceva mai

detaliat i mai elaborat. Dupa o
lupta asidua de 4 ani de zile,
asteptarea se incheiase: Fallout
si-a facut maiestuoasa aparitie
pe scena ludicd, dovedindu-se a
fi unul dintre cele mai bune
RPG-uri ale acelei perioade,
reusind, cu succes, sa aduca de
partea sa cohorte intregi de fani

din toate colturile lumii, cohor-
te care, si in zilele noastre, jin-
duiesc ca si catelul lui Pavlov la
un Fallout 3 pe felie cu predece-
sorul. Fallout oferea, la vremea
sa, toate acele elemente care pot
transforma un joc bun intr-unul
genial. O grafica de calitate,
atentie la detalii si, mai ales,
atentie la detaliile subtile. Toate
acestea, combinate cu o poveste
incitantd, cu un sistem de com-
bat turn-based foarte usor de
insusit si cu un gameplay fluid,
fara bug-uri, au facut din pro-
ductia celor de la Black Isle un
titlu de referintd in RPG-ul
cyberpunk. .
Fallout este, dacd vreti, un
sequel neoficial al jocului
Wasteland, unul dintre cele mai
populare RPG-uri ale perioadei.
In imp ce majoritatea titlurilor
lansate isi desfagoara actiunea
intr-o lume pseudo-medievala,
cu miros pregnant de Tolkien
sau cu puternice elemente

AdnD (orci, topoare, printese
aflate la ananghie), Fallout se
petrece intr-un viitor nu tocmai
foarte indepartat, la sapte ani
dupa ce un schimb prietenesc
de focoase nucleare a devastat
fara drept de apel, intreaga
lume. Supravietuitorii au reusit
sd ftraiascd de pe o zi pe alta
adapostindu-se in uriage seifuri
subterane - iar personajul
nostru principal si-a petrecut
intreaga viata intr-un astfel de
seif. Atunci cand un cip de la
sistemul de reciclare a apei se
defecteazd, acesta este nevoit sa
paraseasca siguranta acestui
sanctuar gi sa porneasca la
drum in cdutarea unei metode
de ‘a-l repara - drum ce il va
duce la suprafata planetei, deja
un degert nesfarsit, in care vom
intélni comunitéti de supravie-
tuitori care se chinuie sa-si duca
viata in liniste, gasti de talhari a
la Mad Max, mutanti umanoizi,
si multe, multe alte ciudatenii.
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Privind inapoi la anul in care a
aparut jocul, setting-ul ales de
Black Isle nu este nici pe depar-
te unul tipic pentru un RPG. in
loc de peripluri nesfarsite prin
tot soiul de dungeon-uri, in care
trebuie sa descoperim artefactul
magic si plin de puteri miracu-
loase care il va trimite pe
Demonul nr. 123 pe lumea cea-
laltda, in Fallout, personajul
principal exploreazi ramasitele
ingrozitoare ale propriei noas-
tre civilizatii, in incercarea febri-
1a de a afla cine se afla in spate-
le tuturor problemelor. O Ca-
lifornie de Sud post-apocalipti-
cd, unde cartierul vecin nu mai
este la fel, unde violenta nu mai
cunoaste limite si unde cele mai
noi accesorii in ceea ce priveste
moda sunt grenadele, pustile si
lansatoarele de rachete. Pe lan-
ga toate acestea, mai punem la
socoteala si niscaiva radiatii,
departe de a fi inofensive, si
iatd, avem de-a face cu un sce-
nariu complet.

Jocul folosegte un sistem
hibrid de dezvoltare a persona-
jului, bazat atit pe cresterea in
nivel (clasica poveste, acum
lezi experientd in urma con-
fruntarilor cu monstrii sau a
indeplinirii unor quest-uri), cét
si pe un sef de skill-uri (avem la
dispozitie 10 tipuri principale
de skill-uri ce pot fi imbunatati-
te pe parcursul jocului). In plus,
personajul nostru poate benefi-
cia de douad "calitati" unice, cum
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ar fi abilitatea de a vedea mai
bine pe intuneric si, evident, de
a actiona mai bine pe timp de
noapte), fiecare dintre acestea
avind partea lor pozitiva cét si
cea negativa. De exemplu, iubi-
torii de violenta pot alege featu-
re-ul "bloody mess", care cau-
zeaza victimelor o moarte cum
nu se poate mai brutald, din
punct de vedere grafic. Nu in
ultimul rand, o data la fiecare
trei level-up-uri, putem alege
cate o noud abilitate speciala,
numita "perk”, prin intermediul
cdreia ne putem customiza si
mai in detaliu caracterul. Astfel,
eroul nostru poate indeplini
orice functie ne doreste suflete-
lul, de la un doctorag de sat cu o
afinitate pentru armele puterni-
ce, pana la un gimnast agil, un
asasin fard onoare, sau un hot
cu mult noroc in desagd. Fiecare
decizie pe care 0 vom lua influ-
enteaza contactele avute cu per-
sonajele NPC, acestea reactio-
nind in functie de cum inter-
actionam cu mediul inconjura-
tor.

Prea multe detalii nu vreau
sa mai pun la dispozitie, pentru
anu va strica experienta cu acest
superb joc, ce a facut istorie. Din
vremurile de mult apuse ale
fenomenului ludic "visator”,
Fallout vine sa ne demonstreze
ce inseamnd, cu adevarat, un
RPG. Enjoy.

CIUMA
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ACTUALITATI

Bioware vrea continut

episodic

CEOQ-ul Bioware, Ray Muzyka, a decla-
rat recent cd a sa companie intentioneaza
sa urce pe valul episodic, initiat recent de
titluri precum Half Life 2 sau Sin Episodes,
si sa pregdteasca o grimada de continut
pentru multe dintre titiurile pe care le vor
lansa in viitor, atét pe PC, cat si pe conso-
le. Cel mai vizat dintre acestea este, fard
indoialé, Mass Effect, urmat indeaproape
de jocuri precum Dragon Age, Jade Empire
Speclal Edition si multe, multe altele. Unii
dintre noi ar putea stramba din nas, ara-
tand cu degetul spre calitatea, uneori dis-
cutabild, a similarului continut episodic
lansat pand acum, insd nu trebuie s3
uitdm c& este vorba despre Bioware, iar
ideea n sine de continut episodic nu
poate decat sa imbunétateasca mecanis-
mele de gameplay ale unui joc dat.

HD DVD, blu-ray combo

Parcé nu era de ajuns faptul ca Sony si
Microsoft se bat cap in cap de o perioada
pentru suprematia next-gen in ceea ce
priveste viitorul discurilor. Mai nou, cei de
laLG auanuntat ca ne-au pregatit un com-
bo careva putea reda ambele formate féira
nici 0 problema. Care e buba, atunci? Ei
bine, respectivul player va costa cu apro-
ximativ 2000 USD mai mult decat un PS3
sau un player HD DVD standalone. La un
loc!

Harmonix spune pa lui
Guitar Hero
Atunci cand cei de la Neversoft au
acceptat sd puna osul la treaba pentru
Guitar Hero, au inceput s3 circule zvonuri.
Ceva normal. Fie Harmonix a fost scoasa
din ecuatia Red Octane Activision, fie
Neversoft doar didea o mana binevenita
de ajutor. Se pare ca prima varianta este
cea oficiald, deoarece Harmonix a ldsat
balté proiectele cu chitare si a trecut, se
pare, la ceva cu totul nou. Noul lor proiect
se incadreaza in acelasi gen i se doreste
a fi ceva mult mai mare si mai pompos
decét Guitar Hero.

S.T.A.LK.E.R.in martie

Chiar daca deja nu mai surprinde pe
nimeni, Shadows of Cemobyl a fost din
nou stantat cu o data de lansare. Pe site-
ul oficial al jocului troneaza maiestuos 22
martie, ca fiind ziua in care toti fanii vor
putea, in sfarsit, s puna mana pe mult
asteptatul titlu si s@ vada daca anii petre-
cuti in pustnicie au meritat. Ei bine, cel
putin, se pare ca jocul acesta va aparea
inaintea |ui Duke Nukem Forever.

Subliniez, se pare.

Games

Cum sa slabim cu Wi

Potrivit Reuters, un individ
din Philadelphia sustine cu
inflacarare ci a pierdut kilogra-
me bune, "exersind" cu al sau
Wii timp de 30 de minute pe zi.
Dupd nu mai putin de sase
sdptamani (si aproximativ 21
de ore de gameplay obositor,
nenea Mickey DeLorenzo se
lauda cu un fizic atletic, suplu

si placut sexului frumos, acesta *

reusind sa piarda nu mai putin
de 4 kilograme. intr-o lume a
informatiei, tehnicii, si ajocuri-
lor pe calculator care ne imbie

4
sd petrecem din ce in ce mai
mult timp tolaniti fie in fotoliu,
fie in fata calculatorului, fie in
fata vreunei console, Nintendo

pare a fi singura companie care
se mai gandeste, din cand in
cand, la sanatatea noastra fizi-
ca.

Un mic interviu in compa-
nia celor de la Bethesda a scos
la iveala céiteva noi detalii
despre mult anticipatul Fallout
3, un RPG a cirui franciza a
fost, din pacate, lasata de izbe-
ligte odata cu desfiintarea Black
Isle si care, cum-necum, a ajuns
pe miinile producatorilor mai
sus numiti. Care sunt noutatj-
le? Producatorii au mai multe
motive pentru a afirma ci jocul
va fi dedicat consolei celor de la
Microsoft: unu la mana, faptul
ci foloseste acelasi engine gra-

Fallout 3 pe X360?

fic (Gamebryo) ca Oblivion
(asa ca, dragii mei fani, spuneti
de pe acum adio unei perspec-
tive izometrice pe care multi
dintre voi ati sperat-o pana in
ultimul moment), iar doi la
ména, promisiunile facute de
Bethesda referitor la dimensiu-
nile gigantice ale universului
jocului, plus un final deschis,
influentabil de deciziile luate
de jucator, fac ca cererea lui
Fallout pentru X360 s fie
imensa.

Crysis pe X360 - un joc cu totul nou?

Cei de la Crytek ne asigura
de ceva vreme ca jocul lor, pe
care il agteapta cu sufletul la
gurd intreaga comunitate de
gameri, nu va fi nicicum portat
pe vreo consola next-gen. Nici
in ruptul capului. Nici daca Ii
s-ar oferi milioane. Nope. Dar,
dacd, cumva, printr-o divina
imbarligaturd de imprejurari,
Crytek ar trebui sd comita acest
sacrilegiu, producétorii nu ar
face nicidecum o simpla porta-
re copy/paste. Mai exact, sefii
companiei au declarat ca dis-
pun de suficiente resurse
(oameni, designeri, specialigti)
pentru a face un joc complet
nou. Problema pe care lead
designerul Michael Khaimzon

a sugerat-o, ar fi ca un aseme-
nea titlu se va infatisa net infe-
rior tizului sdu de pe PC. Adica,
un joc next-gen mai prost decat

bitrdna varianta

Hmm...

desktop.

GRUPAJ REALIZAT DE CIUMA
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PS3 in Europa: Martie, nu Aprilie.

Tot ceea ce conteaza aici este
pe cine vreti sd credeti: fie pe
CEQ-ul de la Sony, venerabilul
Howard Stringer, care mentio-
na recent intr-un interviu pe
CNET cum ¢a a sa consola va
vedea magazinele batranului
continent undeva prin luna
Aprilie, fie diversi purtatori de
cuvant ai Sony (nu ne indoim,
la fel de venerabili), care decla-
1d, prin intermediul diverselor
surse disponibile pe Internet,
cum ca gigantul producator se
simte in stare sa livreze conso-
lain Europa in luna martie. Cét
despre preturi, toate bune si
frumoase: 599 euro pentru
varianta cu 60GB, si 499 euro

Games
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pentru cea "lite” de doar 20 GB.
Cu clasica exceptie numita
Marea Britanie, unde preturile

vor fi ceva mai ridicate. Si
Romiénia, probabil.

Inventivii baieti de la
Engadget ne prezinta o simpa-
ticd si interesantd jucarioara,
un Wii portabil care include un
ecran, un senzor bar, precum si
toate celelalte componente
necesare functiondrii consolei,
toate acestea combinate si
ingurubate in aga fel, incat
functioneaza pe baza de bate-
rii. Sfiogi din fire, neobositii
ingineri ne-au trantit momen-

Wii Laptop
tan doar o serie de imagini la
care si ne zgaim ca vita la poar-
ta noua, insa ne-au promis ca,
in curdnd, ne vor pune la dis-
pozitie un ghid complet, prin
intermediul cdruia vom deveni
in foarte scurt timp adevarati
maestri in a ne crea propriul
nostru sistem Wii portabil.
Detalii la www.engadget.com/
photos/wii-laptop.

Crackdown (X360) vine in februarie

Microsoft Games Studios ne
anuntd cu bucurie ci anticipa-
tul lor joc action pentru X360,
Crackdown, este gata.

Producatorul Realtime
Worlds a lucrat, mana in mana
cu binecunoscutul creator
Dave Jones, pentru a preda jo-
cul si pentru ca acesta sa isi facd
aparitia pe coclaurile nord a-
mericane incepand cu 20 fe-
bruarie. Despre Crackdown, va
pot spune ci este un titlu ex-
trem de... exploziv, plin de
actiune, totul desfasurandu-se
intr-o lume imersiva, tridi-
mensionala, in care personajul
principal are sansa de a se lua

februarie 2007

de gat cu bandele de raufaca-
tori din Pacific City intr-o masi-
vd campanie singleplayer, sau
cu vecinul de la 4 intr-un mod

cooperativ prin intermediul
serviciului Xbox Live. Ince-
pand cu 23 ianuatie, doritorii
pot savura i un mic demo.

ACTUALITATI

Bioshock fara multiplayer

Unul dintre cele mai anticipate shoote-
re, Bloshock, si-a puscat comunitatea de
fani cu o veste cel putin dubioasd. Jocul,
produs de Irrational Games si publicat de
2K Games nu va avea defel multiplayer.
Initial un zvon, acest fapt a fost recent con-
firmat de cétre Elizabeth Tobey, communi-
ty manager pe site-ul oficial lirational,
doamna de fatd subliniind faptul ca
Bloshock graviteazd in jurul aventurilor
unui singur individ, iar prezenta unui mod
multiplayer ar fi "stricat" povestea.
Interesant.

Google vrea reclame
in-game
Fratele nostru de zi cu z, cu care ne
gasim informatiile, referatele, pozele si
mai stiu eu ce altceva cautam pe coclau-
rile Intemetului, a inceput sa prezinte un
interes sanatos pentru reclamele in-
game. Compania face pasi mari pentru a
achizitiona Adscape Media, o tranzactie
care ar razbuna, poate, esecul Google de
anul trecut de a achizitiona Massive (firma
aflatd momentan in custodia Microsoft).
Se spune c&, pentru a balansa piata,
Google se va alia improtriva Microsoft cu
nimeni altii decat rivalii de la Sony.

Urmatorul joc de la
Blizzard...
..nu va fi centrat pe deja frustrantul
subiect World of Warcraft. Cel putin, asaa
declaratnenea Itzik Ben Bassat de la raio-
nul de development, subliniind faptul ca
urmatorul MMO pe care compania il va
anunta, va aborda un subiect cu totul nou,
inovativ, fard nici o legaturd cu fitlurile
actuale. Asta poate insemna un anunt al
acestui titlu cat se poate de repede, deoa-
rece Blizzard intentioneaza sd scoatd pe
band3 rulantd addonuri pentru WoW o
data la fiecare an.

Japonia. PS3. leftin
Daca trditi in Japonia i ati considerat
mereu c& preturile PS3 sunt cam exagera-
te, iatd, aveti sansa sd va ganditi din nou.
Dacd nu v doare. Pentru a face cumva sa
scape de unitatile din stoc (se pare ca
totusi consala celor de la Sony nu se vinde
chiar asa de bine precum se asteptau pro-
ducatorii), retaileri niponi au decis sa
reduca pretul acestora cu nu mai putin de
20 de procente. Daca mai ludm in calcul
faptul cd PS3 a mai suferit o scadere de
pret asemanatoare inainte de lansare,
putem spune ca Sony nu o duce prea bine.
0 fi din cauza lipsei de jocuri, cine stie...




ACTUALITATI

Lansarea PCI Express
2.0 standard

Specificatiile oficiale pentru PCI
Express 2.0 au fost transmise.
Capacitatea totald a magistralei PCI
Express 2.0 va fi 5Gbps, dublu fatd de
vechiul standard, iar conectorul x16 va
putea s& atingd un transfer de 16Gbps. Va
fi compatibil cu placile grafice PCle 1.1,
usurand tranzitia producitorilor de plici
de baza pe viitor. Intel crede ca va oferi
cipset-ul 2.0 in acest an.

Intel vrea sa produca
un milion de procesoare
quad-core in anul 2007

Volumul de productie a procesoarelor
Intel quad-core este inc3 foarte limitat,
dar compania spera sa distribuie un total
de un milion de procesoare Kentsfield si
Clovertown pand in momentul in care
AMD va anunta primul procesor cu patru
nuclee.

Conform functionarului sef executiv,
Paul Otellini, acest total de un milion va fi
obtinut la jumatatea acestui an. Nu a fost
comentatd productia "share" a proce-
soarelor quad-core, dar tinand cont de
faptul ca Intel a inceput distribuirea pro-

Hardware

Asus a pregatit o placd grafica externa pentru notebook-uri

=, e

ASUS a lansat prima placi
externd pentru laptop-uri - XG
Station. XG Station este o placa
grafici externd care permite
utilizatorilor de laptop-uri sa se
bucure de performanta unei
placi video high-end, cind este
conectatd. Placa grafica XG
Station se conecteaza pe slotul
Express al notebook-ului si dis-
pune de un slot PCI Express

x16. Din moment ce ASUS a
optat sa echipeze dispozitivul
XG Station cu un slot standard
PCI Express x16, statia poate fi
echipata cu orice placa PCI
Express fabricati de AMD,
NVIDIA sau chiar Matrox.
ASUS a lansat XG Station dotat
cu o placd grafica NVIDIA
7900GS. XG Station este ali-
mentat extern. Ecranul LCD

»

integrat pe dispozitivul XG
Station permite controlul placii
7900GS, de asemenea el poate

afisa  informatii
cadre/secundd, viteza de rota-
tie, temperatura procesorului
grafic etc. ASUS va lansa XG
Station la inceputul trimestru-
lui doi al acestui an. Pretul pla-
cii este momentan necunoscut.

precum:

cesoarelor in luna noiembrie a lui 20086,
volumul anual al productiei de procesoa-
re este in jur de 150 de milioane, ambele,
Kentsfield si Clovertown, fiind chiar la
capatul listei.

In orice caz, daci Intel isi atinge telul,
este de asteptat ca AMD s introduca pro-
cesoarele quad-core, Barcelona (ser-
ver/statie de lucru) si Agena (desktop) in
al doilea sau al treilea trimestru al acestui
an. Compania distribuie momentan 9 ver-
siuni diferite de procesoare quad-core,
incluzand 7 versiuni din seria Xeon 5300,
Core 2 Extreme QX6700 si Core 2 Quad
Q6600 anuntat recent.

Pe parcursul castigurilor anuntate in
trimestrul 4, Otellini a mentionat de ase-
menea ci Intel lucreazi la procesoarele
de 45nm Penryn, care vor fi distribuite,
conform planului, in a doua jumatate a
acestui an. Procesoarele Penryn vor dez-
volta o performanta mai ridicaté si un con-
sum mai scazut decat procesoarele actua-
le Core 2 Duo.

NVIDIA pregdteste GeForce 8800 GTS cu 320MB

NVIDIA planuieste si lan-
seze prima placa GeForce 8800
GTS cu 320 MB. GeForce 8800
GTS este conceputd pentru a
reduce costurile de achizitie
ale unei placi DirectX 10. Me-
moria Samsung K4]55323QG-
BC12 (800MHz GDDR3) are
un pret de piata de 50 USD
pentru 640MB. Probabil va tre-
bui sa ne asteptam la o reduce-
re de pre{ rezonabild de 25
USD pentru versiunea placii
8800 GTS cu 320 MB. Placa cu

320 MB va fi lansata in primul
trimestru al acestui an. Placa
GeForce 8800 GTS este cunos-
cutd ca si G80-100, care s-a
materializat deja intr-un pro-
dus cu 640 MB. Toate aspectele
placii cu 640 MB raméan valabi-
le si pentru versiunea cu 320
MB: nucleu tactat la 500 MHz,
memorie- cu frecventa de
800MHz si 96 de procesoare
stream. Aspectul placii va fi
identic. Alte placi GeForce
compatibile DirectX 10, pre-

= b ‘
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cum (G84-300 si G86-300 sunt
agteptate sa fie distribuite
inaintea placii video AMD
R600.

Intel a pregatit a treia fabrica
pentru procesoarele de 45nm ce vor fi disponibile in 2008

Paul Otellini a declarat ca
"testeaza procesoarele Penryn
§i cd deja a inceput sa verifice
compatibilitatea lor cu siste-
mele de operare: Windows XI,
Vista, Linux si Apple Mac OS-

X". Compania Intel, prin inter-
mediul purtitorului de cuvint,
a spus: "planuim si incepem
productia de 45nm la jumata-
tea anului 2008 in cele trei
fabrici de 300mm". Cele trei

fabrici de 300mm mentionate
sunt fabricile 32 Chandler,
Arizona si fabrica 28 Qiryat
Gat, Israel. Dezvoltarea proce-
soarelor de 45 nm s-a realizat la
facilitatea D1D din Oregon.
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Gigabyte United si-a anuntat ultima ofertd nForce 680i SLI

Gigabyte United a lansat o
noud placi de baza compatibi-
I cu procesoarele
Core 2 - GA- _
N680OSLI- §
DQ6. Aceastd
placa de baza "W}
profitd de avanta-
jul oferit de cipsetul
nForce 680i SLI. Placa
este compatibild cu proce-
soarele duale si Quad de la
Intel Core 2 care au un FSB de
pand la 1333 MHz. Placa GA-
N680SLI-DQ6 este echipata cu

trei sloturi PCI Express x16

% pentru viitorul
sistem SLI cu
procesoa-
re de

fizica.
De aseme-
nea, Quad SLI
este suportat de aceas-

td placd. Suplimentar, placa de
baza de la Gigabyte dispune de
patru porturi Ethernet Gigabit,
10 porturi pentru tot atatea
hard discuri SATA 3.0Gbps -
din care patru suportd conecta-
rea de tip e.SATA. Alte caracte-
ristici notabile pe care le
By include placa Gigabyte

United GA-N680SLI-DQ6
sunt: 1394a, sunet de inalta
definitie, BIOS dual si o solutie
de rdcire pasiva cu conducte
pentru cipset.

ACTUALITATI

Programatorul sef John
Carmack nu ar vrea
sa treaca la DirectX 10

John Carmack, programatorul sef de la
id Software, si totodata cel mai popular
om din spatele titlurilor Doom si Quake,
spune ¢ nu arvrea sa treacd la DirectX 10
hardware,lsi ar prefera sa se concentreze
pe prima platformd dezvoltats - consola
de joc Xbox 360.

"Personal, eu nu as trece la DX10 chiar
acum. Eu as lasa lucrurile sa se aseze
putin si as astepta pana cand chiar este

Seagate a anuntat cel mai rapid hard disc din lume

Seagate Technology a anun-
tat ceea ce se crede a fi "cel mai
rapid hard disc din lume",
Savvio 15K, Acesta are un timp
de cautare de 2,9 ms si o viteza
de 15000 rpm. Familia Savvio
oferd nenumadrate avantaje:
hard discuri cu 15000 rpm, un
consum de energie redus cu
30% (5,8 wati in modul astepta-
re), si un imp de functionare
de 1,6 milioane de ore MTBE
"Trendul IT este de a scadea
dimensiunea fizicd a compo-
nentelor si de a mari capacita-

tea §i performanta", a spus
John Rydning, manager IDC
pentru hard discuri. "Prima
generatie de hard discuri de 2,5
inci cu 15000 rpm se potriveste
cu acest trend, oferind o per-
formanta /O ridicatd intr-un
pachet mic, fiind ideal pentru
aplicatiile de tip server", a con-
tinuat John. Discurile Seagate
Savvio de 15000 se livreaza cu
capacitati de 36GB si 73GB
pentru clientii OEM. HP a ince-
put si ofere sisteme Proliant cu
hard discuri 15000 Savvio.

nevoie de asa ceva," relateaza John
Cammack intr-un interviu acordat revistei
Game Informer. -

Nu este prima data cand John Carmack
tine partea Microsoft Xbox 360, pentru c&
el considerd cd este mai usor sa se dezvol-
te jocuri pentru console. Driverele pentru
placile grafice au probleme care iti dau
multa bataie de cap, si este mult mai com-
plicat sd determini performanta reald a
aplicatiilor datoritd cresterii stratului
abstract pe PC, spune John Carmack.
Afirma totodatd ¢ Xbox 360 este cea mai
laudata consold, mulfumitd companiei
producatoare Microsoft, specializatd pe
software.

Scaderea profitului companiei Intel bate asteptarile analistilor!

Desi AMD a fost tinta profi-
turilor scizute din ultima sap-
tamana cauzate de razboiul
fierbinte al preturilor, nici Intel
nu a scapat nevatamat in anul
2006. Venitul net al companiei
Intel in trimestrul 4 al anului
2005 a fost de 2,45 miliarde
USD, iar in trimestrul 4 al anu-
lui 2006 venitul net a scazut cu
39%, adica 1,5 miliarde USD.

Cagtigul pentru trimestrul 4
al lui 2006 a scazut de aseme-
nea cu 5% fata de anul prece-
dent, adica 9,7 miliarde USD.
in ciuda acestei scaderi, Intel
"bate" estimarea analistilor, care
era de 9,44 miliarde USD pen-
tru trimestrul 4. In continuare,
Intel a estimat castigurile pe tri-
mestrul I undeva intre 8,7 mili-
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arde USD gi 9,3 miliarde USD.

Motivul principal pentru
aceasta scadere a profitului se
datoreaza razboiului de preturi
dintre cele doua mari compa-
nii, Intel si AMD.

Intel a urmarit cererile de
distributie globala pe piata
pentru AMD, care au crescut
de la 15,9%, in trimestrul 3 al
Tui 2004, 1a 23,3% in trimestrul
4 al lui 2006. Ca urmare,
raspunsul companiei Intel pe
piata a fost combinarea pretu-
rilor scizute cu un suvoi de
procesoare noi, care sa echili-
breze piata. Conform sefului
financiar Andy Bryant de la
Intel, acest lucru s-a datorat
cererilor mari de procesoare
Core 2 lansate in a doua juma-

tate a anului 2006. Procesoarele
Intel Core 2 au performanta
similard cu procesoarele AMD
K8, ofera o temperatura de
operare mult mai scazuta fata
de procesoarele precedente,

bazate pe NetBurst si functio-

nalitate pe 64 de biti.

Ca sd satisfaci cerintele pen-
tru procesoarele lor, compania
Intel are in plan deschiderea
unei noi facilititi 65nm in
China. Acest plan va costa intre
2,5 5i 3,5 miliarde USD.

Pe viitor compania are in
vedere productia de 45nm,
care se preconizeaza sa ajunga
la consumatori in a doua juma-
tate a acestui an.

intimp ce perspectiva comerciala ezit
s se dezvolte pentru cel mai nou hard-
ware DirectX 10, aceasta inseamnd, din
punct de vedere al stagnarii tehnologice,
crearea unor jocuri ale caror titluri sunt
depésite in momentul lansarii. Vasta
majoritate de pléci grafice instalate in cal-
culatoarele personale ale gamerilor sunt
compatibile DirectX 9, iarinterf:ata progra-
mabila a consolei Xbox 360 are un set de
caracteristici similare.

Dar este periculos sd ne bazam pe ti-
tluri de generatie viitoare cu hardware de
generatie actuald, din punct de vedere
vizual, jocurile riscand s& nu devina popu-
lare.

De exemplu, jocul FarCry a fost in mod
obiectiv mult mai atractiv vizual decat
Doom Il sau Half-Life 2, dar nici pe depar-
te la fel de popular ca ultimele doud.




ACTUALITATI

Nike Speed+ in lucru...

Nike se pare cé is dezvolta propria afa-
cere, permitand alergatorilor de cursad
lunga sa incarce datele in Nike+ fara sa
aiba un iPod, prin introducerea ceasului
Nike Speed+. Ceasul este capabil sa-ti
afiseze cat de departe esti dupa ce conver-
teste datele de viteza si informatiile referi-
toare la distantd. Ecranul LCD afiseaza
informatii aditionale precum timpul, calo-

Gadgets

Sanyo AQUA - masind de spdlat care recicleaza apa, si lasd rufele

uscate si curate

Am vazut multe masini de
spalat, unele dintre ele aveau
monitorizare de la departare,
altele nu aveau nevoie de apa
etc. Dar Sanyo s-a mutat pe
partea "verde" si spala hainele
recicland apa folosita anterior.

Mai mult, functia de spalare cu
aer, permite utilizatorilor sa
spele hainele care sunt destina-
te sistemelor de curatare cu aer
cald. Pretul si disponibilitatea
acestui dispozitiv sunt necu-
noscute momentan.

riile arse etc.

NEC lanseaza un nou

monitor cu suport pentru
Vista

NEC este gata sa dezvalule la sfargitul
acestei luni noul monitor LCD widescreen
de 23 inci, care se mandreste cu suport
pentru Windows Vista Home Edition. Acest
monitor este capabil s& opereze in
Windows Media Center in doud secunde
de la bootare si poate primi semnal digital
de laTV pentru toate dispozitivele de amu-
zament de care aveti nevoie.

Deocamdata nu sunt cunoscute detalii
despre pretul acestui monitor.

iCache raiul cartilor de

credit

Conform paginii iCache, acest dispozi-
tiv va aduce cu siguranta o liniste sufle-
teasca celor care au o gramada de carti de
credit. V4 oferd posibilitatea de a inregis-
tra toate carile de credit online, folosind
ca masura de securitate, securitate bio-
metricd. iCache face apoi o copie digitala
a tuturor semnaturilor cértilor de credit

Hartie electronica de la Toshiba Matsushita gata pentru

Toshiba Matsushita au facut
un pas mare in industria hartiei
electronice, anuntand primul
lor ecran monocrom VGA de 5
inci pentru productia comer-
ciala. In timp ce dispozitivul
Toshiba Matsushita nu este asa
de flexibil ca i alte alternative,
el este usor de citit, are o rata de
contrast de 12:1, un timp de

productia de masa

raspuns de 20 ms i 16 nivele de
gri. Dispozitivul consuma doar
4mW in modul cu doud nivele
de gri si 20mW in modul full cu
16 nivele de gri. Din pacate
firma nu a specificat daca acest
dispozitiv isi va gasi in curdnd
locul pe piata comerciala.

Transcend T.sonic 820, cu 4GB memorie flash

Transcend a lansat playe-
rul Tsonic 820 care este in
concurenta directa cu iriver,
Apple si alte companii care
produc dispozitive similare.
Tsonic 820 este subtire avand
o "grosime" de 12 mm (aproa-
pe de doua ori mai subtire ca
siiPod nano), are capacititi de
2GB (alb) si 4GB (negru), si

permite repetarea unei melo-
dii de la punctul A la B, pre-

- cum si controlul vitezei de

ascultare a unei piese audio.
Tsonic 820 dispune de un
ecran de 1,5 inci cu rezolutie
de 128 x 128 pixeli, suport
WMA-DRM10, posibilitati de
inregistrare si o durata a bate-
riei de 15 ore.

pentru cumpératurile pe care doriti sa le

faceti.

SwizzleStik adauga
Bluetooth

ol s

Bluetooth inseamna un handicap in ziua
de azi, mai ales cand vine vorba de convor-
biri telefonice in timp ce conduceti o
masind sau transferati date |a un alt tele-
fon mobil. SwizzleStick este solutia oferi-
ta de Spark si vine cu o posibilitati de
andocare interschimbabile, care oferd
suport pentru 0 gama larga de telefoane
celulare. Cei care doresc sa-si echipeze
handseturile cu Bluetooth pot acorda
atentie solutiei SwizzleStick, cu pretul de
aproximativ 50USD, desi s-ar putea sd
transforme handsetul dumneavoastra
intr-un monstru hidos.

HandHeld Entertainment
a lansat de curidnd un dispozi-
tiv PMP, care imita destul de
bine iPod-ul. ZVUE 260 dispu-
ne de o baterie Li-ion reincar-
cabila, difuzor integrat, avand
un ecran LCD de 2,5 inci.
Acest dispozitiv ruleaza atat

fisierele WMA, WMV si
WMA-DRM, cit si filme
in rezolutiile 320 x 240 la
30 de cadre/s. Mai
mult, dispozitivul nu
include nici un hard

disc pentru a nu |/
cantari prea mult, si =

utilizeaza ca sgi

memorie un card
SD. ZVUE 260 va fi
lansat pe la mijlocul
anului 2007 la pretul
de 99 USD.

De acum cubul cu fete colorate iti permite sa asculli fisiere MP3

Conceptele sunt aproape
intotdeauna remarcabile, iar
daca integreaza memorie
atunci cu siguranta inseamna
ca poti asculta muzica in for-
mat MP3. MobiBLU DAH-
1500 este un cub care iti per-

mite sa asculti MP3-uri si sa
controlezi firesc piesele audio
pe care le doresti. Inci nu se
cunosc date tehnice concrete
la momentul redactarii acestei
stiri.

februarie 2007



Gadgets

Sony Vaio se pregateste pentru Vista: modele T, F, F TV, G, A, S, si

U se vor actualiza

Sony va instala pe linia
VAIO noul sistem de operare
Vista pentru Japonia. Ultimele
modele de laptop-uri din seria
TEFTVY,G,S,sitipul U ultra-
portabil se vor vinde cu Vista
preinstalat incepdnd cu 30
januarie. Pe langa aceasta
schimbare, dispozitivele vor
beneficia de o schimbare
atdt a culorilor, cat si a @8
specificatiilor. Astfel,
modele Vaio S cu moni-

tor de 13,3 inci vor beneficia de
un procesor tactat la 2,33GHz
T7600 Core 2 Duo; Vaio A cu
monitor de 17 inci va dispune
de un procesor T7200 Core 2
Duo, seria Vaio F integreaza un
monitor de 15,4 inci cu proce-
sor de 1,66GHz T2300 Core
Duo si placa video T2300 Core
Duo; seria Vaio F TV are impli-
cit un TV tuner, un procesor
T7400 Core 2 Duo, hard disc de
200GB si webcam.

ACTUALITATI

Camera video Hitachi
DZHS500A DVD&HDD

Camera video Hitachi DZHS500A
DVD&HDD ofera comoditatea unui hard
disc (acces mai rapid, capacitate mare de
stocare) si capacitatea nelimitata de sto-
care a dispozitivului optic detasabil.

Obisnuiam s folosesc camere video
"HDD-only" pentru cd acestea au un
"footprint” mai mic, dar altii preferd sa

iba sistem de stocare detagabil cum ar fi

mini-DV sau DVD, deoarece au teama de
a ramane fard spatiu de stocare - chiar
dac foarte rar folosesc mai mult de o
casetd sau cateva DVD-uri. Cu
DZHS500A, utilizatorii nu vor mai fi nevo-
iti s aleaga.

Compania Hitachi are o linie vasta de
camere video DVD&HDD care, din pacate,
nu suportd deocamdat& formatele HD.

Universitatea Morgui a produs un robot pentru a speria copii

Robotii terifianti nu mai
sunt o noutate, ei sunt conce-
puti pentru a ingrozi pe
moment pe oricine, pana reali-
zeaza ca de fapt acestia sunt o
bucata de plastic sau de metal
inofensivd. Universitatea din
Morgui, a realizat un robot cu
un craniu bizar care imitd unul
de om. Creatia, contine ochi
albagtri supradimensionati, si
un craniu lipsit de piele.

Dispozitivul are capul din
metal i abilitatea de a detecta
obiectele vizuale sau cele care
produc sunete. Integreaza sen-
zori radar, infrarosii, si detectie
ultra-sonica. Proiectul isi pro-
pune si judece cum "reactio-
neazda oamenii in fata roboti-
lor", dar dupa cum arata acest
robot cu sigurantd reactia
oamenilor va fi pe masura!

Sanyo Easy Street GPS
CES 2007 - Sanyo a prezentat a doua
generatie GPS: NVM 4050 si NVM 4070.
Sanyo 4050 este un GPS fundamental, cu
cartografie si orientare, in timp ce NVM
4070 are caracteristici mult mai avansa-
te, cum ar fi Bluetooth, hands free si TCM
(Traffic Message Channel) cu informatii
pentru trafic. Ambele unitati au mai multe
optiuni pentru limbaj si pot rula fisierele
MP3. Doar NVM 4070 poate rula fisiere
video DivX.
Aceste GPS-uri de a doua generatie vin
in pachete ce contin fiecare, design,
functionalitate sau viteza.

Sony VAIO VGX-TPIDT media PC: ruleaza si inregistreazd HDTV
prin intermediul retelei de acasa

Noul set multimedia pentru
sufragerie de la Sony, VGX-
TPIDT, contine anuntatul PC
VGX-TP1 si un tuner digital in
forma de cilindru avind codul
VGX-DT1. PC-ul TP1 integrea-
za un procesor de 1,66 GHz
Core 2 Duo, 1GB de memorie
RAM, hard disc de 160 GB, o
unitate DVD, si un tuner cu
HDMI, RGB-uri analogice si
iegiri optice digitale.

sit| tate de inalta defini-
tie, prin intermediul
.| plicii de retea sau

Suplimentar, unitatea dis-
pune de patru interfe-
te USB, 1xFirewire, «_

interfete memory \‘.__-_/ Wi-Fi putandu-se in-
stick, slot SD, | » i registra in TP1 sau pe
802.11b/g  WiFi si W *%| orice alt PC din retea-
tastatura LIRS “—'-'ualocalé 1080i video
wireless. s este inregistrat la
Tunerul f 1920x1080 pixeli/24Mbps
digital ke / sau 1440x1080pixeli/10Mbps.
DT1 are abilitatea Dispozitivul costd in Japonia
de a furniza posturi TV in cali- aproximativ 1661 USD.

Cisco da in judecata
Apple pentru numele
iPhone

Dupa cum stim Cisco Systems (care
poseda Linksys iPhone) si Apple erau in
conflict. in timp ce multi au vizut lansarea
recentd a liniei iPhone ca o tentativa usor
de dobandit de la Linksys pentru a punein
uz trademark-ul "iPhone" inaintea lui
Apple, se pare ca Cisco a dobandit nume-
le iPhone in anul 2000, cand au cumparat
InfoGear.

Pe médsura ce vestea cu Apple iPhone
s-a raspandit, Cisco s-a pregétit pentru
batalia cu Apple, avand in proiect niste
juristi frenetici, procesul incepand chiar a
doua zi dupa anuntul companiei Apple.

Nascar Vacuum i face mai repede curatenle in casd

Nascar Vacuum este un
robot vacuum, care reprezinta
un vehicul Nascar si o statie
"Pit Road" de schimb a rotilor,
pentru a-ti face sotul sa lucre-
ze mai bine cidnd vine vorba
de aspirarea prin casa. Fiecare
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vehicul costd 280
USD i are o tele-
comanda RF care
permite o acura-
tete buna in ghi-
darea lui.

Nu se stie cu certitudine care este tinta
companiei Cisco: folosirea legitimé a
trademark-ului lor? Demnitatea fatd de
Apple? Aranjarea unei afaceri ca Apple s3
foloseascd componente Linksys pentru
aeroport? imivine sa cred ¢ Apple nu stia
despre acest lucru, dar se pare cd numele
iPhone a fost prea bun pentru a trece
peste el. Sa vedem ce argumente va
aduce Apple de data aceasta la tribunal.
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Surpriza placuta
Am agteptat mult si bine ca
lansarea europeana a consolei
sa aiba loc.,,Nu de alta, dar in
primul rind avem de-a face cu
regionalizarea ei, plus o politica
diferitd pe care Nintendo o
abordeaza in functie de locurile
unde decide si-si etaleze pro-
dusele. Ca de fiecare dat3, si ca
in cazul fiecirui producitor
japonez (vezi Sony cu al sau
PS3: lansarea europeand nu
coincide cu cea asiatica sau din
America de Nord), niponii au
decis si amane nitel livrarea
unitatilor Wii pe teritoriul
Europei. O intirziere care, din
fericire, nu a durat mult. Soarta
cea binevoitoare a facut ca si
Rominia si se afle in vizorul
distribuitorilor - si, culmea, toa-
te unitdtile livrate s-au cumpa-
rat ca painea calda. Pre-order-
urile au curs ca vinul in pahare,
iar acei doritori de next-gen care
s-au dovedit a fi mai norocosi,
s-au trezit recent cu cate un Wii
in sufragerie. O veste imbucu-
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Pruncul Nintendo

ratoare, trebuie sd recunosc,
pentru una dintre pietele est-
europene care suferd incd de
molima pirateriei, roménii de-
monstrand ca piciorul introdus
cu de-a sila in UE nu se afla
acolo de pomana. Daca facem
un mic pelerinaj pe meleagurile
trecutului, vom remarca cum
alte console care astazi fac fu-
rori, i ma refer aici la PSP si
Nintendo DS, nu s-au bucurat
de acelasi succes la vinzari. O fi
timpul de vind, o fi oferta subti-
re de jocuri pe care distribuito-
rii ne-o puneau la dispozitie,
cine stie? Cert este faptul ca pri-
mul "esantion" de Wii stabilit pe
coclaurile bastinase s-a vandut
ca painea calda. i iatd, ma aflu
printre fericitii care pot flutura
cu barbatie un Wiimote si bucu-
rindu-ma de citeva clipe (mi-
nute, ore, zile) de distractie
100%.

Cat de greu e pachetul
Daci tot vrei sd profiti de pe
urma acestei console, atunci tre-

buie s3 investesti niscaiva bani
in accesorii. $i in jocuri. Si in
multe altele. Pe scurt, TNT
Games, distribuitorul oficial

Nintendo din Roménia (care, in-

treacat fie spus, furnizeaza si
alte produse pentru diversele
console aparute pe piata ro-
méneasca), vine cu o gama
variatd de oferte, ce include, la
gramada, cam tot ce iti trebuie
pentru a avea parte de un
singleplayer sanatos si de un
multiplayer prietenos. Adicite-
lea, ai consola propriu-zisa.
Aceasta se prezintd intr-un
design compact, nepretentios,
clasic, poate sta foarte bine ori-
unde, in apropierea televizoru-
lui si, datoriti aspectului siu
slim, a reusit sd-si faca loc chiar
i in camera mea dezordonata...
Ca suport media, consola
este dotatd cu un self loading
media bay care citeste atat dis-
curi optice single layer, cat si
double layer de 12 centimetri
(cele gandite pentru consola
de fata), plus discurile de opt

centimetri, specifice Game
Cube-ului. Din punctul de
vedere al comunicatiilor gi al
suportului online, piata euro-
peand trebuie sa mai agstepte
nitel. In curand, vom avea parte
de un Opera special nascocit
pentru Wii, iar serviciul Wii-
connect24 functioneaza ca la
carte, furnizind tot soiul de
update-uri si alte smecherii
chiar i atunci cand jucatorii nu
sunt conectati la consold. Co-
nectarea se poate face fie wire-
less, folosind un IEEE 802.11b/g,
fie cu un adaptor LAN prin USB
2.0. $i ca sa nu spuna lumea ca
aceastd consold nu este vorba-
reatd, Wii poate comunica, de
asemenea wireless, cu Nin-
tendo DS.

Ati auzit la gtiri sau din presa
de specialitate de Virtual
Console. Asemenea altor conso-

le de pe piata,

Nintendo
va furni-
Ziiita
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pentru Wii un serviciu online
care va pune la dispozitia con-
sumatorilor o sumedenie de ti-
tluri, pe care faimoasa compa-
nie nipona le-a lansat de-a lun-
gul impului. $i cind te gandesti
la cei 20 de ani de experienti in
domeniu, gandul iti zboard mai
ceva ca un MIG 21 spre titluri
celebre lansate pentru Ninten-
do 64, SNES (Super Nintendo
Entertainment System). $i chiar
NES (Nintendo Entertainment
System). Ce mai, vremurile de
mult apuse se intorc pe ecrane-
le televizoarelor noastre! Pe
linga toate acestea, printr-un
parteneriat cu Sega, Nintendo
ne va pune la dispozitie si titluri
apdrute in vremuri imemorabi-
le pe Sega Genesis sau pe con-
sola TurboFax (consola produsa
de NEC si Hudson). $i cum nu
putem uita producatorii indie
(adica acei producitori care
debordeaza de imaginatie, idei
§i proiecte, dar nu au nici un
sfant in buzunar pentru a-si
promova si distribui produsele),
Virtual Console va fi locul unde
jocurile acestora vor putea fi
accesate de publicul larg. Suna
bine, nu?

Specificatii

Wii este livratd cu nu mai
putin de 512 MB de memorie
flash interna, doud porturi USB
2.0, precum si capacitate Wi-Fi
incorporatd. Jucitorii vor avea
posibilitatea de a creste memo-
tia virtuala a consolei prin inter-
mediul unui port pentru un
memory card SD. Pentru cei
mai zgérciti dintre noi, e bine de
stiut ca Nintendo a optimizat
consola astfel incat sa minimali-
zeze consumul de curent i sa
permita serviciului WiiCon-
nect24 si functioneze si atunci
cand consola se afla in standby.
Procesorul din dotare, botezat
cu numele de cod Brodway,
"suferd" de tehnologia SOI
CMOS de 90 nm, fiind conce-
put, produs si distribuit de catre
IBM. O placa grafica de la ATI
vine sd completeze parada de
bunititi, in timp ce patru por-

turi special create pentru con-
trolerele  clasice  Nintendo
Game Cube si doua sloturi pen-
tru carduri de memorie Game
Cube fac din Wii o consold com-
patibild cu trecutul. $i probabil
cu viitorul. In pachetul promo-
tional, consola este livratd
impreund cu una bucata copie
Wii Sports, precum si, evident,
cu un Wiimote Controller.

Ze Nunchuck

Unele jocuri, asemenea box-
ului inclus in Wii Sports, sau
Zelda Twilight Princess, sunt
imposibil de jucat fara imperia-
la prezenta a nunchuk-ului pe
scena ludica din fata televizoru-
Iui. Cu ce se mandnci acesta? n
principiu, este un controller au-
xiliar care se conecteaza la Wii-
mote, prin intermediul caruia
putem controla diverse miscari
in-game care, fie ar fi imposibile
prin intermediul Wiimote-ului,
fie ar fi mult mai lipsite de pre-
cizie. Imaginati-vi aparatul de
ras al lui tata. Nu Gillette-ul, ci
cel electronic. Exact aga aratd un
nunchuck, cu mentiunea ci
posedd un mic joystick imple-
mentat deasupra capului. Stiti
voi, inainte, inapoi, stinga,
dreapta, tot felul de migcari de
precizie pot fi efectuate doar cu
acesta. Un FPS, de exemplu. Fo-
losim Wii-mote-ul pentru targe-
ting, in timp ce miscarile perso-
najului, deplasarile sale prin
nivel, strafe-ul continuu si alte
alea devin obiect de studiu al
acestui controller "auxiliar". Mo-
mentan, nunchuk-ul se ata-
seaza de Wiimote prin interme-
diul unui cablu de date (sufi-
cient de lung, spun eu, pentru a
permite miscari ample si elabo-
rate), insd producatorii au lasat
sa se inteleaga ca, in viitorul mai
mult sau mai putin apropiat,
acesta se va bucura si el de o
conexiune wireless. I-am putea
zice inutild, insa existd multe
guri rele care se plang de fieca-
re lipsa a unui nou sistem aflat
pe piatd (circotasi, dom'le),
drept pentru care agteptam cu
interes acest nou produs.
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& PACHETUL WII, dezbracat si pus pe masa
Wiimote-ul

Dotarea de bazi a Wii-ului,
Wiimote-ul, ni se prezintd in
toatd splendoarea lui sub forma
unui controller ce se aseamina
extrem de mult cu clasicele tele-
comande de televizor. Doar ci e
alb. Sistemul de senzori imple-
mentat de Nintendo permite o
foarte buna comunicare intre
acesta gi consold prin interme-
diul unui receptor slim ce poate
fi pozitionat comod oriunde in
apropierea sursei, recomanda-
bil pe televizor. Personal, am
ramas surprins de finefea cu
care acest Wiimote reda gestica
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jucdtorului - de la loviturile
puternice, la cele cu efect, de la
cele lente sau de siguranta,
pana la actiunile de finete, ce
necesita precizie atat din partea
noastra, cat si din partea semna-
lului in sine. Jocurile clasice ofe-
rite prin intermediul Virtual
Console vor fi, probabil, jucate
folosind doar aceastid inventie
draguta, dotarea acesteia inclu-
zand, practic, facilititile nun-
chuk-ului, precum si clasicele
functii disponibile pe oricare
controller clasic. Recomandarea
noastra ar fi folosirea lor simul-
tana in jocurile mai complexe ce

VECHI SI NOU Clasicele controlere GameCube pe lng4 inovatorul Wiimote -

stau sd apara - vd va usura viata,
credeti-ne.

Concluzii
Am vazut, am butonat,
ne-am lamurit. Wii nu este nici
pe departe un pretendent la
culmile cele mai inalte ale grafi-
cii next-gen - si nici nu a avut
vreodata pretentia asta. Pur gi
simplu, este o consola orientata
spre gaming, spre arta pura a
gaming-ului, spre distractie si
interactivitate. Nu am
intalnit pro-

spre

bleme de niciun fel pe parcursul
testului - poate doar faptul ca
bateriile care se gdsesc in
Romaénia nu rezista prea mult la
o sesiune de multiplayer - totul
a iesit ca la carte, jocurile de
pana acum sunt distractive, iar
consola in sine prezinta un
potential fenomenal. Urmeaza
ca Nintendo, precum si produ-
catorii third party, sa ne ofere de
acum in colo ftitluri care sa se
ridice pe masura acestui poten-

tial.
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he Legend of Zelda:

Legenda Zelda

Jocul, al carui maestru de
ceremonii este Eiji Aonuma
(care mai are in repertoriu
Majora's Mask si Wind Wal-
ker), este punctul culminant al
unei serii ce a facut istorie, un
titlu reusit din toate punctele de
vedere care, in timp ce pastrea-
24 clasicele elemente cu care am
fost obisnuiti de-a lungul anilor,
ne oferd, simultan, o lume noua,
ceva mai sumbrd, o lume de-a
dreptul epica, in care vom
petrece nu mai putin de 50 de
ore efective de joc. 50 de ore? Se
pare ca producitorii de titluri
PC ar trebui sa arunce o privire
si in ograda "concurentei”. Mai
mare, mai dificil §i mai complex
decét aventura de pe Game
Cube, Wind Walker, Twilight
Princess profita din plin de
ofertele multiple ale consolei
celor de la Nintendo, iar contro-

Twilght Princess

Dupa aproape 10 ani de Zelda, a venit,
se pare, timpul ca Nintendo sa
produca un sequel ce poate fi,

fara cea mai mica problema,
incoronat drept cel mai bun titlu
al francizei. Asta, din varii motive,
pe care le vom discuta pe larg
ulterior. Twilight Princess s-a aflat pe
masa de operatie timp de patru ani de
zile, sub atentul bisturiu al unei dintre cele
mai talentate echipe de development a lumii.

lul: bazat pe gestica initiat de
Wiimote, pe langd o sumedenie
de functionalitai legate de dis-
play, il fac o adevarata manuga
pentru Wii.

Jocul urmareste, cel putin in
aparentd, liniile clasice pe care
Ocarina of Time le-a imple-
mentat seriei. Nu mai putin de
jumatate din aventurile lui Link
si ale mandrei sale iepe, Epona,
in acest tinut cast si plin de peri-
cole par, intr-adevar, sa aduca a
Ocarina creat special pentru o
noud generatie de gameri. in
mod clasic, Link isi incepe peri-
plul intr-un mic sat de la margi-
nea tinutului Hyrule, pentru ca
mai apoi, purtat de tot soiul de
evenimente mai mult sau mai
putin coincidentiale, sa explore-
ze orase si temple pe care le-am
mai vazut, in 1998, ce-i drept in
mai putin detaliu. Multi ar sari
aici cu gura si ar acuza Twilight
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Princess ca ar fi doar un remake
next-gen al lui Ocarina, drept
pentru care se confrunta cu o
grava crizd de identitate, insa
producatorii au reusit, in mod
genial, sa combine elementele
vechi cu cele noi si, in acelasi
rand, sa faca o aproape brutala
diferentiere intre acestea - in
special prin intermediul unei
povesti fantastice, care ne poar-
ta eroul intr-o lume alternativa,
cunoscuta, simplu, sub numele
de Twilight.

De aici, din acest desert
Hyrulian, noi i noi elemente si
schimbari sunt introduse in cla-
sica formula de gameplay
adoptata de Nintendo pe par-
cursul impului.
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Noutati?

De exemplu, Fratele Link se
transforma la un moment datin
lup, dobéndind astfel tot soiul
de abilitati noi. Prin intermedi-
ul unui set de cutscenes (care, in
treacét fie spus, abunda, sunt de
o calitate foarte buna si nu saca-
deaza de fel gameplay-ul),
eroul nostru se vede, peste
noapte, metamorfozat intr-o
bestie cu patru picioare, ur-
ménd ca, la un anumit moment,
sa se intdlneasca cu insusi
Zelda, personaj tinut dupa gra-
tii pe teritoriul Twilight-ului. De
asemenea, Link o cunoaste pe
Midna, o dom'soara al carei rol
pe parcursul povestii si al quest-
ului principal este deosebit de
important. Acest univers alter-

nativ. oferit de Nintendo este
unul sumbru, inchis, care da
frau liber celor mai negre gan-
duri. Chiar daca nu avem de-a
face cu violenta, decapitari, sau
mai stiu eu ce alte forme de gore
gratuit ce fac, mai nou, deliciul
consumatorilor de jocuri, exista
o trecere destul de brusca de la
lumea colorata, plina de florice-
le si bucurie cu care eram
obignuiti in Wind Walker, de
exemplu - ce mai, avem de-a
face cu un adevarat Silent Hill
al seriei. Inclusiv povestea in
sine adoptd cateva elemente
psihologice si chiar filosofico-
morale - intr-o anumita cinema-
ticd, undeva, pe la jumatatea
aventurii, suntem pusi in fata
acelui "ce s-ar fi intamplat" daca

Link insusi ar fi trecut de partea
raului. Nintendo a folosit, se
pare, un sistem de motion cap-
ture pentru redarea personaje-
lor, lucru care se simte gi se vede
imediat prin fluiditatea acesto-
ra, insd nu acesta este principa-
lul motiv pentru care secvente-
le cinematice sunt atat de bine-
venite. in principiu, povestea
din Zelda a ajuns la un grad de
maturitate salutar si a evoluat
cu mult peste clasicele clisee
"salveaza printesa si da-i in cap
zmeului cel rau", devenind, pe
langa un suport excelent pentru
un gameplay la fel de excelent,
un motiv pentru care Twilight
Princess te tine lipit cu ochii de
ecranul televizorului. Mai exact,
pe parcursul jocului, fiecare ele-

next 19
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ment al povestii adaugd ceva
misterului, iar jucatorul va dori,
la fiecare pas, sa afle noi si noi
detalii despre Midna, care sunt
motivele pentru care il ajuta pe
Link, sau care sunt, cu adevarat,
puterile Twilight King-ului.

Avem remote controller

Eh, domle, si daca tot avem
parte de un joe pentru Wii, cum
stdm cu controlul? Excelent, cu
siguranta. Si pentru a face toate
cat mai frumoase, producatorii
au reusit sa implementeze acest
control astfel incat sa imbunata-
teasca gameplay-ul, nu sa ne
faca a-l ignora si a gesticula cu
Wiimote-ul prin camerd doar
pentru simplul motiv ca e ceva
nou. Mecanica jocului, in sine,
este foarte asemandtoare cu cea
intalnita in Wind Walker - per-
sonajul principal alearga ca bez-
meticul prin tot soiul de zone
imense, isi tinteste inamicii, fi
pocneste in moalele capului cu
sabia, putind, in acelasi timp,
folosi 0 sumedenie de alte arme
pentru a diversifica bataliile,
sau diverse obiecte care il ajuta
sd avanseze la o noud locatie.
Daci stau bine sa ma gandesc,
aceste fundamente de game-
play au existat in franciza Zelda
inca de la Ocarina of Time, ele
fiind cizelate, putin cate putin
odata cu trecerea timpului, evo-
ludnd de-a dreptul darwinian
in Majora's Mask, apoi Wind

Nintendo Wii | Test | Action Adventure

Walker, pentru a-si face o reve-
nire spectaculoasa si aproape de
perfectiune in Twilight Prin-
cess. Marea diferenta o consti-
tuie, in mod evident, faptul ca
pe Wii folosim simultan Wii-
mote-ul si nunchuk-ul pentru
a-1 controla pe Link si pentru a
face uz de arsenalul din dotare.
Fluturdnd cu nonsalanta Wii-
mote-ul ii putem controla
miscérile de combat, precum si
alte ghidusii precum rostogoli-
tul, incalecatul - descalecatul de
pe cal sau alte functii cheie, in
timp ce joystik-ul prezent pe
suportul nunchuk-ului este
folosit pentru manevrarea clasi-
ca a personajului. Dupa doar
citeva minute folosite pentru a
ne familiariza cu acest control,
observam ca este mult superior
celui de pe Game Cube, deve-
nind, dintr-o data, metoda pre-
ferata de pistonat Zelda, facan-
du-ne in acelagi timp si ne
intrebdm cum de Nintendo nu
s-a gindit la solutia asta mai
repede. Nu este nevoie de
swing-uri disperate pentru ca
Link sa plaseze o loviturd mor-
tald adversarului - poti alege sa
faci doar migcari minime de brat
pentru acest lucru, fard a te lovi
de nicio problema de control.
Poti, in mod alternativ, si "co-
miti" miscari ample si "estetice”,
care vor functiona de minune
firda a provoca un minim de
oboseala. Dupd ce am facut
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febra musculara in Wii Sports
jucand ca disperatul tenis, con-
trolul din Zelda mi s-a parut
unul mult mai molcom, ce nu
necesitd ani de sald, iar asta, pe
tot parcursul jocului. Mai mult
decat atét, tocmai acest control
simplu si concis face din expe-
rienta combat-ului un lucru
extrem de placut, iar simularea
unei lovituri de sabie este, cu
sigurantd, mult mai incitanta
decét simpla apasare a unui
buton.

In concluzie...

Twilight Princess este, intr-
adevar, o aventura de proportii
epice, plina pana la refuz de
locatii menite a fi vizitate, per-
sonaje diverse, care te vorajuta
sau iti vor pune befe inroata pe
parcursul misiunilor, precum si
o gramada de lucruri‘de facut.
Plotul jocului este unul gran-

dios, iar imensitatea
acestuia iti permite
sa il joci dupa
cum te duce
capul. O
sumedenie
de  side

quests

ajuta  e-

norm la in-
chegarea unui univers aproape
perfect, iar profunzimea aces-
tuia socheaza, mai ales pentru
un action adventure. Spuneam,
la inceput, cd jocul oferd 50 de
ore de gameplay. La fel de bine
poate oferi gi 100, athta imp cat
jucatorul se pierde in multitudi-
nea de mini-games ce pot fi
intalnite aproape la tot pasul.
De exemplu, intr-un colt al har-
tii se afld un iaz linigtit, al carui
singur scop este acela de a géz-
dui partide de pescuit. Pentru
cei care practica acest sport

"sdn-

/ geros" si
in viata de zi cu

zi, aceasta locatie va fi una din-
tre cele mai vizitate. Prin inter-
mediul unei inteligente combi-
natii a Wiimote-ului si a' nun-
chuck-ului, gameplay-ul ofera
un pescuit cum nu se poate mai
realist, cu pestii mici fiind cel
mai ugor de capturat, i cu cei
mari fiind o adevarata provoca-
re de maestru. E doar un mic
exemplu, jocul este plin de ase-
menea momente de repaus pe
care le putem relua neincetat -
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chiar dacj, in con-
trast, putem alege
sd facem un sur-
fing scurt gi sa tre-
cem ca vijelia prin
povestea jocului, fara a
ne obosi cu asemenea
mini-game-uri.

Pe final, ce pot sa va mai
spun? Twilight Princess
este, cu sigurantd, cel mai
bun Zelda de pana acum - si

asta din variate motive.

Control, graficd, profunzi-
me, gameplay, toate conlucrea-
zd pentru a crea un joc superb,
epic, €are promoveaza cum nu
se poate mai bine noua consola
a celor de la Nintendo. Sper
doar ca, pe viitor, Wii sa fie bla-
goslovita cu jocuri de o calitate
cel putin asemanatoare.

ClUMA
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Jocurile sport din ultima vreme cauta sa

simuleze, cu cat mai multa acuratete fie
fotbalul, fie golful, fie mai stiu eu ce alte
activitati cu caracter extracuricular

ce gjutd enorm la indepartarea kilogramelor
in plus. Mai exact, devin din ce in ce mai
pretentioase, indepartandu-se tot mai
mult de clasicele arcade-uri care faceau
deliciul publicului prin anii 90.

Mi-a luat mama un nunchuk

Ei bine, lucrurile se schimba
cand vine vorba de Wii Sports.
Chiar dacj, initial, jocul a fost
complet "demonetizat", din
cauza unei publicititi neinspira-
te din partea celor de la Nin-
tendo (si care a culminat cu in-
troducerea titlului intr-un pa-
chet bundle impreuna cu con-
sola), se dovedeste a fi mai mult
decat o surpriza placuta - este
un pachet fenomenal de dis-
fractie, asa cum scrie la carte. Si
cum deja toatd lumea stie, Wii
Sports este o colectie de cinci
jocuri in care faimosul Wiimote
este folosit cu zelos aplomb
pentru a controla actiunea. In
tenis, joaca rolul de rachets, in
golf, pe cel de crosa, in baseball
- 0 bétd sdnatoasd, iar in bow-
ling, o minge. Singura exceptie
este boxul, unde Wiimote-ul tre-
buie folosit alaturi de bunul sau
prieten, nunchuk-ul, pentru a
carabani pumni seriosi in figura
adversarului.

Bineinteles, tot farmecul
acestui joc troneaza in partea sa
de multiplayer - deoarece este
un titlu simplu, foarte ugor de
abordat, cu un control cum nu
se poate mai intuitiv gi, nu in
ultimul rand, distractiv nevoie

ii Sports

Nintendo Wii | Test | Sport

mare. Si tocmai sub aceasta sim-
plitate aparenta se ascunde un
oarecare grad de subtilitate -
evident, lucru ce nu se aplica la
toate cele cinci jocuri, insa cele
care "suferd" de acest sindrom
vor face ca, pentru foarte mult
timp, discul jocului sa-si gaseas-
cd un confortabil lacas in inte-
riorul consolei. Celelalte jocuri,
ei bine, cu totii ne mai chemam
prietenii in vizita, la o bere, la o
chermeza si, de ce nu, la un
duel cu Wiimote-urile...

Dintre toate jocurile livrate
de Wii Sports, tenisul este pre-
feratul meu. Totul se desfagoara
surprinzator de real (si asta vine
din partea cuiva care a practicat
nitel acest sport alb in tinerete),
cu doud personaje de fiecare
parte a baricadei, si cu tot soiul
de lovituri, care mai de care mai
tactice, mai de efect, in functie
de swing-ul facut cu Wiimote-
ul. In imp, ajungem si deve-
nim adevdrati maestri ai acestui
controller i, implicit, ai jocului.
Temporizarea loviturii este
esentiald. Loveste mingea de-
vreme si 0 vei trimite pe diago-
nala in terenul advers, loveste-o
in mod cét se poate de natural
pentru a prinde o loviturd de
sigurantd, sau "sterge-o" chiar
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atunci cdnd simti ¢ va cadea in
teren, pentru a o impinge, finut,
peste fileu. La toate acestea, mai
adaugam tot soiul de efecte pe
care le putem da mingii prin
manevrarea controller-ului, asii
pe care ii putem reusi la serva,
si, iata, avem la dispozitie un
mini-game care te tine pironit
. in fata televizorului cum nicio-
datd nu ai fi crezut ca este posi-
bil.

...5i ceva necazuri

Bowling-ul nu este la fel de
pretentios ca tenisul, insa li-
vreaza aceeasi cantitate de dis-
tractie. Controlul, este, si aici
extrem de simplu, iar modul in
care manevrezi Wiimote-ul
poate aduce (sau nu) tot. soiul
de efecte, precizie sau impreci-
zie, putere sau calcul in lovituri-
le tale. Similar cu tenisul (si cu
mai toate jocurile livrate in
pachetul Wii Sports, acest con-
trol este o copie fidela a practi-

cii din realitate. Daca ati jucat
vreodata bowling, stiti la ce ma
refer - ne trebuie spatiu de
manevra in camera, deoarece
folosim Wiimote-ul pe post de
minge. Este deosebit de distrac-
tiv, mai ales in multiplayer, si va
marturisesc cd cea mai lunga
sesiune de bowling pe care am
avut-o pana acum a fost de opt
ore neincetate, impreuna cu alti
doi prieteni.

Aceleasi aspecte ludice des-
crise mai sus sunt valabile si
pentru celelalte trei jocuri,
Baseball, boxing si golf, insa
modul in care au fost realizate
acestea lasd uneori de dorit. In
cazul baseball-ului, totul tinde
sa devina monoton dupa ceva
vreme - chiar daca avem la dis-
pozitie o serie de combinatii de
butoane pentru lovituri rapide,
lovituri cu efect, sau mai stiu eu
ce alte denumiri din jargonul
jucitorilor de peste ocean. In
cazul boxului, trebuie sa folo-

-l

sim, simultan, Wiimote-ul si
Nunchuk-ul pentru a ne zdrobi
adversarul si, chiar dacd este
deosebit de amuzant, putind,
deopotriva, executa crogee,
upercut-uri sau lovituri directe,
in timp ce ne putem feri de furia
adversarului prin fandari late-
rale in fata televizorului (da, ati
citit bine), imput-ul controlului
nu este la fel de stralucit ca in
cazul celorlalte jocuri. Golful?
Golfule... golf, ai nevoie de rab-
dare si nervi de otel

suficient de arcade pentru a nu
iti provoca peri albi in cazul
loviturilor nereusite.

Per total, Wii Sports este o
surpriza cum nu se poate mai
placutd. Livreazd ceea ce si-a
propus din start consola sa
livreze, distractie in forma ei cea
mai purd, multe risete gi un
control inovativ. Un titlu pe care
vi-l recomand cu caldura.

CIUMA
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Lumea jocu-
rilor de tenis este dominata de
trei referinte: Top Spin, Virtua
Tennis si Smash Court. Cum tin
enorm de mult la voi, m-am
géndit sd va prezint cea de-a
treia parte a lui Virtua Tennis,
seria aparuta in negura vremu-
rilor pe Dreamcast. Apropo, cati
dintre voi ati jucat pe Dream-
cast? Hmm, nu prea multi. Dar
pe PS2? Asa, da, se aud o multj-
me de voci. Chiar daca imi place
Top Spin la nebunie, vd martu-
risesc de la bun inceput ca jocul
celor de la Sega mi se pare mult
mai distractiv si mai abordabil.

Deliciul lui Virtua Tennis,
smash-ul, aflat sub dictatura
script-urilor in primele doua
parti, este acum mai putin

"\ mecanic, chiar daci se mai

intdmpla sa ratezi lovituri din te
miri ce motive. Asta se aplica in
general noii orientdri a game-

0 _sadll

play-ului, care este acum mai
suplu decét inainte. Vreau sa
spun ceva mai suplu. Intra totin
categoria arcade, asa ca nu va
agteptati sa dati de un joc prea
exigent, in stilul lui Top Spin 2.

Avantaj serviciu

Continutul lui Virtua Tennis
3 nu cred sa surprinda pe ni-
meni: bine realizat grafic, atat
pe PC, cit si pe console, jocul se
remarcd din nou prin animatji-
le explozive, care iti iau ochii.
De fapt, Virtua Tennis 3 ni se
prezinta ca un joc al "plusuri-
lor": mai multe mini-jocuri, un
mod special dedicat acestora
in multiplayer, un panou de
jucdtori actualizat si posibilita-
tea sa-ti joci meciurile in cinci
seturi. Aaa, da, a fost nevoie de
sapte ani ca sa putem juca cinci
seturi. Bravo!

Regasim faimosul World

Tennis 3

Tour, usor remaniat, caci invita-
rea sl imbunétatirea caracterist-
cilor jucatorului nostru nu mai
depind doar de mini-jocuri, ci si
de terenurile din Temnis Aca-
demy. Cu un total de sapte nive-
luri de invitare fiecare, aceste
“ateliere” ne vor permite sa
cregtem abilitatile jucatorului
nostru §i, eventual, si-i modifi-
cam stilul de joc. Modul World
Tour se intinde pe perioada a 20
de sezoane, la capatul cirora
protejatul nostru se va pensio-
na din sport, dupa ce a ajuns in
prealabil in Hall-of-Fame. Spe-
ram ca dificultatea va fi sufi-
cient de bine adaptatd si ca va fi
una progresiva, nu de alta, dar
nu iti picd bine sa devii prea
repede numdrul 1 mondial si
sa-i privesti pe ceilalti concu-
renti din cercul tau stramt de
Federer inaccesibil si rece.
Feeding Time si Prize Defender
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sunt doua probe care ne vor
permite sa ne imbunatatim
diferite caracteristici la antrena-
mente. Cu Feeding Time vom
respinge atacurile unor aligatori
infometati, ca si protejim o
halca de carne. Aceeasi treaba
se intdmpla si cu Prize Defender,
unde va trebui si ne plasam
intre aparatele care lanseaza
mingi si premiile dispuse pe o
masa in incercarea de a returna

mingea.

in afara sistemului de calen-
dar, care va cere uneori 0 odih-
nd de duratd mai lungd sau mai
scurtd (ca sd evitam accidentari-
le), remarcam aparitia catorva
imbunatatiri aduse modului
Carrier. Amintind usor de Top
Spin 2, in joc va fi implementat
un sistem de amicitie/rivalitate,
cu invitatii la partidele de dublu
care vor creste nivelul de intimi-
tate cu cutare sau cutdrica (juca-
tor) si ne va aduce mici cadouri
simpatice, de exemplu, rachete

in forma de cactus.

Avantaj primire
in legatura cu diferitele ver-
siuni, trebuie precizat cd numai
cea pentru Xbox 360 va dispune
de un mod online, un atu care
va avea greutate in momentul
alegerii decisive. Dezvoltata de
studioul englez Sumo Digital,
spre deosebire de versiunea
PS3 care este adaptata de insusi
Sega-AM3, versiunea pentru
Xbox 360 se vrea completa sub
aspectul optiunilor. Meciurile
sunt impdrtite in partide oficia-
le si amicale, dar nu ne ofera
posibilitatea sa jucam cu avata-
rul creat in World Tour. Vom
putea conta si pe un mod spec-
tator botezat VT TV, precum si
pe crearea de echipe de jucatori,
cu clasamente si tot tacimul.

C& asa-i in tenis!

Cei care veti juca pé PC va
trebui s va raportati la traditio-

<& SPUNEAI CEVA DE 0 CINA romantica, sau imi tiuie mie urechile de la smash-ul dla?
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MATCH PO

nalul

multi-

1 in LAN, si b
e LN
in special sd vd orien- S

tati catre diferitele
mini-jocuri jucabile pana

in 4, care promit distractie maxi-
md, cu curling, modul baloon
elimination etc. Versiunea pen-
tru PlayStation 3 va avea o com-
patibilitate Sixaxis integrata,
pentru gestionarea celor trei
tipuri de lovituri si a deplasari-
lor doar printr-o ugoara inclina-
re a pad-ului. Ce sa spun, rezul-
tatul acestei operatiuni apare
mai degraba un gadget...

Dar nu asta conteazd, impor-
tant este sa butonam odata
acest Virtua Tennis 3, care se
arata mai complet si mai dina-
mic ca oricind.

STRAINUL

5 i e al
UITE-UN LUNG DE LINIE cum n-ai vazut de la Nasty incoace! 9
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' ZBAAAAANG MO FO" Cu lovitura asta il terminam chiar si pe Tyson

| Xbox 360/PS3

PENTRU TOTI CEI CARE MA IRITA Am o vorb3 s& va spun: GURA MICA!

P W)

-1
|
|
|

TR e B, i

'sup, biatch!

Def Jam: Icon se adreseaza
inainte de orice fanilor de rap si
batdi. Marea noutate a jocului
este adusa de legdtura sa cu
muzica. Va trebui sa ciulim bine
urechile in timpul batailor ca sa
ne ajustam tacticile in functie de
ritmul melodiilor. Cum vine
asta? Frecventele joase sunt
recunoscute de consold si ne
permit sa interactiondam cu
arena in care luptam. Aceasta
poate fi un club de noapte, un
apartament sau,.chiar acope-
rigul imobil. Pentru
moment sunt prevazute cca. 12
locatii - de batai. Decorul se
migcd, impreund cu muzica,
mobilele saltd, ferestrele vibrea-
za... La capitolul gameplay, pro-
ducatorii au pus serios osul, asa
ca vom putea utiliza muzicile
drept arme.

Cum adica? In momentulin
care adversarul nostru are o
oarecare distanta fata de noi,
printr-0 manipulare scurtd a
pad-ului, raperul nostru prefe-
rat se va pune pe frecat discul si
va "face” muzica. Pe urmd, noi
suntem cei care vom stipéni

unui

Daca tot a trecut Craciunul, Electronic Arts pregateste terenul pentru bombele Next Gen

ale primaverii, printre care descoperim Def Jamzlcon:

incendii), pe de alta asupra
adversarului, in cazul in care
am reusit sa-1 aducem in locul
potrivit, la momentul potrivit.
Actiunile par foarte wariate,
uneori sunt pe cat de crude, pe
atat de amuzante, ceea ce ar tre-
bui sd aduca o adiere de fante-
zie combatului. Ne vom schim-
ba tehnicile izvorte din luptele
traditionale, caci Electronic Arts
a implementat in joc numerca-
se lovituri si mai multe stiluri de

lupta; precum si cateva pnsibili;

tati de contre.

Pump it up, man!
Deh, daca spui Electronic
Arts spui mijloace materiale, iar

‘Def Jam: Icon va profita de

forta publisher-ului ca si ne
ofere un continut finisat. Ni se
promite un mod singleplayer
scenarizat in care vom avea, de
exemplu, posibilitatea sa ne
crestem "valoarea" prin gestio-
narea afinitatilor diferitilor ar-
tigti selectafis

Normal, partidele online vor
face parte din joc si se pare ca
vom putea achizitiona tot felul
de articole, cu care sa ne perso-

flow-ul, urménd sa ne opﬂm:!af—ﬁnl{zém combatantii sau sa pre-
- ;

momentul oportifnicasa fagem
. .un damage cit mai mare; acest
dariage are efe sop.e;}h\v
o'parte asupra arenei (explozii,
vase facute tandari, izbucniri de
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hingim durata de viatd a jocu-
Iui) In privinta  casting-ului,

- vd;m avea staruri obisnuite ca

Sean Paul, Ghostface Killah,
Method Man, dar vor aparea pe

firmament si noi stele ca The
Game, TI. si Big Boy, precum si
o0 mana de actori. Toate aceste
vedete si-au vandut vocile pro-
ducitorilor si vor regasi cu sigu-
ranta multe piese din repertori-
ul lor in coloana sonora a jocu-
Iui.. Daca va mai spun ca
Electronic Arts a reusit s achi-
zitioneze licentele majoritatii
madrcilor hip-hop, ce ziceti?

. Asteptati-va la o orgie de muzici

in toatd regula!  §

Laréndul lui, aspectul tehnic
al lui Def Jam: Icon pare fearte
ingrijit. Grafica este foarte deta-
liata gi animatiile bine realizate!
Pantalonii fluturda in timpul
miscdrilor, fetele se”distorsio-
néaza in urma impactului cu un
o

pumn sau un pieii::rbine plasat,
iar decorurile sunt foarte bine
modelate. Dezyoltat de EA
Chicafo, jocul ufilizeaza engi-
ne-ul 3D al lui Def Jam: Fight
Night for New York si asta se
simte din plin. 2

Complet, bine facut, imersiv,
Def Jam: Icon este un joc pe
care fanii seriei si ai rap-ului tre-
buie si-1 urmareasca indea-
proape. Daca luptele se dove-
descla fel de violente si de dina-
mice precum apar in primele
prezentdri ale jocului, atunci
Def Jam: Icon va fi un adevarat |
cutremur la aparitia prevazuta
peste numai o lund, pe Xbox 360
si PS3.

STRAINUL

GRINGO VS BRO joc de glezne in stil Ferentari -




ansat in anul 1995, pe

cind numarul jocurilor

pentru PlayStation i
faceau pe cei de la Sony sa isi
prindd pana si chilotii in brete-
le, WipeOut XL reusea sa
adune o intreaga tribund de
jucdtori pasionati.de jocurile
futuristic arcade racing, oferin-
du-le o doza serioasa de inova-

WipeOut Pure

sequel, pe nume WipeOut
Pure.

Dezvoltat exclusiv pentru

Sony PSE Pure se dovedegte

intre cele mai ardtoase

ente pe piatd la ora

tii care, la vremea lor, iti luau cu
adevarat ochii si mintea. Jocul
oferea curse ultrarapide, pline
de adrenalind, dotate cu un
aspect vizual de invidiat si o
muzica tehno de o calitate iesita
din tipare. Aceste lucruri au
facut ca Wipeout XL si intre
direct in ile fanilor gi in gra-
tiile criticilor.

Chiar dacd in anii ce au
urmat, WXL a avut parte si de
patru fratiori, niciunul dintre
acegtia nu a reusit sa isi ridice
fata din noroiul dezar i pe
care au provocat-o. Un deceniu
mai tarziu, producatorul englez
Studio Liverpool doreste sa
arate lumii cd si-a inteles
greseala si ne oferd un nou

actuald, facindu- ti doresti
ca ecranul LCD al consolei
atingd dimensiunea unui mon
tor de 21" Jocul arata al naibii
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de bine!
Efectele meteo sunt
realizate ca la carte si sunt inso-
tite de un nivel vizual indeajuns
de ridicat, incét sa-ti pui intre-
barea de unde existda atatea
resurse pentru numarul gene-
ros de poligoane afigat pe ecran.
Niciun traseu nu face exceptie
de laregula. Este detaliat si aeri-
sit, cu un level design rar intal-
nit in acest gen de jocuri. Nu
cred ca exagerez dacd spun ca
WipeQut Pure se poate bate,
sub acest aspect, cu jocul de
P’S2, WipeOut Fusion.

Pur i simplu te prinde, este
imersiv §i nu trebuie s fii un
geniu in materie de gaming ca
sa-1 poti savura la maximum.
Controlul este usor si intuitiv,
oferindu-{i posibilitatea sa te
adaptezi foarte rapid la ma-
nevrarea hovercraft-ului.

Arsenalul se dovedegte unul
distrugator cu arme clasice, pre-
cum rachete, mine sau disrupti-
on bolt; aceasta din urma este,
cu sigurantd, cea mai miez arma
din joc, atit din punct de vede-
re vizual, cét si din cel al dama-
ge-ului pe care il provoaca (un
fel de BFG in Quake).

Din pacate, vizual, nu ti se
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nimic.
Nu vei avea oca-
zia sa savurezi nimicirea adver-
sarului decat printr-o simpla
explozie, care, sa-mi fie cu ierta-
re, poate fi provocata si "din
dragoste" fata de peretii traseu-
lui respectiv... Tot ceea ce con-
teaza este modelul de hover-
craft ales (dintr-un numar de
opt) si nivelul de scut echipat pe
vehicul. In momentul cénd
acesta si-a spus ultimul cuvént,
fii sigur ca sfarsitul a venit si nu,
nu este luminita de la capatul
tunelului!

Am spus ci jocul este rapid?
Mai adaugati o viteza: este foar-
te rapid! Viteza este motivul
pentru care te vei indragosti la
nebunie de acest titlu. Probabil
nu vei riméne cu prea multe
amintiri de la prima degustare.
Este normal. Dar cum rejucabi-
litatea jocului este una foarte
ridicatd, cele trei tournaments
(setate pe doud nivele de difi-
cultate) si cinci Zone - un fel de
niveluri virtuale in care trebuie
sa rezigti cit mai mult, in timp
ce viteza creste continuu...
crede-ma, pierzi orice notiune a

redad

timpului!
Bineinteles, fiecare traseu tre-
buie jucat separat, ca o simpla
cursa, in modul Time Trial sau in
Free Play. lar daca toate acestea
nu sunt suficient de convinga-
toare, atunci este bine sa stii ca
WipeOut Pure vine echipat si
cu modul multiplayer, deoarece
nebunia trebuie neaparat

dublata.

Punctaj
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Sega Megadrive
Collection

AV

ega Genesis a fost una

dintre cele mai bune

console de jocuri din
toate timpurile. S-a prezentat cu
o grafica uimitoare (pentru
acele timpuri) si, mai important,
a adus cu ea jocuri incitante si
inovatoare. Incepind de la
RPG-urile captivante si termi-
nénd cu jocurile de actiune cu
ritm alert, Genesis oferea cate
ceva pentru toate gusturile. in
perioada de azi, cAnd jocurile cu
idei proaspete sunt mai rare ca
pletele presedintelui, veteranii
gaming-ului isi doresc din ce in
ce mai mult sa se intoarca in
acele timpuri si si retraiasca
febra acelor jocuri. Dorind si
profite de acest val de nostalgie,
cei de la Sega au adunat intr-o
colectie cele mai de succes titluri

e

et
TN

ale lui Genesis.

Dimensiuni respectabile

Cu cele 27 de titluri adunate
laolalta, Sega Mega Drive Col-
lection, este una dintre cele mai
robuste colectii publicate vreo-
data. In plus, spre deosebire de
majoritatea colectiilor care-ti o-
fera 40% jocuri bune si 60% me-
diocritate, Sega a reusit si
schimbe acest procentaj, 80%
din jocurile oferite fiind jocuri
legendare. Printre acestea se
numdrd Senic the Hedgehog 1
si 2, Phantasy Star II, I1I, si IV,
Ecco the Dolphin, Golden Axe
I, II, si III, Kid Chameleon,
Comix Zone si Vectorman. Pen-
tru cei care in acea perioada
doar visau la aceste jocuri, Me-
ga Drive Collection este o co-

moard de nepretuit. Pe de alta
parte, colectia reprezinta o lectie
de istorie obligatorie si pentru
novicii* (oricit de putini ar fi)
care sunt curiogi de marii clasici.
Privind grafica jocurilor ne
ddm seama de vérsta lor. Insi
nu doar grafica le da de gol. De
exemplu, Altered Beast este un
joc atat de oribil, incat nu prea
iti vine a crede ca Sega a fost in
stare chiar si pe acele vremuri sa
publice asa ceva. Pe de altd
parte gasim si perle de mult
uitate, precum Comix Zone.
Ideea de a prezenta viata de
parcd acesta ar consta din pagi-
nile unei benzi desenate este la
fel de fascinanta, precum la
momentul aparitiei jocului.
Fara doar si poate vedetele
pachetului sunt cele trei RPG-
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uri Phantasy Star. Daca e sa in-
trebi 10 specialisti, noua iti vor
spune ca Phantasy Star IV este
unul dintre cele mai bune RPG-
uri ale tuturor timpurilor. Al ze-
celea ar fi prea captivat de gra-
fica retusatd ca si-{i mai raspun-
da. Datorita imbunatatirilor a-
duse, jocul arata acceptabil chiar
si pe un televizor cu diametrul
ecranului mai maricel. Phantasy
Star IV afiseazd cea mai buna
grafica de care a fost capabila
Genesis. Chiar daca grafica nu
depageste epoca 16 bili, textele
arata clar si pe un ecran LCD
sau televizor cu plasma.

Promisiuni si omisiuni

Nu e insa totul chiar asa de
utopic. Multe dintre restul ale-
gerilor ridica semne de intreba-
re. De exemplu, e de mirare ca
producatorii au optat pentru
nigte titluri ca Ecco Jr., Decap
Attack sau Virtua Fighter 2 in
detrimentul unor jocuri ca trilo-
gia Streets of Rage sau Eternal
Champions. Dar sa nu fim
nemultumiti si sa ne bucuram

mai bine de includerea si a cinci
jocuri arcade cu titlu bonus.
Mai mult, cei de la Backbone
Entertainment au reusit sa eli-
mine unele erori care au bantuit
trecutul jocurilor. De exemplu,
au disparut erorile grafice care
apareau in cazul partidelor
multiplayer split screen in cazul
lui Sonic 2. Bug-urile eliminate
nu sunt cutremuratoare si ade-
sea nici nu vor fi observate, dar
efortul depus de producatori
merita sa fie apreciat. Cea mai
importanta aditie din punct de
vedere al gameplay-ului este
introducerea posibilitatii de sal-
vare in orice moment al oricarui
joc. Acest lucru face mult mai
accesibild distractia cu acesti
dinozauri care au fost adunatj si
catalogati ca intr-un muzeu:
poti vedea istoria lor detaliata,
noutatile pe care le-au adus, tra-
saturile prin care s-au remarcat,
nelipsind nici  cheat-urile.

Tocmai la aceasta prezentare
care ar trebui sd fie ingrijitd si
accesibild, reiese insd natura
buget a jocului. Meniul este cam

SCUORE 38385 0 D)

steril i pe ici pe colo se prezin-
ta cu timpuri de loading nefi-
resc de lungi, trecerea in lumea
jocurilor pe 16 biti facandu-se
intr-un mod total neinspirat.
Cele 10 interviuri incluse par
grabite si plictisite.

Chiar si asa, Sega Mega
Drive Collection este cea mai
buna colectie Sega care exista la
ora actuald. Desi prezentarea
lasa de dorit, numarul si calita-
tea titlurilor incluse in compila-
tie sunt convingdtoare.

VANTURACHE

PlayStation.2
-

Punctaj

PRODUCATOR

Nippon lchi
Software
PUBLISHER KOEI
[OFERTANT TNT Games
PRET cca 120 lei
[ARSTA dela 12 ani

PRO & CONTRA

0 eliminarea de bugurt

&) prezenta de bonusuri
(L) 0 bund calitate a emulari
@ alegen neinspirate

@ prezentarea lasa de dorit

0. 0.0, 9

SO GES 1

Sega Mega Drive

Collection

1. Alex Kidd In The Enchanted Castle

2. Altered Beast

3. Bonanza Bros.

4. Columns

5. Comix Zone

6. Decap Attack starring Chuck D. Head
7. Ecco the Dolphin

8. Ecco Ii: The Tides of Time

9. Ecco Jr.

10. Kid Chameleon

11. Flicky

12. Gain Ground

13, Golden Axe |

14. Golden Axe |l

15. Golden Axe Il

16. Phantasy Star Il

17. Phantasy Star lll: Generations of
Doom

18. Phantasy Star IV: The End of the
Millenium

19, Ristar

20. Shinobi lll: Return of the Ninja Master
24. Sonic the Hedgehog

22, Sonic the Hedgehog 2

23. Super Thunder Blade

24, Sword of Vermilion

25. VectorMan

26. VectorMan 2

27. Virtua Fighter 2

+ cinci jocuri surprizd
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Disgaea 2:

Cursed Memories

NG

Printese livrate prin curierat
rapid

La fel ca precursorul siu,
Disgaea 2, inspirandu-se din
anime, se bazeazi in principal
pe personajele marinimoase si
pe povestea complexd. Noile
peripetii sunt, legate de intam-

A

Au trecut aproape trei ani de la aparitia primului Disgaea, care ne-a

plérile partii anterioare si, spre
fericirea fanilor, revin si cele mai
populare personaje. Povestea
este insa una de sine statatoare,
astfel nu e nevoie si fi jucat pri-
mul Disgaea ca sd intelegi ce se
petrece in Cursed Memories.

Personajul principal este un

‘3;;..-'; ] e

tanar plin de ambitie denumit
Adell. Acest tinar este unic si de
neegalat: a rimas singurul om
sanatos dupa ce satul sdu a fost
invadat de mongtri. Se pare ca
toate intamplarile nefericite
sunt rezultatele planului intoc-
mit de Overlord Zenon, care a
blestemat ocamenii sa-si piarda
cunostinta §i memoriile. Sim-
tindu-se cam singuratic,
mongtrii nefiind o companie
prea buna sau veseld, Adell se
hotaraste sa plece si si-i taba-
ceasca fundul lui Zenon, pana
acesta este dispus sa desfacd
blestemul. Eroul nostru pri-
megte ajutor de la familie, mai
precis de la mama lui care in-
cearcd sa-1 invoce pe Overlord
cu celebra formulda magica
"right here, right now"
Lucrurile nu decurg insa con-

fermecat prin viziunea sa
ciudatd, personajele sdrite de pe fix si rasturndrile de situatii nuantate. Productorii au revenit
cu cea de-a doua parte, care ramane o combinatie de strategie cu RPG (ceva asemanator
cu Final Fantasy Tactics). In loc s3 modifice refeta de succes, cei de la Nippon Ichi ne prezintd o
noud poveste si nenumdrate misiuni noi, care completeaza jocul original.

form planului, in locul unui
personaj malefic prost dispus
aparand o tanara atractivd care
sustine ca e singura fiica a tira-
nului. Urmarindu-si propriile
interese, Adell si printesa
Rozalin pornesc sa-1 caute pe
Zenon.

in Disgaea 2, producitorii
au reusit si gaseasca un echili-
bru fragil intre coerenta si stupi-
ditatea povestirii. De-a lungul
zecilor de misiuni acompaniate
de nenumarate scene interme-
diare, cele doua personaje
ajung sd se placa reciproc, lucru
observat si de companionii care
li se alatura. Printre acesta se
numara o broasca zburitoare cu
accent frantuz, o vedeta inter-
galactica expiratd gi un pui de
ninja care-si cere perpetuu
scuze pentru tot (chiar i pentru
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faptul ci existd). Stilul anime,
alaturi de simtul umorului de
care au dat dovada producato-
rii, nu vor fi pe gustul tuturor,
dar nu se poate spune ca acestia
au dus lipsa de entuziasm sau
de haz.

Pinguinii ataca pe flancuri
Gameplay-ul nu s-a schim-
bat prea mult fata de episodul
anterior, doar luptele au deve-
nit mai rapide si a crescut
numarul poantelor. Printre cel
din urma se numara de exem-
plu, folosirea telefonului mobil
pentru a comanda pizza in
mijlocul batliei. fnaintea fieci-
rei misiuni vei putea face ture in
jurul unei mici asezari cumpa-
rind echipament pentru eroii
tai i purtind conversatii cu
diferite personaje. Esenfa ga-
meplay-ului rimén insa luptele
turn based, grupate in nigte mi-
siuni care se succed in mod lini-
ar. Majoritatea acestora te pun
in fata unor obiective clare, ca
de exemplu infrangerea tuturor
monstrjlor de pe harta folosind
maximum 10 personaje. in a-
fara perspectivei izometrice, lui
Disgaea 2 i se aplica si celelalte
caracteristici obignuite ale ge-
nului. De exemplu, oponentii
sunt mult mai vulnerabili daca
sunt atacati de la spate, iar o e-
chipa balansatd este mult mai
efectiva decat una specializata
pe un singur tip de lupta. in
urma experientei dobandite din
lupte personajele tale evoluea-
za, devenind mai puternice si
dobandind noi abilititi. Inain-
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tand in joc ti se va deschide ca-
lea spre multe clase noi, in cele
din urma ajungand sa comanzi
legiuni de razboinci, de geo-
mancers, de samurai, de ninja,
de cowboy sau de pinguini de-
monici. Alcatuirea armatei per-
fecte este o provocare fara de
sfarsit.

Nu livrarile de pizza sau pin-
guinii demonici sunt cele mai
neobignuite elemente ale jocu-
lui. Disgaea 2 rupe conventiile
impuse de concurentd cand
vine vorba de intorsaturile de
situatie neasteptate, care te for-
teaza sa adopfi tactici noi. De
exemplu, personajele tale se pot
cocota unul pe umerii celuilalt,
atacind din aceasta pozitie sau
catapultind membrul echipei
aflat in top in orice colt al hartii.
De asemenea, sistemul geopa-
nel conferd profunzime tactica
jocului: anumite zone colorate
de pe harta iti ofera diferite
bonusuri dacd pagesti pe ele.
Aceste bonusuri se misca pe o
gama larga incepand de la cele
benefice (invincibilitate) pana la
cele catastrofale (oponentii fac
mai multe level up cu ocazia fie-
carei ture). Vazand complexita-
tea luptelor iti dai seama ca
Disgaea 2 se adreseaza in speci-
al jucatorilor experimentati -
chiar gi ei avind nevoie de mini-
mum 40 de ore pentru a termi-
na povestea principald. Din
fericire interfata conceputa
logic oferd toate informatiile
necesare elaborarii unei strate-
gii adecvate.

| Sony PS2
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Un joc de scoala veche

Grafica jocului este aproa-
pe identicd cu cea a precursoru-
lui. Perspectiva izometrica si
personajele 2D detaliat ani-
mate, se afla in contrast cu efec-
tele speciale declansate de folo-
sirea abilitatilor unice sau a ma-
giei. Multe dintre aceste efecte
sunt la fel de caraghios reali-
zate precum poantele din
joc. Un minus ar fi hartile,
mai ales cele random,
care pot fi dificil
de dibuit.

La reali-
Zarea atmos-
ferei pune u-
marul si coloana
sonora capricioasa,
aldturi de dialoguri-
le reusite. Localiza-
rea in engleza este
bine fiacuta, nu ne
putem plange nici
de vocea actorilor si
nici de calitatea tra-
ducerii.

in mod surprin-
zator formula jo-
cului original func-
tioneaza perfect in
Disgaea 2 si dupa

PRODUCATOR  Nippon ichi

atétia ani. imbinarea dintre RPG Software
- o . PUBLISHER KOEl
si strategie cu addugarea de |ympmanr Z
umor, captiveaza si distreaza in  [PRET cca 120 el
confinuare jucatorul, ficindu-l [t Gl
sa uite de grafica mai primitivi. | PR0 & CONTRA
Cursed Memories are un grad [ Smep tbosed complex
r}dlcat de 1je1ucabzl.1ta.te gt desh:l e
la profunzime ca sa {intuiasca in | nepetenosfaté de incepator
fata ecranului orice jucator Iy Y 1 \
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aca facem abstractie de

faptul cd o mare parte

din ideile implementate
in joc au fost imprumutate din
Grand Theft Auto: San An-
dreas, putem spune c¢a Just
Cause este un gigant care ne
ofera o lume deschisa, cu 0o mul-
titudine de locatii explorabile,
un numar impresionant de
misiuni, arme si vehicule. Nu
este nevoie de niciun manual
pentru a-{i da seama ca aceasta
este refeta perfecta a unuijoc de
succes, de colectie, care te va
tine foarte multe ore in fata PS2-
ului, fara apa sau méancare.

Din picate, menirea acestui
articol nu este aceea de a pre-
zenta un joc bun. Oricit as
incerca si mi-as stoarce creierul,
nu voi reugi sa gasesc ceva ce

mi-a placut cu adevarat la Just
Cause. Sunt cuprins de o migre-
na, din asta redactoriceasca, de
nici nu stiu daca cei de la
Avalanche Software au vreo
idee despre ceea ce inseamna
un joc jucabil, care sa dureze
ceva mai mult de patru, cinci
ore!

Care-i spilu'?

Odata ce am incaliat cizmele
domnului Rico Rodriguez, un
fel de Zorro sub acoperire pen-
tru CIA, dotat cu un fler extra-
ordinar de a rapi inimile sexului
frumos, si cu skill-urile potrivite
pentru a rasturna un regim
politic, ne lovim de lumea jocu-
lui. Pe scurt, guvernul american
a ramas fara obiectul muncii,
aga cd a decis sa isi ofere ajuto-

rul celor care sunt "pro US". Una
peste alta, iubaretul nostru Rico
nu este tocmai genul de agent
care tace i face. Nu, omul stie
una si buna: haos cat cuprinde,
combinat cu ceva (mai multe)
explozii gi, dacd mai este loc,
céteva asasinate publice.

Bine, acum ce pot sa spun,
nu ma prea ma duce capul la
asemenea operatiuni complica-
te. Habar nu am de cat timp este
nevoie pentru a rasturna un
guvern. Dar dacd este cazul sa
le oferim crezare celor de la
Avalanche Software, guvernul
fictiv din San Esperito are
nevoie doar de 21 de misiuni si
este trecut in rezerva, cu pan-
carta: "cdutam stat si-l1 guver-
nam, se poate si in rate sau doar
cu buletinul’. Asa ci, daca va
bate necuratul si vi apucati
serios de campania principala,
este bine s stiti cd durata aces-
teia se intinde pe o perioada de
cinci ore de joc.

Logic, imi veti spune ca aici
intervin quest-urile secundare,
numite foarte sugestiv, side
quests. Orice jucitor pasionat
de acest gen de jocuri nu poate
ignora aceasta laturd a lui Just
Cause, mai ales dacd aceasta
reprezintd jumatate din moti-
vul pentru care v-ati apucat sa
jucati titlul celor de la Ava-

Just Ca

lanche.

Dupa cum anuntam la ince-
put, ni se oferd o lume imensa,
care mai degraba arata ca o
jungld exagerat de mare, in care
vom avea posibilitatea sa inde-
plinim anumite obiective, atat
pentru placerea noastra, cat si
pentru deblocarea anumitor
bonusuri in joc. Insa, problema
lui Just Cause este urmatoarea:
comparativ cu misiunile princi-
pale, side quest-urile nu sunt
indeajuns de incitante si de pro-
vocatoare. Explorarea lumii jo-
cului se dovedegte surprinzator
de placuta. Sunt multe de vazut
si suficient de multe posiblitati
pentru a face acest lucru. Dar
dacd nu va pasioneazi toate
quest-urile secundare, i crede-
{i-ma, sunt foarte, foarte multe,
atunci tot ceea ce va rampnane de
facut este fugaritul aiurea si
testarea vehiculelor.

Numele meu este Rico si
beau Cico!

Dar, sa revenim la side
quests. Acestea sunt divizate in
patru categorii mari si late, care
mai de care cu ciudateniile ei.
De exemplu, asa numitele ra-
cing missions. Nu reusesc sa imi
dau seama ce legatura au curse-
le de vehicule cu schimbarea
unui regim politic... Probabil ca
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nici producatorii nu au reusit sa
rezolve aceasta mareatd enig-
ma, dar daci GTA are asa ceva,
what the Hell! De ce si nu fie
incluse si in Just Cause, doar
este "cool" si foarte usor de
implementat.

Apoi, avem doud quest-uri
care, in teorie, ar trebuie sa fie
diferite. In practica, acestea sunt
insa exact aceeagi iahnie de
fasole: The Liberation si atacuri-
le cartelurilor de droguri. De
fiecare data cind intrim intr-
unul din aceste doua quest-uri,
mecanica jocului ne forteaza sa
omoram nigte oameni si sa dis-
trugem anumite baricade, pla-
sate "strategic" de catre produ-
catori. La final, obiectivul nos-
fru suprem va fi ori sa ridicam
un steag, ori sa asasinam un sef
de cartel. Bun, primele 20 de
minute au fost distractive. Nu
m-a deranjat deloc sa-i lichidez
pe baietii rdi, operatiunea fiind
chiar practica §i ajutatoare pen-
tru a ma obisnui cu schema de
control. Dar sa fim seriosi, cine
este dispus sa faca aceeasi trea-
ba de aproximativ 20 - 30 de
ori!? Eu nu.

Al patrulea si ultimul tip de:
quest este "colectatul”. In timp
ce colindam San Esperito; aten-
tia noastra va ficaptatd de anu-
mite buline albastre, afisate gri-
juliv in mini-map. Rolul acesto-
ra este s atentioneze'jucatorul
ca in acea zona il asteaptd un
anumit obiect, pregatit special
de producatori, pentru a ne face
experienfa de joc mai placuta.

“:DESPERADOS e filmul meu preferat
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Treaba e simpla: te duci in
punctul x, iei obiectul y si apoi,
intr-o zond destul de mare,
sistemul jocului va genera alte
obiecte. Daca vrei sa termini
misiunea, trebuie sa pui osul in
miscare si sa obtii tot ceea ce
este de luat in acea zona.
Distractiv, nu?

Toate proaste si urate

In cazul in care veti spune
"pas" la toate acestea, Just
Cause vine insotit de un sistem
care ne permite s apelam la
echipa pentru o extragere rapi-
da. Probabil acest Iucru este sin-
gurul care a fost implementat
cu grija. Din meniul de features
al jocului avem posibilitatea sa
solicitim si vehicule sau chiar
back-up. In rest, omul nostru,
Rico, nu va avea nevoie decit
de niste avioane, elicoptére sau
masini in plina vitezd pe care igi
va demonstra skill-urile de
mare atlet. Saritul de pe un
avion pe un elicopter, sau orice
alt vechiul, este la ordinea zilei
in Just Cause. Tot ceea ce iti tre-
buie este... imaginatie, ceea ce,
din pacate, lipseste echipei de la
Avalanche. Nu am vazut un joc
atat de lipsit de level design, de
la Mario incoace! Grafica este
uratd, lipsita de detaliu, plina de
texturi low-res si debordand de
bug-uri. Banuiesc ca baietii si
fetele cu avalansa nu au auzit ca
jocurile pentru PlayStation 2
sunt insotite de anumite stan-
darde. Nu au voie sa arate foar-
te urat, sa sughite din cauza

Test | PS2

bug-urilor sau sa se miste prost.
Da, Just Cause se misci nesim-
it de prost. In ciuda look-ului
de 2 bani, frame rate-ul scade
nefiresc de des si, imi pare rau,
logica nu are nicio legatura cu
optimizarea facuta acestui joc.

Nici la capitolul auditiv nu
pot scrie ca stim mai bine.
Actorii sunt de 1,5 bani si banu-
iesc ca putinele replici pe care
le-au avut de dat au fost inregis-
trate in pauza dintre partidele
regulate de rds. Soundtrack-ul
jocului nu impresioneaza prin
nimic, acesta devenind repetitiv
indeajuns de repede, pentru ca
mai tarziu sa devina chiar frus-
trant! in schimb, mi-au placut
sunetele armelor si cele ale ve-
hiculelor aeriene. Acestea sunt
redate foarte bine si nu te vor
face sa-ti bagi ceara in urechi de
fiecare data cand apesi butonul
X sau BR.

Ficat, foarte pacat de jocul
asta! Avalanche merita toate
laudele

tiva avutd cu Just Cause. S3
incerci sa realizezi un asemenea
proiect de la prima incercare
spune foarte multe despre cura-
jul suedezilor. Dar, intr-o in-
dustrie, cum este cea a jocurilor
video, ifi trebuie ceva mai mult
decit o doza serioasd de curaj i
nebunie. {ti trebuie un joc bun!
lar, din pacate, Just Cause este
exact inversul.
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mici scene mai ciudate,/nu te
vor deranja si niciiuwer parea
iesite din imaginea 5enera!a a
jocului. Okami vine'et propria
lui fJume, in care;spmducatum au
reusit sa gaseasca atmosfera in
care sd coexiste si elemente apa-

incoace, nu am 'mai vdzut'un'joc atat de original.

|

rent straine. e

Parcurgerea lui Okami nece-
siti'aproximativ 30 de ore de joc
intense. Acest lucru nu se dato-
reazd doar secventei introduct-
ve interminabile si indelungate-
lor scene de dialog (peste care




nu poti sari din motive! bine
intemeiate), ci constructiei jocu-
Iui. Nu doar lungimea sa apro-
pie Okami de un RPG, cigigom-
plexitatea lui. Spre deosebire de
un joc de actiune saw un joc de
platforma, creatia “celor: de la
Cloven, Studios se prezinta ¢u
nenumarate obiecte colectiona-
bile situn numar impresionant
de questuri secundare. Nu
toate aceste.obiecte sau misiuni,
serves€ insd un scop util. De
exemplu, alingerea. reputatiei
maxime|cu puii de mistref nu
aduce nimic altceva decit satis-
factia maxima.ci ai reusit si
aceasta performanta. Nici pes-
cuitul nu S nUMArA printre cele
mai_incitante ocupatii, . chiar
dacd in anumite puncte “ale
jocului poate fi important.

Zeii pe Pamant

Eroul principalaljocului este
Amaterasu, {sau’ Furball/ sau
Snowball - sau orice alt‘nume
prin care se desemneazallad un
moment dat)ingdmnarea zeitei.
Acest lup este intentighat repre-

zentat neutfu din! punctide,

vedere al'genului, personalita
tea luiinsé este exirem de puter-
Inica si deloc neutra. Este'o crea-
turd nobild, cu naipjetul unui lup
feroce /5i aﬂ:ﬁ%}ggxapo&sé a
unei feline,” Amaterasu este
blind si intelept:*pérmite unei
creaturi minuscule sd joace step
pe nasul lui si unui. batrdn sa
pastreze iluzia ca salveaza
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turale, pot spune ci

acest personaj €ste
foarte diferit de eroii europeni
care-si fauresc spade si macela-
resc totlin calea lor spre glorie.
aterasu nu apare deloc epic
falnic si nu se afli in lupta

smerit sissuporta destinul care
i-a fost dat. In loc sa vane
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de obiecte care sunt stocate in-
tr-un inventar obisnuite

Cel mai importantelement
al jocu!ui rﬁména’ insd penstla

rile ai impresia ca
p Francisc de Assm\

RI,
incepi 3 desenezi simboluri in
lumea din )oc sC}uar daca a-

echqm Fiecare  dintre aoeﬁ
are alt efect asupra ta si influen-
teaza in mod diferit derularea
une;, béta]u Folosm ml@can‘\

b “gﬁrldul i poate Okami ar fi fost

' pe cer, pentru ca natura sa

Sony PS2 | Test | RPG

mai potrivit pentru Nintendo
Wii sau DS; insd dupi ce te
obisnuiest, iti vei da seama cét
de simplu e intreg sistemul.
‘Trebuie doar sa ai incredere fin
stick. In loc s3 incerci sa dese-
nezi un cerc perfect, incearca
mai bine sa descrii un cerc cu
stick-ul. ‘Ideea e putin mai

abstracta, dar operarea prin

simboluri se potriveste excelenf
cu elementele Zen ale jocului:

Sufletul naturii

Grafica e mai mult decat
reusita sau minunata./E cu ade-
varat unica si contribuie la reali-
zarea atmosferei care surprinde
genial esenta natuirii, si mai ales
a primaverii. Multe dintre jocu-
rile pentru console au prezentat
natura fermecatd, copaci vorbi-
tori, maimult, unele s-au inspi-
ratgdirect din gradinarit. Okami
@ste insd alfceva,” prezentand

ef copacii ca entitati antice si

puternice care retraiesc ciclu cu
ciclu * tragicomedia naturii:
mgartea urmata de renastere.
De aici porneste si ideea intre-
gului joc: necesitatea unui cam-
pion care sa elimine poluarea
din lume si sa readuci soarele

PRODUCATOR  Capcom
PUBLISHER Capcom
* OFERTANT |
PRET CCA. 120 LEI | !
/ARSTA DELA 12 AmE’

explozie arati mult mai'bine
decat orice scena foto-realista.
Design-ul personajelor este
la fel de neobignuit ca i in cazul
celorlalte| jocuri dezvoltate de
Clover Studios. Mania de a ¢rea
lumi cel-shaded (la-fel.sca’in
cazul lui Viewtiful Joe) fac din
artigtii de_ la*Clover, Picasso=

v urile industriei moderne, de

jocuri. Intreaga lume dejoc este
populata de iepuri, fégine, sait
Palarieri imbrdcafi in haine€u

gust oriental., Diferitele  inver=

siuni g exagerari té fac'si te
simti de parca ai fi ergul princi-
pal dintr-un, Alice| in" Tara
Minunilor: ranspus’ in lumea
orientala

Okami nu fte invatd nimic
despre putere si glorie, ‘c
despre blandete si umanitate
(ironic, daca tinem cont ca eroul
nu e om) si face asta intr-o
vreme in care mesajul si influ-
enfa jocurilor sunt cele mai
puternice si cele mai bine auzi-
te in lume.

VANTURACHE
Punctaj Bration s

OKAMI

o
1@ lupte putin cam usurele

b ol gl gl

PN FN VN P\
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emmings... stiti
batranul joc 2D cu omu-

voi,

leti despre care chiar si o
persoana izolata intr-un
desert, fard telefon sau

Internet, nu se poate

sa nu fi auzit. Cam in
acest fel incepe mica
povestire excentrica, de
aproximaliv cinci, sase ore,
despre noul joc al celor de la

TEAM 17, Lemmings. Jocul este
) o portare fidela, putin slefuita, a

i r_fes

00
#%00/17 s

40 next
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superdistractivului titlu lansat
in anul 1991 pe Commodore
Amiga, in care tot ceea ce se
dovedeste cu adevarat nou este
lipsa mouse-ului si adaptarea
controlului pentru miniconsola
Sony. Stiti cum se spune, daca
reusesti sa prinzi sufletul unui
joc si il transpui corect in alt
trup, treaba este pe jumatate
rezolvata. Avem exact aceiasi
lemmingsi flocosi, care pica

orbeste din cer, acelagi mod sim-
plu de joc si cam acelasi look
2D, ceva mai pixelat, ca deh,
tehnologia ne permite. Nu este
mare lucru sa realizezi ca tot
ceea ce iti trebuie pentru acest
titlhu este putin creier, dotat cu
ceva imaginatie si indeajuns de
multd rabdare. Deoarece, atat
timp cat discul UMD se afld in
PSE jocul te va ruga sa-i duci pe

micii flocosi din punctul x in
punctul y. O sarcina simpla, dar
in acelasi timp provocatoare,
pentru care intelectul iti va soli-
cita o cantitate sericasa de O2.
Odata inteles acest lucru, treaba
se rezolva aproape de la sine. In
timp ce piticaniile fac
nostinta cu pamantul, rolul tau
este sa-i directionezi cat mai
bine, folosindu-te de anumite
instructiuni si abilitati precum
cataratul, sapatul, parasutarea
de la inaltimi periculoase, ridi-

cu-

carea podurilor de piatra, opri-
rea si schimbarea directiei sau,
preferata mea, aruncarea in aer
(boom-boom!) in folosul comu-
nitatii.

Toate acestea sunt necesare
pentru a croi drum piticilor spre
luminita de la capatul tunelului,
a.k.a. EXIT-ul. Bineinteles, apar

Addasdsaad W
3 A Al G spite

+

februarie 2007



T

/20 i

anumite obiective legate de

/01

numarul de lemmingsi ce tre-
buie pastrati in viata, precum si
0 limita de timp, pentru care
este valabil paragraful despre
02. in ciuda pachetului de 120
de niveluri preluate din Lem-
mings-ul original si 36 de nive-
luri noi, la care se mai adauga
un editor de harti, precum si
posibilitatea

desca rii  de

material nou, via modulului "ad
hoc" sau al serviciului online
wireless, jocul devine plictisitor
si, pe alocuri, fustrant. In mare
parte este vina celor de la Team
17, acestia nitind sa mai includa
in program si un tutorial adec-
vat, care sa-ti ofere o idee
dcr-pl'v partea mecanicd a jocu-
lui. De exemplu, cum sa arunci
n aer o anumitd suprafata sau
cum se folosesc, CORECT, unel-
tele oferite. Din pacate insa,
aceste lucruri se descopera din
mers, sau cu un ochi aruncat pe
Google, iar distractia se trans-
forma in monotonie. Nici nu
vreau sa cred ¢a exista vreo per-

o
N
= 0
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S0ana care =a nu fi jucat, macar
o data, Worms: Open Warfare.
Ei bine, design-ul vizual al lui
Lemmings PSP este zdrobitor
de asemanator cu acesta si veti
observa foarte multe niveluri ce
vi se vor parea cunoscute...

A fost inclusa si optiunea de
"zoom in/zoom out”,
ce numarul de lemmingsi devi-

dar odata

ne simtitor de mare, aceasta isi
arata limitele, iar utilitatea ei
devine (0. Nigi interfata aleasa
de catre cei de la Team 17 nu
rea; se integreaza bine i nu

est
ocupa foarte mult spatiu. Skill-
urile se schimba usor (folositi
BL sau BR) dar, cel putin in
cazul meu, a devenit frustrant
sd vad afisate pe ecran si skill-
urile care nu sunt disponibile,
fiind nevoie, de fiecare data, s3
selectez patru optiuni pentru a
ajunge la cea dorita. Sunetul se

potriveste foarte bine cu ceea ce
se petrece pe ecran, oferindu-
ne 0 muzica relaxanta, specifica
tematicii alese pentru nivelul

respectiv. Efectele sonore sunt

st ele foarte

vippeeeeee-

face

tre ei. Ba chiar g8
sd te gandesti

de doua orn
inainte  sa
faci o
care!

In  ciuda

mis-

neajunsurilor
pe care le are,
noul Lemmings se

dovedeste un joc placut ¢

iti cade bine oricand
daca nu este decit o port

fideld a unui joc vec

bun, cei de 1a Team 17 au
dat dovada de multa
seriozitate, reusind 3
imbrace in hainute tren-
dv un batrdnel iesit de
foarte mult timp, la pen-

sie.

ZULU

189,90 lei
de la 3 anigor
& CONTRA

& integrarea unul editor de harti
£ un numiir satisfacaitor de nivele de joc

repetiv
© lipsa unui tutorial adecvat

next a1
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The Elder Scrolls |V:
Knights of the Nine

na dintre cele mai fasci- .

nante trasaturi ale jocu-

rilor din seria The Elder
Scrolls ramane potentialul lor:
chiar dupa terminarea zecilor
sau sutelor de ore de joc, rAma-
loc pentru mai mult.
Congtienti de acest lucru, cei de
la Bethesda Softworks au publi-
cat primul add-on pentru cel

ne

de-al patrulea capitol al seriei.
Spre deosebire de add-on-urile
lucrate si detaliate din trecut
precum Tribunal sau Blood-
moon, Knights of the Nine este
mai mult o colectie de mici
adiugiri ce puteau fi descarcate
contra cost de pe site-ul produ-
catorului. Linga acestea produ-
catorii au adaugat un quest mai

lung, care completeaza seria de
misiuni' secundare ale jocului
original. Chiar si asa, acest
expansion nu necesita mai mult
de 10 ore de joc (cei care au
experientd in domeniu il pot
parcurge si in doar sase ore) si
da dovada de un raport pret/ca-
litate jenant.

Spre deosebire de schema

clasica "du-te la persoana cutare
si el iti va spune ce sa faci", noul
quest prezentat de Knights of
the Nine este inviluit in ceala.
fn loc sa primesti indicatii con-
crete, trebuie si te ghidezi dupa
bérfe pentru a gasi punctul de
pornire. Dupa putind munca de
detectiv ajungi, in Anvil, unde
gasesti o biserica jefuitd, iar

Optimizare Knights of the Ni

Urmétoarele sfaturi potimbunatati atat
performantele lui Oblivion, cat, binein-
teles, cele ale add-on-ului. inainte de a
modifica setarile grafice din joc arun-
cati o privire asupra meniului de optiuni
amplasat pe Launcher-ul jocului. Aici
gasiti doua setari esentiale:

VSyne: Video Synchronization (VSync)
reprezintd sincronizarea dintre placa
video si abilitatea meonitorului de a
redesena o anumits imagine de X ori
pe secunda. Cu aceasta optiune activa-
té placa video va limita framerate-ul in

Windowed, jocul va folosi doar o parte
a monitorului, permitand si rezolutii
personalizate. Desi se pot obtine perfor-
mante mai bune in modul Windowed,
jocul va deveni instabil si se va bloca
de mai multe ori datorita erorilor de
management al memoriei. Astfel reco-
mandam sa jucati fullscreen.

Urmétoarele modificari privesc setdrile
grafice ce pot fl operate in meniul Video
din joc:

concordanta cu | monito-
rului. Pentru a rula jocul mai fluid
dezactivati aceasta optiune.

Fullscreen/Windowed: In  modul

Fullscreen, jocul foloseste intregul spa-
tiu oferit de monitor. In modul

3 setare determina
lungimea si indltimea imaginii. Cu cat
valoarea ei este mare, cu atat mai
multi pixeli vor aparea si cu atat mai
curaté va fi imaginea. Aceasta crestere
de calitate consuma insé din ce in ce

mai multe resurse ale sistemului. Va
recomandam s incercati rezolutia de
1280x1024 pixeli, si daca jocul saca-
deaza folositi 1024x768.

Texture Size: Marimea texturilor afec-
teazé serios performantele jocului si
calitatea imaginii. Pentru cei cu placi
grafice cu mai putin de 256 MB VRAM
(VideoRAM) le recomandam setarea
Medium, aceasta oferind un bun raport
intre calitate si performant. Pentru cei
cu mai putin de 1 GB RAM memorie si
hard discuri mai lente (cu cache de 2
MB si cu turatii de sub 7200 rpm) le
recomandam setarea Low, pentru a
stoarce niste frame-uri in plus.

Tree Fade: Aceastd setare stabileste
nivelul de detalii al copacilor vizibili de
la distanta. Cu cat mutati cursorul mai

la stanga cu atat vor scadea detaliile
(mai putine crengi, mai putine frunze),
dar va creste performanta in zonele
acoperite de paduri.

Actor Fade: Modificand aceasts optiu-
ne se schimbé distanta de la care crea-
turile si personajele din joc devin vizibi-
le. Cu cat mutati cursorul mai spre stan-
ga, cu atat mai putine personaje se vor
vedea in departare. Reducerea acestei
valori poate creste performanta in locu-
rile aglomerate precum orasele, dar
oferd si un dezavantaj din punct de
vedere al gameplay-ului. Pentru a obti-
ne maximum de performanta fara sa
pierdeti din vizor creaturile care repre-
zintd o amenintare imediatd setati
aceasta valoare |a aproximativ 25%.
Item Fade: Cu ajutorul acestei set#ri
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preotii macelariti. Din aceasta
scend clasica nu poate lipsi nici
figura cliseu a unui profet dis-
perat care prezice sférgitul
lumii, Nu rdde de acest sirman
nebun, cici el devine sursa ta de
informare! Dupa ce descoperi
ca in spatele acestor intimplari
se afla Umaril the Unfeathered,
céruia nu i-a prea placut lumea
de dincolo, §i s-a intors din
morti sd mai faca niste nazbatii,
incepe un tur al lumii de joc.

puteti modifica distanta de la care
devin vizibile obiecte precum sabiile,
scuturile, sticlele, cértile ete.
Pozitionand cursorul cat mai la stanga,
obiectele aflate la distanta dispar trep-
tat. Aceasta optiune nu are un efect
important asupra framerate-ului in
majoritatea locatiilor. Daca e setat sub
25% aduce o mica crestere de perfor-
mantd, dar duce la dezavantaje serioa-
se din punct de vedere al jucabilitatii.
Valoarea optimé e la 50%.

Object Fade: Aceast optiune seamana
cu ltem Fade, doar ca modifica distan-
ta de la care devin vizibile obiectele mai
mari, precum cutiile sau cladirile.
Valoarea optima este tot la 50%.
Scazand sub aceasta se pot obtine
cresteri de performanta, dar dispar ele-

februarie 2007

Cautand indicii si rezolvand di-
verse par{i ale quest-ului, in ce-
le din urma ajungi sa infrunti
raul intruchipat de acest perso-
naj malefic. Depinde de tine
cénd te apuci de aceasta provo-
care, nu strica insa sa castigi
ceva nivele inainte de a porni la
vandtoarea lui Umaril. Datorita
faptului ¢d §i mongtrii din
lumea lui Oblivion evolueaza
direct proportional cu persona-
jul tdu, noua misiune nu va

mente importante din decor, jocul pier-
zandu-si realismul.

Grass Distance: Cu ajutorul acestei
optiuni puteti regla vizibilitatea florei
terestre. Reducerea valorii acestei
optiuni poate creste semnificativ per-
foermantele, mai ales in zonele din afara
oraselor. Daca jocul sacadeaza in zone-
le de aer liber, aceasta optiune trebuie
modificata. .

View Distance: Aceasta setare contro-
leaza distanta la care vede personajul
din joc. Reducerea valorii acestei setari
duce la oprirea optiunii "Distant Land",

" jocul devenind foarte cetos. Cu cat este

redus3 view distance mai mult, cu atat
mai putin veti vedea prin aceasta
ceatd. Reducerea acestei optiuni poate
creste performanta jocului in spatiile

Ay

pEmaTE a=ew

deveni o simpld plimbare pe
faleza, nici daca te hotarasti sa-1
parcurgi la sfarsitul jocului.
Grafica gi partea acustica a
acestui expansion sunt pe
mdasura jocului original, dar
chiar si asa, pana si fanii inraiti
ar trebui s mediteze putin daca
meritd sa dea atdtia bani pe o
armura de cal, pe un quest nou
si pe nigte arme si formule
magice noi.
VANTURACHE

deschise, dar ingreuneaza orientarea
prin lumea de joc.

Distant Land: Cand este dezactivata,
toate obiectele din departare sunt inlo-
cuite de o ceatd densa. Acest proces
duce la o crestere importanta de perfor-
manta dar ingreuneaza orientarea.
Distant Bulldings: Dezactivand aceasta
optiune, majoritatea cladirilor si struc-
turilor din depértare dispar. in timp ce
aceasta optiune aduce cresteri impor-
tante la capitolul framerate, face deo-
sebit de dificila gasirea diferitelor cla-
diri.

Int. Shadows: Aceasta setare controlea-
z3d numarul de umbre care apar in inte-
riorul cladirilor. Reducerea valorii aces-
tei optiuni poate spori performanta in
locurile unde se afla mai multe perso-

Punctaj

THE ELDER...
PRODUCATOR  Bethesda

Softworks

IPUBLISHER Ubi Soft
(OFERTANT BestDistbusion |
IPRET 89, 90 lei
VARSTA dela 16 ani

PRO & CONTRA

1€ un nou quest bine lucrat
© madmum 10 ore de joc
@ raport pret / calitate jenant

\ \ \
DB, 0. 0,

naje intr-un spatiu mai redus.

Ext. Shadows: Asemanator cu Int.
Shadows, aceasta optiune controleaza
numarul de umbre ale personajelor in
spatiile deschise. Reducerea ei poate
produce o crestere de performanta
importanta, in detrimentul calit&tii ima-
ginii, fara sa afecteze jucabilitatea.

De asemenea, se pot obtine cresteri de
performanta optédnd pentru Bloom
Lightning in loc de HDR Lightning,
dezactivand optiunea de Window
Reflections, respectiv reducand la mini-
mum sau oprind setarea Anti-Aliasing.

VANTURACHE
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care a inventat, reinventat si a dus genul pe niste culmi glorioase. Totul s-a terminat, din
pdcate, cu un "esec" cum scrie la carte, odata cu migrarea jocului catre console,
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Drept pentru care, fanii au
tot dreptul si-si simta sufletele
zbuciumate. Mai ales prin pre-
zenta putin binevenitd a deja
"celebrului”" Lockdown, care a
facut o trecere poate prea brus-
ca de la FPS-ul tactic prin exce-
lentd cu care am fost obisnuiti,
la un shooter ca oricare altul,
din care lipseau aproape toate
elementele specifice francizei.
inceputul migrarii spre casual
era cum nu se poate mai evi-
dent, astfel ca multa lume pre-
vestea, de-a dreptul nostrada-
mic, cum ca mult trambitatul
Vegas va pasi pe aceeasi poteca
ce duce spre pieire. Adevarat
sau fals? Ramane de vizut. In
principiu, Rainbow Six: Vegas
nu este altceva decat o portare a
jocului de pe X360, joc care a
fost primit cu bunatate de critici

februarie 2007

si considerat o 'revigorare” a
seriei. Dar putem spune acelasi
lucru despre varianta pentru
PC? Se pare ca nu. Ca in orice
shooter tactic, suntem dotati cu
un squad ce ne asculta ordinele
cu piogenie. Cel putin atunci
cand trebuie sa facem uz de ele.
Controlul acestui squad (caruia
i dai comenzi simple, de gen
follow, take cover, precum si
alte glasuiri intelectuale pe care
un comandant de detasament
are datoria sa le faca), mi s-a
parut destul de asemanator cu
cel din mai batranul Brothers in
Arms. Bineinteles, doar la su-
prafata si la concept, devarece
Vegas reuseste sa promoveze
un Al cu bun simt, care respec-
ta ordinele si care nu o ia la
sanatoasa atunci cand situatia
devine mai delicata. Toate aces-
tea sunt posibile datorita unui

sistem simplist de comanda a
squad-ului, redus la ordinele de
baza - mai exacl, prea putind
tactica, pentru ce ne-am agtepta
de la un joc Rainbow Six.

In campanie, joci rolul lui
Logan Keller, liderul uneia din-
tre echipele de elita (america-
ne), alcituita din trei oameni,
care lupta de zor pentru a pune
capal actiunilor teroriste. Si
cum, dupa o operatiune din
Mexic lucrurile incep sa o ia
razna, cu tot soiul de baietei rai
care lovesc cu furie cazinourile
si hotelurile de lux din L

Vegas, sefii cei de sus decid
trimitd pe teren. Scopul tau
acela de a opri acesti teroris
de a le descoperi intentiile,
intentii ce includ, pe langa alte-
le, o scula zdravana ce poate
ucide milivane de oameni, pre-
cum i 0 baza secreta plasata

strategic intr-un baraj hidroe-
lectric. Per total, povestea im-
prumuta poate mult prea multe
clisee gasite de noi in alte jocuri
Ubisoft (lipsa de inspiratie?),
cum ar fi Ghost Recon: Ad-
vanced Warfighter, si se pra-
bugeste in noianul de poves-
tioare devenite deja clasice, pe
care le intdlnim tot mai des in
titlurile militare lansate in ulti-
mii ani. Mai exact, aceeasi Marie
cu alta palarie.

Unul dintre elementele sim-
patice din Vegas este sistemul
introdus in Call of Duty 2, adi-
catelea lipsa health bar-ului.
Adversarii descarca cu aplomb
munitia in haina ta antiglont,
iar cand situatia devine dispera-
ta, te poti retrage nilel in spate-
le unui bloc de beton pentru
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o plimbare cu elicopterul lui Donald Trump

ENGAGING ENEMY
ABBAULT 1

a-ti trage rasuflarea, dupa care
pornesti din nou la lupta. Acest
lucru oferd un oarecare dina-
mism jocului, insd nu cred ca se
preteaza prea bine unui shooter
tactic. Call of l)uly ofera, prin
definitie, adrenalind la maxi-
mum si o actiune ce se depla-
seazda ca o masind de ullima
generatie, pe cand un FPS tactic
ar trebui sa se orienteze ceva
mai mult pe partea... tactica,

=
FRAG GAENAGE

W27 o

adica pe conlucrarea perfecta
dintre membrii squad-ului, pe
planuirea in avans a operatiunii
si pe organizarea strategica. $i,
ca tot veni vorba de blocuri de
beton, orice asperitate prezenta
in joc, de la usi deschise, baloti
de paie aruncati in mijlocul
drumului sau SUV-uri parasite,
toate acestea iti vor servi drept
pavaza impotriva oponentilor.
Controlul este OK, portat

intr-un mod satisfacator. In

momentul in care ajungi la col-
tul unei cladiri (sau langa una
dintre gaselnitele pe care le-am
enumerat mai sus), prin clic
drept cu mouse-ul putem lua
"cover” in spatele acestor obiec-
te, de unde ne putem descarca
arsenalul pentru a crea suppre-
sive fire. Aceasta smecherie este
foarte utila si pentru a scruta
zona de conflict, fard sa riscam
macelariti in

sa fim cateva

secunde de cdtre adversarii
care, in general, stau bine pititi
prin tot felul de locatii, fiind
foarte greu de dibuit.

Poate fi Vegas considerat un
urmas vrednic al francizei? Unii
zic cd da, altii zic ca nu. Noi
zicem nu. Odata cu Lockdown,
seria de fata si-a pierdut si ulti-
mul element tactic pe care il mai
avea la indemana, iar Vegas nu
face decat sa amplifice acest
sentiment. Asta nu inseamna ca

Optimizarea performantei Rainbow Six: Vegas

Fiind portate de pe Xbox 360, Rainbow
Six: Vegas nu ofera prea muite optiuni
de personalizare, dar chiar si asa se pot
obtine niste cresteri de performants
alterand setérile video.

Resolution: Cu cat rezolutia este mai
mare, cu atat mai clara este imaginea
de pe ecran. Daca jocul sacadeaza in
1280x1024 pixeli, incercati sa scadeti
rezolutia la 1024x768 pixeli. Cei care
poseda placi grafice din ultima genera-
tie (seria 8000 de la nVidia), procesoa-
re performante si au 2 GB de RAM, pot
incerca si rezolutia de 1600x1200 de
pixeli, dar chiar si asa jocul va sacada

46 next

in anumite locuri. Optimizarea s-a
imbunatatit cu aparitia patch-urilor, dar
totusi Vegas raméane un gurmand.

V-sync: Ca de obicei, dezactivand
aceasta optiune se pot obtine cresteri
de performanta remarcabile.

Hardware skinning: Oprind aceasts
optiune nu se obtine o crestere de per-
formanta sesizabild. Recomandam
s&H lasati pornit.

High dynamic range: Poate fi dezactivat
pentru a obtine o micicrestere de per-
formanta.

Shadow quality: Aceasta setare influ-
enteaza cel mai mult viteza jocului. De
asemenea, in cazul acestei optiuni se
ohserva cele mai mari diferente intre
valoarea minima si cea maxima.
Pentru a stoarce un plus de frame-uri
recomandam valoarea minima, scade-
rea de calitate neafectand jucabilita-
tea.

Motion blur: Aceast# optiune controlea-
za inovatia graficd adusa de Vegas.
Activand aceasta optiune obiectele de
la distanta devin mai spalacite, in spe-
cial daca te afli in miscare. Daca alergi
vizibilitatea se reduce considerabil.

cu fundul in sus

avem de-a face cu un iL\L‘ pl‘llr-l =
nici pe departe, produsul celor
de la Ubisoft este simpatic, are o
grafica reusita, un Al omogen,
si un gameplay dinamic. Doar
ca nu mai este tactic, asa cum
speram noi...

CIUMA

Punctaj

Ubisoft

Ubisaft
BestDisibuion |
1201lel

dela 16 ani

& graficd excelenti

€ dinamic

& Al rezonabil

@ detacticizare vadita

© se indeparteazi de valorile francizei

Aceasté optiune influenteaza si efectul
care apare in momentul cand esti
nimerit. Dezactivand aceasta optiune
se obtine o mica crestere de perfor-
mantd, in detrimentul atmosferei. Cu
motion blur activat, grafica jocului devi-
ne obositoare si solicita destul de mult
achiul,

Blur quality: Influenteaza dinamismul
Motion Blur. Reducerea valorii acestei
setari nu duce la o crestere de perfor-
mantéd remarcabild, dar poate usura
jucabilitatea prin diluarea noilor efecte
speciale.

VANTURACHE
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ocul
.pe ma-

joritatea
consolelor  nu
poate fi imaginat
fara existenta unui card de
memorie. La fel stau lucrurile si
in cazul lui PS2. Cei 8 MB de
memorie oferite de un card ofi-
cial Sony dupi o pericada de
timp se pot dovedi a fi prea
putini, iar achizifionarea unui
card nou poate fj un lucru difi-
cil. In aceste cazuri solutia ide-
ala o reprezintd un card de
extensie precum cel oferit de
Speedlink. Disponibil in doud

EXpaTC

owe

)
;;rl'—"'; Card

varian-
te (16
MB sau 32 MB)
aceste ustensile ofera un plus
de spatiu de stocare. Ele nu pot
inlocui card-urile de memorie,
funcionand doar impreuna cu
ele. Utilizarea expansion-urilor
este cat se poate de simpla: se
introduce card-ul de memorie
in expansion i expansion-ul se
conecteaza la PS2. Spatiul dis-
ponibil nu se cumuleaza, ci se
utilizeaza separat. Astfel, daca
folosim un card original Sony
de 8 MB si un expansion card de
16 MB, nu vei avea 24 MB de

Prezentare

spatiu, spatiile de stocare fiind
gestionate separat. Trecerea de
la card la extension se face
printr-o simpla apdsare de bu-
ton. In afara de buton, pe supra-
fata card-ului de extensie mai
gasim doua leduri: unul ne
informeazi daci functioneaza
sau nu card-ul, iar celilalt ne
informeazd dacd este activat
sau nu expansion-ul. Avand in
vedere cit de greu se mai gasesc
azi card-uri pentru PS2, aceasta
solutie este cat se poate de bine-
venita.
www.speed-ink.de
VANTURACHE

" sLa0ss

16NvB

Expansion

4 PLAYSTATION®2

16MB Expansion

alta solutie ingenioasa a
celor de la Speedlink
vine in sprijinul celor

carora le place sa joace FPS-uri
pe PS2. Controlul acestui tip de
jocuri folosind un gamepad
obisnuit este cel pufin dificil,
necesitind un controller special
la fel ca in jocurile de curse. Din
pacate insa, kit-urile de tastatu-
rd si mouse pentru PS2 sunt
destul de rare §i au un pref
piperat. Cu ajutorul lui
Redeemer, se pot conecta la
consold aproape orice fel de
tastatura §i mouse. Ocupand
locul unui controller, acest
adaptor ofera posibilitatea
conectarii perifericelor impru-
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mutate de la PC, indiferent
daca acestea se conecteazi pe
port PS/2 sau USB. Mai mult
decat atit, Redeemer permite
configurarea perifericelor pen-
tru opt jocuri diferite si ofera
posibilitatea salvérii acestor
configuratii. Adaptorul este dis-
ponibil in doud variante: SL-
2033 si SL-4033. Diferenta nu
este doar de culoare, ci si de
destinatie: cel verde se adresea-
za utilizatorilor de Xbox, iar cel
albastru posesorilor de PS2.

www.speed-ink.de
VANTURACHE

Redeemer
Beyond Total Control
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Sony Mylo
MY Life
Online

atoritd raspandirii acce-
lerate a asa numitelor
hot spots (locuri unde te
poli conecta la Internet prin
intermediul tehnologiei Wi-Fi),
Sony a lansat de curand primul
sau comunicator Wi-Fi. Con-
declaratiei companiei,
gadget-ul care ofera suport pen-
tru standardul 802.11b, este
destinat persoanelor care vor sa
fie online mai tot timpul - de aici
si numele aparatului Mylo =
My Life Online.
Printre functiile lui
Mylo se numara
mesageria instan-
tanee, navigarea
pe web, manage-
mentul e-mail-

form

urilor, respec-
tiv redarea
continutului
multimedia
(imagini i su-
net). Aparatul echipat cu 1 GB
memorie flash oferd, pe langa
mp3, suport si pentru formate-
le ATRAC si ogg. In afard de
muzicd, player-ul poate reda
imagini in format jpeg si video-
uri in format mpeg-4. Acestea
pot fivizualizate pe ecranul TET
de 2,4 toli. Diferitele continuturi
pot fi incircate in aparat fie
conectindu-l la portul USB al
PC-ului, fie direct, de pe card-
uri Memory Stick Duo.

Pentru a usura manevrarea
aparatului, producatorul a
inclus si o tastatura de tip
QWERTY care, in mod stan-
dard, se ascunde in partea de
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jos a aparatu-
lui. Tastatura se
dovedeste a fi
utild in cazul
aplicatiilor pe
care le poate
rula  Mylo.
Sony livreaza
aparatul cu
nigte versiuni
freeware deja
instalate, prin-
tre care Google
Talk, Skype
Yahoo! Messenger.
Bootarea dureaza
doar cateva
secunde, &
dupi 4

pornire

sau

aparatul |
cautand | .
auto- |
ma-t
cone-
il xiunile
Wi-Fi
disponibile
de prin preajma. Acumulatorul
incarcat la maximum permite
redarea a 45 de ore de con-
tinut audio, a sapte ore
de navigare pe Internet
sau a trei ore de con-
versatie prin interme-
diul Skype. Mylo, dis-
ponibil in culorile alb
sau negru, este co-
mercializat la pretul
de 350 de dolari.
www.sony.com/myle >
VANTURACHE
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elefonul Star Trek pro-

du:a de HTC, ii este ser-

vit Europei de Est de
catre firma Q-Tek sub o denu-
mire mult mai putin atractiva.
in functie de sursa de prove-
nientd, telefonul vedeta mai
este comercializat si sub denu-
mirile de i-mate Smartflip,
Dopod 5300, respectiv. SPV
F600. Aparatul, care la prima
vedere pare a fi o clond a lui
Motorola RAZR, este de fapt

primul smartphone cu clapeta
al lumii care combina design-ul
slim cu sistemul de operare
Windows.

Designerii au facut o treaba
excelenta, fiecare particicd a
telefonului "mirosind" a SE
Qtek 8500 este surprinzator de
subtire, mai ales cand e deschis.
In cea mai mare parte, suprafa-
ta telefonului firav este proteja-
td de un invelis din metal.
Eleganta claviatura touch surfa-

ce desi functioneaza precis, nu
da impresia sa fie prea rezisten-
td sau longeviva. La fel ca majo-
ritatea telefoanelor cu clapetd, si
Qtek 8500 este echipat cu doua
display-uri. Cel intern este rela-
tiv mare, fiind un QVGA de 2,2
toli. Cel extern este ceva mai
mic (120x128 pixeli), dar tot
color.

Aparatul compatibil cu
EDGE, nu devine paralizat nici
cand este inchis: folosind cele
trei taste amplasate sub ecranul
exterior poti controla functiile
de bazd ale MP-3 player-ului
incorporat, iar tastele laterale iti
permit accesul la dictafon,
respectiv la controlul volumu-
lui. Deschizand telefonul dai
nas in nas cu inconfundabila
imagine a Windows Mobile 5.0

Qtek 8500

for Smartphone. Memoria in-
terna de 64 MB RAM +64 MB
ROM, poate fi extinsa prin
addugarea unui card microSD.
Un minus destul de mare este
faptul ci aceste card-uri pot fi
inlocuite doar daca opresti tele-
fonul, accesul la el fiind condi-
tionat de indepartarea cartelei
SIM. Memoria suplimentara
este mai mult decit necesard,
deoarece dupa incarcarea siste-
mului de operare si a progra-
melor adiacente nu rdméane
prea mult spatju liber:
Telefonul a fost dotat cu o
camera foto de 1,3 megapixeli
care functioneaza si cand telefo-
nul este inchis (permitand astfel
realizarea de autoportrete).
www.q-tek.ro
VANTURACHE

Qtopia Greenphone

elefonul celor de la
I Trolltech nu se remarca
doar prin culoarea sa

vie, ci gi prin faptul ca imboga-
teste lista aparatelor care
functioneaza cu sisteme de ope-
rare Linux. Pentru moment nu
existd planuri privind productia
in serie a lui Qtopia Green-
phone, dar nu va ramane nici in
stadiul de prototip .
Producatorii norvegieni do-
resc sd ofere telefonul spe-
cialistilor Linux, care ar urma sa
primeasca aparatul ca un fel de
bonus, langg kit-ul de dezvolta-
re cumparat de la Trolletch. Cu
ajutorul telefonului utilizatorii
vor putea incerca propriile lor
coduri sursa, intr-un sistem
GSM si GPRS functional. in
afara de claviatura obignuita,
telefonul verde este echipat si
touch-screen

cu un ecran

QVGA de 240x320 pixeli.
Creierul telefonului este un
procesor Intel XScale de 312
MHz.

Linux-ul preinstalat func-
tioneaza folosind cei 64 MB
RAM si cei 128 MB ROM, o
parte a acestei memorii fiind
rezervata stocdrii datelor. Cei
care doresc mai mult spafiu,
pot extinde capacitatea de sto-
care prin introducerea unui
card miniSD. Telefonul poate
fi conectat la portul USB al PC-
ului si oferd si suport Blue-
tooth.

Chiar daca telefonul are
dimensiuni reduse
(106,5x49x15,6 mm), nu lip-
seste nici camera foto de 1,3
megapixeli.

www.trolltech.com
VANTURACHE
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Creative Zen Vision W

reative incearca sd-gi
acapareze 0 mai mare
felie din piata playerelor

media portabile prin noua ver-
siune widescreen a lui Zen
Vision. Versiunea W este dotat3
cu un ecran 16:9 de 43 toli,
capabil de o rezolutie maxima
de 480x272 pixeli. Produsul se
poate lauda cu un invelig ultra-
rezistent confectionat dintr-un
aliaj de magneziu. In plus, cei
de la Creative au incorporat un
card reader Compact Flash
Type I 5i Type II. Astfel, player-
ul poate reda direct fotografiile
realizate cu un aparat foto digi-
tal si s4 le salveze pe un card de
memorie Compact Flash. LAnga
reader-ul CE optional se poate
comanda gi un reader secundar
care suporta formatele Smart-

Media, MMC si SD. Pentru
a stoca informatia, Zen
Vision W include un hard
disc de 30 GB. Printre for-
matele video suportate de
player se numira wmy,
MPEG-1, MPEG-2,
MPEG-4-SP, MJPEG,
DivX 4 si 5, respectiv
XviD. Folosind acumula-
torul inclus poti viziona
filme incontinuu timp de
4,5 ore. Lista formatelor
audio suportate include
pe lingd mp3-ul obligato-
riu i wma. Daci optezi pentru
ascultarea de muzicd, aparatul
poate functiona 13 ore dintr-o
singura incircare a acumulato-
rului. Lista functiilor oferite de
Zen Vision W continua cu TV-
out-ul ce asigurd o rezolutie de

> Library

Pictures

péna la 720x480 pixeli, radio FM
cu 32 posturi programabile, dic-
tafon cu microfon incorporat,
organizer (care cuprinde calen-
dar, lista de adrese, posibilitatea
de sincronizare cu MS-Outlook,
etc.) si alarma. PMP-ul se poate

conecta la PC fie prin USB 2.0,
fie printr-un docking station
optional. Lista accesoriilor
optionale mai cuprinde screen-
saver, husa, incarcator portabil,
respectiv doud feluri de teleco-
menzi.

Miurc

entru multi iPod e incd
un vis frumos pentru
care aduna binuf cu

banuf, pentru altii e deja un
player comun, plictisitor chiar.
Reprezentantilor ultimei cate-
gorii se adreseaz3 noul produs
al firmei japoneze ZMC, bote-
zat Miuro. Dispozitivul "indis-
pensabil" botezat "podzilla" de
presa de specialitate japoneza,
transforma popularul player al
celor de la Apple intr-o mica
monstruozitate pe doud roti,
care-gi urmeazd proprietarul
aidoma unui ciine credincios.
Definit de creatori ca "boombox
on wheels", acest gadget este
menit sd schimbe ideile oame-
nilor despre player-ele de muzi-
ca mobile. Miuro este un robot
inteligent care invata pe dinafa-
rd comportamentul proprieta-
rului sdu. Astfel, cu putin efort
Miuro isi poate insusi anumite
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migcari de dans, pe care le eta-
leazd in functie de melodiile
care rasund din boxe. Mai mult,
acest suplinitor de animal de
companie, este dotat si cu cone-
xiune wireless, ce-i permite
sa-si facd de cap in directorul
multimedia al celui mai apropi-
at PC. Chiar daci se dovedegte
a fi versatil i indispensabil (pe
bune!) micul monstru nu costd
chiar aga de mult (cel puin pen-
tru buzunarul japonezilor):
pretul cu TVA al lui Miuro va fi
sub 1000 de dolari.

miuro.com
VANTURACHE
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enumirea acestui mouse
destinat in special juca-
torilor este putin ingela-

toare: degi este comercializat
sub egida Microsoft, Habu a
fost dezvoltat de citre Razer.
Dupa prezentarea lui la con-
ventia de jocuri din Leipzig de
anul trecut, Habu se bucura de
atentia neintrerupta a publicu-
lui. Bazele soarecelui provin de
la Razer, la fel si sistemul de
pozitionare botezat Razer Pre-
cision.

Datorita acestui
Habu se poate méndri cu o
rezolutie de pana la 2000 dpi.

sistem,

Prezentare

Microsoft Habu

Setarea standard este
de 800 dpi, dar cu
ajutorul unui
buton se
poate
schimba
cu ugurin-
td intre 400,
800, 1600 si 2000
dpi.

Mouse-ul este in stare
s sesizeze gi cele mai rapid e
miscdri: poate procesa cu exac-
titate migcarile de pana la 115
cm/sec, respectiv pand la 20G.
Habu ofera timpii de reactie
indispensabili celor mai aprige

incdierari virtuale: laserul
fiind tot timpul activat,
timpii de rdspuns
sunt practic 0,

disparand
A astfel si
cea

mai micd urma de lag.

Mouse-ul a fost echipat cu
sapte butoane, functia fiecaruia
putand fi liber configuratd cu
ajutorul driver-ului. Spre deo-
sebire de majoritatea produse-
lor Razer, Habu este destinat
doar celor care isi folosesc mana
dreapta, forma sa facand inco-
moda manevrarea de citre un
stangaci.

www.microsoft.com
Www.razerzone.com
VANTURACHE

etul de boxe 2.1 al celor
de la Harman Kardon
pare si fi fost inspirat

din design-ul Apple iMac: for-
mele rotunjite sunt confectio-
nate din plastic transparent,
lasand astfel la vedere compo-
nentele interioare.

Piesa centrald a trioului este

subwoofer-ul (echipat cu o
membrana de sase toli i un tub
bass-reflex indreptat in sus) in
care producatorul a incorporat
si amplificatorul. Subwoofer-ul
are o putere de 20 Watj, iar cei
doi sateliti cate 10 Wati. Acegtia
din urma se conecteaza la sub-
woofer printr-un cablu cu ter-

Harman
undsticks li

minatie RCA. Fiecare dintre cei
doi sateliti este echipat cu cate
patru microboxe de cate un
inch, partea de jos fiind ocupa-
ta de un tub reflex indreptat
inainte. Controlul boxelor se
realizeaza prin butoanele
amplasate pe satelitul drept
(acestea manipuleaza nivelul
volumului), respectiv prin
comutatorul amplasat in spate-
le subwoofer-ului (cu ajutorul
acestuia poti modifica nivelul
sunetelor joase). Pentru a pastra
design-ul curat §i pentru a
reduce dimensiunile unitatilor,
designerii au optat pentru o
sursa de putere externa.

Chiar dacd dotarea este cat
se poate de puritand, calitatea
sunetului este remarcabild. Nu
trebuie nimeni sa se gandeasca
la performantele unui Hi-Fi,
dar SoundSticks II are o calitate

a sunetului mai ridicatd decat
majoritatea sistemelor de sunet
2.1. Datorita transmisiei unifor-
me a sunetului si faptului ca
sunetele joase nu au fost supra-
accentuate, auditia nu devine
deranjantd nici dupa o perioada
mai lungd de timp. Pe linga
dinamica impozantd (avind in
vedere marimile boxelor) se
remarca §i distributia buna a
sunetelor in spatiu.

Trebuie precizat insa ca siste-
mul este foarte sensibil la
amplasarea boxelor. Dacd nu
esti pozitionat intre cei doi sate-
liti, fatd in fatd cu membranele,
se pierde efectul de spatiu, iar
sunetele dobandesc un efect de
parca ar veni dintr-o cutie.

www.harmankardon.com
VANTURACHE
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Logitech Chillstream

ogitech a prezentat un
gamepad care la prima
vedere nu diferd prea

mult de un controller de Xbox
360 obisnuit. Inovatia adusa de
Chillstream, se face simtita abia
dupa cateva ore intense de joc:
datoritd unui sistem de venti-
latie incorporat, folosind acest
gamepad nu-ti transpird
mana. Inima sistemului de raci-
re este un ventilator de 40 mm,
care circuld 0,1 metri cub de aer
pe minut. Cu ajutorul niselor
agezate pe partea laterald a,
gamepad-ului, aerul ajunge in

astfel nu stricd design-ul

gamepad-ului.
Pentru a spori
confortul

jucatorului,

turatia

ventilato-

rului poate

fi setatd pe

zonele trei trepte:

care necesitd cel mai oprit, lent si

mult racirea: degetele (de- tha piitd).
getele mari sunt récite doar la Datorita
baza lor) si palma. Aceste nise marimilor sale

reduse, sistemul
Chillstream poate

realizate din cauciuc sunt sculp-
tate in invelisul controller-ului,

fi incorporat in aproape orice
confroler.

In forma actuald controller-
ul Logitech Chillstream este
compatibil cu Windows XP
(improspitat cu cele mai noi
update-uri), putand fi conectat
la PC prin intermediul portului
USB. Datorita sistemului plug-
and-play controller-ul nu nece-
sitd nici un fel de driver, si con-
form declaratiei producatorului
va fi compatibil si cu Vista.

www.logitech.com
VANTURACHE

Gamepark

Explorer

in punct de vedere al

design-ului, GP2X sea-

mana cel mai bine cu
consola portabild a celor de la
Sony (chiar daci e usor fortatd
comparatia). Cea mai mare dife-
renta fata de PSP si fatd de orice
alt concurent, este faptul ci
GP2X folosegte sistemul de ope-
rare Linux. Creierul consolei
este un procesor AMR tactat la
200 MHz care este susfinut de
64 MB de memorie, atit ROM,
cat si RAM. Celor care nu le
ajunge aceasta capacitate de
stocare modestd, pot extinde
spatiul disponibil folosind card-
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jocuri disponibile pentru GP2X,
popularitatea si calitatea acesto-
ra fiind insd discutabila.
Consola se mai poate méndri si
cu functie de redare a imagini-
lor, respectiv a e-book-urilor.
Alimentarea cu energie se reali-
zeazd fie de la acumulator, fie
direct de la priz4, fie, in caz de
urgentd, de la doua baterii AA.
Ultima varianta asigura redarea
a patru ore de

Unftity Setting

uri de memorie SD. Informatia
stocatd in memoria aparatului
poate fi redatd pe ecranul de
320x240 pixeli. Printre formate-
le suportate se numird MPEG
1,2, 3,4, DivX3.11, 4.x, 5.x, XviD
si WMV, Dintre filmele DivX,
fird sacadari, sunt redate cele
cu o dimensiune maximi de
720x480 pixeli i cele comprima-
te la maximum 30 de cadre pe
secunda. Dintre formatele au-
dio, player-ul recunoagte figi-
erele mp3, wma si ogg. Destinul
consolei sunt insd jocurile.
Datoritd tehnologiei open sour-
ce, existd un numir mare de

film, a 10 ore de muzicd sau
cinci ore de joc neintrerupt.
Consola de 143x83x44 mm are
161 grame, se conecteaza la PC
prin portul USB 2.0 gi dispune si
de TV-out.

WWW.Ep2x.com
VANTURACHE
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e la McGyver incoace,
stim cd brigca elvetiand e
una la orice, de la des-
chiderea conservelor si fabrica-
rea de parasutd improvizata,
péna la tiierea legumelor, deza-
morsarea focoaselor nucleare si
multe altele. Era de asteptat ca,
odatd cu raspandirea tehnolo-
giei IT, si-i fie addugatd o noua
functie acestui instrument ver-
satil: stocarea si transportul de
date. Victorinox Swissmemory
oferd si un memory stick USB
20, pe linga indispensabilele
lame, foarfeci, pile de unghii,
pensete si scobitori. Vraja noii
generatii de bristi elvetiene este
stricatd insa de inlocuirea anun-
tului standard "Swiss made" cu
noul "Made in Taiwan".
Brisca dotati cu memory

Brisca IT

stick nu mai este o rara avis nici
pe la noi, ea aparand alaturi de
surorile ei obignuite pe rafturile
tuturor magazinelor care co-
mercializeazd produse Victor-
inox. Exista chiar mai multe
variante, cumpdratorii putind
sd aleaga in functie de culoare,
marime, dotare si capacitatea
de stocare.

Una dintre cele mai inte-
resante variante este aga numi-
ta Flight edition. Aceasta nu
contine niciun instrument care
sd poata fi folosit pentru taiere
sau injunghiere; lucru impor-
tant pentru cei ce caldtoresc
des cu avionul: brisca
"travel-safe" trece si de
cele mai severe masuri de secu-
ritate, permitand utilizatorului
si poarte datele cu el. in loc de
lame si tirbugoane, aceastd

varianta dispune de un pix si
un LED rosu care usureaza
gasirea portului USB sau luarea
de notite in conditii de ilumina-
re reduse.

Existd, bineinteles, si versi-
uni mai bogate din care nu lip-
sesc diferitele lame gi pile de
unghii. in functie de marimea
utilitarului, variaza i capacita-
tea de stocare, de la 64 MB :
pand la 2 GB. Chiar
daci existd pendri-

ve-uri cu o

capacitate de
stocare mai mare,
spatiul oferit de Swissbit este
suficient pentru stocarea celor
mai importante date. S nu
uitam nici de functiile supli-
mentare: cel mai mare model al
familiei SwissMemory, ofera in

brisca IT

afard de drive-ul de 2 GB, o
lama de taiat si o pila de unghii,
combinate cu gurubelniti, o
foarfecd, un LED alb, respectiv
un pix. De pe niciun model nu

i'n

permite
detasarea
stick-ului de car-
casa brigtii. Dupa "%
inlaturarea modulului
de memorie, brisca poate
fi curatatd chiar §i cu apa.
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Brisca

GADGETS

Producatorul elvetian nu ofera
protectie hardware, dar cu aju-
torul software-ului Secure-
LOCK inclus in pachet, se pot
proteja datele prin adiugarea
unei parole. Programul nu se
gasegte pe un disc separat, ci

*este inclus direct pe stick.
Dacé-1 stergeti, din greseald, fiti
pe pace, pentru ca il puteti des-
carca de pe pagina oficiald
Victorinox.

Data fiind mérimea lamei,
cutitul nu se poate numi tocmai
versatil. Lungimea de sub opt
centimetri, il face insi

: legal, si mai
mult decit potrivit
pentru  deschiderea
civilizata a diferitelor
ambalaje.
Includerea
L, acestei
o lame

W, are

valoarea !
unui  tribut
adus traditiei Victor-
inox, si nu neapdrat una
practici. Un accesoriu a cérui
utilitate poate fi apreciati cu
adevarat doar de citre o repre-
zentantd a sexului frumos este
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pila de unghii. Varful acesteia
este insd o surubelnitd utild in
cazul aparatelor electronice de
dimensiuni reduse. Utilitatea
foarfecii nu cred ci trebuie dis-
cutatd. Chiar daca si dimensiu-
nile acesteia sunt reduse, tisul
lamelor si arcul puternic, o fac
ugor de folosit. Din cauza resur-
selor limitate, recomandam fo-
losirea pixului miniatural doar
in situatii de urgenta - forma
brigtii oricum nu permite o
manevrare comoda in timpul
scrisului. E simpatic, insa, faptul
ca instrumentul de scris este
retractabil. Ultima func-
tie este cea de lanternd,
prin apdsarea simbolului Vic-
torinox punandu-se in functju-
ne LED-ul de culoare rosie sau
alba.

Spre deosebire de restul pro-
duselor Victorinox, SwissMem-
mory a fost projectat pentru o
noud generatie, cea urbana.
Utilitatea acestor instrumente
nu mai este legata de naturd si
de excursii, ci de traiul cotidian
din jungla de beton a orasgelor.

W, Chiar daca pretul este mai ridi-

% cat, avem de-a face cu un

¥ gadget practic si stilat, Swiss-

Memory demonstrand incid o
data versatilitatea bristii elvetie-
ne.

www.victorinox.com
VANTURACHE

o e




Hyper TX, Eclipse i Mars

Aspectul sau eficienta conteaza cand iti racesti procesorul? Vom afla in curand...
- Solutii de racire Cooler Master: Mars, Eclipse si Hyper TX

n acest articol iti prezint
cateva dintre ultimele
inovatii ,Made by”

Cooler Master. Probabil ci sunt
solutiile de racire cu cel mai bun
design realizat pAna acum de o
companie producitoare de coo-
lere. Asa ca, dacd esti un fan al
modificirilor sau iti place. si-ti
fortezi sistemul prin intermedi-
ul supratactarilor succesive, ei
bine, cel putin un cooler din cele
pe care le-am testat aici iti va
Jface cu ochiul”! in continuare

Sistemul de test a fost urmatorul:

vom intdlni doud coolere care
au un design deosebit fatd de
coolere clasice, ce se afla instala-
te in sistemele obisnuite. Aceste
modele produse de Cooler
Master sunt Mars gi Eclipse, care
au fost lansate recent. Sunt con-
vins ca vei verifica avantajele si
dezavantajele acestor coolere
noi, insa suplimentar vreau sa-ti
prezint gi s3 testez modelul mai
modest, Hyper TX care merita
din plin atentia voastrd. Acum
sa facem cunostintd cu partici-

Placé de bazi: ASUS P5B Deluxe/WiFi-AP
(cipset Intel P965, LGAT75)
Procesor: Intel Core 2 Duo E6300
(1866MHz, FSB 266 MHz, cache 2x1024KB L2)
Memorie: 2x 1024MB Corsair CM2X1024-6400C4
PC6400 DDR2 SDRAM (latentd 4-4-4-12)
Placi video: Chaintech GeForce 7950 GX2 1024MB
(500/1200MHz)
Hard disc: Seagate Barracuda 7200.10
(SATA-Il, 320GB, 7200rpm, 16MB cache, NCQ)
Carcasa: ASUS ASCOT 6AR2-B
Surs3 de tensiune: MGE Magnum 500 (500W)

pantii din acest test.

Cooler Master Mars
(RR-CCX-W9U1-GP)

Coolerul se livreaza intr-un
plastic translucent, si astfel poti
vizualiza exact design-ul solutiei
de racire de la Cooler Master.
Datoritd materialului din care
este fabricat pachetul, exista un
risc minim ca RR-CCX-W9U1-
GP sa se strice pe parcursul
transportului. Pe pachet gasim o
lista cu specificatii. In el se afld o
cutie mica cu urmatoarele acce-
sorii: cadru pentru instalarea
coolerului pe placile de bazi cu
soclurile 754/939/940/AM2; ca-
dru pentru instalarea coolerului
pe placile de baza cu soclul
LGA775; ghid de instalare; pasta
termoconductoare Cooler Mas-
ter; o pungulitd cu suruburi,
piulite, distantiere, bucse de
cauciuc cu adeziv. Trebuie s ma
repet, design-ul coolerului este
original, si cu sigurantd nu ai
mai vizut aga ceva pana acum!

Radiatorul contine trei conduc-
te care tranziteaza caldura de la
baza lui in top-ul coolerului, un-
de se disipa pe lamelele laterale
ale radiatorului, iar ventilatorul
indeparteaza cildura de pe
lamele in exteriorul coolerului.
Radiatorul este in forma de sfera
gi masoara 133x120x105mm
avand, de altfel, o dimensiune
moderatd pentru un cooler
modern récit cu aer. Deasupra
coolerului observam logo-ul
companiei inscriptionat pe o
bucatd ,lustruitd” de aluminiu.
Baza de cupru a coolerului este
bine finisata. In interiorul sferei
de aluminiu este integrat un
ventilator de 90x25mm cu vite-
za de rotafie ajustabild. Astfel,
viteza ventilatorului se poate
regla cu ajutorul unui jumper in
cadrul circuitului de putere al
ventilatorului.

Utilizatorul poate alege fie
modul silentios de 1800rpm, fie
o vitezd maximd de 3000rpm
sau un mod de reglare (PWM)
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care seteaza viteza automat
intre 900 si 2500 rpm. Singurul
minus al acestui cooler este ci
nu include o plicuts, care este
de obicei de culoare neagr3, gi se
monteaza sub placa de bazd
pentru a sustine mai bine coole-
rul §i pentru a proteja placa de
bazi. Pret aproximativ 60 USD.

Cooler Master Eclipse
(RR-CCB-WLU1-GP)

Pachetul este fabricat din
carton gi plastic care protejeaza
mai ferm coolerul. Atit in
pachet, cat si pe el gasim o gra-
madi de specificatii despre coo-
ler. La fel ca gi celalalt cooler,
Mars, accesoriile lui Eclipse sunt
plasate intr-o cutie mici care se
afla in interiorul pachetului si

contine: ghid de instalare, pasta
termoconductoare Cooler Mas-
ter, o pungulitd cu suruburi,
piulite, distantiere din plastic,
bucse de cauciuc; doud cadre de
otel care faciliteazd instalarea
coolerului pe plicile de bazi cu
soclu LGA775; un clip pentru a
putea instala coolerul in socluri-
le 754/939/940/AM2. ,Eclipsa”
are urmdtoarele dimensiuni
147x146x110mm, si integreaza
patru conducte de cupru, cu un
diametru de aproximativ 6,5
mm, care disipa cildura, in mod
aproximativ egal, de la baza de
cupru citre restul suprafetei
radiatorului. Practic, radiatorul
are doud tipuri de plci. Primul
tip de placi nu face contact
numai cu conductele radiatoru-

Mod “in agteptare” - carcasd inchisd

TIP COOLER

C.M. Mars (~1800RPM)

C.M. Mars (~3000RPM)

. Eclipse (~1800RPM)

C.M. Eclipse (~3300RPM)

C.M. Hyper TX (~1800RPM)

TEMPERATURA IN GRADE CELSIUS

Coolere

HARDWARE
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lui, ci §i cu baza lui de cupru. Al
doilea tip constd in plicile in
formé de cerc cu o gaurd in cen-
tru pentru ,suflantd” in contact
direct cu cele patru conducte.
Mai interesant este plasticul
care acoperd partial lamelele
radiatorului si care poate fiaran-
jat in cinci pozitii diferite pentru
a putea conduce aerul eficientin
functie de locul unde se insta-
leazi. Ventilatorul are o dimen-
siune de 66x68mm gi este insta-
lat in cooler avind o durati de
viatd specificatd de 40.000 de
ore. Viteza ventilatorului se
poate ajusta ca si in cazul coole-
rului Mars, dar aici viteza maxi-
mé este de 3300 rpm. Interesant,
producitorul a specificat nivelul
minim i mediu de zgomot pro-

COOLER MASTER MARS (R.R-CQX-QUI-GP)
Un deslgn exceptional, original sl absolut nou

dus de Eclipse ca fiind de 17 si
respectiv 24 dBA - insd nu a
mentionat gi nivelul de zgomot
la viteza maxima! Pot s vd spun
c& zgomotul produs de acest
cooler este mai putin suportabil
decat Mars la viteza maxima.
Coolerul Eclipse costd aproxi-
mativ 60 USD.

Cooler Master Hyper TX
(RR-P/DCH-S9U1-GP)

Ultimul model pe care l-am
testat este Cooler Master Hyper
TX. El reprezintd noua generatie
amodelului Hyper 7 (HCA-F61)
sau Hyper UC. Pachetul este
fabricat din acelagi material ca i
cel pentru Mars i sustine coole-
rul fix. In pachet nu gésim nicio
cutie cu accesorii, pentru ci exis-

Mod “in agteptare” - carcasa deschisé

TIP COOLER

C.M. Mars (~1800RPM)

C.M. Mars (~3000RPM)

C.M. Eclipse (~3300RPM)

C.M. Hyper TX (~1800RPM)

TEMPERATURA TN GRADE CELSIUS
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Coolere

ta doua versiuni ale coolerului
Hyper TX, una fiind pentru
platformele AMD, iar cealalta
pentru Intel. Ca si ,accesorii”
incluse direct pe cooler sunt:
cadrul care permite montarea
lui in soclu, iar pasta termicd
este aplicata la baza radiatoru-
lui, bazi care face contact direct
cu pastila procesorului. Dacd
avem in vedere pretul recoman-
dat de producitor, de 20 USD,

acest cooler nu se incadreaza in’

categoria super-coolerelor ca si
restul dispozitivelor de mai sus.
Ventilatorul are dimensiunea de
92x92x25mm si acopera o parte
a radiatorului rotindu-se cand
este pornit constant cu viteza de
1800 rpm (sau daca este activat
modul PWM viteza este ajusta-

ta de la 650 Ia 1800 rpm) produ-
cénd un zgomot de 22 dBA, ceea
ce il face silentios. Ventilatorul
are patru bucse de cauciuc pen-
tru a reduce vibratjile lui. Dupa
cum se observa si in imaginile de
pe pagina 59, din baza radiato-
rului ,pleacd” cate trei conducte
pe fiecare laterald, avand un
total de 6 conducte de cupru.
Hyper TX este exemplul unui
cooler clasic de tip turn.
Instalarea acestui cooler este
simpli si intuitivi. Preful mediu
al acestui cooler este de aproxi-
mativ 30 USD.

Teste si metode

Placa graficd Chaintech
GeForce 7950 GX2 a fost supra-
tactatd de la frecventa ei implici-

Mod joc, am rulat 3DMark06 - carcasa inchisa

TIP COOLER

C.M. Mars (~1800RPM)

C.M. Mars (~3000RPM)

C.M. Eclipse (~1800RPM)

C.M. Eclipse (~3300RPM)

C.M. Hyper TX (~1800RPM)

TEMPERATURA TN GRADE CELSIUS

COOLER MASTER ECLIPSE (RR-CCB-WLU1-GP)
La fel de original ca si Mars, cu toate acestea cred cd design-ul

ta la 570/1580 MHz, pentru a
crea conditii de test mai dure
pentru coolere. Aerul cald pro-
dus de placa grafica de obicei
ramane in carcasd dacd este
inchis3, si astfel coolerul de pe
procesor trebuie sd lucreze mai
mult pentru a-l rici. Testele au
fost rulate in Windows XP
Professional cu Service Pack 2.
Am instalat driverul Nvidia
nForce versiunea 6.82 si driverul
Intel Chipset 8.1.1.1001, DirectX
9.0c (lansat in august 2006), iar
pentru placa video, ForceWare
91.47. Pentru a monitoriza tem-
peratura procesorului Intel
Core 2 Duo E6300 am folosit
programul S&M versiunea
1.8.1, iar primul test s-a realizat
cu ajutorul aplicatiei Intel

lul este mult mai competitiv

Thermal Analysis Tool care a
incalzit cel mai mult procesorul
din cadrul programelor de test.
Acest test a fost rulat timp de 20
de minute, iar incircarea celor
doud nuclee a fost setatd pe
100%, in tot acest timp masu-
rand temperatura procesorului.
De asemenea, am masurat tem-
peratura in modul ,in agtepta-
re” fiind situatia datd, in care se
incarca sistemul de operare si
nu lansdm nicio aplicatie, dupa
care am mdsurat temperatura
procesorului cu fiecare cooler
din test. Am masurat gi tempe-
ratura in modul de joc, rulind
aplicatia 3DMark06, unde am
setat filtrul anizotropic pe 16x.
Temperatura a fost masurata cu
senzorul integrat in procesor.

Mod joc, am rulat 3DMark06 - carcasa deschisa

TIP COOLER

C.M. Mars (~1800RPM)

C.M. Mars (~3000RPM)

C.M. Eclipse (~1800RPM)

C.M. Eclipse (~3300RPM)

C.M. Hyper TX (~1800RPM)

TEMPERATURA IN GRADE CELSIUS
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Modul automat de manage-
ment al coolerelor a fost dezac-
tivat pe durata testelor Toate
testele s-au facut cu carcasa
inchisd, respectiv cu carcasa
deschisd, cind am demontat
panoul lateral al carcasei
Desigur, toate aceste moduri de
test au fost dublate de modul
silentios, si modul in care am
setat viteza ventilatorului la
maximum. Aceste moduri s-au
potrivit la coolerele Mars si
Eclipse. Modul ,thermal thrott-
ling” al procesorului Intel Core
2 Duo a fost controlat cu utilita-
rul RightMark CPU Clock ver-
siunea 2.15. Temperatura ambi-
entald s-a situat intre 22,0 i 22,5
grade Celsius.

Rezultatele testelor
cu platforma
Intel Core 2 Duo

Am supratactat procesorul
de la frecventa de 1866 la 3300
MHz cu o marire a tensiunii la
1,4 Volti. Cooler Master Mars
este coolerul cu cele mai slabe
performante din acest test. Atat
in modul silentios, cit si in
modul in care am l3sat carcasa
deschisd, procesorul s-a incalzit
cel mai mult. Cand am marit
viteza la maximum (3000 rpm),
coolerul a devenit mai eficient
racind procesorul cu 9-10 grade
Celsius, cu toate acestea alte
coolere au avut aceeasi perfor-
mantd, insd operau in modul
silentios. Cooler Master Eclipse
este mult mai acceptabil din
punct de vedere al eficientei,
racind cu 6 grade Celsius mai

putin decit Mars in modul
silentios (1800 rpm), si cu 1 grad
Celsius cand am setat viteza
ventilatorului la maximum.
Diferenta a fost mai mare cind
am realizat testul cu carcasa
deschisd. Hyper TX este un
erou, pentru cd este cel mai per-
formant cooler in toate testele
pe care le-am realizat. in plus,
Hyper TX nu este asa de zgomo-
tos cind ruleazi la viteza de
croaziera (1800 rpm) ca i Mars
si Eclipse cind opereazi la vite-
Za maxima.

Concluzie

Din rezultatele testelor, reali-
zam ci noile coolere produse de
Cooler Master, si aici ma refer la
Mars si Eclipse, au o performan-
{@ care nu va satisface pretentji-
le unui ,overclocker”. Dar ele au
un aspect deosebit, mai ales ci
Mars este iluminat in culoarea
albastrd, ceea ce il face plicut
daca ai o carcasa cu panou late-
ral transparent. Sigur, Mars si
Eclipse sunt eficiente la viteze
mari, insd atunci produc prea
mult zgomot. Nu trebuie sd ne
stresim pentru ci la pretul de 60
USD gasim alternative, insi
dacid designul este punctul
nostru forte, Mars i Eclipse vor
avea intotdeauna un cuvént cu
greutate! Cooler Master Hyper
TX este o poveste diferita.
Design-ul lui este plicut, este
ugor de montat, are gase con-
ducte de cupru, integreazi o
suspensie ugoard datorita poli-
lor din cauciuc, este eficient §i pe
deasupra destul de silentios.

Aplicatie Intel Thermal Analysis Tool - carcasa inchisa

TIP COOLER

C.M. Mars (~1800RPM)

C.M. Mars (~3000RPM)

C.M. Eclipse (~1800RPM)

C.M. Eclipse (~3300RPM)

C.M. Hyper TX (~1800RPM)

TEMPERATURA TN GRADE CELSIUS
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Simplu dar eficient!

Ty

Pretul lui este de 30 USD, fiind
cu 50% mai ieftin ca gi restul
super-coolerelor din test, iar
dacd stim bine sd analizim
acest cooler, Hyper TX este cel
mai bun din punct de vedere al
raportului pret/performanta.

Singura problema a lui: nu este
universal si va trebui s3 iti achi-
zitionezi versiunea pentru tipul
tdu de platforma.

Aplicatie Intel Thermal Analysis Tool - carcasd deschisa

TIP COOLER

C.M. Mars (~1800RPM)

C.M. Mars (~3000RPM)

C.M. Eclipse (~1800RPM)

C.M. Eclipse (~3300RPM)

C.M. Hyper TX (~1800RPM)

TEMPERATURA IN GRADE CELSIUS
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sosit! Stiam cu totii ca
udata de lansare a placii

de sunet X-Meridian de
la Auzentech ar fi fost in luna
iunie a anului trecut. O placd
bazatd pe un nou cipset, si
anume Oxygen HD de la C-
Media si citeva componente
digitale AKM high-end, capabi-
le sé ruleze in 24 de biti 5i o rezo-

Placi

lutie de 192 KHz. Dupd citeva
luni, a sosit o cutie misterioasa
coloratd cu negru si portocaliu
de la Auzentech.

Ce putem s# v spunem este
ci placa de sunet X-Meridian
este una dintre cele mai bune pe
care le-am testat vreodata. Chiar
daci pachetul in care vine sufe-
rd la partea software, placa de

de sunet

sunet X-Meridian oferd cea mai
buni calitate sonord bruti, are
suport pentru EAX 2.0, ASIO,
inmagazineaza un set bogat de
optiuni pentru codare si este
pregatitd pentru organizarea
unui sistem home theater.

Caracteristici
X-Meridian are doud caracte-

- Auzentech
X-Meridian 7.1

ristici care te fac sd te uiti de
doud ori ca s te asiguri ci ai citit
bine., Prima caracteristici o
reprezintd rezolutiile: atit DAC
24 biti/192KHz, cat si ADC
24biti/192KHz.. Practic, X-

Meridian este un amestec din
punct de vedere al rezolutiei. A
doua caracteristici este codarea
hardware DTS si Dolby Digital

w NN

JIAN 7.1
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Live, care permite conectarea
iesirii digitale cu receiver-ul AV
printr-un singur cablu.

O altd caracteristica specifici
este nivelul dinamic: 120dBA.
Acest grad profesional este in
intregime proprietatea conver-
toarelor digital-analogice (DAC)
AKM ale placii de sunet X-
Meridian. Intrucat toati proce-
sarea este ficutd pe domeniul
digital, prezenta unor DAC-uri
foarte bune implicd existenta
unei iesiri bune. Modul in care
driver-ul manevreazi fluxurile
de date sau ce efecte DSP actio-
neazd asupra acestor fluxuri,
nivelul zgomotului de fond,
sunt alti factori devoratori ai
seriei dinamice pe o placd de
sunet. Compania Auzentech
sustine ci inginerii au facut tot
posibilul pentru a elimina zgo-
motul de fond, iar in ceea ce

privegte driver-ele oferite de C-
Media nu putem fi siguri din
moment ce Oxygen HD este un
produs nou. Cu alte cuvinte,
dupd cum spunea Bill Gates,
patch-urile sunt magia unui
software.

Dacé analizam caracteristici-
le acestei placi de sunet vom
constata ca X-Meridian contine
cel mai complet set de dotari
disponibile pentru consumato-
rul de rand. S3 aruncam o privi-
re gi peste partea de hardware.

Detalii hardware

Inima acestéi bestii sonore
este Oxygen HD CMI8788 DSP
de la C-Media, care este un pro-
cesor audio de inaltd perfor-
manta.

Acest cip suporta iegiri de
32biti/192KHz pe 12 canale si
intrari de 32biti/192KHz pe 8

Arenlech BIZES X NENIRR 7.)

@ i l@ 1

canale. 8 canale sunt loiale iegirii
analogice (7.1 surround), iar
celelalte 4 canale sunt destinate
iegirilor digitale. Aga arati un
procesor “sandtos”. C-Media nu
furnizeaza un numdr brut de
MIPS-uri pentru CMI8788, cum
am intélnit in cazul plicii de
sunet X-Fi produsa de compa-
nia Creative, deci este greu de
presupus care este performanta
bruti a acesteia.

Convertoarele digital-analo-
gic au o calitate foarte ridicata,
AKM 4396VE cu ,dynamic
range” de 120dB. Convertoarele
digital-analogice (DAC) sunt
responsabile pentru crearea
sunetului analogic pe care il
auzim de la o sursi digitald, deci
calitatea acestora are un efect
important asupra sunetului
analogic, pe care il auzim. Pe X-
Meridian aceste convertoare

sunt intr-un circuit simplu, unul
pentru fiecare pereche de cana-
le, prin intermediul cirora cali-
tatea lor poate striludi. In ceea
ce privegte rata de selectie (sam-
ple rate), un ,sample rate” de
192KHz nu inseamnd ci este
superioara uneia de 96KHz (mai
multe puncte nu inseamnd nea-
péarat fidelitate mai ridicata).
Mai degrabé conteazd numarul
debiti decat frecventa ,sample”.

Software

Pachetul in care vine aceastd
placd de sunet nu contine un
software bogat. Un CD cu
driver, media player i un demo
3D positional, cel cu elicopterul.
Doar atat. Important este faptul
cd Auzentech a ales si se con-
centreze pe calitatea produsului
gi nu pe un pachet stufos.

La partea Dolby Digital, cele

Specificatiile sistemulul de test folosit:

— Procesor AMD Athlon X2 3800+

— ASUS ABN-SLI Premium (driver nVidia
nForce4 6.84)

—2Gb DDR SDRAM

— Hard disc 120Gb Seagate 7200.7 SATA

—~ Placa grafica nVidia GeForce 7800GT
(ForceWare 93.71)

— Plac de sunet integrati nForce 4 Audio
ALCB50 (driver 4.65)

— Creative X-Fi XtremeMusic (driver 2.09.0007)

— Auzentsch HDA X-Piosion 7.1 DTS-Connect
(1.8.17.8-BETA)

~ Windows XP Pro SP2

— DirectX 9.0c

fost notate rezuitatele medil.

Folosind programul FRAPS, fiecare test a fost rulat de mal multe ori, timp de 60 de secunde sl au

Software utilizat pentru aceastd mic4 prezentare:

Pentru Playback

=ViLC

—WMP 11

— Foobar2000 0.9.2 cu , kemel-streaming” s
ncrossfeed” plug-ins

— Diverse DVD, DVD-A, MP3, WAV, 5i utilitarul
aditional .Intemet radio station”

Utilitare

—RMAAS.5

~ FRAPS 2.8.1 build 6405

—EVEREST3,51.761

Jocuri

— Battlefield 2142v1.1

—FEAR. (1.08)

— Half Life 2 Episode One

februarie 2007




HARDWARE

Test results

Device: I Auzen¥. [ 5B %FiAudio Augen¥ [ 5BXFikudo Device: |  AuzenX- |sax+*.mm AuzenX- [Empty]
Mesidian 7.1 [8400] Meridian 7.1 [8400] Meridian 7.1 [8400] Meiidian 7.1
Sampingmode:  16:bit, #44kHz  16bL 44kHz 166 48kHz 16 48KHz Sampingmode:  24-bk 96 kHz  24bk 96 kHz  24-bit. 192kHz
Frequencyresponse, B [ +0.03,-0.10 [ 4001013 [ +004.010 [4002078 ||| Frequencyresponse. B [ +002. 011 [002078 [ +0.04.010 B
Noise level, dBA. 963 841 963 [ e ||| Noise level. dBA 1002 0.8 1025 B
Dynamic range. dBA %9 w0 [T%0 943 ||| Dwanicrange, dBA 1001 0.7 1622 B
THD. % 0.0028 0.0013 00013 00013 || THD.% 0.0020 0.0019 0.0020 B
IMD + Noise, % 0.0060 00068 [ 00055 00085 B IMD + Noise, % [ oooso 0.0075 0.0085 __-_J
Stereo crosstak, dB 911 947 807 930 ||| Stereociosstak. B 913 1002 1.1 !]
IMD+N {swept freq.). % 002 0011 0,020 0011 BR[| IMD+M (sweptlreq ), X 0,050 0618 0,077 !|
W Select I Select ¥ Select I™ Select W Select W Select ¥ Select | 5
E’E@:‘ | HINT: Right-click on result boxes to view the detailed reports... _@JEJ@:J [HINT: Right-cick on result boxes to view the detaled reports...

de sunet

REZULTATE COMPARATIVE intre X-Meridian si X-Fi in 16 si 24 de biti cu utilitarul RMAA 5.5

mai importante caracteristici ale
acestei plici de sunet sunt DD
Live si Dolby Headphone.
Dolby Digital Live codeazi in
timp real sunetul surround pen-
tru un sistem Home Theater, iar
Dolby Headphone este simula-
rea sunetului surround in cisti
(nu va vine si credeti). Celelalte
doua tehnologii, ProLogic IIx si
Virtual Speaker, sunt pentru a
amesteca sunetul la 7.1, imitdnd
sunetul 7.1 cu boxe stereo sau de
la o sursi care este doar stereo.
Daci acordati o atentie deo-
sebitd iegirii analogice atunci
achizitionarea unei placi de
sunet X-Meridian ar avea un

™~ Intarmodulatian distortion test.

motiv intemeiat.

in ceea ce priveste sistemul
de operare Windows Vista, pe
care mulii dintre utilizatori il au
deja instalat, putem spune ci
placa de sunet a functionat
impecabil cu toate ci driverele
pentru Vista nu sunt finalizate.

Benchmark si test de sunet

Performanti in jocuri

Battlefield 2142

Acest joc nu are un design
perfect, dar ofera o tonalitate
audio cu 128 de voci. Cel mai
amuzant lucru apare odatd cu
rularea acestui joc, cAnd placa

loix

bty gttt

[ 5081z ok = 1S B, i = 1HAD Aj_w

FEARIENNERESARERAARERS

1

Fan
LA

de sunet X-Meridian este recu-
noscuta ca X-Fi.

Pentru consistenta testelor
am setat detaliile acestui joc pe
mediu, cu 32 de voci.

Este evident faptul ca placa
de sunet X-Fi este invingdtoare.
Placa de sunet de la bordul pla-
ci de bazi Asus ASN-SLI
Premium rdméne in urmd cu
12%, iar eroul nostru de azi, X-
Meridian ajunge pe locul al trei-
lea, cu 16% in spatele campio-
nului X-Fi de Ia Creative.

Datorita unei limitari a dri-
verului, cipsetul nForce 4 nu
proceseaza mai mult de 16 voci.
Asta inseamnd c daci placa de
sunet on-board ar rula cu 32 de
voci, ar fi depasitdi de X-
Meridian.

EE.AR.

Programul FRAPS a fost folo-
sit din nou si in cadrul acestui
joc, iar X-Meridian este din nou
in spatele frontului, fiind cu 8%
mai slab decit ceilalti concu-
renti. Dintre majoritatea carac-
teristicilor pe care le poate intre-
buinta X-Meridian, modul DTS
a fost cel mai lent.

Half-Life 2: Episode One

Locul doi pentru X-Meridian
7.1 §i cu 7% mai lent decat X-Fi
este o performantd destul de
bund pentru acest gen de placa
de sunet. Modul DTS a fost insa
o surprizd, ficind si striluceas-
ca partea analogica.

Performanta - RMAA

Folosind modul “ultra“cu 128 Am fost nevoiti sa impartim
de voci, X-Meridian a fost cu rezultatele in doud sectiuni:
13% mai lent ca X-Fi, carelaran-  testul pe 16 biti si testul pe 24 de

dul sau, este mai lent cu peste
30%, decét el insusi in modul cu
32 de voci.

biti. De ce am testat rata dinami-
cd cu 100dBA, daci rata mentio-
natd in specificatiile placii de

Man Seing || Moes | Effect | Karaoke/Moge Vore | FlexBas | Information

|| Output Deviee
Q O\ Analag Output

DSP Mode

== e |

PO Ou Oacoder
s,
e Q. el !]

=
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sunet X-Meridian este 120dBA?
Acest test trebuie si scoatd in
evidentd performanta la in-
registrare comparativ cu placa
de referinta, X-Fi.

Folosind RMAA 5.5, cel mai
greu lucru a fost sa facem setiri-
le necesare pentru ca sistemul
de operare Windows XP si faca
ceva legat de inregistrare.

Auditie

In arena sunetului stereo, X-
Meridian este imbatabil avind o
calitate extraordinard, produ-
cand o muzica de o calitate mult
mai bund decét restul concuren-
tilor, chiar si decat invincibilul X-

tréiesti undeva intr-o galaxie
indepartata, .departe, foarte
departe...

Concluzii

Pentru o placi de sunet cons-
truitd in jurul unui nou cipset,
X-Meridian este remarcabila. X-
Meridian s-a comportat foarte
bine in teste si este o placi de
sunet foarte stabila si, spre final,
ne-a oferit o senzatie de rafina-
ment, ceea ce este greu de vazut
si auzit la o componenti hard-
ware, care ruleaza pentru prima
datd. Toate acestea reies gi din
specificatiile hardware de top
cum ar fi rezolutia de

lea, imediat dupd puternicul
Creative X-Fi, sperdm ci pe vii-
tor se vor lansa noi drivere care

Half-Life 2 : Episode One
1024x768 8xAA 4xAniso 5.1 surmound

Fi. 24biti/192KHz pe tot traseul de  vor imbunititi performanta Kot {15 R

De indati ce am cuplat placa  la inregistrare pini la playback placii de sunet Auzentech X- foarte buna i poate fi gisitd la
de sunet la sistemul de boxe i suportul EAX 2.0 pentru jo- Meridian. Din punct de vedere  pretul aproximativ de 200USD.
Logitech Z-680, am descoperit curi alituri de o performantd al raportului pret/performants,
cu adevirat ce inseamnd sd foarte bund. Desila performan-  X-Meridian reprezinti o alegere FIBRA
Man Settng | Mowr | Effect | Karsoke/Magc Voce | Fiesflass | infomnaton 1[ e Setir TR | Eect | Kavachorape Vo | Fois | idommanen
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Racire cu apa

Kit de racire cu apa
3D Galaxy Il si Blue Eye

upd cum stim cu totii, la
momentul actual cea
mai eficientd metoda de

racire a procesorului este raci-
rea cu apd. Pe langa acest lucru,
racirea cu-apa este foarte silen-
tioasd, iar sistemul are un
aspect deosebit intr-un calcula-
tor.

Vom face cunostintd astdzi
cu un sistem de racire cu apa
produs de compania Gigabyte,
companie a cérei miez de afa-
ceri se axeaza pe producerea de
pléci grafice, plici de bazd pen-
tru platformele Intel si AMD,

produse pentru retele si, de
fapt, oare ce nu produc ei in
ziua de azi?! Solutiile de racire
pe care aceastd firma le produ-
ce de ceva vreme incoace au
avut un succes colosal. Pe
aceasta linie de produse, com-
pania a lansat un numar semni-
ficativ de solutii de racire cu aer,
si in ultima vreme kit-uri H20.
Au inceput dezvoltarea kit-uri-
lor de ricire cu apa de peste un
an si putem spune ca au un
design deosebit. Kit-ul pe care
l-am testat noi este numit 3D
Galaxy II (GH-WIU02) si alaturi

de acest kit am testat un bloc de
apa pentru placile grafice
numit Blue Eye, care poate fi
achizitionat optional cu acest
kit. Acest produs de virf este
dedicat utilizatorilor inflacarati
si gamerilor. Dupd cum vei
vedea la sfarsitul acestui articol,
nivelul zgomotului produs este
asemdandtor cu al unui cooler
obignuit.

Metoda de racire

in naturd existd trei metode
de transfer a caldurii: radiatia,
convectia si conductia. Fara sa

intrdm in prea multe detalii,
radiatia se referd la transferul
caldurii in forma de unda, care
poate traversa orice mediu,
inclusiv vid. Céldura pe care o
primim de la soare este transfe-
ratd prin radiatie. Convectia se
referd la transferul caldurii prin
migcarea materiei, cum ar fi
aerul cald, care se ridica intr-o
camerd de exemplu. Convectia
inseamna transferul direct al
energiei de la moleculele unor
obiecte calde spre cele reci.
Conductia functioneaza pe
principiul ¢d moleculele unui
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obiect fierbinte transferd ener-
gia lor unor molecule cu ener-
gie mai putind din obiectele
reci, cdnd acestea sunt in con-
tact direct, pentru a mentine
echilibrul. Ricirea cu aer pen-
tru procesoare foloseste princi-
piile conductiei si convectiei
pentru a impristia excesul de
caldura si a raci componenta.

Radiatorul trebuie si fie in
contact direct i permanent cu
nucleul procesorului, pentru ci
atat timp cét radiatorul este mai
rece decét nucleul, cildura se
va propaga prin ele si nucleul
va fi racit. Daca radiatorul are
aceeasgi temperaturd ca gi nu-
cleul, inseamna ca ventilatia nu
este eficace. Cel mai important
lucru este si mentinem tempe-
ratura scazutd. Solutia princi-
pald ar fi s2 mentinem radiato-
rul rece transferdnd caldura lui
in mediul inconjurator. Pentru
un contact cit mai bun cu aerul,
este esentiala marimea radiato-
rului. Aerul nu este un conduc-
tor bun, ceea ce inseamna ci nu
transferd imediat caldura. Aici
intervine convectia. Folosind
un ventilator pe radiator, mole-
culele de aer vor prelua energia
moleculelor din radiator cand
intrd in contact cu ele, iar venti-
latorul le va impinge spre exte-
rior §i va lua aerul rece din
imprejurimi. In acest fel, tem-
peratura radiatorului va scidea
§i astfel vom avea un procesor
rece. O altd metoda de racire
este desigur racirea cu apd, in
care apa are rolul de absorbant
al caldurii.

Volumul de céldura:
aluminiu sau cupru?

O influentd majora in ricire
0 are materialul din care este
fabricat radiatorul, pentru ci
materialele diferite au capa-
citati calorice diferite. Capa-
citatea calorici a materialului
indica nivelul de energie al cil-
durii (masuratd in jouli sau
calorii) pe care un anumit mate-
rial, care are 0 anumiti mass, o
poate primi inainte ca tempera-
tura lui s& treacd de un nivel
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Racire cu apa

stabilit. Capacitatea caloricd a
aluminiului este de 900J/Kg*K,
ceea ce inseamna ca pentru un
bloc de aluminiu de 0,25Kg
sunt necesari 1125 jouli de ener-
gie pentru a-i méri temperatu-
ra cu 5 grade. Temperatura
unui bloc de cupru de 0,25Kg,
care are o capacitate calorica de
386)/Kg*K, va creste cu 5 grade
doar cu 483 de jouli de energie
calorici. Ce inseamnd aceasta?
Inseamna ca temperatura. cu-

prului fatd de aluminiu va

cregte mai mult cand este apli-
catd aceeasi cantitate de cildu-
rd. Oare acest lucru inseamnd
cd aluminiul este un material de
ricire mai bun decit cuprul?
Nu neapérat, pentru ¢a sunt
factori mai importanti de luatin
considerare, i anume conduc-
tivitatea termica.

Conductivitatea termicé:
aluminiu sau cupru?
Conductivitatea termicd ma-
soard cit de bine conduce cil-
dura un anumit tip de material.
O conductivitate termicd mai
ridicata inseamnd un conduci-

‘tor de cildurd mai bun. Cuprul

are aproape de doud ori mai
mare conductivitate termicd
decat aluminiul (401 W/m*K,
comparativ cu 237 W/m*K),
ceea ce inseamnd cd pentru
ricirea procesorului, cuprul
este o alegere mai buna deoare-
ce poate transfera mai eficient
cantitatile mari de caldura.

Récirea cu aer

Existd doua probleme cu
ventilatoarele. Prima problema
este ca sistemul nu se va rici
mai mult decat temperatura
camerei sau a carcasei. A doua
problema este zgomotul pro-
dus de unele ventilatoare.
Mérimea si viteza de rotatie vor
determina dacd un ventilator
este sau nu zgomotos. O alta
intrebare ar fi ce cantitate de aer
poate sd absoarba sau sa
impragtie un ventilator (este
masuratd in CFM, mai mult
inseamnd mai bun, dar $i mai
zgomotos). Partea buna insi a
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rdcirii cu aer este ci prezintd
mai multd sigurantd decat un
peltier sau o ricire cu apa.

Récirea cu peltier

Dacé doriti o ricire extrema,
un peltier poate fi ceea ce ciu-
tati. Acesta este un element
foarte mic, care se raceste foar-
te tare, sub zero grade. Pe de
alta parte, devine foarte cald in
partea opusa celei reci §i cildu-
ra std in carcasd, deci nu este o
solutie chiar buna.

Récire cu schimbator
de faza

Aproape toatd lumea a expe-
rimentat efectul de'ricire prin
schimbare de fazd (frigiderul).
In esenta sunt patru mecanis-
me la intrarea in sistem schim-
bator de faza. Aceste parti sunt
conectate intr-un orificiu inchis
de tevi, acest orificiu fiind
umplut cu ricitor, care acio-
neaza ca un mediu de transport

Racire cu apa

al caldurii. Pornind de la nume-
le de schimbator de faza, care
este acest lichid de ricire, cind
acesta absoarbe o cantitate
mare de cildura se transforma
in gaz. Deci lichidul de racire se
migcd in jurul cildurii. Ma-
terialul ricitor este neobignuit
pentru ca are un punct de fier-
bere (vaporizare) foarte scizut,
sub zero grade Celsius la pre-
siune atmosfericd gi un punct
de congelare mai mare de 100
de grade Celsius sub zero. Este
lichid cind este rece, dar se
transforma usor in vapori cand
este incalzit gi invers. Aceastd
metoda este foarte zgomotoasi
si extrem de scumpa.

Récire cu apa

in general, ricirea cu apa
este silentioasd din moment ce
puteti scoate o pereche de ven-
tilatoare din sistem, desi este
un paradox, din moment ce
ricirea cu apa foloseste un

radiator, care are nevoie de un
ventilator de 120mm pentru a fi
ricit daci este o ricire activi.
Un alt motiv pentru a alege
ricirea cu apd este eficienta
sporita a metodei de racire. Cu
o simpld solutie de récire vefi
putea obtine o ricire buna, care
va aduce beneficii la supratac-
tare. Una dintre cele mai cunos-
cute metode de a cregte perfor-
manta unui sistem este supra-
tactarea procesorului. fntrucat
viteza de procesare depinde de
ciclurile de ceas ale procesoru-
lui, prin supratactare (cregterea
frecventei de ceas a procesoru-
lui) se pot obtine viteze consi-
derabile. Recent, supratactarea
a devenit tot mai populard mai
ales datoritd noilor procesoare
produse de companiile Intel si
AMD, care sunt foarte ugor de
supratactat i au un potential
foarte bun. Desi utilizatorii trec
cu vederea peste setarile re-
comandate de producatori, cal-

dura excesivd este un obstacol

coplesitor. Daca acest lucru nu
este respectat, excesul de cildu-
rd va pune in pericol stabilita-
tea gi durata de viatad a compo-
nentelor sau va cauza chiar
Jprijirea” acestora.

Blue Eye

Este infiorator s3 ne géndim
ci avem intr-un sistem electric
un fluid conductiv, dar nu este
greu sa ne acomodam.

Sistemul Gigabyte 3D Ga-
laxy Il & Blue Eye testat aici este
impachetat cu grija.

Daca ne uitim in carcasa
vom vedea un radiator, apoi un
rezervor cu pompd si led de
culoare albastrd, un flacon cu
lichidul de récire, tuburi pentru
conectare, spliter cu supape si
un bloc de cupru, care se mon-
teazd pe procesor. Am mentio-
nat mai devreme ci optional
puteti achizitiona componente
pentru a rici alte parti ale siste-
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mului. Este vorba despre kit-ul
de racire cu apa Blue Eye pen-
tru placa grafica. Kit-ul contine
tot ceea ce aveti nevoie, inclusiv
lichidul de ricire. Ventilatorul
montat pe radiatorul din alu-
miniu al kit-ului are o vitezi
reglabild si poate mentine
radiatorul suficient de rece,
chiar i la 1200RPM. Pompa de
apa este unita cu rezervorul, iar
compania Gigabyte sustine ca
acest lucru economiseste spati-
ul din interiorul carcasei. in
momentul in care acest kit de
ricire este instalat si pus in
functiune, un led de culoare
albastrd va ilumina rezervorul.
Cele doua splitere cu 4 cii au
fost incluse pentru a usura
montarea blocurilor de apa pe
placa grafica sau pe cipsetul
placii de baza. Blocul de apa
este din cupru pur si are o cali-
tate deosebitd, iar design-ul sau
ofera suport pentru procesoa-
rele Intel Pentium 4 (soclu

478/775) si Xeon (soclu 603/604),
pentru  procesoarele AMD
Athlon XE Duron, Sempron,
AthlonMP (soclu A/462) si
Athlon64, AthlonFX, Opteron
(soclu 754, 939, 940 si AM2).
Acest design universal este
realizat printr-o serie de clame
si brate pentru montare.
Revenind la racirea Blue Eye
(pentru placa graficd) a carei
nume provine de la ledul albas-
tru, observim ¢i lumina acestui
led indica printr-o fereastra
debitul.

Avem' din nou un bloc de
apd foarte eficient pentru raci-
rea placii grafice. Primul lucru
pe care trebuie sa-1 facem este
atasarea tuburilor si asigurarea
acestora cu doud cleme pentru
a preveni scurgerile. Am insta-
lat “ochiul albastru” la bordul
placii grafice GeForce 6800 XT.
In primul rand am demontat
ventilatorul de pe aceasta placa
graficd gi am montat pe partea

din spate suportul din plastic,
folosind o surubelniti foarte
micd. Am prins acest suport
doar cu doua suruburi pentru a
nu presa prea tare nucleul gra-
fic. Am montat un suport simi-
lar si pe partea din spate a pli-
cii de baza, dar inainte ne-am
asigurat ca procesorul si fie
curat gi am aplicat pasta termo-
conductoare. Urmeaza acum
atagarea clemelor si a tuburilor,
care sunt foarte rigide si este
bine si fie atasate inainte de
fixarea blocului de apa pentru a
nu ,tensiona” procesorul si
placa de bazd. Tuburile se
ataseaza foarte simplu peste
intrarile destinate i sunt strin-
se apoi cu ajutorul clemelor.
Am montat apoi blocul de apa
pe placa de bazi si l-am prins in
suruburi, care nu trebuie stran-
se foarte tare pentru a nu apasa

dupa cum am mai spus, placa’

de bazi. Dupa montarea placii
de baza in carcasa se va stabili

HARDWARE

pozifionarea componentelor
pentru debit. Este timpul sa
umplem kit-ul cu fluid, si pen-
tru a va asigura ci nu exista
scurgeri sau pentru a evita un
posibil dezastru puteti incerca
kit-ul separat, fard a conecta
sursa ATX la restul componen-
telor.

Asigurati-va ca singura com-
ponenta conectata la sursa ATX
este sistemul de récire cu apa.
Luati apoi conectorul ATX (care
in mod normal se conecteazi la
placa de baza) si legati pinii 13 .
si 14 (negru/verde) intre ei cu
un fir de sarma. Astfel, sursa se
va porni i pompa va incepe sa
functioneze. Se testeazd apoi
siguranta conexiunilor mis-
cand tuburile pentru a observa
daca sunt scurgeri.

Dupa ce totula fost verificat,
se cupleaza sursa ATX la placa
de baza gi sistemul intrd in
actiune.




HARDWARE

Racire cu apa

Test si benchmarkuri
Sistemul de test:

- Placa de baza cu cipset 1965P

- Procesor Intel Core 2 Duo
Conroe E6600

- Placa grafica GeForce 6800 XT

-2 GB DDRII

- Hard disc 300GB

- Sursd de tensiune Silverstone
Strider 720 wati

Procesorul avea temperatu-
ra de 32 grade Celsius, chiar
dupid ce a pornit sistemul de
operare. Apoi am pus proceso-
rul la treaba timp de zece minu-
te, solicitindu-1 100% cu codari
serioase. Ceea ce trebuie luat in
considerare la orice sistem de
racire cu apa este temperatura
ambientala. Am folosit un utili-
tar, care masoara temperatura
procesoarelor Intel si AMD, si
anume Core Temp v0.9.0.91.
Temperatura este cititi cu o
acuratete deosebita, datele
fiind colectate de la senzorul
termic digital (DTS), care igi are
locatia in fiecare nucleu al pro-
cesoarelor, langa partea cea mai
fierbinte. La temperatura came-
rei de 21 grade Celsius, cele
doud nuclee ale procesorului
au avut temperaturile 32,
respectiv 31 de grade.

Am solicitat apoi procesorul
100% si am notat temperaturile
pentru ambele nuclee.

Utilizarea  procesorului

Core 2 Duo E6600 100%

Setare ventilator - minim -
primul nucleu 43C, al doilea
41C

Setare ventilator — mediu -
primul nucleu 40C, al doilea
B0

Setare ventilator — maxim -
primul nucleu 39C, al doilea
38C

Utilizarea placii grafice
100%

Am testat placa grafica
nVidia Galaxy 6800 XT cu ven-
tilatorul initial, care este un
Zalman foarte silentios. In
modul ,IDLE” procesorul gra-

fic (GPU) avea 53 de grade, iar
la solicitarea 100% a acestuia
temperatura a urcat la 70 de
grade.

Sa vedem acum ce efect are
racirea cu apa.

Setare ventilator - minim -
GPU 44C

Setare ventilator - mediu -
GPU 43C

Setare ventilator - maxim -
GPU 41C

Nu stiu ce pérere aveti, dar
kit-ul este excelent la pretul de
150 USD. Temperaturile sunt in
regula.

Odata cu supratactarea pro-
cesorului Intel Core 2 Duo
E6600 temperatura masuratd a
fost de 42 de grade (ventilatorul
a fost setat la maxim), iar frec-
venta atinsa de procesor a fost
3,4 GHz.

Dezavantaje

Din nefericire, kit-ul are si
parti negative. Este zgomotos.
Ventilatorul de pe radiator este
zgomotos si chiar dacd este
setat la minim nu este foarte
silentios.

Concluzii

Ceea ce am vazut in acest
test este impresionant. Desigur
kit-ul are o mulfime de parti
pozitive, dar totodata si negati-
ve. In primul rand instalarea
acestuia necesitd destul de mult
timp (0 ora), iar experienta este
de asemenea un atu. In al doi-
lea rand, acest kit nu este cu
nimic mai silentios decét o rici-
€ Cu aer.

Avand o performanta gene-
rald comparativd cu sistemele
de racire high-end (care costa
250-300 USD) si un design deo-
sebit, kit-ul 3D Galaxy II poate
fi achizitionat, dupa cum spu-
neam, la pretul de 150 USD.

FIBRA
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Procesare

semeni companiei NVI-
DIA, compania ATI
mizeaza mai mult pe

procesarea eficienta a umbre-
lor decét pe rata de umplere
naturala pentru a oferi ce este
mai bun pentru jocuri. De fapt,
in loc sa produca un procesor
grafic capabil sa ofere - un
numar foarte ridicat de pixeli
texturati in acelasi timp, care sa
necesite un numar mai ridicat
de iegiri de prelucrare (ROPs —
render outputs), compania ATI
a optat pentru a face ca noua
arhitecturd si lucreze cel mai
bine cu umbre complexe.
Compania a luat aceasta deci-
zie, mizand pe faptul ca jocuri-
le viitoare vor folosi mai degra-
ba umbre complexe decét poli-
goane simplu texturate, un caz

3DMarkO03 implicit 1024x768

concret fiind jocul EE.A.R.

Am testat de aceastd data
trei placi grafice produse de
compania ATI si am folosit
urmatoarele sisteme de test:

Sistem de test 1:

- Placa de bazda ASRock
AM2NF3-VSTA

- Procesor AMD Athlon 3500+
soclu AM2

- Cooler Box

- Memorii doud module de
1GB PQI DDR2-667 CL4 -4-
4-12 pe canal dual

- Hard disc Western Digital
160Gb SATA I WD1600]S

- Placa grafici AGP ATI Radeon
X800 RX Club3D 256
GDDR3
Unitate DVD-ROM BenQ
16X(DW1620)

grafica cu ATI

- Interfata audio integratd
- Sursa de tensiune FSP
500Wati ATX

Sistem de test 2:

- Placa de baza
AM2XLI-eSATA2

- Procesor AMD Athlon 3500+
soclu AM2

- Cooler Box

- Memorii doua module de
1GB PQI DDR2-667 CL4 -4-
4-12 pe canal dual

- Hard disc Western Digital
160Gb SATA 1T WD1600]S

- Placi grafice:
1. PCle ATI Radeon X1600
Pro GeCube 256 DDR 11
2. PCIe ATI Radeon X1300
GeCube 5256 DDR II -
Hyper Memory 512MB

- Unitate DVD-ROM BenQ

AsRock

3DMark05 implicit 1024x768

N TSN

16X(DW1620)
- Interfatd audio integrata
- Sursa de tensiune FSP
500Wati ATX

Drivere utilizate

Driver Video Nvidia versiunea
91.47

Driver Video ATI Catalyst ver-
siunea 6.9

Placi video
ATI Radeon X1600 Pro GeCube

Caracteristici

Procesor grafic — ATI Radeon
X1600

Frecventa procesor grafic —
500MHz

Conducte pixel - 12

Memorie- 256DDR II pe 128 de
biti

PLACA GRAFICA
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PLACA GRAFICA

ATl Radeon X800 Club3D
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ATl Radeon X1600 Pro GeCube - -

ATl Radeon X1300 GeCube




HARDWARE

Doom3 1280x1024 AA 4x
PLACA GRAFICA CADRE/S

ATI Radeon X800 Club3D

ATl Radeon X1600 Pro GeCube

ATl Radeon X1300 GeCube

Placi

video

Doom3 1600x1200 AA dezactivat

PLACA GRAFICA CADRE/S

ATl Radeon X800 Club3D

ATl Radeon X1600 Pro GeCube

ATI Radeon X1300 GeCube

Doom3 1280x1024 AA dezactivat

PLACA GRAFICA CADRE/S

ATI Radeon X800 Club3D

ATl Radeon X1600 Pro GeCube

AT| Radeon X1300 GeCube

Doom3 1024x768 AA dezactivat

PLACA GRAFICA

ATl Radeon X800 Club3D

CADRE/S

ATl Radeon X1600 Pro GeCube

ATl Radeon X1300 GeCube

Frecventa memorie — 800MHz
Interfata — PCI Express
Tegiri — TVOUT + 2xDVI

Procesorul grafic aflat la
bordul acestei plici grafice are
12 conducte pixel si doar patru
iegiri de prelucrare (ROPs),
ceea ce inseamna ca este capa-
bil si furnizeze patru pixeli tex-
turati pe ciclul de ceas. Acest
caz este foarte apropiat de cel al
procesorului grafic implemen-
tat in placile grafice GeForce
6600 GT, care are opt conducte
pixel si patru iesiri de prelucra-
re (ROPs). Eficienta procesarii
umbrelor de catre placile grafi-
ce din seria X1600 vine de la
doua inovatii: controlerul de
memorie “ring-bus” si proceso-
rul extrem de rapid “ultra-
threadin dispatch”. Procesorul
grafic folosit de placile grafice
din seria X1600 are un contro-
ler de memorie extern pe 128
de biti, cu toate ca existd si doua

19

inele interne pe 128 de biti.

ATI Radeon X800 Club3D

Caracteristici

Procesor grafic ~ ATI Radeon
X800

Frecventa procesor grafic —
475MHz

Conducte pixel - 12

Memorie- 256 GDDR3 pe 256
de biti

Frecventa memorie — 900MHz

Interfata - AGP

Iegiri - TVOUT + DVI

ATI Radeon X1300 GeCube
Caracteristici

Procesor grafic — ATI Radeon
X1300

Frecventd procesor grafic —
450MHz

Conducte pixel - 4

Memorie- 256GDDRII pe 64 de
biti

Frecventa memorie - 533MHz

Interfatd — PCI Express

lesiri — DVI + HDTV + D-Sub
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Teste si setéri

Doom 3 -Timedemo demol

Setari

Rezolutii - 1024x768,
1280x1024, 1600x1200 cu si
fara antialiasing

Full Screen - Yes

Video Quality — Ultra Quality

High Quality Special Effects —
Yes

Enable Shadow — Yes

Enable Specular —Yes

Enable Bump Maps — Yes

Vertical Sync — No

Antialiasing — Off (4X)

EE.AR.

Setari

Rezolutie — 1024x768x32
Computer — High
Graphics card - High

EE.A.R. este un exemplu
foarte bun pentru genurile de
jocuri cu umbre deosebit de
complexe si s-a dovedit a fi o
provocare tenace. Chiar si in
rezolutia 1024x768 a reusit sa
solicite suficient de mult placi-
le grafice testate aici.

PCMark05 (scor piacd graficd)

PLACA GRAFICA

ATI Radeon X800 Club3D

ATl Radeon X1600 Pro GeCube

ATl Radeon X1300 GeCube

februarie 2007

Concluzii

Placa graficd ATI Radeon
X1600 Pro GeCube a obtinut
rezultate impresionante in
aceste teste fiind mult mai rapi-
da decat modelul X1300 (dar si
mai scumpd), si mai rapida
decat o placa grafica nVidia
GeForce 6600. Daca ,limita”
buzunarului este de 350 lei,
atunci poate fi consideratd o
variantd interesanta. Placa gra-
fica Radeon X1300 GeCube este
varianta destinata bugetului
redus si celor care se multu-
mesc cu o performanta scazuta
gi detalii si rezolutii foarte
modeste. In schimb, batranul
slot AGP dd dovada de sufi-
cienta putere pentru a lupta cot
la cot cu interfata PCle.
Acceleratorul video X800 ofera,
dupa cum observati, o perfor-
manta deosebita si va riméine o
alegere foarte buna pentru cei
care doresc mentina
vechea platforma AGP

sa-si

FIBRA

PUNCTAJ

Placi

video

HARDWARE

F.E.A.R.
PLACA GRAFICA

AT| Radeon X800 Club3D

ATl Radeon X1600 Pro GeCube

ATl Radeon X1300 GeCube

F.EAR.

PLACA GRAFICA

ATI Radeon X800 Club3D

ATl Radeon X1600 Pro GeCube

ATl Radeon X1300 GeCube

F.E.A.R.

PLACA GRAFICA

ATl Radeon X800 Club3D

ATl Radeon X1600 Pro GeCube

ATI Radeon X1300 GeCube

CADRE/S

CADRE/S

CADRE/S

MEDIU

3DMark06 implicit 1024x768

PLACA GRAFICA

ATI Radeon X800 Club3D

ATl Radeon X1600 Pro GeCube

ATl Radeon X1300 GeCube

PUNCTAJ




HARDWARE

Surse de tensiune

1100 de “cai putere’ intr-o
singura sursa de tensiune!

omunicatele de presa
vorbesc despre lansarea
unei surse de tensiune

de 2000 Wati. Ar fi 0 nebunie sa
aiin sistemul tau o sursa de 2KW,
insa daci acea zi va sosi, i vom fi
nevoiti sa dispunem de o sursa
de 2000 Wati doar ca sa ne jucim,
atunci va trebui cu totii sa recu-
noagtem ci ceva s-a gresit in
industria calculatoarelor. Proba-
bil ci este o cursd de marketing
intre companiile producatoare
de surse de tensiune. Oricum,
actualmente nu este relevant si
ne achizitionam o sursa de 2000
Wati.

Tagan TG1100-U95
(TURBOJET)

Tagan TG1100 este o sursd de
1100 Wati pe care urmeaza sa o
testim, sa vedem daca este o
sursi care ne furnizeazi un
curent stabil, si este gata sa ali-

menteze un sistem cu 0 mulfime .

de componente pe care nu le
putem imagina acum. Ei bine,
prima intrebare este: de ce avem
nevoie de o sursi de 1100 Wati?
in primul rind, industria IT ne
ofera procesoare duale, placi de
baza cu procesoare multiple,
placi grafice cu mai multe proce-

T2 next

soare, doua sau chiar patru pro-
cesoare grafice, placi de bazd cu
8 hard discuri, cu16 GB de RAM
etc. Asadar, pentru a alimenta un
monstru, trebuie s ii oferim gi
+~de mancare”, in acest sens o
sursa de 1100 Wati poate deveni
necesara, insa nu multe sisteme
au nevoie de o0 asemenea sursa,
asa ca e bine ca acest articol s3 va
faca doar tema de casa pentruun
viitor IT care pare tot mai info-
metat dupd energie. Fireste,
niciodatd sa nu subestimezi
importanta sursei de tensiune,
practic ea este inima sistemului
pentru a mentine stabilitatea lui.
Modelul TG1100-U95 pe care
l-am testat este fantastic, oferd
1100 Wati, patru linii separate de
12V, fiecare avand 20 de amperi.
Majoritatea placilor grafice mo-
derne consuma 10 amperi pe fie-
care procesor grafic, aga ca sursa
noastrd este mai mult decét sufi-
cientd cred ¢a in orice situatie din
prezent.

Sa apasam butonul de
facturare pentru 1,1 KW/ora!l
fn primul rind s vedem cam
cit consuma un sistem modern?
S& luam ca exemplu un AMD64
Athlon X2 4400+ impreund cu o

placa grafica Radeon XI800
GTO, trei hard discuri, o unitate
opticdi pentru inscriptionat
DVD-uri $i una de CD-uri. Cand
pornim sistemul de operare
Windows, avem un consum de
~150 Wati. In momentul in care
iti supratactezi procesorul si
placa video, si folosesti hard dis-
curile si unitatile optice, consu-
mul se ridica lejer la 350-380 Watj,
iar in punctele de stres, acest con-
sum poate ajunge si la 500 wati.
Astfel, fira prea mult efort,
putem sa folosim aceasta sursa
de 1,1 KW pentru a alimenta

doud astfel de sisteme. Spre
exemplu, pentru fiecare hard
disc sau unitate optica adaugata
consumul se méregte cu 10 wati.
Un cuplu de placi video in SLI
sau Crossfire adaugd un consum
de 75— 100 wati. Un procesor cu
nucleu dual, ne mai adaugi la
factura de la Electrica cca. 80 wati
si, firesc, pentru ,gadget-urile”
care se incalzesc trebuie sa mai
addugam céiteva ventilatoare
care ne vor cregte cu pufin viteza
de rotatje a contorului de curent!
Bine, in acest moment vad reco-
mand sa aveti cel putin o sursa
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de 400 Wati pentru orice PC
mediocru, jar daca il pregatim
pentru jocuri, e bine pentru mai
multa siguranta sa avem monta-
td in carcasa o sursa de 500 — 550
Wati.

Dotarile si ,,sentimentele”
oferite de TG1100-U95
Oferta Tagan de ,1100 de
optiuni” contabilizeaza nenuma-
rate linii de curent, si operare
silentioasa dupa cum spun date-
le ei tehnice.. Aspectul lui
TG1100-U95 este terifiant, multe
cabluri molex pentru N compo-
nente. Sigur, 1100 Watj ii achizi-
tionezi cand ai motoare Quad
GEX, placi video care insumeaza
patru nuclee video, un sistem de
tip server cu multiple procesoare
operind deodati, memorie
. RAM din abundenti, 6-8 hard
discuri, 4 unitati optice etc.

Caracteristici pe scurt sursi
Tagan:
este compatibila cu Intel
EPS12V versiunea 2.9; patru
conectori de 6 pini PCI
Express; conectori Combo-
S2ZM (SATA la IDE), 36 de luni
garantie etc.

Specificatiile liniilor de tensiu-
ne:

3.3V-25A

5V-25A

Surse

12V1-20A
12V2-20A
12V3-20A
12V4-20A

Putere combinata:
3.3V &5V - 180W
12V 1,2,3,4 - 960W

de tensiune

masurat consumul sistemului si
acesta a indicat un varf maxim de
500 Wati. Insuficient pentru a
testa puterea reala de 1100 Wati,
insd suficient pentru a constata
daci sursa este stabili. in interio-
rul tabelelor observim: MINIM -
este valoarea minima pe care am

Cum am testat?
Sistem utilizat:
Placa de baza: NFORCE 590 SLI
Procesor: nucleu dual E6600
supratactat la 3,4 GHz
Placi video: 2x GeForce GX2 7950
GX2 1024 MB
Memorie: 2GB DDR2
Pelanga acesteaam adaugat o
unitate opticA si un hard disc.
Pentru teste am folosit jocul X3:
The Reunion in cadrul caruia am
rulat timedemo-ul de trei ori. Am

MINIM (valori minime masurate) - Mod “in asteptare”

LINIE VOLTI

Linie de tensiune de 3,3V
—

Linie de tensiune de 5V

Linie de tensiune de 12V

MAXIM (valori maxime mdsurate) - Mod “in agteptare”

LINIE

Linie de tensiune de 3,3V

Linie de tensiune de 5V

Linie de tensiune de 12V

VOLTI

februarie 2007

masurat-o pe parcursul testelor,
iar MAXIM - este valoarea maxi-
ma pe care am masurat-o0. O fluc-
tuatie de 5% este acceptabila, ast-
fel linia de 12 Volii trebuie si se
situeze intre valorile de 11,4 si
12,6 V. De asemenea, am testat
sursa in doua moduri, si anume
Jn agteptare” este modul in care
sistemul de operare a terminat
de incarcat toate procesele si
agteaptd urmaétoarea comanda.
Modul ,operare” este modul in

HARDWARE

care am rulat X3: The Reunion.

Concluzie

Tagan TGI1100-U95 este o
sursd de tensiune impresionan-
ta. Totusi, testul practic a dovedit
Cd nu avem momentan nevoie
de o sursa de 1100 Watj, iar una
de 500 Watj ar fi suficient sa ali-
menteze un sistem performant,
exceptie probabil fiind persoane-
le care detin acasd un sistem cu
mai multe procesoare, mai multe
hard discuri si mai multe unitati
optice. Probabil acele persoane
ar simti nevoia unei surse cu
putin peste 600 Wati, dar nicide-
cum de 1100 Wati. Per ansamblu,
sursa Tagan este una buna si sta-
bild, exceptie fiind sunetul pe
care il produce si care nu se inca-
dreazd in limitele cuvantului
silentios”. Conectorii sursei sunt
multi la numar si usor de folosit.
La pretul de 400 Euro, cat costa
aceastd sursa, vei primi ceea ce
platesti; sursa are o dimensiune
mica, pachetul in care este livra-
1 fiind atractiv. Nu a prezentat
niciun moment de instabilitate
pe parcursul testelor, si trebuie sa
stii ca este o sursd pentru un ter-
men destul de lung, avand in
vedere ca poate alimenta com-
ponente care consuma mai mult
de 1 KW/ora!

DORIAN

MINIM (valori minime médsurate) - Mod “operare”

LINIE

Linie de tensiune de 3,3V

Linie de tensiune de 5V

Linie de tensiune de 12V

VOLTI

MAXIM (valori maxime masurate) - Mod “operare”

LINIE

Linie de tensiune de 3,3V

B —

Linie de tensiune de 5V

Linie de tensiune de 12V

VOLTI




LABORATORUL SOFTWARE

in rubrica iti pr mai

td mai placutd pentru sistemul

a testa programele de mai jos este

multe programe gratuite si i
probabil ¢ unele dintre ele se potrivesc
gusturilor tale. Vom testa, luné de luna,
mai multe programe care te ajuta sa
operezi pe sistemul tau in diferite sco-
puri. De exemplu, sa beneficiezi de o

Anti-virus GRATUIT - AVG
Free Edition

Un program care si te fe-
reascd de virusi virtuali este
vital pentru orice. calculator
care ruleaza sistemele de opera-
re produse de Microsoft.

Asadar majoritatea programe-
lor Anti-virus nu sunt gratuite,

tédu de op sa fol i un progr

care sa te destinda din cand in cand,
sau sa folosesti un program care sa-ti
curete sistemul de inregistrarile nedori-
te, istoria siturilor pe care le-ai vizitat
etc. Sistemul pe care lam folosit pentru

si aici ma refer la nume cunos-
cute precum: Bit Defender,
Kaspersky, F-Secure, McAfee,
Norton etc. AVG Free Edition,
este o versiune gratuita a pro-
gramului AVG  Anti-Virus
Professional Edition, ugor de
instalat si usor de configurat.
Practic, de la instalare setezi

pus din: Procesor Extrem Edition
Pentium 4 3,2 GHz (soclul 478), memo-
rie RAM 1 GB, hard disc Excelsor de 80
GB, unitate optica DVD-RW BenQ, unita-
te de dischets, placé video GeForce
5200 FX, monitor Samsung 795DF.

optiunile programului, de unde
sa descarce pachetele de actua-
lizari, cand sa scaneze partitiile
hard discului etc. Programul
este clasat pe locul 8 conform
unui top realizat de situl
www,lnptt‘nreviews,cnm.
Primul loc este ocupat de anti-
virusul Bit Defender, urmat de

Testeaza si prezintd programe utile si gratuite

Redactia nu isi asuma raspunderea
pentru eventualele daune create de ori-
care dintre programele prezentate si
testate mai jos!

AVG FREE EDITION

Spatiul ocupat de program in
‘memoria
PRET: G

Program  Tests Resuls Service Information
Security status ; AVG Security status s
Wou ey fally peceecind. Yous B if WP 10 bt 3ncl 3l instulad) COmpOnents & o You ase fully protacted. ‘Yout symem i up %o date and 3 inzslad componants 1m M
meding peopedy. Anti-Virus wortng propedy.
Free Edition
Complete Test (12/20/2006 3 10:31 AM)
Scan Computer BT Test Result
hull-rdnthualywmerlawuhld.WGulmm
P ep- its removal. & Vius Vault Rendl overview Vius resuts
" Object Resut Status:
& Felp Topics [ DAUSDMACodecsh... I.‘nﬁh-du:ladw%lPldm Moved toVauk
# | Scan Selected Areas O [ADAR Nowrdol Vive ilecid,
& e s, O, cptica g hasd b 30% MNeow vaite. v-‘-wwwmuﬁ Moved lo Vauk, Aschive
e famy Py
4 Test Result DAUEN Nunv'lr\ Vlux lmimm
Wi STl bl [E]0:0 tew i\ Veua certied Wam/Det>e | ineced ctve |
Attention:
You can extend your
e Check forUpdates protectonfovel with

Personal
< AVG Test Center

74

AVG Test Result -9
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<" AVG Virus Vault

WAVG Free Edition - Viras Vaoll

AVG

Anti-Virus
Free Editlon

124212006 8:54:50 AM
Files by virus name
Internet Worms:

4]

Moved cbject
Infected

{For Help press Fi

Vinus identified Worm/Delt.
DAULIN  Newwrite\Adobe Photoshop. vB0_CS. Crealive_Sute_Keygenzip

| XE

Programe

Pl Edt Seach Toos Favortes Cipboards Options Help

16:06 12.01.2007

L Si13  Col: 17/16__ Pos: 25/731 AL LD Mod

Ted Notepad Este Un Editor De Texte Foarte Simple. Practic De La Instalare El Poate inlocul Notepad-Ul Clasic
Din Windows. Pragramul Ocupl Foarte Pulin, Aproximativ 157 Kb, Il Se Descarct Imediat De Pe Internet.
Instalarea Lui Este Simpli i Nu Trebui $1 Bifezi Prea Multe Opiiuni Pentru A Se Instala Cum Dorelti Tu.
Programul Ted Notepad Are Mal Multe Caracteristici Inavative Care Te Vor Ajuta 51 Editezi Fitlerele De Text
Simplu Cu Extensia Txa. Programul Este Ideal SI Scril Note, Liste, Scrip-Url Sau Fillere Himl. Programul Nu Se
Poate Compara Nicidecum Cu Un Editor Asemenca Microsoft Ward-Ului, €I Pur il Simplu Este Un Infocuitor Mai
Performant Al Notepad-Ului. 1i Acum $1 Vedem Cteva Opliuni

SOFTWARE

__INTERFATA Ted Notepad %

Kaspersky. AVG Free Edition
scaneaza un hard disc de 80 GB
in cca. 24 de minute. Programul
AVG opereazd simplu, dupa
pornirea sistemului el se actua-
lizeaza automat de pe Internet
o data pe zi. In meniul "Test
Center" al AVG-ului poti scana
fisierele de pe sistemul tiu si
poti actualiza manual anti-viru-
sul. in meniul "Test results"
gasesti toate informatiile despre
operatiile pe care le-a realizat
AVG-ul in timpul scanarii.
Virusii detectati de AVG se pot
muta in "virus valut". Jar, in
fereastra "virus valut" vei gasi
virusi pe care AVG-ul i-a detec-
tat i i poti sterge. Pe scurt, AVG
Antivirus Free Edition, este o
protectie anti-virus in timp real
care scaneaza toate fisierele exe-
cutabile pentru ca sistemul tiu
de operare sa fie in siguranta. Va
recomand s3 folosifi AVG Anti-
virus pentru ca este gratuit, sca-
neaza rapid, si foloseste putin
din memoria RAM a sistemului.

TED Notepad
TED Notepad este un editor
de texte foarte simplu. Practic

TED NOTEPAD
[Dimensiune: 160 KB 1

Sistemn de operare: Windows
NT/2K/XP

VERSIUNE TESTATA : 5.0.3

Spatiul ocupat de program in
memoria RAM: variabil
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de la instalare el poate inlocui
Notepad-ul clasic din Win-
dows. Programul ocupa foarte
putin spatiu pe discul fix, apro-
ximativ 157 KB, si se descarca
imediat de pe Internet. In-
stalarea lui este simpla si nu tre-
buie sa bifezi prea multe opti-
uni pentru a se instala cum
doresti tu. Programul TED
Notepad are mai multe caracte-
ristici inovatoare care te vor
ajuta sa editezi figierele de text
simple cu extensia TXT Pro-
gramul este ideal sa scrii note,
liste, script-uri sau figiere html.
Programul nu se poate compa-
ra nicidecum cu un editor ase-
menea Microsoft Word-ului di,
pur si simplu, este un inlocuitor
mai performant al Notepad-
ului. Si acum sa vedem céteva
optiuni descrise: TED iti permi-
te ca toate literele sau cuvintele
selectate sa le transformi in
majuscule sau minuscule; poate
afisa oricind doresti in text:
data curenta (ora curentd/zi
/lund/an) in varianta scurta sau
lunga (in varianta lungd afi-
seaza luna curenta in litere nu
in cifre); iti permite ca in textul

MONOCALENDAR
{Dimensiune: 2568 |

Suplimentar: trebuie instalata
aplicatia Microsoft .NET Framework 1.1

pe care il editezi s introduci
text suplimentar dintr-un alt
fisier etc.

MonoCalendar 0.7.1

MonoCalendar este o aplica-
fie simpld, cu ajutorul cireia
poti sa-ti programezi timpul tau
pe sidptaiména de lucru pentru a
realiza in timp ceea ce esti obli-
gat sau fi-ai propus sa faci.
Aplicatia iti permite s creezi un
numar nelimitat de calendare
in care si programezi diferite
evenimente, are abilitatea sa
vizualizezi 5 sau 7 zile din sap-
timéanad, poti sa controlezi orele
care s fie afigate in cadrul zile-
lor din sdptiméni (sau orele
care reprezintd durata progra-
mului tiu de lucru) suportind
totodata calendarele cu extensia
dcs.

O (Mo | © CIow [[wes [Mumse © 7 2

Suplimentar, MonoCalendar
are nevoie de aplicatia Micro-
soft .NET Framework 1.1 care
trebuie si fie instalata. Utilizare
program - Instalarea lui este
simpli si este functional imedi-
at dupa aceasta. Evenimentele
care trebuie sd aibd loc, se creea-
za la ora dorita din zi, cu un
dublu clic, si se pot extinde de la
ora dorita pana cand este nece-
sar. Césuta care reprezinta un
eveniment se poate edita cu un
dublu clic. Evenimentele se pot
selecta cu mausul si se pot
sterge cu tasta "delete". Selec-
tarea unui eveniment progra-
mat afiseaza la sfarsitul casetei
ora la care se termina eveni-
mentul respectiv. Nu trebuie sa
salvezi ceea ce ai operat in
MonoCalendar, ci pur si simplu
il inchizi i se salveazd automat

w 2007 SomJen 14 oa, Jaa 15
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SOFTWARE Programe

& INTERFATA Express Bum 2,02 scriere DVD

SPAMEXPERTS

EXPRESS BURN

Burn Disk

Name of the Disk [ Lael &

(® Burn to the disk directly using the internal burner

Burner Drive
Write Speed

Copies to Burn

Verify Burn

GABENQ DVD DD DW1620 [ﬂ

[[] use overburning (don't limit on disk capacity)

Erase Rewritables if they are not blank

(S [

g
Emciia Ioneta)

tot ceea ce ai realizat!

Express Burn

Express Burn este un pro-
gram care iti permite sa creezi si
sa inregistrezi discuri optice
audio sau cu date, discuri opti-
ce de tip: CD, DVD, Blu-ray si
HD-DVD. Programul i{i permi-
te sa inregistrezi pe discurile
optice de mai sus intr-un mod
simplu si cunoscut "drag and
drop", iar pictograma Express
Burn iti va deschide fereastra
de inregistrare. In fereastra
respectivi poti seta viteza de
scriere a discului optic, numa-
rul de copii care s se realizeze,
verificarea finregistririi etc.

Aplicatia Express Burn ocupa
foarte putin spatiu, 432 KB, si
astfel se poate transporta chiar
si pe o dischetd. Express Burn
este usor de folosit, iar interfata
este intuitivd. M-a deranjat fap-

< INTERFATA Express Bum 2.02

76

next

tul ca programul se descurca
destul de lent cand trebuie sa
adauge multe fisiere (spre
exemplu 2000 de fisiere) pentru

* a scrie un disc optic, fie el DVD,

CD etc. Compania producatoa-
re NCH Swift Sound, realizeaza
peste 40 de programe, multe
dintre ele sunt gratuite, utile si
ugor de utilizat in acest sens va
invit sa vizitati situl companiei.

SpamExperts

SpamExperts este un filtru
automat care intercepteaza e-
mail-urile tale inainte sa ajunga
la clientul tiu compatibil POP3
sau IMADR Noua tehnologie ii
asigurd performanta optima.
Initial, programul are nevoie de
un antrenament din partea uti-
lizatorului. Interfata programu-
lui este destul de intuitiva.
Programul este compatibil cu
toti clientii POP3&IMAL, are

oDk O
ot AW

Q BunDVD

suport SSL si te notifica auto-
mat cidnd ai primit un e-mail.
Dupa scurta prezentare vin si
testele. in primul rind dupi
instalare programul iti trimite
un e-mail in care te notifica ca
de acum inainte va bloca orice
spam pe care il vei primi si nu
trebuie sa schimbi setarile pro-
gramului de e-mail. Verificarea
e-mail-ului se face in mod nor-
mal, numai ¢ scrisorile electro-
nice pe care le primesti vor
ajunge prima data in Spam-
Experts, iar de acolo tu vei deci-
de daca respectivul e-mail este
spam sau nu, sau dacd blochezi
respectiva adresa de e-mail de
la care ai primit acel spam.
Lucrurile par sa fie simple pana
aici, insa programul Spam-
Experts iti explica in primul e-
mail pe care il primesti de la el,
ca lui ii trebuie cel putin 14 zile
pentru ca aplicatia sa invete
suficient incét si clasifice corect
informatia din casuta ta de e-
mail. Oricum, textul continua:
astfel, cind aplicatia va face o
greseala, vei putea cu usurinta
sa o corectezi, schimband desti-
natia e-mail-ului primit in inter-

Spybot - Search and Destroy

Acest program poate detecta
si sterge o multitudine de fisiere
adware si daunatori din calcu-
latorul tdu. De asemenea,
Spybot poate sterge "urmele" pe
care le-ai lasat cAnd ai navigat
pe Internet, operatiune care
este folositoare in special daca
partajezi sistemul tau cu altj uti-
lizatori. De asemenea, inregis-
trarile sterse se gasesc in meni-
ul "Recovery", unde gasesti un
backup si poti sa le refaci.
Actualizirile online permit pro-
gramului Spybot sa {ind la
curent lista cu ultimele variante
de adware, dialers si alti rezi-
denti de sistem neinvitafi.
Versiunea 1.3 a adaugat caracte-
ristica de imunizare, o interfatd
imbunatatita, si o caracteristica
pentru browsere de detectare a
spyware-ului. inainte de a por-
ni testele am citit cateva impre-
sii despre acest program. Mai
mult de 80% din aceste opinii
erau pozitive, restul de 20%,
erau complet nemul{umiti de
acest program. De aceea, insist
sa va scriu cateva nemulfumiri,
pentru a va pregati "in caz de

fata SpamExperts. necaz". Una dintre opinii suna
® SpamExperts Home
@ SIMPLY SPAMFREE
Search for: 2
From Subject
v T Quincy Robles: [spam] CNIN Wire: Latest updates on wa...
T Kristine Mccabe [spam] Fortune: The 100 best companie. ..
_ NotSpam | Y3 Kenneth Colier [spam] OF most browsers.
" | © susan [spam] Error
| B Jodi watson [spam] Rebel: We aided bin Laden escaps’
=p || ©vance Purvis [spam] Rice Taves' Fox News; CBS ancho...
—& | | T Fiction Emmylou [spam] LeeColleen LoveDani LaneDiane Mon Jan 15 11:...
L
e |
Erviegy
T
(4

SPAM EXPERTS - Interfata programului, submeniul SPAM =
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<" SPYBOT Immunize

7 Spybot - Search & Destroy

| # Immunize

Pre If before th

Status:

| A8 This page allows you a few preveniive measires againel spyware. Using the
mhvu 35 wel as the 2% a secor]
protection laper.

 Pemanent Intemel Explore: immuriy

Immunization has finished.

e 16528 bad products are now biocked.

Permanentl junnina bad download Blocker for Intemet Exploter

Hide this mfomation

Programe

SPYBOT RECOVERY - aici poti sa refaci inregistrarile sterse "

SOFTWARE

hat Spybot S0 fixed prob
Hmawucmuduuwmmmmnrmvuummbemm
N once. reed them, Hint: ight-chck the
Est to see more selection choicas.
| Backup Date.
@[] Microsoft. ‘enter.A

in felil urmator: "am instalat
aplicatia, si a distrus registrii
sistemului de operare si a fost
necesar si reinstalez sistemul
de operare". Alta te avertiza ci
atunci cand faci plati online,
"trebuie sa ai grija ca acest pro-
gram iti copiaza contul de cre-
dit, si il transmite!!". Eu am
testat aplicatia pe doua sisteme
diferite, unul dintre sisteme
fiind cel de test prezentat la
inceputul acestui articol.

ambele sisteme nu am intampi-
nat nicio problema deosebita
care ar fi cauzat reinstalarea
sistemului de operare sau ceva
catastrofal pentru calculator.
Desigur, multe pareri bune spu-
neau despre acest program ca
versiunea 1.4 a adus multe
imbundtatiri, desi erau persoa-
ne care ziceau ca folosesc acest
program de trei ani §i nu au
avut nicio problema cu sistemul

Spybot - Search & De:

Search & Destroy

Iaruize

- Problem

Updste

& [ Smitfraud-C

/O Check forprobems %mwm

'sruuhmmuwnfsmu.sm Here you scan your system ["Check for
pmm ] found ['Fs

lor. In cadrul testelor pe care
le-am facut, au fost citeva pro-
grame malitioase pe care nu am
putut sa le sterg nici dacd am
repornit sistemul aga cum mi-a
recomandat programul. A fost
necesar sa sterg manual aceste
fisiere. Acum si vedem cum se
utilizeaza acest program: dupa
scanarea propriu-zisa, care de
obicei verifici peste 55000 de
fisiere (in functie de marimea
hard discului), este recomandat
sd vedem ce fel de nereguli a
descoperit Spybot-S&D. Astfel,
trebuie sa distingi intrarile rosii,
care reprezinti spyware sau
amenintdri similare, si intririle
verzi, care sunt inregistrari
uzuale. In cazul inregistririlor
uzuale (pe care sper sa le verifi-
cati), stergerea lor nu reprezin-
td un risc, insa s-ar putea si faca
parte din preferintele tale per-
sonale! Intrarile rosii, sunt ame-

G Piint @)Ha@:

p”,“‘,",'“?,"“"""’,,, : W@Ir..sewgwum % Pin

Thizis the man scan page of Spybot-SKD. Hseywwmmmemfmh

Qe

buitton). Hint i you

| @- [ Smithaud-C

| TI8S
Lo o) Torpin

Help menu] to leam how to deal with the scan results.

Microsolt WindowsSecurityCenter..
@- [7] Microsoft WindowsSecuritpCenter.y
& [7] Microsolt WindowsS ecurityCont

Seli |
HK?Y?LD@L_W\NE\SDWMJ

any
hamtdwswnmmmdwumadhluudim

o B

t of securly center seltings
yybotwlrﬂdeludllmghrm
foemalion please visk our forum inked

other past
Si

nintari reale, care trebuie inla-
turate! Desigur, dacd nu ai in-
credere, poti citi informatii in
fereastra apropiatd care se
deschide dupa apasarea buto-
nului gri.

DORIAN

pybot-SED Wizard

Befose you start pous fist scan, fof your ov salely it songly

Hebm]hwbmhwwdndmhmmm

] Microsolt. WindowsS ecurityCenter AntiVirusDi..
8] Miciosoft WindowsS ecuityCenter AntiVisusOv.
) Miciosolt. WindowsS ecurityCenter FirewallDis

Evecutabe
1 CAWINDOWS \systemApaptime v

Esecutable
CAWINDOWS Moo exs

5 5

Kind
1 entiies
1 entsies
1 entsies

7 entiies

< SPYBOT scanarea si afisarea spyware-ului gaisit
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n ciuda celor 76 de ani,
Clint Eastwood revine
pe marele ecran cu o
analiza de razboi foarte curajoa-
sa: batdlia de la Iwo Jima, intre
americani §i japonezi, devine o
poveste de prietenie, curaj,

supraviefuire si sacrificiu.

Iwo Jima este o insuld vule
nica situata in Oceanul Pacific.
Incepand din 16 februarie pani
in 26 martie 1945, insula a fost
teatrul unora dintre cele mai
sangeroase confruntari ale celui

intre americani si japon

Iwo Jima, pe creasta muntelui
Suribachi, Joe Rosenthal de la
Associated Press a facut faimoa-
sa fotografie care reprezinta
cinci un medic in
momentul infigerii drapelului
american in solul japonez
Pornind de la aceasta imagine,
adevdrata icoand militard pen-
tru americani, Clint Eastwood
se intreabd cine au fost cei sase
oameni si care au fost povestile
lor.

Flags of Our Fathers este o
tentativd de raspuns la intreba-
rea pe care a ridicat-o acea foto-
grafie dar, ca in orice film sem-
nat de Clint Eastwood, este
ceva mai mult: este o incercare
de recuperare a demnitatii
umane, cea adevarata, aflati
dincolo de legenda. Pe Two Jima
nu era nimic pentru care sa te
sacrifici. Dar bucata de pamant
sulfuros reprezenta teritoriul

marin

japonez, iar ocuparea ei insem-

na o loviturd dati in inima
Imperiului Nipon. Cu zeci de

tuneluri si 22.000 de japonezi
dispusi
0 capcand mortald. Armatei

moard, Iwo Jima era

> i-a trebuit peste o
trapunga
intr-unul dintre cele mai crude
masacre ale istoriei.

ase soldati prezenti in
fotografie nu au chip. i
momentul realizdrii acesteia,
nimic nu era jucat: era abia a
cincea zi de lupte, si trei dintre
cei gase urmau sa-si piarda
viata. Dar acea imagine a facut
inconjurul lumii, devenind sim-
bol al victoriei i sfarsitului raz-
boiului pentru un popor ameri-
can aflat in criza si in cor

americ

lunda ca sa insula,

economice precare. Ca si adu-
ne fonduri, concretizate in fai-
moasele "obligatiuni de razboi",
au fost chemati in patrie trei
dintre eroii care au inéltat dra-
pelul: John "Doc" Bradley
(Ryann Phillippe), Ira Hayes
(Adam Beach) si Rene Gagnon
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(Jesse Bradford). Pentru acesti
oameni, prezentati lumii drept
"eroii de la Iwo Jima" incepe cal-
varul: un adevdrat tur al statelor
Unite, de pe un stadion pe altul,
din piata in piata si dintr-o
receptie in alta, in ciuda vointei
lor, intr-o campanie de promo-
vare a lor ingigi pentru aduna-
rea de fonduri. Intre flashback-
urile razboiului si camarazilor,
imagini ale mortii, cadavre dez-
membrate, tentative de salvare
esuate, masina de presa pe care
ne-o prezinta Clint Eastwood ii
urmareste pana la sfarsitul zile-
lor.

Clint Eastwood aduce in
prim plan o batilie singeroasa,
pe care o prezintd pornind de la
o imagine, la fel cum, pornind
de la aceeasi imagine, analizea-
za conceptul de eroism pentru a
ne prezenta apoi concluziile
sale la capatul celor 131 de
minute de film.

Reconstituirea este impre-
sionanta, in stilul si cu mijloace-
le unei adevarate superproduc-
tii. Ceea ce s-a intimplat la Iwo
Jima a fost atat de atroce, incat
lumea a trebuit sa agtepte apari-
tia cartii lui James Bradley, in
anul 2000, pentru ca gurile sd se
deschida si sa vorbeasca public.
Mare surpriza: lucrurile nu s-au
petrecut asa cum credea toata
lumea, de unde si disconfortul
protagonistilor sa se impace cu
statutul lor de eroi.

Fotografia lui Rosenthal ne
aratd cei sase militari pe cale sa
ridice steagul american in
momentul in care primul steag
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era coborit undeva intr-un alt
plan. Trei oameni au putut sa
mirturiseasca asta, ceilalti trei
fiind cazuti in lupti. Eastwood
inainteaza in film incet cu pasi
maruntj, cu migcari lente, de la
intreg la particular, de la macro
la micro, de la masa la grup si,
in fine, la individ, ceea ce nu
poate sd nu aducd intelegere si
empatie din partea spectatoru-
lui. Pentru Eastwood numai
individul explica istoria. La fel si
posibilitatea mentinerii unei
paci de durata. Nu intamplator
in film nu apar niciodata chipu-
rile japonezilor: mai exact, aces-
tea se vad doar in momentul in
care sunt lovili sau agonizeaza,
insd niciodatd nu le putem
vedea ochii.

Regizorul ne ofera o poveste
filmata in stilul lui caracteristic
de a relata: fird prea multe
cuvinte, cu un sim{ moral foar-
te riguros, soldatesc de clar.
Imaginile vorbesc de la sine, la
fel cum filmul insusi a pornit de
la o imagine. Luptele sunt pre-
zentate intr-un alb-negru nuan-
tat cu albastru, fard culori vii,
saturate. Efectul este triplu: iti
da senzatia de documentar dar,
la fel de bine, iti prezinta flash-
uri dramatice in memoria pro-
tagonigtilor. Ambientul este
parca un amestec de gri cu
negru, in asa fel inct (i se pare
¢d nu existd nimic acolo pentru
care sd merite sa lupti.

Poate cd nu exista un erou
propriu-zis al filmului, dar sun-
tem convinsgi sa eroii exista:
acegtia sunt mortii de pe cim-

in 16 februarie 1945, Statele Unite au por-
nit asaltul aerian, naval asupra celor
22,000 de japonezi care aparau insula.
Dup# trei zile, americanii au reusit 53 inva-
deze Iwo Jima. Ca sa castigi o batalie, ai
insa nevoie de un punct strategic: acesta
a fost varful muntelui Suribachi. Imediat
dupa debarcare, cei 30.000 de soldati
americani au deschis focul si au incercuit
muntele. Alti 40.000 de marines urmau
s4 debarce in zilele urmatoare.

in 26 martie, bitilia era pierduts pentru

< IWO0 JIMA, CU NOROAIELE, mizeria i combatantii sai

atalia de la Iwo Jima

Jjaponezi. Din cei 22.000 de soldati, doar
1.083 au supravietuit. 6821 de americani
siau pierdut viata, intre acestia numaran-
du-se si trei dintre cei sase care au ridicat
steagul: sergentul Micheal Strank, Harlon
Block si Franklin Sousley. 20.000 de ame-
ricani au fost raniti in lupte. Au fost acor-
date 27 de Medal of Honor - numarul cel
mai mare din istoria militara, ceea ce in-
seamnd mai mult de un sfert din toate
medaliile acordate in timpul celui de-al
Doilea Rézboi Mondial,
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pul de
luptd. Cei
care au
supravie-
tuit  nu
vor sa fie
conside-
rafi  eroi,
pentru ca

sunt constienti ca razboiul ii
constringe pe toti sa faca lu-
cruri monstruoase; existd doar
oamenii care sunt, cum spune
fiul unuia dintre protagonisti
"ca tatal meu". Lupta si gesturi-
le eroice nu sunt ficute pentru
patrie, ci pentru cel din fata ta,
pentru cel din dreapta ta, pe

campul de batalie.

Flags of Our Fathers este o
capodopera care intregeste fil-
mografia lui Clint Eastwood.
Este un film pe care meritd sa-1
vedeti, dar la care nu trebui sa
mergeti convinsi ca veti viziona
un nou Saving Private Ryann.
Dupa ce s-au scurs cele 131 de

CLASICUL BRIEFING inaintea inceperii operatiunilor militare -9

minute, s-ar putea si simfiti
cum se instaureaza linistea,
cum nu prea avefi ce spune.
Pentru cuvinte este timp mai
tarziu.

STRAINUL

Little
Miss Sunshine
(2006)

In sanul familiei Hoover nu
mai merge nimic. Sheryl,
mama, nu mai stie de capul ei.
Sotul ei nu reugeste si-si vainda
cartea, "Succesul in noua pasi’,
fiul ei, mare admirator al lui
Nietzsche a facut vot de ticere
péana la intrarea in Air Force,
bunicul a fost dat afard de la
azil pentru ca a tras o linie de
heroind, fratele, specialist in
Proust, si-a ratat sinuciderea.
Colac peste pupiza, fetita este
invitata la concursul Little Miss

Sunshine. Toatd lumea se
imbarcé in Volkswagen-ul gal-
ben, cu directia California.
Filmul este un portret al
unei familii americane dis-
functionale, o prima realizare a
cuplului Dayton-Faris. Come-
dia lor in forma de road-movie
ne trece prin mai multe etape
emotionale. Ba acid, ba tandru,
crud, rocambolesc, filmul este o
traversare haotica a unei A-
merici In cautarea reusitei dar
aflata in pierderea de repere,
dupa imaginea antieroilor ei.
STRAINUL

itk kv ek
\/\(\/(\/\(\/*(

Protagonsitul necuvantator: Volkswagen

ttii in anii '60 si '70. Tn film, familia
Hoover se imbarcain VW, care devine sim-
bol al independentel si oportunismului pe
masura ce cilitoria se desfisoard dea
lungul tarii. Dubita familiei Hoover, aflati
pe cale de disparitie, ca multe alte ideal

Dubita Volkswagen a fost imaginea liber-

uri americane ale generatiei trecute,

exact ca familia Hoover care, Tn fata posi-
bilului ei colaps, se striduleste s& menti-
na In viata familia care reprezints clasa
medie americana.

februarie 2007



LIFESTYLE

In Flames -
Come Clarity

Dupa ce ultimele lor doua
albume au primit critici destule
din partea fanilor, poate chiar
mai rau, tot soiul de injurii mai
mult sau mai putin subtile refe-
ritor la noul trend pe care trupa
parea ca il adopta, In Flames
revine in 2006 cu un album ce
intrigd. Revenind, ca motor
instrumental, la succesele tre-
cutului (din care suedezii s-au
hranit mult si bine, chiar la
momente de ananghie), si
combinand aceastd paletd
instrumentala cu vocalizele

curate ale ultimelor lor produc-
tii, baietii au reusit sa lase in
urma perioada bocetelor efe-
minate ale lui Jonathan Davis,
perioada criticata cu vehemen-
fa de fanii lor old-school.
Albumul prezinta nesperate
riffuri de trash straightfor-
ward, precum si o melodicitate
interesanta a duo-ului de chita-
rd. Bineinteles, nu mai avem
de-a face cu vremurile de mult
apuse ale lui Jester Race sau
Whoracle, insa nu are rost si ne
dorim ceva ce nu se va intoar-
ce niciodata. Gustati In Flames
pentru ceea ce este acum.

O |—t
o
2

Originari din California, cei
de la Eyes of Fire canta o com-
binatie interesantd de doom,
death si gothic, iar cand zic
interesantd, ma refer undeva
peste cligeele moderne de copii
emo care vad viata doar in ne-
gru.

Ceea ce ramdne constant la
ei este atmosfera, una de sor-
ginte infunecatd si melodica.
Piesele, majoritatea incununa-
te de cate un crescendo ce evo-
lueaza lent, de la inceputul fie-
careia, ofera placuta senzatie
de relaxare oricarui fan al
genului, iar partea wvocals,
ingropata parca in noianul de

Eyes of Fire - Prisons

acorduri, puncteaza intr-un
mod cum nu se poate mai feri-
cit fiecare aspect melodic al
albumului.

Cadenta este probabil piesa
de rezistenta, ea este cea care
face din Prisons o colectie de
cantece foarte usor de ascultat,
foarte placute si foarte "noi",
chiar §i dupa cea de-a 20-a for-
jare a cd-ului. Le vid un viitor
luminat acestor domni de pe
continentul vecin, i astept cu
interes urmatorul lor album.

Un concert care suna exce-
lent i pe hértie - "zeul" Gary
Moore, un cap de afis in spate-
le caruia salasluiesc actuali si ex
membri ai formatiei Thin Lizzy,
toti intr-un mega concert si all
star tribute pentru regretatul
Phil Lynott. Ce pot spune, pe

Gary Moore & Friends - One Night In
Dublin (A Tribute To Phil Lynott)

DVD suna mai bine decit pe
hértie. Ascultindu-1 pe Moore
facand dreptate unor piese cla-
sice Lizzy, precum Jailbreak
sau Don't Belive a Word, dupa
care dueldndu-se pe scene in
acorduri fantastice cu Brian
Robertson sau Scott Gorham

pe adevarate imnuri, cum ar fi
Emerald sau The Boys are Back
in Town, toate acestea au fost
interpretate cum nu se poate
mai bine. Asta, fara ca legenda-
rul Lynott sa se afle pe scena.
Singura obiectie ar fi ca faimo-
sul lead guitar geaman al lui
Lizzy, compus din Gorham si
Robertson, nu a pus piciorul pe
scend, cei doi evitand sa cinte
simultan.

CIUMA

GARY MO&E & FRIENDS
NE NIGHTIN
A TR"LBYUKLE TO P_tll LYN

r 5"‘ T
- S
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Seria profesionala - prezentare - Canon EOS 400D Carcasa din aluminiu - Lian Li PC-A10

10,1-megapixeli DSLR
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Obsesia de-a fi unic: Gainward Radeon X1950 PRO 512MB
Golden Sample

Putere de procesare maxima: BFG GeForce 8800 GTX singura si
in modul SLI!
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OFERTA SPECIALA

Pentru orice consola Nintendo Wii
achizitionata prin magazinul NEXT
primesti cadou 1 abonament

pe o perioada de 12 luni

la revista NEXT !

COMENZI wobit 0720/ 340,004

office@mediacontact.ro

®

9 |

1Y)

iﬂfu@




COMANDA ACUM!

RAILROAD TYCOQ
EITENGED PLA
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IMAGINILE DE MAI SUS SUNT CU TITLU DE PREZENTARE!



