'm fot asistat la discufii pe forumul
,lEVE_I., discufii in care ni se cerea
s& vorbim despre noi astfel ca cili-
torii nogtri s& ne cunoascd mai bine.
Acum nu stiu cu ce v-ar ajuta starea noas-
tr& civils sau ce filme am vézut in ultima
vreme, ce discoteci frecventém s.a.m.d.
Deci, find gameri, vom vorbi despre su-
biectul care ne arde pe noi cel mai tare:
jocurile. Cum am fdcut fiecare cunostinja

RPG-urile au fost
prima mea dragoste
si asa vor ramdne

unt de destul de mult timp in bransa”,
am trecut cam prin foate etapele
posibile: Spectrum, HC, Atari si PC iar
jocurile pe care le-am jucat, dacg ar fi acum s&
vé fac o listé, aceste cateva pagini alocate
acestei rubrici sunt prea scurte numai pentru ti-
tluri, dardmite s& mai si vorbesc despre ele!
Asa ca ma voi opri doar asupra acelor jocuri
care m-au impresionat pe mine cel mai mult,

impresii despre ele, ceea ce cred eu c& a fost
bine, cateva critici - pe scurt ce mia ramas

mie din acesti 10 (ZECE) ani in care jocurile
| nuau lipsit din viala mea.

Dalorilé unor evenimente recenle ma simt
nevoit s& renunt parfial la aceastd lume care mi-

a oferit atétea momente de incantare si

safisfaclie, sperand ca infro zi s& revin in mijloc-
. ul ei. Dar destul cv vorbaraia, jocurile asteapta
! dom'le!

7 CANNOT BE ALLOWED TO INTERFERE
MORE

| Eye of the Beholder — dungeon crawler in toata regula.
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cu caleulatorul, cu jocurile si care a fost
evolufia noastrd in fimp deci cam fot ce
ali putea dori 58 aflafi despre noi din
punct de vedere gameristic. Gata cu in-
troducerea, s& Irecem la faptel

LEVEL Team

P.S: Suntem & redactori deci asteptafiva

la Tnc& cinci articole de genul acestal

Titlu: K'shu

Gen: RPGHst, clasa grea

Producdtor: Mama & Tata Inc.

Data Aparifiei:  versiunea gold -
iama lui ‘74

Procesor: Na gasit IRQ liber

Memorie: de scurt duratts

Cerinfe minime:  linigte, jocuri la Kil, NOTA:
2 | Pepsi/z, Look: oK (ciand e bdrbieril! :
e Sunet: le- cu 5 point . dul lui

Gameplay: super [noaptea la jocuri online]

spumé/’ s8pt&mand. Feeling: cu gauss gun-ul In Baldur's Gate 2

inceputul

legaturii mele cu lumea jocurilor imi
este destul de vag, dar ceea ce pot spune cu
siguran}d este c& imi aduc 5i acum aminte de
viemurile din liceu in care chivleam de lo vieo
ora mai pufin importantd ca s& mergem s& ne
jucim pe HC-ul colegului meu de clas,
aceasta fiind o acfiune comund care cerea
mai mulle creiere s& se uneascd pentru a avea
succes: unul aducea caselofonul, altul venea cu
casela efc. Prima datd cénd am véizut un PC a
fost la un prieten de-ol meu si din acel moment
(normal c& avea si cateva jocuri pe hardl) timp

DUNE Il, bunicul tuturor RTS-urilor

de vreo frei luni (era vacanfa de vara), practic
m-am mutat la el acasd, noi ne jucam ziva iar
el noaptea cénd dormeam, ce mai, schimb la
forja de 12 orel

Epoca de Aur

laté c& ajung si eu s&-mi iau calculator (de
fapt prinfiil - eram clasa a Xlq, ce vrefi, de
unde bani s&-mi iau eu?| si din acel moment
calculatorul nu @ maiiesit din universul meu pa-
nd in ziva de astézil Nopli intregi pierdute fa-
cand concursuri cu prietenul meu Lightbringer in

care ne intreceam care termind mai repede

www.level.ro



Eye of the Beholder, alte nopiin care: :e rts-
ceam pe coridoarele din Ulima Underworld,
incercand s& rezolvdm toate questurile de aco-
lo, s& ajungem cét mai aproape de final. Siia-
1& c& mai trece ceva timp si incep s& apard
odevdralele jocuri, jocuri care au scris istoria:
Privateer, Wing Commander, X-COM. Acum
nu sfiv dacd le-am pus in ordinea aparifiei lor
dar pe cine oare mai intereseazd lucrul aces-
tal Ei bine acele jocuri mé fac si acum s&-mi
aduc aminte cu nostalgie de vremurile trecute.
Pur si simplu nu se mai fac jocuri ca acelea in
ziva de ostdzi, rar mai vezi cate un joc alét de
imersiv incat sa te facd s& vili de somn de mén-
care, de prietend [sau sofiel J).

Dune este de departe cel mai bun joc pe
care am ovul pldcerea s& joc. Avea de toate:
management de resurse, explorare, adventure,
siralegie, ce mai, o incantare, mai ales peniru
un fan al genu\ui SF! Dune Il - primul RTS, pri-
mul joc in care am invélat s& apreciez la ade-
vérata ei valoare opfiunea ,save”. Pe de alté
parte, Baldur's Gale cu dle lvi 7 CD-uri ma in-
nebunit de cop, cand mi-era lumea mai dragd
aparea: insert CD X! Poate si acesta a fost mo-
tivul pentru care nu am terminat.

Belrayal of Krondor eslte iarési unul din jo-
curile care m-au facut sa uit de mine cu nopfile in
fata monitorului. Asta da RPG, domnule: sistem

de visji bine pus la punct, un Al al party-ului foar-
le bine dezvallat lo acea vreme, iar lumea in

HOMM sau cum ar trebui sa arate un fantasy TBS.

allout, Fallout 2, Diablo si
Mondole of Heaven. Ei
f&icut sa ma inchid in
€ mai dezlipesc de calcu-
u 16&%01111, ceea ce 50 si inldmplat

inzer General Il a fost de asemenea
unul dintre jocurile care ,m-au 8sat mascd”,
dor cu ajutorul punclelor de ,prestige” obfinule
din victoriile majore am reusit s&-mi fac o fortd
armaté destul de puternica.

Si ca s& vedeli c& am mai jucat si alte ge-
nuri in afard de RPG-uri, adventure-uri ca Mon-
key Island, Phantasmagoria sau Litlle Big Ad-
venture sunt jocuri de care si acum imi aduc
aminle cu foarte mare plécere.

Au fost i jocuri care miau ,scapat” cum
ar fi Daggerfall, Elder Scrolls, in pricipiu cam
toale jocurile cu masini (nefiind un pasionat ol
acestui gen|, dar ce sa fac si ev, dacd cei de
la guvern n-au rdspuns petilei mele ca s& facs
ziva de 36 de ore, poate aso o fi reusit sa
mai joc ceva din ele!

Prezentul

.Prezentul” incepe in momentul in care am
ajuns s lucrez la LEVEL, moment in care am in-
tratin big league”, acum ceea ce spuneam
eu intr-un arficol conta, asta insemnand mai mul-
t& munca din partea mea, acum md jucam pen-
tru ceilalfi, trebuia s le imprtdsesc ceea ce
cred eu despre acel joc, ce mai, o muncd pe
care mi-am dorito dintotdeauna: s md joc si
sd fiu plétit pentru asta. Dar vai ce tare mom
inselat, @ fi redactor implica mult mai multe de-
cdt a te juca. Nevoia de a scrie bine si intrun
timp c&t mai scurt, f&ré greseli de ortografie si
cu niste fraze inteligibile m-a f&cut s& incerc s&
md axez mai mult spre aspectele importante

Game Universe

Ultima Underworld

Gen: CRPG (Computer Role Playing
Game)

Unul din primele jecuri care a folosit
randari fn timp real 5i texturi 3D in crearea
lumii din Stygian Abyss. Poate la acest mo-
ment nu mai corespunde standardelor mo-
dermne, dar la viemea lui a fost unul votat de
multe reviste ca RPG.urile au fost prima
mea dragoste si asa vor rdmane fiind jocul
anului. Desi povestea era ca si inexistentd,
UU reusea s& creeze o lume credibila pe
core puleai s& o explorezi si 58 te minunezi
de Alul excelent de care dadeau dovada
monstriiin timpul luptelor (urmarindu-te peste
tot sau in cazul in care erau grav rénifi re-
Irégandu-se). De asemenea este unul dinire
primele jocuri in care s-a folosit auto-map-
ping-ul, eroul téu avénd la dispoziie o harts
pe care puleai chior s& adougi proprille note.

dintr-un joc, mi-a dezvoltat capacitatea de ana-
liz& de care sper cd fofi ciliforii revistei au avut
parte.

Unul din primele jocuri date pe ména
mea, de care imi aduc si acum aminte cu foar-
te mare placere, a fost Silver, joc pe care kom
terminat pe nerésuflate si i-am f&cut primul meu
walkthrough. Ei bine in acel moment mi-am dat

seamo c& walkthrough este o rubrics care-mi

August 2001 [EN




Monkey Island, unul dintre cele mai
bune jocuri, ever!

venea perfect, ca o ménusd, drept pentru care
o bund perioada de timp ciitorii revistei m-au
pulut gési acolo constant dand sfaturi despre

! jocuri.

Tocmai mé& intorsesem de la mare, m&
duc la redaclie 5i la mine pe birou ce s8 vezil
System Shock 2 se lafgia asteptand un review
pe masurd si un walkthrough, ceea ce am si
fécut. Urmarea lui System Shock, Planescape:

Gen: adventure/strategy

Primul joc de care se leagd in minlea mea
numele de Cryo Interactive. Un joc in ca-
re elementele de advenlure se imbin& per-
fect cu cele de stralegie, un joc extraordi-
nar, care m-a finut freaz multe nopti. Paul
Atreides are o sarcing grea, aceea de a
menline produciia de spice ridicaté pentru
o fine mulfumit pe impératul Shaddam IV
pané cand va reusi s& alragd de partea
sa pe fremeni pentru a lua in stéipdnire Ar-
rakis. Oare vei reusi? La mults vreme dupé
ce kom jucat si kom résjucat am fost surprins
inca ce multe mai stiam despre acest joc
fapt care m-a determinat anul frecut s& mai
iau si s& mai joc o datd terminandud intr-un
timp foarte scurt. Rejucabilitate: 100%

August 2001

Torment si Vampire the Masquerade: Redemp-
tion sunt iarasi dovas Jocuri pe care le-am jucat
(si terminal] cu mare plécere, doud jocuri care
nu respectau ,formula clasicd” de RPG, dar
asta nu m-a impiedicat sé le joc

Anul trecut pe viemea aceasta eram la
LEVEL Fans Camp $i am reusil si eu (in noplile
in care stdlea yﬂ;ﬂu cu calculatoare §iimpre-

un& cu coféglfrinl'hslgyrum buna desfasurare

Sia;m‘.i faco mn:élegiﬂmﬁcu.epecu
de aur®, ot in aceos! perioadd am jueal si
Might and Magic VI, dar parcd nu mia
pldcut atét de mult ca MM VI. Am avut senti-
menlul c& esle o conlinuare a lvi VIl doar pen-
ru ¢4 trebuia s fie o continuare. Pierduse ceva

pe parcurs nu mai era asa de interesnat, unde
mai pui si faptul c& kam terminat in trei zile.

Ar mai fi multe, chiar foarte multe jocuri pe
care le-am jucat: Deus Ex, Septerra Core,
Icewind Dale etc., jocuri care mi-au plécut
enorm, dar avand in vedere c& despre fiecare
am scris in revistd, mé voi opri aici,

Jocurile on-line

In iunie 1999 Claude a primit un cont de
beta la Asheron’s Call, din acel moment am in-
cepul i eu s& md interesez de acest gen,
avand in vedere c& am stat nopli intregi in care
Lchibitam” in spatele lui Claude: ,d& cu arma
aiain el’, ,oici ioo lo dreapla”. Miom promis
cd voi juca si eu acest joc intr-o zil Acum sunt
un jucdtor ,inrdit” de AC, 5i dacd nu m& credeli
vilafivé dupd Shuk (M 50 Archer-Mage la mo-
mentul de fal) pe serverul Frostlelll

De la inceput Irebuie s& v& spun ¢& unui
gamer care nu a avut contact pénd acuma cu
aces! gen de jocuri i se va pérea fotul fasci-
nant, der va avea dificultdfi la inceput in a se
adapta cu genul (sau cel pulin mie asa mi sa
intamplat). Faptul e& nu poli salva inainte de o
lupté te face s& devii moi precout in momentul
in care slii de exemplu c& moartea personaju-
lui t&w in lupté va avea consecinfe destul de ne-
plécule: pierderea anumilor obiecte din inven-
tory sau imposibilitatea de a reveni in acel loc
pentru o bund perioad de timp.

Desi jocurile online sunt o mare pasiune
de-a mea (in prezent fiind beta lester la Dark
Age of Camelol}, asta nu inseamnd c& am re-
nunjot la joc-urile single, sunt convins ¢& in con-
tinuare jocuri ca Arcanum sau BG: Throne of
Bhaal vor mai beneficia de atenfia mea si nicio-
daté no s& mé dau in laturi de la un mulli de
DF: lond Worrior sou Starcraft: Brood Waorl

Gen: CRPG

Cel mai ,lare” RPG facut vreodatd dupa
p&rerea meo. Desi ideea unui univers post
apocaliptic o mai pulem gasi si in mai ve-
chiul Wasteland’s parcé acest univers este
mai credibil. Fallout este mai mult orientat
pe partea de combot (decat Baldur's Gate
spre exemplu), diclogul intervenind doar in
momentele cheie: discufii cu NPC-urile.
Tolusi, la viemeo aparifiei lui pe pialé era
unul din singurele jocuri care cfereau posi-
bilitatea de a te adanci atét de multin dis-
culiile cu NPC-urile, ceea ce este un lucru
notabil. Desi managementul NPC-urilor din
party a fost imbunaitin Fallout 2 [dar nu
destul), acestea uneori greseau, lucru ce du-
cea la incéircarea frecventd a salvérilor.
Tolusi, micile neajunsuri pe care le are nu
m-au impiedicat s&! termin de multe ori (de

vieo 7 oril), datd fiind nelinicritatea acestui
joc si mulfitudinea de lalente pe care le pu-
teai alege in momentul credrii jocului i pe
parcursul lui.

Inchei aici cu minunatele cuvinte ale Luis
Armstrong din intro-ul de lo Fallout 2: Give me,
a kiss o build a dream on, in my imagination ...

K’shu
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' Oare chiar existd

e

un joc preferat?

-as putea spune c& m-am ndscul cu

calculatorul in braje, asa cum mulfi

dintre voi se pot lduda. De alffel, p&-
nd in 1990, moment de mare emancipare na-
fionald, doar auzisem - osa vag - de existenja
unor aparate ciudate si interesante ce se fabri-
cau pe undeva pe la Oradea. Primul contact
real cu un calculator s-a petrecut in primul an
de liceu, cand una dintre profesoarele mele,
mai finericd, s-a decis ca pe langd moteria ei
58 ne predea §i cateva nofiuni de BASIC. Pus
in fafa unui HC, abia aveam curajul s& apds
pe laste, ins& cu timpul (nu foarte lung de altfel)
m-om acomodat si a inceput s&-mi placd din ce
in ce mai mult. ,Cum s& programdm in BASIC",
o carfe pe care ne-o recomandase domnisoara
profesoard, devenise practic Biblia mea per-
sonald.

Eh, si dupd lupte seculare, de convingere,

cu oi mei pdrinfi, am reusit ca de Créciun 1991

Septembrie 2001

univers de jocuri, sincer nu d&deam nici o sansé acestel
scriu 5i eu aici. Dar, spre surprinderea mea, v-a placut fo
firmat de mullimea de mesaje pe care ni le-qfi trimis. Ca urma

Titlu: Claude
Gen: taclician sportiv
Producdtor: Mama & Edesapu Co.
Data aparifiei:  vara lu’ 76
Procesor: N/A NOTA:
Memorie: de elefant Look: Angelic... pe pericada somnului
Cerinje minime: 2 | suc/zj, Sunet: nu sfordie
1 bue. cagi Gameplay: hardcore, nervi, inju** *r&turi,
Meortal Kombat cu tastatura
mp3 la kilogrom Feeling: mai pufos, mai moale, mai parfumat

o0 Jass : :1_3 3
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h
Cine igi mai aduce aminte de Printul
Dizzy?

58 gésesc sub brad un imens CIP 03 cu tof cu
casetofon. Primul joc pe care lam testat a fost
Serpent, joc dflat pe caseta de prezentore o
calculatorului, urmat la foarte scurt imp de pri-
ma experiend odevdrald: Renegade. Rene-
gade era un aclion/arcade in care fie singur,
fie cu un amic (cel mai adesea un vecin de-al
meu) incercam prin figuri fipice Van Damme
sau Steven Segal s& anihilém opozilia de-a lun-
gul @ vreo cinci niveluri. A fost o pericadd ex-
trem de prolific, in care nu frecea o sapiaménd
féré s& achizifionez vieo caseld noud cu jocuri.
Asa am ajuns s& frec printr-o gamd destul de
variaté de jocuri - de la Dizzy, North & South,
Chevy Chase, Atari Race, Nigel Mansell F1,
Italy 90 pénd la jocuri ceva mai complexe ca
Elite, laser Squad, Ocean sau Sim City. Daca
ar fi s& amintesc tot ce mi-a trecut prin ména
atunci si mi-a si plécut as umple cele irei pagini
ale articolului numai cu lista de nume.

Epoca de aur

... ainceput pentru mine in momentul in ca-
re m-am asezat pentru prima datd in fata unui
PC. Stateam in foja Civilization-ului lui Sid
Meyer si nu puteam s&-mi opresc exclamatfile
de apreciere asupra graficii care mi se derula
in fota ochilor. lar in momentul in care am ince-
put 58 joc am fest prins definitiv. Cred c& aces-
ta a fost momentul in care destinul a decis ca
eu si coleulatorul s& devenim nedespdiifi. Spre

@ INFOGRAMES 4%
Dupa Sim City i-ag putea da lectii
si lui Basescu

www.level.ro



Asa a inceput aventura me?e—p'é PC
(Civilization)

Lupte acerbe in Master of Orion I,
jocul meu de suflet

regretul meu, sejurul pe lo amicul care definea
acel PC s-a terminat si am fost nevoit s& ma in-
tore atunci le Commodore-e care inlocuise
deja CIP-ul (cénd e géndesti c& mid cumpéra-
sem din clocafia mea pe un an). $i a mai trecut
o vard prinire prinfi, printese, fotbalisti si pilofi
de Fermula 1 pan& cand am revenit pe capul
amicului meu cu o mare poftd de a-mi continua
dezvoliarea civilizatiilor istorice. Spre imensul
meu regret, Civilization dispéruse din PC. Toc-
mai cénd ma scufundasem in cea mai adénca
deznédejde, prietenul meu d& drumul lo Mas-
ter of Orion explicéndu-mi cé e un fel de Civili-
zalion, dar In spafiu. Siincd o datd am uitat ce
inseamnd viafa sociald, scufundandu-ma fara
nici o sc&pare intre stele si batalii galactice. Cu
greu m-am despdrit, pentru a doua oard de

Privateer 2 - un joc pe care as fi vrut sa nu-l ratez

Nici quest-urile nu le-am ratat. Aici
Day of the Tentacle

Transport Tycoon a fost si va fi mereu
un clasic

PC, dar asta e viala, ifi si oferd multe, dar ji le si
ia inapoi. Dejo eram decis s&-mi achizifionez si
eu un PC, indiferent de cost. Si acest lucru sa si
petrecut. Insd pand cand a venit ziua aceea o
trebuit & parcurg si...

Epoca sdlilor de
jocuri

Pe toatd perioada liceului
eram clientul fidel al unei séli de
jocuri din apropierea locuinjei
mele. In timp am ajuns 5i ceva ad-
ministrator pe acolo (mare
greseold a &cut acel om, pentru
<& numai grijs de sald nu aveom).
Acei ani au fost destul de importanti,

Heroes of Might and Magic Il - fara comentari

Game Universe

deoarece olunci am parcurs mai toate jocurile
closice, cele pe care veteranii de oz sile
aduc aminte cu placere si pe care le dau cu
mandrie exemple in faja mai tinerilor gameri.
Eram in acea pericadd un devorator fantastic
de jocuri, absorbind aproape orice apérea pe
piajd, cu o singurd exceplie: simulatoarele de
zbor. Simulatoare spatiale? Sigur, XWing,
Wing Commander sau Privateer sunt exem-
plele cele mai elocvente. RTS-uri? Warcraft
Command & Conquer si, bineinfeles, Dune /i,
First Person Shooter? Chiar si din acestea, desi
nu prea mi-au placut (Doom, Heretic). la vre-
meo cénd a op&rut Quake deja mé plictisisem
de acest gen. Simulaloare auto, mai mult sau
mai pulin realiste? Da, Grand Prix, lotus sau
Stunts. Simulatoare economice? Eh, aici am o
lists cat cea a cumpdréturilor de Créciun, dar
nu fin s& amintesc decat pe cel care mi-a rpit
cel mai multimp din viata: Transport Tycoon.
Nu deporte de acest gen sunt city sau empire
builder-ele dintre care cele mai résunétoare ti-
tluri ce mi-au trecut prin mand sunt Sim Cily si
Caesar,

Am lssat special mai spre sférsil cateva ge-
nuri care m-au marcat de-a lungul viefii mele si
care imi vor fi dragi pand la sfarsitul ei. In primul
rand sunt RPG-urile [cu Eye of the Beholder, Ult-
ma Underworld sau Final Fantasy). $i ar moi fi si
mulatoarele sportive de aproape orice gen, de
la tenis 5i hochei pand la fotbal si baschet.

Master of Magic un joc ce incd mai traieste pe

hard-ul meu
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. Ave Cae;ar "

Nazismul nu a murit odata cu Hitler

ins& cele mai indragite jocuri vor rimane
probabil strategiile turn based, dintre care am
avut ocazia sé joc nenumdrate fitluri de refe-

rinjd. Deja am aminlit de primele douvd: Civiliza-

tion si Master of Orion. Daca Civilization If nu
m-a atras atél de mult ca primul din serie, in
schimb Master of Orion Il a reusit din nou sé

mé copleseased. Aléturi de acesta vor sia la
loc de cinste primele doud jocuri ale seriei
X-COM (UFO: Enemy Unknown si X-COM:
Teror from the Deep, despre care puleli cifi
ceva mai multe amé@nunte in articolul meu de
Review Speciall. Alte doud serii de sirategii pe
ture ou reusit séimé alragd. Prima dinlre ele este
cel situatinlumea celvi de-cl doilea rizboi mon-
dial. Afi ghicit, bineinteles, ¢ este vorba de Pan-
zer General Urmétoarea este cea a jocurilor
plasate intr-un univers fanlasfic, extras parcd din
lumea RPGurilor, Heroes of Might and Magic
Il si Master of Magic find cele mai bune
exemple pe care vi le pot oferi acum.

Epoca LEVEL

Nu am visat niciodald s ajung redactor
la o revistd de jocuri, desi mé vitam cujind la
revislele de pe taraba. Insé cand un amic ce
dejo scria pentru revistd m-a anuniot ¢& e ne-
voie de ménd de lucru aici nu am ezitat nici un
moment. Dup& mai bine de trei ani de muncé
aici pot spune cd au fost unii dintre cei mai fru-
masi ani ai vielii mele profesionale, chiar daca
nu a fost atét de usor pe cét se crede. Lo
aceasla a contibuit probabil si faptul c& am
avut sansa s&mi aleg penlru prezentdri jocurile
care mi-au placut cel mai mult, chior dacd sa
mai strecurat si céte unul pe care nu avea cine
alicineva s& scrie. In mare, universul jocurilor
mele nu s-a schimbat deloc, bazéndu-se fot pe
preferintele antericare provenite din aceo
epocd de our. As pulea spune insd ca dalorild
volumului destul de mare de munca si a abun-
dentei de jocuri am fost nevoit oarecum s&-mi
ingustez ,specializarile”. Astfel FPS-urile au dis-
parul definitiv din gama genurilor mele prefe-
rate, singurul contact cu aceastd lume ramé-
nénd Thief. La fel s intémplat si cu simulo-
toarele auto care, desi au fost destul de multe,
nu am reusit s& mai joc altceva in afard de
Need for Speed: Porsche 2000 5i de Grand
Prix 3. Dintre genurile sterse de pe listd se moi

VR Time
o

B.Burgess

e

Covarrublas

SHATRE coon
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CM 3 jocul pe care colegil mei il ursc cel mai tare. De ce care?

Secvente din beta-ul
Dark Age of Camelot

numard si simulatoarele spalicle, care de alifel nici
nu prea au mai fost aldt de prezente pe piald.

In schimb, Strategiile Tum-Based au conti-
nuat s&-mi ménénce zile si nopli. Heroes of
Might and Magic lll, Panzer General Il 5i Pan-
zer General 3D (atat Assault cat si Scorched
Earth), Alpha Centauri, chiar si Civilization: Call
fo Power, cu loale c& m-a cam dezamdgit. Alg-
turi de acestea FIFA 99, seria NHL si seria
NBA live imi ofereau clipele de relaxare atét
de necesare dupd o zi grea de muncd. Sinu
cumva 58 indréznesc s& uit de cele Irei empire
buildere ale baiefilor de la Impressions: Cae-
sar I, Pharaoh si Zeus.

Cea mai noud dragoste a mea in malerie
de joc sunt MMORPG.urile. Din 1999, anin
care am fost primit in echipa de beta testeri a
jocului Asheren’s Coll acest univers nou siin con-
finu& expansiune m-a fascinat. Astfel am ajuns s&
scriu acum aproape numdr de numdr cdte un ar-
ticol de acest gen. Tot asa am ajuns siin echipa
de bela testeri a Dark Age of Camelot alturi
de colegii K'shu si Mitza. $i tot asa am ajuns
s&-mi rod unghiile de neréibdare in asteptarea
beta-estului de lo Shadowbane, joc ce ma
atras incd de la primele siri despre existenfa lui.

Ce-mi va rezerva viitorul nu stiu §i nici nu-mi
doresc sé oflu. Ceea ce doresc in schimb este
& rezist aici pe baricadele LEVEL cat mai mult
timp posibil, fiindca oricéat de dificil ar fi, satis-

factiile sunt pe mésura eforturilor depuse.

Claude

=]
Secvente din beta-ul Asheron’s Call.
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& spun eu... este tare ciudat s& incepi s& i&vélesti cuvinte prin vieo patru pagini
in Incercarea de a trata istoria fa proprie de gamer ca pe un subiect ce [ca s&
vezi| intereseazd publicul cititor. Auzi... o mica biografie a gamerului din tine,

tipul &la de st& nopli intregi in faja calculatorului incercand s& treacd de nu stiu ce nivel,
cu castile pe urechi si ochii rosii de nesomn... Eu, domnul redacior Mitza, trebuie asadar

s& te prezint pe tine, gamerul cu acelasi nume ochilor pofiiciosi de detalii picante ai citi-
torilor LEVEL. Hai... nu 1li fie fic&, nu doare (imaginea se pierde treptat, dar mai ai timp s&-|

vezi pe domnul redactor cu un réanjet malefic infins pe toatd faja... nu doare, zici@).

»,Ce vrei sa te faci
cand vei fi mare,
puiule?”

and eram mic voiam s& mé fac doc-

tor de inimé pe vas de cursé lungd.

Norocul meu a fost cé m-am néscut in
creierii munfilor, departe de orice masd mare
de apd, alifel m-afi fi vazut astézi la stiri, esuat

| undeva inir-un port uitat de lume, cérand mate-

riale de constructii i cu un mare talent la poker
Eventual un trabuc in coljul gurii, tatuat pe

umdrul stang (,Marinelo, te iubesc!”... si o inim&

! sagetald arfistic) si plin de povesti despre nim-

I fele apelor (i ale porturilor), ghetarii din Gro-

enlanda si submarine rusesti. Deh... n-afost s&

fie. Tn schimb, am ajuns s& m& dau cu sania de
|

pe dealul de langd casa (frumos oras, Bra

| sowul... n-am ce spune) si s admir Biserica

Commander Keen... un joc ce mi se pare
§i acum ,dragut

Octombrie 2001

Titlu:

Data aparifiei: | s4 tot §

Cerinfe minime: | masd,

[ NOTA:
Look: ...over therel

Pk 5-m&-n pacel
Gen: [N[-M=NTEste s8 trezeascd

sentiment=MeUEGITC
Producétor: bt in Brasov,

[N Xigree accentuat balcanic
fost Intr-o iarnd, candva'in ‘81

Procesor: LR ntilafie, se cere un upgrade
(.18 d& nimeni bani
Memorie: Sl N=e trebuie s& scriv?!

tsd si trziv acasd

Sunet: boxe cu surround, dar mai tot tim-

Gameplay: linistea dinaintea unei fur-
tuni ce se las& asteptatd

Feeling: infens, cnd nu doming plictiseala
Impresie: (a se completa de cititor)

Neagré si uzinele dimprejur cat a fost zivlica
de lunga.

Pe viemea aceea, calculatorul era un ter-
men pe care nu aveam cum & il infeleg. Auzi-
sem de niste ,chestii” numite HC, dar complexi-
talea definifiei unui asifel de obiect mi-a taiat
orice poli& de a aprofunda mai mult subiectul

Momentul in care am véazut primul PC o
coincis cu momentul in care am pus prima oard
mana pe o tastaturd si am jucal un joc. Era vor-
ba despre Commander Keen 4 si m& mir si
astézi cum, la acea varsta |rogedﬁ, am reusit
s& Irec de primele niveluri ale acestui joc (asta
ca o dovadd a faptulvi c& un copil se odop-

teazd mult mai usor unei situatii cu totul nei). Am

r&mas impresionat de acel joc. Nu stiam pe vre-
mea aceea ce e &la gameplay, jump&run sau
iD Software, dar stiam sigur ca IMI PLACEA.
Asa cé am fost tare dezomdgit cnd nu am
mai avut acces la minundia aia cu televizor si
butoane. Dar mi-a frecut... chiar repede. Mi-am
gdsit alte pasiuni §i, incetul cu incetul, amintirea
acelui joc s-a estompat aproope in tolalitate.
Perioada asta de ,ignoranté” in ceea ce pri-
veste |T-ul, ascensiunea Intelului si monopolul
Microsoft o durat destul de mult, com pana
pe la sfarsitul scolii generale. Desigur, mai vé-
zusem un HC aici sau un Spectrum acolo dar
nu, se parea c& lumea a pierdut inca un gomer
lintroduceli aici bocete, marsuri funebre, mulfimi
ndurerate)

Dar apoi...
ceva s-a schimbat

Am avut inspirafia [influentat de caliva
amici] de a da la Liceul de Informatic si pre-
zenfa de spirit de a invaa inir-atét incdt s& intru
lo acest liceu. OK, acuma infrasem in lumea
caleulotoarelor, imi frosneam dejo degetele

www.level.ro



de-cbia asleptand s& mé scald in combinatii in-
terminabile de O si 1. Si cum ,profesia” o
cerea, am fost blagoslovit si eu cu un calcula-
tor, un 3x86 (o minundie pe vremea aceea)
cu 2 MB de RAM si o plocé video de 256
KB. Ah... de abia asteptam s& incerc Turbo Pas-
colul si s& imi fac eu proprille mele programe..
5i 58 fac bani mulf, si s6 fac si moi multi bani...
dupd care urmam s& cuceresc lumeg, s imi
cumpdr o casd la fard si sa tréiesc linigtit pand
la.adénci batraneti. Si vitorul parea atét de roz
|cerul se umple de nori, fulgerele incep s& iros-
neascd din ce in ce mai tare iar furtuna se
apropie]

Pssst... Auzi, fac acuma rost de un joc
misto, cel mai fain!”

Aha..a g

,E o chestie... ii zice DOOM.

LDicuce e?

.Pai, te plimbi prin niste coridoare si tragi
in mongtri gi..."

,Huh2 Cum adica?”

,Lasd c& o s& i arat... shhhh, vezi & se
uitd profa urét la noi.”

Ahem! DOOM? Ce o fi jocul &sta... cor
doare §i monsti2 Nu prea am infeles eu, dar
subiectul cu pricina mi-a frezit interesul, asa c&
am continuat s& il bat lo cop pe amicul meu ca-
re se b&tea cu pumnul in piept ¢& ,0zi, maine

face rost de joc. Intrun final, jocul @ ajuns pe cal-

culatorul amicului si am fost invitat de acesta sa
v&d minundli.

Rénijetul ofisat pe fala prietenului nu pre-
vestea nimic bun, dar curajos cum nu ma sfiam
din fire, am luat loc aléturi de el in fafa calcula-
torului.

Fallout1 si Fallout2... RPG-uri de mare clas3

C:\Games\Doom

Sincer s& fiu, nimica nu m-a pregdtit pentru
ceea ce aveam s vid. Aruncasem o privire
asupra Wolfensteinului, dar timpul nu mi-o per-
mis s& aprofundez incursiunea in acel joc. La
vederea Doomului om rémas... cum s& v&
spun, gura cascald, simfurile intrate in alertd

maoximd, de abia am reusit s& arficulez cateva

7 Harkonnen Tank.

Game Universe [H3Y8

C i tele sale sp

cuvinte. Eh, prcbabwl stifi voi mai bine cum e
sentimentul, de vieme ce mulji dintre voi afi
incercat aceleasi emotii lo vederea Doom-ului.
Pur si simplu nu imi venea s cred ¢ nu se gan-
dise nimeni pand atunci s& facd un ASTFEL de
joc, cu o ASTFEL de perspeclivéd [v-om spus,
Wolfenstein a fost o experienta fugard). Mai
mult decét atét, nu imi puteam imagina cum de
nu mi-am dal seama ¢ se pol face 5i ASTFEL
de jocuri

Ei bine, am pus ména pe lastaturd §i, desigur
(la ce altceva v asteptatie), miam dat seama ca
nu ma pricep deloc la jocul ésto. Perspeciiva 1°st

person imi daduse peste cap toate pérerile pre-

Z... un joc cu personalitate

concepute despre jocuri. Dumnezeule! Jocul dsta
era DEMENTIAL Absolut superb... nu m& mai
puteam sétura de el. Nu mai vroiam sa las calcu-

latorulin pace... vioiom s& mé mut la amicul meu

1Tin
SHins [30Hins
1Hour [ 100y

X-COM: Terror from the Deep, sau cum arata un joc complex
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Game Universe

Cine nu stie oare de Diablo, un clasic printre

sisaii confisc peniru toldeauna magica masindrie.
Dupd lupte seculare ce au durat cam 5 minute
am fost convins s& plec acasa, cu promisiunea c&
jocul va ajunge si pe calculatorul mev.

Mai tarziu aveam s& descopdr cé nu
aveam destul RAM... arghlll Ce tragedie! A
mai durat ceva timp pand am f&cut rost de
incd 2 MB si am reusit s& imi instalez Doom-ul.

Si vite asa, Mihai de la etajul 4, un individ
ce nu iesea in evidentd prin nimic a reusit s& se
alunde, [&r& nici o speran}é de iesire, in univer-
sul jocurilor.

Siiata-ma in fafa calculatorului, vitand cu
toful de scoaléd si de alte hobby-uri, butonand in
disperare la un joc ce mi se parea atét de fas-
cinant incét nu imi mai venea sa 1l opresc.

De aici totul a devenit mai simplu. Fiind la
un liceu in care mai loatd lumea se ocupa cu
aceleasi lucruri, nu mi-a fost greu s& fac rost de
din ce in ce mai multe jocuri.

Urmétorul joc important rebuie s fi fost
Dune If, prima strategie de care am dat. Exce-
lent, superb... incepeam s& descopar cd imi
place din ce in ce mai mult noul meu hobby.
Dune I a fost un joc la care am stot foarte mulk.
Fiind un mare fan al carfilor lui Frank Herbert,
aceostd sirategie m-a alras intr-un mod irezis-
tibil. mi imileom trupele in desert, s se plim-
be deasupra unei ,pungi” de melanj numai
pentru a vedea cum Ti inghite pe toli un vierme
de nisip. Superbl

Au mai fost cateva jocuri, dar nu mi-a r&-

Transport Tycoon D
gere care mi-au placut

Octombrie 2001

eluxe, unul dintre putinele

mas nici unul adanc infipt in memo-
ie. Incepusem deia s& infeleg cum
sié freaba cu calculatoarele si jo-
curile... devenisem un pui de
game[, ce mai.

Intr-o seard [imi aduc perfect
aminte chiar si acum| un alt amic
de-al meu m-a fericit aducandu-mi ,in
dar” unnou joc. Magic Carpet 2...

Am &sat ballé televizorul si am
purces améndoi in a festa noul joc.
Frumos, zburam pe un covor ma-
gic... Imediot dup& ce am inceput s&
joc am dat un ocol insulei unde se
desfasura jocul si am dat peste o turma de co-
pre [hei, nu rédefil cei care isi mai amintesc de
joc stiu despre ce vorbesc). Behdilurile lor mi
s-au pérut cel mai demential lucru de pénd
afunci... Am zburat apoi deasupra apei siam

ST
weracsy

clasici

observat un individ ducand pe spate un ulcior

plin cu apa facénd drumul de la un réu la casa

Atmosfera terifianta din System Shock
m-a impresionat intotdeauna

|ui. Etete! Individul asta nu trebuia sé facd ase
Ceva... vieau sa spun cd nu era necesard o
asemenea alenie la defaliu pentru @ mé bucu-
ra de joc. Lucrul acesta m-a surprins intr-atét de
mult incét pot spune cu ména pe inimé cé
acesla a fost momentul in care am realizat cé
jocurile sunt mult mai mult decat por. Vézusem
pentru prima card cum se infinde in falo mea
un univers artificial dar totusi plin de viafa.

Command&Conquer?

Auzisem de acest joc de
foarte mult fimp... am incercal s foc
rost de el, dar de fiecare doté cand
incercam s& il instalez, una sau mai
multe arhive erau stricate. A trebuit
& ma chinui foarte mult pana sa fac
rost de Command & Conquer,
intr-otdt de mult incat am opucat s&
joc Zulinaintea lui.

22 Strategia supremd pentru
mine... Dupd el, C&C mi s-a parut
un joc mediocru, neinteresant... De
aceeq, pand siin ziva de oz, jo-

il T
mana-  Cvile gen Commandé&Conque

|Red Alert si toate celelalte clone)

nu m& impresioneazd cu nimic. Asta ca s&
vedeli cum o micd schimbare poate avea
influenfe atét de importante asupra unui gomer.

Am ltecul apoi prin perioada in core F/
GrandPrixmi se p&rea cel mai reusit simulator
facut vieodatd [F1 GrandFrix a fost unul dintre
jocurile ce au stat cel mai mult timp pe hard-ul
meu), am ajuns apoi s& aflu si de existenta s3-
lilor de jocuri st a consolelor. Nu pot spune ca
a insemnat prea mult pentru mine (in sensul ca
nu m-a influenfat in nici un fel si nici nu m-o trans-
format dintr-un jucator pe PC intrunul avid de
console), dar grafica pe care amvézuto pe un
banal televizor mi s-a pérut pe atunci multsupe-
fioard oricdrui joc incercat pe colculalomulmeu
de acasa.

Hmm... ce a urmat? Céile pe care f3-
ceam ros! de jocuri erau tare incurcate. Nofiu-
nea de pirat imi era necunoscutd pe atunci,
copyrightul era doar un cuvant ce astepta cu-
minte sd fie descoperit iar cutiile pline cu dis-
chete circulau liber dintr-o méand intrclia

Viota mea a luat o Intorséturé radicald in
momentul in care am descoperit Game Over-ul.
Ah, cei mai bine investifi 5,000 de lei din vialo
mea [era o sumd, la vremea aceea). Tin minte
& de-a lungul drumului din centrul orasului, de
la taraba de unde cumpérasem (din cea mai
purd plictiseald) revista si pand la mine acass,
conceplia mea despre jocuri s-a medificat radi
cal. Practic, in cele 10-15 minute in care am
mers ca un zombie pe stradd cu nasul in pagi-

The Longest Journey sau ce poate face
storyline-ul dintr-un joc

nile revistei am devenit dintr-un simplu pusti co-
re se juca din cand in cand si considera jocu-
rile un hobby secundar, un la fel de simplu
pusi, dar de dota aceasta unul care loemai
infelesese ca ASTA i place lui cu adevérat, un
gamer in adevaratul sens al cuvéntului.

Am ojuns acasd... am |&sat revista jos si
am stat s& mé gandesc lo ceea ce descope-
risem. Pand atunci, ,universul” &sta al jocurilor
se resirdngea la céfiva prieteni si la o mana de
dischete, pe céind acum imi dddeam seama
de IMENSITATEA industriei (eh, prima oard
cand miam dat seama c& EXISTA o astfel de
industrie].

Asa c& am confinuat s& stréng jocuri, cét

mai mulle jocuri.

www.level.ro



Am descoperit Crusaderul (N Regrel si
No Remorse) si am vazut ce pot face niste oa-
meni cu adevérat lolentafi. Am dat peste Toxi
(Quarantine] (un joc vechi... nu stiu i dintre
voi il fin minte) si am descoperit cat de impor-
tontd e atmosfera pentru un joc... Apoi am dat
de X-COM: Terror from the Deep.

Mai viszusem si inainte primul XCOM:
Enemy Unknown, dar eram prea ocupat cu ol
tele pentru o acorda vieo importanié. Cu chiu
cu vai am reusit s& imi instalez jocul (dacd mai
tinefi minte avea foarte, FOARTE multe fisiere
si calculatorul meu se chinvia séracul sé le co-
pieze pe loate pe un harddisk neincépétor| si
am fost pierdut pentru sociefate.

Ghinionul ,societdtii” a constatin faptul c&
vacania de vard locmai incepuse, iar Mihai
avea fimp berechet la dispozifie. X-COM: Ter-
ror from the Deep este, fara drept de tigads,
jocul care m-a acoparat cea mai lungd peric-
adi de timp. Au fost cam 2-3 luni intregi in co-
re am jucat Z| DE Zl jocul. Afundat confortabil
in fotoliu, m& desprindeam de lo minundtia de
joc numai pentru cateva ore pe zi. De abia
asteptam s& v&d ce voi descoperi mai de-
parte, ce minundie de arma imi voi mai putea
fabrica si ce extraterestri verzi si urdfi mai
aveam de eliminal, Un joc cu adevérot impre-
sionant.

Ce a mai urmat... stafi s& m& géndesc... nu
ma grabiti. Ah, dal System Shockul alat de
mult Iudat intr-un Review Special din LEVEL
Unul dintre jocurile cu cea mai demenfiald at-
moslerd din céle om incercot eu pand acum.
Tntrebati-c pe sora mea si vé va spune cd am
innebunit o casa infreagd cu muzica psihede-
lic& din joc... ah, amintirile!

Am trecut apoi pe Sefflers, un joc de stra-
tegie cu adevérat drégut si am fost impresionat
de Transport Tycoon, un joc pe care las juca si
acum docd a3 aveo ocozia... si fimp.

Avatare, unde esti2!

RPG-urile mi se péreau dragule, dar nimic
mai mult... nu incercasem nici unul care s& mé fi
acaparatinir-un asemenea hal ca... Oare cu ca-
re dintre ele s& incep? Am s& md rezum la
doar 2 RPG.uri, cele mai importante pentru
mine, de alffel.

In primul rénd Diablo... Siiu, sfiv, un oction-
RPG dar un joc al naibii de bun. O atmosfers
gofica si niste niveluri care bﬁgou sperielii intr-
un jucdtor mai slab de inim&. Mai fin minte si
acum introducerea cu corbul acela care... stifi
voi. De asemenea, muzica din Diablo mi se pare,
chiar §i acum, una dinfre cele mai bune parituri
muzicole reclizate vieodald peniru unjoc.

Trecem repede in revista Ulfima VI si il
notdm in carnetel la secfiunea jucat... plécut” si
irecem lo inegalabilul, incomparabilul si absolut

demenfialul Fallout.. 1 5i 2

Recunosc, primul Falloutm-a dezamagit
total. Dupd ce am vézut cé trebuie sé mé bat
cu niste sobolani puturosi in pesteri prost ilumi-
nate kam sfers cét de repede am putut. Provi-
denfiala plictiseald m-a salvat insé de la a sari
cu vederea cel mai bun RPG redlizat vreo-
dalt. Avénd in vedere c& pe CD-ul proaspat
achizifionat scria Fallout 2, 5i nu simplu Fallout
m-am gandit s& ii acord jocului o sansd.

Ceea ce a urmat ou fost cateva sépts-
mani, ba chiar luni in care am fost practic
acaparat de acest superb joc. Era diferit de
toate RPG-urile jucate pand atunci... era situat
intr-o lume post-apocaliplicd, avea o atmosferd
absolut magistral creatd si un univers exirem de
convingdtor. l-am mai jucal recent si ol nu si-a
pierdut din farmec... dacd va exista viecdatd
un Fallout 3, fifi siguri ¢& nu am s& 1l ratez

Numele meu este...

De cand am pus ochii pe minundfia aia
de revistas de ii zicea Game Over, visul meu o
fost s& am posibilitatea de a scrie la o asffel
de revistds. LEVELul era un nume obscur pentru
mine dor asto nu m-a impiedicat ca, printr-o se-
rie de evenimente absolut intampléioare, s&
ajung sa 1l intreb pe Claudiu dacd pot s scriu
pentru revista. Tin minte c& i-am trimis un review
la Omikron: The Nemead Soul care nu a avut
un impact prea mare asupra redacliei. Conclu-
zia? ,Mai scrie...”. Asa ca am lucrat intens la
un preview de Black&White care, dupd cate-
va modificari, a ajuns s& fie publicat in revista.
Am colaborat apoi pre} de aproape 5 luni cu
revisto, am inceput s& fur ceva meserie si, intr-un
final, am ajuns redactor LEVEL. Ei, docs m&
géndesc bine, am reusit ceva exirem de impor-

tant. Am reusit s& imi implinesc un vis, ceea ce

Game Universe
|

nu e la indeméana oricui... sunt un norocos. |
Odaté cu LEVEL-ul s-a schimbat si statutul
meu de gamer... am trecut in ech\po psofesio— 1
nistilor, asa c& irebuia s& incep s& m& comport ‘
ca alare. Sper c& om reusi... I

In ceeace priveste jocurile care mau im-
presionat de cand sunt redactor LEVEL pana

acum, am de aminfit doar doud... dar ce jocurilll
Primul a fost The longest Journey, unul din-

tre cele mai frumoase si inteligente jocuri rea-
lizate vreodald; un quest cum nu s-a mai vézut
de mult. Cel de-al doilea @ fost atét de recentul

Anachronox, o alid minundfie in lumea jocurilor
Fifi cu ochii pe aceste doud exceptii de la reg-
uld, doud exemple ale faptului ¢& industria jo-
curilor este una in care ideile inovaloare si orig-
inale sunt expuse gamerului in cel mai fanfastic |
mod cu pulin}a. |
Nu as putea tofusi s& uit @ menfiona aici |

Counter-Strike, probabil jocul meu preferat in
multiplayer, sau Delta Force lo care am pierdut |
ore intregi fugc'mnd in refea pe colegii din
LEVEL sau CHIP.

Cam aici or trebui s& se incheie mica
mea biografie... dor lucrurile continug s& evolu-
eze. Vor mai apdrea jocuri superbe, sunt linistit
in privinio asta, sper door ca acestea s& nu se
piardd in mulfimea de jocuri comerciale ce au
invadat piafa fn ultimul timp.

Ce jocuri astept cu sufletul la gurd... The
Elder Scrolls Ill: Morrowind, Thief 3, Deus Ex
2..voi?

Mitza

P.S. Ca st fiu in ton cu moda, am s& amin-
tesc si de MMORPG-uri. V&zut, jucat, un pic
dezamégit... dar fifi foarte atentila evolufia
acestui gen de jocuri pentru ¢ reprezinid cu
siguran}d viitorul industriei.
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sunat ceasul invocrii si pe parcela

meo... M& apropii de fastaturd si tac,

dar m& apuc sd-mi scriv propria istorie.
E un mod linistit, calm si putin melancolic de a

ma vita inapoi si, pentru c& asa mie firea, de a

ra pufin la gandul timpului trecut. Anii Titlu: | Mike [ced de rasg) % 2
au zburat cam prea repede [oare cine face | Gen: . precis, f&ré greseald, cu sitm la..
exceplie?] si un lucru este absolut sigur: nici ! al vromlului; fan Mully si Sculder
carlile, nici filmele, nici excursiile si nici orice 1 Producétor:  distorsiune temporald, zona Covasna
altd pasiune nu i-a facut p c | Dala aparifie: 5 minute trecute fix, prima varé optzecistd
lo vitez& supersonicd asa cum au facuto o Procesor: prajfuﬂ dar se fine; s-ar cere un upgrude,
curile. HC&PC only, desi, din cénd in cénd, con- | dar banii iau fost repartizali lui Mitza
solele i cutiile cu monitor si insert coin mi-au | Memorie: nusi aduce aminte unde si-a pus cheile Tn buzunarul de la piept
mai furat din peisaj. Ma gasesc asadar in pos- | Cerinje minime: | manele la minim 100 dB timp de 10s,
tura pufin incomoda 5i datatoare de emofii de R /' dupd care ii cedeazd sistemul nervos central

a va impdindsi o experienid profund personala

|prea putin am jucat muliiplayer sou chiar ol&- Piciiss NOTA: VGcmepk:y RPG cu [oys
turi de altcineva pan& in timpul liceului) Look: Tnc& n-a crépat nici o oglinda Feeling: se suportd
Dar ,indeletele” este un datum al zonei Sunet: aude cum creste iarba, insé doar  Impresie: pe unde trece, o lasé
transilvénene, asa c& nu e bine s& ma reped si, | elca & linlstn
vorba zicalei umoristice, sd frec prin cele patru & finew TR s (O e N
pagini asa cum frece dragul nostru ardelecn o
stradd: nu moi repede de doud ore, c& doar Tastatura de temelie a unui televizor albnegr
nofifulger pe care mi ko mol

Nu care cumva s& vé inchipuii c8 la vre-

mea aceea [cu mulfi aniin urma, in 1892) au-

zisem de gamepad, joystick sau chiar mouse experi
De unde? Vazusem in schimb (asa cum sa personale placute este si unicd si irepelabils
intamplat foarte multor cunoscuti) un HC la un Atunci, in fimpul acelui episod din Dallas, mi-am

prieten. $i ce mai juca simpa

| meu prieten, dorit peniru inidia dald, cu o patimé extraordi-
P! P

impreund cu fratele sau, Turbo, laser Squadron nard, un HC, o tasta aceea. Au urmat
si Dizzyl Desigur, in limp ce ambele fomilii (o periplurile prin fof zinelor (foarte pufine)
mea fiind in vizita] absorbea cantfitdfi industriale  in care se g&iseau HC-uri. Alfi si ei

de Dollas, cu garnituré J.R Ewing + Sue Ellen si aveau deja Spectrum original, dar de asa ce-
sirop Pamela + Bobby, pe un fond alunecos va nu auzisem. Asa se face ca idealul meu

Turbo Esprit - jocul cu impuls de pelrol, eu absorbeam imagineo, pélpéiala devenise produsul roménesc ([powered by Ba:

a timpul trecea

sic). Problema era

l&sa asteptat. Intr-o zi chiar m-am revolial

lefon impotriva omniprezentului §i, in mod ideal

de-toate-daidtonl

rinte maternal, pentru c& an

goasa luase amploare: Mama, de ce? In oce-

easi dupd-omiaza, fara

G am cea mai vaga

banuiald, m-am trezit cu ceve pe birou... Era..

Nu era... Era prea mult... Era exagerat... De

nesuporiat... O fericire... Qiluzie... HCIII Epo
ca IT se afla la mine in camera, in foatd splen
doareaei [c

hiar dacé dejo obfinusem, in

Paris Dakar Rally? Mai bine ATV Simulator Batman si filmul sau avans, un caseto

e, care jucase
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Indy Jones rezolva cazul Atlantida

cu brio rolul pe core are un Irailer pentru un
joc asteptat cu infrigurare de milioane de fani
extenuali de aléta asteptare|. Alunci@inceput
pentru mine adevdrata aventurd virtuald, mai
puternica decat un drog si mai dulce decat
cea mai buna inghefats cu alune ntregi si sirop
de ciocolotd curgénd incefisor pe un cornet
proaspdt si crocant. Victoria si supremalia i
aparfineau acum acelui Deus Ludus, zeul care

domind lumea si acum.

Amintiri din Terra Nova

Primele iubiri

Nou sunt genul care termind un joc daca
nu gaseste acel ,ceva” pe care am incercat
s&| exprim in mojoritatea arlicolelor din LEVEL.
E drept ca ,ceva” sa cam complicat in ultimii
ani: graficd sofisticatd, interfald, 3D, multiplayer,
exaclitatea detdliilor - toate acesteo, cumulate,
sunt pretentiile pe care e normal sé le ceriin
zilele noastre unui joc care face apel la teh-
nologii de ultim& ord si se mai si decloré revo-

lufionar. Cu toale acesteq, i&ind radicol in in-

velis ajungi si acum la esen}d, la ,ceva” in ,ce-

s blemele care apar azi pur si

Leopold - teava care deranjeaza in Commandos

va'. Inainte era mai simplu. Pro-

simplu b existau. Lo inceputuri
grafica era, inirun fel, standard.
3D nu apdrea praclic in nici
un dictionor. Delalii - unde, pe
televizorul alb-negru® (si chiar
color, intr-un fel tot alb-negru
eral. Afoste erd mai simpla si,
dacd mé géndesc bine, mai
plécutd. Era o delosare care
imi permitea s& mé bucur de
joc asa cum era. Dupd ince-
putul timid cu Serpenti si Pac-
Mon, m-om pregétit de invazia
in cod-masing: Dan Dare, Baiman the Movie,
Hobbit, Dizzy 1-5, Turbo Esprit, Way of the
Exploding Fist 1+ Fist 2, Conan the Barbarian
(jucat intéi la mare, pe terass), Neather Earth,
Pole 500 (sau asa ceva), Hero's Quest,
Lemmings, The Fourth Protocol (nu pot s&
exprim ce impresie mi-a lasat acest joc - unul
din cele mai bine fécute si jucate vreodald, o
lectie pentru tofi cei care cred cé pot face un
adventure), Sherlock Holmes, Rambo, Sim Cily,
Castle Master 1+2 (primele jocuri first person
3D, o adevaratd revelatie), Harrier, lords of
Midnight, 1942, Star Fox [space-sim genial),
Elite, Back 2 Skool [vremuri de tras cu pragtia
si aruncat pungi cu apd prin scoald), ATV
Simulator, ATF, Chase HQ), Deflektor, Double
Dragon, Enduro Racer, Mercenary si lista ar
putea conlinua la nesfarsit. Dupd ce v-am plictisit
cu toate aceste filluri (care au o valoare senti-
mentald mare pentru mine), nu-mi rmane s&
mai spun despre era HC decét c& a fost cu ade-
vérat speciald, o pericadd care ma marcol §i
m-a atras atét de puternic in lumea jocurilor incét
nu cred ¢ voi mai putea iesi vieodatd din ea.

Gamiada continug

Turul de forté abia incepuse... Spre deose-

bire de alfii, salile de jocuri mi-ou rémas pe ve-

Game Universe

Warcraft Il. Agtept Il

cie interzise. Nu de alia, dor nevoia de infimi-
tate 5i deci de single player a fost permanenta
Asa se face c&, de indatd ce am obfinut mult
visatul PC (desi dorinia de a avea unul nua
fost atéi de mare pe cét a fost in cazul HC-ului;
motivele imi sunt necunoscute chiar si mie - pro-
babil obisnuinfa cu jocurile), m-am inchisial in
lumea monojocului, a fitlurilor care fac apel la
confortul comerei si al izolarii. De cici a derivat
o culare aproape neinfreruptd a jocurilor , spe-
ciale”. Care au fost ele? Pe categorii, RTS a
insemnal pentru mine Dune Il si Worcraff 1+1],
Command & Conquer si Red Alert (Tiberian
Sun si RA2 m-au lasat aproape rece), Earth
2140 |a cérui muzics pur si simplu te révaseste
desi nu prea are legdturd cu ceea ce se n-
1émpla pe ecran), Age of Empires [jucat pana
la epuizare|, Age of Empires Il: Age of Kings,
apoi Starcraftsi, mult mai tarziu, Earth 2150
(cred cd in categoria asla pot s& includ Home-
world si Ground Control, ultimul cu RTT in coc
da). Genul RTS(T) a fost pentru mine si sunt con-
vins ¢& si pentru aproape voi tofi esenfialul, ge-
nul de joc dedicat PC-ului, cel care a tacut din
mouse o unealtd indispensabild. Tin minte cum
stéleam aléituri de Sergio in anii de liceu, chiar
inainte de a veni peniru prima datd la LEVEL in
iarna geroasd a unui inceput de 1998, si ne ui-

tam cu stupoare cum |&ranii din Aof adunau

Pacat .ci nu se aude muzica. Fara, parca nu e Homeworld.
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Options

mure din tufisuri si le ascundeau in cosuri in per-
manen} goale (din raliuni de animalie] sau
cum Ulelel-ul preotului face mai mult réu colo-
ritului pantalonilor unitfilor inamice decat ames-
tecarea de haine colorale in masina de spélal.
Tot atunci puneam la punci, concomilent cu
Mitza si Claude, dar féré s& ne cunoagtem,
slrategii economice din cele mai complicate in
Transpor! Tycoon [ Deluxe in cazul meu si unul
din cele mai fascinante jocuri lansate vreodats;
dar e un subiect cam fumat, asa ca il schimb).
Totusi, incd un lucru: cu un articol de TT Deluxe
mi-am facut intrarea la LEVEL, desi

fr-un stil la care am renunfat, pentru c& incerca

| st imite si nu prea era firesc. In fine...

FPS - desigur, Wolfenslein, apoi tol ce o
puriat Doomin titly, Quake !, Strife., Dark
Forces I+/l... Llasand la o parte toate acest mari
FPS-uri despre care simt c& nu mai pol s& vor-
besc fara sa ma repet, m las cuprins de amin-
lirea unui joc special pe care cred c& pot s& |
includ in calegorie. Terra Nova a fost pentru
mine excelenfa absolutd in domeniul FPS teh-
nico-mioritic (nu plin de sénge si coridoare intu-
necate, ci de raze laser, spalii verzi, plaiuri si la-
curi reflectorizonte). Afirm [&ré sé mé insel c&
de feeling cum oferea Terra Nova nu am mai
avut parte niciodatd. Senzatia a fost unica, ex-

| periena la fel. A fost un joc care te facea sé te

simfi confortabil inchis {sau, mai bine zis, pro-
tejat) intr-un battle costume chiar siin timpul lup-

| tei celei mai dure. Prea pufine cuvinte sunt cu

! adevérol capabile s& exprime ceea ce sim-
| team cand eram pus in situalia de a rezolva o

| misiune de noapte, sub clar de lund, cu un sin-

Noiembrie 2001

rianta personala a is!
(Caesar I+l si AcE I:

gur coechipier, oméndoi cu armura de scout.
Atmosfera era incredibilé 5i sunetele contribu-
iau din plin la crearea senfimentului, aléturi de
gralica de un rafinament exirem de rar intélnit.
O traducere imperfectd a senfimentului (si apa-
rent paralels) ar fi aceea a savurdrii unui pa-
har de coniac in biroul de la ultimul etaj al unui
zgarie-nor, inir-un fololiu de piele, cand se
aprind miliardele de lumini ale megalopolisului
si luminile de avertizare clipesc cu insistena
sus, pe ceruri... [Ciudatd asemdnare de feeling
imi gasesc si eu, dar asta el)

... si continud

Ce fel de Game Universe e cel care se
limiteaza doar la atét? Capodopere au existat
si in alte domenii. $& luém Coesar Il si apoi /Il
Imperiul roman mi se pare in continuare un te-
ren mai mult decét fertil pentru jocuri, inca insufi-
cient exploatat. Totusi, seria Caesar ,did the
job" foarte onorabil. City building, sirategie com-
bativa si economicd, graficd, muzicd si finefea
detalivlui - tot atdtea molive pentru a-mi toca
noplile in fofo monitorului, desi mai oles Caesor
I nu ma sculit deloc de frustrér (mé refer in spe-
cialla imposibilitatea de a construi un oras per-
fect - totul merge bine pand cand incepe sé
meargd foarte prost; lotusi, jocul de<a Traian B&-
sescu esle una din cele mai interesante vari-
ante de relaxare stresantd pe care mi le-a ofe-
rit marea industrie de-a lungul timpului).

Caesar nu a pus insé capac. loc de jocuri
bune a rdmas inc& deschis, mai ales c& incd nu
am pomenit de magia degajald de quest (de-
numit in contemporaneitate ,adventure”). Nu e
questin sensul RPG [gen cu care nu pot 53 m&
impac) si nici advenlure in genul Outcast (de-
spre care nu mai vorbesc, pentru c& am scris
deja patru pagini despre acest magnific, extra-
ordi... §i aici ma opresc), ¢i quest in varianta

pointand-clickand-use-andtalk-ond-solve the-

puzzles. Nu insist asupra li Indiane Jones and
the Fate of Atlantis i nici asupra lui Day of the
Tentacle. Ma intorc insa spre revelafia care a
fost Shivers 2 si salut respectuos un joc care nu
mai acceptd denumirea de ,joc”, pe care, asa
cum vaid eu lucrurile, o refuza in favoarea ce-
lei de ,experients”. lardsi experiens? Mike,
incepi s& trasezi brazde pe pogon...” va veli
spune iritafi. Da, iubili cititori, din mormanul de
jocuri mai mult sau mai pulin reusite, mai mult
sau mai pulin duse la deplinétate, care mi-au
trecut prin fata ochilor, a résérit si acest fily
care, intr-adevar, m-a facut s& tremur si,in plus,
s& scriu si un review de care imi aduc aminte
intotdeauna cu plécere. Shivers 2: Harvest of
Souls este un joc culremurdtor, cu atmosfera lui
pardsitd, prafuitd, grea, terifiantd, misterioasa,
cu lipsa lui de activitate, ingerii decaopitali cu
aripi frante, muzica ciudatd si canicanele in
care misterul amerindian (poate cel comercial,
gen XFiles, si nu cel veridic, dup& cum
béanuiesc, dar oricum magpnific indus jocului) se
contopeste intr-un rosu deranjant cu figuri, aliare
infiorétor de singuralice i 0 mascd obsesiva.
Shivers 2 este jocul libertafii de miscare nu
pentru c& ar avea un engine extraordinar (e
chiar prerenderizat), ci pentru cd este
literalmente pustiu. Este jocul in care m-am simit
singur, desi bantuit de amintiri care nu-mi
aparlineau si de cosmarul intoarcerii fortate infr-
unllo tempore artificial, creat de un nebun
(Profiler e o jucdrie prin comparalie. Recomand
Shivers 2la atdlia oni de la aparilie tuturor
amatarilor de ,clasice™)
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Silach

§| arficolul merge mai d

siune m-a covarsit. |l-os fi d
simfit c& imi cedeazd nervii,
desigur dupd o perioadd |ungé de'joc conti-
nuu. Sunt convins c&, dacd l-as fi reluat, kas fi
terminat, dar au intervenit mereu alte si alie jo-
curi. De pilda, Homeworld. Cataclysm mi-a pla-
cut i el, dar nu s-a putut compara cu magia pe
care o detasa spaliul rece si tolusi atél de fru-
mos din primul episod. Desi decorul este prac-
tic acelasi, se simle o anumitd insistenid pe ele-
mentele de succes ale ,périntelui”. Nu atét po-
vestea si grafica siau lasat amprente puterice
asupra memoriei mele, cét (si observ acum un
fenomen de care nu am fost prea constient
pénd in clipa in care miem cumulat amintirile in
acest arlicol) muzica. Da, muzica poate, sunt
convins c& poate s transforme un joc Tntr-un
.mai mult decét un joc”. Pentru mine, muzica
poate fi de multe ori acel ,ceva” de care v&
vorbeam inainte si de care am tof pomenit in
atticole. Adesea l&sam Homeworldin pace si
ascultam muzica, chior si soundirack-ul din ge-
neric.

Ca s& o scurtez, Irebuie s& vorbesc un pic
si despre simulatoare: de zbor si auto

De zbor: aminteam undeva in urmé de jo-
curile personale, intime. Ei bine, mi se pare c&
simulatoarele, cele mai bune dintre ele, rev-
sesc s& dea senzafia cé stai intro carlingd er-
metic inchisd, seplica si pling de butoane, mo-
nele si display-uri, ceea ce mi se potriveste ca
o manusd. F/A-18 mi-a placut, dar inginte
F-22 lighting Il a fost deliciul zilnic o buna
bucatd de timp. £/A-18 Super Homef, F-22
ADF (Cét de bine poate fi realizat un flight-
sim!) si, desigur, mult hulitul SU-27 Flanker 2.0
(despre care s-au trezit unii si alfii & spund cé
are grafica stearsd) si-au avul i ele parlea de
influenfd pozitiva asupra universului meu. Dar
sunt convins & nu pofi aprecia un simulator de
supersonic la adevarata sa valoare daca nu ai
jucat ceva din al doilea rézboi mondial (rage-
die umand care, aproape din fericire, este si
ea asemenea imperiului roman - teren ferji
pentru jocuri). Eu am inceput cu P47
Thunderbolf pe HC, apoi am frecut la Aces of
the Pocific (de lo Dynamix) si am zburat cu
European Air War, World Wor Il Fighters si
Combat Flight Simulator pand cénd, anul aces-
ta la ECTS, m-am frezit falé in faj cu Oleg

ddox si al lui /l-2 Sturmovik, pe care deja il
n cel mai profesional realizat simulator
rioada '39-'45] din cale au

v plécut NFS [loate -

icrosoft Train Simul-
seria Grand Prix,

ddon (deloc). Ar mai fi, dar nuincap.

Reviste, reviste...

De cand cu aparifia jocurilor pe calculator
pe plaiurile noastre mior... (sunt cam sétul de
stereolipul &sta), au inflorit {si ofilit) revistele spe-
cializate. Am jucat loale fillurile pe care le-om
aminfit pén& acum pe fondul materialului tip&rit

Recoltd valoroasa pentru o colectie
care se respecta
care, mai mult sau mai pulin, apéirea cu o regu-
loritate cam scumpa la vedere. Am citit Hobbit,
PC T&T, m-am vitat la emisiunea de IT a unei
televiziuni locale (alta nu exista la vremea ace-
ea) si din loate m-am ales cu ceva. Tolusi, alat
de iubita de unii 5i alét de scuipata de allii, ade-
varala ogie as spune eu varial colorald a pre-
sei romanesti, Game Over a fost si peniru mi-
ne revelalia adolescenlei dominate de acel
Deus Ludus. Am trimis si eu scrisori si mail-uri,
am asteptat cu infrigurare réspuns, m-am dus la
Bucuf8ii si chior am adoplot peniiu o vieme ex-

presia.cu,mehmetul de paduie®(Epre ca nu
E e

Game Universe JHIYSN

gresesc). Totusi, accesul la redacfia LEVEL, ince-
pénd cu iama pomenitd, m-a lémurit asupra
unui lucru foarte important: universul jocurilor pe
calculator este, praclic, acelosi pentru tofi dar,
in definitiv, tr&im pe planete diferite (sau mécar
conlinente| din acest univers si a incerca s& faci
Marte din Jupiter sau Asia din Africa este o pier-
dere de vreme i, de ce nu, plogiat curat.
LEVEL este o revists de sine stéidtoare pe care
incerctim 56 o ducem cu brio in viitor, pe pi-
cioare propri, cu stil propriu, cu personalitate
proprie. Jumdtate din toate jocurile care siau
|&sat amprenta asupra mea fsi gésesc un echi-
valentin articolele din LEVEL Acum, cand
LEVEL a ajuns la numarul 50, dupé patru ani
suficient de tumuliuosi, pot spune c& sunt man-
dru s& am colegi ca Mitza, Claude, Marius,
Sebah, BogdanS si Locke, dar prieteni mi-au
fost si-mi sunt in continuare i Dr. Pepper, Wild
Snake, Mr. President, Generalu’, Indionu’, Ser-
gio, Enkidu si tofi cei care au avut de ,spus”
méacar un articolin LEVEL Tofi sunt, intr-un fel,
parte o acestui Mike's Gome Universe, asa
cum din el fac parte i Computer Games, PC
Gaming, PC Games, XiremPC sau PC Zone i
multe alte osemenea publicafii.

Trecuté-i strada

JIndeletele” s-a terminat. Tara si somnul
mda cheamd, asa ca imi sdrut copii, parinfii §i
fratii, trag linie, inchid calculatorulinainte sé sal-
vez, pentru c& prea mult Peshay mé deruteazd,
5i imi aduc aminte ¢& spuneam undeva inainte
cd sunt fan single player. Da, sunt, dar imi pla-
ce la nebunie Counter-Strike si las oricand bal-
16 orice tendiné izolafionist& pentru o lupté
dreaptd, ca de la M4AT la AK-47, cu pufing
zeamd de cufit cu bomb...cane si grenade HE.
Tolusi, in redaclie, Mitza si Sebah dau tonul, in-
diferent de server, indiferent de hartd, indife-
rent de log

Mike |

P.S. Pe parcursul p:oducem acestui arficol,
nici un joc nua losl ranit, ers de
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Antichitate

Homo-pepperul interaclioneazd pentru
prima datd cu un instument primiliv, fauritde
mainile iscusite ale unor sludenfi céministi de la
electrotehnicd, ce purta numele de Cobro si se
ascundeaiintro carcasd de HC. Daloritd inde-
méndrii mestesugarilor care realizaserd acest
instrument din piesele de la alte doudinstu-

1UP Q02525 TOP Q02525 FALLS 03

latorului tn viaje

1 consumul

e, care ar

si chiar febra

e

Valea pumnului pe autostrada gatului Al doilea FPS dintr-o lunga serie

mente defecte, jocurile nu puteau rula pe

Epoca medievala

el si de aceea a fost relativ repede

abandonat. Scrisul numelui pe Aurmatunal

televizor si desenatul de palfale@ul s cu primul, care de

fost singurele activitafila'care dical(de ordinul 3 din

respectivul dispoziliv afest Numele lui era S

folosit

Cerinje minime:

Look
Sunet:

... but don't touchl
s& se audd si musca... da i
M4AT-ull

tate comun al fribului, ¢
locuia luerul care era
mai important, pe el rulau jocurile. Dévenisem

Titlu: Pepper, Pepperica (pentru prieteni], b& (pentru cei mai opropiuii]\

Gen: b&rbateste (la cufit)

Producdtor: The Pope's Gamers Factory (produs unic)

Data aparifiei: | recolta de toamn&, 77, Pantelimon... pac-pacl

Procesor: overclock féré cooler... sss... mama, ce frigel

Memarie: leciting rulez!

o valiz& mare plin& cu hértii de 100 USDI
NOTA: Gameplay: Mai bine ,play the gamel”
Feeling: I've been hooked on a feeling|
Am impresia c& ddseard o
58 plogiel

Impresie:

EEGEE Decembrie 2001
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Nopti albe cu orcii — Warcraft 2
gemer. Produclii ca Vecle-Mons, level 5,
Bruce lee, Fist si multe altele imi mancau zilele
si noptile, dar nu mai conta. Casete cu jocuri, ca-
sefofoane (fiecare caseté mergea pe un anu-
mit casetofon), muzica (sé fie jocul mai antre-
nant), toate invalmasite pe un birou care se
dovedea neincapdtor. Zile intregi pefrecute in
fota televizorului, week-end-uri asemenea, totul
mergea cu o vitez& mai mare parcd. Primul con-
tact cu jocurile reusise s& ma schimbe. Deveni
sem gamer!

Epoca modernéd

A urmat dupd& un interval de vreo cateva
luni o perioada de acalmie, deferminata de acti-
vitdfile scolare [in principiv de admiterea la li-
ceu). Dar odald consumat acest eveniment, am
trecut intr-o noud fazé, core a debutatin labora
torul de informatica in faja un XT pe care, intrun
Q Basic negru-verde (monitoare, nu joacd) imi
punea in fofd Gorillo, sau cam ase ceva, un
fitls cu usoare cerinfe intelectuale, un fel de siré-
bun al lui Worms.

De aici si pénd la sola de jocuri de peste
drum de liceu nu @ mai fost mare lucru. Aici se
desfasurau adevérate episoade de istorie, epi-
soade ce cuprindeau aventuri in doi, prin infer-
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Fiori la puterea a doua
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mediul lui Golden Axe, curse inferncle pe so-
sele - [otus, precum si lupte contra nazismului
- Wolfenstein, in jocul care mi-a conturat clar
genul preferat, si anume first person shooter-ul.
Dar 5i aceastd perioadd s-a stins pentru un
imp, din cauza allor interese Specw-‘ice véarslei:
fotbalul, glitul de la ore si aliele.

Dar la fel de subit cum s-a stins, s-a rea-
prins cu o intensitate mult mai mare. Si acest lu-
cru sa datorat bunului meu prieten si vecin Dr.
Warp care, proaspdt posesor de 486 DX4,
m-a invitat la el s&-mi faca un demo. Jocul care
mi-a cucerit afunci inima a fost Duke Nukem
3D. $i aici trebuie s& specific c& sunetul ero
realizat printr-o combing cu 4 boxe de vreun
metry indlfime, date destul de taricel, lucru care
a contribuit infr-o mare mésurd la crearea unei
atmosfere care s& m& cucereascd definitiv. Nu
mai exista cale de intoarcerel

in scurt imp, datoritd unei puternice
campanii de convingere in sténga si in dreaplo,
in care un rol deosebit de important ka avut re-
plica ,Un viitor economist are neapdrat nevoie
de un calculator!”, am reusit s& devin mandrul,
fericitul si superincantatul pasesor al unui 486
DX4 cu 8 MB RAM si HDD de 635 MB (co-
re in scurt fimp @ devenit neincépétor), pe care
pur si simplu lom iubit de la prima vedere.

O noud erd tocmai
incepuse! Si ea o debutat cu o
noud iubire in ceea ce priveste
jocurile de caleulator, poate
prima cu odevérat reald. Este
vorba despre Warcroft 2, care
mi-a deschis apefitul pentru un
nou gen de jocuri, 5i anume

[ avanidin universul SF. (Singuro
| excepfie: Storcrati).

".vj‘ #De asemeneq, un nou joc,
“siledatd cu el un nou gen sia
facut loc in sufletul meu prea
neincspdtor de gamer. Este
vorba despre action/adventure,
si fitlul care mi-a impus respect

s?rulegii\e in fimp rec|‘ care nu se

Game Universe

Sport-sim adevarat, fara blat — FIFA 97

Lara in tineretile ei

NFS - Se migca greu, dar treaba si-a facut-o.

FPS realist - | loy
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Hai s& ne bucuram...

pentru caleva produclii ale genului a fost Shi-
vers 2 care, in ciuda faptului c& se misca sub
orice crificd pe bietul meu sistem, a beneficiot
de toatd rébdarea mea sia fost terminat nu o
dat, ci de doud ori

$i daca tot am aminfit despre noile pa-

siuni, care odatd cu explorarea unor noi pro-

ducii, nu pot s& las deoparte simulatoarele spor-

tive, in special cele auto. Prima categorie am

Nu da, nenea, cé-s minor (zis 51 SWAT 3)!

Decembrie 2001

indragito odatd cu FIFA 97, primul
dintro lungd serie de simulatoare
fotbalislice. Masinile le-am iubit siin
ceea ce priveste simulatoarele, dups
ce am admirat ca un nebun un demo
de Need for Speed, care si el ula
destul de chinuit pe bietul meu sistem cu
8 MB RAM. Tot din acest univers fécea
parte si WWF 4, un simulator de wrestling
care mi-a ocupal ceva fimp.

Alte produclii care mi-au devenit dragi si
care au fécut parte din aceastd pericada a
istoriei mele de gamer au fost: Age of Empires,
Tomb Raider, Grand Theft Auto, Gran Prix 2,
Commander Keen, Red Alert, Quake, Doom
2, Hexen, Heretic, Ignition, Destruction Derby,
Pool 2 5i multe, multe alie producii care nu imi
vin acum in minte, dar pe care le-am indrégit

Epoca contemporang

Ainceput odatd cu interacliuneacu LEVEL
inainle de care, irebuie sa recunose eUména

pe inim&, nu prea am avul de-a face eu revis:

tele de specialitate. Odalté ojuns aici, nu am
f&cut aliceva decét sé-mi consolidez statutul de
gamerdedicat si s intru in contact cu un numdr
din cein'ce mai mare de jocuri, dintre care
unele maueueerit. Si pentru ca vorbagignsln
redactor la o revistd de jocuri este mort férd un
caleulator decent!”, upgrade-urile auinceput s&
curgd, unul dupd aliul, si eu am incercat st -
mén in rand cu standardele impuse de siatutl
de mare gamer.

Din categorille cele mai indrégite au reusit

58 se cristalizeze cateva fitluri favorite. Astfel, in

ceea ce priveste FPS-urile, doar cele realiste au

reusit s& m& cucereascd (poate cu mici excepti),

preferatele fiind fitlurile din seria Delta Force, cu

DF2 ocups

un loc destul de important in
fe (cu

sufletul meu, apoi alte productii ca |

tot cu Counter-Strike), Soldlier of F

Codename Eagle, Project 1G], No One lives

Ferever, Operalion Flashpoint si poate c& am

uitat cateva. Tot la categaria shootere cu ele

Dialog intre mitraliere... (Nocturne)
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ente adventure, sau invers, pot i

rele, Max Payne, The Devil

Mi-au placut si-mi plac n
latoarele auto. Si chiar dacé am jucat mai ales
la serviciu, si mai ales cu Mike, fitluri ca Infer-
state 82, Beelle Buggin’, Sports Car GT,
Insane, Screamer 4x4, marea mea dragoste
in acest domeniu si @ mullora dintre colegii mei
r&mane Porsche, si aceastd dragoste se mai
concrefizeazd si asldziin curse nebunesti ce
incing firele retelei din redactie.

Cotegoria simulatoare sportive include,
pe lénga seria FIFA, de care md leagd unele
dintre cele mai plécute amintiri, o droaie de
alte fitluri dedicate altor sporturi. Si nu pot s& nu
amintesc aici Rugby 2001, un tiflu care m-a
impresionat plécut, dar si alte productii cum ar
fi Sydney 2000, WCW Nitro sau Ulra
Realistic KO Boxing

Tot in contemporaneitate

Tn paralel cu activitatea gameristica des-
fasuratd la redactia LEVEL a avut loc o dez-
voliare a aceslei aclivitéli si acasd, stimulentul
fiind refeaua locald pe care am puso la punct
impreund cu alfi 4-5 vecini. Aici primau strate-
giile, care necesitau un timp mai lung de joc.
Dupti cum am mai spus, dintre cele ancorate in
domeniul SF, singura,.care mi-a intrat in grolii a

Greu ladeal cu
Screamep dx4, da’
frumes!

fost Starcraft, care a fost si prinire cele mai
jucate, alaturi de Warcraft 2. In afard de aces-
tea, au mai sirébatut firele retelei si HDD-urile
calevlatoarelor Age of Empires 2, Knights &
Merchants, dar 5i Majesty, Cossacks, America
sau Teocracy |ultimele mai pufin pe partea de
fire ale refelei).

Alte fitluri apartinand altor categerii care
mrau atras au fost Redguard, City of the lost
Children, Crusaders of Might and Magic 5i
multe, multe alte jocuri. Practic, pot spune ¢ imi
plac si pot juca aproape orice fel de jocuri, cu
exceplia RPG-urilor cu personaje prea mici,
strategiilor turnbased (Risk 2 fiind exceplia
care intdreste regula), si a celor prea SF, cu ro-
boli, nave si vehicule futuriste (i aici excepfie
fcand cele cu un storyline captivant)

Era imposibil sa nu uit ceva, mai ales ca
din colectia de fitluri favorite fac parte o droaie
de jocuri. $i vite asa era s& las deoparte mili-
tary sim-urile, care-mi plac atét de mult: toate ti-
tlurile seriei Rainbow Six, SWAT 3, si de ce nu,
chiar si Spec Ops. Poale c& am uital si alte
tifluri dragi mie, insé ceea ce conteazd cred

Game Universe JE3Y-(R

DF2 - Vechea mea iubire
Porsche, FIFA, FPS-uri realiste i, bineinfeles,
jocul care mia dat cei mai mari fiori, Shivers 2:
Harvest of Souls. Cam astea o fi fitlurile care
arinc&peaintr-un top al preferinfelor.

Ce va fi2 Chiar daca nu putem niciodata
prevedea ce se va intémpla in vitor, pot spune cu
siguranié c& voi rémane un gamer pasional, care
se va aflaintoldeauna in contact cu lumea
jocurilor, care va astepta intotdeauna cu sufletul la
guré o noud produciie ce promite mull, la fel ca si
pand acum, core se va necdii la fel de tare cand
un joc supertémbifat va intérzia s& apard, care
se va siréidui din loale puterile sé-si péstreze
caleulatorul laindliimea cerintelor. Cu alte cuvinte,
voi raméne fn continuare un mic strop in marea

de gomeri din toaté lumeal
(ce cugetare adanca..)
Dr. Pepper
/ P.S. V& promit o
conlinuare, in momentul
in care va exista
maleria prim&”
necesard.
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ald cé a sosit si viemea mea. Este timpul s&

v& aduc la cunostinja si eu caleva amdanunte

legate de universul jocurilor mele. Sper ca
memaria s& nu-mi joace feste si s& reusesc
s&-mi amintesc cate ceva din ceea ce am jucat
la viafa mea. Jocurile pe care le-om jucat pri-
ma dald au fost, la fel ca orice copil de pe lu-
mea asla, cele din fata blocului: prinsea’, as-
cunsea’, cornete de tot felul, inclusiv cu bold
chiugoare, prastii, fumigene elc Tnsé nu cred ca
acestea v-ar interesa prea mult. Toli am trecut
prin aceastd fazd si cu siguranid c& am rémas
cu ominfiri pl&cute, alfii au mai rémaes si cu sem-
ne pe viald de la copelele sparte, mainile si
picioarele rupte. O adevarata revelatie pentru
mine din acea perioadd este folbalul, pe care
il mai practic si astdzi la nivelul ,profesionist”
din spatele blocului. $i am mai rémas cu ceva:
cu o cicatrice la nivelul tamplei capatats la re-
velionul v’ "93. Urméri fiziologice nu prea sunt.
Da' lu cine esfi? Ca nu te vid prea bine... Si
cum v& spuneam prin ‘91 aveam 14 ani. Do’
despre ce vorbeam? Ah, jocurile! Ce-or mai fi

si alea?

Primul contact
Era o toamna tarzie. Vantul fremura prinire
frunzele uscate. Copii nu mai erau pe afard si

nu prea aveam ce face. M-am hotérat s+ fac

Cursele in Turbo Esprit

I lanuarie 2002

Cerinfe minime:

Titlu: Sebah, dar mai simplu Seba

Gen ' I'm too sexy for my car, too sexy by far...
Producator: | Un el sic ea in focuri

Data aparifiel: | ... si-ntr-o zi din ‘77 s-a n&scut Domnia-meal
Procesor: Mic, da’ ducel

Memorie RAR si din cand in cand

Una bucatd femeie, una bucatd butelca si... atét.

NOTA: Gameplay: Prietenos, simplu, accesibil efc.
Look Fatal... in alt viojs Feeling: Vulcanic
Sunet: Alo, alo... se-aude cevalll Impresie:  Gata, c& m-am s&turatl
A 4

o vizil& unui bun prieten de-al meu. Nud mai
vazusem de mult limp i nu stiam ce sa int@m-
plat cu el. Zis i facut. M& infiinez lo usa lui
simi lipesc degetul de sonerie. Tnirun tarziu ris-
punde mama lui lonu. ,S&rut mana tanti, lonut
e acasa?”. ,Cum sé nu, st& si se joacd.” Fard
s&-5i dea seama femeia o rosfit cuvantul magic
se joacd”. Nestiind ce se poate juca lonuf sin-
gurin casd, am pdtruns cu © neliniste in sufletin
camero acesluia. Surpriza mea a fost imensé
cand kam vazut in fata unui felevizor albsnegru,
cu o culiujd ciudatd in mand si cu niste bare
albe ce se miscau pe ecranul negru. Eraun
televizor Sport cu jocuri. Nu sliu cali dinlre voi
afi vézut asa cevo. Televizorul se vindea cu do-
u chestii care ar fi strésbunicii joystick-urilor din
zivo de ostézi 5i avea implementat un joc cu un
cerc-pétrat ce recea dintro parte in alla a ecro-

Ametitul

nului. Existau doud niveluri de dificultate date
de viteza cu care se misca porro!u\ Se putea
juca siin doi, deci primul multiplayer pe care
l-am v&izut. Semdna cu tenisul, dar irebuie sa
v& gandifi c& jucatorul nu controla aliceva
decét o bard verticald ce executa o singurd
miscare: de sus in jos si de jos in sus. Nu fre-

buie s& v& mai spun cd ore infregi, pand noap-

Pirates pe Commodore

www.level.ro



lea tarziu, am réamas impreund cu elin faja te-
levizorul. A doua zila fel, a treia si'@sa mai de-
paite pand cand iubitii nostri parinfi sau'adunat
la o sedinfé 5i au hotdrat c& nu mai avem vole
la el decat duminica [pe alunci nu exista week-
end).

Al doilea contact...

...aawt loc in general, la ani buni de la
prima experienid. De aceosld daté o fost vor-
ba despre un HC pe carel avea un coleg de
‘clasa. Plecam de lo scoola si mergeam o el
acasd unde ne jucam innebunifi, uitéind de man-
care, de lecfii i restul lucrurilor pamantesti. In
acea perioadd, Televiziunea Roména liberd a
hol&rét c& informatica este un domeniu de vii-
for si au introdus o emisiune de vreo jumdtate
de or& in progrem. Tn aceasta, un domn la pa-
truzeci §i ceva de ani prezenta ot felul de pro-
grame de grafict, de calcule etc. si avea, in
cea mai mare parle @ emisiunii, o secliune de-
dicata jocurilor. Spun in cea mai more parte
pentru c&, nu sfiv dacd vd vine s& credei, trans-
mitea jocuri pentru HC pe felevizor. Asteptam
cu nerdbdare emisiunea pentru cé legam co-
setofonul la televizor prin cablu si inregisiram
jocurile pe care le jucam in disperare dupa
aceea. Poate pare incredibil, dar vieo doud-
zeci de minute ecranul televizorului era plin cu
dungw orizoniale in nuanje de gri si scolea niste
sunele care-li zgariou urechile. Cred ¢4 foarte
mults lume si-a dereglat televizoarele atunci
peniru c& nu stiau ce se intdmpla

Multe or fi jocurile cu care mi-am umplut
timpul pe HC, dar cu greu imi mai omintesc
numele lor: Saboteur, Vec le Mans, Dizzy,
Turbo Esprit, Conan efc.

In cele din urm&, dupd indelungi rug&minfi,

parinfii mei m-au binecuvéniat cu un Commo-
dore 64. Era o minundfie pe viemea aceea
Aveam si floppy-disk de 5.25. Cosmarul co-
setelor se incheiase pentru mine. Nu mai inju-
ram c&, dupd ce am asteptat 10 minute s se
incarce |Ocu\, acesta tol nu mergea deoarece

era banda stricatd. Diferenjo dintre HC si Com-

5 AT
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Dynasty Wars - tot Commodore

modore era destul de mare. Jocurile erau mult
maicemplexe, grafica allfel 5i, pe deasupra,
eraal meu: Nu trebuia s& ma mai duc la alfii
sémd joc. In plus, mai aveam prieteni care
aveau Commodore (dupa cum stifi jocurile de
pe HC nu erau compalibile) si nu duceam lip-
56 de jocur: Pirales, Elite, Lost Ninja, Space
Teud, Jumpman, Dynasty Wars, Impossible
Mission si mulle, mulie cliele, pe care nu mile
mai amintesc

Tehnologia moderna

Numesc astfel perioada primelor PC-uri
Cu acestea am intrat in contact in liceu. Era

deja un pas inainte fécut cu XT-urile prin Gorilla

pe care-l jucam cu Pepper in drécie (aceeasi
reacfie am avuto mai tarziu, fot cu el, cand am
dat peste Worms|. Drept s& vé spun, nu era
nimic in plus, poate in minus folé de Commo
dore, dar era vorba de feeling. Cu bétranul
2806 a fost deja aliceva. Atunci am dat de un
joc care pur si simplu m-o fascinat: Prince of
Persia. Aventurile prinfului au ocupat mult timp
din orele mele de informatica. Dacé stau s
mé& gandesc acum nu era decét un arcade
normal, cu momente dificile in core prinjul dis

parea din raza vizuald dupd vreo coloand,

stélp, ceva, dar unde mai vézusem eu mis-
carile pe care le executa acesta cu oléla
gratie. Cand urca la urmétorul nivel se agdia si
se balansa atét de frumos incét 1l puneam sa
urce $i s& coboare numai peniru ol mai vedea
odatd

A urmat o perioadd destul de tristé pentru
mine. Am renunjat lo Commodore pentru ca

am vézut aliceva cu mult mai bun, dar totusi nu

mi-am pulut permite s& defin asa ceva. Cu foate
aceslea \o::u=\|e nu au pdrdsit viaja mea. O
mullime de prieteni si-au cumpdrat PC-uri si am
reusit s8 joc la ei cam tot ce aveau. Ne pe-
treceam dup&-omiezele, dupd ce scdpom de
scoald, cu tot felul de jocuri: Lion King, Bom-

berman (se incingeau adevérate campionaie,

cu clasamente, punciaije, retrogradari), Golden
Axe, Tarzan, Stunt Master, Budokan. In ceea

Game Universe JH3YS8

Activision la inceputuri

i ——
Misiune Imposibila

Aduce a Gorilla
ce priveste sporturile mai jucam un tenis, un
Arcade Volleyball, mai iérziu si FIFA. Dar simu-
lotoarele sportive nu au devenit pasiunea mea
Preferam s& joc un fotbal pe terenul din curtea
scolii decat s& slau in fajo calculatorului. Sen-
zalia lovirii mingii cu piciorul este mult mai pu-

Printul din Persia

lanuarie 2002
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Bomberman

Tarzan

ternicd pentru mine decét apdsarea unei loste.

Tn schimb, simulatoarele de masini mi-au
plécut intotdeauna. Un Grand Prix sau Lotus
jucam deseori. Bineinfeles ca a venit Need For
Speed, din care, mai térziv, Porsche-ul m-a in-
cantat i mé incéntd inca cel mai mult (Collin
MacRae Rally 1 si 2 nu au avut acelasi efect
asupra mea)

Din cand in cand mai incercam si cate un
ChessMaster, cand aveam ceva timp la dis-
pozifie. Rabdare aveam s& stau la el, dor nu
prea era alracliv pentru ceilalfi, asa cé nu am
reusit niciodatd mare lucru.

$i PlayStation-ul a primit ceva alenfie din
partea mea. In special jocurile care se puleau
jucain doi. Mortal Kombat, Street Fighter sau
Tekken (in special ulfimul) au fostincéntarea
multor ore. Curse cu masini nebune, golf sou
fotbal, orice CD-uri ne picau in ména

constituiau momente de fericire

Settlers 2.

BN anuario 2002

Lume, lume, am si eu
calculator

Mai térziu am avut si eu primul PC acasa.
Acum nu mai depindea de ceilalli ce jucam.
Intervenise insd allceva. Nu mai aveam fimp
pentru jocuri deoarece veneau examenele,
venea facultatea. Si cu toale acestea nu a tre-
cut fimpul f&ré ca e s& stiu ce inseamna sro-
tegille: un Age of Empires si | 5i Il, un Sefilers.
Erau jocuri pe care le consideram complexe.
Am avut si incercéri de Caesar I, dar parcd nu
m-a atras atét de mult. Warcralt si Red Alert au
mai stat si ele ceva timp la mine pe calculator
Mai térziu si mult mai aproape de zilele noas-
tre, dupd ce am inirat in colectivul LEVEL am
dat de glte strategii bine realizate care mi-au
menfinut apetitul pentru acest gen. Cossacks e
fascinant prin numérul imens de uniléfi pe.care
le puteam contrela, prin felul in care ledisttie
buiam si le ordonam pe campul de lupta:
Setilers 1V si Cultures au fost destul de diigufe.

PlayStation si Tekken

Emperor: Batile for Dune are, in schimb, o tra-
difie in spate, o iradifie pe care trebuie s& o
respecte si la indlfimea careia cred & sa ri-
dicat. Grafica 3D este de neegalat la acesta.
Sunt curios cum va ardta Age of Mythology si
dacd va reusi sé-mi schimbe aceastd impresie.

I've seen the light

First person shooter-ele au fost o odevs-
ratd revelalie pentru mine. Nu am inceput cu
Doom pentru c& nu am dat pe la nici un prieten
de el, in schimb Qucke a fostjocul pe care lam
terminat de parcd finea de exislenfa mea de
atunci incolo. Senzafia de pulere pe care mi-o
ddédeau armele cu care atacam ,animalele”
din joc mé& pusese chiar pe ganduri. Incepu-
sem s& md intreb de efectele pe care le are
violenta din jocuri asupra minfii mele. Acum, c&
sunt mai batrén, pot sé frag si o concluzie: ,Da”
INU'am ratat nici Wolfenstein, dar poate cel

mai mult m-a incéntat, mai tarziv, Half-Life. Fee:
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ling-vl din Half-Life m-a fascinat de-aidreptul:
Un feeling parca mai puternic il are Counter-
Strike-ul ce m-a cucerit de la inceput. Probabil
datorild fopiului ca este un mulliplayer. Am ju-
cat o mullime de moduri de HalHife, dar ale-
gerea mea rdmane aceeasi. Un joc atdt de
simplu, dar cu atéta energie. De aceleasi pre-
mise s-ar bucura si Delta Force, dar cu rezultate
mai pufin spectaculoase. ProjectIGI, Opera-
tion Flashpoint [o atmosferé militard excelent
creald), No One Lives Forever, loate au fost
mai mult sau mai pulin gustate:

Cineva spunea odatd c& luerurile simple
sunt cele frumoase. Poate tocmai din cavza dic-
tonului de mai sus nu m-au atras niciodaté RPG-
urile. 5& nu credeli ins& c& mi se par prea gre-
le, dificile etc. Nu, nu e vorba de asla. Pur si
simplu ma plictisesc ingrozitor cand viad zecile
de magii, zecile de obiecte, unul cu +1 altul cu
+2. Cred c& batdlille din RPG-uri sunt cele ca-
re m-au indepdriot cel mai mult de acest joc.
Adica, omori doud sute de idiofi mai slabi ca
tine numai ca sa te ,levaluviesti” si ca s& omori
dupd aceea alli doud sute ce rdman iardsi mai
slabi ca fine. Probabil este o viziune simplista
asupra genului, dar c'est la vie. In schimb, jo
curile tactice care au si elemente RPG-iste m&
atrag destul de mult [mai nou de acest fip esle
Original War, ar mai fi si Kingdom Under Fire,
din care se putea face ins& mult mai mult).

Din randul jocurilor adventure as vrea s&
scot de la inceput Arcatera (un quest cu ele-
mente RPG care mi-a méncat efectiv nervii),
dar dltfel questurile reprezintéd un gen pe care
lom opreciat intoldecuna. Seric Myst este una
dintre favoritele mele, desi grafica prerenderi-
zatd i-a facut pe muli & strémbe din nas. Myst,
Riven si Myst lll: Exile mi se pare ¢& ar fi jocu-
rile care reinventeaz& miturile. Sunt jocuri inteli-

gente ce necesitd pulind glagorie (adica nis-

Ultimul Dune, arta strategiei

caiva creieras) pentru a le terming, si tocmai
de aici vine si distractio. Ar mai fi Dragon Ri-
ders: Chronicle of Pern a carui storyline mi s-a
p&ut excelent si a carui conlinuare o astept.
Tn ceea ce priveste tactica militars, am
trecut destul de repede peste primul Com-

mandos. Dupd primele doud misiuni nu lam

mai jucat. Am luat o pauzé de jocuri (deh, exa-

menele), iar cénd am revenit nu ma mai afras
Pand la aparifia celui de-al doilea a venit insa
Desperados pe care l-am lerminal. M-a alras

atmosfera de western a acestuia si, deschi-

zandu-mi apetitul pentru acest fip de tacticd, am

jucat dupé aceea si Commandos Il-ul. Rezul-

totul kali vézut in review-ul de luna treculd.

S-a dus si dus a fost...

timpul pe care lam awul la dispozilie
pentru a va vorbi despre umila-mi persoand.

Game Universe [JEAYSN

Arcatera, un joc de care sa fugiti
Probabil multe ar mai fi de spus, pentru cé mulle
nu au fost spuse si au fost vitate. Cu o licgrire de
sperania c& nu v-am plictisit prea mulf, nu vai
smuls pérul din cop si nu m-ali injurat prea tare,
inchei aceste randuri. Si, dacd nu v-ali sélurat de
p&lavrageala mea, promit s ne mai inialnim in
paginile revistei fard s& va mai innebunesc cu
faptele de vitejie care miau umplut pané acum
existenta. la bund revedere

Sebah

Primul Myst

Ultimul Myst
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Game Universe

und zivala'toatd lumea. lald c&

sunt urmdtorul pe listd, asa cé o s&

v& zic §i eu cared Ireaba, chiar daca
perioada de fimp de cand scriv la LEVEL este
relafiv scurtd. Trebuie s& vé spun, in primul rénd
<& faptul de a lucra ca redactor a reprezentat
un fel de vis de-al meu de pe vremea cénd la
noi in faré apdrea celebra revisté in format mai
mult de ziar, Hobbit, de cand pirateria jocurilor
era ceva absolut legal 5i copiam jocuri pentru
Spectrum de pe TVR, de cénd eram indragostit

de lipa care mi-a rupl degetele cu o coada de

uré peniru ¢& iam stricat masina de barbierit,
de cand soarele résérea dinspre asfinfit si lumea

credea c& acolo estul si de cand iarba crestea

invers si fugeam desculf prinire rédacini

Imediat dup& Revolutie

Datfiind \(('Jp'u‘ cd provin dintr-o zond mai
izolatd, montand, in care si progromele TV ajun-

geau cu o zi mai larziu, nu am reusit eu s& am

prea multe numere din Hobbit. Dar credefima,

pe putinele pe care am pus mana le-am

de le mai sfiu si acum pe de rost. In doud d
tre ele era fratat foarte amanuntit celebrul Elite,
care, de altfel, a fost foarte mult timp in fruntea
topurilor Specirum. Am nenorocit jocul dsta timp

de un an si am vrut ne at s& termin, dar nu

am reusit nicicum. Dac& v& mai aduceli aminte,

trebuia s& treci prin 6 galoxii posibile, s& faci
comer} cét incape 3i 58 lupli ca un leu ca sa i

aperi investifia. Apoi, urma sé fi confactat de un

negustor care séi dea sarcina de o gési nu

stiu ce protolip de nava care dispéruse si, du

pd ce o gdseai, se intdmpla ceva si terminai

jocul. Pand aici am ajuns si eu. Am céulat pro-

tolipul &la o jumatate de an in limp real si n-am
gdsit nimic. Asa ¢& am renunjat phn de frustrare
a cariera mea de ,elite fighter” si m-om axat

pe dliceva. Dar, apropo, primul contact pe

care kam avut cu o sursa de jocuri a fost sala

de jocuri, dupd care, in urmd cu vreo 11 ani,

Prince of Persia. Primul contact cu PC-ul

BTN Februarie 2002

| Cerinfe minime:
& G

NOTA:
pai, vits-tel
taci, mdi, c&-i sperii pestii

Athlon XP 1700+, 120GB HDD, 512 MB RAM, GeForce3 Ti 500,
Creative Audigy SB Pro, 17" TFT LCD, efc.

Gameplay: user (not so| friendly, case
sensitive, efc.

tantarii astial

sl mai ce?

Feeling:
Impresie:

bunica sia vandultelevizorul si mic luat mie
celebrll HER1: Vreau sa va spun cd am fre-
murat 3 zile de'emolie c& am asa ceva, incét
tala deja isi fécea socotecla s& mé ducé pe la

Eminescu (spitalul de neuropsihiatrie din Bro:

sov| de rusinea vecinilor. Bunica, insd, i-a linistit

pe tofi zicdndule c& o s& mé satur in Irei luni si

de dsta pentru cé nu- decat o claviaturd si,
dacd nu; ericum e mai frumos la Sinaia pentru
c& dia fac terapie cu muzicd. Sincer vé spun,

m-am jucal pe HC ani de zile, chior prea mulii
5i 0 s& Infelegeti 5i de ce.

2,5 ani dupd Revolufie

Inalars de Elite, m-am distrat cu Nether

Earih, Nigel Mansel's F1, Fist, Star Wars,

Turbo,

i multe, mul

Krackaut [scuze), Cey
0
1993, celimaibun prieten

numar de vreo 2 e care le mai am inca).

n vara anului

www.level.ro

Titlu: | Inifial Sebi, mai térziu Locke, datorité lui Demostene. Prescuriare: Bal )
Gen: | GEN-unchi
Producator: | The all mighty God
Data aparifiei: | 2 milioane ani i.H., plus inca ceva...
| Procesor: | Marimea NU conteazal
: Memorie: | cand nu se joacs




al meu a avut sansa s&-si achiziioneze cuviea
800 000 mi lei un B0386. Le vazusem pe la
televizor, le viizusem la reprezentania IBM din
Brasov si fot nu-mi venea a crede. Domnule, era
exirgordinar. Aveai unilale de 5.25", aveai
harddisk, aveai monilor color, dor din pécate, in
prima faz&, prietenul respectiv nu a avut mouse.
Am jucat, normal, Prince of Persia, care mia
pléscut, dor pored nu mé satisfécea chiar cum
trebuie. Lipsea ceva. De dimineala pand dimi-
neaja eram numai la prietenul meu, mai ales
dupd ce sia cumpdrot si mouse si am dat'de
Dune 2. Ei bine, jocul dsta m-a salisfacutiolol.
Locuind, cum v-am spus, la jard, aveam foarte

mult de lucru in gospodarie. Ca urmare am intrat

in conflict cu forurile superioare din cauza timpului
pierdut in fata menitorului 5i pentru o vieme, m-
am retras deznaddiduit in fafa HC-ului meu de
acasd. Parinfii mei nici nu vroiau s& audé de
achizitionarea unui PC pe care il considerau
pierdere de vreme. Vreau tofusi 58 va spun cd,
pe langa jocuri, jumdtate din fimp il foloseam

peniru programare in foate limbajele pe care

puneam ména. Inifial Basic, apoi Logo, asam

blare cu Gens 4, Beta Basic, Qbasic, GWBasic,

Turbo Basic si mai térziu Pascal, Turbe Pascal

Cu Duke viata parea mai usoara...

chiar Foriran si foarte tarziv, in fine, C/C++. In
concluzie, dupd patru ani de liceu de Mate-

Fizica, in care nu am avut acces decét la HC, la

Strategia strategiilor

386-e prietenului meu si la caleulatorul de la
liceu pe care lam folosit pentru revista liceului,
m-am trezit in situalia de a da la focultate siun
mare frustrat pe tema jocurilor (crépam cand le
vedeam la televizor). Datd fiind natura mea
axald oarecum spre informaticd, am dat la
Timisoara la Medicing (mai exact, Stomatologie)
si am mai si infrat. Trebuie s& vé spun c& am fost
disperat o perioada de fimp , pand cand.

6,5 ani dupd Revolufie

pana cénd, datoritd unei foarte bune pri-
etene si colegd de facullate, am ajuns s&i cu-
nosc pe mentorii mei in malerie de jocuri si PC in
general - studenfii de la Automalica si Cal-
culotoare. Sincer, a fost cea mai frumoasé pe-
ficada din viala mea. M-ou primit in réndurile
lor, mi-au permis s& le folosesc PC-urile si mi-au
devenit cei mai buni prieteni, fard s& ceard nimic
in schimb. Atunci am devenit si eu un adevarat
gamer. Am inceput cu C&C, apoi C&C Red
Alert pe care lam terminat, dar la care luam o
bétaie in mulliplayer de nu m& vedeam. Au
urmat simulatoarele de
zbor, in primul rénd Retal,
apoi F18 s multe altele,
inclusiv Comanche 1 si
2, precum si variania
fuseasca a lvi. Cel mai
greu mi sa pérul, fars
ndoials, SU-27, pe care
am stat foarte mult timp.
Bineinjeles, silo &sta
luam bataie catincapea
cand jueam in serial (nu
aveam noi placi de
relea), peniru c& soarla
facuse ca unul dintre

Game Universe [NIYR

Mentorul meu spirltuaI:Lo Wang

prietenii mei s& aibd unchiul pilot de antrena-
ment si vé dafi seama... Urmétorul pas a fost
cétre simulatoarele auto. Mai véizusem eu unele
pe 386, pe care le-am jucat destul de mull, dor
cand am dat de GP2 am jucat pand la auto-
dislrugere A|unsesem la un moment dat aproa-

pe s& ating recordurile de fimp recle, oléi de

mult fimp am rupt tastatura. Fiind pasionat de mo-
tociclele, am tot céutat un joc de genul &sta, pe
care, pand la urmd, lau gasit biefii in persoona
lui Moto Racer. Si pe dsta lam nenorocit o pe-
rioadd de timp destul de lungd, chiar dacé erom
adeptul realismului, ior acesta era intruchiparea

Teroarea rosie

Februarie 2002 [EEHNEE



Game Universe

Moto Racer. Cel mai arcade joc cu motociclete

Apoa!ip si e);tratareslri
jocului arcade. Au urmat FPS-urile, incepand cu
Duke Nukem, pe care lam gdlat in toate
variantele, Shadow Warrior, Quake si un
shooler foarte pufin cunoscut la noi, Chasm, care
a meriatintradevar efortul. Evident, nici aici nu
au lipsit confruntrile in multiplayer, care mi-au
ocupat nopiile si sesiunile. Tn acest moment am
f&eut cunosfinid cu jocurile ce se potriveau ca
piesele de sah in ména lui Kasparov, cu inima
mea de gamer: TBS-urile.

7,5 ani de la Revolutie

Trebuie s recunosc ot la bazé om fost si
voi réméane un TBS-ist nebun. Am inceput cu
Warlords, toate versiunile, dar céruia simleam c&i
lipseste ceva. Nu am stiut exact ce pand cand
unul dintre prietenii mei o fécut rost de Heroes of

Might and Magic II. Ciudal, dor inffial nilmia
plécut. Totusi, om confinuat sé joc si, pandlaurme,
am ajuns st fiu innebunit de el. A fost practicun
fenomen. Majoritatea prietenilor mei si prietenilor
prietenilor mei au inceput s&+ joace, pand cand
sa ajuns la campionale si clasomente si allele
mai uréite. Praciic, se implinesc 5 ani de cénd
jocul asta imi dominé existenta. El siincd unul de
care v voi spune un pic mai tarziu.

A apérut apoi Heroes Ill, dar parcé nu
avea acelosi feeling. Am auzil pe cineva care se
mira cum de un priefen al séu @ reusit s joace
Heroes Il trei luni incontinuu. Cu riscul de a fi
considerat bolnav, vé spun c& om jucat Heroes |l
si celalalt joc de care v voi spune, imp de 4 oni
de zile, non-stop. Personal, mi sa parut cel mai
degtept joc de shalegie creat vieodalt de ména
umand. Cantitatea de variabile si de posibilitali
de abordare a tacticii ma facut intoldeauna sé
asemdn cu sohul. Vreau s& vé spun ¢, in me-
ciurile importante de Heroes |l, stdteam cu car-
nelelul si pixul in faja si faceam calcule: ok, am
60 de dragoni negri cu care frebuie s& lovesc
sau 80 de fitani, sau 400 de steel golems al
caror defence este foarte mare. A, noroe cu'cei
250 de minotaur kings, care mai rezistd ceva'in
faja golemilor, numai in cazulin care nu suntlovif

- Jocul acesta a fost creat pentru mine. Heroes Il

defitani. Deci, cel mai bine atac fitanii pentru c& i
blochez s nu ragd. Nasol e ¢ fitanii sfia sunt
apdrafi de golemii dia nenorocifi, si dacd dau, mé
z&pscesc de 10-15 dragoni, cu luck chiar mai
mult. Ar trebui o vrajd. lo s vedem: am blind.
Perfect, Dau blind golemi si gata, Dar dacé el da
dispel dup-aia pe golemi? Ce fac? Stiu ce fac.
Dau un haste pe minotauri care vor daiinaintea
golemilor si vor putea asffel s& ajungd s& i
loveasca si, cu atack skillul lor, s&4 mai rareasca.
Apoi lovesc cu dragonii negri fitanii, pe care i
blochez s fragd la distanid §i, in fine, dau cu
minotaurii in golemi. O fi bine2 Tn cazul de faja
nici m&car nu v-am spus c& mai calculam i céfi
vor muri din fiecare pe baza atack-ului si
defence-ului fiecarei unitli. De mulle ori ajungeam
54 sfau cdle o ord ca s& gésesc cea mai bund
tactict de luptd, pentru c& luplele se dadeau, nu
cain exemplul de fal cu potru unildf, i cu zece.
Ma rog, la Heroes Il este aproape imposibil s&
faci calcule atét de exacte, pentru c& lupta se da
intre 14 tipuri de unitdfi si e prea mult dejo. De
fapt asta nu mia prea placut mie la Heroes IIl.
Prea lau complicat. Prea kau aglomerat, uneori
complet inufil. Asta e parerea mea, sincer.
Normal, asta nu inseamnd ¢ nu am jucat Heroes
ll-Am jucat destul...

Grand Prix 2, un adevarat pentru vremea lui

... §i Grand Prix 3, fruntasul simulatoarelor F1

www.level.ro
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8 ani de la Revolutie

MAX. Exact, MAX [Mechanized Assault
and eXploration). Nu v& spune nimic? Mie-mi
spune aproape la fel de mulle ca si Heroes.
Mulii dinfre voi probabil c& nu off avut decat
versiunea spartd, céreia’i lipseau campaniile.
Pacat, deoarece ele erau punctul forte ol acestui
joc, Eu am ovut noroc si am reusit & fac rost de
el full. Ce este? Este un TBS situat intro pericadd
foarte indeparata in vitor, cu o graficd la viemea
respeciivé exceplionald, cu o poveste demnd de
o carle SF (care a si fost scrisa, daediny ma insel)
si ol carui Al ma dat pe spate. Ce se intampla?
Trebuia s& treci prin hiperspatiu cu o nava
speciald in care se afla doar creierul 18 in
carcasd de robot §i s& ramai pe orbita unei
planete de unde coordonai o armatd de roboti
cu care luplai pe jos, pe acestd planeld, cu robolii
altui clan. Superb. Coloana sonoré este probabil
una dintre cele mai bine realizate dintre cele pe
care leam ouzit pénd acum. Un joc pe care il
pun pe aceeasi linie cu Heroes, si ca timp man-
cal, sila capitolul calitate. Evident cé a avut bug-
uri, unul chior mare, de idee. Luptele erau foarte
dificile, mai ales ca unitdaile se obfineau foare
greu. Adicd, fineai la ele ca la copiii ti si nu i
permileai s& le pierzi, decdtin situafii limita. Bugul
tehnic era c& un mod de a casliga ero s&i distrugi
ecosferele (cladiri pentru dezvoliarea viefii) si
asflel castigai. Normal, Alul oponentilor era
acelosi, cu diferenfa ¢ nu era programat s3
apere ecosferele acelea. Eu nu am folosit acest
metodd pentru c& era prea simplu. Am jucat
normal si am fost cucerit pand lo sange de MAX.

Un alt membru de seamd in calegoria
jocurilor méncate de vii este Xcom. Am terminat
Xcom - Terror from the Deep, jucand in colabo-
rare cu un prielen de-al meu, si apoi Xcom Apo-
calypse, pe care nu am reusitincd s& termin. Prin-
re jocurile de strategie in timp real, un loc de frun-
te 1 ocupd Age of Empires |, o carui primé versiu-
ne am terminato. Din p&cate, nu am reusit s& fac
acelosi lucru si cu add-onul sau, Rise of Rome.

Age of Empires |

2,10, 11 ani de la
Revolutie

Acesfia au fost anii in care, pe langa cele
amintite, am fdcut cunoslingé cu grafica 3D. Aici
intré Half-Life, din cavza céruia nu am plecat in
legiunea strding :), Quake 2, Descent, Home-
world, efc... Un joc lo care lucrez inca foarte
intens si care m& zapdceste de cap, este Age
of Empires Il Este excelent, chiar daca are
niste bug-uri de Al de-a dreptul enervante. Nu
am foarte mult fimp de céand joc la el, mai dles
din cauza faptului ca visul meu de a avea un
caleulator ca lumea s-a implinit doar de céteva
luni. Nu am menfional o serie de alte jocuri cu
care mi-am pierdut noplile, pentru c& ar insem-
na sd scriu o carte (scuze, domnule Tycoon
Railroads). Recunosc ¢, din cavza lipsei
condifiilor, nu am reusit s& joc asa cum o fi
dorit aparifiile ultimilor doi ani. Sansa a facut
co, dupd patru oni de Timisoara, s& ma transfer
lo faculiate in Brasov [Medicing Generald) si,

Game Universe [RS8

...§i Heroes IIl

in pofida tuturor momentelor grele pe care
le-am avut, sa reusesc s& mé inscriv la
concursul pentru postul de redactor la LEVEL
Astfel, visul meu de o iréiin lumea jocurilor si
de o-mi imparidsi impresiile si parerile
personale cu voi, sa implinit. Chiar daca am
alins vérsto de 25 de ani, suntincd un copil
care nu poate renunia la jocurile lui, fie ele mai
vechi, fie ele mai noi. Avand in vedere c& ma
cam cuprinde melancolia, as dori s& termin. V&
mulfumesc

Locke

F/A - 18 Hornet, sau plicerea de a zbura
o (GED o ] & ]

afw

.. §i Age of Empires Il
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lor ,in grup”, si care nu erau de competifie:
mea, faceam trenulefe din scaunele i, stand in ele (pe loc,
povesteam unii altora pe unde trecem si ce intalnim in drumul nosiry
bune, gjungeom s& credem, era cevo fermecat la mijloc, parcé simfe
cum freci peste macozuri

Dar cel mai cunoscut si mai popular joc pe car
dea pe loatd lumea era cel de construclie. Foloseal
indeména, dor in special elemente din jocuri modu
de LEGOuri, dar mai simple, alcatuite numai din ,cubur
de celelalte]. leseau, nene, din méinile mele niste ciudajenii de care ma mir

e rmdecu unele

$i acum, dar a céror calilote principald era explicalia, povestea in care le inte-
gram, i care ii aduna pe fofi copiii in jurul meu (si mai ales pe mine...). F&-
ceam nave maritime de rézboi, tancuri, castele, funuri, turnuri si avioane, nave
spaliale si creaturi exiraterestre. Uneori, mé& mai ajutam si de plastiling in alca-
tuirile mele, dar numai cand nu vedea tovaréisa educatoare, pentru c& se mur-
déareau cuburile. Ehe, v dafi seama ca dobandisem o anumitd faimé in gré-
dinita mea, si asta m-a adus in grafiile unei frumusefi locale, care m-a invitat in
patuul ei, in timpul orei de somn de dup&-omiazé. Si vite asa, am fost infro-
dus, f&ré sa o sfiv la viemea respectiva, in do-
meniul jocurilor erotice @. Bine, bine, dar ce

Titlu:
putea s& fie la varsia de 5 ani un joc de-a ma- | By
:TIO si Fje'-oefolc, si nu de-a V. Valerie si mouse-ul Pl
Shive Data aparifiei:
Procesor:
I(n)spirescu Memorie:

Cerinfe minime:
Docd stau si mé gindesc mai bine, foate se 3 L

leagd in , universul gameresc o’ lu’ Ghinea”. lar # (NO'I'A 7 Gumepluy Ce Tnseamnd, de. fapt,

liantul, forta magnetics ce cheamd si refine lucruri De cépétat gameplay? 5
dispc_:;cte, es«-enna\ diFeriIe,ldﬁndlt»Jeoius'iFiccre§i Probably the best ear in the  Feeling: Nereprezentativ

aranjandule intrun Cosm jucdloricesc oarecum world Impresie:  ,Eu cred c& vor s&- extermine
coerent, este... basmul. Dar nu povestile sugdroase si pe roméni.”

S

moralizatoare precum cele dle frafilor Grimm sau

cle contesei de Segur. Nu, este vorba despre
bosmele noastre, roméneti, culese de la réidécind, prea mult simjurilor noastre, prea Mo categorie asemdnaloare as pune si
si aflate incéin contact direct s nemiflocit cu mitul, lésand prea pufin loc acelei dule mitul Unreal, dupd mine cea mai frumoasa

Trebuie sé le muljumesc parinfilor si bunicilor

oveste a unei ascensiuni spirituale, mai ales
mei pentru ¢& ani de zile, aproape seard de eg de
seard, miau citit basme romanesti. lar asta loo
vérsts la care imaginafia este in pling formare, si
in care cuvintele auzite declanseazé unintreg
proces de construcfie mentald o imaginilor, sune-
telor si faptelor evocate de basm. Este cel mai I
eficace si maipldicut exercifiv de imaginafie de fiifantastice, cop
care am avul e pan acum, si lui i datorez
eneral, si de jocul pe eq, iubesc
care anumite lueruri nu sunt axp\icole in amdnunt,
ci doar sugerate prin tuse fine, iar mintea celui
din fala calculatorului trebuie sé facd un anume u
efort de imaginafie. Cel mai stréilucit exemplu in 58 BNING pentru loats aceastd senzafie? In
alculatorul  acest sens esle pand acum neegalat: Thief - The 0, locmai aceasta este reusita supremd
: care vom vorbi cu altd G unui joc - 53 ajungi sd numai cunoyl granifa
dintre imaginafia fa si imagi rilor s&i.



Mecano...

Lcénld in original , Hijo dedailuna siius
Dar eu am 53 v& vorbesc despre Ghinea cand
a mai crescut o frd, 5i a inceput sé foloseasca
seturile acelea de construcfie mecanicd in care
gaseai ol felul de module de tablé cu géurele,
asamblabile prin suruburi si pivfife. Totul spre fe-
ricirea périnfilor s&i, care vroiau &4 vadd ingi-
ner mecanic. 3 nu credefi o om rémasla
nivelul constructiei de avioane s masinule, nuuuy,
eram mult mai pretentios, aSalCa MiFam cum-
pdrat mai multe astfel de seturis am facut o
micé unitate de baliste, cu elementul flexibil rea-
lizat din bele de maroccol Modelul il luasem
din Micul Dicfionar Enciclopedic, unde era po-
za unei baliste romane. Una din balistele mele
avea chiar un mic motoras electric, scos dintro
masind teleghidaté care a suferit o frugald ope-
ralie de schimbare de sex (spre deliciul parin-
tilor mei, care vroiau s& devin, eventual, inginer

auto).

Unde se avéantd vulturii

Darn ce frigeam eu cu balistele mele?
Este limpede, docd si voi ai fost baielei, ca
aveam o colecfie de peste o suté de soldali
de plastic, cu cowboy, indieni, cavaleri me-
dievali, dar si soldali modemi. Pe langd acesfio
eram bine dotat de ai mei (care viciau s& ma
facé& inginer, fie 5i constructor), cu tot felul de
cubulele, la care se adéugau componentele
unui joc mare de domine si o mulfime de ba-
terii mari de 1,5 V provenite de la un radio Gloria
U\‘(‘.“G‘SU‘ camera mea devenea un imens
camp de batdlie, cu fortérele pe indllimi si cu
trupe care apérau sau atacau

De-a lungul timpului, armele pe care le-am
folosit pentru tragere au fost diverse: pistoale
cu ventuzd, un pistol arbaletd de fobricalie
proprie, prastii cu fichi, levi cu cornete, balistele
de mai Odmeuurl precum i un mic tun cu arc.

Acesta din urmd avea chior un incéredtor cu

lata de ce motanului meu, Grluo_iﬁ} : 7 acum Creatura.

Game Universe QESYSE

Asa incepe cutscene-ul meu favorit — cel din finalul Thief The Dark Project.

cinci proiectile de plastic si oferea posibilitatea

ludrii

niei de ochire cu ajutorul unor volane
mici, intocmai ca la tunurile de antiaeriana
adevérale. Cred c& ai mei ar fi fost mulfumiti
s& md vada chiar si inginer militar

Desi pe la 14 ani mam lasat de aceste spor-
turi [nérile incepeau s mi se dezvolie pentru
captarea feromonilor feminini), pe la 22 de
ani am mai facut cateva partide cu soldaeii
mei. Era singurul lucru de care eram capabil,
fiind cu nemvii zdrenjuifi de brusca lgsare de
fumat, imperios necesard in urma unei intoxi
calii tabagice nasoale de tot

Pand lo urmd, cu asemenea antecedente
(inclusiv figaral,

ra clor cé voi ajunge in grupul
fanilor Stronghold, aléturi de onorabilul meu
coleg Locke. lor fopiul & sunt dependent de
universul Total War nici nu mai rebuie pomenit
Close Combat se subintelege si el aici, dar nu-
mai cu mine in postura de admirator al perfor-
manielor priefenului meu Radu, cel aldturi de care
realizez arficolele sub semndtura Stefan a PG

Bine, bine, treaca de la mine, trecelisi
Age of Empires in lisié.

Cénd se rupe filmul...

§PD440
ALT780
HDG 132

112, un joc ciner

. de aldtea séigelfi care zboard si sébii ce
se incruciseazd! Experienja mea de jucdlor nu
ar fi fost implinita fard vizionarea a doud filme
de capatdi pentru orice fan al genului tactic
militar. Primul de care v-as vorbi este ,Kage-
musha”, regizat de meseriabilul Akira Kuro-
sawa. Am vézut filmul &sta cénd eram kinder,
$i om rémas cu minteo lipité de el. In zilele
noastre, a apdrut Shogun: Tolal War si mi-am

zis: ,pdi, nu cumva?...". $i am exiras de cileva
ori rédécina cubicd din Scaraojchi, pan& am
reusit s& vad din nou filmul. Tntradevisr, precum
in Shogun, este in ,Kagemusha” batalia de la
Nagashino. Renumita bétélie de la Nagashino!
Am privit este pulin spus, am Iréit intens
toale momentele acelei sinistre confruntéri din-
tre clanurile Oda si Takeda. Incordat precum
un arc, oproape c& am urlat lo Takeda Katsu-
yori: ,Nu fi dobitoe, nu trimite cavaleria prin
malul rdului (Regongawa, n.a.) cétre arche-
buzierii &ia nenorocifil Nu ai nici o sansd cuun
atac frontal, nici mécar nu vor ajunge la pali-

sadele lor..." Ah, si cum a cazut méndra cavo:

lerie Takeda... Si cét de bine a pus Kurosawa
pe film desfésurarea taclicé din acea zi a
anului 1575! La fiecare val de cavalerie trimis

practic la sinucidere de Katsuyori, sufeream alé-

el

o f
-
pentru mana de pe mansa.

= Geigirm
Ublsolt

pentru ochi,
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Pe care am €U maximd infensitate, caci
imbinarea filmjoc mi-a adus unele din cele mai
grozave experienfe jucdloricesli de pana
acum.

Al doilea film este, culmea, ,Gladiatorul”.
Care nu mi-a placut decdl pentru extracrdinara
realizare o momentelor in care eroul are viziu-
nea tarémului de dincolo de moarte (geniol® si
muzica Lisei Gerard, ex. Dead Can Dancel) si
peniry, evident, scena bétaliei de inceput a fil-
mului. Tn sfarsit, si-au dat seama si americanii
cét de penibili sunt cu luptele lor puse in scend
de producstori de musicall Si au reusit s& recon-

... poate cea mai neobis-
nuitd trdire pe care o ai
dupd o perioadd inde-
lungatd in care ai insis-
tat pe un joc [...] este
cea de posibilitate de a
face acelasi lucru si in
viata de zi cu zi.

stituie alét iaclic, cat si ca aimosterd, reclitatea
unei lupte din vremurile Romei imperiale. Ei
bine, datoritd acestei exceplionale scene, am
trecut moi sus in lista de preferinfe si Age of
Empires, varionta Rise of Rome.

Imi dé coatel Radu imi d& coatel Zice:
.Da’ tu de <Saving Private Ryan> nu ai auzit?”.
Aso e frafilor, ici experienia lui Radu introle
Close Combat nu or fi plenara daca nu ar fi
fost acest film teribil de realist, greu de vizionat
de cdire cei mai slabi de inger, asa ca mine.

Ce, ce mai vrei de la mine?... Rodu zice

s& pomenesc i de ,Camarazi de front”, tot al
lui Spielberg...

The Gc geteer

gi sus v-ar duce cu gandul

ilo epoca de Z80 a
aduc aminte de
space shooter,

ici despre altceva. Cobo-

innebunit de Elite, incéat
imi ,preparasem’ fasfatura HC-ului pentru @ ju-
ca Elite in cele mai bune condifiuni. Asffel,
mi-am fras niste fire de la butoanele corespun-
z&tocre accelerafiei si franei, sile-om lipit la
niste microcontacte moniate pe dout pedale.
mul meu game controller!
degele libere penlru a

si de finanfe) pe care i
le-or auzi candva. Eu nu voi putea't
momente in care, cu storurile frase,
zile dupd zile in fofa unui televizor cu tubulps
moarte, mijind ochil obosii la punctele si linille
de pe ecran, strdduindu-ne din résputeri s& ajun-
gem la rangul de elite”. Nu am reusit, si poate
<t este mai bine asa, céci viaja Elite"ului a
rédmas, cu atdt mai puternicd.

HDD-ul conjugal

Mai, ce s& zic, nevast&-mea m-a cam f&-
cut de rusine. A terminat Herelic inaintea mea, la
City of the Lost Children a reusit s& dep&iseascd
situatiile in care eu m-om blocal ca prostany’,
ior la Civilization... Mi-e rusine s& o spun, dar

eu ma dau in Civ si Civ2 cel mult pe nivelul

Emperor, in timp ce jumdtalea mea se simfe in
largul ei pe Deity! Bineinfeles c& n-am lasato
st se dea suficient in NFS.uri. Efectiv, as fi ce-
dat nervos dacd si aici as fi rdmas in urmd.
Revin insé la Civ. Eu pe sistemul meu, ea
pe 486l ei, amandoi legafi prin strinsa lega-

turé numité Direct Cable Connection, j
ani buni Civ-uriin muliiplayer, in doi. Si
vine s& md& credefi, de céleva ori ¢@

astdzi nu pot, suntcbcsn

cum & depdrie
mine lucrurile sl

ai mare in asemenea situalii
la avut Thief - The Dark Project, dar si Thief -
The Metal Age, urmate de Half Life 5i Undying.
Observatie. Acleu, fratilor, voi afi véizut
cum joact o femeie Civé Dacé se pricepe, §
cunosc doud | de cozuri, o femeie vo
slul cresterii economice §i
ajunge in Civ. E drept, pe par-

tea militaré stau moi prost, dor lo capitolul gos-

infrand practic in story. Ei bine, a'venit
o micd léngd mine si a viut s& se vite cum ma

u Fallout. Si ainceput s m& infrebe
Uasta, da’ cu ailalt, cine e dsia, cine e dla
si ce vor unul de la celélalt somd.. Eu, concen-
trat, complet absorbit, -om dat scurt cu fli,
spunandu- c& Fallout e prea vast ca sa stau eu
s&4 explic ce 5i cum. Atata mia trebuit... De
atunci, un RPG nu am mai putut juca linisfit. Din
fericire, se pare c& Wizardry 8 ia intrat in grafii,
si presimt c& problema ei cu RPG-urile se va
rezolva pozitiv.

Pac! Pac! (si destu-i feava)

Orice om care a jucat un shooler 3D,
incepand de la Wolfenstein (cel vechi) si péina
la Medal of Honor, a fréit cu siguranfd o sen-
zalie ciudatd. Eu si unii amici ai mei, par eg-
zampl, dupd vreo dousHrei zile de jucat con-
tinuu un shooter, ne simfeam i pe stradd in joc.
Si s& vezi, nene, ce incordali eram, gata de
tragere lo orice zgomol ¢t de mic, 5i cuun
nou tic nervos - strafe-ul. Pe bune, inainte de a
da un colf aveam tendinja de a re uila intéi pe
furis, ca s& ne asigurém c& nu esle nici un ina-
iar cand pe geamul unei pivnite pe langa

I'a vrut s& arunce o grenadd induntru.
Reflexele din joc se mumfestﬁ uneori §i in
reclitate, asta e clor. Dar, poate
nuitt résire pe care o ai dupd o p
'3_- in care ai insisat pe un jg

e afi crezut?), mai

Griare §i dup-aia totincarc
e o nivelului pand cand se linisteste
e telescopic in mine...

Dar senzafile cele mai ciudate le am cand
1t zile si

md& pun in pat noapteq, fof



zile. Capul incepe sa-mi vajdie, siniajaiochi
lorinchisi mi se deruleazd cu mareVileza sec
venle din joc. Daca la asta se adauga sifem=
peratura ridicats, atunci cand sunt bolnav, re-
zultatl este, la propriv, delirant.

Campul cu febra

QOdatd, aveam febrd mare, peste 40 de
grade, Stéleam in pat, 5i aveam senzafia ¢4 fru-
pul meu este asezat peste o faré dreptunghiu-
larg, céreia ii erom conducalor Da;jucasem
foarte mult Civ in zilele aceleaEipatulimi
parea impdriit in multe provincii care aveau
nevoie de mine, dar la propriu. Adicd, pentru o
mullumi pe cetdteni, rebuia s&-mi asez trupul,
membrele, in fiecare provincie, si s le fin
acolo o vieme, dupd care s&-mi schimb po-
zifio, pentru a salisface nevoile altor si altor pro-
vincii. Ce mai, f&ceam un contorsionism in patul
dla, ceva de speriat. Mai ales c& avem si niste
dureri musculare cumplite in ot corpul. Aceasta
a fost, féra indoiald, cea mai neplacutd expe-
rient personald legaté de jocuri, febra aducén-
du-mi halucinatic la rangul de forturd fizica

leri noapte, am avut, tot sub influenia fe-
brei mari {m& freaca o sinuzitd pacatoasd zi-
lele astea), un vis inspirat de excesul de Wi-
zardry 8. Se fécea c& Vi Domina bicivia doud
femei complet despuiate ce mergeav prin z&-
padd in patru labe, ménéndu-le cdire un vig-
itor o céi scufie avea un imens ciucure gak-
ben, malefic, monstrues. Nu voi continua de-
scrierea visului, de leama psihanalistilor amatori
care ne citesc revista (pe aceslia o5 dori s&-
direclionez cétre forumul nostru ondine @ ...
Va voi spune doar c& m-am trezit terifiat, lac de
sudoare si frisonand cu oroare. Ce s&- faci, nu
suport alt fetish decéat pantyhose & high heels...

Hei, e doar un joc!

In principiv, daca este sa ne luam dupd na-

turaligti (zoologari sau botanicieni], vom spune

Anachronox: parodiind Universul.

Game Universe [H37/38

Aveti grifs cum va scoatefi sabille din teaca... S3 nu va tilati la deget, samurail i s& nu stafi pana tarziul

c8 jocul s-a ndscut in lume din necesitatea antre-
namentului, educatiei, dezvoltdrii psiho-motorii,
blah, blah. Puiufii de urs se batin joaca pentru
a-si dezvolta musculatura si a se invéia la con-
fruniarea peniru imperechere, puii de feling
sunt [&safi de parinfi sa se joace cu jugulara
pré&zii ucise ca repetifie pentru viitoorele vana-
tori, iar puiul de e&psund..., nu, puivl de cap-
sund face niste lucruri pe care hartia respec-
tabilei noastre reviste nu le poate suporta

Din aceastd perspectivd, este cat se
poate de limpede ce fac eu cand mé joc. Ma
pregdtesc s& ma implic din postura de lider in
reconstructia unei Romanii revenite la stadiul de
Ev Mediu, in urma unor devastatoare rézboaie
civile ce au fost consecinia fireasca a com-
pletei dectideri economice si a neantizéri auto-
ritéifii stotului, surpeld pénd le metastazs de co-
ruptie. Céci, pe rvinele fumegénde cle Car-
patilor, un conducdter luminat va uni triburile
tuturor cartierelor din jard sub un singur pulan

Wizardry B este prilejul unei reconcilieri istorice...

milifienesc. Afi infeles, am sa v fiu presedinte!

Jucandu-m, mé pregétesc s& comand
armatele ce se vor dezlénjui in cémpurile tac-
tice de la orase si sote. M& pregdtesc s& orga-
nizez renasterea economiei §i a slinfei prin alo-
carea cu infelepciune a spicelor, shield-urilor si
monezilor céire domeniile vilale atét pentru réz-
boi, dar si pentru a menine in City View pe &ia
cu fefele zambitoare. De asemeneo, mé pre-
gdlesc s& stabilesc relafii diplomatice cu vecinii
mai puternici, fiind ins& oricénd gata s& mé ala-
tur unui grup suficient de mare de state mai sla-
be, dar suficient de gélagioase. M& pregstesc
s& aplic, la nevoie, mijloacele rézboiului subte-
ran, ale spionajului si asasinatului (nu bag aici
cuvantul terorism cd o s& m& judece co\egii
mei, americanii).

Si bineinteles, ma mai pregdtesc sa dez-
brac o femeie frumoaséa si bidimensional, fiind
echipat doar cu un pachet de céiri de joc...

Sa vedeli ce cdi ferale o sd iasa din astal

Marius Ghinea
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Another prison, another world

Game Universe

Bogdans

.“‘

Came Univdrs

o, dragilor, va salut si eu. Tn sfarsit,
venit viemea s m& fac si eu cat de
cél cunoscul printre voi. Nu sunt eu
cine stie ce, deh, omu’ de la hardware, dar
inainte de a vé scrie voud acele cteva ran-
duri in LEVEL pot s

viald gameristicd. Nu prea cine sfie ce, dara

4 zic cd am avut si eu o

fost. Dacd ma vit in jurul meu prin redaclie, se
pare c& am totusi cnoarea de a incheia acest
capitol din frumoosa serie @ Game Univer-
surilor nostre, pe care unii dintre noi probabil
le-qu trit cu o oarece intensitate de-a lungul
Dor sa revenim lo cel ce

anilor din tinerete

va scrie in acest moment

De la inceputuri...

Acu’ s& nu credeli c& am sa incep 58 va
insir evenimentele de la daci si romani sau nu
shiu ce alt eveniment din ocea vieme. Am s&
dervlez fost” peste pericada respectivé si s&
dau un stop” & ,play” la filmul viefii mele care

WY Avrile 2002

b
El-Harib al- Bogdans

pe la mijlocy’ lui ‘80

|
|
Data aparifiei: i
Procesor: |

Memorie: de scurts duratd
J
NOTA:
.who's talking” vorba lui
Dr. Alban
Sunet: care a sterpelit woofer-ul ma 222

Look:

Dupd ultimele teste am dedus rezultatul: masculin

Titlu: Bcgdun zis s! BogdonS
Gen:
Producétor: MyParentz Co.

| realy need @ cooler...

luat contact cu lumea fantasticd, ajocurilor. De
aici incepe sa se repele, deja o devenit un
cliseusSAm vazut primul HC sau orice alta
sculdlla'n prieten. Si mi-a placut asa de tare
ce se jucadla et om fscul si eu cererela
forurile superioare ca vieau si eu. Dar soarfa...
bla bla caintr-un final s& se intample miracolul.”
Bucata asta ar cam fivalabils pentru tocts
lumea, sau dacd nu peniru o carecare
majoritate. Intradevar, am vézut si m-am jucat
pentru prima oard pe un HC la un prieten si
sincer, hmmm, nu prea m-a incélzit chestia asta
Probabil ca el avea un TV mic st alb-negriiin
fine. S& mai frecem peste o pericad@nl prea
lunga. Stop - momentul in care parinfiiimel imi
jau prima consold TV. Eu asa am inceput sé joc
lamodul serios. Era o consola (pe care o am

stare de funcfionare) Super

siacum, in perfect
Nintendo. Am montat cablurile la TV si am

inceput cu inceputul. Primul joc care evident

insofea si ,package-ul” se numea Super Mario

Bros. Si am inceput frum pling de

aventurd

rea frumoasei prinfese Toadstol

peripelii in saly
(parca), din méinile uratului Bowser (asta fiind
un balaur). Am stat si ,muncit” lo asta o bung

bucald de vieme (aproape zi si noaple). Mai

Gameplay: depinde de joc...
sau foarle visator.
shofty

aaaa, about what?

mai agresiv

Feeling:
Impresie:

incepe undeva prin sec. XX anume pe lajanul
1980, cand se facea ca eu s& vad lumina
zilei intr-o noapte, undeva in nordul {&rii: Toate
bune si frumoase. Din céte om aquzil, amavut o
greulate normals. Cu alte cuvinle pasisem cu
dreptul in acesta lume ,reald”, ca s zic asa.
Anii au frecut, si eu am crescul, si om crescul,
vorba aio, infrun an cat allilin 3, dar nu asle e
important. Important e memeniulin care am

Blaskowicz, tu estl?

luam cdte un nivel de la inceput, mai facem céte

un cooperativ cu Luigi, ca in final s& dau nasin

in@s'ev uratul dinozaur si dupd batalii créncene
&1l pun linistit ¢

il casaioresc pe Mario cu frumoasa printesa.

s bolul pe labe si s& mé lase s&

Uauuuu ce vremuri

Dupd acesta au mai urmat o sefie destul
ide mare de joace care mai de careimai
inferesante

Mario si Yoschi prin...

www.level.ro

verd




Blizzard a facut un lucru bun: Warcraft 2...

Momentul culminant...

A fost acela cand am dat de primul PC
Asta se intémpla inainte de a incepe primul an
de liceu. Vorbo aia, am dat admiterea la Infor-
matica si baiatul avea nevoie de ,instrumente”
de lucru 5i experimente. Asadar, mi-am achi-
zilionat un PC, vérf de lonce la viemea aia -
un 486 DX2 la 66 MHz. Nici acum si nici
peste 100 de ani nu a3 putea uita prin céte
am trecut impreund. Evident, lam luat, dar ho-
bar nu aveam de el, nici macar cum se ,bags”
o dischel& in unitate. Si stai, m&@ nene, $i mun-
citoreste, citeste cérli si invald Windows 3.11
pentru work grupuri. Nu a durat multé vieme
pand cand, in curiozitatea mea, s& i fac SO
varzd. Atunci, ca orice beginner, am chemat un
Jmeserias’, s& vind s& imi repare si mie calcu-
latorul, pentru cé pe fafa mea erau culorile se-
maforului, de teama c& kam stricat. Vine si nenea
meseriasu’ si imi reinstaleaza tot ce aveam si
eu pe acolo. Dar spre final, cand credeam c&
a lerminat, scoate dintr-un buzunar de la hainég
o ditamai cutie cu dischete. Dupd aia am oflat
c& erau pline cu jocuri. H3h3, bucuria mea -
.No more paintbrushl!l” De aici a inceput dis-
tractia. Mi le-a copiat pe imensul HDD de 270
MB, unul céte unul, in binecunoscutul director
Games. la viemea aceea mi se pérea un ade-
vérat proces tehnologic copierea efectivd a

informatilor pe harddisk. Trecandsipeste asta,

We're doomed.

purces la joc. Primul pe care am pus ména o
fost Another Werld, fabricat” de catre cei de
la Delphine Software. Era ceva... nu stiu cum s&
v explic, ceva incredibil. Mi se pareau toate

parcé luate din reclitate - povestea unui pro-
fesor care a reusit s& inventeze fel de fel de

AW VY4
Rapid... viteza... x000 km/h

fenomene si rebuia s& elucideze mistere si s&
impuste diverse animdlute. Tin minte c& m-am
infepenit in nu stiv eu ce lagdre pe acolo si nu
am reusit s& il termin. Oricum, rdiesc cu ideea
& nu mai aveam mult i il tlerminam. Dar pro-
babil acela era un bug de joc. Nu mai refin
exact. Dupd aceastd experien}d a urmat si
Prince of Persia, un joc care se incadra perfect
in imaginea creatd de jocul aterior. Zile sau
mai bine zis week-end-uri ,pierdute” si cu
acesta. Noplile nu prea imi permiteam s le
pierd; mai auzeam cate o shigalurd din co-
mera de aldiuri care suna mai degrabd a po-
runcé , Bogdaneee, mai lasé &la si treci la
culcarelll” Ofof... Mai cu nervi, mai cu spe-

Game Universe

... §i incd unul, mai bun: Starcraft

ranfa zilei de méine cénd voi putea s& imi con-
finuu activilatea, mé dezlipeam destul de greu
de laslaturd.

Vorbeam de dezlipit de tastaturé i ochi
bulbucali de oboseala?? Sa vedeti show si
muljumire sufleteasca cand am dat de Wolfen-
stein 3D. Nu imi venea sé cred. Tin minte cé
viizusem la TV un documeniar despre o echi
pd de graficieni 3D din siate. Acesfia pre-
zentau secvente din lucrérile lor. Era super.
Jocul asta chior m-a opropict trup si suflet de

PC. Era pentru prima caré cand aveam o ase-

menea perspeclivd asupra imaginilor. Nu du-

Duke, protectorul mediului inconjurator

pi foarte mults vreme am inceput s& merg si
la scoald (dupd vacantd, ce credeali¢) Clasa
a 90, un bobocel pregatit s& descopere noi
slagii ale acestei viefi. Am Inceput s& imi cu-
nosc noii colegi si am incercat s& vorbesc cu ei
despre domeniul cu care ne-am legat la cap:
Informatica. Cel mai fun lucru erau orele de lo-
borator, Desi lucram pe niste sisteme cu proc-
uri ce nu depdseau 286, era distracfie. Abia

LEVEL
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IStrike-Counter place imi (cu arma in sta

asteptom pauzele s& plece profa’ la o cafea

si noi s& inchidem aga, intr-un siclir, Turbo Pas-

cal-ul 5i s& frecem s& cautdm joace prin HOD.
Dupé céutéri, care de cele mai multe ori

aveau rezuliale de izbanda (v zic si de ce), i

dadeam béataie. Credeli ca jocurile eral

mos puse in directorul radacina si ziceau ,Hali,
deschide-mé!” sau alte chestii dintr-astea?2? Ei
bine, v inselali. Unele dinire ele erau chiar
atét de bine ,camuflate” de cétre colegii din
clasele mai mari cé ifi frebuia si o ord sé caufi.
si tot nu géiseai. Sistemul era simplu. Erau arhi
vate si apoi redenumite. Asa se face ca un joc
cum ar fi supaplex.arj devenea ceva de genul
ecuatie.pas. Ei? Ce zicefi? Nu le mai gésea
profesoara nici dacd vroia. Noi, cum le g&-
seam?? Ceream ponturi de la colegii mai
mari, S& vezi acolo 1arguieli si infelegeri peste
infelegeri. Cum infram in laborator fi infrebam
pe cei mari i intrebam: jocuri sunt? Nu mai
conta nici chiar faptul dacé era sau nu curent la
prize. In fine, abia osteptam s& scriem in
consold: ren proiect.pas woll.arj urmald de arj
e wolf.arj. Unii dintre voi poate v& mai aducefi
aminte de acele vremuri. Eu unul le tréiesc
parcd si acum, cu leama cd venea profesoara,
cu explicatiile pentru faptul c& PC-ul se reseta
asa din senin, plus multe alte amintiri... Nu vé
mai zic, problemele cu virusi... uauuy, imi man-

cav zilele si newii. Cand fiera lumea mai draga

incepea un Tbay, de exemplu, s urle c& nu
stiu.ce fisier este infeclal cu OneHalf nu sfiu ce
versiune: Si vile asaviemea frecea, jocurile tot
curgeay prin caleulatorulmeu care incepea sa
mal dea si el, strdeujul, semne de oboseald
Se cerea neapdrot un upgrade. Nu mai conto
de care, de memorie, de creier, eventucl o
donalie de sange, de care o fi, numai sé fie.
Am fécut eu cum om facut si miom mai luat in
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nga)

bolnav... probabil c& ou si avut incredere in
mine. De fiecare daté cand puneam carapacea
lalog, spre surprinderea lor calculatorul dla mai
5i pomnea. Dejo oveom mand liberd lo acest ca-
pitol. Paate side osio practic ceea ce practic.
Hardware.

Stali asa, acum o s& ziceli c& eu nu am mai
jucat nimic?2 Ei bine, nu om renunjat nici lo ocest
capifol: Nu mai jucam fof @sa infens insa... jucam.
58 revenim la era Doom-ului, De prima versiune
nu prea am avul fimp s8 mé ocup (cu scoala,
alea alea), insé: cand a venit vorba de Doom 2
sifuatia o stat cu totul si cu totul alffelAm et
fost de el in doud zile de la lansare: Nutfules
gea dreplurilor de autor, nu tu bétoi de'eap’
fotul era posibil. Nu sfiu cum ¢

|oc, ins& pe mine ma ,prinsese” destul de bine.

Eam leminat si pe acesla... one more plz. Siou

maiurmat o gascd de joace care mai de care
mai tari, pand om dat de Duke Nukem. Aici

timp ceva memorie... RAM plus un CD-rom si o

placs de sunet. Nu v& explic cum ardtou fefele
parinfilor mei cand m-au surprins pe mine

Jinfipt” pand la coate in carcasa calculatorului
Desi aveam joace garld, pe mine md atréigeau

acum cu tolul si cu totul alte ,meleaguri” Evi

?

dent, la o asemenea fazd, ev m-om ales cu o
pedeapsd. ,Nu mai pui mana pe calculatorul
ala... nu stiu cétd vieme”. Siintrun fel aveau

dreptate. Au dat o drocie de bani adunafi cu

MET Rk

THE BATTLE OF THE ROBO BABES

sudoarea fruntii ca e s& stric fotul cu o miscare

gresitd de surubelnifd. Desi pedepsit, tot nu m&

puteam abline. M& alrégea electiv ca un
magnet. Mé furnicau degelelele. Si vite asa,

mai pe ascuns, invafam eu hardware.

PI’OChCG, bet—o VIN<L Tabla si dantela - recomandat 18+

Golg, mi sa pus pata. Eram de nereeu:

perat. Imi places la nebunie. Aso am ajuns sa situglia e, din nou, alttel. Dacé nu acliuneain

studiez care e spilu’ cu aproape loate'com- sine, cel pufin grofica si senzaille mé faceou &

ponenetele dintr-un computer. Ziva ma

ma simiea’tn mic erou american. $inu pot sé uit
documentam din edifi, iar mai spre seard scenele si fimuletele dintre unele niveluri. Era un
mesteream efeeliviprin cutic fermecatd... Nu fel de amestec infre durul si séingerosul erou

au maiavulaimei ce sa imi mai focd, erom care impusca lot ce misca injurullvi{mai pufin

www.level.ro
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Bomba ins& a venit mai tarziu,

domnisoarele respective, sifi la ce m&}éhr‘l;‘l_,
fﬂzele super nosfime pe core le fcedlin
unumde situatii. Evident kam terminalEuions

udpvﬁrulﬁplécere dor cu un iz de sadism in

vend. Au mai gmqriupﬁs;ogqseﬁ de jocuri,
v, Bi Fi - Acfion

cum urﬁ‘

'lﬂipu;ﬁudverscm fara nicik
dadurat atat de puin, compiorﬁhlée&uw
intr-adevdr cool. Am mai jucat slﬁghrﬂr-e, cap
de serie fiind clasa Mortal Kombal, S&racuta
tastaturd, cét o mai avut de suferitin acea peri-
oodd. Mai ales c& mai si jucam cu un amic al
meu. Stiteam améndoi si ne b&team ca ,chiorii”
zile intregi.

$i vile €& mi-om adus aminte de un alt joc
pe care nu foarte mullé lume o avut ocozia s&
1 vada. Se numeste Metal & lace - The Batlle

of The Robo Babes. Dacd incd nu v-ali dat sea-

ma cu ce se mEnancd, v zic eu. Este un fighter
mai deocheat. Batdlii intre roboli. ,Hmm, o sa
zicefi, nimic incredibil.” Dar vine si continuarea -
dacd ofi sti ce se g&seste sub acele armuri
cred cd v& veli schimba parerea... S8 vé zic??
Se gasesc minunate... prezenfe feminine. Si
docé stii sé le ,manviesti’, adica s& te bali cu
robolii, vei avea parte de o adevérale galerie
de ,surprize”. Asta evident in varianta pentru
cei peste 18 ani. Pentru ceilalfi insa exista si o
variantd mai cu patréiel rosu...

Prin fata ochilor mei s-au mai perindat si jo-
curi de genul Operation Wolf, Prehistorik 1 5i 2,
Jozz Jack Rabit, dar si cele cu tenté mai grea
gen Heretic, Hexen sau Descent. Toale in
variantele 1 5i 2, la care este cazul. Imi aduc
aminte de una din excursile mele pana la Bu-
curesti, pentru CERF. Asta se intdmpla prin nous-
zeci 5i ceva. Acolo am awut ocozio 6 lestez
pe atunci proaspétlansatul Descent 2 cu oche-
lori 3D. Senzatia era incredibila. Efectele erau
asa de bine realizate incat ziceai c& esli chiar in
acel ,enviroment”. Dar, stofi s& vedeli senzatii
tari dupé ce mi-aom dat jos casca (asta dupd
vreo 3 ore de jucat incontinuu). Mé& clétinam de
colo colo de parcd o3 fi baut 1 bugssticls de
volcd. Asta era senzatia, cAiOH e J!upfeo

[ﬁgﬁesc asemenea Incoﬁm

el amelit. Tolflm

it ¢

@ mai rdmas nici o rasd ned

€rau foarte multe, dar mia luat cevav

Huﬂyvymd;. $

rea seriei Starcroft. Am jucat pand lo autodistru-
gere, deocamdald in single player. Lo modul
mulii player am inceput s il joc la modul serios
cénd am intratla facultate §i, evident, om primit
cazare intrun c@min studentesc. Atunci am facut
un join on lan” si a inceput distrugerea. Nopti
pierdute [nici nu le mai sfiuv numérul), nervi tocifi,
injurii, campanii si concursuri peste concursuri
Asta se intémplé din anul | 5i pana in zilele as-
tea. Numai c& acum, cu Internetul &sta, s& vedeli
batdlii cu coreenil. Este incredibil. Stéteam eu si
colegii mei s& batem la ei ca la scuturat de nuci.
Din nou nopi, zile, séptamani de nesomn si
miscari teleghidate inire cémin si redactie... Mai
erau momente cand mé mai lua Mike de cale
© aripd §i mé trimitea acasé s& dorm. Insé numai
somn nu fceam cénd ajungeam. Toate astea
au durat o bund bucatts de vieme, pana am dat
si de CS. Hai cu 4-3ul la impuscat de teroristi

lard nervi, iaré mousi distrusi, tastaturi lipite... In

O proaspata iubire

Game Universe

Muzeul satulul dupa incendiu (Commandos)

paralel cu asta mai jucam si altele, pentru c& nu
se mai putea. Trebuia s& imi reglez fusul orar. Eu
funcfionam acum mai bine pe ora Americii decat
cea a Bucurestiului. Tn acest moment potsa zic cd
sunt cél de cél vindecat. Nu garantez pentru ce
pericadd, ¢d tocmai mom apucat de Medal Of
Honor, insa viitorul... Mai bine termin aici cu toatd
minipovestea asta, nu de alta, dar mie mi rebuie
cel pufin 89 numere de revistd & povestesc prin
tot ce am frecut eu i prietenul meu, calculatorul.
Al - 8 v& mai zic ceva. Al - nu, mai bine los pe
dola viitoare. $i docd tof am incheiot aceastd
rubric& v mullumesc, in numele meu si ol
redacfiei, pentru atenfia si rdbdarea de care afi
dot dovadd in cifirea acestor céteva randuri din
viata noastrd, mai mult sau mai pufin minunald.
Cu respect,
Bogdan$
P.5. Ha, si ot nu vé& zic de la ce vine
S"ul de la sfarsitul numelui...
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