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Luna asta a fost una mai grea, nu
prea am avut content decat spre sfar-
situl lunii, dar cu aceasta ocazie am
avut timp sa cuget in mai multe direc-
tii. Sa va zic ce as schimba radical la
revistele de gaming, in primul rand as
scoate sistemul de notare, din
moment ce jocul este in revista si I-am
jucat (fara sa fim fortati) este clar ca
jocul este bun, eventual am folosii
doar un calificativ sau o simpla
gradare 1-10. Dar asta este doar o
idee.

Acum ca sa inchei odata editorialul
mai ramane sa va spun ca luna asta
am rupt gamepad-ul pe FlatOut2 si am
tocit placa video in Call of Juarez, un
joc super optimizat iar unul total pe
dos. Toate astea imi spun ca

GameMaster you
MUST HAHAHAHAHAH
HAHAAHHAHAAHA

industria gaming-ului se va rupe
cumva in doua parti, jocurile cu
grafica buna si optimizata, si jocuri cu
grafica super buna dar cu optimizarea
uitata in cratita cu mamaliga. Luna
viitoare, de parca mai stiu care e
viitoare si care e actuala (lansam
revista pe 10 septembrie) nu promite
prea multe, dar avem un LEGO Star
Wars 2, si alte cateva care arata bine,
spre deosebire de anumite American
McGee" s Bad DaY L.A.

Este 9 dimineata si trebuie sa termin
editorialul, ultima parte a revistei, care
sper sa fie si mai buna ca celelalte
doua, dar asta este alegerea voastra.

-Katerpilar (redactor sef)
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In 1942 a ap&rut un joc pe nume Battlefield...333...Asa:
acum ceva timp a aparut un joc pe nume Battlefield 1942. Ei
bine, acest joc a carui desfasurare incepe din '42 a bombar-
dat piata pentru cd a fost considerat unul dintre cele mai
bune FPS-uri de genul sau. In sfarsit o solutie pentru atata
Counter-Strike.

Campul-de-Lupta a avut, ca orice joc, plusuri si minusuri.

Dupa ce au scos expansion pack-ul Battlefield: Vietnam, au
primit atat un feedback pozitiv cat si unul, mai mare, nega-
tiv. Acest expansion nu a reusit sa atinga asteptarile fanilor.

Situatia s-a schimbat o data cu lansarea lui Battlefield 2 - un
joc facut de echipa DICE din Suedia. Multe inovatii au fost
aduse sistemului de multiplayer, rolului Squad Leader-ului,
sistemul de ranking pe servere etc. BF2 a fost, din pacate,
presarat cu diverse bug-uri ce au trebuit corectate de
patch-uri lansate ulterior. Din pacate, astea n-au corectat
nimic. Ba dimpotriva...

Azi:

Nu de mult timp, EA a prezentat beta-ul jocului. Dupa cum
sugereaza numele, Battlefield 2142 pune accent pe luptele
ce se desfagoara in viitor. Si prin lupte ma refer la tot ce tine
de o batalie: arme, armuri, vehicule, tactici etc. in BF 2142,
jucatorii vor avea de ales intre doud superputeri militare:
Uniunea Europeana si nou-formata Coalitie Asiatic3, intr-o
batdlie pentru supravietuire. Armati cu un arsenal impresion-
ant de arme futuristice, device-uri de invizibilitate, sentry
gun-uri si mitraliere, jucatorii vor putea, de asemenea, sa
detina controlul asupra celor mai sofisticate vehicule cunos-
cute de om. Walkere imense ce provoaca cutremure cand
merg in timp ce avioane supersonice domina cerul. Cand
cele doua tabere se intalnesc, jucatorii vor trebui sa se
foloseasca de echipamentul lor sofisticat precum grendzile
EMP sau mini-mine pentru a-si domina inamicul.

na din hartile cu o capacitate de 32 de jucdtori prezmta
modul Titan Assault (TA). In acest mod, pentru a invinge
nava uriasa (numita Titan) condusa de inamic, echipa ta
trebuie sa captureze missle silo-urile pentru a reduce scutu-
rile navei. Apoi, dupa ce distrug scuturile, jucatorii trebuie sa
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Probabil dupa ce veti rula jocul pentru prima
data o sa va intrebati cat de mult difera armele
de cele din prezent...pai, nu difera prea mult.

Vehiculele in schimb sunt foarte avansate.
Tancuri care "plutesc”, spre exemplu. Controlul
este mult mai diferit fata de tancurile
obisnuite. Sunt mai...mobile. Stilul de control e
destul de asemanator cu cel din Future Cop
(daca ati jucat). Cea mai marfa chestie intr-o
lupta de tancuri este dominarea adversarului
prin manevrabilitate. Evident, cu ajutorul
tancului vei putea executa diverse manevre
rapide si inseldtoare ce nu-l vor lasa pe inamic
sa te tinteasca.

Avioane futuristice. Va fi o combinatie
interesanta dintre un elicopter si un avion.
Astfel, avionul va avea atat stabilitate cat si
viteza. Va putea decola si ateriza pe vertical,
evident, sau va putea decola in stilul clasic.

In finalul listei de vehicule, Walkerii. Schimba
cu totul gameplay-ul. De departe cel mai bun
vehicul de teren ce doboara cu usurintd doua
tancuri si un avion. Daca inamicul adunca
cateva Mech-uri si le grupeaza intr-un asalt
coordonat, nu prea cred ca mai ai multe sanse
de victorie.

Per total, n-o sa difere prea mult de BF2.
Hartile vor fi mai mari, trecand luptele la o

Un mare plus este adus de elementul
RPG ce va fi vizibil prezent in BF 2142:
in functie de rank, jucatorul va primi
diverse bonusuri cat se poate de utile:
Arme si abilitati. Evident, orice
clasa/rank primeste bonusuri. Cel mare il
primeste Squad Leader-ul si anume o
drona ce decimeaza tot.

La final, compatibilitate. DICE si EA ne
spun sa nu ne facem griji deoarece va
rula pe destul de multe sisteme.
Middle-End si High-End incluse, desigur.
Grafica e foarte buna iar calitatea
sunetului o sustine prin atmosfera.

*JediMind
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Ce-i cu atata liniste, ba ?

Nu prea am inteles care-i faza cu
Leipzig-ul din Germania. Cert este ca la
E3-ul din anul acesta s-au spus cam
putine lucruri despre unul dintre cele mai
asteptate FPS-uri si anume, Unreal Tour-
nament 2007. Cert este ca s-a aflat faptul
ca vor fi adaugate "jucadrii noi", pe cat de
marfd, pe atat de fatale.

Mituiti-i, poate le scapa un detaliu in
plus...

La Leipzig, cei ce au fost acolo au avut
parte de un demo destul de interesant. In
demo era cate un caracter din cele doua
rase/echipe, Axon si Necris. Axonii
seamana cu o armata high-tech, dotata
cu destule lansatoare de rachete pentru
a-si asalta inamicii. Un vehicul aerian de
partea Axonilor este Cicada(inclusa in
Megapack-ul pentru UT2004). Nu face
mare branza pe front aerian, insa are una
dintre cele mai tari abilitati, inspirata din

ceea ce pot face elicopt
erele militare in ziua de azi: Cicada
poate sa traga cu rachete intr-un
punc fix de pe pamant cu o
acuratete izbitoare. Chiar daca tragi
cu rachetele intr-o directie gresita,
acestea se vor intoarce in aer pentru
a putea lovi o tinta apropiata.

Capodopera in design a Axonilor,
insd, o reprezinta Leviathan-ul, o
masina uriasa, capabila sa trans-
porte 5 oameni: unul conduce,
ceilalti 5 se ocupa de Energy
Turrents-urile laterale. Soferul din
interior e imun datorita masivitatii
armurii vehiculului iar acesta are
acces la un Energy Cannon ce poate
fi folosit Tn timpul mersului. Ceilalti
sunt mai vulnerabili. Din fericire,
Energy Turrents-urile sunt dotate cu
cate un scut capabil sa respinga
atacurile inamice in timp ce fiecare
Turrent trage cate un proiectil
diferit, astfel incat poti sa te adapt-
ezi la orice situatie. Daca soferul e
singur in vehicul, el poate sa treaca
vehiculul pe "deploy mode", adica il

transforme intr-o adevarata
arma de distrugere in masa,
care chiar poate sa distruga
mai tot ce e in joc. Cu o raza
de foc nelimitata, arma poate
sa traga in orice unitate de pe
harta, atata timp cat e vizibila.
Singurul dezavantaj e ca
Leviathan-ul trebuie sa stea pe
loc in timp ce trage cu arma.

Cealalta echipa din UT2007
este rasa Necris. Ar fi fost
firesc ca cei de la Epic sa fi
facut aceleasi vehicule si
pentru Necris cu doar mici
modificari de aspect si denu-
mire. Dar n-a fost asa. Baietii
de la Epic s-au gandit sa-i dea
rasei Necris alte vehicule
pentru a fi folosite excesiv pe
terenul de lupta. Cel mai
impresionant este un vehicul-
tripod pe nume Dark Walker,
care se misca precum
extraterestrii din War of the
Worlds. Din pacate, acest tanc
nu prea are chef de
sadicitati...nu poate sd ia un
om de jos si sa-1 arunce in
stanga si-n dreapta ca-n film.
In ciuda acestui "dezavantaj"”,
Walker-ul raméne o masinarie




letala capabila sa urce dealurile mult
mai repede decat orice tanc din joc.
Arma lui este laserul. Viteza lui poate fi
folosita pentru a intra repede la atac.
Cam atat despre Walker. Un alt vehicul
de la Necris este Viper-ul, la fel de
manevrabil precum un Mig-29. Chiar
daca nu poate sa faca mare branza cu
turrent-urile, manevrabilitatea 1i ofera
un avantaj in lupta aeriana.

Cicada nu-mi incape in garaj...

Avand in vedere toate acestea, Epic s-a
gandit sa faca si niste harti pentru a te
putea "plimba" cu Cicade si Vipere. Err,
daca ai, bineinteles. Daca nu, cosmarul
tau. Nu e deloc usor sa mergi pe jos pe
harti atat de mari. Din fericire, Epic s-a
gandit si la asta: au bagat un hover-
board cu care poti sa te deplasezi mult
mai repede. Poti chiar sa deturnezi un
vehicul cu un energy beam, sa-ti bati
joc de inamici sau sa furi steagul si sa
te intorci repede in baza. Cool, huh ?
S-ar putea sa fie mai misto decat
SSX3..

.Unreal Engine 3 ? Check. Suport
EAX ? Check...

Grafica va fi mult imbunatatita,

Soundtrack-ul sa speram ca va face fata
graficii, gameplay-ul s-a zis c-0 sa fie la
fel ca cel din primul UT. Sa speram. Din
pacate, nu stiu nimic de cerinte. a va
asteptati la un upgrade de Craciun.
Doar un pasaj ca sa stiti la ce sa va
asteptati:

"The weapons are now made up of
40,000-50,000 polygons[...]"
Una bucata high-polygon count...

Zvonuri.

Deocamdatd, n-am auzit nimic de ver-
siunea pentru PS3 si nici nu cred ca
vreau sa aud deoarece nu stiu ce
complicatii in materie de gameplay vor
fi. Nu stiu. Poate ma ingel. Sper sa ma
insel. In legatura cu acest subiect Jeff
Geis de la Epic a zis ca pe PC controlul
caracterului va fi de baza iar cel al vehi-
culelor va fi cam din topor in timp ce pe
PS3 va fi exact invers. Sa-| credem ?
Neah !

Cam mult timp Tntre UT2004 si 2007, nu
? Totusi, aceasta asteptare a fost
benefica atat pentru Epic cat si pentru
noi. Din pacate, ultima amanare
anuntata a fost pentru primavara lui
2007. Macar ne-a dat timp sa ne facem

un upgrade serios. .
-JediMind
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u sunt un mare fan al jocurilor de
curse cu masini. Ultimul joc cu masini

~“ pe care |-am jucat a fost o
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dezamagire(NFS Most Wanted) si de
atunci am zis ¢ nu mai pun mana pe

+ alt joc cu masini decat dacd merita. Si

asa a venit FlatOut 2. Din momentul
in care am intrat in joc am ramas
uimit. Intro-ul cu grafica din joc poate
provoca un soc pentru entuziastii de
jocuri de gen si te face sa te intrebi
unde au ajuns jocurile Tn momentul
acesta si spre ce se indreapta.

Intro-ul este unul din cel mai
action/destruction/adrenaline/hard-
rock packed dintre toate jocurile cu
masini care exista pe PC(am auzit ca
pe PS2 Burnout ar cam face legea).
In intro, printre masinile zburatoare,
bucatile de masini zburatoare si
soferii zburatori ne sunt prezentate si

personaijele jocului, 7 la numar, 4
baieti si 3 fete, personaje omni-
prezente in orice cursa, concurenti la
toate evenimentele si cupele din
cariera sau single race.

Fiecare concurent are magsina lui
proprie pe care nu o schimba nici in
ruptul capului. De asemenea fiecare
concurent are propria lui culoare pe
minimap si nici aceasta nu se va
schimba. Uneori au chiar gi 0 anume
personalitate: unul dintre ei este
agresiv intotdeauna fata de ceilalti,
cand altul vrea doar sa ajunga primul
la start cu minimum de damage catre
masina sau ceilalti concurenti. De aici
rezulta ca producatorii s-au gandit
foarte mult si la impactul A.Iului
asupra gamerilor. Luati in considerare,
toti acesti factori in cursa(dupa ce
sunt bine stapaniti de jucator) vor
ajuta gameplay-ul in unul ceva mai
usor.

Personal nu ma asteptam la mare
lucru de la FlatOut 2, dar in momen-
tul in care l-am jucat prima oara
grafica m-a luat prin surprindere la

 d
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capitolul eye-candy. Avem un joc
cu grafica superba. Totul este
realizat in detaliu de la masini,
sosea, copaci pana la cauciucurile
de pe margini sau iarba de pe
jos. Totul arata super, poligoanele
nu sunt lipsite, dar nici texturile la
rezolutii bune gi efectele de
bloom gi Nitros effect. Locatiile
sunt realizate in detaliu mare, iar
diversitatea lor duce de la
drumuri de tara, unde este graul
pana la parbrizul masinii pana la
mall-urile din orasele aglomerate.
Avem 6 tipuri de landscape-uri
ale curselor: Forest, Field, Desert,
Canal, City si Race(cred ca
numele le caracterizeaza pe
fiecare in parte). Pe langa faptul
ca aratd bine se mai si misca
bine, "in more ways than one". In
primul rand se misca din punct de
vedere al fizicii implementate in
joc. Totul zboara, locatiile au
multe parti destructibile: garduri,
semne de circulatie, stalpi, tevi,
schele, sau orice ce se mai se
afla in calea masinii in drumul
spre gloriosul Finish line. Ziceam
ca In mai multe feluri rapid. Da!
Jocul are o optimizare iegita din
comun. FlatOut 2 este printre
singurele jocuri de ultima
generatie(ca sa zic asa) pe care il
pot juca cu detalii maxime la
peste 40 FPS fara frame-drops,
fara nimic, framerate mare, viteza
mare, fizicd multa, damage...
oops? Damage?

DAMAGE? Un joc care are
damage? Si nu orice fel de
damage. Damage realist.
Imaginati-va ca masina este
viitoarea opera de artg, o
sculptura in metal ca sa zic asa,
iar singurul fel de a o aduce in
stadiul de capodopera este
busirea ei de diversele obstacole
in mare parte

>>
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indestuctibile: pereti, stalpi solizi, copaci,
si alte obstacole mai putin indestructibile:
Oponenti. Fiecare busitura va avea un
efect asupra formei caroseriei masinii care
se afld in proprietatea jucatorului. Totusi,
damage inseamna ca masina va putea la
un moment dat fi si distrusa, in sensul de
incapacitata de abilitatea de a putea
continua cursa, ceea ce inseamna descali-
ficare din cursa cu pricina, si nu zic ca nu
trebuie folosita, pentru ca este una din
partile fun ale jocului, dar totusi nu
trebuie abuzata.

Sunetul constituie o alta parte importanta
a jocului, coloana sonora fiind foarte
solida si, dupa parerea mea, mai buna ca
cea a jocului de la EA. Pe aceasta coloana
se pot gasi nume ca Megadeth, Nickel-
back, Rob Zombie, Papa Roach, Audio-
slave, Fall Out Boy, Alkaline trio sau The
Vines, un ansamblu de muzica rock care
se imbind perfect cu actiunea care se
gaseste in joc si cu mesaje gen "Demon
Speeding” sau "Symphony of Destruction”
nu poate sa nu scoata la iveala nevoia de
adrenalina a fiecdruia, iar melodiile iti
raman in cap multd vreme dupa ce ai
parasit jocul(sau de vina este faptul ca o
parte din ele mi le-am pus pe mp3
player?). Tot la sunet sunt de remarcat
sunetele loviturilor, busiturilor, scartaitului
de cauciuc sau tipetele "pilotului”, toate
de mare efect, iar ca tot veni vorba de
efect, event-urile care au parte pe un
mare stadion au un sunet aparte, care
chiar dau feeling-ul de stadion mare,
muzica rasunatoare si zgomotul caracter-
istic stadioanelor fiind recreate excelent.

.
In termeni de gameplay jocul nu creazd
probleme. Avem putine butoane de
folosit, default-urile se comporta bine,
dar daca vreti o experienta un pic mai

diferita ar fi bun cel putin un gamepad
cu vibratii daca nu un volan.

Vibratiile sunt foarte bine implemen-
tate, fiecare curbad, impact, scartait de
roti sau "alunecare” in curba este
simtit in controller. Imi place senzatia
de actiune nebuneasca. Cred ca este
primul joc care m-a facut sa ma simt
ca si cum as juca unul din filmuletele
acelea prerenderizate despre curse
nebunesti, 0 combinatie de sunet,
muzica, grafica si feeling, un deliciu
care multumeste 3 din cele 5 simturi
ale corpului uman, gustul si mirosul
nefiind incad posibil.

Masinile sunt clasificate in trei catego-
rii: Derby, Race si Street, in ordinea in
care vor fi accesibile in cariera, toate
sunt modele "inchipuite”, autorii jocu-
lui neplatind nici o licenta pentru
masinile din joc, dar acesta este un
lucru minor deoarece cu licente sau
fara, rezultatul este acelasi, poate
chiar mai bun asa, rupandu-ne un pic
de realitate. Maginile din clasa derby
nu sunt aratoase, ba dimpotriva, sunt
muscle car-uri, ruginite, uneori cu
bucati colorate diferit, si care nu au
capacitate mare de viteza dar sunt
rezistente la impacturi repetate, si
oricum loviturile nu au cum sa mai
adauge la conditia si asa destul de
proasta a masinii. Race cars sunt niste
masini ceva mai aratoase, uneori chiar
par sa fie masinile din clasa derby
cand erau in conditii bune, iar Street
cars deja arata ca masinile din alte
jocuri de curse, fara damage cu
modele desenate pe laterale, dar cu
toate ca aceste masini iti iau privirea,
sunt fragile, iar un numar mult mai mic
de socuri sau rasturnari poate aduce
masina in conditii proaste sau chiar la
distrugere. Toate aceste masini din
toate clasele au aceleasi posibilitati de
upgrade, din pacate doar al
performantelor, fizic masinile neputand
fi modificate sub nici un chip, iar
reparatiile sunt gratuite, dupa fiecare
cursa masina fiind revigorata. Inca un
lucru care sare de la realism este ca
toate masinile sunt echipate cu nitros,
dar la inceputul cursei nici 0 masina nu
are nici un strop de astfel de booster.
Nitro-ul se castiga prin distrugere.
Orice actiune de distrugere a oricarei
bucati de cursa sau a oponentilor este
aducatoare de nitros, care de altfel
creaza dependenta, deci aveti grija
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prin preajma lui, si totodata, nu uitati ca
damage inseamna ca masina nu este
invincibila.

Ca moduri de joc avem Curse obisnuite, pe
ture. Avem si Destruction derby, un mod
de joc pentru distrugere si numai pentru
distrugere, mai avem gi "events”, niste
curse un pic mai speciale, dar la baza tot
circuite sunt, doar au o forma mai
ciudata(ovala sau in 8, confuzant uneori),
iar ultimul dar nu cel din urma, Stunts. La
stunts, masina este cea care se razbuna pe
sofer in cele mai fun si in acelasi timp
diverse moduri posibile. Avem aruncarea
cu soferul in indltime, bowling cu soferul,
darts, baseball, broscuta pe apa, aruncarea
prin cercuri de foc, ce mai, avem si posibili-
tatea de a marca un eseu printre poarta de
fotbal american. Aceste moduri sunt doar
pentru amuzamentul si distractia noastra,
poate un pic cam sadice fata de sofer, dar
suntem gameri, nu reactionam asa usor la
violenta ca alti oameni.

Ce mai. Un joc complet, frumos, rapid,
nebunesc, optimizat(ceva nou in vocabu-
larul din ziele noastre), un joc aproape

POSITION
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Flatmobile, probabil cea mai
nebuna masina din joc

Nu ma puteam gandii la un mod mai
bun de a incheia sezonul
primavara-vara in domeniul jocurilor
video, Flatout2 este modul perfect
de a incheia sezonul caldurilor,
dominat de Prey, Half-Life episode
One, Heroes V, Rise of Legends,
Hitman Blood Money si restul jocuri-
lor care ne-au dominat in vacanta.
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KATERPILAR - DESPRE

si 0 serie buna de nervi, dificul-
tatea jocului ramane cam tot in
aceeasi dimensiune.

In principiu este un joc excep-
tional, un must-have.

Respectul meu pentru soundtrack
care este tot ce mi-am dorit, iar
pentru grafica, li optimizare, nota
10, efecte de milioane si cerinte

perfect, fara bug-uri(majore), un joc care
sta bine la toate categoriile de la grafica,
sunet, gameplay, feel, atmosfera, nu stiu,
nu am alte cuvinte prin care sa il descriu,
un joc bun, excelent chiar, o iegire din
tiparele cu care ne-au obisnuit NeFeSeii si
o0 experienta unica pe PC. *crashes out*.

Flatout (1) nu a avut un succes foarte mici pentru ceea ce ofera.

prea mare, asta probabil pentru a
vedea reactia jucatorilor la joc, iar
apoi lansarea adevaratului Flatout,
Floatout2 este ceea ce s-a vrut de la
inceput, este un joc demential, plin
de adrenaling, dar care iti creeza

-katerpilar

-The Warlord
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de pilot si cativa prieteni, curand el afla ca
tatdl sau i-a lasat o nava spatiala extrem de
avansata iar nu la foarte mult timp afla ca
moartea tatalui sdu nu a fost una
accidentala, ba din contrg, el afla si cine
este vinovatul. In quest-ul ciutarii acestuia
el afla lucruri uimitoare despre nava sa,
Darkstar One, care pare a fi 0 nava a unei
civilizatii supreme cu puteri enorme si
customizabilitate ridicata, dar mijlocul
urmareste scopul, iar prin tone de praf
stelar, ani lumina si ani cu mai putina
lumina el trebuie prins sau cel putin sa se
afle mai mult, el este Jack Forester.
Desigur, Kayron nu poate sa reuseasca
singur, iar curand este accompaniat de o
fata care nu este chiar modelul nostru
asupra genului feminin. Aceasta aduce o
serie de probleme in scopul unor
informatii/relatii vitale, aspectul sau prea
putin atragator ne spune mult despre acest
viitor prea putin animat. Cu timpul veti
reusii insa sa treceti peste slabul succes al
lui Keyron la tipe. evident, tu ai frau liber
asupra actiunilor tale, care de cele mai
multe ori nu chiar legale

..Lmediat dupa ce am sarit in
sistemul unde banuiam ca zace
urmatorul artifact, caci, era un
sistem de mining colony, in target
list mi-au aparut 6 nave inamice,
HA! Pirati ai rasei Mortok, am dus
puterea motoarelor la maxim si am
activat aferburnerul meu de clasa IV
inca loial, ma indreptam drept in
fata piratilor ce nu dadeau semne sa
fie niste amatori, mai aveam 0.4u,
afterburnerul s-a terminat, sistemul
de tintire al navei a intrat in
functiune, piratii au inceput sa traga
iar eu am activat plasma shield
booster-ul am doborat primul pirat
ce venea fix in fata mea iar apoi am
plonjat intr-un dogfight si o hartuiala
care a durat 2 minute, apoi a fost
doar linigte.

Cu ceva timp in urma3,

Eroul nostru pe nume Kayron sufera
moartea unui tata mort, tot ce mai
are acum este antrenamentul sau
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dar cu siguranta castigatoare de
succes iar cei pe care ii crezi posibili
inamici iti devin prieteni foarte buni.
Deci practic chiar daca ai aceasta
libertate, in ceea ce priveste cursul
linear al story-ului actiunile diferite de
cele normale duc la un mesaj frumos
"Mission failed".

Steaua Intunecati

Ceea ce diferentiaza Darkstar One de
Freelancer, principalul joc de
comparatie, este faptul ca detii o
singura nava pe care o poti modela
dupa preferintele tale. Aceasta
prezinta trei caracteristici principale:
Hull, Wings si Engine toate
asemanatoare atributelor de role-play.
Iar cu fiecare level-up, care se face cu
ajutorul artifactelor gasite in asteroizi
nicedecum cu puncte de experienta,
ceea ce scade din elementul rpg dar
adauga la partea de action. Tot cu
fiecare crestere in nivel primesti un
punct pentru plasma uprgade. Aceasta
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facilitate a navei este de fapt un numér de vizut StarWars, alea vechi . Dar astanu e 2 acces, dar aga cagtigi numele de pirat i
puteri care pot fi folosite in luptd, pulsuri totul, trebuie s3 fii pregatit pentru orice 0 sa ai nigte prieteni rai . In schimb, daca
electro-magnetice, shield boost, weapon pentru c3 lupta pe o planetd nu este la fel V€l sa Ii casapesti pe neleguiti sunt si e
boost si asa mai departe. Acestea sunt ca cea in spatiu. destui, sunt pirati simplii, garzi, bogi si
destul de puternice, atat cele care dau Pentru cei mai fanatici decat mine, existy ~ toata gama.
bonusuri cat si cele de combat in sine. multe lucruri care pot fi facute in DarkStar . . )
in ceea ce priveste armele, echipamentele dar nu se comparé cu alte jocuri, spre Arhitectura, grafica si revenim
si tot ceea ce se poate cumpara din statiile exemplu seria X, in DSO putem sa facem _ .
de trade, avem posibilitati aproape nelimi- trading(prea putin dezvoltat gi la mintea € SPUNe ca omenirea a originat pe planeta
tate de costumizare. Dacd vrei s3 ai un cocousului), ceva mining dar nu prea are ~ hamant, vei trece pe acolo asa ca fii fara
cruiser cu 8 turete pe el si care s§ se migte sens, s fim adevérati bounty hunteri sy~ 9ril, Instabilitatea politica, anarhie, rase cat
ca o baleng, atunci o sa iti placa jocul, iar c3utdm pirati in hideout-uri si s3 ne pricop- S€ Poate de exotice, o rasa aparent rea si
dacd vrei o nava micd, rapidd cu lasere sim cu superbe arme ale servicillor secrete _eXtraterestra” Thul si o multime de con-
rapide si eventual niste torpile la sub-brat si incet-Incet ajungem la bani. flicte la granitele clusterelor, sisteme ocu-
atunci o s3 iti placs jocul si mai mult, dog- pate, sisteme mari i mici, gasti de pirati (si
fight-ul este nebun. Banii n DarkStar One se numesc una mare si Eea) sunt catg\{a din lucrurile

Credite(Cr) si sunt destui, misiunile care va las sa le descoeen};l. Dar!<Star_ One
Odata ce te-ai obisnuit cu nava, secundare sunt destul de diversificate, este un must have daca va plac jocurile
pregateste-te de pelcare, caci universul unele grele altele prea simple. Dupa 4-5 gen _Freelgncer. _ 5
cunsocut in DarkStar One este... MARE! Si misiuni in 2-3 sisteme ai destui bani s§ fi ~ Grafica lui Darkstar este chiar foarte buna,
de parcd lupta prin sutele de sisteme nu era iei ultimile tehnologii. Dar ce se intampls ~ dar nu pot spune acelasi lucru despre
de ajuns, o s te lupti daci vrei s3 fii putin mai rebelel? Poti s3 optimizare, jocul este foarte instabil la

detalii mai mari, iar bug-urile sunt la
ordinea zilei, poti vedea cu ochiul liber ca
jocul nu este slefuit, sunetul este frumos,
sunete placute dar repetitive si voice acting
foarte slab, facut de germani deci incercam
sa intelegem.

si la suprafata plan-
etelor, si nu numai,
hai! imaginati-va unde
mai puteti ca doar ati

devii pirat, sa iei la bataie
politisti, forte armate si daca nu
ai horoc cruisere mari si puter-
nice, o denumire mai corecta ar
fi battleship-uri, oricum sa fii
pirat nu este chiar fain, trebuie
sa mituiesti statiile spatiale ca sa
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Jocurile a caror actiune are loc in vestul salb&€ic nu a fost
exploatatd prea mult. Toti produc8torii s-au indreptat spre
zona SF sau WW?2, dar foarte putini spre Western. Techland,
cei care au realizat criticatul Chrome si X-Pand Rally, au
trecut la a treia versiune de Chrome engine cu acest hou joc
First person shooter. -

The good...

Jocul ne pune la inceput in rolul lui Billy Candle, un pusti
care se intoarce in orasul sau natal, Hope, dupa esecul sau
in gasirea unei vestite comori: aurul lui Juarez. Billy nu este
primit in Hope cu bratele deschise, inca din primele minute
fiind cdutat de tot orasul. Ajuns acasa isi gdseste familia
ucisa, iar Reverendul Ray(unchiul sau vitreg, un fost nelegi-
uit, acum om al lui Dumnezeu) ajuns in acelasi timp la fata
locului il invinovateste pe Billy si pleacd pe urmele sale.
Povestea ii va purta pe cei doi din Hope pana in mine intun-
ecate si paduri, pentru ca la sfarsit, aurul lui Juarez sa fie
gasit, fata salvata, iar sfarsitul destul de neasteptat.
Povestea are multe rasturnari de situatie, actiune, decizii
luate contra-cronometru si feeling-ul de film western. Sce-
nariul pare sa se desfasoare ca intr-un film : cu urmariri prin
orase vestice, dueluri, sarituri pe acoperisuri, evadari din
cladiri in flacari si preferata mea, un om, un chaingun,
munitie nelimitata si multi inamici. Cu toate acestea,
povestea nu face decat sa copieze multe faze din filmele de
succes si sa le puna la un loc. Multe aspecte ale povestii
sunt evidente, dar isi face treaba decent, totusi nu se ridicd
la rangul jocurilor din ultima vreme.

...the bad

Grafica este una de ultima generatie, utilizand toata puterea
computerului pe care ruleaza, si putine sunt sitemele care
pot rula acest joc la setari maxime. Pentru a putea avea
acces la optiunile high-end este necesara cel putin o placa
cu Shader Model 3, iar pentru a le si rula in conditii accepta-
bile este nevoie de o tona de memorie RAM si de un pro-
cesor de ultima generatie. Modelele personajelor sunt real
izate foarte bine, iar self-shading-ul in timp real parca le da
viata. Cand aparuse Chrome, acesta se lauda cu vegetatia
detaliata, iar acum, la a treia versiune de engine, avem o
vegetatie care se poate lupta in detaliu cu FarCry sau
Oblivion fara frica. Se pare ca engine-ul Chrome sta bine si
la capitolul umbre. Pana si vegetatia are umbre real-time

care se pot mula pe orice obiect
cad, dar la randul ei si pe vegeta-
tie pot cadea umbre. Totul suna
bine, dar din pacate, nu totul e
bine. Engine-ul Chrome nu pare
deloc optimizat. Totul merge greu,
si, desi avem parte de niveluri
imense, care se intind pe kilometrii
intregi, tot nu se pot justifica
loading-urile lungi, de peste 5
minute. Aceste ecrane de loading
contin si unele monoloage ale
personajelor principale, care, insa,
se termina cam pe la jumatatea
incarcarii. Adaugarea acestor
monoloage face aceste loading-uri
mult mai suportabile, dar tot nu
este de ajuns. Daca ar fi fost doar
aceste ecrane n-as mai fi zis prea
multe, dar fiecare misiune mai
contine si cate doua loading-uri de
2-3 minute la 1/3 si 2/3 din misi-
une. Norocul lui ca quick-save-urile
se incarca in doar cateva secunde,
pentru ca nu stiu daca as fi supor-

tat sa duc jocul la bun sfarsit. Chiar si
cu detalii mai joase, tot nu se schimba
nimic in privinta duratei de incdrcare,
iar uneori nici performanta nu se
ridica odata cu coborarea detaliilor.

.and the ugly

Nici sunetul nu este unul extraordinar.
In afara de zgomotul brutal al pisto-
alelor, muzica aleasa perfect, vocile lui
Reverend Ray si "Bad guy"-ului de la
final (nu spoil-uiesc numele sau iden-
titatea lui), mai nimic nu iese in
evidentd. Toate personajele incearca
sa aiba accente de rednecks, sa para
fiorosi, unii mai folosesc si termeni de
genul "cabron”, totul degeaba, nu m-a
multumit, am vazut multe alte jocuri
cu voice acting mult mai bun.

> >
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0] men!l;iune la acest capitol ar fi celalalt joc
western din ultima vreme: Gun, de la Neversoft,
care nu dispunea de grafica frumoasa, dar avea
voice acting bun. Nu mai sunt prea multe de zis
la sunet, in afara de faptul ca fiecare pistol are
un sunet propriu pe care, poti sa il si memorezi
pentru a sti ce arme te asteapta dupa uciderea
inamicului, pretty helpful huh?

..the better

Daca tehnic si sonor jocul m-a cam dezamagit,
la partea de gameplay, chiar m-am distrat.
Acesta este impartit in doua: in unele misiuni il
intruchipam pe Reverend Ray, far in altele pe
Billy. Gameplay-ul se schimba dramatic de la un
personaj la altul. Billy se bazeaza mai mult pe
stealth si pe skill-urile sale acrobatice, spre
diferenta de Reverend Ray care este "the one
man army", imprastiind gloante in oricine i sta
in cale. Billy se poate catdra pe diverse stanci
sau obiecte inalte si mai dispune si de un bici cu
care se poate agata de diverse crengi sau
bare(Indiana Jones style). El mai poate tine
doua pistoale, dar in majoritatea jocului nu este
disponibil decat un pistol si un rifle. In mare
parte, misiunile cu Billy implica
furisarea,ascunderea si "silent killing" cu biciul.
Spre final este disponibil si un arc cu sageti, o
arma foarte folositoare, dar din pacate, mult
subapreciata de producatori. Reverend Ray, pe
de alta parte, este protejat de o armura si poate
indura mult mai multe lovituri decat Billy. Cu
Reverend Ray putem intra si in bullet-time cand
isi scoate pistoalele din teacd, iar in acest timp
fiecare pistol are un croshair. Cand ajunge dea-
supra unui inamic, crosshair-ul se face rosu,

iar jucatorul trebuie sa traga cu pistolul aferent
crosshair-ului: stanga sau dreapta. Acest "Con-
centration” mode este folositor

atunci cand Ray este inconjurat de inamici,
dar si cand vrem sa facem un "Stylish kill".
Ray mai poate tine in acelasi timp un pistol
i un shotgun mai mic, sau de ce nu, un
pistol intr-o mana si biblia in cealalta,
putand citi pasaje din biblie in timp ce isi
trimite inamicii pe lumea cealalta. Pistoalele
nu sunt multe, 4-5 modele in tot jocul, iar
rifle-urile la fel. Se mai poate gasi dinamita,
iar pentru "healing” avem niste butelci rosii,
probabil pline cu coniac.

... THE END

De final pot spune ca jocul de fata este o
experienta placuta. Daca vezi grafica pe un
sistem de ultima generatie care sa il poata
si rula perfect ramai uimit. Nu ma asteptam
la o poveste atat de buna, dar de altfel nu
ma asteptam la mai nimic bun de la joc
inainte de a-1 juca. Am descoperit un nou
personaj memorabil, Reverend Ray, am
gasit aurul lui Juarez si cred ca si povestea
s-a terminat, jocul lasandu-ne fara prea
multe sentimente, un final cam insipid
pentru un joc atat de action-packed.
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Acum cativa ani buni telul producatorilor de
jocuri era un joc cat mai apropiat ca feeling si
rejucabilitate de Diablo II al celor de la Bliz-
zard, peste nu foarte mult timp Gas Powered
Games, distribuiti de Microsoft Games au lovit
populatia in piept cu al lor Dunegone Siege si
cu al sau add-on "Legends of Aranna". Jocul
sau a prins prin aparenta sa simplictitate si
ideea in sine, ce a facut jocul unul de succes a
fost faptul ca daca vroiai compelxitate, o puteai
avea, intr-un fel. Neajunsuri au fost destule,
item-uri putine, poveste neglefuita si multe
altele. Apoi Dungeon Siege 2 a aparut pe piata
consumatorilor de jocuri, acesta pur si simplu a
redus lumea la tacere, era cel mai bun RPG cu
haine de HnS care sa aibe o grafica moderna,
engine grafic foarte foarte bun, sunet, poveste
mult mai dezvoltata, o tona de itemuri, pets si
0 lume vasta.

Dungeon Siege 2 a fost pur si simplu o
surpriza, un joc cu adevarat "addictive" si cu o
rejucabilitate in stil Diablo. Totul a luat o
intorsatura sumbra cand Microsoft a dat licenta
jocurilor celor de la 2K Games, actualii distribu-
itori ai jocului, "Broken World" era de asteptat,
dar nu era de asteptat sa fie atat de slab...

www.GameMaster.ro / Dungeon Siege Broken World Review

Inceputul

Vreau sa afirm incd de la inceput ca
Dungeon Siege este unul din jocurile
mele preferate, iar Dungeon Siege 2 mi-a
mancat multe nopti si o placd de baza
prdjitd (long story). Dar ce in lumea asta
s-a intamplat? Personal dau vina pe 2K
Games pentru ca altcineva...cine ? Se
stie cd distribuitorii au multe de spus in
privinta jocurilor, eu le zic sa isi vada de
treaba.

DS2: BW este in stilul Legends of
Aranna, poti sa iti alegi caracterul (minim
Ivl 39) din Dungeon Siege 2, sa iti creezi
unul de la zero in lumea DS2, singurul
element de rejucabilitate este noua rasa
DWARF care este doar putin ca nuca in
perete, sau poti alege un personaj gata
creat, nu stiu cine le-a creat dar nu era
de pe planeta asta.

Daca aveti de gand sa experimentati cu o

noua clasa de joc inca de la inceputul
jocului trebuie sa va tai elanul, cele doua
clase noi sunt doar pentru caracterele
multiclass, au puteri devastatoare, dar in
cazul personajelor pentru BW gata facute
acestea sunt cam fara sens deoarece
schimbarea claselor unui carcater il face
mai slab. Deci pe acestea le tdiem de pe
lista BW pentru ca tin de Dungeon Siege
2, cel putin pana ajungi la level 39 si
termini jocul.

In lumea stricati

Totul incepe intr-o metoda similard DS2,
esti intr-un sat al dryadelor (nu cele mai
ospitaliere dryade pe care le cunoasteti),
asa, si asa ajungem la ceea ce m-a
suparat in mare proportie in Broken
World, si anume, level design. Ok, inteleg
ca lumea se duce de rapa, dar tot orasul
este un fel de cerc, si toate personajele
sunt puse la gramada, toti camarazii tai
din DS2 sunt acolo si intre ei daca sunt 5
metrii, tot ce trebuie este sa dai doua
clickuri si ai vazut tot ce era de vazut, doi
copaci fara frunze, niste focuri si mult gri,
culori foarte monotone si prost alese,
BROKEN WORLD ma asteptam sa fie
similar orasului elfilor dupa ce Valdis il
atacase, nu, este foarte urat.
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Pe parcursul jocului totul este mult prea
repetitiv iar interfetei nu i s-a adus nimic
nou, sa cumperi 4-5 inventaruri pline de
health potions si mana potions este moarte
de om, un simplu buton de cumparare a
unei cantitati nu exista chiar dupa ce
producatorii stiau ca trebuie asa ceva.

Lumea stricata nu este un loc foarte
primitor

ocul nu este atat de prost cum am vazut ca
este notat pe alte site-uri/reviste dar cu
siguranta este foarte plictisitor si da cu
Dunegone Siege 2 de pamant, dificultatea
oscileaza de la banal la al naibii de greu
cateodatd, si asta din cauza
personaijelor(prost) gata facute.

Grafica: 8/10
Sunet: 8/10
GamePlay: 7/10
Storyline: 6/10
MultiPlayer:
Same as DS2
Impresie: 6/10

Nu asa imi imaginam acest expansion,
scurt, nimic nou, dar poate mana
cereasca pentru jucatorii foarte
limpatimiti. Dar imi vine greu sa cred, si
simplul fapt ca o buna parte din joc
cumperi potiuni scade mult din feeling.
Pentru un newbie in Broken World nu
este recomandat, dificultatea, cum am
spus, este destul de ridicata, desi poate
un newbie nu s-ar plictisii asa cum ma
plictisesc eu. Macar daca ar fi fost un
storyline cel putin la fel de bun ca cel
din ds2. Ceea ce acest joc face cu
adevarat dupa o duzina de ore de joc
este sa termini iar Dungeon Siege 2, nu
stiu daca e de bine sau de rau.

Contra, si cateva pro-uri

Grafica putin cam veche este foarte
buna asa cum este, zoom-ul iti da posi-
biliatea sa vezi cele mai mici detalii dar
pur si simplu nu a fost la fel de
exploatata ca in DS2, sunetul este

foarte bun, personajele au voice acting foarte
bun si vorbesc mult, suport EAX care
functioneaza foarte frumos, calitate per total
buna, nimic prea diferit de original. Sa pre-
cizez totusi ca in joc s-au introdus multe
item-uri noi si chiar merita sa le cautat;.

Sa sumarizam ce nu e bun, deci: Level
design prost, scurt, story slabut, putine
lucruri noi, interfata neschimbata( sunt
anumite chestii minore (meniul cu clasele
este mai mare +2)).

Ce sa zic acum? Jucati-l daca v-a placut
Dungeon Siege 2, dar nu va asteptati la prea
mult si daca sunteti dezamagiti, nu uitati:
www.2kgames.com (ma mir totusi pentru ca
2kgames distribuie si vor distribui cateva
nume importante).
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About a decade or more ago, adventure
games, or "quests”, as they were called
back then, were probably the most enjoy-
able genre of games. The most popular
"quest” games were Lucas Arts' series of
SCUMM games (based on the SCUMM
adventure game engine). They were a
combination of both fun, good looking
graphics and accessible gameplay, but
also challenging in terms of difficulty, and
most of the time the completion of the
puzzles was made under funny circum-
stances. For some time now, adventure
games have been almost extinct, with
only one or two good titles in last's year
offering, and probably less than ten since
2000.

It seems that, lately, the adventure
games have become a little more popular
again, and with the help of episodic
content, we're going to have new games
on the market. One of these games is
already available, and it's in the title of
the article you're currently reading.
Having stumbled by accident over this
new adventure title, i can only say I was
impressed by it from the very first
moment. It was developed by an idepen-
dent developer, Pan Metron Ariston, and
as I said before, the quality of the game
is very high. You can download the trial
yourself at
www.theexchangestudent.com and, for
just 10EUR, you can unlock all the
features of the full game.

The story goes like this: you are Emilio, a
22yo Italian, who, at the hearing of his
friend's, Vincenzo, story & photos of his
Exchange Students experience, decides
to sign-up to the Exchange students
program in Sweeden. From here, we get
to control Emilio, and also help him
perform simple tasks. At the beginning of
the game, we are pretty much told what
to do: hide the magazines, gel the hair,
talk to your father. But, after the Trial
part comes to an end, the harder part of
the game emerges. The game takes you

from your home in Florence, Italy to the
airport in Sweeden and finaly the dorms
of the Campus in witch Emilio is going to
live in for the time of his studies.

Graphically, the game looks very very
good. It's a combination of Flash-graphics
and the old SCUMM games, most notable
The Day of the Tentacle. The characters'
looks have a big impact on the gamer,
beeing characterizing portraits of each of
them. The locations are drawn using a
"comic” style, with no actual straight lines,
everything is bent and imperfect, and
every object has its outline, witch is
"unfit”" to the object it surrounds. The
interaction factor is pretty high, almost all
objects being "explorable”, with the
Emilio’s appropiate comments being the
icing on the cake. The shape, the colours,
the feel of the game, they all feel like
"classics" from the past, and this is really
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great, considering that many have tried to emu-
late that certain look&feel and failed miserably.

On the sound part, the game stands solid, its full
Voice Acting (voices of REAL persons, as the
makers state on their website), being of top-
notch quality. Every line is filled with humorous
content. Even if the characters appear to be
serious, the different English accents alone crack
you up. We have about five type of accents :

Italian, Spanish, French, Sweedish and American.

Each of these accents are characteristical to the
nationality of its user : the Italians cannot pro-
nounce "h" in the words that contain this letter,
the Spanish are using their own words, or even
consult a dictionary to finish the sentences,
French people are against English so they don't
know it very well, Sweeds know it preety well,
while the American uses a classic "yankey
accent”. Other than the actual voices, we have
good sound effects, and the music of the intro
and outro is funny and totally blends with the
overall feel of the game.

Sadly, this is barely the first episode of this new
great adventure game. The concept of episodic
content is only a few months old and already it

has begun to show its advantages. The boys from
Pan Metron Ariston deserve our sincere congratu-

lations and admiration for this first episode.
October, the release period for the second
episode of the series, already seems so far away.

*The Warlord
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P.S. : I would like to thank Mr. Dimitris Manos for his kindness and prompti-
tude in providing us with an activation key, so we could properly review this
game.
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Medicul a fost dintotdeauna un mare
iubitor de artd, chiar si in mijlocul focurilor
inamice el si-a strans cu certitudine siringa
binevoitoare, a alergat pana la victima
intinsd in noroi si i-a administrat o doza
sanatoasa de morfina cu aroma de aloe
vere.

Daca la inceput medicul se manifesta sub
forma anumitor power-up-uri gasite de-a
lungul si de-a latul intregului nivel, acum
medicul are suflet, bump mapping, shadow,
pixel shader si ragdoll, si cateodata si A.I.
Acum o sa incerc sa fac o structurare cat
de cat inteligibila:
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Sau scurta prezentare a cacracterelor de heal din jo

Medicul in FPS-uri:

Odata cu inventarea graficii 3d,
colturoasa dar moderna, acuma,
desigur ca gamerul a trecut pragul
mentalitatii la care o ciuperca aparent
otavitoare iti da mai multa "viata", si
cere un raspuns, raspunsul vine sub
forma unui pachet de oase, cu siringa in
mana si crucea rosie pe spinare.

Rolul medicului stapan pe situatie in
jocurile de sutareala este acela de a isi
proteja camarazii din mijlocul cdmpului
de lupta, sau de ce nu, al campului de
furat porumb protejat de tarani inarmati
pana-n plombe. De ce acest personaj
nu este asa de popular? Pentru ca
nimanui nu i place sa isi ajute prietenii,
dar probabil ma insel.

Echipamentul medicului de FPS consta
in arme usoare, siringa, si eventual
kit-ul de resurscitare, in unele cazuri
medicul detine un fel de panou cu o
cruce rosie pe el care vindeca team
memberii la contact, sa fiu al naibii!

Medicul in RPG-uri:

Acest tip de medic, gasit atat in RPG-
uri si MMORPG-uri este ceva mai spiri-
tual, iar in termeni specifici se cheama
HEALER, acest healer este de cele mai
multe ori mag, dar genul de mag bun,
naturist, cercetas, ranger si alte
multiclass-uri.

Healer-ul stereotipic este echipat cu un
staff cat mai sclipitor si cu cartea
"Ghidul magicianului vegetarian” in
buzunar. Acesta poate sa se vindece, sa
vindece un aliat, sau un grup de aliati,
puterea sa fiind enorma si foarte
binevenita in party, acesta se poate axa
pe suportul acordat caracterelor de tip
tank, sau damage dealerilor. Sau poate
vindeca tot party-ul intr-o forma
compacta.

Un articol de: Katerpilar
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In comparatie cu medicul solitar din
FPS-uri acesta are o evolutie spirituala
in ciuda pregatirii militare a celuluilalt.

Alti medici importanti:

Alti medici mai putem gasi in Turn
based-uri militare adventure-uri,
action-uri, RTS-uri si chiar si in racing-
uri si alte simulatoare (space sim, nave
de reparatie...etc). Acestia urmaresc
unul din cele doua modele de mai sus
Si pot prezenta anumite caracteristici
proprii, dar mesajul transims este
acelasi. Healerul/medicul este un
jucator de echipa.
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Umia Thuriman Liike Wilson

My Super Ex Girlfriend

A mea Super Ex garifriend

Ba! uite! E un avion, e o pasare.Nu! e G-Girl!

Luam in considerare ca fiecare traim intr-o aglomerare urbana, nu chiar
asa de sigura, dar stim ca acolo sus, din bloc in bloc, din cer in pamant
si asa mai departe, ne vegheaza cineva, ceva.

Notiunea de supererou dateaza de cateva decenii bune, ma refer la
benzile desenate in special, dar ce se intampla cand super eroul este
defapt super, dar nu si perfect si in cel mai scurt timp dragostea devine
inamicul numarul unu, iar victima, Matt (Luke Wilson) este un cetatean
ca oricare altul, iar ea (Uma Thurman) este G-girl (doh!), iubirea intre
ei aluneca pe cai nebanuite si ajunge undeva aproape de feeling-ul
unei caderi libere de la 100 de etaje. Pana cand, stresul si ideea in
sine, greu de suportat il fac pe Matt sa vrea sa se desparta de ea, dar .
EA e supererou, ce il asteapta nu veti vedea nici in telenovelele My W

romanesti. SI credeti ca asta e complicat? Mai adaugati un tip indra- E}{-Giﬂﬁ‘iﬂnd
gostit de G-girl care mai nou e super-villain si o blonda (Anna Faris,

Scary movie 4) indragostita de Matt si aveti o comedie numa buna de o
clatita si 0 apa minerala cu picoarele pe masa si fundul in fotoliu. e e

F

Silent Hill

"Sairento Hiru"

Nu imi plac horror-urile, ma uit cateodata dar cand vad cate filme slabe
apar si ce popularitate are genul asta mult prea comercializat tind sa
renunt. Dar nu puteam sa renunt chiar la Silent Hill, filmul facut dupa
deja celebrul joc Konami, un survival horror pe care sa il tot joci. Faptul
ca jocul se inspira din acest gen de joc in particular este clar vizibil pe
parcursul filmului, practic ai senzatia ca cineva sa joaca iar tu privesti,
asta de la pozitionarea camerei, la elemente ca lanterna cu mainile
incatusate, pistolul cu cateva gloante si mai ales muzica.

Inca de la inceput am avut o impresie proasta despre adaptarile
cinematografice dupa jocuri, adica este putin aiurea, cand ar trebuii sa
fie invers, in fine, Silent Hill este primul care face exceptie, coloana
sonora dementiala, imaginea, acting-ul, pana si cel mai mic detaliu. SH
nu este horror, este arta. P

Povestea se invarte in jurul lui Sharon, o fetita cu visele sale in care este
in Silent Hill, acasa. Rose(Radha Mitchell) mama ei adoptiva decide sa se
duca in locul indicat cu speranta ca Sharon sa scape de vise si mersul in
somn. Si de aici pana cand toti cad intr-un vis morbid nu este mult. Si
asta intr-un oras care nu este la fel de gol cum pare, acompaniati de
alte fete pe care le cunoastem de mult (Alice Krige: Children of Dune,
Deadwood) filmul se va transforma intr-o experienta de doua ore care
sigur va va marca, cat de putin.

SILENT HILL

IN THEATERS THIS SPRING
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The CLick Five

The Click Five sunt o formatie de Pop-Rock din
Boston fondata in 2003. Muzica lor se aseamana
destul de mult cu The Cars. Au debutat cu melodia
“Just The Girl” ce a reusit sa atinga onorabila pozitie
11 in clasamentul Bilboard.

Albumul lor de debut “Greetings from Imrie House”
a fost foarte bine primit si se afla momentan pe
pozitia 15 in topul Bilboard. Despre melodii. Sunt
interesante, aduc mult cu genul de muzica ce acom-
paniaza de multe ori un serial american cu actiunea
in Hawaii sau Orange County. Deci se vorbeste mult
de fete frumoase, de iubiri pierdute si de baluri
esuate. The Click Five, o formatie cu viitor, cu melo-
dii ce suna bine.
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Autor: The Click Five
Album: Greetings from
Imrie House

Gen: Pop-Rock

Casa de discuri: Lava
Lansat: 2005, 16 august

Melodii:

1. Good Day

2. Just The Girl

3. Catch Your Wave

4. T'll Take My Chances

5. Friday Night

6. Angel To You (Devil To Me)
7. Resign

8. Pop Princess

ime Machine



Stau si ma gandesc, cum ar fi
daca nu ar mai exista suisuri si
coborasuri in lumea aceasta a . e
tehnologiei informatiei, o lume 4 : W G
dominata de marketing ca orice | / #
alt domeniu din ziua de astazi, ;
iar o companie ar detine mo-
nopolul asupra unui larg seg-
ment de piata.

L]

Si ma uit la Intel, care dupa indelungi teste ale pietei, prin
diverse tehnologii implementate in procesoarele sale, procesoare
lasate in urma de concurenta in ultimii ani, lanseaza o noua
gama, care vrea sa rescrie regulile de pana acum. Ca si in cele
mai multe cazuri, Intel a avut o tactica care s-a dovedit
castigatoare intr-un final.

Desigur, AMD anticipa acest lucru, asa ca a luat masuri,
cumparand binecunoscuta companie producatoare de chip-uri
grafice si umbrind astfel lansarea mult-asteptatului Core 2 Duo.

Nu are rost sa vorbesc despre performanta lui Core 2 Duo care nu
are concurent in momentul de fata, sau despre urmarile achizitiei
lui ATI de catre AMD, deoarece aceste subiecte au fost si sunt in
continuare arhi-discutate. Dar vreau sa atrag atentia asupra fap-
tului ca nici Intel dar nici AMD nu pot dobandi monopolul asupra
pietei microprocesoarelor, si ca tot timpul vor exista suisuri si
coborasuri. Concurenta pana la urma este cheia succesului, care
ne face sa ne dezvoltam si care ne faciliteaza achizitia unui
produs la un pret cat mai mic. Este necesar sa acceptam varian-
tele.

Yuri - R r Hardwar

GM



Chaintech renunti la plicile de baza @C@

Walton Chaintech, companie cunoscuta pentru productia de placi
de baza, s-ar parea ca va iesi gradual din acest segment de piata,
axandu-se mai mult pe producerea de memorii si placi grafice. Nu
este prima data cand se zvoneste acest lucru, anul trecut
circuldand in presa acelasi lucru, dar negat vehement de catre
companie la vremea aceea.

Alianta Asus - Gigabyte

Cei doi cunoscuti producatori din industria tehinicii de calcul au anuntat
fuziunea intr-o singura companie, controlata in proportie de 51% de
catre Gigabyte. Urmarile acestei aliante sunt clare: Gigabyte va face
competitia din punct de vedere al preturilor mult mai agresiva. Desi nu
s-a stabilit inca un nume pentru noua companie, se pare ca produsele
se vor vinde sub brand-ul Gigabyte.

Atentie la baterii !

Dupa ce Dell a chemat la service cateva milioane de notebook-uri cu
baterii produse de Sony, acum este randul lui Apple sa ia aceeasi masura
(in jur de 1,8 milioane de laptop-uri). Cauza retragerii bateriilor este
incalzirea excesiva a acestora, care a dus chiar la explozia catorva
laptop-uri. Costurile pentru totalul de aproape 6 milioane de baterii sunt
de aproape 250 milioane de dolari, si vor fi suportate de catre Sony.

Laptop-uri cu Core 2 Duo

Dupa ce a facut ravagii pe piata procesoarelor desktop izbind
concurenta, Intel vrea sa domine si piata notebook-urilor cu aceleasi
procesoare. Alienware, Toshiba, Dell si Samsung au anuntat deja lan-
sarea unor astfel de laptop-uri, ce vor avea, gratie procesoarelor de la
Intel, suport pentru 64 de biti si tehnologia de virtualizare.

GM

CHAINTECH®

www. chaintech.com.w
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GIGABYTE-

Overclocking pentru AM2 ATI Radeon X1950

DFI, cunoscut pentru placile destinate overclocking-ului la extrem, vrea Pe langa faptul ca Radeon-ul X1950 (R580+) al celor de la
sa ii facd pe entuziasti sa stoarca tot ce se poate din procesoarele pe ATI se doreste a castiga suprematia in fata rivalilor de la
socket-ul AM2. Bineinteles, pe o placa DFI. Aici intra in joc noua LAN- Nvidia in segmentul high-end, aceasta este prima placa
Party UT NFORCE 590 SLI-M2R, o placa ce are ca de obicei destul din video ce foloseste memorii GDDR4. Prin urmare o latime de
fiecare. Totusi, trebuiesc amintite cele 4 slot-uri pentru memorie, 2 PCI banda mult mai mare, capabild sd satisfaca cerintele celor
Express x16 pentru a face un SLI, 8 porturi SATA 1I, si 2 porturi Gigabit mai pretentioase jocuri.

LAN.

HARDWARE By: YURI
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-0 modificare ce

aliza destul de
aproape fara niciun

consta?

arele din sistemul

i neavoastra, se modifica
atia acestora si implicit,
titatea de aer pusa in
iscare de acestea.
einteles, cu cat cantitatea
 aer pompata de ventila-
are este mai mare, cu atat
mponentele interne ale cal-
latorului se vor raci mai
e. Dar aici intervine fac-
ul zgomot, care nu ne per
e sa folosim ventilatoare
striale intr-un PC si in
i timp s& mai si lucrd
) indelungat la aces
ie sa facem u

eea Ce face

modificarea voltajului ¢
e sunt alimentate venty

Materiale necesare:

- Cleste pentru ta re;

- Instrument pe COS
firele conecte olex (se
poate folos jrafa in locul
acestuia

La luc

Ventilatoarele sunt alimentate
in momentul de fata la un
conector molex (sau mai
multi) al sursei. Puteti ob-
serva cum fiecaresventilator
are doua fire, | rosu si
altul negru de regula. Conec-
torul molex rsei are dupa

imagine

ben, doua

fir rosu.

Pe aceste fire cirula curent la
tensiuni diferit /-12V,
+/-5V, 3.3V, 7V etc), iar noi
vom tine cont de aceste tensi-
uni cand vom conecta ventila-
toarele.

In cazul de fat3, ventila-
toarele sunt conectate cu
firele rosii la firul galben al
sursei din conectorul molex, si
cu firele negre la firul negru
alaturat celui galben. Noi vom
scoate cele doua fire ale ven-
tilatorului din mufa care se
conecteaza la molex, si

vom conecta la acelagi

e dintr-acesta. Veti
observa ca ventilatoarele au
doua fire: unul rosu, si altul

GM silent pc partea I
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negru de reguld. Conectorul molex al sursei prin micsorarea fluxului de aer al

are dupa cum se vede si in imagine patru ventilatoarelor, sistemul se poate

fire: unul galben, dou3 fire negre si incd un supraincalzi. DE: YURI
fir rosu. Pe aceste fire cirula curent la .

tensiuni diferite (+/-12V, +/-5V, 3.3V, 7V
etc), iar noi vom tine cont de aceste tensi-
uni cand vom conecta ventilatoarele.

In cazul de fat8, ventilatoarele sunt conec-
tate cu firele rosii la firul galben al sursei
din conectorul molex, si cu firele negre la
firul negru alaturat celui galben. Noi vom
scoate cele doua fire ale ventilatorului din
mufa care se conecteaza la molex, si le
vom conecta la acelasi molex dar in locuri
diferite, astfel incat sa intre in contact cu
anumite fire dintr-acesta. Veti observa ca
ventilatoarele au doua fire: unul rosu, si
altul negru. Este important fiecare fir unde
este conectat. Conectorii molex ai sursei,
dupa cum puteti observa si din imagini, au
patru fire cu urmatoarele culori: unul
galben, doua negre, unul rosu.

Ventilatoarele sunt conectate initial la 12V,
adica firul rosu este conectat la cel galben
al molex-ului, iar cel negru la firul negru de
masa alaturat celui galben din cadrul
molex-ului (poza 1).

Pentru ca ventilatorul sa functioneze la 7V,
firul rosu va ramane conectat in acelasi loc
- cu firul galben al molex-ului - iar firul
negru il vom conecta la firul rosu al molex-
ului (poza 2).

Mai exista o varianta, anume conectarea la
5V, care se face exact in acelasi mod ca si
cea la 7V, doar ca in acest caz vom conecta
firul rosu de la ventilator la firul rosu de la
sursa, iar firul negru al ventilatorului va
veni conectat la firul negru alaturat celui
rosu din cadrul conectorului molex (poza
3).

Conectarea propriu-zisa se poate face fie
direct introducand firele in conectorul
molex, dar care nu este asa sigura, riscand
sa iasa firele, sau se poate face dupa cum
vedeti si in poze, folosind o mufa speciala
pentru conectarea la molex-ul sursei (poza
4) (se poate folosi mufa originala a ventila-
torului daca detine una).

Atentie:

- Toate operatiunile se vor face cu sistemul
oprit, si sursa oprita la randul ei, altfel
existand riscul producerii unui scurt-circuit
si defectarea unor componente.

- Este posibil ca unele ventilatoare sa nu
porneasca la 5V, cat timp nu sunt facute
special pentru functionarea la acest voltaj.

- Este important sa urmariti temperatura
din sistem si a anumitor componente
pentru a vedea dacd se incadreaza in
limitele normale de functionare, deoarece
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