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SE POATE SPUNE,
termen lung,

lara indoiald, ca proiectele pe

pana la finalizare, au de infruntat o

colectie de probleme, Dar proiectele pe termen nelim-

itat?

Astazi, la mai bine de un an de la prima aparitie,
Game Over lace bilantul unui lung sir de experiente
interesante. Astfel, aparitia fiecarui numar al revistei a
avul parte de patanii: de la incurcaturi cu hirtia, pina
la neintelegeri cu tipografia. Ce sa-i faci, legea lui
«ViIno maine” mai functioneaza si astazi in Romania lu'
Papura Voda, asa ca a trebuit sa ne adaptam, sa
imvatam din greselile noastre si ale altora.

Oamenn care in hiecare luna ne scriu, ne tele-
loneazd, ne trimit mesaje pe fax sau E-mail, dupa
cuvenitele discutii despre cheat-uri, coduri, metode si
invariabil

alte apucaturi de gamer inrait, aproape

intreaba: ,Da’ mai apare revista? Cind?” Va aparea -
raspunzi, pentru ca, indiferent de discontinuitatile in
timp, revista apare totusi. Fiecare numar, mai bun
decat cel dinainte, mai slab decit cel ce va urma. Spre
mirarea unora... 51 de ce nu puneti si CD?" mai
intreaba Cititorul, Ei bine, o sd punem si CD-ul dla intr-
0 z1, cand vom gasi formula cea mai buna pentru toata
lumea, si atunci sa te til, Ca material avem, slava
Domnului! ,Da" am auvzit ¢a nu mai apareti..." mai
spune un alt Cititor - ,mi-a zis mie cineva de la...” Da,
prietene, stim ca ai auzit acest lucru, stim si de la cine
si mai stim si de ce. In orice caz, prictene, tine minte
ce-fi Spun acum, ¢a n-am sa repet: Game Over nu iese
de pe piata, cel putin nu in urmatorii 50 de ani. GO-ul
are mari resurse, chiar dacd printre acestea nu se
numara §i pretenii” de la cutare firmulita de calcula-
toare, care sa o sponsorizeze. Asa cum au altii, care
din asta rezistd, de exemplu. Game Over a fost nevoita
sa se descurce singurs, cu putin sprijin §i cu enorm de
multa munca, i mai are inci multe surprize de oferit.
Fie celor citeva mii de membri ai fun-clubului, fie cul-

tivatorilor de sopdrle... ..Da' de ce a intdrziat atat de

“mult aparitia acestui numar? mai aud pe cineva, Nu |
“din vina nunuﬁ te m;ur. $i noi am vrea si apirem
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Alexandru Donciu - Galati

Heretic are si el coduri, suna si-ti zicem.
Cel ce li-a spus ca unele misiuni din Red
Alert sunt mai simple ca cele din Z are
dreptate. Oricum, cele doua jocuri sunt un
pic diferite ca factura asa ca...

Cipi - Lugoj
Ok, tine-o tot asa si daca ai nevoie de
vreun virus mai rautacios... filologie ziceai?

ICE

Iti suntem alaturi in tentativa de upgrade.
Mare dreptate ai: No pain, No gain. Larry o
stie cel putin la fel de bine. Ai socotit bine
despre EF2000, iar SWARS este o dul-
ceata. Heh, heh... Mai scrie ca ne place.
Pa.

Alexandru Dan Frétran - Tg. Mures

Pagina de WEB am facut. Cu distributia ne
straduim. Daca vrei sa ne scrii ceva despre
MUD, f&o, ok?

Paul Patragcu - Mura$

Inca unul care ne scrie in timpul orelor.
Bravo! Daca am avea cate pagini ne dorim
am pune in revista si Mersul Trenurilor, asa
Insa ne rezumam la ce e mai important.
Da’... cine slie ce se mai intampla?

In alta ordine de idei, ce-i asta: ,Gin Giiin
Gin Giiin/Gin Gin Gin Gin Gin Gin Gin" Ha?

loan Campinean - Sibiu
Pentru numarul 144" e mai bine? SWARS
Zici? Merita. Rau de tot.

Adrian Cemau - Bucuresti
Merci. Da, se poate sa fie bine si chiar mai
mult.

Paul Ene - Ploiesti
lacata-| si pe Diablo.

Viad - Timisoara

Joacele cele mai multe sunt exclusiv pe
CD. Asta e. ICE zice: No pain, No gain. In
rest, zicl bine. Mai spune.

Ovidiu Tab&ra - Resita

Al DOOM-ul in AUTOEXEC.BAT? Crezi ca
Microsoft-ul a gresit-o cu jocurile? C3
.Suck-eaza™"? Bine, da' ceva nou n-ai?

Adyshor - Mangalia
Uite numarul 6. Ne flatezo-magulesti.
RODIPET-ul? Si noi 1l iubim.

Amiral J. A. Lee aka Jo (am scris bine?)
smecherii zici? Andrei s-a facut rosu de tot
si s-a ascuns schelaldind sub pat (culoarea
lui naturala e verde cu putin galben la
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coltun). De-atunci n-a mai suflat nici un
cuvant. Noi, astilalti, cu totii suntem
invidiosi. De poza nu s-a ocupat nimeni
pana acum, dar se face si asia fata
mosului. Just wait! Hi, hi...

Alexandru Marin - Bucurest

Quake e un mare rahat? Hm, bine ca i
plac Dune2 si Crusader, asta iti mai scade
din vina. Si-apoi sa stii ¢a nu toti cei care se
joaca prin Quake tasteaza GOD in consola.
Stiu eu pe cativa care n-au coborat sub
skill 3 asa... pe bune,

Dan Mischianu - Bucuresti

Danche seon pentru coduletz. Jocuri cu
tombraiderite gustoase poate s-or mai face.
Pana una-alta iti recomand eu o tipa, Lara
Croft. Staj s&-i scriu numarul de telefon. Ai
un pix?

Cei care n-au primit rdspuns sa ne jerte.
Ulite, astia suntem:
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LR g (7L

director de redactie (gex)

director tehnic (nexus)

sef de director (afantana)

director de fisiere (bugs)

criticul (roger)

complicele (cz)

sef strategli neeconomice (mazer)
director de sine statator
Au colaborat:
arw (dexter)
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De la Microprose:

Agents of Justice

De la X-COM, mai la stanga si apoi un pic spre SVGA

Azand Microprose succesul pe care
l-a reputat seria X-COM-ului, s-a
hotarit nu numai sa continue seria
mai sus amintitd, dar sa mai si pro-
duca alte jocuri in acelasi stil. Cel
mai apropiat de finis este ,Agents
of Justice®, un joc pentru, ah...
Windows 95,

Agentul respectiv 0 54 ne prezinte acelas
gen de interfatd si acelas stil de peisaj izomet-
ric 3D, dar mult imbundtatite, plus alte chestii

noi pe care o sa le prezentim mai incolo. Care-

i povestea cu el?
Intr-un viitor apropiat (2019) mutantii care
dispun de superputeri sunt atat de multi incat
au devenit ceva obisnuit (cred eu ca d’'asta nu
s-a putut face ciate-un film despre fiecare, asa
ca Batman, Spiderman fiind aleasa solutia
adundrii tuturor intr-un singur joc). Problema
nu std insd in numarul lor, ci in faptul ca,=-
simfindu-se nedreptititi in societateg’oastra,
a oamenilor normali (normali cel l;m tl,m
punctul lor de vedere) si fiind
acestde acest lucru, unii din
organizatii criminale. Cu ce
zatiile criminale nu are ro
pentru ¢ stifi foarte bine de la teleViz@
(CIRA, OLP, GAMBESOVER etc. 'h A
alta, alfi Hsupeferoi au.
izatii sechetd™Sdr

mai mulf ni
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dg mal g
SAITE 5

gal pufin
1- 3 CFimi-
Fartea mai

& pe tine,

D] ti‘I.F. g
cePutpoti
tre 24 de
efiniti, di
care 46

lege
eroi pré
punind ¥

avand propriile ¢
acteristici sau i se
permite fabricarea
propriului erou,

dupa cum te duce
o i

- incepi executarea diferitelor misiuni, aving
. diverse
- incepi
- diversi ;
- sificate
- diversi. I

- 1n func

- cfolltudzi,
umele fiu, galfe-si prop="Jotlu
- engl ata

Win faptul ci cei

propriile p k0

capul, inspiratia sau nevoia. Ii pui acestuia jg
carcd unjele din puterile si caractteristicile | §
amintite} asupara cirora voi reveni.

Dupi alegerea personajului preferat, o

opuri, sau mai pe romaneste, o $
sd caftesi cum te pricepi mai bine

ali, avind la ei diverse si d'
rsiunidiversioniste si find..

Pe mg@®urd ce treci de la o misiurt
- dL‘ cit de bine evoluezi, ti s¢

noi ul jucuhli

...51 eum Ziceali
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: SVGA, eroi
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] fata

\in fine, rolemplay, pentru  lamecstoare.  un
ci'persdnajele i fel de
imbunit¥esc cafacteristicile. = X-COM mai SF,
5i gyl afenii (?12he,, i

it Do E-w}lua nuldoar in
-d'l'lme ul ilj Inteligentei,
1tiei EtL dar pot s
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superputer,.
Blast, Flight, Force
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e in patru categorii gen-

() talénte,
enilor tii,
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agum.
' Péni la aparitia jocdlui (luna mai), obisnu-
ieste-te cu jdega cd urmgeaza sa conduci o
- bandai de B&Rt.’rpfrﬂi suparati in lupta impotriva
i gascd de turbati,
ai pal

- raului, reprezentat de
deloc mai putin obraznici.

- asigurat prin aceea cd la inceputul unei cam-

. panii, hartile sunt generate aleator, la fel ca in
- ‘batranul si totusi atat de tanarul X-COM. Spre
- deosebire de acesta, existd si o multasteptata,
~ zi¢ eu, optiune de multiplyer (YES! YES!).

- Peisajul SVGA si personajele renderizate 3D

aratd incantitor. Existd mai multe niveluri de
dificultate si niste scenarrii de ,Instant Action“

- pentru jucdtorii mai grabiti, mai violenti sau
- mai dezinteresati.

Interfatadin timpul misiunii pare mult mai

% interesanta, avin incorporatd o miniharta, si

ferind o posibilitate mai eficienta de selectie a

~+ jlcdtorilor. Un lucru foarte important este

dparitia unui indicator pentru ,chance to hit"
are te ajutd si tragi iMr-o oarecare cunostinta
¥ cauza si nu la discrelia hazardului, ca pina

'~ &4y DLl Tl




Hmm, ia uite ce miros se-aude...

ind incepuse lucrul la Mortal
Kombat Trilogy, am scris un artico-
las ce avea ca un soi de subtitlu ,Nu
este MK4“. Cunoscind insa
ardoarea producétorilor, am spus ca
sunt destule sanse ca seria si fie
continuati. O spuneam cu un oare-
care regret, pentru cd, desi MK 1 a
fost un joc bun, nu poti si lungesti o serie la
nesfirsit piscind din laurii trecutului,
neschimbénd nimic in bine si speculand
dorinta jucitorului de a vedea ,mai mulfi®,
~mai multe* si nu ,mai altfel”.

Si cum am spus, asa se si-ntdmpld, lucrul

pani la aparitia jocului, se stiu citeva lucruri.
Din astea cateva lucruri care se stiu, se pare
cd mintea a inceput s revini in capul celor
ce-] produc. De ce? Pentru ¢4, in sfarsit, ceva
se schimbi. in bine.

Jl

Primul lucru si cel mai important, este ca
MK4 va fi 3D. Astfel, unul din
cei mai importanti pasi a fost
ficut: Bineinteles, trecerea de la
2D la 3D va schimba intrucatva
strategia de joc, caracterul jocu-
lui in sine. In plus, echipa care
lucreazi la proiect, a promis cé
va adduga o multime de lucruri
noi, asa cd ar trebui s ne

.~ asteptim la un joc destul de diferit de ce am
- vézut pAnd acum sub numele MK.

les, bazat pe poligoane cu texturi mapate. Se
. promite o grafici aflatd la mare distan(d inspre

ORTRYL. ROMBRT 4

- faci fatale... numai lucruri de bine.

Un engine de miscare 3D este, bineinfe-

partea dreapti a axei, de grafica primelor reali- :

- zdri din domeniu. Toate jocurile de pand acum
-~ au avut de suferit, intr-o masurad mai mare (FX
- Fighter) sau mai mica (Virtua Fighter) la capi-
. tolul graficd. Engine-ul folosit pentru MK4 va
- permite (asa se sustine) un ,look” extrem de
- bine pus la punct al luptétorilor. Vom spune,
- se pare, adio personajelor cu aspect colturos,
- luptatorilor fatetati si plini de muchii taioase.
la MK4 a inceput si, chiar daci mai este o tard

El

Apropos de personaje, pand acum este

- confirmati prezenta binecunoscutilor Raiden,
- Scorpion, Sonya si Jax. Probabil toatd lumea

-~ ar vrea si-si vadd personajul preferat prinzénd
- formd, dind din méini si din picioare si fatali-
- zAnd pe cei din jur, in trei dimensiuni. Se

- lucreazi si la proiectarea de noi fatalitati,

dimensiunea
addugati oferind
noi si apetisante
posibilitati.

Incd un motiv
pentru care spun
cd producétorii au
mai coboréat pe
pamént este faptul :
ci, dacd se vor fine |
de cuvént, sistemul :
de fatalititi din
MEK4 va fi mai
putin hazliu si,
deci, mai putin
penibil decitcel
din MK3. Tendinta
este de 5
reintoarcere la
conceptul MK1 in
care fatalitafile :
erau... fatale si... serioase, neexistind tot amal-
gamul tragi-comic de babalitati, animalitati si
friendship-uri.

Asaca.

Ne asteaptd lucruri frumoase. Mortal
Kombat urmeaza s pariseasca definitiv
spatiul bidimensional, grafica va fi mai buni,
personajele vor arita minunat, miscirile vor fi
totale, fatalititile o sd aibd acel ceva caresidle

Nu stiu cét de bune vor fi vestile legate de

- hardware-ul necesar pentru o incAntare a ochi-
. ului si a mintii, pentru cé, orice lucru care

aratd minunat implicd si un procesor minunat,
impreund cu o placd video minunata.

Nu vi ganditi insd la drobul de sare ci
asteptati rabdatori. Si-apoi, stiti ce? Tipii care-]
fac au zis ci daci piata raspunde corespun-

- zator la noul MK, acesta nu va fi ultimul, asa-
-~ dar... Go.

L]

intrebari pentru
Ed Boon

R: Ca programator, ce dificultati
intdmpinati cdnd lucrati la o continuare a
unui joc ce s-a bucurat de un succes atat de
mare?

EB: Cea mai grea problema de care ne-
am lovit cu adevérat cdnd am facut ultimul
MK, a fost ca existau atdtea lucruri pe care
le-am pus in joc §i era necesar atat de mult
timp pentru a ascunde acele lucruri, incdt la
un moment dat trebuia sa te opresti si sa-{i
spui ,0k, nu mai facem urmatorul joc, nu
mergem mai departe in directia asta”

Prima parte avea 7 personaje, a doua
12, a treia 15 (...) MK4 n-o sa aiba 30 sau
ceva de genul dsta. Nu vom inainta in
directia asta.

Cred ca vom fi preocupati sa aducem
noi elemente jocului (...)

Dupa patru jocuri, incluzind si
Ultimate, nu cred ca ne putem astepta ca
jucatorii sa continue sa joace, intr-un anumit
sens, acelasi joc si sa raspunda la fel cum au
facut-o pentru partile unu, doi §i trei.

R: Credeti ca ar fi fost posibil sa fi facut
un alt joc 2D?

EB: Cu siguranta s-ar fi putut, dar cred
ca ar fi inceput sa devina repetitiv i banal.
Daca am fi stiut cd MK4 urmeaza sa fie
ultimul nostru joc, am fi mers probabil in
directia asta dar, daca partea a patra va fi un
succes, o sa facem cu siguranta MK5. O sa
facem jocuri Mortal Kombat pana cind vom
rata.

OVER - nr. 6/97 5




e 0 bund bucata de vreme, suntem
invadati de jocuri intitulate ,,Interactive
Movie", denumire care deja ne duce cu
giandul la cele n CD-uri pe care se dis-
tribwe, la filmele cu acton profesion-
isti, la full-speech si grafica SVGA,
dar nu si in ultimul rand la calculatorul
de care are nevoie si nu il avem (asta la
jocurile sub windows). Asa ¢ mai bine si nu mai
vorbim despre ele.

3 Skulls of Toltecs” este un joc de aventura,
al carui personaj principal este un cowboy sim-
patic pe nume Fenimore Fillmore, actiunea aviind
loc pe la jumétatea secolului XIX. La inceputul
jocului urmarim cum o diligenti este atacati si
opritd de trel banditi, care aveau ceva afacen cu
proprietarul acesteia. In momentul in care vizitiul
tocmal se impacase cu gloantele pe care le prim-
ise in timpul urméririi si stitea in cumpdni daci
s moard - lasdnd banditilor craniul de aur ce
cazuse odatd cu el din diligenta - sau nu, inter-
vine eroul nostru si ,,salveaza ziua” gonindu-i pe
mercenari. Cu aceastd ocazie, aflam ci obiectul
interesului atacatorilor era tocmai craniul
susmentionat, valoros nu numai datorita
compozitiei chimice ci si faptului ca reprezinta
una din cheile pe care trebuie sa le ai la tine cénd
pleci sa gasesti comoara toltecilor. Am spus una,
deoarece mai existau doud cranii identice, unul
aflandu-se intr-o méndstire iar celilalt in posesia
apasilor. Amelit de sporoviiala mosului,
Fenimore incurca sticla de bauturid cu cea
contindnd lotiune pentru cresterea parului - intre-
rupdnd logoreea verbald a acestuia intr-un mod
rapid. Deoarece mosul nu mai didea semne ca ar
mai avea nevoie de craniul de aur (de fapt nu mai

AHITS __dadea nici un fel de semn

. &

= .
\\_{ & = mort fiind nu semnal-

ll iza ceva mai greu),
v eroul nostru intri in
\ posesia acestuia si
151 14

talpasita,
Bucurna este
insa de scurta durati,
deoarece cade intr-o
amnbuscadi organi-
zald de citre cei
trei, pierzandu-
s1 cunostinta
si craniul
toltec cu

(n

il
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De la Time Warner:

Three Skulls of Toltecs

Inapoi la vremurile cand quest-urile erau quest-uri

|i.r ! |-|“|‘.| g

.’Iu. ”nw res e
il

aceasti ocazie.

Three Skulls of Toltecs combini elementele
quest-urilor moderne (speech si grafici SVGA)
cu 0 interfati eficientd amintind de unele Lucas-
uri, cu opliuninile deja familiare open/close
pick/give etc. Meritul realizatorilor consta si in
faptul ¢d nu au facut gresala frecvent intdlnitd de
a pune mai mult accent pe numérul culorilor sau

|lff !“||I]I[m

Ihlm '”” - hjn ull'

SIGH

In grafica se simite clar influenta Lucas Aris.

' quest-

’

al biplor din samples-urile de sunet, decit pe
actiunea propriu-zisd. Scenariul este bine pus la
punct, iar replicile hazlii cu care ne obisnuise
Monkey Island se afla la tot pasul. Gralfica,
amintind de desenele animate, este excelent real-
1zatd si vine cu atingerea aceea artisticd, care
transformd culorile mate si uniforme si face ca un
peisaj cu perspectivi si arale ca un _peisaj cu
perspectiva_ si nu ca o imagine decupata din
w»Arich Pogonitch”, Animatia personajelor este
fluentd, viteza de deplasare bine calculata,
dovedind faptul ca programatorii isi cunosc
meseria. Animatia este atit de bine realizata,
incdt la un moment dat ai senzatia ca urmdresti o
secventa renderizatd inainte, in
realitate fiind vorba de un
engine in ump
real.

Una peste alta ,.3
Skulls of Toltecs" este
o aventurd de calitate
ce va fi cu
siguranid apre-
clata atat de
catre
wnoviei*
cil si de
veteranii

urilor,
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De la Looking Glass:

Flight Unlimited 2

Pregatiti pungile pentru zbor, legati-va si... hai:

a auzul unui asa titlu nu poti decat felul de apropieri, ateriziri sau si-ti faci sin- spun de el) noul RPG. Creatorii seriei Ultima

sii te minunezi. De ce dom'le? Ce gurel planul de zbor, utilizind un sistem spe- © Undreworld si a SystemShock-ului mai au o
séi-i mai faca? Era perfect. Si pe cial. Si pentru mai multa distractie si acu- bomboand pentru gurile noastre riimase
urmd ati vizut cum stau lucrurile la - ratete s-au gindit ei la 25 de planuri, care si = deschise de-atunci. Si ca s&i fie gustul mai
Looking Glass. Uitaserad si pund includa si situatii limitd, cu procedurile de bun, ne-au mai aritat niste poze. Sunt fenom-
San-Francisco. Asa ceva nu era de rigoare, vreme periculoasd sau situatii de enali baietii astia. N-am vazut un joc scos de
admis. Si ca si pund SF-ul, a trebuit, = viatd si moarte. Cum o fi 88 mori de-a bine- ei care si ia scor sub 90. Adici e ceva de
si-i pund 45 de aeroporturi, toate lea? Nici prea realist nu-i bine, nu? speriat, cum sd vii explic... ma duc sd ma
autostrazile si cladirile dupé care si Pentru ¢ mai nou Looking Glass a ficut = culc. Atitea am de asteptat, cd, uite, lar m-
te orientezi, vreme proasti ca s nu le vezi si - un contract de distributie cu Eidos am enervat si mi-a crescut tensiunea!
si folosesti aparatele de bord, asa, si... simai = Interactive, jocul va purta si emblema lor.
multe aparate de bord, deci mai multe Tot prin ei or si distribuie (asta ca si ajung
avioane, si... si apd. La SanFrancisco e api. si la subiectul dsta, ci ma tot chinui si vi
Busolandu-te
dupéa vi¥ si
solal find de
Du-ma4 (iar] Ia calculator calitatea

Asa suna comentariul unei poze din
numdrul al doilea al GO. $i ce te faci cu
astea fard motor? Ci au si planoare. Asta
stiati de atunci. Dar cele cu doud motoare?
Dacd n-am retea acasd? He, ce bine ¢ am...
dar astea care nu aterizeazi decit pe apd’ mprnf:m
Deschid geamul de la baie, $i ma rog sa ant. Da, da.
curgd apa. Ca si fim mai concreti, vi invit si sunt caim.
pe voi. Priviti, o multime de avioane. Primul sunt caim,

e Cesna 127, Urmeazi in ordine: Piper ﬁ' ﬂ:;-_ o
Arrow, Beach Baron, Grob S-103 (planorul), |
Beaver Seaplane si o bijuterie de P-51D ﬁ;;‘;‘;dﬂ
Mustang. Stati oameni buni, ¢ am uitat un

amdnunt. Eu nu stau in San-Francisco. Lasi,
o brodim noi cumva. In FlightUlimitedIl n-au
pus decit o bucitica de aprox 20000 km
pétrati, cu lacuri, munti, sosele, linii de inalti
tensiune si cladirile din SF. Fiecare clidire
mai mare de 10 etaje, e reprezentati in 3D.
In cea mai inalti stau eu. Aia de pe geam e
mama. Usucdl rufele vecinilor de la 28. Bougi
jumping!

i eu unde sunt?

Pentru prima oard in istoria simula-
toarelor de avione civile, poti sd navighezi
dupd regulile de orientare vizuale (VFR-
Visual Flight Rules) folosindu-te de obiectele
de la sol si simturile proprii sau dupd reg-
ulile aparatelor de bord. Prezente si
functionale te duc jos cu siguranti... 34, in
sigurantd vroiam sd zic. Poli si exersezi tot
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Sun Ia Paul, Ia redaclie.
Muncea.. la Scull... Ia cal-
culator...

- Am primit un joc now de
Ia Sierra. E meserias.
-Da? Cu ce?

- Castele cavaleri, cala-
pulte.. E tare!

- Cum ii zice?

- $1ai c4 mi-o trag dstia..
a44.... voi aicl s voi aici..
Mama ce de [arani are!
D-aia m-a batut
-2
- Add, ce ziceai?

- Cum s6 Rume...
- lords... Il Hai lasa-ma ca

iar...
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Le roi est mort. Vive le roil”

di cititorule dragd, e tare. E
tare de tot! Cu joculetu’ de
fatd, Sierra a crescut in
ochii mei cu 7,43 procente.
A céstigat si o bila galben
pal ca sd se joce cu eain
week-end. Oricum, mare
noroc au sierrarii de colab-
orarea cu Impressions.
Incd din cele mai vechi

J' | r“j ,i!r[:.;pﬁ
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. fard pic de remuscare rudele cele mincitoare de

~ banane si zburde firi el prin inilfimi, s-a transformat

~ in ceea ce cunoastem azi sub numele de OM. Si cum

~ tot din timpurile cele vechi si uitate omul a avut pofte

- si doleante, au intervenit neintelegerile, la inceput dis-
- putate mormdind, mai apoi dezvoltindu-se in cafteli cu

- alt fel de dorinte fierbinti, au pus de-un razboi, doua,

timpuri, animalul coboréat din palmier, ldsiand in urma-i

oase, ca in Odiseea Spatiala 2001; iar cand s-au ivit si

acolo (vezi Razboiul Troian).
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End turm
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privire peste gard, la vecinu

Dar si setea de putere si foamea de ciolan
au dus la rizboaie. Dupd moartea king-ului,
regatele Angliei si Scotiei au fost impértite
intre tot felul de nobili, care erau de fapt niste
bampiri de sugeau sidngele poporului. Odata
cu aparitia ta pe scena politica, lorzii au
hotérat ca cel ce va da mai tare cu pumnul s
fie conducitorul lor, in continuare si pe vecie.
Si astfel a pornit razboiul!

Cei de la Sierra stiind ci tu esti cel mai
mic si lipsit de experientd, te vor lisa sa alegi
tara, numérul de oponenti, dificultatea,
marimea castelelor, etcetera, etcetera,
etcetera.

Important este sd ai timp vreo citeva ore
bune, eventual o noapte intreagd, ca sa poti
duce la bun sfirsit ceea ce ai hotéirat si faci,
pentru ¢i rizbelul odata pornit te va tine cu
ochii larg decoltati spre monitor.

in judetele viitorului regat arta militard se
impleteste armonios cu arta muncilor agri-
cole, a cresterii animalelor si cu mestesugurile

ey = r P T =Ta] el 'S
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- traditional-moderne (doboratul copacilor, spar-
- tul pietrei, escavatul minereurilor, la care ar fi
- trebuit addugate mai noile meserii precum

- sdpatul Canalului, ridicarea Casei si taiatul

- Frunzei). La toate acestea se adaugd, pentru

- completarea peisajului, comertul si fauritul

- armelor.

Ca orice lord de bun-simt vei incepe lupta

: cinstit, avind resedinta intr-un singur teritoriu

(judet, land, regiune, finut, raion...), eventual
cu 0 singurd armati. Scopul clar si bine definit

- este de a aduna toate regiunile sub flamura
- unui singur regat puternic si ferice, folosind
- puterea cavalerilor sau ascutimea mintii. Un

sistem preistoric al postei, adica stafeta, ifi

EEFFEEE PR PR AR R R R R RN

indeajuns de bun si de
complex ca sa te faca sa
pierzi notiunea timpului“
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permite sé corespondezi cu pretendentii la

- tron. Astfel poti realiza aliante, dusmadnii si alte
- d-astea care si ajute scopului tiu.

Latura diplomatici trebuie insd sustinuta
si prin activitatea militard, care la randul ei

~ este sprijinitd de evolutia activititilor econom-
- ice. Ca si reusesti s ridici o armati cét de cat
- competitivd, o sa ai nevoie de o fierdrie in

stare de functiune, de lemn si minereu de fier
(obtinut din exploatarea minelor respective).
De la mesterii fiurari poti obtine sibii, hale-

- barde, buzdugane, arcuri, arbalete sau armuri.

Mai greu va fi sd-i convingi pe pasnicii siteni
sd te-nsoteascd in lupte. Proportional cu

- numadrul de oameni obtinuti, acestia vor

renunta s te mai iubeascd. Si asta e foarte riau

- pentru cii odatd cu scdderea dragostei pentru
- conducdtor vor apdrea si carcotelile si chiar

revolutiile. Dar nu-i nimic, moralul si

- dragostea le vor reveni indati ce le vei oferi
.~ céteva vedre din faimosul lor ,Ale” (asta- un
. fel de bere, cu mai mult alcool decét ,beer“-ul)

A

SANE OVER -nr. 6/97



Ll

il -| ”'

'-11.! |

f Lﬁft |_|. b
||

e

Bl mwmuﬂmuﬂuh
File H

1285 Summer 16741827 rown sd obtii materialul brut, adica sitenii. Apoi

- Inzestrezi iobagii cu armele produse de fierari

-~ si ai obtinut primul corp de armati. Se pot

- reuni doud armate, sau una mare o poti
imparti dupéd nevoi.

! Principala tintd a unui tinut este vatra sat-
ului, care este un fel de capitald. Odata cucer-
itd, teritoriul ifi apartine. Pentru o campanie
mai indelungati poti adopta stravechea tactica
a navalitorilor, aceea de a rade totul din dru-
mul tau. Partea proastd (sau buna) este ci,
dupd ce distrugi carierele, padurile, fierariile
sau minele si cuceresti teritoriul, toate acestea

| - se vor regenera si vor produce din nou.
Si trecand prin toate aceste te indrepti

- spre confruntarea directa cu dusmanul. Jocul

- genereazd suficient de multe tipuri de teren
care mai de care mai interesant din punct de

- vedere strategic. Astfel exista poduri, zone

- intdrite natural, ape, paduri, trecitori, toate
dand sarea si piperul aventurii.

: Dar ce te faci daca existd un castel pe teri-

- toriul ce vrei s@] cuceresti? Nimic mai simplu.

- Asezi un frumos asediu, dupi ce hotaristi cite

. catapulte, turnuri de asediu si berbeci pentru
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cumpdrate de la primul negustor ce calca prin
finut. Odat intrat in afaceri cu negustorul mai
poti obfine grau, carne, piatra, lemn si toate
armele amintite.

Pentru ca oamenii tii sa fe sdndtosi si feri-
citi - deci sd se-nmulteasca - trebuie sa-i
hrinesti corespunzétor, stabilindu-le ratia zil-
nica si raportul intre grine si carne din ali-
mentatie. Oamenii mai pot fi manipulati si
indrumati spre agriculturd sau muncile tehni-
co-costructive. Dacd ai strans suficiente rez-
erve de lemn si piatrd te poti apuca de cti-
torirea unui castel pe mosie. Sper ci nu mai
este necesar sd-fi spun cum cd un castel apara
mai bine teritoriul pe care este construit, iar
garnizoana continuti este in functie de
marimea castelului, variind intre 50 si 600 de
osteni.

S-acum sd vorbim nitelus despre cum si ce
se face intr-o campanie militard bine pusi la
punct. Ca si creezi o armati trebuie mai intai

. 1e-ataca ala?"
Nu, eu sunt in
castel si dia de
colo sunt cavalerii
mei sarjand
impotriva prostimii
lui.”

~Aha”

In timp ce berbe-
cuful sparge poar-
ta, tinerii osteni
sar imprejmuirea
castelulw, rar
cavalerii... se uita
ca la teatru.

pentru riposta. Ma retrag si eu. El rearanjeaza formatia initiala, cu
arcasii la mijloc.

Intr-o clipita ma loveste o idee: repet miscarea sus-amintita pana
reusesc sa fac arcasii sa sa ramana blocati in fata sabierilor. De aici
a fost floare la ureche sa atac arcasii lui cu sabierii mei, halebardierii
lui cu ai mei, iar sabierii lui o Incasau neputinciosi de la ai mei arcasi,

Lupta cinstita si deschisa. Teren cu lacuri si paduri. Eu 300
oameni (100 arcasi, 100 halebardieri, 100 sabieri). El la fel. Incepe
lupta. Eu astept sa vad cum se comporta. El la fel. Pana la urma cal-
culatorul face prima mutare: retrage tofi oamenii intr-un fel de culoar
curbat orizontal, limitat superior de o padure iar inferior de un lac.
Pune arcasii la mijloc, in stédnga sabierii si in dreapta halebardierii.

Buna mutare, gandesc! Sa vedem ce-i de facut acum. lau sieu o
pozitie ofensiva caracteristica armatei lui Wilhem Cuceritorul neo-
moderne, adica arcasii la mijloc cu trei pasi inainte si flancurile asig-
urate de restul ostirii, atacand. Profit de avantajul tirului arcasilor si
lansez prima salva asupra sabierilor dusmani. Reactioneaza in mod
logic si se retrage un pas, inaintand in schimb cu arcasii pregatiti
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neavand ce face, fiind blocati la mijloc.

Sfarsitul primei reprize: eu raman cu 278 de oameni, el cu nimic!

Repriza a doua: el (adica o armata de alta culoare) ma ataca ime-
diat dupa pauza. Eu fara rezerve, el cu 740 de oameni (cei 300 de
inceput, plus tarani de umpluturd). Relief de padure cu potecute
inguste., incepe lupta. Nevoit sa adopt o strategie total defensiva, ma
baricadez intr-un colt de potecuta, cu arcasii la mijloc. Lupt cu sto-
icism pana la sfarsitul inevitabil al reprizei, fugarind arcasii din
stanga-n dreapta,

Sfarsitul meciului: eu (din pacate) zero, el 118 ocameni (jumatate
tarani).

Cam asta te asteapta.




spart portile vei avea nevoie, Nu stiu dacid am
amintit ca existi cinci feluri de constructii
intdrite; palisada de lemn, un fel de palisada
combinatd cu un turn inconjurat de apd, furn-
fortareata, castel si castel regal. Odata inceput
asediul poti sparge zidurile cu catapultele, poti
trece peste aceleasi ziduri folosindu-te de tur-
nurile de asediu, sau pofi sfirima poarta cu
berbecul. Oricum, existi doud moduri de a
cuceri un castel: kildresti to{i dusmanii sau
cuceresti doar steagul, care desi va fi bine
pézit, nu este un lucru imposibil. Pentru
apdritorii castelelor existi pe metereze si
cazane cu ulei clocotit care sunt extrem de
folositoare. Cam atit cu partea de poveste.

Aruncénd o privire cu ochiul tehnico-critic
vom observa ci Lords II (dupa spusele lui
Andrei) este un fel de Civilisation in care
bitiliile se dau in timp real. $i chiar asa este.
Jocul amestecid plin de gratie strategia bazata
pe ture cu cea in timp real. In afard de asta,
regizorii au dotat trupele dusmane cu un
foarte performant Al al strategiei generale,
ins# din pdcate au pierdut un pic din vedere
Al-ul personal al luptétorilor Acestia folosesc
un algoritmul de cdutare a drumului pufin per-
formant, iar in diferite situatii nu se descurca
singuri de minune.

LotR Il are implementatd o muzichie care,
cu sigurantd, iti va face placere s-o asculfi, iar
vocile guturale ale supusilor tdi sunt deli-
cioase. Din pacate chestia cu marcatul
formatiilor (cu Ctrl + or.) in timpul luptelor nu
merge, in schimb grupul selectat poate fi
aranjat in linie orizontald sau verticald cu H
sau V. Si am mai gasit o hiba: daca te aperi
intr-un castel regal si cobori podul pentru a
trece la sarja de cavalerie vei observa cd are
un bug la grafica.

Chiar daci a fost sacrificatd un pic grafica,
amatorii strategiilor bine ficute ar putea trece
cu vederea acest lucru avind satisfactia unei
adevirate competitii.

Si sd vi fie cat se poate de clar creierului:
acesta este un joc foarte bun si sd nu va prind
cd nu-i cunoasteti cele mai mici aminunte, ci
ma fac foc si pard. Dar de aici m-am trezit, ca
se ficuse deja dimineatd. Noapte bundl... pe
care [-am baut...

Complex, cu un Al
destul de tare si cu
indeajuns de multe
planuri intre care
sa-ti imparti atentia
si eforturile.

Lupta in timp real
putea fi un pic
imbunatatita.

SIMCITY 3000 de Maxis, la sfarsgitul anului.
Serios! Si Sim Park. Mai mult nu va spun pentru ca va
consider indeajuns de informati in domeniul SimCity si-
apoi, asta se stie.

WING COMMANDER YV de la Origin, va continua
seria Wing Commander-ilor pe care i-afi wingcommandat
patru wingcommander-uri la rdnd, pdnd acum $i-n vecii
vecilor, Ovir.

DE LA ADELINE, la mijlocul anului in curs, ne
paste LBA 2, continuarea quest-ului pe care vi l-am
prezentat mai ,pe larg” in GOZ2. Promite acelasi tip de
grafici 3D si un sistem de salviiri mai apropiat de nor-
mal si uman.

IUBITORILOR de RPG, Ted Chapman de la New
World Computing le predicé rdbdarea, pentru ca
Might&Magic VI nu o si fie gata pana la Craciunul
viitor. Poate rabdarea respectiva o sd le aducé si o
optiune de multiplayer. Nu stim inca.

SPECTRUM HOLOBYTE, dupé ce ne-a oferit
Star Trek: The Next Generation, a cumpdrat drep-
turile de a face un joc dupd urmaétorul film din serie,
Star Trek: First Contact, in care Picard si compania
se duc la bordul noii Enterprise-E, sa dea o raitd pe la
acele fiinte drigute, telepate si putin cam biomecanice,
cunoscute popular sub numele de borgi. In joc: vocile
actorilor, trei-de si toatd gama obisnuitd de promisiuni.

TOT din domeniul RPG-urilor, Richard Garriot aka
Lord British, cofondator al Origin-ului, ne ameninti cu
Ultima IX, continuarea seriei de succes, din care au mai
fost realizate p4nd acum (n-o sd ghiciti niciodata!) opt
episoade. Pasaje secrete, pereti glisanti, animatii de care
n-ati mai viizut, poligoane multe, multe si, mai ales,
ETC. De spinoasa problema a distribufiei se va ocupa
Electronic Arts. Spun spinoasa pentru ci va trebui data
socoteald in fata hoardelor de cumpdratori iesiti din
minti in fata acestui banuit-a-fi-viitor-mare-succes.
Deasemeni, Richard Garriot lucreazi la o versiune
exclusiv-pentru-Internet-realizati a universului ,Ultima®,
numitd ,Ultima On-line®, despre care nu mi mai pot
abtine mult timp si nu scriu.

BRODERBUND, compania cunoscuti peentru
realizarea Prinfului Persan, dacd mai tineti voi minte de
cAnd erati mici, a cumpdrat drepturile de publicare pen-
tru Warlords III, la care lucreaza acum din greu aus-
tralienii de la Strategic Studios Group. Warlords II,
strategia in decor medieval bazatd pe ture, a fost destul
de populari pe la noi, prin grija CD-urilor rusesti'n stuff.

VARA LUI ‘97 o si fie o vari fierbinte, fie si numai
pentru faptul cii acesta este momentul pe care si l-au
ales Cyran si Broderbund pentru a lansa Riven aka
Myst II. riven se bucurd de un buget de 10 ori mai mare
decét predecesorul siu, continud povestea de unde a
lisat-0 acesta, asta desi se vrea mai mult decét o simpla
continuare si anume un pas inainte fatd de Myst. Acest
pas va fi ficut prin numérul enorm de locatii din joc,
prin grafica immbundtatitd, gradul mai mare de libertate
si interactiune. Oricum, iti trebuie ceva lipsa de... nu
stiu cum sé-i zic, ziceti voi si ceva surplus de... iar nu
stiu, ca si faci o continuare la cel mai bine vandut joc
din toate timpurile.
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.The Guardians have decreted that only a Legend may pass the Gate of Immortals”

Blood & Magi

Asa cum ne-au " Lttt RESEARCH
- romis meseriasii de Ia | €4 il HPRNC: 9B
INTERPLAY cd vor dez- | Wl | S
volta seria Forgotten | (EULLSNE -
Realms World", asa au !
sl facut. S-au gandit
S-au socolit si ne-au
trantit pe masa ,.Blood
& Magic’. Spre norocul
vostra ey ma aflam toc-
mai im zina aceea langa
masa si prin urmare am
ajuns sa va povestesc
despre el.

TRANSFER

. 10 HAilA
QO graficd nu prea muncita 4 " .. . =
insa de efect si o carufa || oS : OFNS T i e PANSFARM
mare de idei, incepand cu § | ¢ 0 MO g i il .lf.;'.'
interfata si lermindnd cu : i dEmap S . g
rea "OLTAOMWMERS FBVE IMUVER BT T
resursele

e cum 1i citesti numele poti deduce usor ca
in joc este vorba despre creaturi
inspaimantitoare, care mai de care mai
sangeroase sau, dupd caz, mai magice. Tipii
care au realizat jocul in discutie cred ci au
un cap care erupe de idei precum Vezuviul
cand a acoperit satul dla de-i zicea Pompei.
Ideea jocului, in general, este bestiali si
absolut novatoare. Ideea de formare a crea-
turilor de bazi (adicd a Golemilor) din spirit-
ul altor creaturi cazute pe cAmpurile de lupta dar si din
ei insisi, este total ciudatd. In vremurile din povestea
noastri tocmai a fost descoperiti aceasti chestie
magica, ce nici preotii si nici vrtdjitorii nu o inteleg,
numitd Bloodforge, care este cam intraductibila in boga-
ta noastra limbd nationald (putem incerca prin
Jplasmuirea sangelui?!”).

De fapt povestea se rezuma la campaniile purtate in
Estul Indepirtat - un fel de Estul Salbatic al chinezilor-
pe locul unde magia alba se impleteste armonios cu
magia neagra si unde mana omului nu a pus niciodata
piciorul (mai era una cu Gigel, care cu o mana batea
toba, iar cu cealaltd sufla cat putea in trompeti - pe care
daca n-o scriam acum, uitam si v-0 mai spun).

Bataliile se duc pentru dreptul de avea in propri-
etatea-{1 unica si nealterabila ,gaurile negre” (adica rosi
sau albastre) pe unde este eliberati forta magica despre
care va povesteam anterior. Armatele tale vor fi in totali-

Si exista si povesti. Si Blood. Si Magic
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Dom’le, si n-aud pe nimeni
¢4 i e un joc cu idei ca-I
dau cu moa-n al In cap.

Peisaful isi indeplineste =
rolul de creator de _,_'1 "
atmosfera ‘.I.: !

In plus, mai existi un
pod, un crater §i... ce-l :
ala, un cuib cuunouin '
dansul? Ma, sd fie, e
ceva si cu Blood&stuff

tate magm:e avﬂnd numeroase ﬂptlm:u In prw— 3sta.
inta luptitorilor.
In joc nu existi bani, spice, tiberium, cred-
ite, sau alte bazaconii de-astea. Totul se face si
desface cu ajutorul manei, care alimenteazd
bloodforge-ul si care este generatd de golemi
in perioadele lor de repaus. O si-i recunosti
foarte usor cAnd mediteazi deoarece iau o
formi inconfundabili de obelisc. Acesti gole-
mi au doud roluri: de a produce mana nece-
sard si au capabilitatea de a se transforma in
diferite alte creaturi, dar numai in locuri magi-
ce.
Ce sunt locurile magice, o s intrebati?
Sunt locurile unde se intAmpld magiile, am si inchinat zeitei naturii- : creaturi ale druizilor, iar cel din urma templu,
va raspund. Adicé, mai exact, sunt locurile Chauntea si detine put- : este al refacerii si al virtutilor, dedicat zeului
unde golemii tii se vor transforma in creaturi erile de a concepe crea- : Lathander. In acest loc iti vei desivérsi cei mai
superioare sau, dacd sunt mai mulfi, pot forma : turile salbaticiei (i.e. . credinciosi tovarisi de luptd, adicé cei ce vor
un templu. ' Mehmetul de Pidure - : insénitosi gloatele prin puterile lor benefice.
Ca veni vorba si de temple, tre’ si vi spun zis si MeDePe - pri- ; Este bine s stii cd pe parcursul fiecdrei
cd sunt cinci la numir. Primul templu este etenii stiu de ce!). Al . misiuni vei gési tot felul de obiecte care mai
O lupt ntre diferif s dﬂﬂEE‘l tempi_u este al de care mai magice, pe care e b'lfle sﬁ IE. culegi
un mesaj mirfe: . Your zeului razboiului - 5 de pe jos. De asemenea, mai pofi gasi niste
obelisc has been Tempus - care da . fundatii, care, dupd ce plasezi pe cele patru

. killed". Mda, un fel de

vii si chestii verzi.

nastere luptétorilor vet-

este indicat pentru cel
ce doresc puternicele

. locuri libere céte un golem, le vei transforma

.Vezi ca da-fi omoard  erani. Al treilea este . intr-un loc magic, dupd nevoie si/sau plicere.
statuial” macabrul morméint al Si inainte de a te avéinta in lupti, oh tu,
zeului Myrkul, de unde : viteazule rdzboinic, nu uita cele patru principii
se vor naste creaturile : ale rizboiului (pe care ti le amintesc pe scurt
tiramului de peste rAul : ca si nu mai pierdem timpul):
Styx. Al patrulea tem- Unu: Bloodforgele este mama luptei;
plu, cel in onoarea Doi: Basal Golem-sii este copiii ei;
zeitei magiei Mystra, Trei: Locurile magice suntiird temple ale
. Nalurd moarta cu morfi

- rizboiului i

Patru: Tu esti marele meserias al luptei.
Asa cii, gata cu vorbdria, hai la lupta cea

mare! Engage.

Se putea SVGA,
se putea misca
mai rapid,

se putea ...

|dei si 0 oarecare
atmosfera blad-
magicoasa.
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Nu mai stiu de unde
pana unde am auzit eu
fde War Wind. Nu mai
stiu de unde, dar ce stiu
€ C4 am ramas cu o
impresie foarte placuta.
Strategie in timp real,
asemanatoare cu
Warcraft, facuta de
Dreamforge in colabo-
rare cu SSI. Bun. Merge
sub Windows 95. Numai
sub Windows 93. ProsL
Chiar foarte prost.

Si cum ma gandeam
asa la War Wind, asa m-
a prins si jocul cand mi-
a picat in brate.
Excelent, zic. Hai sa
vedem!

Ala de colo e un Destroyer, mai
sunt doua camioane dale lui, niste
case de facut moloz si... un War
Wind de jucat

WINSS
Pentium/60
IeMB
2x CD-ROM

Pentium/120
24MB
Placa de sunet
PCl card

PRODUCATOR:
FORMAT:

CATEGORIA:

0 poveste

e 0 planeta traiau unii rai si tari care-
asupreau pe altii buni, da’ prosti. Pe
ldnga ca-i asupreau, ii mai si prosteau,
de habar n-aveau, cAnd si cum triiau.
Da’ nus’ ce ficeau, cd seama-si dideau
si se rasculau. (Mai, ce ies rimele ciAnd
pui toate verbele la imperfect). La
bataie toti se luau si-asa de frumosi
erau, ¢d un titlu inspirau si War Wind
cd se chemau.

Mda, e un pic stupid, dar asta este,

51 dacd Warcraft avea doud rase, de ce sa n-aiba
War Wind patru? Tha' Roon, Oblinox, Eaggra si
Shama Li reprezinti de fapt, cite un nivel de dificul-
tate, pe ldngd un stil aparte de viata si lupti. Fiecare
rasd are propria filosofie, propriul stil arhitectonic,
propriile puncte slabe sau grase. Cele patru rase
reprezinti, cum frumos am exprimat mai sus, patru
nivele de dificultate, Tha' Roon fiind cel mai usor, iar
Eaggra dl mai dificil.

Imitatie si nu tocmai

Este un lucru cert ci War Wind a preluat de la
Warcraft mai mult decét rezonanta titlului. Este,
deasemenea, la fel de clar ¢d aduce o multime de idei

noi, unele mai bune decit altele mai rele. Pe total,

- War Wind este mult mai complex decat Warcratt 2 si
- asta o sd vedem mai pe-ndelete in cele ce urmeaza...
la modul sobru.

Ideea de bazi in War Wind este EVOLUTIA:

- unitdtile evolueaza trecind dintr-un stadiu in altul,
- pénd la atingerea nivelului dorit. Ca sa ,faci” un asasin
ifi trebuie nu stiu cati ,executioner*i, pentru care iti

trebuie un numar de altii mai slabi, pentru care iti tre-

- buie... Se pleaci astfel de la un simplu tiran bitut de
- spartd, pentru a ajunge la un maestru in arta manuirii

armelor, a magiei sau a riglei si compasului.
Un alt concept novator este acela conform ciruia
toate unititile de care vei dispune, nu le construiesti,

- cile recrutezi din cidrciuma construitd in acest sens.

- In carciuma pot veni spre recrutare eroi, lucritori,

- mercenari, ba chiar luptatori apartinand taberei

- adverse. Se poate alege o strategie de recrutare, care
- influenteazi tipul de unititi ce sosesc in imbietorul

- local.

Este pus puternic accentul pe caracteristicile indi-
viduale ale unitétilor, fiecare soldat/lucritor putind
dispune de un numar de bio-upgrade-uri (viteza, forta,

- etc), astfel cd un lucrator ,upgradat* tapin, este mult
- diferit fatd de unul ,original“. La fel, fiecare unitate

- are un grad de deghizare care o face mai putin

- observabili de citre adversari. Se poate merge de la
- ,mascat” pani la ,invizibil“, existind, normal, si

14
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amarati (lucrdtorii simpli, de exemplu) care
nu stiu ce e aia deghizare.

Wow! au spus unii de peste ocean. Uau!
am spus si eu. Ce de aspecte la care sa fil
atent! S3 ai griji ca fiecare sd-si primeasca
doza de upgrade, si tii socoteala la ce-i mai
trebuie si cati, ca si pofi face... altceva. &
complex! E tare!

Mda, asa pare, problema care se iveste
este de altd naturd. Jocul devine sdrac in

unititi. Nu mai existd armate numeroase, pen-
tru simplul motiv cii e greu si obtii fiecare sol-

dat mai supdrat, trecidnd prin nu stiu cate faze
intermediare. Harta riméne, astfel, mult mai
goald si jocul cu mult mai putin gust decét
Warcraft 2.

Totugi strategia...

Strategie? Va si zicd Al-ul? Aha. Stati sa
vedetl:

tului la minim. Fac un grup de luptétori, dau
iama in baza pizmasului si incep sa dau cu
clidirile de pimént. Ai sii apdritori nu s-au
deranjat decét intr-un tirziu sa ma impiedice.
Eh, imi spun, hai si dau dificultatea la maxi-
mum. Zis si ficut. Apdrétorii au reactionat la
fel de putin prompt, dar au reusit, totusi, sa-mi
opreascd ofensiva pentru simplul motiv cd
erau mult mai rezistenti.

Asadar, ce concluzie trag de aici? Un Al
nu foarte dezvoltat, chiar spre sliabut, as zice,

ca si fiu bland si bun la suflet.

E pacat ca un joc cu un potential foarte

. mare ca strategie (se pot construi poduri,

- existd barci si camioane ce pot fi capturate

- dacd nu au conducator, este prezent un oare-

- care relief, apare si un ,fog of war®, se pot tra-
Jucam cu ,baruta” de dificultate a oponen-
- unui Al pe mésura ideilor.

versa padurile) s3 sufere din pricina lipsei

Apoi...

Realizarea War Wind-ului este ok. De ce

* numai ok si nu foarte buna? Pentru ca, desi

- grafica este spre foarte bund, lucrati cu grija,
- cu migali si cu ce mai vreti voi, sunetele lasa
- de dorit. In primele momente pot parea

- haioase, insé, dupd prima misiune, sesizezi ci
- devin obositoare. in Warcraft 2, chit ci nu

- i intelegeai ce spuneau orcii, sunetele iti

Tare ca o piatrd mai moale

. gustoase. Aici am reusit (dupd multe eforturi)

este, dar ma-nireh: ce bala-

- (extrapolind, ce- drept) cuvinte ca ,Saaar-

muc de sageata or fi avut in

. rrpe*, ,caca sus“, ,nasol“, amuzante la inceput
- si enervante spre sfarsit.

oo PRI

pliceau, erau pline de savoare si, cum s zic...

sd deslusesc printre rigditurile aliene

Apoi, nici grafica nu e lipsita de unele

Inovatii

2,
ovafil...

prin
War Wind
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Am intrat la el in baza precum penetreaza lichidul calcarul de se formeaza grofte a

probleme, modul in care imaginea scroll-eazi
nefiind cel mai fericit, iar animatia fiind o tir3
sacadatd. Nu stiu ce merit are si cat de tare
este DirectX-ul cel din Win 95, dar in War
Wind nu reuseste mare lucru.

lar emite

~Kaka... Sarpii... Suu... NASOL™
Zice Paul: ,Auzi Sarpe?”

Nu apuc sa-i raspund cu rasuflata |
poanta ,Aud din '68." cd mi ti-l vad con- |
i decat altii de aceeasi teapa din jocun

Linuand:

WNu' scrii si tu ceva despre War :
- taranu-n ele prost facut gramada si iese
: arhitect, ninja sau parasutist.

Wind?"

SIGUR! De parca n-as avea si alte
EF2000 sau DIABLO de jucat.

S0, War Wind...
joculetul,
carcaiect itr-insul. Multi frate, care si

fak prea multe chestii de le pierzi siru’ la
: exemplu, pe vrdjitorii tar 1i poti trimite
: sa se umple de puteri superpsiho-pupu
PCu care pof
tabara adversa, care nu trebuie omorat
. (ca asa scrie in scenanu), ¢ adus la tine
: acasa, viu §i nevatam...

un moment dat si dai in mouse-ita (asta-
1 un fel de boala a mainii drepte sau,
dupd caz, stingi, care apare dupa ce
clichezi s1 manevrezi soarecul fo' minim
b ore).

~Multi carcaieci??! Pai asta e minuy-
nat!" va si aud. E §i nu E. E la-ncepurt,
dupa aia nu mai E.

Cu cat iti maresti colectia de melci :
exoleambinosi, manglofile buxoase sau !
vezi :
Windows-u' 95-u’ cum iti da mai multe
¢ mana.”

alti libidosi burtosi, cu atat

ocazii sa-1 zici ceva printre dinti.
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NASOL! Nasol nu-i
c1 nasol e cas prea mulgi :
- alta usa sa devina cult in cap, dupi care

e ursi de pestera Cum?

in plus, pot apdrea probleme de genul ¢

- se strica o salvare si-{i manénci nervii sau
- jocul se hotiiriste si meargi deodati foarte
- prost, aproape de blocare, chestie la fel de dis-

trugatoare de neuroni.

Oricum. eu zic <a-i un fel de

Warcraft, dar cu mai multa zeama de

tun. Motociclete, barci cu  motor,
vidjitori (care stiu mai multe simecherii

similare), tot sowl de cladin de intra

Ce sa mal scriu? A, de baza in
Warwind e UPGRADE-ul. 1&1 fiecare indi-
vid care iese pe cate o usa, il trimiti pe o

il alatun altora si s¢ numeste ca.,. de

Saburt” vreun mdivid din

Simplu pu?

Wt

o1e cred! Paaaauuul!”

LDa'

M-am plictisit, pune-mi $i mie un
Warcraft 2. E mai batranesc, mosule, mai
linistit. mai pentru varsta mea... Saru’

lar aici puteli vedea War Wind-ul. Simpiu

Brrr? Nu chiar.
Nu uitati va rog, cd in ciuda acestor

- defecte, mai mici sau mai mari, fondul, baza,

- stuctura War Wind-ului este una extrem de

- bine facuti. Este o strategie in timp real, care

- ia Warcraft-ul 2 si il imbunitateste foarte mult
- pe domeniul strategiei, pierzind teren in

~ partea cu jucabilitatea. Insa chiar asa, cu un

- oarece teren pierdut, War Wind-ul mai are

- destule parcele de bunatiti pe care si vi le

- pund pe tavd pentru a va convinge si-l jucati.

- Dealtfel si eu va indemn sé-l jucati, pentru ci,

- desi a pierdut calificativul de ,excelent”, War
 Wind il merita cu siguranti pe acela de foarte
~ bun®,
- pierdere pentru iubitorii genului. Una mare.
- Go.

1ar a nu-| juca, ar fi cu siguranti o

Ar fi putut fi mult
mai bun, dar se
vede c3 [e-au lipsit
niscaiva
play-tester-i
tapeni.

Aduce multe idei
noi si multe ele-
mente pe care le-
am fivrutsi prin
alte jocur




Hitachi
creates
everything
you are
looking
forina
monitor.

Masters of Monrtor T&hno{ogq HITACHI
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DEEP SPACE INTENSE
STRATEGY.

Cel putin asa se landa
el el de Ia Gremiin.
Orictim, daca Ji-an
placut Reunion, Master
of Orion, Alien Legacy,
elc, elc... te apuca niste
ameiell sl facl tot ce
stii sa-1 instalezi mai
repede, sa vezi chiar
asae?

Pentium/I120
I6MB
Plaﬁi,l.de*_'-".u net

4 vedem care este situatia politica.
Dupa ce padméntenii au condus un
imperiu de mai mare dragul, alienii

s-au supdrat riu de tot si au reusitsile @ 5§

dea la cap. Au inceput cu impdratul,
detronidndu-l. Un razboi de zece ani a
dus, intr-un final, la crearea federatiei,
compusd din sase rase. Federatfia este
forta principald din univers (maé rog,

din dla cunoscut) insd megacorporatiile - ,I,

sunt aproape la fel de puternice,iar tu tocmai ai
devenit angajatul uneia: TETRACORP.

TETRACORP se ocupd cu extractia mineralelor

rare aflate pe asteroizi. In principiu, trebuie si strangi

cat mai mult, avand la dispozitie o0 zona aproximativ
plina de astfel de obiecte ceresti. A, daca poti sd-i
gonesti pe concurenti din zona folosind mijloace mai
putin pasnice? Bineinteles, ba chiar e indicat.

Jocul

Stai, te uiti la primele imagini din joc si it zici ca
ceva asemdndtor ai mai vizut, chiar daci la rezolutie
mai proasti. Multitudinea de meniuri impanzite de
butonase tinde si devinad descurajanti, insa nu te lasi
coplesit de neputinia si de lene sid dai mai de parte.
Asa...

Desi e frumos sa te bafi pentru rasa umana, pen-
tru libertat si alte d-astea, munca tinde si devina plic-
tisitoare. La moda acum e realismul. Fragile
Allegiance e cu picioarele pe pamant (hm) intr-o
masurd mai mare decat alte jocuri din
acelasi gen.

Primul lucru pe care il observi e
harta. S-au dus vremurile in care

cuminti pe locurile lor. Aici e plin de
asteroizi care, -

dupa ce ca se
miscd bezmeti-
i prin zona,
mai au i
nesimtirea sa
Jasd din
ecran” (nu in
dimensiunea
ta, din fericire)
si, cu aceasti ocazie, din joc. E
drept ci apar altii in loc da’ ia
ganditi-va: cum ar fi si va plece
colonia la plimbare prin spatiu si
sd pierzi controlul, banii si alte
alea? Dacd-ti dd mana, poti sa
dotezi in timp asteroizii cu sis-
teme de propulsie, capatind un
control desavarsit asupra miscarii
acestora. Un soi de nava-colonie-
asteroid.

cucereai planete si sisteme ce stateau

Asa arala colonia ta. Micuta, comoda,

[ ]
if .,:'_ b

L] (R M= 12+ F | [ ¥ FneETi Bt
Fllh '..-.,]'I]lillr‘:lillir' BEy ld qandil H 111

E g.ru_m sa fii diplomal cu chesliile aslea.

Jucabilitate

Descoperirea asteroizilor ce meritd si fie colo-
nizati, colonizarea in sine, mentienerea coloniilor pe

- linia de plutire, precum si dezvoltarea pe total, se fac
- intr-o manierd cit de cét clasica. A fost luati in con-
- siderare dorinta jucitorului de a vedea mereu ceva

nou si, daca se poate, cu un nume cat mai impresion-
ant. Se comercializeaza prin viitor niste prototipuri ale

- unor scule care s te ajute in productie sau razboi,
- bani sa fie.

Toatd lumea care a jucat ceva asemindtor stie ci

- atunci cAnd numirul de colonii creste, cind apar

- alienii si ai lor diplomati, cand nu mai stii ce agent ai
- trimis in misiune sau ce negustor are ceva bun de

- vénzare la un pret despre care nu mai stii dacd e

lllll L | LA B B B B EEBEEENENESNNNNESSERNHSHNGLSR®SH;;] LN |

,.mrya dar e clar ¢ taie fﬂll
(e tot MO0OZ*

@R AR E e e EE L
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cochela...
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mare sau mic si cind ataci si te aperi in j'de
locuri in acelasi timp... odati-i vine sé-i spui
un ,Exit to DOS" si s iei ceva pentru cap.
Uitte ci toate elementele astea (frumoase
fiecare in parte) se regésesc in FA. $i totusi
Jjucabilitatea® nu scade cdnd numarul de
puncte de interes este in crestere.Pofi angaja
administratori care se ocupd de o anumita
colonie. Trimiti nava sd fondeze asezarea si
apoi tipul respectiv are grija in totalitate de ea,
avand si o vitezd de execufie pe care tu nu o
poti atinge nicicum.

Agresiuni

PAna la ostilitdti, poti semna tratate in
stAnga si in dreapta, tratate cu o mulfime de
clauze, cu penaliziri in caz de nerespectare,
ma rog, tot dichisul. Diplomatia este un ele-
ment important, iar aici e bine reprezentata.

Nu mai pufin bine reprezentate sunt
mijloacele de luptd. O flotd este modul cel mai
comun de atac. Mai interesant e sa folosesti
rachete lansate de pe asteroizi (o grmada de
tipuri de rachete ifi stau la dispozitie) sau
agenti ce se oferd pentru diferite misiuni pe
teritoriul inamic. Desi poate fi tentant, nu tre-
buie sd incepi ostilititile pAnd nu ai o armata
tapand. Extraterestrii par si aibd mereu un
numdr superior de nave, astfel incét folosirea

rachetelor este mai comodi. Mega Missile, de
exemplu, daci atinge finta, distruge asteroidul

in totalitate, cu colonia aferenti cu tot.

Tot la ostilitdti, ceva mai subtile, intra spi-
onajul. Lansezi sateliti spion care arunci un
ochi in ograda vecinului, ca s ai si tu habar
de ce ti se pregiteste.,

Pe total

Avem deci un joc complex. Asta e clar.
Cat de complex? indeajuns ca si- poti rejuca

 fird si te plictisesti. Flexibil? Da, poti s joci
.~ chiar si de unul singur daci esti mai sperios,
- dupi cum poti sd joci in retea daci sdrmanul
- computer nu mai poate duce greul.

Complex, flexibil, jucabilitos, ardtos (nu

- era important, de-aia vii spun de-abia acum ci
. aratd chiar foarte bine), plicut zgomotos si....
. Master of Orion-os. Nu? Ba... oarecum, da. Si
- pentru ca eu am cules articolul... Go!

li lipseste ceva-
ceva adancime
jocului.

Realizare siinter-
fata taman bune.
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Ansamblul turistic-hotelier
LEBADA este situat pe
insula Pantelimon, la 10
km de centrul Bucures-
tiului, pe drumul national
ce leaga Capitala de
litoralul Marii Negre.
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Amenajat intr-un fost palat
domnesc din secolul al
Xlll-lea, complexul renovat
pastreaza atmosfera de
epoca intr-o perfecta
armonie cu constructiile
ulterioare.
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250 locuri de cazare ® TV satelit ® telefon intemational
schimb valutar ® s3li de conferinfe, seminarii si receptii
teren de tenis * piscin& acoperita ¢ sauna e biliard
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Niste Joace Mici si Cul... de data asta de Ia John Romero

Sunt furios! Si nu mai puneti mina pe mine! Au
intarziat revista de m-am plictisit si dupa ce mi-au
lasat afara ,Hunter-Hunted-ul® si inca alte 4 articole
zbiard dupa JMC. Trebuie si fie in acelasi stil. Ma
doare-n varfu’ méinii de stil: Am o bubd. Am si las
.. histrionismul” sd zbiere
dupa un sens si 0 s3-mi vad de treabd. Eh, dar si

Jgenialitatea-astrald” si

.:|.|!| l| .|||

I:-'In'.i'l'.l:_'| L r.J-II III WIFTIE I||.| .|I| a5 GG :.;'.' H .I iaf

trecem la subiect. Pentru astizi dragi efebi, un
meniu cu iz pestilential: The Dangereous Dave
in the Hounted Mansion. Prin 1991 fratii
Carmack si John Romero aveau nelinisti in uti-
lizarea shootgun-ului. DAVE, cum este cunos-
cut de citre batrinii satului merge EGA, e cool
si fard SB, de fapt nici nu stie ce-i aia, si daca-l
pui pe 286 merge la fel de cul ca pe un K5. Asta
ca sd nu mai primesc reclamatii stupide. Si am
tot privit cum purcede periculosul Dave in casa
si cum inghite cutite si flegme verzi de te
loveste foamea pe masurd ce schimbi nivelele.
Si stifi, mi-am zis ca e chiar kul. Ah, si e o babuti, sau un babut, care
arunca furios cufite, cu care daci nu esti atent si sari de bucurie, schimbi
priviri concupiscente. Te-ntretaie intre ochi de se holbeazi Dave de parca
ar fi aparut GameOver-ul la timp. Sa fiu mai concret: Puneti méana pe el
chiar daci l-ati mai jucat, si daci-l terminati si nu v-a placut faceti un referat
cu bibliografia necesard anexat, treceti cu el pe la notariat ii puneti un tim-
bru fiscal de 20000 lei, faceti o traducere legalizata, si-l copiati in 3 exem-
plare, il puneti intr-ul plic format A4 si-n drum spre posta il aruncati la
primul cos de gunoi. De zis un JMC, v-am zis, de cilcat pe ,casca virtuald”
e posibil s-o fi ficut asa ca.... pa!

SI LUATI MANA DE PE MINE.

Dave patitu’



Sd va spun cinstit si
sincer, Steel Panthers |
nu mi-a facut, mie per-
sonal, o impresie prea
buna la momentul
aparitiei. Se pare ca
odala cu trecerea tim-
pului ne mai vine
mintea la cap si
devenim din ce in ce
mai destepli. Asa ca
prima oara cand am
vazut Ia fara Steel
Panther Il imi soptesc
suav in barha: ,.Ce-0
mai i si chestia asta
reeditata?". Insa tre-
cerea timpului si mai
ales incercarile facute,
m-au facut sa-mi
revizuiesc parerea
initiala.

Strategie

486/120
I6MB
Placa de sunet

PRODUCATOR:

CATEGORIA:
FORMAT:

e este de fapt cu panterele astea de otel?
Se face cd esti mare conducitor de osti,
cu carte de munci incepind din anii 50
inspre incoace. Vei avea parte de toate
conflictele militare si vei pasi (virtual) pe
mai toate cAmpurile de lupti pini in
viitorul apropiat (scenariile se termini la
data de 31 decembrie 1999). Faza intere-
santd este cd poti lua parte la batilii din fotoliul de
conducitor a 40 de nafiuni, fiecare cu armamentul
caracteristic, pornind de la tancuri si avioane pana
la camioane sau diferite tipuri de pistoale
mitralierd. Si retineti, toatd enciclopedia existenta
pe CD poate fi translatati in conflictele militare
care le vei avea (bineénteles tinind cont de anul in
care se intAmpla toate acestea). Exemplul cel mai
concludent in aceastd privin{a este evolutia armelor
portabile anti-tanc, de la bazooka anilor ‘50 la
armele inteligente ale anilor *99.

Daci diversitatea armamentului nu va sur-
prinde, mai pot aduce un argument forte spunandu-
va ci poti alege din 55 de scenarii predefinite
(marea majoritate sunt ficute suficient de bine),
sau ai de strabitut 6 campanii care, personal, mi-au
adus mari satisfactii (sunt campanii de la Inaltimile

Golan pani la Furtuni in Desert si chiar presupuse-

le conflicte intre China, Taiwan si Statele Unite).
Si totusi cei de la SSI aduc o noutate esentiala

in jocurile de strategie militara: poti da ordine sepa-

- rat fiecdrei unititi sau poti da ordine unui pluton.

- Acest lucru este foarte util in perioadele jocului

- céind trebuie si-ti deplasezi fortele armate la oare-

- care distantd. In plus, un rol foarte important revine
- comandantilor de pluton sau celor de la Cartierul

- General, care pot sustine moralul oamenilor si influ-
- enta, pozitiv sau negativ, chiar sansele de a lovi sau
- nu o tint3 (pentru cei ce nu au jucat SP I, in

- momentul tragerii apare un procent de probabilitate
- a lovirii tintei).

Totusi acest articol are menirea de a va descrie

- ochilor ce poate jocul. Asadar si facem o incursiune

r"'":i!' ; ’J!F

/
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',,E tare, are idei bune, dar se

simte nevoia unui Al mai
performant. Sau, mai stii,
oi fi eu m'aa bun..”

in meandrele Iul In prlmul rand eqtf- faza cu
alesul tarii (implicit armamaentul caracteris-
tic), a oponentului, zonei, etec. Odata ajunsi in
teritoriu o s fim un pic derutati de toata
inghesuiala de acolo. Exista cateva lucruri
importante de stiut, iar restul este fundal
(sau poveste, cum preferati). Iportant este ca
existd cote de altitudine si cum bine se
cunoaste cei ce stau sus viad mai departe
sau, dupd necesitdti, trag mai departe.

0O alta treba buna este ca te poti folosi de
teren la maximum, adicd poti ajunge in
spatele liniilor dusmane fara sa tragi un sin-
gur foc, daca relieful o permite (exista si
batilii in cAmp deschis unde n-ai cum s-o dai
Lcotitd). Tot la capitolulul ,JJucruri bune*
putem incadra si vizibilitate care variazi si
poate lucra pentru tine sau impotriva ta.

Un lucru interesant este cum inveti sé
folosesti oamenii. Ei se pot dovedi obstacole
greu de trecut dacd sunt pusi in locuri bine
alese, precum cladirile, padurile dese,
transeele, ori alte d-astea.

In unele conditii s-ar putea si beneficiezi
de acoperire aeriani. Ce inseamnd asta? Poti

- chema in ajutor avioane specifice atacurilor
- la sol de tipul A-10 sau F4. Aceste lovituri se

executi la fel ca cele de ,indirect fire®, cu
diferenta ci trebuie sd desemnezi un traiect
de zbor pentru escadrile.

Am mentionat mai sus ,indirect fire".

mcro”, Nu'Y

sera o partila ade lable la boluld tancufin Acim e

Acest lucru inseamna de fapt actiunea
armelor cu tirul curb. Dupé cum stii (daca
nu, o aflii acum) in terenul denivelat exista o

- asa numitd ,superioritate a armelor cu tirul

curb asupra celor cu tirul drept”, Mai pe
romameste este vorba despre tirul

- mortierelor (aruncitoarelor, etc..) care pot

trage peste un deal (obstacol, etc.) fira sa
apara in raza de tragere a unui tanc (tir
drept). Simplu, nu-i asa?

Ce mai este interesant? Pai de exemplu
ai posibilitatea sd tragi cu munifie fumigen4,
adicd si faci sd apard fum fara foc, acolo
unde este nevoie. Asta va trebui sa-o
folosesti foarte des, dar cu bagare de seama
pentru ca fumul il va impiedica pe adversar
sd te vada, dar in acelasi timp vei fi si tu in
imposibilitatea sa tragi. Oricum, se pot face
multe la adipostul fumului! Inci o chestie
tare este existen{a arucitoarelor de flacéri
(spre deliciul audientei). Pentru informarea
voastrd, inginerii sunt purtdtorii acestor
arme teribile, ce pot fi folosite pentru a
scoate din cotloanele clidirilor soldatii
dusmani.

Aditional la aceste minunate minuni ale
jocului, mai existi si posibilitatea fixdarii de
way-point-uri, sau plasarea de mine si ,dinti
de dragon” (cunoscuti si sub numele de arici
de beton si otel), sau altele si altele ce va las
pe voli si le descoperifi.

Avéand in vedere cd jocul s-a bucurat de
un mare succes, producitorii au scos imediat
pe piata si un ,,Campain Disk", care adaugi
incd 30 de scenarii si 3 campanii jocului pro-
priu-zis.

Spre incheiere va sugerez sa lasati politi-
ca si balivernele de-o parte si si fiti voi prim-
i1 in NATO... sau in locul lui Sadam... sau al
lui Eltan... sau unde va va duce presul imagi-
natiei, caci cei de la SSI nu au limite!

I bat inc3 destul
de-usor,

Un pas Inainte fata
de primul SP,

= OVER - nr. /97




Star Gontrol 3

- Daktakiakpak 58859...
Daktakiakpak. Warning
the power of 8859 Is
warning...
Daktakiakpak. Wahmp
looks 24388 of

Daktakiakpak...
Inverson 711455389

torque... Daktakiakpak...
- 1a mal du-te draca’!
Pheeew, uite-asa imi
toaca domle nervul de
mal bine de patru ore,
da’ si eu numa las
deloc, ori curaf galaxia
de minunile-astea de
clone din tefion, orl...

Stii ce? Dumneatla trebe’ cd ma
crezi prost de-mi dai atatea
lamuriri, Lasd-ma dom le-n pace ca
mé& descurc foarte bine si

singur.

Strategie
Accolade

IGMB
Placa de sunet

i
2
g &
= q
X
&

CATEGORIA:

ntr-una din scrisorile sale, Xeal imi prop-
unea si scriu, printre alte jocuri si de

miret fan al sc-ului. De mult ma tot

chinui s&] bag la ,remember” sau mai

nou la JMC-uri, dar au tot fost altele. La

vremea aceea (cdnd cu scrisoarea) nu

stiam de SC3 decit ci va fi scos de
Legend, publicat de Accolade (cum era de asteptat) si
ceva chestiuni de genul ,pentru alieni s-au facut niste
marionete” sau cd nu va mai fi ficu de cei doi nobili
turbati. Pentru cei care nu stiu care-i treaba cu seria
StarCon-urilor fac niste precizari:

La inceput a fest cuvantul...

Start Control este o combinatie de Quest,
Advnture, Strategie si Arcade. O poveste mare si fru-

moasi. Te bati, alergi, explorezi, faci si desfaci aliante,

comercializezi si aterizezi, minezi, decolezi, inventezi
si te distrezi de milioane. V-ati lamurit? Faceti rost de
el. Care din ,el“? SC 2. Star Control 2 raméne in top.
Eh, uite cum v-am tdiat macaroana... trebuia intdi sa
va spui de dsta.

Dupa aia, potopul...

Presupun ci l-ati jucat destui ca s nu dau in
antropologie cidutind prin disketele de 1.2 arhivele
Mycon-ilor. Asadar, ce era frumos pe-atunci $i nu mai
e acum: v-aduceti aminte cum culegeam minerale pe

- planetele cu temperaturi mari si climi traznitoare?

- Cum plecam cu modulul ala mic? Nu mai e. Dar cum
SC3. Mi lovise drept in pipotd, eu fiind un
- orbit#, s&i reglim PH-ul? Nu mai e nici asta. Da de &ia
- la care le vindeam minereurile si broscutele alea

- impuscate si le spuneam ca sunt MDP-ei? (Mehmezi

ne chinuiam sd nimerim o planetd, s intram pe

de padure). Nu i-am mai vizut. Stiam io de ce le dau

- Mehmezi...Haa si toate rasele alea de erau impotriva
- ta, UrQuan-ul si gasca, acum sunt de-ai téi. Cé bine ca

ii ai la mini. Adici, dupd o nenorocire cu timpul si
spatiul jocului trecut, din cauza exploziei lu’ ,Samatra

- Fox“, nava aia periculoasd, toti s-au trezit in alt timp,
- si alte belele.Numai tu, marele human, pofi sa te misti
- de la o planeti la alta, si si le colonizezi cu cine crezi

Sistemul de lupla a fost modifical ca aspect, Mels

acum 30 si arata chiar binisor, In plus implica si «

mica de strategie (planetele e alrag, de exemplu)

DVER -nr. 6/97
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Sus: arala ca o plansa din la- uri, un joc ce are in ciuda timpurilor feeling. Il
boratorul de geografie dar nu e - recomand cu toati increderea, ca din pariea
deloc acelasi lucru - unui batran intelept, meditator vestit, filosof
Sféﬂ_gﬂ-' ali fost ?FESf pentru - ancestral in timpurile moderne si StarCon-
:’;;Eﬁgliﬁ:i ‘:*f;“':gj o iene, un ngu al Tllhﬂ‘ﬂ]‘rﬂﬂtutﬂﬂr si... O FI
atentie ca e 30, | VORBA DESPRE MINE?
Daca va ingrijorati c-ati
scipat de ,probe®le alea de
se tineau dupa tine, va
informez ¢a aici, in noile
dimensiuni, sunt unlele si
| mai stresante, de care, daci
nu te ocupi la timp... fac pui
dom’le, e scandalos! Ce si
va mai spun, mi-a placut.
Verdictul meu este mai
putin entuziast, numai daci
nou univers, mai e o alianta si pe langd ea, mai  ma gindesc la faptul cd ste o a treia parte... un
sunt niste alte rase, una mai delicioasd decat fel de MortalKombat3, deja imi ia din scor.
alta. Batilia se da dupa vechea metoda Insd sunt foarte fericit, ¢i i-am auzit cu speach
imbunatatita, Melee mai pe vechii mei

LR B N IR IR B R B I BN B N O U BN B B B B O AR B DN AR B OO I BN B O B O O B B O A I A

3De. (Asta-i un arcade wamici”, chiar daca

simpatic). Singura ,,ﬂﬂklﬂlﬂlﬂl.. BEM’&”... pentru asta, nu mai
imbunatatire consider- scriu de SC2. Mi-ai ‘
abila, dusi pana la exce- Ba',a'n’ a'f ﬂ'... distrus o legenda, cu
lent, este speach-ul. CD- Bﬂ_ﬂ' Bi"eeem - pretul unor hohote - Vo \
i
r Bl !1 ..-ﬂ

ul ne-a adus un morman de ras... StarControl
de replici fanteziste, voci 5 mise TTRTTRTTETTTTY rAmane insd un gen
demente si idei cretine, alienii avind un umor aparte, o combinatie extrem de reusita de stil-

[antastic, si niste bilbe de te doare mintea.

lost Soriptum. e pus segitifi

Acum nu ma injurati la scor. Am incercat sa iau mai mult in consideratie jocul ca

atare, lara sa tin prea mult seama de vechile rude. SUNT INCORUPTIBIL, imi place mie

sd glumesc din cand in cand. Asadar, grafic, cu tot CD-ul in spate, si faptul ¢d au creat fiecare
alien in ,carne si oase” (adica un fel de plastic s1 sarma ghimpata - metaftora) nu pot spune ca ¢
mai mult decat o manjeala, prafl in ochi si la sub-brat, Alienii au cateva misciri, pe care le
repeta, si doar stau in fata unui monitor, asa ,ON SCREEN" si mai dau ochiul peste cap. Click-ul
mouse-ulul a luat mult din jucabilitatea pe care o preconizam. Se compenseaza cu marimea
hartii. Mele a devenit multiplayer. In general, se simte lipsa cretorilor initiali. Nu ma mira insa
sa aud ca este considerat ca sequell-ul anului{trecut). Si chiar CD-cover la PC—Gamer USA. Voi
Speech si realizare credeti pe cine vreti. Asta mai aveam sa va zic. E bine sa aflu ca la unele jocuri ne potrivim la
extraordinara. NU E'VORBA scor cu cei consacrati de ,dincolo” insa si cand dau un scor diferit ma bucur. Uneori le mai dau
Poveste buna, vise DESPRE MINE!!! lor dreptate, alteori mie, c-asa-i in ping-pong! De cele mai multe ori, aflam de scorun dupa ce
placute. apare GO-ul. Jocul e dus, doar de poveste, de trecut, si de speach, O realizare si o interfata mai

buna, ar h facut din SC3 o capodopera. Pacat!




~Traiane! Treci diseara
pe Ia mine cu o sticla
dinm nectarul zeilor, face

si nevasta-mea niste

bucate si te dovedesc

Ia un PINBALL..
-In reguia, Decebal!”

Un joc caruianu | se
mai cunesc radacinile
si despre care, daca ar
fi avut o pagina in plus,
poate ca ar fi scris si
Herodot

CATEGORIA:

Liquid Design

TOR:

FORMAT:

Pentium/120
IsMB
Placa de sunet

fost odatd ca niciodatd, ca de n-ar fi...
stereotipul binecunoscut basmelor se
potriveste ca 0 minusd genului de jocuri la
care ma voi referi acum: PINBALL-ul.
Acest tip de jocuri (la inceput in varianta
mecanici si abia apoi electronicd) este
deschizitorul de drum pentru masa imensa
de jocuri care aveau si apard nu peste mult
timp. Cine ar fi crezut ci de la joculetul amérat la care
loveai fard pic de compasiune o bilufd mica de metal
ce sirea buimacitd dintr-o parte in cealalti a mesei se
va ajunge (luna aceasta) la o minunifie gen MDK?
Oricine ar fi afirmat asa ceva la vremea vremii ar fi
fost probabil ars pe rug pentru erezie.

nenumarate variante mai mult sau mai putin fidele

originalului, mai mult sau mai putin 3D, insé din punc-
- resursele necesare rulirii acestuia. L-am incercat pe
- P133 si a mers fird probleme sesizabile insi cine stie
- ce ,blestemitie” se intAmpla pe 486 cu 8 sau 4 Mo

tul meu de vedere pot spune ci nu am gasit un PIN-
BALL care sd-mi placd, pind acum... Iatd insd cd a
venit si ziua cind dau din intimplare peste SLAM
TILT, .Eh! Altd incercare anemici“ mi-am spus sin-
cronizind vocalul cu un gest princiar de profunda
lehamite, realitatea insd avea sd ma tradeze amarnic.
Nici nu lansez bine in executie progriamelul si ma
Joveste“ o prezentare de joc de la care multi
produciitori puteau lua notife consistente, ,5i?! Las’
¢ am mai viizut noi d’astea” punctez cu jumatate de
guri simfind deja gustul amar al greselii si vizand
cum mi se niruie toate standardele de bine si rau in
materie de jocuri.
Desi am sperat din
tot sufletul ca
SLAM TILT sa ma
dezamigeascd, in
final am fost nevoit
sd recunosc invins
superioritatea neti
(sd nu spun tocmai
perfectiune) a jocu-
lui in cauza asupra
~plebei” formate
de restul jocurilor
de gen.

SLAM TILT
nu te lasd sa
respiri de doud ori
si-i ia ochiul cu o
graficd adevarati,
de la soare te
puteai wita, dar la
ea ba, inca din
meniul principal in
care, cu un gest
relaxat, alegi una
dintre cele patru
mese de joc
disponibile (Mean
Machines, The

Pirate, Ace Of Space, Night Of The Demon). Nu

-~ trebuie si te gindesti prea mult ce masd sa alegi:

- toate sint bestiale, atét grafica (chiar daci nu e 3D) cét
. mai ales muzica si efectele speciale. Acestea din urma
. diferd major de la o masi la alta adiugand un punct

. pretios la feeling-ul aparte al fiecireia. Miscarea bilei

. este cit se poate de realistd (desi pe Pentium parca

- merge o idee si trei sutimi mai repede decat normal)

- iar mesele de joc se remarca atit prin calitatea com-

pozitiei graficii cat si prin complexitatea bine dozata a

- obiectelor fixe de pe acestea. De mentionat si modul

. bine gandit in care se mixeazi diferitele teme muzi-

- cale si efecte sonore in funcfie de anumite evenimente
-~ de pe masa.

In varianta computerizati am avut ocazia si incerc
. insd (vai!) sistemul de operare sub care lucreaza

In concluzie numai de bine despre SLAM TILT

(WIN'95 of course) exagereazd ,pe sub mina”

RAM (You never know). In concluzie mentionez ci

- jocul nu lasi loc prea multor comentarii, unora proba-
- bil le va place iar altora nu, asa ci puneti mana si

- incercati-l, dacd nu o si va placd (genul) cel putin il

- veti aprecia... am zis!

Sus: Tipii de la Liquid Design se vede
cd au ceva In cap numai daca te uifi Ia
logo-ul pe care si I-au ales.

Stanga: Una din mesel SLAM TILT-
ului. Si nici macar nu este cea mai lare.
Daca ascultafi cu atenfie poate auzili
melodia, ca merila

Aza.. Win 957
Aza... Pentium?
Ahal

Realizare si feeling
te la foarte tapene
in sus.

/
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Deschidem articolul
de azi [azi-ul vestra,
bineinteles) cu
urmatoarele intrebari
pentru un total de 50 de
puncte:

- ol i-a placut
Panzer General? (15
puncte]

- cime isi aminteste
de Alied General? [15
pinctel

- cime a jucal
Fantasy General? (20
punctel

Regulile sumt
urmatoarele: daca ai
intre 0-15 puncte, du-te
site joaca cu... ce vrel
tw, in misip: daca ai intre
16-35 puncte, ar trebui
sd cilesti toala coleclia
6.0, iar daca ai acumu-
lat loate cele 50 de
puncte puse in joc,
meriti sa citesti in con-
tinuare.

Invazie la sol in sistemul SOI, Ah,
uite-un sol de pace si-o rachela sol-
sol. Toate astea-n cheia sol.

486/66
IEMB
2x CD:ROM

g3
ﬁ Pentium/90
g Placa de sunet

ubiectul tratat este Generalu’
Stelaru’, realizat tot de SSl-isti
si tot in genul generalilor
precedenti. Adica, vreau si
spun, ¢ veti folosi acelasi
mod de lucru si aceeasi interfati grafici
ca si padnd acum.

Care este problema cu acest joc? Nimic
mai simplu. Dupa ce-ai condus si terminat
razbelul mondial numarul 2 si dupa ce te-
ai luptat fantastic cu fantasticii, nu a mai rimas decét
sd cuceresti neméarginitul cosmos, evident caftindu-te
cu tot felul de brotaci spatiali (adica glorioasa flota
plus inca sase rase, care mai ciudate, care mai
dubioase).

Joculetul este constituit dintr-o insiruire de sce-
narii, in fiecare infruntindu-se cite doua rase.
Campaniile sunt minunate si sublime, dar (vorba Iu’
Caragiale) lipsesc cu desdvarsire. Da, stimabililor,
SSI-stii au renuntat de aceasta data la mult gustatele
campanii. Ca s nu fim chiar dezamagiti au introdus
un foarte bun editor de scenarii, de unde poti sa
creezi tot ce-ti doresti. Adi... in domeniul cuceririlor
spatiale.

0 sd trecem repede peste partea organizatorica si
de look a inceputului, intrind direct intr-un oarecare
scenariu, pentru a vedea cu ce avem de-a face,

Asadar misiunea ta este construitd pe doud parti
distincte: ture spatiale si ture terestre. Faza este in
felul urmator: turele spatiale sunt, cum am spune,
LET0ss0 modo”, pe cind turele terestre sunt incluse in
cele spatiale. Adi... adicd un tur spatial este compus
dintr-un numar fix si bine definit de ture terestre (se
stabileste la inceput). Dupd cum le este si numele, in
spatiu vei juca pe ture spatiale iar pe planete vei avea
parte de ture terestre (mai bine spus ture planetare!).
Si ca s fie din ce in ce mai clar (cici daca ai priceput
mecanismul de joc, poli spune ci ai terminat de jucat,

*

. 1ne rebels are unprepared for our atack. Signal Vice
Admiral (...) to launch his {...) squadrons imediately” . Ha?
Sorry, wrong game

restul fiind doar detalii), in cazul cind ataci o planeta
0 sd treci la jocul pe ture planetare; si dupa X ture
planetare (unde X este numarul de ture planetare
continute intr-un tur spatial) vei fii expulzat in spatiu,
unde mai muti ce a mai rimas sau pur si simplu ter-
mini turul; si turul spatial urmator se va transforma in
tur planetar si dupd incéd X ture planetare se repeta
chestia cu aruncarea in spatiu si... Sper cia am reusit
84 va fac sd ciliti de cateva ori pand aici!

Ce mai ai de facut? Pai, si ne referim la
turele spatiale. Pentru inceput ai nevoie de un doc
spatial. Dupa ce lai construit poti trece la formarea
flotei de atac. Ai de ales intre o grimada de nave si
navute, dar un lucru este clar: mai bine faci un battle-
ship decdt doua crucisitoare sau patru distrugitoare.
Mai exista si navetele de recunoastere cu care poti
explora intinderile presarate cu rifturi, gauri negre,
asteroizi, furtuni ionice, etcetera. Si mai exista navele
comerciale care vor folosi la mirirea averii tale.

Ce avem de facut pe planete? Prima data te vei
uita pe harta si vei observa niste
orase (desenate putin sugestiv) si
unele cercuri sau romburi negre cu
modele diferit colorate care ar fii
bine sa stii ca sunt zone de ateri-
zare. Cum scopul jocului este unul
razboinic va trebui sé faci un com-
plex militar pentru a produce cét
mai repede putinele instrumente
de razboi care le ai la dispozitie,
formate din cateva masinute,
oameni, oleacd de avioane (numite
skimmere) si cam atat. Ah, era si
uit! Fiecare rasi poseda o unica si
personald unitate combatanta
(AWAC, cAmp de mine, ingineri,
arme biologice si alte bazaconii)
care nu face decat sa amplifice
siricia optiunilor de rizbel. Am
fost foarte dezamagit sd constat ca
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Batalia de la Sigwen Nuka, Sectorul 36G-11-34 bis

de la grimada de unititi cu care am fost
obisnuiti pAnd acum, acum avem asa putine si
nici méicar acestea cu caracteristici mai
cuprinzitoare.

Oricum pentru a putea obtine un complex
militar, trebuie si construiesti o fabrica, un
bio-hau-hau, o0 mina si o uzind electrica. Dupa
ce ai facut toate acestea vei fii capabil sa
incropesti o armata.

Ce facem cu armata? Este clar ca bun3-
ziua cd vom chema transportoarele de pe
orbiti sd o incarce. Si dupi ce a fort introdusi
in cald, vor porni curajosi la cucerirea altor

Par ce -:'I'J_'l.lll.'!".' ca in viiltor nu exista bilaniun, con

tabifitati. bam, CEC-uri si bancr? Mal baiel:.

in anul 5435, standardul 2. ziua 243, atacul final. Ok?

teritorii, bla, bla, bla...
: Singura lucru interesant care il avem la
- dispozitie cdnd atacdm o planeti este acela ca
- in cazul cdnd avem un battleship pe orbita
. putem si ,ploudm” cu bombe cu neutroniu in

capul celor de jos, dar numai in primul tur de
- rizboi. De altfel bombele costd cam multisor,
. asa cd vor folosite cu zgarcenie.

Ca un ultim aspect important pentru arti-

- colul nostru, este faptul cé jocul posedi o
 insiruire unicd de melodii pentru toatd durata
-~ lui. N-am ce reprosa muzicii respective (este
- chiar interesanti) dar dupd juma’ de ord de
. cAntat devine absolut obsedantd si saciitoare,
- prin urmare eu m-am jucat cu boxele inchise.
. Poate voi puteti s-o ascultati. Merita sa-ncer-
- cati! Si spor la joc!

Se trage mult pe
aceeasi idee.
Interfata slaba.
Putine unitati
terestre.

Varietate (mai ales
in spatiu). Muzica
bunutd. Designul
navelor-e chiar ok.

id Software si ION Storm

Eidos au devenit, pentru o lunga
perioada de timp distribuitorii proaspat-
numitei firme a lui John Romero, ION
Storm. Se mai stie ca urmatoarele doua
jocuri ale lui Romero vor folosi engine-ul
de Quake si ca atentia lui se indreapta
catre un joc In genul seriei de RPG-uri
japoneze ,Final Fantasies®. In plus, Shawn
Green, programator si Mike Wilson,
bussines guy-ul de la id Software s-au
transferat la ION Storm.

Si, cum o nenorocire nu vine niciodata
singura, Crack Dot Com a fost spart pentru
a doua oara in paguba id-ului, hacker-ul
respectiv reusind sa fure codul de la
Quake si sursa de la jocul de strategie pe
care id il are in proiect, Golgotha. Pana
cand FBI-ul rezolva treaba, id si-a indrep-
tat eforturile catre urmatorul proiect, cu
numele de cod Trinity.

Panzer General 2

lubitorii de panzer-e se pot bucura de
continuarea binecunoscutului joc, ce va fi
lansata anul acesta. Designul unitatilor va
trece din 2D in 3D, iar perspectiva asupra
campului de lupta va fi izometrica, Tipii
responsabili pentru Panzer General 2,
planuiesc War Wind 2 si un joc asemanator
cu UFO: Enemy Unknown

Panzer General 2

Ron Millar, designer principal la
Starcraft, care a mai participat alaturi de
Blizzard la Warcraft Il, Diablo si Beyond
The Dark Portal, paraseste proiectul si
totodatd compania, pentru a lucra la Drak
Reign: The Future Of War, jocul de strate-
gie in timp real, sub Windows 95, pe care
Activision 1l produce impreuna cu Australis
Microprograming. As numi aceasta
manevra .de la un Windows 95 la altul”.

P.S. Dupa aceea, acelasi individ are de
gand sa faca impreuna cu James Anhalt o
firma de consultanta in domeniul designului
de jocuri pe computer, numita Redline
Games. Cum o fi asta, nu stiu.
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Putin deritori sa

- sursd nelimitatd de energie, totul

dezvaluie secretul ce MHE HB‘ ce e ala MDK? : mcrg'éndﬁcét se poate ;u S?HE{ f
- . o ' - poate ar i mers struni inca mult
fﬂl?-'ﬂﬂlﬂﬂfﬂ !fﬂﬂf JOCH- - vreme, dacd aceste ,tuburi”,
lui, producaltorii au i, dar pAna cAnd? ne-am intrebat cu o dozd = ,Streams” pe numele lor cel de
lansat I3 apa denu- de enervare in glas. Ah, da, intelegem... | pamdnteni atribuit, nu ar fi fost folosite drept mijloc de

- = unul din cele mai asteptate jocuri ale . deplasare ieftind si rapida de citre asa numitii ,Strem-
miri frﬂfﬂﬂﬂiﬂﬁﬂf de momentului, una din cele mai pitoresti - Raiders®, tipi asemdndtori ca structuri psihici, intr-o
la haios Ia bizar: aparitii ale unui personaj, una din cele mai = prea mare misuri, cu vikingii secolelor X-XII, pentru
Make Diana Kjﬂg”_ rele actiuni, unul din cele mai frumoase - a fi niste fiinte binevoitoare si dornice de o conviefuire
Meteorite ﬂGSffﬂYE amalgamuri de idei novatoare si elemente : pasnici.
e % e clasice... mister, enigma... intelegem, dar Asadar, noii sositi extraterestri, au construit orase
Kﬂﬂnjﬂkv Sall ,,.ﬁﬂﬂﬂ" pénd cAnd? Micar atunci ciAnd o sd punem  plasate pe platforme gigantice, ce se deplaseazi la
Discovers ména pe joc o sd aflim? ne-am intrebat - suprafata Piméantului, distrugénd fird mare
Kryptonium®. 0 Ii naivi si cu ochii plinide o sperantd tampa. ~ discerndmént, fiinte vii sau lucruri mai putin vii.

. » < : Si totusi, tam-tam... pe o orbitd in jurul Terrei se

Murder Death Kill? N-0 ﬂ; ﬂ-ﬁ,.' - afld in siguranti Max, un ciine putin creat pe cale
fid - geneticd, Dr. Fluke Hawkins, un geniu nebun ca toate

Pentium/90

Pentium/120
IesMB
Placa de sunet

Am pus mana pe joc. Scurt, la obiect, enervant de
bestial, enervant de enervant. Ce e asadar MDK?

Este, diincolo de misterul titlului si in termeni
Jstiintifici®, un 3rd person/1st person view, 3D
shoot'em up. [n termeni mai putin pretentiosi si
pasaresti (pentru cel neavizatl) este un joc in care ifi
conduci personajul privindu-l de undeva din spate, in
care, din cind in cind, ai ocazia si privesti chiar prin
ochii acestuia si unde scopul principal este sa treci
peste ce- std in cale, indiferent care ar fi ea.

Banal, ziceti? S-a mai facut, spuneti? Un soi de
Crusader combinat cu DOOM, ati rostit? Gresit! Pana
insd la a va ardta de ce atit de gresit, lasati-ma sa va
plictisesc un pic cu povestea.

Deodata...

Descoperird oamenii universului viitor niste min-
uni de naturd energeticd, un soi de tuburi” de energie
purd haladuind prin spatiu. Peste un interval destul de
scurt, PAméntul are norocul sa intalneasca o astfel de

. geniile comerciale si Kurt - tu - un nebun genial, ca

- toti nebunii comerciali. Putin incéntati de prestatia

- alienilor de dedesubt, cei trei hotirisc si-i potoleasci
. pe acestia. Pai, si-au zis, hai sa le-o coacem. Si pentru
- ¢di n-aveau cuptor cu microunde... te vor folosi pe tine.

Original

Ideea de baza din MDK, aceea care-l face atit de

- diferit fata de alte jocuri 1st person de pani acum, este

faptul ¢ lupta se duce intr-un decor lipsit de obisnui-

- tele camere, usi, coridoare, ci intr-un spatiu imens.
- Existd doud moduri in care iti poti folosi arma/armele.
- Fie tragi ,de la sold”, ca s zic asa, fie folosesti modul

Lsniper”, Modul ,sniper” inseamna ci-ti montezi arma
pe fatd si privesti practic prin teavi. Urmatorul ele-

- ment care vine sd ne tulbure, este capacitatea de
- zoom. Asa... in cifre, zoom-ul ,merge" pani la X100.

Asta inseamna ca poti sa ochesti intre ochil unui inam-

- ic aflat la 2km distanta si poti si tragi mai aproape de

stAngul decit de dreptul, daca asa ai chef.

TR

Kurt poate ghici oricui
viitorul daca se uita in

cheslia aia. Ba, il poal
chiar influen{a.



Chestia asta cu zoom-ul di o senzatie
absolut bestiald, aceea ci poti si dobori inam-
icii unul cite unul, fird ca micar acestia sa-si
dea seama cd esti prin zond. Asta cel putin in
prima faza.

Engine-ul folosit este bazat pe, de-acum
clasicele si indispensabilele - pentru un joc
bun - poligoane cu texturi, iar miscarile per-
sonajelor se vede cét de colo ci sunt lucrate
pe principiul ,omului impénat de senzori®. Pe
lAngd arma de bazi, gisesti in timpul jocului
tot soiul de scule de doborat baieti rai sau,
dupd caz, tancuri, ziduri sau cazemate rele. La
capitolul explozii, schije, fragmente rotindu-se
prin aer, rofi sdrind care-ncotro, carcase car-
bonizate, engine-ul se descurca mai mult
decit onorabil, efectul obtinut, acela de haos
provocat cu bund stiinté, fiind foarte bine pus
la punct.

Kurt eroul, singura speranti a omenirii
etc, etc, are in dotare, pentru a fi 0 sansa cat

de cét reald, un set de misciri ce includ, saltul
cel de bazi si fuga cea si mai de bazd, precum
si 0 parasutil dubioasi ca aspect, dar care per-

- mite o planare lind si usor controlabild, atunci

cdnd este nevoie. Siri, planezi, tragi, te-ascun-

- zi, schimbi arma, tragi, inghiti in sec, iei trei
- guri de apd, mergi, zoom-ezi, te minunezi...

Si niste minte, va
rog

Farad nici urma de
indoiald MDK reuseste sa
imbine si s echilibreze cele

stanga sau dreap
ta, anunde ne-am ita

s ji1s

aceaiast demerds Si loala
demenla asla. absoliyl loala,
intr-un sinqur joc, MUK

% .'_'_":hf |1

L

'

%

F@d ad e s eddddEaaadEsEsERdIdlEEFs A E R ER R RRD

Jocul? Absolut bestial. Nu-i dau
sul 90 nici daca ma luati Ia
bhataie.”
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doud aspecte atit de ciutate la toate jocurile. Fantezie pe toate
Dinamismul, actiunii si particica de strategie, = Planurile, atét la
- ‘ design-ul interfefei,

acel ceva care se afld dincolo de vederea 3D si
. - . . : - al monstrilor sau al
miscarea rapida a electronilor prin neuroni. 5 slRicifla

Poti studia situatia de departe, cd doar de-aia
poti sd vezi culoarea ochilor unui inamic aflat

la kilometri distantd. Existi si un ,air strike”

pe care-l poti folosi unde crezi de cuviinta.
Exista locuri vulnerabile si puncte cheie ale
unel anumite scene de lupti. Degeaba omori
inamici cu grimada dacd nu observi ci trebuie
sa tragi in treaba aia de colo, care de fapt... si-

uite-asa. Inamicii au, din ce-am vazut pina ! fantastic. Daci esti tu dla

acum, un Al destul de bine pus la punct, stiu anormal? Din ce-am

sd se fereascd ba chiar si si-si rdda de tine, | vizut/jucat/auzit insa,

atunci cénd se cred la addpost. 5 MDK nu are mari sanse s
Pe total, combinatia dinamism-tactici este scape de calificativul de

; g - ... CAt si al pelsaju- = """ : :
unul din punctele forte ale MDK-ului, dincolo lut ;carﬂp:m }L.G Hhit“ si tare-mi pare bine.

de performanfele tehnice si de scenariul putin lupta. Sau, hai s&i Pentru noi toti. Go.
desuet. spunem demen(a,

E greu sa spui absolut sigur ci un joc este e mai pe-aproape

Nici'nu stiu daca

Extraordinar ca puteam cer@ mai
realizare, feeling si putin la capitolul
idee, System
Requirements.
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Prima data a venit Paul
la ming si mi-a spus:..0 58
apard KKND.Y. Tic: Ce-
aia cacaende?, Nrash,
Kill ‘w’ Destroy. o stralegie
in timp reai, care, cicd 0
sd dea cu capul de perefi
0 multime de produca-
tori".

Apoi a fost noaptea
petrecuta Ia redactie (nu
c-ar fi primal, in care pe
Andrei I-a furat sommul,
iar pe mine Command &
Conquer-ul: in care m-am
intdinit prima data cu
unchiv’ . Krush".

Spre dimineata, apare
Andrei in pragul usii, cu
niste ochi resli sicu o
silueta de rembie. de s-ar
fi putut ascunde cu
usurind in cires si spune:
.be jocl acele?, Nerton
Commander, zic, vrel $i
w7, lasa bancurile
timgpite! Ce director e
dla?’, .KKND Ia botezat
tata lui, sa-fi zic pe
litere?’, . Litere esti in! Ty
stii ce-i aia? E install-ul
dela KKND.! Nai sa-
vedem!"

Si wite asa, ew dand
din .maus"“ si Andrei dand
din gurd, am facut noi
cunestingd cu KAND...

486/100
8MB
ex CD-ROM

Melbourne

lcd

Strategle

Pentium/120
IeMB
Placa de sunet

PRODUCATOR:
FORMAT:

CATEGORIA:

vorba de un joc
gen ,Command
& Conquer”®,
adici in care
trebuie s con-
struiesti cladiri
care si-tfi ofere
diferite tipuri
de unititi spre produc-
ere, unititi folosite pen-
tru linistirea definitiva a
adversarului, care
incearcd si faca si el
acelasi lucru. Ma opresc
aici pentru ca majoritatea
voastrd cunoasteti C&C-
ul cel putin la fel de bine
ca mine.
intr-un viitor apropi-
at, dupd un sever cata-
clism nuclear care a ucis
mai bine de citeva mil-
iarde de oameni, restul a
reusit sd supravietuiasca
alegand doud cii.
O micil parte din oameni s-a refugiat in adaposturi

subterane, dispundnd de mari rezerve de hrani si apa.

O alti mici parte a reusit s se adapteze conditiilor
dificile de la suprafatd, mutatiilor ingrozitoare cauzate
radiatiei, animalelor si florei teribil transformate de
puterea scipatd de sub control a nanotehnologiei. Cel
mai slabi au murit, iar cei mai puternici au construit o
societate bazatd pe un inflexibil Cod al Rizboinicului.
incet, incet au reusit si imblinzeasci o parte din ani-
malele mutante din jurul lor si si redescopere unele
din vechile tehnologii.

Totul a evoluat sub un oarecare echilibru pina
cand locuitorii addposturilor au dorit sd redevina
stdpanii unici ai planetei. Fortati de epuizarea
resurselor au revenit la suprafati si uzand de toate
mijloacele tehnice pe care le-au salvat de cataclism au
pornit un riazboi necrutitor impotriva celor de aici. S

g atacul, upgradez cladirea si abia apoi

. au autointitulat ,Supravietuitori” iar ceilalfi s-au numit
- Evolati“, prescurtare a termenului de ,mutant®.

- Opunindu-le un straniu melanj de tehnologie si

- monstri mutanti, ,Mutii“ au dovedit in scurt timp ca

. au sorti egali de izb4nda in lupta pentru suprematie.

Cam asa sund scenariul jocului. Si vedem acum

- ce oferd jocul in sine.

Pornesti misiunea dispundnd de un Clan Hall

- (presupundnd ci alegi tabdra ,Mutilor"), clidirea ,de

- bazd"“ care iti permite, la inceput, s produci vreo

- cteva tipuri de infanteristi, plus cladirile . In contin-

- uare ti se deschid in fatd mai multe posibilitati, dar cel
- mai indicat e s te apuci si faci ,bani* (prin bani

.~ intelegand lucrul 4la, oricare ar fi el, care iti permite

- 84 construiesti, creezi, procreezi tot ce migca sau nu)

- exploatind resursa pe care ti-o oferd jocul: petrolul.

- Modul de exploatare al acestuia e un pic mai laborios,
- fiind necesar un ,Blacksmith" care sé facd un ,Derick"
- (adici un fel de sondi pliati si pusé pe roti) si o cen-

- trali care converteste petrolul direct in energie. Odata
- ficuti centrala, iti este oferitd in acelasi pachet si o cis-
- ternd care si transporte petrolul de la sonda. Mai

- multe centrale, mai multe cisterne, conform principiu-
- lui ,Mai multe plicuri trimise, mai multe sanse de

. castig®. imbucuritor este faptul ¢ propriile cisterne

sunt perfect compatibile cu sondele adversarului, asa

. ¢ poti si furi petrol de la sonda acestuia dacd o lasa
- (sau devine, heh, heh) nepézitd de un ,GuardTower®,

Diverse animale mutante de care vorbeam mai

. BAEREAEEEEAEEEEEREEREEREAREREEREERRERERERERERERE

Hey, man, you know, I'm really 0K
 The gun in my hand will tell you the same...

Offspring - ,,Bad Habit"

:Il‘Iil-]---l"|‘illllliilllilil"!!i.‘-'f """"""""
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devreme, le aduci pe
lume cu ajutorul unui soi
de tarc SF, numit aici
wBeast Enclosure®,
LAlchemy Tower* te
ajutd sa faci niste uprade-
uri la diversele cladiri,
oerindu-i unitati noi si
alte beneficii pe termen
lung.

Sd trecem acum la
unitati. Clan Hall-ul con-
struieste pe post de
infanteristi, Berserker-i,
un fel de tragatori cu
arcu’, aproape lipsiti de
importanta strategica,
Shotguner-, a ciror
arma nu v-0 dezvalui si
Mekanik-i, pe care-i bagi
in cladirile proprii de ti le
repard si in cele adverse
de le... Nu, de sabotat le
saboteaza sabotorii, ca ai
i d-dstia.

Daca-l upgrade-ezi,
Clan Hall-ul iti permite
sd pui la punct cuiburi de
mitraliera si

Duse sunt vremurile
cand elefanfii erau
vanali cu eruzime,
Acum acestia au
implantat un frumos
tun si pot avea sin-
guri grija de propria
piele. Ba chiar si de a
altora.

Scene de lupta pe
gura noastra de rai si
pe piciorul sau de
plai. Si-i mai si furam
petrol de la propria-i
SONda.

Pyromaniaci, mandrii flicii cu aruncitorul de
flacari sub brat, care sunt fantastic de eficienti
in lupta corp-la-corp.Totodata cu upgrade-ul
facut Clan Hall-ului iti apar pe hartd mandre si
punctiforme guguloaie - unititile proprii si
ale adversarului (daca si pentru asta e nevoie
de upgrade, quo vadis Domine?).

Blacksmith-ul cel fierar pe roméneste,
construieste motociclete cu atas, una din cele
mai rapide unitati si Derrick-ul de care v-am
zis mai devreme. Dupd upgrade ii mai reusese
cite un ,Monster Truck®, un camion cu turels,
mitralierd si mult tupeu.

De departe, cele mai KUL-e unitati le
oferd tarcul cu animale mici si mutate usor
spre monstruos, Acesta oferd urmatoarele

bunuri pe piata de larg consum: ,Direwolf*, un
fel de margelatu’ calare pe un lup ceva mai
mdrisor, inarmat cu un shotgun in loc de
flintd; , Giant Scorpion” care e ce- spune
numele, avind in plus posibilitatea de a scuipa
cu acid de un verde iarba la distanti. Odata
upgradati constructia, apare si ,War
Mastodont”, un elefant simpatic purtand o
mare tureld cu doud fevi in spate, in stare sa
convinga tofi vanatorii cd sansele de a obline
genul respectiv de trofeu au scazut consider-
abil.

A sasea si ultima cladire e ,Menageri®“-a
pe post de service pt. vehicule si doctor pentru
animale,

Asta ar fi doar inceputul, clidirile pro-
ducidtoare de unitati se pot upgrada de pénd la
5 ori(pana la urma) varsand in lupta crabi cu
rachete in spate, infanteristi cu grenade,
rachete si pusti cu luneti, sabotori (care, desi
e nevoie de 34 ca sa distrugd o clidire, cand o
fac iti ofera si banii pe ea si pot fi folositi la
intarirea cladirilor proprii), raiduri aeriene si
trei tipuri de GuardTover-uri, facute de
ClanHall

De partea cealaltd, tipii autonumiti ,,sur-
vivors" se bucuri din plin de avanajele
tehnicii, unitatile echivalente celor enumerate
mai sus aviand nume ca ,Anaconda Class
Tank", ,Autocannon Tank®, ,Barrage Craft"
etc si inchipuind, n-o sa vi vind sa credeti, tot
felul de tancuri, lansatoare de rachete,
aruncitoare de fliciri si tot etc-ul necesar.

Cladirile lor de produs vehicule
cumuleaza functiile pitorestilor fierar si
ciobinas-de-la-farc, costad, totusi, mai mult si
au alte tipuri de Guard Tower-uri. In rest, totul
seamind, respectind bineinteles design-ul,
plus-minus unele mici aminunte de cost si alte
caracteristici .
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Peisajul e SVGA si e foarte asemdndtor cu
cel din C&C, cel putin la partea de conceptie.
Existd rduri care nu pot fi trecute decéit prin
Socuri special amenajate”, mici paduri care iti
blocheazi accesul, dar asemanarea se opreste
aici. Relieful e mult mai abrupt si mai bogat ,
plin de canioane accesibile si inaccesibile,
poduri care poti si treci peste si pe sub ele si
alte asemenea.Toate astea vin, natural, si dea
un plus de farmec, strategie si culoare jocului.

Cladirile se construiesc tot la o, hai sé-i

nu este considerati cladire, singurul lucru pe
care-l poti construi l4ni fiind cuibul de
mitralierd, probabil ca séd- impiedici pe vecini
sa-{i fure petrolul, care si consumd si el in

a mal puna pana fa ora

. timp, sdracul.

Tmbunétﬁ]:irea cea mai importanti a fost

- adusi interfetei. Nu modului de selectare a

. unitétilor, de formare a grupurilor sau altceva
. din acelasi domeniu, ci meniurilor care permit
. construirea trupelor.

Ti se oferd maximum de vizibilitate asupra :
. aceea ce se intAmpla pe cAmpul de lupt, '
. meniurile fiind reduse la un simplu cérd de

. butoane pe partea dreapti. Vrei si vezi harta?
. Apesi pe buton, o vezi, apesi iar, n-o mai vezi.
. La fel cu ,banii“. Poti si construiesti cu o sin-
. gurd fabricd mai multe tipuri de unitéti in
spunem ,pétrifici“ distantd una de alta. Sonda
- cladiri. In plus, daci vrei s3 faci x (pAni la

- 9,dupd care construieste la infinit) unitéti de-
. un tip, click-ezi de x ori pe butonul respectiv,
- apare o cifrd corespunzitoare si fabrica da

acelasi timp, chestia fiind valabila si pentru

drumul la productia
de serie, nemafiind
nevoie sd revii prin
meniu dupd fiecare
mesaj care zice ,,Unit
ready”. Meniurile
fiind reduse ca
marime, nu e nevoie
l| sd scroll-ezi inebunit
(ca in C&C) dupa
unitatea sau clidirea
dorita.

sd revin asupra Al-
ului si iatd ci o fac in
picaj. O imbunétitire
este faptul cd adver-

ci cdnd simte cé o ia
prea tare pe coaja si

V-am promis cio

sarul se retrage atun-

chiar mai contraataca

. atunci cAnd isi aminteste. In rest totul e ca

. péind acum : cdnd fi trimifi undeva trupefii se

-~ inbulzesc, intr in tirul adversarului la fel de

- veseli ca in jocurile de pini acum

- (nudaunume) si trebuie si le specifici clar si

- tragd in cladiri; cisternele se duc singure dupa
- petrol daci acesta e prin zoni s.a.

Lupta e destul de frumos animati, in pofi-

- da faptului cd unitdtile sunt ficute si se miste
M cam incet, probabil ca sd nu trebuiascd sa

. gindesti prea repede si sd-{i ia procesoru’ foc.
- Imbunititirea KOOLA a luptei e ci unititile

- cu tureld (mastodontii proprii de exemplu)

. continud si tragd in tinta selectatd chiar daca
. merg in altd directie (primesc un ordin, se

. retrag etc.). Altd imbundtifire ar fi cd, pe

- masuri ce-i folosesti un trupete, acesta devine
- yveteran®, adicd trage mai bine si se

. regenereazd dupd un timp.

Per total existii 50 de misiuni pentru toati

. lumea, cu bazi si cu numir fix de unititi, cu

- cap concepute ambele, folosind din plin avan-
- tajele pregnantului relief. Mai exista 10 harti
. pentru retea, care are 6 jucitori maxim locala
- sau, natural, 2 prin modem.

Mi-au mai atras atentia muzicile hardcore
supdrate, sunetele indeajuns de sefeo-cule, fil-
muletele haioase dintre misiuni si mi-a plicut

- ¢d, odatid terminatd 0 misiune, se salveazi
- automat si poti s-o reiei cind vrei.

M-au dezamigit filmele de la sfirsit, cd

- trebuie si apesi de doud ori Esc-u’ pentru a ,,
- schipa” introducerea si ca nu-i place lu’ Sarpe

cdl se miscd prea incet.
Si-acum, ca si-l citez pe Paul, cé tot ma

- enervezd expresia, Go.

llllllllllllllllllllllll L E N R RN NN ENENE NN N

,Chit ¢4 titlul e de dei lei,
jocul e bun. Nu e C&C dar
niciraunu e.”

RS

Realizare buna si
cateva idet noi, Viteza de migcare
prea mica. Peiajul

e static rau de tot.

atat la interfala cat
si pe-domeniu
strategic.

J
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Prnima holaérare pe care am lual-o dupa ce
am varut jocul, dupa ce l-am jucal prima seard, a
fost s&-mi arunc lofi colegil de redaciie pe fereas-
trA dacs indrirnesc si-i dea sub 90 la scor. A
doua a fost s& ma arunc si eu, daca jocul asta n-o
sd ridice populantatea RPG-unlor cu cal pufin
caleva procenle

Intoldeauna -am considerat pe cal de la
Blizzard niste mari profesionisti pentru cé& au
reusit sa faca istone de-a lungul a doué generatii
de stralegii in timp real. Acum, cand Diablo e ler-
minal si _réul” deya facul, calitiiile lor ae man pro-
gramalon, designen si inovaton, fe oferd un loc de

frunte In lumea RPG-uiwi,

Diablo s-a nascul din donnfa firmei de a arala
ca pol produce si altceva In afara strategnior
Afland despre intenfia Blizzard-ului de a produce
un RPG, firma Condor din California si-a oferit
colaborarea prezentind prolectul unuia foarte
original, un fel de melan| intre Ultima s/ Crusader
dar la fel de dinamic si de furios ca DOOM-ul
dupd spusele lor. Daca nu l-as i vazul m-as fi

Wich way is the right path, as I stand upon
this chaotic cross road of hate...
iow many ways arc there to roam
on this dark aad damecd road of Fate
There arc many ways, mry son,
to find where the souls of Demons remain...
But it takes oaly one second of despair aad of doubt

scirpinal génditor In barba, nelnfelegénd cum ﬂﬂﬂ at last, your soul they will gain...
naiba pofi aduce un roleplay la jucabilitatea furi- Inherit these laads, these things, these dreams
a D¢ o : that arc yours, forever, to adore...
bunda a DOOM-ului. Acum nsa
- — For there is no life, in the depths of chacs, my son,
ZI1s si facul. Protectul a fost acceptal, Condor ..
for you to explore...

st Blizzard au pus bazele unei firme numite

Blizzard North, promifand un RFG impresionant The Initiate - C Vincent Metzen

 INVIRY

YSPELLS.

| 'tH.ﬂ H.:_n.l 1 tﬂ i
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Sorcova, vesela, sa traili, sa inflorili... or something.

POVES+HE

De la inceputul inceputului, in universul lui

~ Diablo, a existat o lupti continui intre Ingeri si
- Demoni, numitd , The Great Conflict” si cauzata
- de naturile contrarii ale acestora, ca si de drep-
- tul castigatorului de a stapéni lumea dupa

- Apocalips. Odata cu aparitia Omului conflictul a
- ajuns intr-un impas. Pentru ¢ oamenii aveau

- insusirea unici de a putea alege intre cele doui
- Puteri, ambele tabere si-au dat seama ci acestia
- sunt cheia victoriei si si-au trimis emisari in

- regatul lor. Etapa aceasta a conflictului poarta

. numele de The Sin War. Demonii au incercat

- prin teroare s oblige pe oameni si li se

- aldture, iar ingerii au incercat si-i protejeze pe

- muritori. Metodele ingerilor, pline de severitate
- si de asprime, n-au ficut insi altceva, decét si-i

=

#*
&
-l-l-..q'II

~ indepirteze pe oameni.

Conflictul a continuat, devenind insa vizibil

- doar pentru o parte din oameni, cativa inifiati
- care s-au aliturat fie unei tabere fie celelilalte.
Magicieni sau Vrijitori, cum au fost cei ai clanu-

DIABL®

- lui Vizjerei, au studiat Demonii, le-au invatat put-

- erile si slabiciunile, au invatat cum sa-i invoce
- sau controleze.

Cei trei conducdtori ai Iadului, Mephisto -
the Lord of Hatred, Baal - the Lord of

- Destruction si Diablo - the Lord of Terror, au
- viizut in oameni rezolvarea conflictului si si-au

indreptat atentia citre acestia. Doi dintre lorzii

. mai slabi, Belial si Azmodan, au reusit si

conving pe ceilalti ¢a celor trei conducatori le e
fricd sa continue lupta si au pornit un rizboi
intern care a dus la exilarea celor trei in lumea
oamenilor, sub forma de spirite.

Ajunsi acolo, cei trei lorzi au facut ce stiau
mai bine, cite un riizboi, cite un om posedat...
secolele au trecut...

Péna cand pe scara istoriei a aparut un ciu-
dat si pAna atunci obscur, ordin de magi, numit

- Horadrim. Despre fratia secretd pe nume
- Horadrim nu se stiu prea multe. Se pare cd a

fost fondat de un Inger numit Tyrael prin unirea
mai multor clanuri de Vrijitori ai Estului

- indepartat. Ceea ce se stie sigur este ca scopul
- si soarta le-a fost s3 intemniteze cele trei mari
- rduri cu ajutorul puternicelor artefacte numite
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Soulstones. Ménuite cum trebuie, aceste pietre,
capabile s retind in interior orice rimas fard
trup, au dus la capturarea si intemnitarea lui
Baal si Mephisto intre dunele Desertului Estic.
Diablo si-a ciutat salvarea in Vest, dar n-a
ficut decét si-si amine putin condamnarea, in

cele din urmi fiind si el intemnitat de Horadrim, -
-~ tatdlui sau, Albert a fost

lAnga rAul Talsande.

In acest loc, cilugirii Horadrim au rimas sa

pizeascd sufletul captiv al demonului. Au con-

struit o retea de subterane, unde s {ind inchisa

periculoasa putere a pietrei inchisoare. g
Deasupra au zidit o biserica. |

Anii au trecut si membrii
Ordinului, odaté scopul lor atins, s- 4
au imputinat, iar Ordinul, fird
urmasi, a cizut in obscuritate.

In jurul ruinelor vechii biserici s-a ‘
infiripat un sat, Tristan. Pe strdvechea
temelie a fost construitd o noud biserica, iar
pacea se pérea ca va fi definitiva.

P4ni in ziua cind Lazarus, episcopul
regelui acelor locuri, a cizut sub influenta incé
mare a lordului intunecat si a fost convins de
acesta si elibereze. Desi slibit de lunga intem-
nitare, Diablo si-ar fi putut recapéta intreaga
fortd, odatd cu gésirea unui corp pe care sal
locuiasci. Atentia i s-a indreptat chiar cétre
regele Leoric insusi, dar datorita psihicului

deosebit de puternic al acestuia, n-a reusit decat

- s&l arunce pe drumul Lupta folosind magia
. fard intoarcere al neb- poate fi uneori singu-

. uniei. In fata insuccesului, 74 solufie pentru
Lordul Terorii si-a indrep-

oricine, dar pentru un
vrdiitor este, de obi-

tat toate fortele spre cei, cea mai indicata

tanarul print Albert. Lipsit
de puterea psihica a

repede atras in subterane,

pervertit si transformat

intr-un simplu receptacul
. pentru entitatea

) Zguduit
* de aceasti
ultima loviturd,
Leoric isi acuza pro-

- prii inalfi cavaleri de

- inaltfi triadare si ordona

- uciderea lor, Convinsi de
- nebunia regelui lor, cava-
- lerii il captureaza, il exe-

- cutd si-l inmorméanteaza I

" in subteranele bisericii,  Aparenta Eﬂ’f‘e B

- pentru a stavili réul. ﬂm‘[ 2 m;ﬁl

- Ultimele cuvinte rostite  pg cef obisnuifi cu

- de Leoric aveau si fie un RPG-urile. Fats, fata,
blestem ce condamna da'.. he, he, he.

- sufletele fostilor lui paladini s slujeasci dupa
. moarte.

Monstrii care- urmasera in exil pe cei trei

- lorzi, incep s3 se adune in subterane pentru a-l

- sluji pe cel care se eliberase. Terorizati de

. straniile aparitii, oamenii incep s pariseascd

- satul, ducind cu ei zvonurile despre intunecata

- putere ce creste in intunecimile de subt biserica
. parasita.

Nimic nu pirea sé- poati opri pe Diablo din

drumul sfu spre victorie, pand cand un célator
ciudat apdru in Tristan...

TEHNICU’ TEHNICU’

- .Mestere, nu da drumu’ la turbina
¢d sunt inauuuuow,..”

(banc de pe la noi)

Diablo merge bine sub Win95. Numai ca-ti

' trebuie mult RAM, CD-ROM rapid si/sau multa
~ ribdare. La modul serios, dacé nu ai un CD-

- ROM rapid, pand incarci un nivel, poti sa

- minénci ceva daci te misti destul de rapid. Cat
- despre RAM, daci e putin nu merge bine

- Win95-ul asa, singur, darémite jocul.

O alta dificultate, mai mult sau mai putin

-~ tehnici ar fi sistemul de salviri. Odati inceput

-~ jocul, nu poti face decét o singuri salvare,

- neavand astfel decat un singur nivel de

- JUNDO*. Solutia ar fi sd copiezi salvarea in altd
. parte si s o suprascrii.

S-a acordat mare atentie multiplay-ului. Se

- pot juca 4 oameni in refea locald, 2 prin modem
- si, foarte important, oameni din lumea larga prin
- serviciul BATLLE.NET. Pentru toate metodele

-~ existd posibilitatea jocului cooperativ sau dupa

- metoda ,,da- la cap”.

Pe partea de realizare tehnica efectiva,

- adica graficd si sunet, eu personal n-am fost in

. stare si gdsesc vreun cusur nemernicului de

. joc. SVGA, finete, stil, design, atmosfera.

- Muzica este excelentd, cit despre sunete $i

- voci, creatorul sonorizirii Warcraft-ului nu avea
- cum si se dezminta.

T® BE ©R
NOo+ +© BE
A RPG
Jic was skillfoll coough to have lived still
if knowledge could be sct up against mortality”

W. Shakespeare

Faptul ci explorezi labirinturi e obisnuit

' intrun RPG. La fel faptul ¢4 ai de maicelirit o

7
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armatd de monstri din ce in ce mai feroci, pe
masura ce intri tot mai adanc in dungeon,
folosind arme, diferite artefacte pe care le
gasesti la fata locului sau magie, ca in cazul de
fata.

Definitoriu pentru un RPG e faptul ca poti
controla unul sau mai multe personaje care dis-
pun de o serie de caraceristici (forta, dexteri-
tate, experienti etc.) pe care si le dezvolti
functie de evolutia jocului.

In Diablo, poti alege intre trei tipuri de per-
sonaje, pofi controla doar unul in timpul jocului
si, spre deosebire de RPG-urile clasice, punctele
de exeprienti acumulate le poti adauga la abili-
tatea pe care o doresti dezvoltatd (dat cu magie,

dat cu parul...).
- Blizzard a con-

& siderat cd unul din

" marile neajunsuri ale

unui RPG este c3, la fel

_ o ca in cazul quest-urilor,

\ "/ odati terminat si plicerea

% exploririi aproape

R\ dispdruti, interesul pen-

NN\ tru jocul respectiv

scade aproape de zero.

Labirintul e intotdeau-
na acelasi,

/) obiectele ,ace-

lea® sunt

Lacolo® si tre-

buie duse ,,acolo* ,
de fiecare data

T », cand il incepi,

¥

presupundnd ca
M faci acest
lucru.

Diablo dis-
pune de un

- ce ar fi permis fabricarea

. zicala ,,una-i dai si popa-i

- terane fintina care

- ofrdvea raul sitenilor

- (fAntAnd pe care nu o

- intdlnisem in jocul anteri-
- or). Quest-urile pe care le
- ai de indeplinit nu sunt

- care le intdlnesti in
- labirint, reusesc si ofere
. de fiecare dati un fir epic

Generator, care folosind o

; = : La sférgitul calatoriei
- banci de date contindnd  te agteapta Diablo si |
- texturi, personaje, dia- hoarda lui de demoni
- loguri si, mi rog, tot stuff- preferafi.

- ul electoral, genereazi de
. fiecare dat3 alt labirint, cu
. creaturi si obiecte altfel

dispuse si, bineinteles,
altd arhitecturd, Dar asta

- nu e tot. Cei din satul de

- la suprafata pot si te

. roage intr-un joc un anu-
- mit lucru si cu totul alt

- lucru intr-un alt joc. Te

- pot ajuta intr-un fel sau

-~ altul, De exemplu, jucind
- cu un warrior, Griswold,

fierarul, mi-a povestit

despre o nicovald magici Una din configuraliile

de baza ale inven-

: Aot i ; tarului inainte de
. unei sabii capabild si Intalnirea cu Diablo.
transforme in realitate M4 rog, pana la urma

cAntd”. Altd datd, pe cAnd © chiar atat de rau.

eram Sorceror, am primit
de la vraciul satului un
inel magic drept risplati
cdl am descoperit in sub-

totusi chiar foarte multe
si le poti intilni mai des,
insd impreund cu
obiectele unice si person-
ajele cheie diferite, pe

s-a dovedit ¢4 tipul nu

- diferit jocului.

In Diablo existd 200 de tipuri de creaturi si

- 42 de vrdji si nu prea ai cum si le intilnesti pe

- toate in impul unui singur joc si se cheama ci
- pierzi o bucati de distractie. Chiar daca nu ne

- aflam in fata unui sistem perfect, Random

- Generator-ul, reuseste sd creascd considerabil
- jucabilitatea si face un pas spre RPG-ul absolut,

S+*RUC+URA

Labirintul este structurat in 16 nivele,

- peisajul schimbandu-se din 4 in 4, nivelurile 15

si 16, ficSnd exceptie. Fiecare nivel are o poarti
prin cae se intrd si una prin care se trece la

- urmatorul nivel. Odati cu schimbarea peisaju-

- lui, in nivelul respectiv iti este oferiti si o iesire
- direct cétre sat, lucru de bun simt dealtfel.

- Accesul la nivelul urmétor nu este in nici un fel
- conditionat de o anumita ,completare” sau ,ter-
- minare” a nivelului curent. Nu, nu te forteazi

- nimeni, insé creaturile din ce in ce mai

numeroase si mai fioroase, te vor limuri repede
¢d nu ai sanse daci nu cureti fiecare nivel de

- monstrii, bani §i obiecte, pentru a obfine expe-

rientd si fonduri necesare supravietuirii, Vital
este si te intorci din cand in cind in sat ca si

. cumperi licori, pofiuni si alte chestii dintr-astea,
. &4 repari armele uzate, sd afli tot soiul de

- zvonuri interesante si sd vinzi din obiectele

. nefolositoare. Te poti intoarce fie ,cu piciorul*

- fie cu ajutorul unui ,,Town Portal®, o vraji care,

ca mai toate lucrurile, costa.
Ca o concluzie, pot spune ci Diablo este o

- intersectie bine aleasd intre RPG si jocurile de
- acliune, cu elemente economice si care implici
- sl putind gandire, pe lingi rapiditate de ,maus".

IN+ERFA+A

Este o incercare reusitd de a méri jucabili-

- tatea. Incepand cu un fel de ,hotkey“uri pentru

folosirea mai rapida a obiectelor, trecdnd prin

- modul de deplasare si termindnd cu harta, inter-
- fata este cit se poate de apropiata de adevar.

As.., atat.
PERSO®NAIJE
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Warrior, Rogue si Sorceror. Warrior-ul sim-
bolizeazi rizboinicul in ciutarea aventurii si, in
calitatea lui de rdzboinic, std cel mai bine cu
forta si vitalitatea, potrivit cu dexteritatea si
prost cu magia. Este cel mai bun in lupta corp la
corp si dacd i-ai pus in méind o arma potents, ai
toate sansele sd termini jocul cu el. Talentul car-

acteristic consti in capacitatea de a-si repara sin-

gur armele si armura, atunci cidnd sunt uzate
(existd, ce-i drept, unele mici inconveniente).
Rogue reprezintd una din surorile fritiei
LSightess Eye*, care au obiceiul de a umbla in
lume sub aparenta unor raticitoare fira capatai,
dupé cum le aratid si numele. Ghilda din care fac
parte a rimas renumitd pentru priceperea
elevelor sale in mAnuirea arcului, ca si pentru
dezvoltarea unei ciudate vederi interioare care
le poate ardta existenta unor posibile capcane,

lucru care constituie abilitatea speciala a person-

ajului. Desi nu la fel de puternici si avantajati la
capitolul vitalitate, ea compenseaza printr-o dex-
teritate excelenti si printr-o mai bund
cunoastere a stiintelor magice. Lupta de la dis-
tantd, cu ajutorul arcului, reduce posibilitatea
rinirii in luptd, dar nu toate creaturile se
deplaseazi indeajuns de incet ca sd poati fi
ucise pand ajung la tine si, mai ales, nu toate
folosesc numai lupta de aproape.

Sorceror-ul este unul din magii clanului
Vizjerei, ordin interesat in a-si spori cunoasterea
in domeniul magiei si demonologiei. $i cum alt-

fel ar fi putut dobandi aceste cunostinte, daca
nu trimitAndu-si oamenii sd exploreze subter-
anele care au apartinut Horadrim-ului. Se
bucurd de o extrema abilitate in domeniul
magiei, dar este foarte slab la capitolul forta si
dexteritate, fiind egal cu Rogue in ce priveste
vitalitatea. Abilitatea speciald consta in putinta
de a reincirca singur ,staff*-ul magic. in lumea
aceasta, bagheta magica a urmat nigte stranii
mutatii, transformandu-se din vergeaua
mlidioasi cu stelutd aurie la capét, atit de
obisnuitd in filmele cu zane, intr-o adevarat bata
magici, de indltimea unui stat de om, cu care
poti sa- dai, la nevoie, adversarului in cap.
Lisind gluma la o parte, si fiind oameni
maturi si, pe desupra, seriosi, in Diablo pofi

W Harta, facula cu cap si

Virajitorul, desi este
ultra-supérat, se pare
cé tot mai are nevoie

de cate ceva de la

vréfitoarea satului,
Sau poate, asa...
ca-ntre colegi de
breasia.

gisest si folosesti ,staff"-
uri, specializate pe anu-
mite vrdji, care pot crea
respectiva vraja de un
numadr limitat de ori, fara
sd-4 consume mana. Asta
pénd se goleste si trebuie
reincircat.

in concluzie,
vrijitorul este cel mai difi-
cil personaj. Necesitd o
buni cunoastere a crea-
turilor sensibile sau
imune la diferite magii, o
economie de fier, dar
este si cel mai spectacu-
los dintre toate trei.

Alte personaje in joc
sunt cele pe care le
intdlnesti prin subterane
si cele din sat. Aici, in
minunatul peisaj ruralo-

Hm, are ceva carac-
teristici demne de luat
In seamd, chestia ala
de-i zice ,Veil of
Steel”

maF

TI&EMIL

- mioritico-demonic, cei mai importan{i sunt: fier-
- ararul (vinde, cumpéra si repara arme),

- vrijitoarea cea... buuuna (vinde si cumpara

- chestii magice si incarca ,staff“-uri), vraciul (te
- vindecd pe gratis si vinde potiuni de

- insinitosire) si inteleptul cel misterios (contra
- cost, te ajutd sd identifici un obiect si s&i afli car-
- acteristicile speciale). Mai existad baiatul cel

- sfirman cu picior de lemn, fird mama, fira tata

- gi fird copii, care-ti vinde chestii interesante la

- preturi cel putin la fel de interesante, hangiul,

- hangita (sau ceva de genul), betivul satului cel

- haios (betivul, nu satul) si, bineinteles vacile

- cele trei de pe cAmpia impregnatd pesemne de
. magie de lAngd casa vrdjitoarel. Cele buuuune

-~ (vrdjitoarea, nu vacile).

. bineinteles, monstrii. Respectivii sunt impartiti
- in trei caste, fiecare slujind pe unul din cei trei

- lorzi. Sincer, pdna acum nu m-a bucurat mai

- mult ci mi omoard unul de-a lu’ Baal sau unul
- de-a lu’ Mephisto. Ce trebuie tu s aflii sunt

c0asda, aduce inlr-adevar un ajlor

0 a treia categorie de personaje sunt,

>

OVER -nr. /97 37




punctele
lor slabe,

eventualele
imunitati

magie,

{
T A&
A?
"'# J’r
. tant, numele.
Pentru asta tre-
buie numai sa pui
cursorul pe unul
din ei si sd citesti
\ rapid in ,description
M, box" (daca ai ce)
u! . cum il cheama si

la ce e bun

. . . (dacd e la
. ceva). Numele te
impiedicd sa- confunzi pe

monstrii asemandtori, pentru ci unii au niste
verisori asemandatori ca forma dar mai supdrafi
ca actiune, Care sunt mai predispusi la arc, care
la halebarda, care la zeama de cutit si ce obi-
ceiuri au , te las sa observi pe propria-ti piele.

O clasi aparte de personaje sunt cele
unice. Le intalnesti prin hrube si dialoghezi cu
ele mai mult sau mai putin, functie de nivelul lor
cultural si de gradul reciproc de simpatie. Iti
ofera tot soiul de lucrun, de la obiecte mirifice
la bate-n cap. Unul care apare intotdeauna este
Butcher-ul de la nivelul 2, pe care-l gisesti in
biroul lui personal, si care-ti oferd cu marinimie,
dupd ce-l omori, ce-i drept, un frumos si magic
satir. Altul ar fi King Leoric insusi, prezent sub
formd de schelet damnat, la nivelul 4. Mai
zgdrcit din fire, nu-i ofera decat experienta.

@BIECH+ELE
Le poti fie cumpdra de la suprafata, fie gasi
in labirint, la creaturile ucise sau in cufere,
butiioaie si cripte. Atentie, oameni buni, ele-
mente potrivnice partidului si statului au instalat
tot felul de capcane pe langa criptele, butoaiele

.59 foc ful
’ gere si, mai
' pufin impor-

- atributele, un coif iti méreste raza vizuald (cer-
- cul de lumind in care te afli), altul ti-l

~ si cuferele enumerate mai sus.

Obiectele sunt multe. Foarte multe.

~ Incepénd cu s#bii, topoare, buzdugane, arcuri,
- armuri (usoare, medii si grele, cicdl), coifuri,

scuturi si terminind cu potiuni de viata si mana,
staff-uri, inele, amultee, carti si pergamente
magice, plus banii, magici si ei in felul lor. Daca

- ne mai gandim ca din fiecare exista vreo trei,

- patru sau mai multe tipuri, la care se adaugi

- obiectele unice si neidentificabile, cu propriile

- lor caracteristici, colectia devine impresionanta.

Care sunt caracteristicile astea pe care i le
pot oferi obiectele magice? Pii, ia ca toporul lui
The Butcher, iti oferd +10 la Strenght si nu
numai. O amuleti iti poate oferi +2 la toate

micsoreazd, dandu-i in schimb plus nus' ce,
nust'unde si tot asa.

Armele si armurile au si ele caracteristicile
lor. Pentru arme cel mai important este cét de
tare dau in inamic, pentru armuri cat de tare
dau in lovitura inamicului. Mai toate obiectele
au un parametru Durability. Odata cu folosirea

: unui obiect, acesta se uzeazi, pina la a deveni
- inutilizabil daca nu e reparat. Singurii care pot
- repara obiecte sunt Griswold, fierarul si

razboinicul. Problema e ¢3 ife dai bani fierarului

- sl obiectul e adus la valoarea maxima a dura-

- bilitatii fie il repari tu (rizboinc fiind) stricAndu-l
- un pic astfel incat durabilitatea maxima este

- diminuati usor (ceva semandtor se intAmpla si

cu baghetele magice reincircate de vrijitor si
nu de vrajitoare).

Majoritatea obiecteleor (arme, armuri, carti
magice) au niste ,minimum requirements”, Nu
pofi sd tragi cu arcul cel smecher pentru ci ai
dexteritate 55 iar minimul este 75. Nu poti citi
cartea de magie ca sd inveti vraja, pentru cai
trebuie 85 magie si tu nu ai decat.... Hm, aici ar
fi o smecherie.

MAGIE

Might and Magic are spokes on Lhe same wheel.
In lacking one, you lack both...”

In lumea lui Diablo, vrijile pot fi produse pe
trei cii: cu o bagetd magica, cu un pergament

- magic sau cu ajutorul celor invitate din cirtile
- de magie.

Staff-ul am explicat cum functioneaza,

Pentium/120
24MB
Placa de sunet

Precum legendarul Hagi Tudose
vanda din obiecte sau sa cheliu-

iascd banii pe proslii. Si-uite-asa,
le depoziteaza pe unde poale.

Jucdtorul de Diablo nu se indurd sa

pergamentul dispare odata vraja utilizata. Cartile
de magie le pofi vinde sau citi (caz in care dis-
par). Dacd pui mdna pe cirfi de magie
confinand aceeasi vraja si le citesti, nivelul vrajii
respective creste si devine mai eficienta.

Cum am spus, nu ai mari sanse si intilnesti
toate vrijile intr-un singur joc, dar sunt citeva

- care apar cu incipédtinare de fiecare dati.

- Fireboltu’ este cu sfere de foc pe care le servesti
- adversarului in semn de prietenie. Lightning e

- cam acelasi lucru, numai ca dai cu fulgere.

- Healing-ul transforméa mana in sdnatate, ci-i mai
- bund decat toate. Town Portal deschide o poarti
- cdtre satul de la suprafatd (ajunge numai pentru
- un drum dus-intors, dar te scuteste de a urca si

- cobora niveluri si de timpii de asteptare impli-

- cati). Identify-ul te scuteste de a cere sfatul

- inteleptului din sat, atunci cind vrei s afli ce

- oferd un obiect magic neidentificat. Ei, ar mai fi

multe, dar gésiti singuri si experimentati.
CONCLUZIA

Concluzia se cam desprinde singurd, fara sa fiu
nevoit sd o trag eu. Totusi, pentru a fi cu inima
impéacata o sa punctez cateva chestii. Deci:

- joc extraordinar de bine realizat, sub toate
aspectele, tehnic, artistic.

- indeajuns de aproape de RPG si indeajuns de
dinamic, ca sa ofere satisfactie atit celor
pasionati de genul ,calculat” al RPG-urilor cét si
celor care cauta actiunea
- are un nivel foarte ridicat al asa numitei juca-
bilitdfi, interfata, generatorul de nivele si gradul
de dificultate fiind foarte bine gandite
player
- poate unul din putinele jocuri pe care le poti
juca din nou de la capat fird nici cea mai mica
teama ca ai 53 vezi aceleasi lucrur
- singura problemai e legati de ancorarea in

- Win95, mergénd insa fara probleme sau bug-uri

E destul de clar acum, sper, ci RPG-ist sau nu,
ai toate sansele sa-i placd Diablo. Riu de tot.

Daca facem
abstraclie de
cerintele de sistem,
de-acum obisnuite,
nu vad mare lucru
rau.

Imbinare excelents
intre dinamism si
RPG:

Realizare. mai mult
decéat foarte buna,
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Cine poate spune ca Proieg
nu 3 avul niciodata upﬁdmega-succg;ul hah'i:;ului ;Sm; Citg;, ;eru
nevoi 1 producitori au incercat sd rupd o bucati din

e sa mearsa fﬂ' succesul acestuia realizind joculete echiva-
W cuo lmﬂiﬂa lepte, iar in timp juc#torii s-au cam plictisit
apasatoare? Nimenl, deé avalansa de clone care preluau ideea Sim

- P —— City-ului si o dezvoltau dezastruos, direct pro- : |
Hl | :
mﬂﬂfﬂﬁ &4 Rimesi porfional cu coeficientul de inteligentd al pro-
fost [
hua m"mﬂ ﬂ gramatorilor. Iatd insi cd vine ziua de ieri (?!) in care
si-a manifestal deschid o cutie mare verde pe care scria Theme
mmmfma ‘ﬂ.ﬂj HOSPITAL si undeva pe lateral BULLFROG.

5 p Nereusind sd-mi imaginez ce aberatie de joc ar putea
m&'ﬂ de modul l_ﬂ e contine tema spitalului instalez cu un gest nervos,
care a fost tratal, insa dintr-o curiozitate copilireascd, cei 50 (si ceva

xisid o vorba vech marunsis) de Mo (full install) de informatie
" i ax a ﬂ,_ frematindi ca argintul viu, care ficea Windows-ul 95
care recunasc c¢a imi si vibreze pe HDD. Incepand s joc, fird prea mari
displace enorm, Sl Care | sperante la o revelatie de ultim moment, descopir ci
spune [citez din memeo- nu-mi displace de loc grafica acestuia si ,colac peste
) pupizi“, asa cum eveam si concluzionez mai tarziu,
;‘f’j -',[: i"ﬂﬂ; _lﬂ 1’”! jocul chiar este interesant.
4Cca [l nu est In siare
sd faci ceva mai bun. Jocsal
Sint siour c3 nu vis-a Ideea este ci tu te trezesti intr-o bund dimineata
'? : = manager-ul (de ce oare am un sentiment profund de
ivit ocazia sa vedeli deja vi) unui spital si misiunea ta este (evident) sa _
faca aveti ﬂmf (7] organizezi cit mai bine spitalul, de la constructie pana
judecati fﬂf medical la politica economici dusi de acesta. Initial ai la dis-
ﬂ 2 pozitie o incintd goali si incepi prin fixa pozitia
[mai bine zis manage- . . .

I.‘

ment-ul medicall 'll ' T e B
pana ., S
mai "%

(THE s

Dos: 486/66/8M
ex CD-ROM
W9Ss: Pentium/I6M
ax CD-ROM

Strategie

Bullfrog

| cd

Pentium/133
IeMB
Placa de sunet

PRODUCATOR:

CATEGORIA:
FORMAT:

Theme Hospital

biroului de receptie, dupa care

: Nebunia incepe inca

- urmeaz3 camerele, in ordinea si din meniu. S va

- forma doritd (GP’s Office, explic? Neah, las' ca

- General Diagnosis Room, The vedeli voi.

- Ward, etc.). Birourile pe care le

- poti construi sunt organizate pe

- mai multe nivele Diagnosis

- (GP's Office, General

- Diagnosis Room,etc.),

- Treatment (Pharmacy, Ward,

- etc.), Clinics si Facilities

- (Toilets, Staff Room, etc.) si

intr-un ﬂnal (desi nu este ubliga— _ N i it tne:

. toriu) vei ajunge si le construiesti Bullfrogii, dar de
pe toate plus cele citeva pe care fiecare dati le jese o

- ai 3 le descoperi pe parcurs. grafica si o animatie

de nota aia...

- Trebuie si angajezi apoi person-

Fost FRRRREREERE BT ISR eE b T LI

.lu
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alul, cat mai bun cu putinti, dupi necesititi.
Toate acestea (sau o mare parte din acestea)
trebuie realizate pana la venirea primului
client (clientul nostru stapanul nostru).

Incepand de la nivelul al doilea (pe primul
nici nu il iau in considerare, as putea zice ci
se termind inainte de a pune méana pe mouse)
incepi cu un singur imobil dar, pe méasuri ce
al nevoie, poti cumpara si alte imobile inveci-
nate care nu costi prea scump si de care vei
avea nevoie cu siguran{a. Pentru a termina un
nivel trebuie sa indeplinesti anumite conditii
care variaza de la un nivel la altul si devin din
ce in ce mai dificile (sd vindeci mai mult de »
pacienti, sd ai cash mai mult de » S, si ai o
reputatie mai mare de » puncte, etc.). Pe par-
cursul nivelului ai control absolut asupra spi-
talului, putiand hotéri de la imprumuturile pe
care le faci la bancd (extrem de avantajoase),
la ordinea de asteptare a pacientilor, pe cine
angajezi, pe cine concediezi, etc.

Jocul in sine este paradoxal: desi grafica si
animatiile hazoase si deosebit de bine real-
izate aduc cu un joc usor digerabil, pe care il
joci din cénd in cdnd pentru a te relaxa, la

partea de strategie jocul se dovedeste deosebit

de precis si de realist (avantaj eu) cu impor-
tantd mare pe detalii aparent nesemnificative
(de exemplu nu este suficient sd ,arunci® un
calorifer undeva intr-un birou, ci trebuie si
vezi in ce punct acesta are eficientid mai

mare). Tot atét de bine ins3 existd momente in - |

care totul incepe sd meargi atit de prost incét
te simti efectiv coplesit de evenimente si
primul sentiment este ,Las’ ¢d incep din nou,
de data asta mai bine...” (avantaj el). Un astfel
de eveniment apare de exemplu in momentul
in care numarul punctelor de reputatie scade
considerabil (atunci cAnd mor pacienti in spi-
tal, cdnd mai faci vre-o descoperire mai
neortodoxd care intrigd opinia publica, cand
culuarele sdnt prea mici si aglomeratia e infer-
nald, etc.) si atunci dacid nu reusesti si il faci
sd creascd rapid pand la sfarsitul anului (cea
ce garantat nu poti face daca realizezi chestia
abia in noiembrie) atunci nivelul e ca si pier-
dut pentru ci dupi ce vezi Hall of Fame la
sfirsitul anului apare un filmulet care te
prezintd aleatoriu: dezgropind cadavre in cimi-

: suparate, personajele

- pe care le au dea-

tir, stand pe closet cu o
revistd non-academica
in mana, beat mort cu
capul pe birou si inci
céteva de gen, iar rezul-
tatul este fird exceptie
concedierea ta
(adicatelea GAME
OVER). Aceste fil-
multete fac parte dintr-o
suitd de animatii din joc
sau complementare
acestuia ,gindite"” si
reusite pe masuri. Este
interesant sa vezi ce
tratamente aberante
atribuie jocul unor boli
aberante, momentul
motii unui pacient in
care apar cele doua

Aglomeratie mare in
Theme Hospital.
Parca-i zi de balci.
De fapt, daca ne
gandim, e un specta-
col continuu.

Mai vesele sau mai

din Theme Hospital Ifi

. dezvaluie starea de et e s
- spifit eyl afutoril pjtjhlhl!ltfitli (ii cresc aripi
. chestiilor alea cu $i se ridicd la cer sau

apare Moartea care il ia
cu ea in pamant) si alte
cédteva printre care si

aspect de doviecei,

supra capului.

e e

? I
‘ 1 Izlalslalz
ST m

comportamentul pacientilor la toaleta.
Dar... Vorba lunga sardcia omului, deci sa
nu lungim vorba degeaba (altfel ce rost ar mai

- avea s jucati jocul dac eu v-as spune cam tot

aceleasi lucruri existente in manual) si sd ma
rezum la cateva sfaturi utile sau inutile.

Staturi inutile:

- incepeti obligatoriu prin a pozitiona
Reception Desk la una din intréri si angajati
imediat o receptionerd, altfel nu vi va cilca

- nici un pacient pragul

- stabiliti dinainte planul ,de bataie” in

- functie de spatiul pe care il aveti, incercati si
- realizafi o distributie liniard a birourilor, pe

etape, de la diagnosticare pana la tratament,
pentru ca pacientii sd nu fie intr-un permanent
dute-vino ingreunind circulatia pe culoare (la

- nivelele inaintate este vital)

- pentru a prelungi cat mai mult perioada

- activd a personalului medical nu va zgérciti cu
- suprafata birourilor, dotatile cu maximum de

- geamuri si instalati cel putin un calorifer, o

- planta si un extinctor in fiecare. Stressul anga-

40 (AN
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il

jatilor poate fi eliminat numai in Staff Room
(dotatdi cu canapele, masi de biliard, televizor,
plante, etc.)

- culoarele trebuie lasate cit mai
spatioase, bine dotate cu bénci pentru
pacientii obositi, cu automate de bauturi
(racoritoare), cu plante si extinctoare

- cAnd angajati oameni de serviciu este
preferabil sd nu ii ldsati sd se ocupe de toate
cele trei lucruri deodatd (curdtenie, udatul

plantelor si repararea utilajelor) ci sé ii special-

izati pe un singur lucru (de exemplu dacd am
angajat zece oameni, patru ii folosesc exclusiv
pentru repararea utilajelor <extrem de impor-
tant>, trei pentru udatul florilor si trei pentru
curitenie). Se subéntelege ca trebuie angajati
suficienti oameni de serviciu in functie de
marimea spitalului si numarului de angajati

- cind un V.LP. doreste si vi viziteze spi-
talul nu v repeziti sd il refuzati cu o scuzad stu-
pidd, iar cAnd acesta se afld in plind inspectie
aveti grijd ca totul s meargd ca pe roate (sant
deosebiti de sensibili la prezenta extinc-
toarelor si a conditiilor create pacientilor)

- cAnd construiti un Ward faceti camera O noud privire asupra  pentru a descoperi mai | decat daca suntefi siguri ca le putesi face fata.
cAt mai mare astfel incit si vii incapd cit mai . expresiei ,Prins cu rapid noi facilititi de . Moartea pacientilor la urgentd va atrage dupa
multe paturi, fard si trebuiascd sd angajati tot mafa-n sac’. tratament si diagnosti-  sine pierderea unor puncte semnificative de
atitea asistente care (raze X, scanner, - reputatie

- nu vi repeziti si concediafi din person- etc.) : - la un moment dat apar soareci in spital
alul medical cind The Advisor vi va anunta - nu vi grabiti sa - (nemultumesc pacientii). Singura modalitate
de exemplu cd aveti prea multi doctori. Nici mariti la limitd viteza de @ de ai extermina este si ii prindeti cu propriul
nu stii ciAnd ai nevoie de doctori in plus... simulare, ceva riiu se va : soarec si sd operafi un click cind cursorul

- aveti grijd la cererile de demisie ale per- intAmpla inainte s aveti @ este in preajma lor (cursorul se transforma
sonalului pe motiv salarial, de obicei cei mai timp si reactionati intr-o tintd). Este destul de usor, dar la un
buni doctori (care trebuie evident péstrati) o - pentru mai multdi | moment t1 vor apare alfii...
fac. De asemeni nu stricd cite o mirire period- siguranta verificati sin-
icd (chiar nesemnificativd) a salariilor, pentru guri din cdnd in cdnd Epﬂﬂy
ridicarea moralului angajasilor integritatea utilajelor. *

- verificati periodic lista cu oamenii care Daci unul explodeaza In final, atunci cind totul merge ca pe
sant angajabili. ,Vinati“ cu predilectie doctorii atunci camera devine - roate in spital, nu va risipiti timpul cautind cu
foarte buni sau orice posibil angajat la care se inutilizabila (si nu poate : disperare ceva care s meargd riau. Mai
specificd céi are stamina foarte buna (fac fi distrusa) - degrabé urmariti show-ul pacientilor in
treaba cat trei) - nu v chinuifi sa - birourile doctorilor. Vi veti distra garantat...

- construiti cit mai din timp Research : faceti ordine manual, - am zis!

Room pentru a avea unde s trimiteti pacientii : mutind (ceva gen drag
cu boli necunoscute, af;gajai,:i cel putin doi doc- Pkl tnis, & drop) d{:cm‘ﬁi acolo
tori pentru cercetare si specificati o valoare ' asupra domeniufui Unde nu sunt si este
mai mare (recomand 25%) pentru Cure stapanit si de nevoie de ei, in cel mai
Equipment si Diagnosis Equipment, asta stdpanit. bun caz ve-ti haotiza

temporar munca a cel
putin doi doctori

- nu v faceti prob-
leme in privinta ban-
ilor. Daci esti
strimtorat nu ai decat
s imprumuti de la
banci

- la un moment dat
apar cutremure.
Verificd dupé fiecare
toate utilajele care se
pot distruge si daca
este cazul comandati
repararea sau chiar
inlocuirea lor

- nu acceptati
situatiile de urgenti

Umor bine dozat si
strategie destula.
In plus; realizat
foarte ok.

Lucrurile evolueaza
un pic cam ncet.

™ --I_ir‘Lr.":l—lr‘;
by T i
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Fiecare lucru trebuie facut la vremea sa!
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Drept sd spun ma
asteptam ia un
MechWarrior modificat
Si pe undeva chiar asia
. Mai e insa cova: Un
mic buten caracter-
izeaza putin. Apas pe el
si in mijiocul anei lupte
incrancenate coechip-
lerniui meu ii arde de..
poelie!

Interstate 76 este un
simulator de masing
imtr-un peisaj poligonal
Jexturizat’, din epoca
pantalonilor evazali, a
Chevreletului a
foricelelor flutarasilor
si a Vietnamului. Nici
vorha insa pe atunci de
Windows95. Dar asta e
altd rabii...
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Interstates 76 - Grafica?

Grafica a fost categorisitd de 80% din persoane
proastd, si de mine bund. Cum vine asta? Ei, toate
poligoanele au fost puse in valoare de epoca titlului,
care presupune un farmec din linii drepte si apoi
filmele* de inceput, sfirsit sau cele dintre misiuni,
sunt de aceeasi facturd. Nu e nici o diferenta intre

Treaba asta face bine la empatie. Daci s-ar migca §1
mai bine ar fi fost chiar roz. Dar asa...

The Road To Hell

Obisnuiam, cAnd scriam un articol despre un joc,
mai ales in ultima vreme de c4nd cu atétea track-uri
audio, s-mi pun muzica din joc. Acum am ales un
Chris Rea, nu ¢ muzica din 176 ar fi de lepadat ci...
De fapt muzica, sunetele, si vocile sunt perfect alese.
O muzici de-atunci, un accent de-atunci, un balbait
de-acuma, si niste explozii din totdeauna. (Stifi de
cind chinezii s-au jucat cu ,chestia” in tdrdna si a
explodat, sunetul s-a schimbat doar foarte putin. Deh,

per total o mare explozie e la baza, sau la vérful

bine trag o lozinca: ,Noi nu stricim savoarea
jocurilor* Merge? O si va zic totusi ipoteza: O gagica
bine dotati (cu: o masini plind de mine - nu e vorba
despre autor ci despre stiti voi ce- rachete, benzini si
gloante in portierd, un colt i un sutien albastru... de
fapt sutien n-are, dar ce are e frumos. $i albastru) e
urmiriti de o altd masind. Tipa face o pand (un fulg
181 - pentru orice mecanic dar vezi tu nu prea era service
acolo unde i s-a oprit rabla) si dupa ce strigé prin

WIN9S,
Pepim, 90
. 1BMB
2x COSROAl

Simulator
Activision
e ced

Premiium/133
24anB
Placa & sunet

zbiera tare: HELP- bagd un umdr sdndtos in portiera
si se di jos din juciirie. Se uitd la cite gloante mai are,

PRODUCATOR.

CATEGDRIA,
FORMAT.

Interstate 76
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,intro“ si joc, ca s zic asa. Sper cd m-am facut inteles. :

. americani capul la asa ceva) si se joaca de-a ‘ascunsa

-~ cu tipul imbricat la costum, si cu un pistol atét de

. mic, c orice gagicd ar fi rds de el. Problema e ca tipa
. noastri n-a apucat s&- vada bine. Intelegeti voi: gagiul
- i-a tras-o pe la spate. Poc! cred ci in pliménul stang,
tehnologia.) Si ci veni vorba de explozii s vd spun cd
. géndea tot la pizza aia si numara petale de margareta.
intregului joc. Nici nu stiu, s vi zic finalul? Neah, mai
. injurdtura, nu traduc nici ce-a zis dla care a venit s-0

. salveze, omul cu pizza). Fara atatea brasoave va spun

. cd vine un negru cu pérul mare, prietenul si coechip-

.~ ierul ei care are de acum sarcina de a te gasi pe tine,

. om pasnic, care din intimplare esti frate cu victima, si
- séi lase povara faptelor de vitejie cu care se lupta fru-

. pus de ciitre negru la incercare, dupd care, dupa ce

" negru se incurc# cu un glont, tot din pistolul mic al
statie si comande o pizza - cred cd era una scumpd cd

injurd (nu vi spun eu cum, ci stifi si voi cat ii duce pe
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(raportul medico legal nu l-am vizut) céci ea se

Nu e chiar asa, faza e chiar ,cool” (n-am tradus nici

moasa poligonali. Nefiind prea rotunjit nici tu, esti

mosului mafiot, te descurci mai... altfel.

A
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Sus: ostilitalile se desfasoara si noaptea si nu pof
spune ca arala rau sau cami lipseste lumina
Jos: un dram de noroc, un dram de indemanare.

un dram de plumb si treaba-i gala

God's Great Banana Skin

,od lasam insd povestile nene Cataven-
cule” si s revenim la joc. Vreo 18 misiuni
mari cat o zi de post si nici prea usoare, o
interfata care ar necesita un joystick cu hat,
throtle & stuff, nu prea bine optimizati pentru
mouse i care necesitd citeva modificari daca
esti un prapadit de gamer cu tastatura lipita de
degete. Jocul vine pe 2 CD-uri, unul de insta-
lare si altul de joc. Metoda antifurt. L
Engine-ul de simulator de masini foarte |
bine ficut, frina de méni actionind '
cum trebuie, hopurile ddmburile,
vaile dealurile si peisajul
mioarei clonate la americani
in marele desert, cu
micile canioane,
prapastii de
mai

r
. &
¥ L]
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- prada de rizboi 0 masini aproape noui.
- Dibaci cum ma stiu, ii trag o gloan{ intre

- un damb. Dar a fost doar un vis. In concluzie

- ¢d jocul e bun, chiar foarte bun, si daci ti-a

moare dragul cind
nu-l mai tine frina sau
cand nu stie cum si ia
0 curba. E vari e fru-
mos, noapte sau zi,
claxonezi aprinzi
farurile si-ti spun si
cum e jocul. Vrei ?

I'm Looking For
The Summer

176 nu e doar un
simulator, cum am
avut proasta inspiratie
sd va spun. E un joc in
care tragi in alte
masini, cu diverse
unelte, care le gisesti
pe masurd ce inaintezi spre final. Tot ce distru-
gi e prada de rizboi si te ajuti intre misiuni la
partea de management, service si stuff. Joc in
care nu de putine ori ai de ficut curse de
viteza. Ai la un moment dat un vis in care te
intreci cu niste vechi dusmani de-ai sori-tii.
Daci baietii castiga ai pierdut misiunea. Daci
esti mai iute se supdrd si dau dupi tine cu ce
apucd. Ei exact la misiunea asta pe cel mai al-
dracu’ l-am ipuscat in cap. Poti si tragi pe
geam cu pistolul si dacd nimeresti soferul ai

ochi, laud cum claxoneazi la nesfirsit (se
proptise in volan pesemne) si se opreste intr-

n-am luat nimic. Pai 83 nu-i injuri? Nu, pentru

placut cursa asta, in urmitoarea misiune, dupa
ce-l recuperezi pe negroteiul giurit din locul
plin de dusmani te pomenesti urmarit de o
haité de cretini de care trebuie s fugi cu toati
viteza pe un drum cu serpentine, dreapta
munte, stanga gol. 5i toate virajele spre dreap-
ta. Eh, asta-i numai la inceput. Pini sa salvati
cel mai mare zacimant de petrol al americii
mai aveti mult de impuscat. Si nu numai
masini care sunt una mai pitoreasci decit alta.
Dar apar si zburitoare. Stiti voi, acolo in
desert multi {Antari, elicoptere si
stuf (adicd n' stuff).

s Gone flishing

Universul din Interstate ‘76 e generat foarte bine

Flin de masin suparate. cu nisiuni in leajuns de

variale si cu un feellng aparite, jocul e si el foarle

by, Deey?

apropos, cd veni vorba de voi. Daci vi mai
- prind ca trasferafi atatea poze de alea... bigati-
- va mintile in cap. Ce credeti ¢ noi nu stim cu
ceva pierdeti noptile? Perversilor! Vi spun eu!
Mai ales tu, dla a Iu’ Tugulea... *

* Ce cindd am eu pe tacsu' he he!

Acum, cd v-am
aburit destul va las cu
------- bine, dau un scor si-o
sterg de-aici cd m-am
intoxicat de atata
Windows. Ce daci e 3.117
Uite punem ceva mai
suparat in CD si ne mai
curdtidm cu un Quake ca
tot se lungeste si dsta
cdt o zi de... sirha-
toare. E spre deliciul
nostru copii. Aaa,

Cerinele de sistem
dupa nesatul
Windows-ului.
Mouse-ul neopti-
mizat,

Aroma placuta,
poezig, originhalitate
puting,-dar eficienta
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In primii sai 25 de ani,
AMD s-a dezvoltat, de la
dimensiunea biroului unuia
dintre fondatorii sai, la corpo-
ratia multinationala cu un profit
anual de aproape doua mil-
iarde de dolari.

Evenimentele ce au marcat
dezvolatrea AMD, si fortele ce
au condus compania spre
viitorul succes, sunt descrise
in continuare.

1969 - 1974:
Gasirea unui drum

De la 1 mai 1969, Jerry
Sanders impreuna cu Tnca
sapte asociati, au pus bazele
AMD. Cu un an Tnainte, Jerry
si-a parasit postul de director al
marketing-ului la Fairchild
Semiconductor, hotarat sa
cladeasca o companie pro-
ducatoare de semiconductori,
a carei productie sa fie desti-
nata pietei computerelor si
comunicatiilor.

In decursul primilor sé ani,
marea majoritate a produselor
AMD erau preluate de la alte
companii si reproiectate pentru
o mai mare viteza si eficienta.
~Superioritate in parametri” - a
fost de atunci deviza AMD.
Pentru a da produselor sale
mai mult decéat atat, compania
a instituit o garantie a calitatii
nemaiintalnita pana atunci in
industrie - toate produsele au
fost executate si testate con-
form severului standard MIL-
STD-883, indiferent carui ben-
eficiar ii erau destinate si fara
nici un fel de costuri supli-
mentare.

Pana la sfarsitul celui de-al
cincilea an, 1500 de angajati ai
AMD fabricau peste 200 de
produse diferite, aducand com-
paniei un profit de 26,5 mil-
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ioane de dolari.

1974 - 1979
Scrutind viiterul

Urmaétorii cinci ani au
demonstrat inca o data tenaci-
tatea AMD. In pofida perioadei
de recesiune din anii 74 - 75,
cand vanzarile au scazut
simfitor, compania a inregistrat
totusi vanzari de 168 milioane
de dolari, reprezentand o rata
de crestere anuala de peste 60
de procente.

La cea de-a cincea aniver-
sare a sa, AMD a organizat
ceea ce a devenit apol o
traditie recunoscuta - o mare
petrecere pentru toti angajatii
sai si familiile acestora.
Aceasta perioada a dus sila o
dezvoltare a spatiilor de pro-
ductie, cum au fost fabrica din
Penang, din Malayezia, inau-
gurarea unor linii de asam-
blare la Manila in Filipine, sau
constructia uzinelor 915
DeGuigne in Sunnyvale.

1980 -1983: |
Gasirea drumului spre var

Primii ani ai deceniului 8
au definit AMD prin doua sim-
boluri de-acum faimoase.
Primul, numit ,Varsta
Asparagusului®, reprezenta
calea de adezvoltare a com-
paniei, prin cresterea
numarului de TIPURI de pro-
duse oferite pietei. Al doilea
simbol, a fost un val urias.
Deviza: ,Catch the Wave®,
prezenta in toate spoturile pub-
licitare, infalisa compania ca
pe un val urias, o forta de neo-
prit in lumea procesoarelor.

Si chiar au fost de neoprit.
AMD a devenit lider in materie
de investitii In cercetare si dez-

Firma care, multa vreme a fost ghimpele din coas-
ta INTEL-ului datorita procesoarelor 286 - 5x86, in
ultimul timp asalteaza iarasi pozitia liderului mondial
al industriei de microprocesoare, aproape detronand
Pentium-ul, prin noua familie de procesoare

hotezata“ K6.

Cunoscuta mai ales pentru valva facuta de
lansarea procesoarelor 9x86 si Ko, Advanced Micro
Devices are in spate peste 25 de ani de cercelare Si

dezvoltare asidua.

In numarul de fata publicam prima parte a istoriei
oficiale a AMD, urmand ca, in numarul urmator, sa
revenim. AMD o merita pe deplin!

voltare. La sfarsitul anului
1981, AMD depétise dublul
vanzarilor din anul 1979. Noi
facilitati de productie s-au con-
struit in San Antonio ca si in
Austin, AMD devenind un con-
curent puternic in lumea semi-
conductorilor.

1984 -1989: Ani grel

AMD si-a celebrat cel de-al
15-lea an al existentei, ca pe
unul dintre cei mai buni ani la
capitolul vanzari din istoria sa.
in lunile ce au urmat
aniversarii, deoarece erau §i
coactionari, angajatii au primit
dividende record,

Din 1986, umbrele
schimbarii au cuprins industria
americana de semiconductori.

Companiile japoneze de
profil, au inceput sa domine
piata. AMD, impreuna cu
ceilalli competitori americani,
au inceput sa caute noi cai de
mentinere pe piata, intr-un
mediu de afaceri tot mai dificil.

in 1989, Jerry Sanders
vorbea despre transformari:
schimbarea structurii intregii
companii pentru a putea
patrunde pe piete noi. Impre-
una cu Submicro Development
Center, AMD a inceput sa-si
dezvolte tehnologiile submi-
cronice.

_ 1989 - 1994
in plind transformare

AMD a lansat un nou con-
cept de dezvoltare: ,Sfere de
influentad”. Pentru compania in
plina transformare, sferele de
influenta au fost microproce-
soarele compatibile IBM PC,

~ cipurile pentru retele si comu-

nicatii si memoriile de mare
performanta. In plus,

supraviefuirea pe termen lung
a companiei depindea de dez-
voltarea noilor tehnologii sub-
micron, ce ar fi acoperit nece-
sarul de productie panain
urmatorul secol.

Ajunsé la cea de-a 25-a
aniversare a sa, AMD si-a
dovedit inca o data creativi-
tatea si tenacitatea demon-
strand, daca mai era nevoie,ca
poate si se va mentine si in
continuare pe primul sau al
doilea loc In lume, pe orice
piata si-ar desfasura activi-
tatea, inclusiv in domeniul
compatibilelor Microsoft
Windows, unde compania a
intdmpinat serioase dificultai
de ordin legal, pentru a pro-
duce atat de popularele proce-
soare Am386 si Am486. AMD
a devenit si un important pro-
ducator de EPROM si flash
ROM, ramanand in acelasi
timp devotata dezvoltarii
tehnologiei submicron. Pentru
ultimii trei ani, compania a
inregistrat, din nou, un record
de vanzari si, bineinteles, de
profit.

Astazi, AMD este foarte
diferitd de compania infiintata
fn urma cu 25 de ani, dar
ramane competitorul puternic
asa cum a fost mereu,
acceptand orice provocare,
increzatoare in forta oamenilor
sai. Un lucru este sigur: viitorul
AMD-ului va fi modelat de ace-
leasi principii care au stat la
baza politicii companiei, val-
orificand in continuare capaci-
tatea de perfectionare si
adaptare la schimbari. lar din-
colo de toate, viitorul AMD-ului
va fi scris si pe mai departe de
AMD-isti, oamenii ale caror
eforturi au creat deja legen-
dara, de-acum, Advanced
Micro Devices.
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Nimen nU e minte mal bine ca no ¢a, odala ca

nciodatsd, mal precis atunct cand aparuse numarul 1, a
axistat 0 pagina de web Game Over. Instalata pe unul dgin
serverele Facultdil de Automatca 2in UPB orn
JUnavainta cuiva din zona, cagina a avut ¢ axistenta ma
gdegraca efemera, ounavoinia pomenitd mai sus
Jisparanc de parca nic n-a fost, Asa se face ca, In
numardl 3, acresa de 2-mail s cea ¢e wep specificate 'n
casela redactiel erau ,nui@mai.e” $i, respecty
nuimata. niclasta" (Am ormmit chiar intrecan Jde 'a
Jamen ce s-au pacalit. MU va Tnehipuith cat ne-am Ducu-
rat.) Orcat de mare ar fi fost bucura asta, nu se face ca
D revisia sa nu poata i attd s pe wepe. Si-uite-asa, din
VOrDa-n voroa, am reusit sa ne c3aram s oe sarma.

La ora actuaia, axsta un server Game Over o
cagina same Over 3 acrese de 2-mail penitry flecare
membrd al redaciiel, ca 3a poata it Imjuran separat.

in pagina respectiva gasili Informatti, noutati
prezentan, pe scurt numarul curent al revistey, inir-o
forma restransa, In pius, se gasesc link-un catre diferite

: site-ur de unce pol fi cowncac-ate Jdemo-uJn sau jocun
tf . - " shareware s unde, . st st voi cum sta treaca

n rest... va agteptam la hittp.//gamecver kagpa.ro
An, era sa uit. In stdrga e un screen-shot al meniuiui

ernGipal
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Recunoscand superioritatea neta a Dos
Navigator-ului fata de alte programe de
gen, ne-am hotarat sa discutam cu reali-
zatorul. Dupa multe cautari, am reusit
sa-l localizam in lagarul de ,pionieri”
New Auschwitz 90210 - Chisinau,
Moldova. In urma demersului
diplomatilor (a se citi spionilor) nostri,
ne-a fost acordata permisiunea sa-l
interogam. lata informatiile pe care am
reusit sa i le smulgem:

Anchetator: Domnule Stefan Tanurcov,
spuneti, ce v-a facut sa produceti DN cind NC
domina piata programelor de acest tip?
Raspuns: In lucrul meu NC era prea incomod,
0 camasa strimta pentru un copil mare, asa
cd am hotarit sa vad ce pot adauga, creind
DN. L-am facut in primul rind pentru mine.
Anc.: Ce aduce nou ultima versiune care toc-
mai a aparut?

R: In primul rind Navigator Link-ul, care per-
mite legarea a doua calculatoare atat prin
cablu, cét si prin modem. In plus, programul
a devenit mai stabil, iar vechile bug-uri au
fost corectate,

A: Veti produce si un DN pentru WIN 95?7
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cu dl. STEFAN TANURCOV.

R: Desi e tentant, pe moment nu ne putem
permite. Cind vom dispune de resursele
necesare, va aparea §i asa ceva.

A: Symantec a produs Norton Utilities.Ve{i
face la fel? Va exista ceva de genul Rit Labs
Utilities?

R: Initial au existat planuri, insa aparitia mai
multor sisteme de fisiere (FAT, NTFS, HPFS),
presupune §i un volum de cunostinte, munca
51 timp de care nu dispunem.

Anc: DN este tradus in multe limbi.Va aparea
$I 0 versiune romaneasca?

R: Acum suntem in cautarea partenerilor care
ar putea traduce termenii in romana. De cum
ii vom gasi, o vom face,

A: Nu avefi de gand sa producefi jocuri?

R: Daca ne vom putea permite vreodata, cel
mai probabil este cd va aparea o filiala care
va scoate jocuri sub semnatura RIT LABS.

A: Ce programe de-ale voastre au mai aparut
(sau urmeaza sa apara)?

R: Specialitatea noastra sunt comunicatiile
asd ca avem acum in productie cateva pro-
grame pentru acestea, cum ar fi Argus, un
mailer pentru Fido sau THE BAT, program ce
primeste posta electronica si care are citeva
calitati care il vor deosebi de NETSCAPE.

A: Aveli si alte proiecte?

R: Unul dintre principalele noastre proiecte
este Red Gigabyte, un web-site de pe serverul
Chicago, menit sa demonstreze ¢ ,nasc si la
Moldova/Romania/Rusia programatori
adevarati”. Exista deja o duzind de Web-site-
uri vestice care s-au alaturat facand trimiteri
la el si aici (adica la adresa ritlabs.com) puteti
gasi o multime de programe originale cum ar
fi DN, ITA (unicul disasambler interactiv care
lucreaza sub toate sistemele de operare) sau
PCDOS, o versiune mult superioara celei de la
Microsoft si care costa doar un dolar.

A: O ultima intrebare: noua versiune a D.N
pastreaza Tetris-ul?

R: Desigur, DN fara Tetris ar fi la fel ca un
gamer adevarat fara Xquest pe hard (sic!).

lata ce ne-a comunicat acest informati-
cian rebel, iar noi, incalzindu-ne (a cata
oara?) la focul screen-saverului sau, ne-
am gandit cu optimism la un viitor in
care, pe computerele noastre, ar fi insta-
lat DN 99.

A consemnat:; Traian Bostan




aci DOOM-ul a avut parte de un
numér impresionant de misiuni si
editoare la scurt timp dupd aparitie,
QUAKE, desi mult mai ,customiz-
abil® decit strimosul intemeietor,
nu a avut chiar aceeasi soartd. Cel
putin nu imediat. Un motiv destul
de evident este acela cd, spre
deosebire de DOOM, Quake este
in totalitate 3D, iar construirea unui
nivel care sid foloseascd toate
resursele engine-ului nu este floare la ureche.
O alti problemi o constituie prezenta surselor
de lumind, pentru calculul cdrora este necesar
ceva timp, chiar pe procesoare puternice.

Cu toate astea, au apdrut o puzderie de
niveluri si, nu mai putin important, darea in
folosintd a QuakeC-ului (limbaj ce permite un
control complet asupra tuturor parametrilor ce
definesc jocul), a dus la aparifia unui numar
impresionant de patch-uri. Ce fac aceste patch-
uri? Pdi, de exemplu, schimbd comportarea
monstrilor, a armelor etc. Unele din patch-uri
sunt de-a dreptul remarcabile (Grapling Hook,
de exemplu) si, de curind, cele mai reusite
arme create astfel si-au gésit un suport oficial in
cele dousi Mission Pack-uri iesite pe piatd pen-
tru a slujii gloriei Quake-ului. Da, de fapt

despre asta vreau si vi spun, dar nu gtiam cum
sd incep.

Distribuite de Activision, cele doud pack-
uri sunt produse de doui firme, una de-abia for-
mati, cealaltd ceva mai cunoscuti pentru colab-
orarea cu id Software. S le ludm in ordine:

De Ia Hipnotic Interactive:
The Scourge 0f Armagon

Ce aduce nou? Pe langd 3 episoade total-
izind 16 misiuni single-player si 1 (uan) bucata
harti pentru retea (jucabild si SP), Scourge Of
Armagon oferd spre deliciul tuturor trei arme
noi si doi monstri la fel de noi.

Se pare cd 3D Realms a pierdut cativa
designer-i tapeni pentru nivelele Prey-ului,
odatd cu plecarea tipilor care au fondat
Hipnotic Interactive. Dupi ce cd nivelele din
Scourge Of Armagon au o arhitecturd absolut
bestiald, existd si caAteva imbunitifiri aduse
engine-ului. e un nivel cu o exploatare miniera
piridsitd care ar trebui sd pund pe ganduri pe
multi producétori si creatori si ce mai vreti voi,
care au impresia cii stiu ce e aia meseria lor.

Au mai apdrut céteva chestii noi cum ar fi
niscaiva elici prin apd care, dacd nu esti atent,
te fac precum castravetele din reclama de la

televizor (dla tdiat in spirald), sau niste cAmpuri
de fortd (folosite fie pe post de pod, fie pe post
de usd).

in rest, Quake la superlativ. Asta vrea si
insemne si o dificultate sporitid. Mult sporita.

Cele trei episoade nu pot fi jucate separat,
trecerea dintr-unul intr-alt-ul ficindu-se auto-
mat. La final, natural, apare monstrul cel mai
supdrat si un pic jum'ate robot si trage in tine
cit il tin puterile. PAnd moare. Dupd aia, numai
de bine.

De Ia Rogue Emtertainment:
Dissolution 0f Eternity

Rogue sunt cei care au ficut Heretic-ul si
Hexen-ul. Dupi astea doud jocuri, ne cam dam
seama despre ce au in cap tipii: numai epopei
medievale, dragoni, sibii si altele la fel.

Pack-ul scos de ei poartd amprenta acestei
gindiri in ambele episoade (16 misiuni). La fel
hartile pentru death-match (vroiam sa zic retea,
dar e cam acelasi lucru). Numai texturi
medievale, numai monstri apartindnd unui tre-
cut haotic, asta exceptind clasicul Enforcer,
care te lasereazi la fel de nonsalant intr-un cas-
tel din evul mediu, ca intr-o statie orbitala.

Mai hotfrdti sd aducd noul, realizatorii au
dotat pack-ul cu 4 arme noi (nu chiar arme) si...
stati putin s socotesc... cam 5 monstri noi, asta
nesocotind si eventualii inamici ce apar o sin-
gurid dati in joc (pe la sfirsit de episod, pe la
final de nivel etc)

fn retea a mai fost introdus un nou mod de
joc, pe echipe (la o adici faci echipe de cdte un
jucdtor) in care scopul este capturarea steagu-
lui advers si aducerea sa in propria fortireats,
operatiunea aducind echipei 15 frag-uri).

La capitolul dificultate, DISS sti bine. Asta
vrea si spund cd e mai dificil decat Quake-ul,
dar nu stupid si nejustificat. Pe partea cu arhi-
tectura, pot spune fird mare efort ci cei de la
Hipnotic sunt mai buni, insd nu cu mult si este
vorba, oarecum de gust, existind si in DISS
niveluri induntrulcdrora te minunezi.

The Scourge Of Armagon:

Arme:
Laser Cannon.

Arma care a pliacut tuturor celor care au
viizut-o. Folosind ca munitie energie, la fel ca si
Thunderbolt-ul, acest mirific chenon trage cu
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un soi dubios de laser care ricoseazi haotic de
toate suprafetele intlnite, nefiind astfel, deloc

greu sd-ti atragi singur niste gemete.

Mine Laver

Alternativd a lansatorului de grenade,
lanseazd mine ce aderd la orice suprafati si
care explodeazi fie dupa un timp, fie cind sunt
impuscate fie, cel mai important, la apropiere
cuiva viu si miscitor. Munitie: rachete.

Mjolnir

Practic este vorba de ciocanul lui Thor.
Modul de folosire consti in izbirea sinitoasi a
solului, chestie ce produce frumoase fulgere
albastre indreptate ciitre toti cei de fati. efi-
cientd cind te lupti cu multi inamici. Logic nu?
Munitie: energie.

MONSTRI:
Centroid

Un scorpion mecanic, previzut cu doui
mitraliere cu tragere rapida, cu o coada a naibii
de puternici si cu un creier destul de dezvoltat.
Consecinte? De-aproape e de riu. De departe e
mai pufin rau. Slabiciuni? Nu poate trage decét
pe orizontald. Tactici; sari cit te tine tasta si
incasezi mai putine gloante. Altceva? Nimic?
Ok.

Gremlin

Bézdaganie hildduind prin locuri intune-
coase. Destul de slibuti ca putere, are prostul
obicei de a-fi fura armele si a le folosi asa cum
crede de cuviintd, de obicei impotriva-{i. Alte
pasiuni? Cadavrele din zona par sa-i stirneasci
grozav interesul. Atét,

Obiecte:

Empatic Shield

Este un scut care imparte damage-ul intre
atacant si atacator. Atunci cind tragi intr-un
jucator protejat de asa ceva, o incasezi laolalta
cu dinsul.

L i acliume esle radical In
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Antigrav Belt

0 centurd ce te ajuti sd te inalfi maiestuos
de la sol. Aspectul enervant este ci, desi ai mai
multd libertate de miscare, viteza de deplasare
scade si esti mai vulnerabil.

Wetsuit

Variantd imbundtititai a Biosuit-ului.
Permite celui ce-l poartd o mai mare libertate
de miscare in mediul acvatic. in apa, that is.

Dissolution 0f Eternity

Arme (munitiil:

Lava Nails

Este vorba, de fapt, de un nou tip de
munifie, cuie de lavd. Nu stiu cum or fi astea
cert este cd se folosesc cu aceleasi mitraliere,
fiind insd mult mai puternice.

Multi Rockets

Este un nou tip de munitiie, folosit cu
acelasi lansator de rachete. Sunt lansate patru
rachete in acelasi timp. Suni bine, ziceti? Mda,
avefi dreptate.

Multi Grenades
Similar pentru grenade.

Plasma

Munitie folositd cu Thunderbolt-ul. Este
lansat un guguloi de plasmai albastrd care se
comportd aproximativ ca guguloiul de plasmi
verde lansat de BFG 9000-ul din DOOM., Mai
precis, imparte in mod egal la cei aflafi destul
de aproape de locul de impact cate un fulgerel.
Spre deosebire de BFG9000, nu trebuie sa ai
tinta sub ochi ca si o incaseze, putind astfel si
tragi foarte bine dupi colt.

Grapling Hook

[ntalnit numai in jocul de refea, numai in
modul Teamplay. Fiecare jucdtor primeste
scula automat. Foloseste la agitatul de ziduri,
plafoane, grinzi etc. Odatd agitat cu unealta,
poti sd schimbi arma si sé tragi in cei de jos, la

fel ca un liliac monstruos. Monstrule!

MONSTRI:

Mai intai am sd-i pomensc pe cei
relativ cunoscuti. Existdi un Slime
verde si un Ogre care trage cu multi
grenade. Slime-ul cel nou n-am obsevat si aibi
diferenta fatd de cel vechi si albdstrui. Ogre-ul
este foarte pufin modificat ca aspect, avand un
soi de banderod pe ména, mai mult ca si-1 iden-
tifici tu, decat ca sa difere efectiv de cel clasic si
cuminte. Si trecem acum la cei mai deosebiti.

Wrath

Este un soi de mumie zburitoare care
trage in tine cu ceva rosu, in colturi ce te
urmdreste, avind o vitezd mult mai mare decat
cea a prolectilelor folosite de pdienjeneii pe trei
picioare din Quake. In plus, cind isi di duhul,
explodeazi si-afecteazi, pe cei ce prin preajma
1 se-ncumeteazd. Ma rog... uite-l:

Eel

Demn inlocuitor al lui Piranha, este un
tipar electric, destul de drigut la infitisare si
destul de angoasant in comportament, Cind
esti in apd, se pare cd nu-d place si te cam,
numai un pic $i dureros, curenteaza.

Guardian
Pe la sfarsitul ciatorva nivele, apare chestia
asta, chiar enervantd. Cu aspect de egiptean

OVER - nr. 6/97




supdrat pe lume, indreaptd spre tine o sulifd
inofensivd din care izvordste un laser ofensiv.
Céind este atacat, genereazd din padmant din
iarbi verde pe altii asemenea lui, numai un pic
mai slibuti. Destul de greu de omorit. Destul
de potrivit ca gardian.

{n rest, mai sunt doar cétiva. O si vedeti ce-
i sla un Overlord, un soi de tata lu’ Wrath si o
si intAlniti dragonul care a fost promis inca de
la prima versiune a Quake-ului. Apropos,
engine-ul este versiunea 1.08.

Pe total

O spun aici pentru cé e valabil in ambele
cazuri: muzica, spre deosebire de Quake unde
Nine Inch Nails s-au dat peste cap si au scos 0
dementd cireia cu greu i se poate spune
muzica (si chiar imi place cum cantd NIN), este
mirifici. Se pare ci Activision are ceva e-a face
cu asta, ori poate numai mi s-a pirut ca aud
influente din stilul muzicii de la MWZ2:
Mercenaries. Pe scurt, track-urile audio sunt
totale si meritd toatd stima si respectul.

Pe total, add-on-urile astea doud pentru
Quake se dovedesc a fi ceea ce trebuie si fie un
Add-on, anume o chestie care sid sporeasca

e,
i
—

Arme, mogstrii si ——
arhitechira fearte ~ Finaldlun pic

savoare jocului, nu si creascd artificial dificul-
tatea. Din picate, multe pachete de acest gen
nu reusesc si ajungd ceea ce ar trebui si lasa un
gust amar celui ce asteapta ceva nou.

Repet iardsi incd o datd pleonasménd furi-
bund: sunt tari. Si meritd. Go.

Arma relativ
hahale_pvglele,
desi birg gandite

Atmosferg bine
infipta i1y riptea
jucaaiului. Jeeyl in

RED ALERT:

Pentru cd mai toate jocurile de succes
capitd, in cele din urmai un add-on,
Command&Conquer: Red Alert are si el
parte de acelasi tratament. Add-on-ul scos de
cei de la Westwood poarti numele de Red
Alert: Counterstrike si nu este nimic altceva
decét o colectie de misiuni suplimentare.

Add-on-urile sunt adresate in general
celor care au terminat jocul si cdrora acesta
le-a plicut intr-un grad destul de mare pen-
tru a nu se plictisi si a accepta ca pe ceva
foarte bine venit niste misiuni noi, chiar
daci acestea nu aduc mbunatifiri sau
schimbiri majore in jocul propriu-zis, asadar
pasionatilor. Se presupune, deasemenea ca
pasionatii nu sunt niste ageamii in ale jocului
respectiv, ba din contra.

Cele de mai sus dau o explicatie destul
de logici, zic eu, pentru faptul ¢ add-on-
urile in general si cel al Red Alert-ului in par-
ticular, sunt mult mai dificile decét jocul pro-
priu-zis si cAnd zic ,mult” inteleg chiar mult.

Clar si scurt

Counterstrike are 16 misiuni noi, fiecare
,cu spirifantul sdu ca s citez un mare cla-
sic in viatd. Spirifant de genul ca dacé n-ai
vazut defileul pe unde si o iei cu Tania ca sa
ajungi... degeaba te chinui cd nu-i chip. Sau,
in orice caz, nu unul frumos.

Au fost introduse unititi noi: Wonder
Dogs, Tesla Tank, Superjet-uri si Elite Super
Soldiers. Tehnologia atomicd a cdpétat noi
dimensiuni, fiind disponibile noi moduri de
folosire. Mai prost este ci noile unitéti nu
pot fi folossite decét in misiunile propriu-zise
si nu in jocurile in retea sau prin modem. Nu
sund bine deloc, nu?

Apropos, un lucru care suna cu sigu-
rantii bine si care vine sd intdreasca
afirmatia lui Andrei cum cd Red Alert e un
joc mai ales de retea, este numarul hartilor
de retea cu care vine Counterstrike: 100!

Au mai fost addugate 8 melodii noi, iar
in rest acelasi joc. Departe de mine gandul
si invinuiesc Westwood-ul, companie exce-
lentd, de delisare, insd cAnd ma uit aldturi si
viid ce reusesc add-on-urile alea doud sa faca
din Quake, mi-ntreb de ce nu se intdmpli la
fel si cu Red Alert.

Final

V-a placut Red Alert? O si va placad. Nu
v-a placut? Nici o sansd si va placa.
Clar si scurt, nu? Si fird scor sau poze. Go.

Ca s3 ajungi la ascunsele misiuni GIANT
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uziga-€,» oL, ot N calcu?fn.#@%igﬁ? - e, e ?I ecranul principal, fine apasat SHIFT gi
- — JUUE IR click-eaza pe boxa din imagine.
A
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otardti sa schimbam
lucrurile in bine, am
reusit sa pastram o
atmosfera calma cand
s-a pus problema sta-
bilirii autorului de
TIME-LINE. E drept,
nici n-a fost vreo
problema mare, pen-
tru cd, din oficiu, am
fost stabiliti noi: eu §i copilotul de lingd mine.

Ne-a fost ldsata totusi, o libertate, aceea de
a ne alege singurei firma de pus sub microscop.
Greu, foarte greu. Sa ne zica dom'le clar, nu sa
ne lase pe noi sa ne dam de ceasul mortii
incercdnd sa ne gasim o sarcinad cit mai usoari.
Ma rog, pana la urma am reusit sa ne stabilim,
cu greu, asupra unei firme ce nu a produs
foarte multe jocuri cu mana proprie, reusind in
schimb sa-gi faca un nume ca distribuitor:
Apogee.

Bineinteles, nu putem vorbi de Apogee
daca nu vorbim de 3D Realms, cele doua com-

panii fiind foarte strans legate, legaturile fiind...

dincolo de cele sentimentale.

Apogee

Toate-s vechi...

La prima vedere pare o alegere putin
insipiratd, lista cu joace distribuite de Apogee
fiind lungd precum o zi de lucru, noaptea la
redactie, numai tu, calculatorul si tintarii
cartierului. Cum insd, multe din joculetele
astea sunt importante doar din punct de

vedere arheologic, nu o sd insistdm asupra lor.

Asa cd

La-nceput, pe cand era baba fatd, pusca
lﬂ]]dtﬂ si SVGA-u' CGA, se ficeau jocuri |:=utu1
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Cosmo, unul dintre
personajele iesite
pe usa firmei
Apogee. Mic,
verde si mai pufin
terestru.

Asa aralau
jump'n’run-urile pe
vremea acea. Ei,
baietii mosului. o fi
fost EGA-u" EGA,
da’ nici Rorma nu
5-a cladit intr-o zi,
nici Rayman intr-o
luna.

’
mwmnmmwwnmnwnwnmﬁm 2
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pretentioase. Apogee are
trei mari si... hm, late(?) la
activ:

Pharaoh's Tomb este
un adventure/arcade in
care n-ai altceva mai bun
de ficut decit si explorezi
o ditamai piramida
egipteand, cu 20 de
niveluri pline de capcane
si puzzle-uri. Jocul uti-
lizeaza sistemul FAST
(Fluid Animation Software
Tehnology) care zbarniie
pand si pe un XT. Dealtfel
cerintele de sistem sunt:
XT, 384ko memorie con-
ventionald si 1 (un) mega
pe hard-disk, placi video
CGA.

PT este primul din
seria de patru episoade,
grupate sub numele
Raiders of the Lost Tomb:
Pharaoh's Tomb,
Pharaoh's Curse, Temple

of Terror, Nevada's Revenge.

Celelalte doui jocuri sunt Arctic
Adventure si The Kroz Games. Primul con-
tinud aventurile eroului din Pharaoh's Tomb,
pe numele sdu Nevada Smith (un fel de Gogu
Ferentari) in ciutarea unei comori a
vikingilor.

The Kroz Games este jocul care a mar-
cat efectiv inceputul pentru Apogee
*Software*, ramura productivi a firmei
Apogee.

Joculetul este o combinatie de arcade,
adventure si strategie si are trei episoade:
Kingdom of Kroz, Return of Kroz si The Lost
Adventures of Kroz, ultimul fiind cel mai
suparat.

Odata cu trecerea la standardul EGA,
violenta care silasuia in spiritul producatorilor
de jocuri, se dezliantuie in toatd voiosia ei. in
ce-] priveste pe Apogee, acestia scot pe piatd o
serie infreaga de jocuri care trateaza acelasi
subiect: impuscatul carcéiiecilor silbatici de
catre eroul jump’'n’run-itor.

Nu putem si nu incepem cu fantasticul
Commander Keen: Invasion of the Vorticons,
produs de nimeni altii decat id Software, com-
pus pe atunci din John Romero, John Carmack
si... inca unul.

Joci rolul lui Billy Blaze, baiatul stupid de
genial care si-a ficut navi spatiali si s-a erijat
in apiratorul Pimantului. Invasion of the
Vorticons are trei episoade (pe la noi denu-
mite popular Keen 1, 2, 3): Marooned on
Mars, The Earth Explodes si Keen Must Die!
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Billy Blaze ajutat de id, continui s faca
ravagii printre hoardele de Mehmeti spatiali in
urmatorul joc din serie, Coommander Keen:
Goodbye Galaxy, care are la randu-i doud
episoade: Secret of the Oracle gi The
Armageddon Machine.

Apogee a publicat o serie intreagd de
jump’n’run’n’shut’em up'n,kick’em down-uri
drigute, chiar asa pentru EGA: Monster Bash,
Bio Menace, Secret Agent si Duke Nukem.

Pe domeniul educational firma are trecute
in cont Math Rescue si Word Rescue, jocuri
ficute si convingi parintii de necesitatea com-
puterului in educatia odraslei.

Ta, naa, in sfirsit un joc care cere o con-
figuratie mai puternici pentru a ,merge” bine.
Dark Ages necesitd performantele unui proce-
sor 80286, ba chiar pe cele ale unui 80386, un
486 fiind deja prea puternic si ficindu-l de
nejucat.

Autorul lui Dark Ages a produs pentru
Apogee mai multe jocuri, printre ele aflindu-
se Cosmo’s Cosmic Adventure. In ciuda
vechimii, aventura lui Cosmo este un
jump’n’run simpatic, in care tinarul
extrapimantean Cosmo se afli la comanda-{i
pentru a-si salva... bla, bla.

Mai importante printre jocurile aceluiasi
tip, sunt Duke Nukem-urile. Seria Duke
Nukem s-a bucurat de succes, incepénd chiar
cu primul joc, in care il hdituiesti cét e ziua de

ti'*-*é"i'E‘-'i‘:‘“‘i-' [
fa gl SR b
@) eFER |

Ve *ﬂ
P W T

PR TR

TR O55 FIRE e ¥

-..

PSR SIS

TS ..fi-r"-'ﬁ.t* ﬂ“# ‘h'&»:l* #&; ..'n S

WA .,ﬁ-"q* ﬁ&i .,EET* ‘fﬁr‘-i" ﬁ-“d .&&t .uﬂ Wi

Inca un jump'n’run,
Fise nu se
foloseau cé de-aia
ii zice PC, ca sa
fie personal.

Ciupercufe pe
campii, hai sa
Jump&im copil.

Duke Nukem, pe
cénd procesoarele
nu erau in stare
s faca si 3D

Monster Bash. Un
joc la fel de mare
ca primele 10 de
secunde din intro-ul
Phantasmagorie.

lungd pe Dr. Proton si
hicuiesti armata acestuia
de Techbot-i (tehboti?).
Duke Nukem II e
acelasi joc, doar mai
bibilit, cu mai multe, mai
multi, mai violenti si mai
smecheri. La fel de bibilit
se vrea si Alien Carnage,
joc avindu-l ca erou pe
Halloween Harry, tip
beneficiind deja de avan-
tajele VGA-ului si fiind
cel putin la fel de violent
si hotérat sd scape
lumea de greutitile
provocate de alieni si pe
acestia de greutitile
vietii, ca si Duke cel
Nukem.

In acelasi gen ca si
Commander Keen,
Duke Nukem sau ce-0
mai fi, este facut si
Realms of Chaos. Jocul
trateazd viata grea i
aventuroasi a celor
doud personaje, frate si
sord, Endrick si

Elandra, nevoiti si trudeasca din greu pentru
a salva tirAmurile din Mysteria, putin sub
influenta a ceva riu. Se giseste prin Realms of
Chaos si ceva RPG, precum §i ceva-ceva
adventure, pe ldnga acfiune.

Doi renumiti eroi isi gdsesc vocatia in
Crystal Caves si Paganitzu. in timp ce Mylo
Steamwitz hiliduieste prin cele trei episoade
ce compun cavernele (The Trouble with
Twibbles, Slugging it Out, si Mylo Verses the
Supernova), neinfricatul Alabama Smith (frac*
su lu Nevad Smith, probabil) viziteaza cu
multi grijd si simf al responsabilitatii
piramidele aztece in cele trei pérti ale
Paganitz-ului (Romancing the Rose, The Silver
Dagger si Jewel of the Yucatan). Paganitzu
este oarecum similar cu Boppin, un joculef
total haios de logicd, unde daca esti logic...
534, stiti voi.

Hei, destul cu atéta logicd (atata?), inapoi
la actiune! Magia se face simfitd si pe domeni-
ul jump'n’run-urilor prin intermediul lui Hocus
Pocus, Trimis de Terexin, sefu’ il mai mare al
Consiului Vrijitorilor, intr-o cilitorie primej-
dioas#, pentru a-si dovedi miiestria, eroul, pe
numele siu Hocus, are de infruntat o intreaga
hoardi de rauvoitori. O graficd VGA, o varr
etate mare de monstruleci... un jump'n’run, fie
el si cu un strop de magie.
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Tot magie gisim si in Mystic Towers: A
Baron Baldric Adventure, unde mai putin
tandrul Baldric ,chicheaza asurile” tuturor
bdietilor rdi care au invadat Turnurile
Lazarine. Batranel, batranel, da’ ia uite-te la el!
Mosu’ Baldric are o mare libertate de miscare
in peisaj, se catard, sare, se tiriste etc.
Ridmane sd vedeti daci e asa de original pe cit
sustine Apogee,

Ei, si pentru cd mai toate jocurile violente
de la Apogee aveau in prim plan o sirmana
fiintad din carne si oase, fie ea si erou, era tim-
pul pentru intrarea in scend a jocurilor cu
navufe, laserufe si tunulute. Lete,

Major Stryker este primul joc folosind
animatie pe mai multe planuri. Ca si in
Stargunner sau Raptor: Call of the Shadows,
scopul este sd-{i conduci nava total fioroasa
spre inima fortelor dusmane, trecind in drum
prin ficat, pancreas, pleurd, pldméni si tot asa.
La capitolul dsta cu multe impuscaturi, Raptor
este chiar dragut, tipii de la Cygnus Studios,
care l-au produs, ficind treabd buni pe toate
planurile: animatie, sunet, culoare si savoare.

Dupa atdta violen{a nevinovati, Apogge
publicd cu un real succes, Death Rally. Un
principiu simplu, acela conform ciruia daca
nu-ti place de concurentul de lingd, i-o arati
fard multa vorba, sti la baza acestui succes.
Avind o grafici chiar foarte buni si benefici-
ind de acel ,vino-ncoace”, Death Rally a cam
stat destuld vreme in atentia amatorilor de rali-
uri cu impuscéturi. Ce oferd concret? 19
traseuri, 6 masini, fiecare cu propriile arme,

joc multiplayer (maxim 4 nefericiti). Tare mi-e
cd, daca va place genul, n-ar trebui ratat,

lesit un pic din linia trasati de productiile
de pand acum, Xenophage: Alien Bloodsport
este ceva gen Mortal Kombat in care pe post
de Liu Kangi si Shan Tungi se gisesc frumosi
alieni alienati. Xenophage are citeva lucruri
de arétat, printre care grafica SVGA si efectul

te departeaza de scena
luptei, functie de cit de
departe sunt cei doi com-
batanti. Pe total, insa, daca
vrefi cafting, MK-ul este
mai bun.

+ 3D Realms

Bun. Acum ar trebui s
va spun citeva lucruri
despre colaborarea dintre
id Software, mai precis
John Romero, si Apogee.
Céand Apogee a inceput
colaborarea cu Romero,
firma era foarte la inceput,
iar acesta a cerut o suma,
nu mare in sine, dar impor-
tantd pentru ce era Apogee

de zoom care te apropie sau Adevarul e ci au

existat motive
peniru care Rise
Of The Triad a
fost numit .the
most violent
game”

Commander
Keen, cu adevarat
Jump. Apoi Run.

Star Gunner,
cenuse si orhidee
la New York. Sau

gresesc? Bine,
fara orhidee.
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pe vremea aceea. Decizia nu stiu cat de usoara
a fost, Da, nu stiu cat de usoard, insa stiu cu
siguranta ca a fost buni. Seria Commander
Keen produsad de Romero a fost intr-adeviir un
succes dar, mai important, acesta a produs
primul first person shoot'em up notabil si
anume Wolfenstein sau, hai sd-1 spunem si
asa, Wolf 3D. E drept, id-ul mai ficuse ceva pe
aceeasi idee in Abyss 3D, insd Wolfenstein a
fost hit-ul al mare.

La aparitia jocului, intreaga lume a
enterteinmet-ului electronic a sirit in sus,
Wolf 3D a céstigat citeva premii bune si a
avut parte de calificative din cele mai
rasundtoare. Numit de céftre presa de speciali-
tate (PC Gamer) unul din cele mai importante
opt jocuri facute vreodata (Care or fi celelalte?
Parca vad cd Dune 2 e4inul dintre ele.), jocul
care nu putea fi comandat in Germania




datoritd continutului un pic... a4, dubios, bene-
ficiazd de urmdtorul scenariu:

il intruchipezi pe William J. Blazkowicz,
un tip indeajuns de supdrat si de inconstient
ca si se afunde singur in labirinturile
Castelului Hollehammer, fortireata nazista
unde Dr. Schabbs trudeste de zor pentru a
fabrica armata perfectai.

Extrem de simplu ca interfata si foarte
captivant, Wolf 3D ifi oferd spre deliciu imag-
inea vizutd prin ochii personajului, adicd ména
cu arma-ti proprie si nazisti incercind si te
convingi de justetea cauzei lor.

La fel de 1st person si cam la fel ca
realizare sunt cele doud jocuri avindu-l ca
erou pe Blake Stone: Blake Stone: Aliens Of
Gold si Blake Stone: Planet Strike. Scenariul e
un pic mai SF, monstrii sunt ceva mai mon-
struosi, mai existi ceva obiecte, o harta, per-
sonaje vorbitoare, dar in rest, cam acelasi
lucru.

Dupé ceva timp a vizut lumina zilei din
biroul id-ului, DOOM-ul, stim foarte bine cu
ce consecinte. Fird a fi ceva foarte oficial, este
clar pentru toatid lumea cd Apogee si 3D
Realms au inceput o campanie de, hai si-i
spunem urmdrire si nu imitare a id Software-
ului.

Primul joc in gen a fost Rise Of The Triad.
Cu un engine foarte asemanitor cu DOOM-ul,
cu un scenariu un pic penibil si nemergind pe
386, ROTT-ul a fost catalogat ca fiind la vre-
mea aceea ,cel mai violent joc®. Totusi,
datoritd unor minusuri importante in design-ul
nivelurilor si in conceptia inamicilor, Rise Of
The Triad nu a reusit si se apropie nici pe
departe de déra ldsati in constiinfa jucétorilor
de citre DOOM.

La trei ani dupd aparifia DOOM-ului, 3D
Realms scoate pe piatd Duke Nukem 3D, ben-
eficiind de un engine mult evoluat fati de cel
al productiei id-ului (sunt permise pasarele,
poti sidri, te poti tiri, etc.). Biatind mult apa in
piud pe tema ,,Duke Nukem kicks DOOM'’s
ass”, 3D Realms parea si uite c¢i un joc ce
apare dupd trei ani de la lansarea celuilalt, e

natural sa fie mult dea-
supra ca engine. Totusi,
desi toti sunt dé acord cu
superioritatea realizérii
tehnice a lui DN3D,
pirerea nu este la fel de
unanima in ceea ce
priveste feeling-ul.

Oricum, Duke
Nukem 3D raméne un
joc foarte bun (in GOZ se
gisesc mai multe despre
el) si, cu siguranta, daca
ar fi aparut inaintea
DOOM-ului, nu s-ar mai
fi spus ,jocul dsta e gen
DOOM® ci ,,gen Duke
Nukem 3D"

Si, pentru ci am cotit-
o spre 3D Realms, sd nu
uit sd pomensc de
Terminal Velocity, joc mai
mult decét foarte bun ca
realizare, in care zbori la
bordul unei nave supérate
si faci lumea pulbere in
juru-fi. O interfatd simpl4,
o graficd foarte fapidni, un
engine bazat pe poligoane
texturate care face cinste
programatorilor, o muzica
si niste sunete excelente,
toate astea fac din TV un
joc furios in care acfiunea
dementi este la ea acasé.
Singura parte unde
scartdie, usor, este scenar-
iul.

Parci decisi s spul-
bere iluziile de ,ii mai
tari” ai celor de la 3D
Realms, id Software
relizeazd Quake-ul. Dati

Shadow Warror, tot
1st person, tot vio-
lent, fot 3D. Doar
mai la umbra.

Wolfenstein, jocul
cu care id-ul si

. Apogee au deschis
puternic cu capul de o noud erd in lumea
pereti de monstruoasa Jocurilor pe

calculator,

excelentd a ultimei pro-

ductii id, 3D Realms ameninti cu...
In production

Prey, poate cel mai important proiect al
3D Realms-ului, este anuntat de citre acestia
ca viitorul sfirsit al suprematiei Quake-ului.
Sloganul ,Ceea ce Duke Nukem 3D a fost
pentru DOOM, va fi Prey pentru Quake* a fost
foarte uzitat de cétre 3D Realms. Deocamdata
Prey este in lucru. Screen-shot-urile date cétre
public arati foarte bine, insi sd nu zicem hop
pand nu sdrim gardul. Citiva dintre partici-
pantii la Prey au abandonat proiectul, motivul
invocat de citre unii fiind tocmai lipsa de
dorintd a 3D Relms-ului de a face ceva nou si
limitarea firmei la a imita si a incerca sa
intreacd id-ul. Prey este asteptat, in urma
amandarii, pentru 1998 si,se pare, va merge
numai cu accelerator 3D. Declaratiile 3D
Realms-ului, sustin ci se afld deja in posesia
intregii tehnologii a Quake-ului dar ci, panila
data lamséri Prey-ului, aceasta va fi deja inve-
chita. Oricum am da-o, noi jucétorii, se pare ci
vom avea numai de céstigat.

Tot aménat a fost si Duke Nukem 3D II.
George Broussard, presedinte la 3D Realms,
spune ci s-au plictisit oarecum de engine-ul
~Build* cu care a fost facut DN3D si ca ar dori
un nou engine care s faca din noul Duke
Nukem 3D un joc cu adevirat 3D. (uf, ce de
3D-uri!)

Alt proiect al 3D Realms este Shadow
Warrrior, anuntat cu destul de multd pompa.
Deasemenea un 1st person, jocul te va pune
sd cutreieri prin niscaiva subterane, piramide,
ceva de genul, unde... bla bla.

U

Cu asta, am cam terminat treba si am
pomenit de mai toate. Eh poate ar mai fi ceva
de spus pe ici pe colo (un add-on la Duke
Nukem 3D, numit Plutonium Pack, un alt add-
on la Rise of The Triad, pe nume Extrem Rise
Of The Triad) dar... uf, am obosit.

Ok, hai cd am vorbit destul.

Go.
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ove For Sail are interfata modificatii, binecunos-
cutele icon-uri pentru mers, vorbit, privit, gustat
si asa mai departe, fiind inlocuite cu niste meniun
care apar in momentul in care dai click pe un
obiect, Pentru a da un farmec sporit aventurii,
existd 51 un meniu intitulat ,,Other”, unde poti
scrie comenzi ce nu sunt afisate in mod explicit,
in unele cazuri de acestea depinzind progresul.
De-a lungul jocului vei participa la un fel de con-
curs intitulat ,,Where's Dildo?", al cdrui scop
principal este gisirea a 32 de 4aa chesrii d-alea
(nu ma puneti sa traduc ,,dildo"), fard a avea insé
vreo influen{d asupra scorului.

la patentul (+1) si kit-ul de cusut (+1), scoate
acul din acesta din urma (+1), si indoaie-1 cu
patentul (+1). Foloseste acul indoit pentru a
deschide ciitusele (+2). Incearcii s* deschizi usa,
apoi sd arunci haltera-veioza sau scaunul prin
geam, si, intrucit acestea dau gres, foloseste
Other/Break (+2).

Pentru a te deplasa mai usor intre dilenitele
locatii, poti folosi CTRL-M pentru a obtine o
hartd. Foloseste felefonul alb de 6 ori pentru a
face bancuri pe seama receptionerului (+6).
*dildo in spatele unei coloane din dreapta - 1*

Mergi in sala de odihnd a mannanlor $i
asculti povestea (+3) pe care o debiteaza Peter.
Concret, este vorba de un concurs numit ,,Thygh
Man Trophy", iar castigatorul se alege cu o sip-
taména de vacanti in cabina cdpitanului - care
este o femeie s jumaltate - pentru cine nu a real-
izat asta pina acum. *dildo dupa butoi - 2*

Mergi in josul ecranului si vorbeste cu
Johnson, barmanul (+2). *dildo in stinga, in
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Lelsure Sunl'

Larry, mereu la post,
acolo unde o femeie
frumoasa se simte sin-
gurd, tandra si, nu
neapdrat, nelinistita

Da, da, bine-a zis cine-
a zis: If you don't have
troubles, you don'l
enjoy life”.
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Qarecum coplesiti de numarul de serie ce urma sd fie pur-
tat de urmasul hoinarului prin tara sopdrlelor trandave,
oamenii de la Sierra au stat ei ce au stat si apoi au hotarar
ca in locul unui titlu ca Leisure Suit Larry 7, sa foloseascad
ceva mai sugestiv, asa ludnd nastere Love For Sail. Jocul este
i’l‘[‘fff‘”f realizat, putand fi considerat ca fiind cel mai rfuﬂ'r

~explicit” din serie, cu toate ca poantele din Larry 2 fac de
rds oricare m;. bancurile din Love For Sail, - inclusiv pe cele

cu .. beaver*-i.

gaura din lemn - 3%, Iesi
pe punte, vorbeste cu
Peggy si afli de la
aceasta de combinatia
exploziva (+11).
Intreab-o de cipitan
(Other/Thygh). *dildo
in spatele plantei cu
aceeasi formd - 4%
Deschide capacul
hidrantului (+1), 1a fur-
tunul (+3), apoi inchide
capacul (Other/close).
*dildo in spatele plantei
in forma de castor - 5*
la fructele kumquat din

- pomul taiat in forma de oaie (+2). *dildo la baza

pomului kumquat - 6% Este posibil sd intilnest
un individ pe nume Rod care [ace animale din
baloane. Vorbeste cu el si asistd la o

- demonstratie, fard a obtine insa puncte.

Mergi la piscind. *dildo in tufisul din stinga

- - 7* Discutd cu paznicul, care ili va da un costum
. de baie (+2). Odatd intrat in piscind, uita-te la

- Drew (+3) si vorbeste cu aceasta, Afli ci

. prepararea biuturii numite ,gigantic erection”

- necesitd un timp foarte lung, apoi cere-i cartea pe
-~ care o citeste. Risfoieste ziarul de pe masi si

~ citeste despre cele doud Juggs (+3).

Haidem la ,,Grande Atriumo*. *dildo in

- dreapta usii de la biblioteci - 8* In bibliotec
cileste cartea despre electromagnetism (+2), pre-




cum si cea despre Anton Fokker -
scrisii de Drew (+2). *dildo linga
penduli - 9%, Uiti-te la castorul din
dreapta sus (+1). Fa cunostinti cu
Victoran Principles (+3), iar dupa ce
epuizezi toate optiunile, cere-1 aces-
teia si caute orice. In momentul in
care aceasta se intoarce cu spatele,
sterpeleste sticla cu solutia de lipit

(+3), apoi iesi in ,,Grande Atriumo®.
- apoi intril din nou pentru a observa
- transformarea ce a avut loc. *dildo

*dildo in stinga sus - 10*

Mergi in camera ta (+2). *dildo
linga gileatd - 11%*.
Scoate spray-ul din
teava de scurgere a WC-
ului (+3), witd-te 1a hér-
tia higienica (+1), apoi
ia-o (+2). Foloseste fur-
tunul de pompieri pe
WC (+9), trage apa
(+2), apoi rezolva-ti
nevoile (+2). Intre timp
Drew a terminat cartea
pe care o citea, asa cd
deplaseaza-te spre
piscind. *dildo in tufisul
din dreapta - 12*
Vorbeste cu Drew
despre Fokker (+13),
apoi cere-i cartea pe care o citea
(+11)., Acum este momentul pentru
a-{i incerca ,,puterile” la
,LoveMaster 2000™". Pentru aceas-
ta trebuie sd introduci cartela de
identificare in aparatul specializat
din stinga (+2). *dildo in cabini -
13*, Intrucét scorul nu este departe
de ceea ce ne asteptam, rizbuni-te

- pe organizatori §i apasid pe butonul
- verde nemarcat (+4) - vei avea parte
- de o surprizi in ,,Grande Atriumo®.

In bibliotecid pune-o pe

- Victorian si caute orice. Foloseste

. acest rigaz pentru a lua cartea pe

. care o citeste (+6). Scoate-1 coperta
- (+4), inveleste cu ea cartea de la

. Drew (+14), apoi pune-o inapoi pe

masd (+2). lesi afara din camerd,

in dreapta - 14* Uita-te la ecranul
monitorului (+1), apoi vorbeste cu
Vicki despre ... vreme (+20). *dildo
in camera ta, in spatele WC-ului -
15* Intoarce-te la Vicki, care, intre
timp a devenit cea mai competenti
persoand in problema care te fri-
ménti, si provoac-o si-{i dovedeas-
ci acest lucru la , . LoveMaster
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Desi pentru mulfi,
viafa aventurosului

Larry, este de

mai gandifi, ca nu
se slie...

2000™** (+6). Dupa ce aceasta ter-
mind, se dovedeste ci nu a citit
degeaba carfile respective, asa ca
esti declarat céstigitorul probei - cu
scorul maxim, fireste (+25).

Mergi la ,,The Heaving Ho™.
*dildo intr-una din tévile din partea
de jos a ecranului - 16* Priveste
fasolea, apoi minfincd din ea (+4).

L 8
H | ;
- - pestele impachetat in ziar, §i separa-
S8 : le (+2), apoi citeste reteta publicata
| : 1in ziar (+5). Priveste capetele

© Fart (+1). Minénci din nou fasole.
- Stai de vorbd cu individul de servi-

-~ ciu, si comanda s’pork pind

- epuizezi stocul (+9). Dupd ce pleacd
- chinezul, ia cutitul (+3) si becul

- (+3).*dildoincutiacucrenvursti- 17*

Du-te in bucitirie. *dildo la
capdtul sirului de crnati - 18* Ia

pestilor ghilotinati (+1), ndvodul

-: - agitat de tavan (+1), pe Fifi (+1),
| . apoi ia ceaunul (+2) si sarea (+2) si

-~ foloseste ,,CaviarMaster 2000™

- (+1).

Ajuns la ,,Poop Deck" vorbeste

. cu Nailmi si Wydoncha (+3).

Mergi 1la barman (Johnson) si

- cere zeamil de lamiie (+12) si

- ,.gigantic erection” (+11). In

- momentul in care acesta dispare,

- furiseazii-te in camera celor 2 Juggs.
- *dildo in spatele balotului de fin -

. 19* Géndindu-te la accidentul

invidiat, eu zic sdva

i foarte norocosului . nefericit" pe care l-au avut la ulti-
[ . ma reprezentatie, il trece prin cap

sd verifici acest detaliu, asa cd

+ schimbi spray-ul de pe policioara cu
. cel pe care l-al luat din camera ta

: (+12). Apasi butonul rosu (+4).

- Dacd esti meloman, poti asculta

niste muzici la sistemul karaoke
existent. lesi din camerd, bea bautu-

- ra adusi de Johnson, s1 uitd-te la

. reflectorul proaspit apérut. Incearci
s iei lentila acestuia (+5), apoi

.~ foloseste becul rosu care incillzea

- s’pork-ul (+5). Ar fi plicut si mai

- apesi o datd pe butonul rosu, nu
pentru ci este neapérat necesar, ci

- pentru punctele pe care le primesti

. (+4). Pleacd din sald, apoi intoar-

. ce-le pentru a asista la spectacolul

- oferit de cele 2 Juggs (+20). *dildo
- in camera ta, dupd tevile din stinga
- jos - 20* Viziteazi locul reprezen-
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tatiei si recupereazi siragul de
beculete desprins de pe costumul
protagonistelor (+5) si telecomanda
aflatd in partea stingéi, deasupra
mixerului (+5). Foloseste teleco-
manda in inventory (+1), pentru &
afla ce anume ,lelecomandeazi”,

Du-te la ,.El Replicant™, *dildo
in spatele piciorulun statuii lui
David - 21* Uita-te la piciorul sta-
tuii lui
Venus apoi
ia si tu niste
zaruri acolo, ci n-o si se
supere nimeni (+8).
Ooops! Proasti idee, zarurile nu
fuseserd inca fixate.

Mergi in camera angajatilor $i
admird sistemele de securitate care
previn accesul persoanelor neautori-
zate, Chiar cind pierduse orice
speranta de a trece de acestea,
eroului nostru ii vine un géind: daca
ar incerca el sa impinga voiniceste
usa, in ciuda previziunilor sumbre
emise de narator (+9). *dildo in
spatele scaunelor din dreapta - 22*
la de pe ,,KZ brand jelly* (+4), si
firul prevazut cu crocodili (+4).
Citeste notele afisate pe panou, pina
dai de cea in legiturd cu zarurile
falsificate (+2). Tot acum, incearca
s deschizi seilurile.

Mergi la ,,El Replicant®, 51 urci
pe schela din dreapta (+1). Ia
surubelnita (+4), loloseste setul de
beculete pe ,,leava™ care iese din
tavan (+14) apoi di drumul la tele-
comandi (+1). Dupa ce te dai jos de
pe scaril, poti folosi din nou teleco-
manda - pentru amuzament. Mergi
in zona unde are loc concursul de
aruncare cu potcoava. *dildo linga
stdlpul cu bec rosu deasupra - 23*
Foloseste-t1 cartele pe dispozitivul
incorporat in partea posterioari a
centaurului (+2), apoi aruncé pol-
coavele in directia stilpu-
lui_cu_bec_rosu. Porneste teleco-
manda (+3), apoi joacd pentru a
cistiga (+25).

Intrd la cazino. *dildo pe tabu-
ret - jos -24* Fart (+11). Dupa ce se
elibereazi masa, incearcd s joci de
citeva ori. Renuntd, si foloseste hér-
tia igienicd pe zarurile luate din sta-
tuia lui Venus (+11). Joaca folosind
zarurile proaspit modificate (+6). In
momentul in care devine clar ci est
un invingator apare un personaj (o
personajia de fapt) care se recoman-
di Dewmi Moore, si care te provoa-
cd la o partida de ,,Strip Liar’s
Dice™ in apartamentul sau (+27).
Regulile jocului sunt explicate in
detaliu in help-ul jocului, Dupi ce
castigi (+23) - asta in cazul in care

: recep'ginnerulﬁ"-
- de la ,,Grande Atriumo" E
despre subiectele noi (I
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- Joci bine - parsiva tanti te va droga,

lar tu te vei trezi din nou in camera
ta. Intoarce-te in cabina 510 si ia
Macunul cu ,,orgasmic powder"
(+4).

Mergi in sala de conferinte si

ascultd bancurile tipului (+5) - tre-

w buie si ai ceva rabdare,
jL'rL""a'r.‘ pentru ci dureaza

E{Ifir cam 37 de minute.

Vorbeste cu

!,‘;

| |

aparute,

Du-te acum pe ,,Promenade
Deck™ si discutd cu Peggy despre
persoana care are grija de camere
(+11). Intreab-o despre camera
angajatilor si despre locul in care se

- poate ascunde X-squatz (+11), apoi
- du-te si verificd orice combinatie pe
- seiful al 2-lea din rindul de jos.

- Intrucit nu functioneazi nimic,

- plateste-i* o vizitd lui Peggy si afli
- de la aceasta combinatia 38-24-36

- (+11).

Ajuns in camera destinati
angajatilor, foloseste codul obtinut

- pe seif (+12) si intrd in addpostul lui

X (+3). Vorbeste cu acesta despre

fotografii, apoi cumpiri-le (+4).
Peggy iti mai poate da niste
informatii despre X (+11), precum
si despre hobby-ul, nevoile si
necesititile respectivului, Cu ocazia
asta afli cd are nevoie de un pasa-
port, asa cd fa-i o vizitd receplione-
rului si cere-1 pasaportul tau (+11).
Discutd cu acesta subiectele noi
aparute, apoi foloseste sticla cu li-
pici pe fotografii (+9) si combind-le
cu cartela de la cabina ta (+8). Aratd
ID-ul astfel obtinut receptionerului.
Iti va da inapoi pasaportul (+6), cu
care 1l vei face fericit pe X (+7).
Dupa volatilizarea acestuia, ia cheia

I']?EH'T"W" +6), admiri sistemul de aerisire,
i ¢

apoi deschide capacul acestuia cu
ajutorul surubelnitei (+6). Ajuns in
camera intunecatd, incearci diverse
actiuni pe obiectele care se ghicesc
prin jur, apoi dezbraci-te. In urma
incidentului ce va urma, te vei gasi
din nou in camera ta (+10), unde

Pe-aici, pe la noi se
spune ,Cu ochii cat
cepele®, Hm, ai
dracului capitalisti!

De-ar ardta asa Neti
Sandu, pariez ca
mulfi ar vrea sa-si
stie viitorul
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primesti vizita persoanei misterioase

- imbracati in negru. Dupi ce cazi la

invoiald, vei primi o ,,mostrd" din
ceea Ce urmeazi sa capeti dupa ce-ti
termini treaba (+15). Ia batista de pe

- Jos (+2) si miroase-o (+1).

Mergi in fosta camerd
intunecatd si uita-te sub scaun. la
hirtia impaturitd (+15) si citeste-o
(+3).

Cu cheia luati de la X poti
deschide cele trei cale de marfa ce
nu erau accesibile pind acum. In
.Lower Aft Hold" trebuie si mulgi

castorii (+13) iar in ,,Upper Afl

Hold" trebuie si dai cu spray-ul in
compartimentul in care sunt depozi-
tate popicele (+9), dupi ce ai
deschis usa in prealabil.

Du-te la bowling. *dildo in
spatele cozii animalului albastru -
25%*, Foloseste cartele pe morsa aia
mare §i mov, ia bila (+2) si joaci.
Supirat pe tangajul vaporului, care
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face ca bila si o ia razna, te concen-

trezi incdl o dati si... tot nimic!
Aducfindu-ti aminte de reteta ,,pro-
vide-ati* de madam Peggy, scoti
batista din buzunar, folosesti KZ
jelly pe aceasta (+7) apoi lustruiesti
mingea cu ea (+6). Daci vei avea
curiozitatea si joci cu mingea astfel
tratatdi (+1), vei constata ca
deflagratia pe care o produce este
suficientii pentru a reduce popicele
la dimensiunile atomilor din care
sunt constituite, asta ca s nu mai
vorbesc de cistigarea probei (+235).

Deschide ,,Forward Hold™ cu
cheia de la X (+2), si recupereaza
bagajul lui Drew (+6). *dildo in
stinga, intre bagaje - 26%

La piscind, vorbeste cu Drew, si
aminteste-i de valizi (+15). Pentru a °

o scoate de sub dus este suficient s

tragi apa la WC (+10). Iesi afard din

' Vo

camerd, apoi intoarce-te si culege
din cabina dusului, chestia aia de pe
jos (+7).

Mergi la receptie si intreabd de
Anette Boning, apoi foloseste tele-

fonul alb, pentru a solicita o convor-
- jos (+1).

bire cu aceasta (+13) - de doud on.
Intreabi-1 pe receptioner care este
starea contului tiu, pentru a afla, in

timpul lipsei acestuia, cifra pe care a :
- respins, foloseste ,,orgasmic pow-
- der* pe plicinti (+14), apoi ofer-o
- din nou spre degustare (+25).

format-o (+11).

la-o spre noua locatie aparuta
pe hartd (+2), apoi deschide usa si
intrd (+2). Miroase ,,chestia”™ care se
afld in pat, acoperiti cu cearceafuri
(+1). Rdmas in lipsa de actiuni
disponibile, te urci in pat (+10), iar
restul urmeazd de la sine. Odata
ajuns in camera ta, intoarce-te la
apartamentul lui Anette, si speri-o
cu cutitul (+1). Sund din nou, si
arati-i polita de asigurare (+135), in
schimbul cdreia vei primi un certifi-
cat de acfionar.

de comanda. *dildo la vedere -
- lesi din cabind, si urci-te pe scard
. {+1), pentru a admira panza de la

- capitul catargului (+1). Coboari si
foloseste surubelnita pentru a
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Mergi in bucitirie pentru a

prepara plicinta. Toama laptele de

- castor in ,,CyberCheese 2000™*

- (+9) si combind brinza astfel

- obtinutéd cu fructul de kumquat (+7).

In timpul liber, admird sarpele de pe

Intré in camera in care se des-

fagoard proba culinard si arata

plicinta juratilor (+1). Dupa ce esti

Mergi in ,,Cpt. Queeg’s

- Ballroom*“, *dildo pe scend - 27%

- Vorbeste cu Jaime Lee (+2). *dildo
.~ in spatele coloanei din dreapta -

. 28%,

lesi pe punte si intrd in cabina
20%
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bucata de pénzi obfinuta cu atita
- greutate (+7).

.Best dressed”. *dildo ascuns

. calculator, si la unitiile cu
- bandi ;-) Desfa fermoarul
. manechinului, si

. foloseste cartela (+3).
- Intoarce-te la Jaime Lee si
 citeste nota de pe usd (+1).
? Foloseste intrarea din spate (+1) si

. One and one/ We're having some
. fun/ In the bedroom, all day/ And all
. of the night

. deschide cutia cu sigurante (+6).
Uneste cele doud sigurante cu aju-
- torul firului previizut cu crocodili

- (+10).

Urcii-te din nou pe catarg In

. momentul in care va fi ficut un

- anunt, pinzele se vor ridica, pentru
- a fi tdiate de cétre tine (+8).

- Ghinionul tiu este ci vei fi prins in
. pénzi de ciitre urmdtorul anunt, care
. se dovedeste a fi ultimul pe ziua

- respectivi, restul noptii fiind petre-

. cut in compania pescarusilor care 1s1
. testeazii ciocul pe teasta ta.

A doua zi, mergi din nou la

- Jaime Lee. *dildo in spatele unei
. mese, dreapta jos - 30* Sugereazii-i
. acesteia ideea costumelor de poli-
. ester asemiiniitoare celui purtat de

tine (+17) si oferd-i ca material,

Incearca-f norocul la

partial de calculator - 31* Uiti-te la

iﬁﬁ . fii natural (+8).

Dupii ce ajungi din nou in inte-

tizez1'
dura ceruti de concursul ,.Best
. dressed” - de aceastd datd insé cu

- ceva mai mult succes (+25).
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- riorul atéit de familiarului ,,Leisure
. Suit*, vizitezd-1 din nou pe Neptun,
i citeste hértia de pe usé (+1).

Din nou e timpul si te ,digi-
, asa cil repetd din nou proce-

Citeste incil o datii anunfurile de

pe panoul din camera rezervata
- angajatilor (+1).

In meniul Help/About vei gisi

. ultimul dildo *32* (+1).

Mergi la usa cépitanului, si

- ciocineste. Odati ajuns in compania

acesteia, discutd toate subiectele
disponibile (+10), apoi di-i certifi-
catul de actionar (+25).
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Motto: Use yowur brain.. or lose your mind

Incepand cu acest numar vom
infige intre paginile revistei si o

rubrica special dedicata numai si
numai strategiei, la modul cel mai

concret posibil.

Urmare a numeroaselor misive
(nu misile) de la voi prin care ne
cereli inflacarat sa dam rezolvari la

partile mai dubioase din unele
Jocuri (in cazul nostru strategiile
de tot felul)) ne-am pus pe
(re)jucat si pe faurit planuri de aur.
Macar si numai pentru noptile

pierdute (metaforic vorbind) si

merita sa-mi scrieti numai cateva

inteles.

Sa trecem, insa, la subiectul
examenului de astazi: x, y, Z-ul.
Am ales acest joc deoarece Ifi
solicita nitel chestia burefoasa de
la mansarda si, pe langa asta, am
auzit ca nu prea merge unsa trea-
ba.

randuri daca am reusit sa ma fac

AEHGISTAI
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va trehm!) fnlns&qte butonul din l:ﬁ‘-eapfa al
mouse-ului;

- este important sa conduci cu propria-ti
mana trupele in lupta. Ai grija sa te afli tot
timpul in mijlocul bataliei;

ncepi nivelul cu 3 unitati grunt,

2 tough si un foarte important

tanc mediu. Stilul de joc pe care

il cere acest nivel este atacul

agresiv spre mijlocul hirti
Daca te uiti pe hartd o sa vezl la
mijloc sunt tred teritorii. Cine le
stapanesie pe acestea, stapaneste si
jocul.

Cel mai greu de aparat se va
dovedi teritoriul central, care desi nu
are nici o fabrica conteaza mull la
viteza de productie a armamentului
Lau

Pentru meeput va trebul sa te
avanti impetuos cu tancul mediu pe
soscaua din dreapta pand la margin-
ca muntilor (1), Aceasta miscare
este cea mal importanta, asa ca i vel
acorda prioritate absoluta,

Formezi doua grupe mixte dint-
un grunt si-un tough. Una va fi trim-
isa direct in teritoriul central, iar
cealalta o vel indruma spre partea
stanga a hartii (2), unde o sa cap-

tureze un gun. Intre cele doud expe-

dieri 1t vel face timp ca a treta trupa
de grunt sa captureze tancul usor
din dreapta lortului.

Dupa ce ai captaral tancul usor

il
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tarea an a&vemarn] cand te
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afli pe un tere.n oarecare iar el pe sosea;
- nu uita sa ataci simultan din mai multe

partfi. Daca ai posibilitatea.

al grija sa-l trimiti spre (1) intr-aju-
torarea fratelui sau mediu. Probabil
0 sa ajungd in acelasi timp la lantul
muntos. 1 vel pune sa faca o
trecitoare acolo, [he sivsi, tlar fira
si teaca dincolo.

Restul grunt-tlor care au ramas
dupa caplurarea tancului usor, 11 vel
trimite sa cucereasca teritoriul din
dreapta (3), apoi radarul si uzina de
roboti

[n tot timpul acesta, in teritoriul
din mijloc-dreapta, va evolua un tanc
medin mamic care va cucer! uzina
din localitate. Incearca sa-l atragi ast-
fel incat sa ajunga pe zapada unde-|
poti shGirama lejer, Daca nu vine e
duci w dupa el, dar cu ambele tan-
curi. [upa cel bati, pozitioneaza tan-
cul care ti-a rdmas astlel incat sa ne
pe sosed, intre steag si uzind

Abia dupa ce ai sub control
situatia in dreapta, potl pornl atacul
s in stangea, Cu soldatii si un tanc
Usor care s-a zamislit intre timp vel
lace o bresa intre munti, vei spul
bera rezistenta (daca este) si vei
cuceri fabrica de masini,

De acum ai superioritate de 7 la
I la teritorii.




N’ StEio bombonica de
nivel unde CPU-ul isi face
de cap. L-am jucat pe
putin de 50 de ori si tot
nu am intrezirit s aibd o

tacticd preferatd. S-au conturat vreo
citeva feluri de a te ataca. De exem-
plu vin doud tancuri medii spre
stinga si un tanc greu si unul usor
spre dreapta; sau trece spre stinga
un tanc mediu si spre centru se
indreapti celelalte trei; sau cele
douid tancuri medii trec de-a-
mboulea printe munti, drept spre
baza ta; sau tancul greu se
nipusteste spre intrarea in baza ta;
saul...
53 vedem ce se poate face. Ai

" de ales intre doui tactici posibile:
sau astepti sd vezi pe unde se duce
(ceea ce nu e prea indicat), ori faci
in felul urmitor: trimiti trupa de
psychos si captureze radarul (1)
apoi tancul usor si teritoriul aferent
(2). Tancul greu este bine sa se
indrepte spre teritoriul central (3)
unde va avea de infruntat in prima
instan{d un tanc usor si cativa
roboti. Pentru ariegardi ai de ales
intre cele doud grupe de tough sau
tancul mediu, in functie de cum

e
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Level 1L = Eeavy Melal

evolueazi situatia la colful muntilor.
Important este ca unitatea care
rimAne si plece in ajutorul tancului
greu (3).

Pasul imediat urmétor dupa
capturarea tancului usor de la (2)
este si distrugi podul de langi. Dar
si aici este o problema. Daci vine

tancul direct spre tine, atunci stai pe

parte ta si distruge podul (eventual
cind este si tancul dusman pe el).
Daci nu te bagid numeni in seama,
atunci treci podul si distruge-l. Daca
nici acum tancul dusman nu se
intereseazi de tine, ori agtepti sa
plece sid cuceresti teritoriul, ori aju-
tat de ariergarda il ataci din doud
parti.

Problema mai grea va fi sa
péstrezi controlul teritoriului central
(3), unde ai detasat tancul greu.
Mai mult ca sigur va avea o
intdlnire cu omologul sdu din partea
adversd, care, de obicei, nu se
prezintd singur la intdlnire. Trebuie
neapirat si prinzi momentul
intrevederii si s intervii.

Cum teoretic te afli acum intr-o
clard superioritate, zoreste-te un pic
si vei primi titlul de Warlord.
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k. ca si lerminali
mivelul acesta cu
hine, trebue i ma
urmarits cuomanre

flentie s1 s aviell

cova indemanare acumulata m

manuirea tancurilo

I'ask-force-ul de incepul
csle Compus thin 3 1=y hos s1 2
tough, Dupd o prima
FECUnoasiere YoIn i hsi Vel Cil
terenul nu ne permite o mare
desfasurare de vehicule, dech
acestea vor avea doar un rol de
sustinere sau patrundere in
[H1M

\sadar scopul este sa (i sul
control teritorile de la jumatat
[ Linia: fabi ica de masina,
radar, steguletul din dreapta)
pentru a asigura macar echili
brul de lorle Pentru aceasta
trimitetd (in aceasti ordine) 1
loueh 1o (1) sa caplturez tancul
mediu «i fabrica din localitate, |

¥

nsvchos la (2) pentru tancul

medi (retineti-l pentru ci este

foarte important!), 1 tough la (3)

i captureze radarul, 1 psychos

la fabrica din dreapta jos, ar ulti-

’ ' ! 1
ma erupd de psychos la (4) sa

Cucereasca siegtl

il"ll".Z:I!'EI: i
medin de care
nevehos-11 ramasi vor [1 trimisi
neantarzial si cucercasca [abr
il (e i ||i1 '-I'I il
Privitor la lanc exista
Z|.||:'-.- ||'|f.|':-.=:|
aitualie m ci feladler 2o
lict): prima posibilitat
[e TIApPUSLEeSE 1 o
viteza trecand peste nn
fabrica de masim din dreapt
pentru a obline mult dort
Frioritate te ritoriald, sau laca
este cazul, tancul poate sushin
teritoriile centrale dupa nevoi
<1 f I 1 eant un .||1 ol
|I|I"|'il.l |.|-'|III. -|||-'.'i|!|-.'|":|
Leritori \parent exisla =1
LI i'| [ JHEHLE el | L 15
truee fabrica de masini de la (D)
dar nu o recomand pentru
motivul ¢ o Lt si o data i
o cuceresti st it va i [o
prin pozitia o

Cu putin noroc si mulla
|:|":|'~=|I;| i) = |||-'i: VICHOEl
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Fevel 15 = Bl steany

e aceastd datd ai primit

0 misiune foarte rea.

Chiar spunénd aceasta,

trebuie sé recunosc ci

nivelul 13 este prefer-
atul meu, in primul rand pentru
relieful care-{i permite si adopti
aproape orice tacticd, iar in al doilea
rand pentru ci te obligd si te afli
mereu in prizd chiar pand in ultima
clipa.

Commander CPU va adopta in
acest nivel o tactici de avansare
tatonati, atacul decisiv fiind dat cu
mai multe unititi deodati, Pentru a-l
contraataca va trebui s ai cel putin
un jeep in actiune, dar s nu treci cu
vederea ci o sd ai si nevoie acuti de
tancuri.

La inceput ai la dispozitie 2
tough, 2 psychos, 1 sniper si 1 tanc
mediu. Pe harti exista trei zone
fierbinti, spre care va trebui si-{i
indrepti atentia (le-am desenat cu
rosu). Daca reusesti s le tii, treaba-
i ca si ficuta!

latd cum trebuie pornit la lupti:
formezi o grupa din tancul mediu si
1 tough care vor pleca spre (1); 1
psychos cuceresc (sau cucereste -
tampite acordurile astea in limba
romand) tancul mediu (2) care va

pleca rapid spre (4); 1 psychos
pleacd spre tancul greu (3), iar
sniper-ii si tough-ii i trimiti spre
centru (5). Cu rimadsitele echipelor
ce vor captura vehiculele vei cuceri
teritoriile din vecinatate, apoi vor fi
trimisi unde este nevoie.

Tancul mediu de la (4) va
folosit pentru cucerirea teritoriului
din mijloc-sus sau va fi trimis in aju-
torul fratelui siu mai tare, in stinga.

Esle bine ca baza si asambleze
niste tancuri usoare, iar celelalte
fabrici de masini si faci la inceput
2-3 jeep-uri apoi si treacd si ele la
asamblat tancuri usoare (una chiar
poate incerca un tanc mediu, dar
depinde de situatie).

In acest nivel sunt foarte Irmpor-
tanli sniper-ii contra vehiculelor si a
tunurilor de apirare.

Si ca ultimd mentiune, grupa
care a cucerit steguletul de la (1) va
rimane pe pozitii pAnd reusesti si
stabilizezi situatia. Ca rezervi este
bine sa folosesti acest tanc mediu,
dar numai daca este ultra-necesar
sau nu se prevad atacuri pe soseaua
dreapti. Orice atac reusit al ina-
micului prin aceasti zond va duce
cu siguranii la pierderea bazei si a
partidei.

OVER - nr. 6/97
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It se repeta prob-
lema de la L11. In
primele cinci
minute se decide
cine va bea din
berea victoriei. Daca est un tip
calm, pariez opt din zece pe
comandantul CPLI
Apar pentru prima datéi
podurile stricate (de la inceput)
si macaralele care si le repare
ill rest terenul mlastinos cu care
te-al obisnuit, fiind deci foarte
clar ca vor i folositi deopotriva
oament si masini in strategia
generald. Pentru start ai la dis-
pozitie urmatoarele ingrediente:
| sniper, 2 tough, 2 psychos, un
Lanc usor st un lane gren. Prima
mulare este rapida si clara: 1
psychos ia la macara. Doi: 1
sniper ia la (1) centru-stanga-sus
(mularca secrela - sah la baza
atlversd); concomitent tanc usor
sustine sniper la (1), Trei, sin
continuare, 1 tough ia radarul
(2). 1 psychos cuceresc teritori-
ul (4), iar tancul greu porneste
spre mtersectia (3) wrmand sa
intervind pe soseaua de unde se
scurge tancul greu inamic
(indiferent daci pe centru,

estoralio

stanga sau dreapla!) pe care tre-
buie neaparat si-1 distrugi, Intre
limp 1 tough pleacd si cuceresc
leritoriul (5) apoi pizesc inter-

sectia impreund cu gun-ul local,

Era sa uit ce-i mai impor-
tant. De cum ai cucerit maca-
raud, o pui la treabd: pentru
inceput podul din fata bazed,
dupa aceea podul din dreapta
apoi podul din stinga-centru. Cu
tough-ii ce au cucerit radarul si
uzina locala vei pleca mai
tleparte spre [abrica de roboti
tin dreapta-jos, apoi vei susline
(ce a mal ramas) la (4),

[)e la inceput fabricile de
masini vor construi jeep-uri pen-
tru interventii rapide, baza ar [
indicat si se preocupe de mes-
lerirea unui tanc usor, iar fabrica
de masini din centru, dintre
munti, ar putea incerca chiar un
tanc mediu (nitel riscant).

[chipa de soc ajunsa la (1)
ar putea incerca chiar cucerirea
leritoriului din stanga-sus, cu
loate ¢a riscul este [oarte mare.

Daca m-ai urmarit cu atentie
este exclus s nu lermini nivelu
cu rangul de Warlord. Si cu asta,
basta pentru numdrul acesla!
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Apasi "T" in timpul jocului, apoi tasteaza:
MPKFA - Invulnerabilitate

| WANNA BE LIKE KEVIN -
Invulnerabilitate

CAPINMYASS - Invulnerabilitate
NOCAPINMYASS - revine la normal, in
cazul folosirii CAPINMYASS
VOORHEES - Invulnerabilitate pentru o
perioadd mai scurtd

SPORK - 200 , sandtate”

COUSTEAU - 200 ,sénétate™

LARA CROFT - Arme/munitie nelimitate
HONGKONG - Arme/munitie nelimitate
DAHO - Arme/munitie nelimitate
BUNZ - Arme/munitie nelimitate
TEQUILA - dual weapons

ONERING - Invizibilitate

MONTANA - Toate obiectele
SATCHEL - Toate obiectele
GRISWOLD - Armuri la maximum
KEYMASTER - Toate cheile

GOONIES - Harta

SPIELBERG - Teleporteazi la orice nivel
MARIO - Teleporteaza la orice nivel
CALGON - Teleporteazi la orice nivel
EVA GALLI - Treci prin pereti

FUNKY SHOES - Supersalt

JOJO - Surreal mode

RATE - Numir de cadre pe scunda
FORK BROUSSARD - 1 , séniitate", fird
arme sau munitie, surreal mode
EDMARK - Ia din energie
KEVORKIAN - Te omoaré

Tine apdsata tasta ‘AL'T" in imp ce scrii
codunile:

FOG? WHAT FOG? - Toatd harta
BOOST - Mana

ELMINSTER - Totul este cercetat
Pentru a produce o creaturi:
ACOLYTE - Basal Golem
FATHER - Cleric

WOLVERINE - Druid
GREMLIN - Enchanter

FATAL ATTRACTION - Fury
FLYING MONKIES - Gargoyle
RAISE DEAD - Ghoul

ALASKA - Gnome

JARETH - Goblin

MERY - Griffin

BODY GUARD - Guardian
MOTHER IN LAW - Harpy
MICROSQUISH - Juggemaut
SEDUCTION - Nymph
LANCELOT - Paladin

YOGI - Ranger

CONCRETE - Stone Golem
GOLEM - Stone Golem

NEEDS FOOD BADLY - Wamor
MERLIN - Wizard

SHADOW - Wraith

SMOG - Wyrm

DEAD FLESH - Zombie
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In directorul in care este instalat jocul,
existd fisierul CSTORM.INI. Adaugd
aceste coduri pe cite o linie separati, 1ar

la pomnirea jocului, vor apirea diferite
optiuni, in functie de codul folosit:

[t's Good To Be The King - Mega
Credits

Heal Me - ,,Repari” toate HERC-urile si
pilotii

BrownNoser - Avanseazd in grad

Herc Me Some More - Po{i cumpira
toate HERC-unile

RSGOD - Invulnerabilitate

RSDOC - ,Sinatate™

RSGOODIES - Arme, munitie, boostere
RSKEYS - Toate cheile

RSFUEL - Combustibil pentru booster
RSSHIELD - Activeazi scutul

RSEND - Trece la nivelul urmitor
SLEV## - Sare la nivelul ##
RSFLY@@## - Sare la pozitia @@, ##
in nivelul curent

RSGRAV - Fiird gravitatic

RSNUKE - Omoari toti monstrii de pe
nivelul curent

RSLIFE - Viatd suplimentard
RSNOWALLS - Fara coliziuni

RSDIE - Ia din ,,sanatate” si vieti
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Tasteaza MACSrPOO pentru toate

traseele

Tine apdsata tasta ‘CTRL" si foloseste:
() - Pentru a termina misiunea

| - Invulnerabilitate

2 - Torpile nelimitate

4 - Munitie nelimitata

Tasteazéi codurile apoi apasi "ENTER'
COLE - Invulnerabilitate §i toate armele
RAYL - Invulnerabilitate

INVINCIBLE - Invulnerabilitate
LUKASZUK - Toate armele

: TREVOR - Munitie

SNELLINGS - ,,Sinitate"

Pentru a schimba culoarea pﬂ'smaj:.l]ui:
VINCENT - Gri

HLUE - Albastru

SAGE - Verde

AVACADO - Verde deschis

OCHRE - Maro

HAHN - Maro

MDMEKSB - Apiirare si atac imbundtatit
SHUIN - Face disponibild o echipd
ascunsi

L

i POTATO - Micsoreazil personajele

SPICYBRAINS - Flipeazii personajele

LLOLIFE - Invulnerabilitate si munitie
nelimitati

Foloseste aceste coduri dupd ce ai selec-
tat o unitate:
[MAXAMMO)] - Munitie la maximum

: [MAXSURVEY] - Arati locatiile in care

se afld resurse
[MAXSPY] - Aratd pozitia adversarilor

: [MAXSUPER] - Unitatea selectatii poate

fi upgradati péini la nivelul 30
[MAXSTORAGE] - Umple la maximum
cargourile unitatilor

¢ Tine apiisatd tasta “ALT" in timp ce
: tastezi codurile:

FEEEE
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: SALMONAXE - Activeazi codurile

W - Termind cu succes nivelul curent

B - Construieste/upgradeazii instantaneu
S - Imbunititeste tehnologia

C - Pune la dispozifie toate speciile

L. - Construieste monoliti

T - Cladin transparente

D - Statistici privind memoria folosita
SHIFT-Z - Harta

F5 - Duranium bulb

F6 - Materializeazi bombe in locul unde

: se afld cursorul

LI LE R R}

7 - Impusci o creaturd
F10 - Bani

-
L]

EINSTEIN - Totul este cercetat
MENLO - Termind proiectul curent

: CRUNCH - Termind cladirea aflati in

: constructie

& -
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- L]
- -
- "
L]

: Tastati codurile folosind tastele numerice

din partea de sus a tastaturii.

911 - Termini cu succes scenariul curent
1313 - Pierde scenariul curent
B675309 - Harta

32167 - Adaugd 5 dragoni negri eroului
selectat

f

L)

ISEEALL - Aratd planetele si jucitorii
MOOLA - 1000 BC

SCORE - Afiseazi scorul
CANBONLY | - Toti jucitorii controlati
de calculator se aliazd impotriva ta

-

-
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Foloseste urmdtoarele coduri ca para-
metri in linia de comandi. Mai multe
coduri se pot specifica in acelasi timp.
SPEED - Masina este mai rapidi
MONEY - La inceputul jocului ai 99,999%
MAP - Afiseazi harta circuitului in tim-
pul intrecerii

GAME - Sare peste introducere
NOLANCE - Sare peste Lance Boyle

a
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: Apasd “T* pentru a obtine o fereastri in

care sa tastezi codul
KNIGHT - Invulnerabilitate

GIMMESOMESUGARBABY - Toate
armele si echipamentul

EXCALIBUR - Toate armele
SHRUBBERY - Toate ,,goodies-urile*
RABBIT - Scutul la maximum
IGOTBETTER - ,,Séniitate” la maximum
VERYSMALLROCKS - Munitie nelimitatii
UNLADENSWALLOW - Combustibil
nelimitat

SWALLOW - Refincarcd combustibilul
CAMELOT - Termini nivelul
ALREADYGOTONE - Toate arenele
sunt vizibile

ANTIOCH - Omoard toti adversarii
RUNAWAY - Trage cu toate armele
COCONUTS - Schimbé tipul de miscare

| Privateer 2: The Darkening
In timpul zborului, apasi * ALT-N', I,
apoi tasteazi:

NO TALENT - Invulnerabilitate

REP ME UP - Repari armele si scuturile
PETY PETY - Reumple combustibilul
pentru afterburner

CHILL OUT - Riiceste laserii

NAPALM - Rachete de tip ,, NUKE"
nelimitate

Apoi ‘ENTER’

Codurile actioneazi pind in momentul in
care aterizezi.

RDELVIS - Invalnerabilitate

RDALL - ,,Sénétate", arme, munitie si
toate obiectele

RDGUNS - Toate armele
RDINVENTORY - Toate obiectele
RDITEMS - Toate obiectele
RDKEYS - Toate cheile

SHOWMAP - Toati harta

RDCLIP - Treci prin pereft
RDMONSTERS - Scoate inamici
RDSKILL# - reincepe nivelul la nivelul

: de dificultate #

RDRATE - Afiseazi numdrul de cadre pe

: secunda

RDVIEW - Imagine 3rd person
RDUNLCOK - Scoate incuietorile
RDDEBUG - Debug mode

______Rayman____
RAYLIVES - 99 vieti
RAYPOINT - 5 unitati de energie
POWER - toate abilitatile
GOLDFIST - golden fist
WINMAF - termind nivelul curent

Tine apdsat ‘B’, ‘1" si ‘(" pentru a restau-

ra , sandtatea"

ALIAH - Invulnerabilitate

FATAL - Toate armele si munitie
Urmatoarele coduri te teleporteazi la

: nivelul respectiv:

LLL L RS

LAVAZ - Misiunea 1, nivelul 2
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| AVA4 - Misiunea 1, mivelul 3
GATE] - Misiunea 2, mivelul |
GATE2 -

GATE? - Misiunea 2, nivelul 3

Misiunea 2, nivelul 2

CROC ]| - Misiunea 3, mivelul 1
CROC2
CROCS - Misiunea 3, nivelul 3
HEAT| - Misiunea 4, nivelul 1
HEAT.
HEAT3 - Misiunea 4, nivelul 3

- Misiunea 3, nivelul 2

- Misiunea 4, nivelul 2

Tasteaza in memul principal:

ME TR KM - Face disponibile toate circuitele

TACARTRBUCAKTCCARTDUAR - Toate
masinile

CHMPA - Toate campionatele

TACAR - Masini suplimentari

THUAR - Masina suplimentard

TCCAR - Masina suplimentari

IDCAR - Masind suplimentari

Apasd ‘AlT si "' simultan pentru a
introduce codurle:

(:ARBLE - on/off pentru ,,scramblarea®
codurilor atuncicand le tastezi
WILLNOTSTOP - Invulnerabilitate
ARNOLD - Toate armele

SLUGS - Munitie

SURGERY -, Séndtate” la maximum
SUPERUZI - Super UZI

TARGET - Afiseazd un sistem de ochire
pe adversari

ILLBEEBACK - Trece la scena urmistoare
NITROLUS - Mireste viteza joculu
ICANTSEE - Afiseazd un viewscreen
WHOAMI - Aratd numele jucitorului
COLUNTERS - Afiseazi coordonatele
VERSION - Aratd versiunea joculul
HELLO - Afiseazd Hello?
SUPERTRACKER - Dispozitiv de
urmdrit miscarea (numai in v1.01)

Au astia tot ce-ti trebuie ca sate p-nﬁ]uminvoi& de la mau: i erg
turi pe care poli s& canti tot ce-fi trece prin cap, obfinand im
calculator. De la sound-blastere care stiu niste
panala juystlc:k-un foarte fidele, au de toate. $i, chiar mai ll!ILIII:l
atat, au si niste chestii de care precis nu ai mai auzit, cum ar ﬂ
ochelarii ce te fac sa vezi ecranul in
exact trei dimensiuni, 3D MAX le zice,
si poti sa juri ca esti acolo, in plin joc.

Si au si programe pentru ochelarii astia,
de nu te mai poti dezlipi de ei. lar daca
nu esti multumit de cum iti merge calcu-
latorul, tot cu ei trebuie sa vorbesti, ca
se pricep sa ti-l configureze, de se face
avion, sau pot sa-i faca upgrade la el,
sa ai si tu calculator adevarat.

Daca nu ai de loc, tot de la ei poti sai
cumperi, ca-ti dau garantie doi ani si te
mai si {in la curent cu chestiile noi care
apar, si cu cele mai tari preturi.

i Apasa ‘Al
: pentru a dezactiva asteroizii si planetele

Beyond Time

=ANME OVER -nr. 6/97

Star Control 3

" in impul unei batilii,

Syndicate Wars

Foloseste POOSLICE in locul numelui

pentru a activa codurile. In acest moment
un sunet dubios se va face auzit, semn cd
au fost activate codurile. Din acest
moment poti s folosesti orice nume
dorestu.

Screamer 2

In ecranul cu cercetarea
() - Adaugd mai multe optiuni in meniul
de cercetare
Ll « Termind ziua de cercetare
- 10,000 de unitifi de credit

In tmpul joculu:

ALT-C - Termind mvelul

ALTT - Teleporteazi agentul activ in
pozitia in care se afli cursorul
SHIFT-Q) - Toate armele si ,,sdndtate”
: Parametrii in linia de comandi:
Acest cod trebuie folosit simultan cu
parametrii /w s1 /g.

¢ - Sare la misiunea # (intre 1 si 108).

_ Time Commando
i In timpul jocului tasteazi:
: HUIBON

- Toate armele
VONLUX - ,,S&nétate™

{ Urmitorul cod trebuie tastat in meniul in
care esti intrebat codul de inceput:
CUMMANIDCO), pentru a accesa un nivel
secrel

! Coduri pentru niveluri (Hard)

: Roman SOIOLGNK
Japanexe TFISVIMC
i Middle Age XFYAMXIE
Conguistadors LUVASALV
: Wild West BODSGWILW
: Modem Wars VEJHMQKO
: Future ZEYPCEHQ

HMPDLONN

- Reahz

F eching-ul es

=] '1]. iscat
= lentaln

21w the bi

i Pomeste jocul cu wed
activa codunle

ﬁf@ Cel mal bun rapnrt |

Sa taananeh Bea band in Lata atalor F

IMA CQHPUTERB

sipotfigasititn
strada Popa Nan, nr. 9, Bumrﬂﬂ
sau la telefon 6424197 si fax 2503605

¥ ) 1 - T L]
[oar rreele <) mountie:

FFa un pas

: inainte, unul inapoi, invérte-te de trei ori
i in orice directie, apoi sari in spate

urmator: Fa un

- 1 1 slvil
irl 1 TIIveid

pas i'n I'aﬁ unul inapoi, invirte-te de trei
¢ on in orice directie, apoi sar in fatd

: War Wind

: ENTER™ pentru a introduce codurile:

cil putnpkin - Cstigd campania

Clstigh misi-

I.hl. El

||'-=]' af battle -

: unea

Mhie s also nises - Dezactiveazd “fog of war'
- resurse 5000

i '_;;.,'.-. il = Ml.l.ﬂﬂ".i.[ﬂﬁ'll

[zolden boy

Il a nussion o

: construiesc mai repede

loh come all ye faithful - Muncitorii con-

i struiesc Fast-Inn-uri mai repede

pump an alim - Conducdtorului i creste

i prestigiul la maximum

whiaw e the wav - C[.'rﬂfd.ﬂnﬂt'ﬂ]ﬁ dl: 'Pﬂ

: harti

Wing Commander IV
Len pentra a

AU1T0 - Invalnerabilitate

i CTRL W - Distruge nava pe care esti fixat

ALT-CTHRL -W - Distruge toate navele

¢ adversare

In ecranul cu armamentul, tasteazi
HAABAA pentru a inlocui bombele cu
fragmentare cu bombe-banand si minele
: Cu oL

M Worms: Reinforcements
i La fel ca la Worms, dar trebuie si tastezi
: BOBIOB

efmmm ¥

y|PRET/CALITATE.
- |del novatoare
- Mereu la curent cu ultimele noutati >
an foarte bune
te pe masura asteptaniol

TR | "
....rJ,.ou i
it “H ][h
Ii'r1 ||[|.

"*||H|-

|
| |I, |E |.!
'J|

Caut caseta cu filmul ,Dune”.
Tel 679.76.56 - Alex, dupa ora
15.

Cine are salvari Red Alert -
Aliati, dupa misiunea 14 este
RUGAT sa sune la 679.76.56. Si
inca ceva: caut de multa vreme
seria Elite pe PC. Eventual si
surse C sau Pascal.

Caut surse in C ale unui pro-
gram care formateaza o dis-
cheta.

Tel: 638.80.78 - Vlad.

Peste 30.000 programe pen-
tru IBM PC. 700 lei/program.
Catalog gratuit. Scrieti pe
adresa:

Stanculescu Marin, Str.
Ciuruleasa nr. 3, Cod 75445,
Bucuresti.

Schimb jocuri pe dischete:
strategie, quest-uri etc. Cumpar
CD-ROM, ména a doua.

Tel: 674.25.43 - Giugu,
Bucuresti.

Comunicat: caut Lands Of
Lore, Eye Of The Beholder,
Ultima 7.

Tel: 044/140.100 - Paul.

Doriti programe realizate de
noi? Trimiteti o discheta pentru
versiuni shareware pe adresa:

lonut Ghionea, Strada Ariesul
Mare, nr. 5, bloc i12, sc. E, apt. 63,
sector 6, Bucuresti, Cod 77533, OP
16.

Caut/schimb surse Pascal/C
ale unor jocuri si pentru citire
fisiere grafice/sunet (pentru
DOS). Schimb jocuri pe CD.
Adresa:

Toma Claudiu, Strada
Bucuresti, nr. 80, bloc G103, sc.
D, apt. 143, Alexandria, cod
0700, Teleorman. Tel:
047/321.910.




<

club abonament club abonament club abonament club amona ab

oma anob abonament club

Anuntam plini de
bucurie, pe aceasta
cale, ca:

- intrunirile fan-clubului au loc in ultima
sambita a fiecarei luni, in amfiteatrul 1 al
Academiei de Studii Economice, pe numele
sau de fata, ASE.

- membrii din Bucuresti care nu au primit
legitimatii, le pot ridica de la Mag. Muzica

- membrii din tara, aflati in aceeasi situatie,

vor primi legitimatia, dupa confirmarea
platii sumei de 10.000 lei in contul:
EXIM TURIN sri, 401010700000312013,

BANC POST SA, Sucursala Unirii

um i 41'11 *hiiii*

u l!“

intrebarile:

Concursul trecut:

Réspunsuri corectes

1. Echivalentul pentru Cydonia din Enemy Unknown este T'Leth
2. Van Helsing este principalul personaj negativ din Bloodnet si
este, citez, nifelus vampir.

Av prins trenul:
Loc 1: Dan Manolescu - Bucuresti
Loc 2: Alexandru Muntean (Xeal) - Sibiu

Loc 3: Bogdan Ratiu - Baia Mare

Ce zicem noi (ev adicd):

Avidnd in vedere cititorii care ne-au scris ca intrebdrile sunt prea
dificile, fac urmatoarea precizare precizanta:

Prefer sa pun intrebari grele (relativ) astfel ca cei ce raspund
corect si aibi intr-adevar sanse (am primit o carugd de scrisori §i
23 de raspunsuri corecte) in loc sd las sortii cel orbi sa decida
dintr-un numdr mare-mare de cititor.

Asa se face ca intrebdrile de azi sunt... nici prea prea, nici foarte

foarte. Succes!

OO0

% yo 2 300.000

A 1. ‘tiﬂ,mhw S5 200.000

1. Din introducerea cirui joc face parte citatul folosit pe post de comentariu la poza de sus de la
pagina 26? Completati (ca bonus) cele doua cuvinte lipsa.

Talonul cu:
Nume:

Strada: Nr:
Localitatea:

Prenume:

Judejul:

2. Specificati va rugam, sexul lui Shub Nigurath.

et Before: vanl AN . RNV PR o M SAome 0 e 1007

Sect:

Bloc:  Apt

Raspunsurile:

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

-------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------
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Invitatii la calatorii turistice:

~ la munte, 1n statiunea Sinaia
- vacante si cantonamente sportive la Baile Herculane
sau Baile Felix

" circuite cu autocarul in Romania, pe traseele preferate de

grupurile de studenti sau elevi

- organizam simpozioane sau consfatuiri in toate zonele tarii
- asiguram cazare pentru invitatii dvs. din tara sau strainatate
- rezervam saloane pentru banchete si receptii.

Contactand in timp util agentia Touring Athénée Palace,
veti avea garantia reusitei optiunii dumneavoastra.

. Regina Ehisabeta, nr. 1. scctor 5, Bucuresti, ROMANI
Tel: OOF-01-614-11-90 [ax: 00 L-()1-3312-39-24

ARAD 65,95 FM FOCSANI 95,4 FM
BRASOV 105,5 FM IASI 91,9 FM
BOTOSANI 93,1 FM PLOIESTI 92,8 FM
BUCURESTI 96,1 FM PITESTI 90,7 FM
BAIA MARE RM. VALCEA 66,14 FM
CONSTANTA SIBIU 91,8 FM
CLUJ TG. MURES 90,2 FM

—_— e = =

THE GREATEST FM EXPERIENCE

RADIO CONTACT ROMANIA S.A.

Splaiul Independentei nr. 202 A, sector 6, Bucuresti
Tel: (40-1) 223.33.40; Fax: (40-1) 312.53.46.
Regie Publicitaré: IP BUCURESTI

Str. Mihai Eminescu, nr. 44-48, ap. 2, sector 1, Bucuresti
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Lucas Arts
Revolution / Vipoir

Sierra

allis

Lucas Arts

: nfogrenes: Saas

Sierra
Legend EnEereainmg

Microprose

Ll boa nl

Bitmap Brothers
Apogee
Crack Dot cam
Bitmap Brothers
Team 17

Apogee

vbheradreams™
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Lands of Laore
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VIII
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Shadowlaster

Magic: The Gathering
ayndicate Wars
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New World Computing

Blizzard
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Looking Glass / Origin
UWestwooe
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New World Computing
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Command & Conquer:

T EETY il 5
Raptor Apogee Microprose

Red Alert

T ) 2 g -

Ticsﬂft b e e s

bl ap llorl ds Dongleware

Westwood

o Skl

Flying Tigers Microprose

Renalsance Steel Panthers ¢ Strategic Simulation Gooup

BioForge Grigin' Looking Glass

prs No. Regret B Nn Eemﬂrse Origin
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Pigital Image Deign / Ucean

Tomb Eaider Core / Eidos Microprose

T Adeline Jane's / Origin M

Pioneer / Electronic Arts |

Strategic 3imulations lInc 4
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AH-BYD Longbow

Bedlam Mirage e ' Need ko ﬁéed-

Bullfrog Silent Hunter
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Fade to Black Bsficvy righters Electronic Arts

gl i

Delphine Moftware

SCI Productions Armored Fist
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Novalogic ;“
Digital Integration ﬂh
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|

Origin B Comanche vs- Werewolf Novalagic ;rﬂu

R TSR . i 10 ﬁ;.;;.:; |

Argonaut Apache Longbow

Alien QOdissey

‘.. P -
Ocean W

Microprose

Un chinez sadic @ Caveman Ninja Joe 8 Mac

i

Sierra Activision

i) '}Weam Factory/Digital Integration duake
. psyonosis” [IEREMIESTORT IS

e

id Software : gJ

id Software ; i

8 Cosmos System Shock Looking Glass / QOrigin
"Hﬂﬂﬁﬁiﬁi' g . -

B Boppin Apogee W Lyquid Design

% Loriciel Terra Nova Looking Glass

Humans Imagitec Design W Atomjack
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Alci géslti si revis*tah
SANVE OVER

EXIM TURIN srl. in cadrul magazinului Muzica din Bucuresti, Calea Victoriei nr. 41-43
telefon/fax: 613.96.69
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