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Editorial

Decembrie

Luna atator vise si a numa
catorva impliniri. Si, nu stiu de ce, Imi
zboara gandul tot la calculator

Dzecga peecicne.

In alti ani pe vremea aceasta, calaream muntii $i umblam
de nebun, cdutand involuntar un mosneag. Acum stau
noaptea in aceasta camaruta pe usa careia scrie generic
.numele unei reviste* si ma intretin in discutii interminabile cu
prietenii mei, care savureaza aceeasi soarta. Discutam
despre un CD, de un poster, de ,oare ce v-ar bucura®, $i ne
certam si pufnim in ras. Ne gandim ca va incepe un alt an,
cu alte sesiuni si nopti pline de draci si visam §i noi, ca de
aia e decembrie, la un monitor bun, la un cozonac bun si la
implinirea toastului nostru, ramas asa din martie: ,pentru
numarul 12!, He, he, cum se mai uita lumea la noi...

Si tot asa, cu ranjetul pe buze, am ramas si cand am
afiat ca nu se mai poate face CD-ul. A ramas pe luna
viitoare. Sau pe luna... Cu poster-ul, tot asa. Dar, printre
vestile din redactie, mai uite una. De ce sa nu-{i atragem
atentia asupra unei bucurii, in sensul real al cuvantului.
Numele ei (de fapt a lui), este: Georgica fara frica. Are si
maimutoi de pus in caseta traditionala. Da, ne-am multiplicat,
precum extraterestrii de pe prispa casei lui Mehmed, care
ne-a povestit cum turna apa pe ei, iar ei se multiplicau... Dar
sa lasam dusmanii.

Spune-mi, prietene, daca ai sa intalnesti in locul meu
acel mosneag, ai s&i spui din partea mea, c&mi doresc sa
ma gaseasca si in anii viitori tot aici? Si-{i promit ca, daca
trece el pe la noi, o s&| rugam sa{i aduca dramul acela de
implinire. lar daca nu l-ai visat inca, o s&i sugeram noi: un alt
calculator mai bun, Dungeon-Keeper-ul in cutie frumoasa
(sau altceva), Internet gratuit si...

Fie, prietene, ca aceste zile sa le sabatoresti la lumina
focului din screen-saver-ul DN-ului, sau al carui joc vrei tu,
cantandu-ti muzica din MW 2-Mercenaries sau a altei bes-
tialitati, si printre invitatii tai intimi s& ne numaram si noi:
Game Over.

P.S. - Spune-mi prietene, nu-i asa ca la paharul de
sampanie, exact la ora zero, vei toasta odata cu noi pentru
NUMARUL 1272...

Andrei Fantana

OVER -nr. 5/96
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ulte batali s-au dat n

redactia GAME OVER,

nici una nsa, nu este mai

apriga decat cea contand

pentru cine sa NU scrie

TIME LINE. La numarul
asta a fost rau de tot, pentru ca
TL-ul vizeaza o companie foarte
veche, cu foaaaarte multe jocuri
la activ. Se punea problema,
daca sa se vorbeasca de toate
jocurile ei, ceea ce ar fi con-
sumat un spatiu prea mare si ne-
ar fi sarit oamenii in cap, sau s3
se pomeneasca toate, dar sa nu
se dea amanunte decét acolo
unde ,se merita".

$1 dupa ce am stat si ne-am
socotit, am ales pe cineva
(mereu eu) care sa dea cu bata-n
balta Microprosiana. Uite ca v-am
spus prea devreme, dar asta e:
Time Line - Microprose.

Pentru a organiza cét de cét
lucrurile, o s-o0 iau in ordinea
alfabetica a genurilor abordate de
Microprose. Asadar, &3a...

QUEST

rei la numdr, mari si late, quest-
urile de la Microprose poarti
nume foarte rasunitoare: Dragon
Sphere, Rex Nebular si Return
of the Phantom.

Primul te plaseaza in rolul unui proaspit
rege luptind cu un vrijitor putin binevoitor, pe

OVER - nr. 5/96

Update my target? Unde?

- taramuri fantastice. Rex Nebular face din
- tine aventurierul ticnit, mascul semi-feroce,
~ pseudo-inteligent, gata de orice pentru bani.

femei gata sd-i pice in mreje, poante se

- ivesc la tot pasul. Cand iti schimbi sexul cu
- ajutorul unei masinirii ciudate, € mai mult
- decit haios: e bizar.

T EINIE L.INE

»
k. —

Actiunea are loc in viitor pe o planeta ciu-
datd unde ai fost trimis spre a recupera un
vas pretios. Locul fiind populat numai de

Jocul cu fantoma are o intriga fantastico-

politistd, cu iz de policier de modi veche.

Grafica celor trei jocuri e in acelasi stil,

unde iti mai sunt permise si niste ghidusii

- legate de interfati. Verdictul: daci n-ati jucat e
- mare pacat.

RPG

Aici domneste cu 0 miretie suverana

Bloodnet, dementa de joc ca poate fi incadrat la

...Cacl pe vremea aceea RP-urile ariiau altfel faf3 de

ce cunoagtem astizi (Darklands).

Nl A S

- fel de bine la quest, strategie sau rpg. Un cyber-
: punk furios, cu o intriga si un subiect bune de

- pus omul pe ganduri, te arunci intr-un univers in
personajele avind migciri naturale, iar peisajul
indeajuns de incdrcat, pentru a da un sut de

- jos in sus indicelui de dificultate. Acest indice
- mai poate i setat si din optiunile cele de bazi

care vampirii, cyberspatiul, implanturile

- inteligente si drogurile electronice sunt realititi
' palpabile. Chiar prea palpabile uneori. De o

- mare complexitate, Bloodnet este recunoscut ca
- unul dintre cele mai nervoase Questo-Rpg-uri de
- pani acum. De-aia a si fost protagonistul

- Remember-ului din GOA4.

Mai pe la inceputuri au fost create

- Darkland si Legacy, alte doua RPG-uri, deloc
- ardtoase insd cit se poate de clasice si complexe.

SIMULATOR

Odati terminate rubricile ,pitice*,
sa infram puternic in brinza reprezen-
tata de puzderia de simulatoare iesite
din creierele de la Microprose. Se dist-
ing trei mari categorii:

Fllying)-Sims

Primele sim-uri de avion se datore-
azi celor pomeniti mai sus, ei facind
F-19, F-117A, Falcon 3.0, seria
Aces of Pacific, Europe...

F-19 a fost, probabil, cel mai jucat
simulator la vremea sa. Merge si pe XT,




TANAE L INE

e
asa incét tot omu’ putea sa se dea cu F-ul prin  : foarte bun. E si el pe undeva, prin GO 1. . eficient decit Raid-ul din zilelel noastre: TOR-
casi. F-117A, ceva mai complex, nu era prea ; Silent Service a reusit pentru prima data . PILELEEE! Meichitso!
departe, avind aceeasi grafica vectoriald, atit | si recreeze pentru prima data atmosfera unui Stati o tArd si nu uit! A mai fost i
de obisnuitdi, apreciat si... normala in tim- submarin clasic intr-un simplu dormitor. . Knigths of the Sky. Un joc jucat de multi
purile lui 80286. : indeajuns de simplu si suficient de complex, . curiosi, sd vadd pentruce a murit Aurel Vlaicu

Seria Aces of... este constituitd din simula- : SS-ul a fost la vremea sa demn de toata stima, .~ intr-o chestie mai grea decat aerul, pe vremea

toare de avioane ,clasice®, dotate cu mitraliere :@ acum fiind un clasic in viatd al genului. .~ cand inci avionul nu se inventase bine si aerul
si piloti normali. Se intAlnesc doua categorii de ° . se cerceta in laborator.

jucitori: unii care sustin ca seria e o prostie si
altii care afirmi contrariul cu maxima tarie. E
drept, astiizi e greu s judeci obiectiv un joc :
ficut acum T ani, dar cred ci adevérul e unde-
va la mijlocul pértii din stinga, un pic spre 5
dreapta, orientat spre NV.
Tot la capitolul ista ar trebui pomenite
inci cel putin doud jocuri. 1942: Pacific Air
War, joc unde te poi specializa in specialitafi
aviatoricesti japoneze §i/sau americane: bom-
bardiere, torpiloare si interceptoare. ;
F-15 III se vrea (si chiar este) un simula-
tor mult evoluat fatéi de F-19, dar asta nu :
inseamni prea mult. O grafici sldbutd, cu un
engine de miscare preistoric, evidentiind cat
se poate de bine conceptul ,avionul ca functie
de taste“ si nu ca un corp in aer.

D(riving)-Sims

Desi iubitori ai cdilor aeriene, tipii de la
Microprose (mai precis Geoff Cramond) au

STRATEGIE

; Fidel principiului ,De ce s faci azi, daca
- poti s3 faci mai... altidata“, am ldsat la urma
. bucitica cea mai gustoasd a istoriei total neis-

ficut dou jocuri cu masini de FL. Aceste doull  pyau oo

jnmuisenumesc.sugesﬂvﬁpﬁndehnaginaﬂe, nalul ecologic.

Grand Prix si Grand Prix 2. Impreun, aceste _

doud idei (fixe) ale lui Crammond au reusit sa Sipﬂ:n] . torice despre M-prose: strategiile.

sfirame tot in domeniu. GP 2 cel putin, apropiat  Ship(ing)-Sims Strategiile lui M-prose? Floare de fier for-

la maximum de realitate, excelent realizat tehnic :  jat, la 0 ureche degerati. Asadar:

si cu un mare profesionalism, a ajuns pe primele : . Demnul reprezentatnt

locuri in topuri, inc# inainte de a fi lansat pe piatd : - al genului sus titluit este '; Sena

(numai din zvonuri si poze), asa cé vé dafi seama - mai degrabd un arcade gen Civilization

cum stii treaba. Este si el in GO 4. - primul Wing Commander, :
- in care ai ocazia s&i indopi Mai inti a fost Civilization, o strategie in

S (ubmarining )-Sims : e et pe ticalosii spatiali de formd  care se presupunea cd, prin metode mai mult

si-ale sale vrii. insectoid3 cu ceva mult mai © sau mai pufin cinstite, trebuie sa-ti aduci

Odati cerurile si piménturile cucerite, __
Microprose s-a indreptat furios spre adancurile
mérilor. Invazia s-a produs cu Subwar 2050

si Silent Service. SW 2050 este un simulator
de submarin, in care te afli efectiv la comenzile
unei scule de mers sub apd, din viitor. Cu o '
grafici bunicicd, un engine de miscare intere-
sant si un grad de complexitate potrivit pentru
toate gusturile, Subwar 2050 a fost bun, chiar

T -
SEEER B HAH . -
EARLH = 3 W EEL IE3 ;Iﬂ.l"..'l.

Sus: F19, simulatorul de acum mult imp. Nu arats
mvdnrnmqipeﬂ

DVER - nr- 5/96 =




TINIE LINE

poporul de gorile primitive de sub conducerea-
{i maiastr3, la gradul de civilizatie spatial
(aplauze). Asadar, stimati colegi, s nu uitim
cd, inainte de Dune 2, de C&C si de alti
monstri sacri ai prezentului si viitorului, flamu-
ra strategiilor a fost purtati cu demnitate de
Civilization, jocul... JOCUL (aplauze).

De curdnd, o noua stea s-a ivit de sub laser-

ul CD-ROM-ului. Civilization 2 extinde ideea
primului, imbunititindu-l totodati, sub toate
aspectele: grafic, sonor... si strategic. Dovada
cd este un joc bun, se poate gisi, pe langi top-
urile mondiale, in GO 3 (aplauze prelungite).

Seria UFO
(X-COM)

Primul din serie se numeste UFO:
Enemy Unknown, al doilea, din motive de
copyright a trebuit si-si schimbe numele in X-
COM si a devenit X-COM: Terror from the
Deep, ultimul urmand si fie X-COM:
Apocalypse.

Povestea spune, urménd o ideedeosebit
de foarte originald, ci alienii vor s3 se sta-
bileascd pe Terra. X-COM-ul, organizatia la

conducerea céreia te afli, dispune de suficienti :

oameni hotirafi, precum noi, pentru a opune
rezistentd. Si ce rezistentd! imbinAnd armo-
nios strategia economico-manageriali cu tacti-
ca-n-lupta-efectiva, seria UFO reprezinti una

din cele apreciate strategii. Dupi ce in Enemy

OVER - nr. 5/96

UFO2, o strategie
cum nu sunt

multe.

MEw L edivighesd

e |
-

- Unknown esti zbir pe

- pimAnt solid si faci praf

- baza aliana de pe Marte, in
- Terror From the Deep ai
- ocazia si te bati pe fundul

- marii, impotriva stri-

- stramosilor alienilor ficuti

- terci in prima parte, care se
- trezesc din somnul milenar
in care se aflau. Care ei?.
Care se aflau ei, in. Pe care

l-am... baut.
X-COM: Apocalypse

- are darul de pe acum de a
 starni pasiuni, bune sau

- rele. Eu chiar eram gata-

- gata s sparg capul unuia

- care ma-ntreba a zece mia
- oard: A apirut?, Un Al
- mult mai riiu de bun, posi-

bilititi extinse de comandi

81 control, graficd SVGA,
- 1atd citeva din atributele

Apocalipsului promis de Microprose.
Seria Tycoon

Aratd adevarata fati a capitalismului.
Scopul, in toate jocurile seriei, este imbogiti-
rea, de pe urma unei afaceri oarecare.

Primul reprezentant este Railroad
Tycoon, joc in care ,afacerea” este cum si te
folosesti eficient de ciile ferate. Pe aceeasi
tema a aparut Tycoon Transport unde
optiunile tale sunt mai numeroase (ai in plus,

- sub directa-i indrumare, camioane, vapoare si
-~ avioane), dar scopul este acelasi. Ca un fel de

- bonus, in cazul in care te-ai descurcat bine, a

- aparut Tycoon Transport Deluxe unde,

- suplimentar, dispui de diferite reliefuri, sce-

- marii, etc. In GO 2 va lamuriti mai bine.

Apartindnd tot seriei in discutie, este si

- Pizza Tycoon, in care intrupezi un spaghetar
- pus pe afaceri cu pizza (evident). Jocul este
. absolut genial prin numeroasele meniuri si

-~ posibilititi pe care le scoate pe fundalul moni-
- torului.

Seria Master

Privitor la Master of Orion, conceput

- initial ca un fel de Civilization in spatiu, putem
- Spune cd baiefii au cam dat-o in bard. Daci am
- studia insd jocul dintr-un punct de vedere

~ independent de alte preconceptii despre ce ar
- trebui sd fie sau nu, am putea remarca o

. deosebitd originalitate si creativitate. Un lucru
- frumos este ci poti face aliante cu alienii atat

- de dusmaniti in alte ocazii, aici devenind

~ chiar... aliati. Scopul este si creezi un imperiu
- atotputernic in galazie, prin orice mijloace

- (fortd, diplomatie, spionaj, terorism, comert).

In GO 4, v-am spus cite ceva despre ce vi

~ asteaptd, privitor la Master of Orion II. care
- dupd cit se cunoaste, se va apropia ceva mai
- mult de atit visatul Civ spatial.

Master of Magic este produs de Simtex




Software, Microprose fiind plasat in generic
dupd ,and“ Este asijderea Civului devenit cla-
sic si traditional, dar mult mai complex si cu

este faptul ci te vei folosi vrdji si luptele se
duc face-to-face cu ticilosu’ de dusman.

Out of series

Special Forces - aflat in zona delimitata
de Laser Squadron-ul cel bazat §i UFO-ul cel
_cel-mai-bazat”, este o strategie bazata pe ture
in care comanzi agentii speciali, rasi in cap §i
cu corp de Rambo, impotriva terorigtilor care

ol E1L

Ir

Sus: Retumn of the Phantom.
Dreapta: RmrNabdarM pﬂﬂﬂbﬂﬂrﬂﬂhﬂﬁlﬂ.

temreazﬁpnnznnﬁfﬁ:ﬁscrupule Casiin
UFO, poti alege armele, insd mult apreciata
parte de cercetare lipseste cu desévarsire.
Pirates Gold - un foarte gustat joc de
aventuri, comert, dragoste si batéli
pirateresco-maritime.
nene, ce are de ales natiunea céreia ii va face

cinste, timpul in care va apare pe scena istoriei

precum si unele aptitudini personale. Telul de
capitii este si aduni o cit mai mare bogatie
(nu numai materiald ci si spirituald).

Creat ca si Civilisation de geniul Sid
Mayer-ian, Colonization fine stindardul sus,
prin minunata atmosferd de colonie proaspat
niscutd din pimAnt virgin (i mama colonista
multinationalii). Meritd s3 remarcati acest joc
si numai pentru melodia de inceput, care...

Formula 1 Grand Prix Manager te

pune la treabd, in mult rdvnita functie de mana-

ger al unei echipe de F1. Desi jocul poate
pirea cam anost la prima... povestire, viata
unui astfel de manager nu este nici pe departe
linistita si calmd, astfel incit manageriatul
promite si fie incAntitor i atafator.

Across the Rhine si This Means War

sunt doui strategii, foarte interesante si foarte

ejucate. TMW a obtinut pe-afard un frumos
scor de 4%. Sssst, lisati-o asa.

In productie:
Agents of Justice

Pentru a nu strica articolul de la ,Stind pe

vine* din numirul urmdtor, vd spun numai ca
este vorba de o strategie in genul UFO, unde

intrupezi un prea-frumos

-ENVIE LINE

* comanzi o gasci de eroi super-bestiali, fiecare
. avand niscaiva puteri speciale §i nume suges-
. tive. Cu o grafici SVGA si o actiune zice-se
mai multe puncte de distribuire a atenfiel. Nou : indarjita (tipii stiu si facd tot felul de figuri fru-
- moase), AOJ-ul va fi pentru Win 95 (cel putin

-~ atit se stie pana acum), urméand sd apard in

. prima parte a lui *97.

BattieTech

in colaborare cu FASA, creatorii primului

. MW, Microprose se pregiteste si ne sur-
- prinddcuo strategie. Nu se stiu multe dar se
. pare ci e ceva in timp real, gen C&C. Om tréi

- gi-om fi surprinsi.

1943: European
Air War
Simulatoarele de avioane

din zilele noastre au devenit
foarte complexe, sarcina zboru-
lui fiind preluati in mare parte
de aparatura din dotare.
Deoarece Microprose se
gindeste si la amatorii de dog-
fight-uri din al doi-lea réizboi
mondial, vom asista la aceasta
continuare a 1942-ului, undeva

. prin martie 1997.

Vette: San Francisco
Thrills

Sapte tipuri de Corvette, sunete ambia-

- mentale, actiune in timp real si curse de

* masini prin San Francisco sunt elementele

- care caracterizeaza jocul ce urmeazd sa apard
- in februarie 1997

Magic: The Gathering
Circulati, circulati! MTG-ul este pe-aici,
pe undeva... Hai ¢i v-am spus destule. Go.

OVER - nr. 5/96
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TARCRAFT~THE RETURN

>
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AW ntrebarea care bantuie cugetele mul-
tora dintre iubitorii firmei Blizzard,
provocand reverii majore si vise de
perspectiva crunte, se poate rezuma
in sapte cuvinte: La-ce-mai-lucreaza
firma-Blizzard-acum? In afars,

bineinteles, de Diablo-cel-de-mult-promis.
Deoarece si noi Ti iubim pe Blizzard - si

(pariu pe ce vreti voi, ca urmatoarea va fi:
_Ce-i-aia-Starcraft?”).

Starcraft este, asa cum ne-am obignuit
deja, o stategie in timp real, estialmente
asemanatoare cu ruda ei mai cunoscuta:
Warcraft 2. Spun esentialmente pentru ca in
locul arcasilor trapasilor, pedestragilor,mag-
ilor anteriori aici au aparut niste roboti, niste
BattleMech-i mai micuti si niste vehicule
umblatoare i zburatoare de-{i tremura mana
pe mouse numai cand te uiti la ele §i care te
fac s te simti mic si pierdut numai cand
incerci s&ti imaginezi la ce folosesc

din engine-ul de War2 a mai ramas cam
11%, muzica fiind facuta tot de Glen. In rest,
oceanul a fost inlocuit cu vidul spatial (hopa,
am inceput sa ma exprim poetic), harta din
dreapta-sus a fost
inlocuita de radarul
din dreapta-jos,
bataliile spatiale
au nlocuit

conceptia noud
a Tnlocuit-o pe
cea veche.
Si asta nu

e rau de loc,
design-ul noii
interfete te face
sa te simti ca In
fata panoului
unui centru de
comanda,

peisajul contine,
parca mai mult 3D
(ca, virgula, con-
cept), iar unii com-

s,

bataliile feudale,

- Macintosh, programat
- pentru prima parte a anu-
- lui 1997.

. pinala aparitia Starcraft-

- ului, mai puneti mana pe

- mouse §i mai terminati

- odata Tides of Darkness
- sau Beyond The Dark

. Portal-u’ ca sénu va

.~ pierdeti antrenamentul si

Din seria ...craft

. batanti se hotarasc, nu pur i simplu sa
" moara ci sa inprumute putin din

THE BLIZZARD KNIGHTS
.~ stadii de degradare semnalate pe display

- prin mai multe culori. Adica, un picior, 0

- arma, un corp, al BatlleMach-ului sau a

- Terain Space Marine-ului dupa ce a incasat

. cateva va apérea reprezentat pe display intr-
: o frumoasa culoare galben, iar dupa inca

.~ vreo citeva lovituri va deveni rosu si apol va
- deveni numai bun de livrat la fiare vechi.

MechWarrior-ul 2, trecand prin ami multe

Povestea sund in felul urmator:

v iubim si pe voi - iacéta réspunsul: Starcraft | Pamantenii incep sa colonizeze universul si

. in expansiunea lor intainesc mai multe rase,
. doar doua la fel de expansioniste ca a lor.

- Rézboiul este inevitabil, iar tu, ca lider al

" rasei tale, poti comanda fie pe Terrani fie pe
. Protoss sau Zurg. In calitate de lider, trebuie
. & aduni resursele de care ai nevoie, pentru
. a antrena si extinde forfa militara pana a

. cucerirea galaxiei.

Alte amanunte: SVGA, multiplay prin

~ retea (8 juctori) sau modem, Win95 sau

s& fie tare. Dacii ne gandim cé e ficut de

fiecare.De fapt, Adam Maxwell ne-a goptit, ¢& m :‘Emﬂw putem spera ca promisiunea

Pana una alta, adica

. mai lasati naibii
- Mortal Kombat-u’
- #a cava fracturat]
-~ degetele si n-0
- samai putefi

. sa&mai dati nici
~ macar un click.

~ Apropos, blizzard inseamna viscol. In
- engleza, bineinteles.
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De De la Microprose:

.

] i€ The Gathering

Acolo unde jocul de carti...

’ Ly - a de obicei, nu stiu cu ce <j
Wi plar sirategiile’ {.-ﬂ:} senus _ G

Incep. Sa-ncerc asa:
breapatd idees i detrii un yrenic | Prima oard cind am

brijitor ear un puternic mugiciam care Sums ae. Maic The

& . . ¥ (rathering, navigam intr-o
e fnﬁaspsmﬁra puterile i a-i ignoranti totala. E un joc cu

intringe pe alfii asemeni ! m‘r 0 multime de fani? Pe care
" T .l--_ =] o T - . A o e
rurias si -Fﬁf runr irede ,v_i“ﬂ} .:‘-H['IFF - trebuie sa-l scoata Microprose in curind? Pai,

-y Sl dacd n-a aparut, cum de are o multime de
un xeemenes joc? Atunci bat repede fani?

i mine si-fi potrestesr runt sti fres- Mai tirziu am inteles cii e vorba despre
b rur .ﬂiﬁ‘qfﬁ.@vﬁf fﬁﬂﬂlﬂ‘fﬂm - un joc de cirti care exista deja, castigdndu-si

) ' J = - fanii respectivi §i care urma si fie transpus pe

calculator de M-prose. Si, ce se face atita
tambaldu pe chestia asta? vi veli intreba. Ce?
Cu Bridge-ul sau Poker-
ul nu s-a intimplat tot
asa?
Magic: The
Gathering se joaci
folosindu-se niste cirti
propru, specifice si nu
are prea multe in
comun cu un joc
obignuit de cirti, fie el
Poker, Bridge, Septici
sau Popa-Prostu’. Care
e istoria lui, in ce
constd, cum se joaca si il i
Ce urmaéri a avut 8t 1993, produs de a.'-f-.-fu
aparifia sa, vom vedea = Wiz 18 (tﬁmﬂ] firmi specializati S |
in cele ce urmeazi, __ . néhn, mrandu-] drept creator "i"-'
fil proi pe Richard Garfield,
: Asfost catalo
ing game* al ace dif

= -.J:
II I

aaaaa

il I”

H;l,.'|"|lII.ﬁl'M'IIlJ 'I,I
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ri au devenit
i, iar altii considerdi M.-T.G. (cichi-
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Motto:
~When you're a wizard,
trapped in the
Netherworlds...*

Magic Carpet
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dacé o sé fle In totalitate aga cum arats, e de bine.

dau’) un mod de viata.

in ce consti, totusi, acest joc, in stare s3
suscite o atare nebunie din partea fanilor?

Cirtile cu care se joacd, dupd cum am
spus, sunt proprii si nu reprezintd numere ca
cele obisnuite, ci tipuri de vriji, creaturi, arte-
facte insufletite sau nu, magii cu ajutorul
cirora si-i infrAngi oponentul (dealtfel,
sper/cred cii putefi vedea citeva prin pozele
din jur). Cértile sunt impdrtite in 5 culori,
dupd tipul de Mana (energie magicd) folosita:
Alb, Albastru, Negru, Rosu si Verde.

Sunt 60 de cirfi intr-un pachet, iar in tim-
pul jocului, 7 se {in in ménd. Se alege o ,Land
Card®, reprezentind teritoriul unde se va
desfisura actiunea/confruntarea, care poate fi
JPlains®, ,Swamp®, ,Island®, ,Desert”, ,Oasis"
etc. Fiecare tip de teren are anumite caracte-
ristici, ficAnd, de cele mai multe ori, necesara
folosirea unei anumite culori de Mana.

Dupi alegerea ,Land Card"-uhﬂ ifi poti
aduna Mana neceamﬁ cas M adversarul,
fﬂlusly,du-h de tot a > carti pe care-l
,ﬂ ﬁ‘ldpm& supr sliail: calur]all,'l. chestii

I]l |1l1 '- -

’l‘ r'; S
Hrlr 'H;I Iﬁ_'

Jetlui? Tn aceea Ci

TP ﬂﬂnulpachetde:ﬁun

I % al celorlalti. Cum e posibil asa
evai J‘,.-Simplu- in primul rand, pachetele origi-
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' nale care se vand, nu sunt identice, nu contin

- aceleasi carti. In al doilea rand, existi si add-

. on-urile de care pomeneam mai devreme.

. Pentru o partid, fiecare e liber si aleagé din

-~ colectia de crti pe care o posedd, 60 pe care

. le considera mai potrivite in timpul jocului, fie
¢ sunt mai puternice in sine, fie ¢i se pricepe
s le ménuiascd mai bine,

Conteazi nu numai cum joei, dar si modul

mcaren-malesawrgagmt armamentul“

mecmhzata in folosirea

*Mana, in pachetul cirora

il preponderent de culoarea respec-
-s.ta jucitori care folosesc foarte mult

EEEEPR LT A TLL L VTR TR L W R M MM O VR A T

- artefactele, insuflefite ori nu, jucitori ce folo-

. sesc strategii ofensive sau defensive, alcatuin-

. du-si pachetul in consecinta. Culorile magiilor

-~ folosite, au legiturd cu, ba chiar impun, strate-

- gia de joc.

§ S3i vedem mai de-aproape ce-i cu add-on-

- urile astea. Costi in general ,up to 200£". Asta
n-ar trebui si ne socheze, pentru ci un pasion-

- at (a se citi maniac) de Magic; The Gathering,

. poate cheltui usor intre 10008 si 20008, pentru

. 0 colectie tapdn.

- in al doilea rind, add-on-urile sunt de

. doud feluri: ,expansion set” si ,booster pack®.

Booster packs“urile sunt, pur si simplu,

' pachetele de 15 cirti, pe care dai banii fird sa

stii ce vei gisi induntru. Ce va mirafi? Cand
- erati mici, nu cumpérati ,guma cu suprize®,

fird s-aveti habar ce ,supriza“ va picd, in sper-
. anta cd o sd completafi colectia de masini,

. actori, sau ce naiba mai exista pe vremea aia?
. La fel fac si fanii MTG, in speran(a cAstigarii

: cirn;ujn'a-rarf- cu care ,sa-i qparg pe toti“. Si

ce Iﬁcl daci ai prea multe

i de un tip? Pdi, cam
Wee faceati vol cu
duhlunle de la

Lsuprize“: schimb cu

- alfi juciitori, Respectiv
. le ascund bine, dacd sunt
: prea puternice i nu

- vor ca ceilal
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Un joc Tn doi. Cel mai probabil aga arat3 ,terenul de lupt¥” si ,armamentul din dotarea” armatelor ce se
Infrunt& E mai cinstit i mult mai placut. CAt de mult, réméne de vizut.

mai complicata: fiecare nou set este prezentat
in cdteva numere ale revistei de benzi desenate
~Magic: The Gathering®, pe care Armada si
Acclaim Comics o editeaza impreuni cu ,ﬂﬂﬁgﬂ: EI‘IE @aihzri:ng e
Wizards of the Coast. Asta pentru ¢ W.0.T.C,, jocul pe computer
nebuni cum fi stim, nu s-au rezumat numai la
pachetul/pachetele de ciirti create, ci au creat
un intreg univers in jurul lor: Dominia.
Dominia este de fapt un ,multivers* si
include in alcituirea sa o multitudine de uni-
versuri magice, fiecare fiind vizut ca o noud
dimensiune. Revista de benzi desenate
prezinta, pe fir epic, cite un nou univers din
alcatuirea Dominiei, cu tipurile specifice de
magie. La sfirsitul fiecdrui numir al revistei
sunt prezentate posibile tactici de a folosi noul
~expansion set, ale cirui vriji, personajele
benzii desenate le foloseau in timpul povestirii.
Cam complicat, nu? Asta e, nu ma-njurati,
oricum trebuia sa va spun toati polologhia
asta cand apdrea jocul. Ba chiar si la jocul cu
acelasi nume pe care vor s scoatd Acclaim
(vedeti voi, Microprose nu sunt singurii care

sesizat potentialul afacerii).

Ce a inceput Microprose si faci, va fi
numai pentru Win 95. Grafica o si fie 24bpp
(adicd 16,7 mil culori), SVGA, astfel incat
cartile nu-si vor pierde nimic din statutul de
opere de arti pe care il au. Si astea nu sunt
vorbe goale. Cartile nu au fost create de JECO
sau omonimul siu de peste ocean, ci de artisti
inraiti si, dacd e posibil, cit mai dusi cu pluta,

Din ce se stie, MTG va avea trei pérti. O
parte de strategie la care lucreazi Sid Meier,
avand rolul si familiarizeze jucitorul cu regu-
lile jocului. Reprezinti un magician (ce altce-
va?) a cdrui sarcini e si elibereze Shandar-ul,
lumea in care se desfisoard actiunea, din
madinile a 5 vrijitori cu puteri malefice. In
acest scop va frebui sa explorezi un peisaj
facut in cel mai pur stil Sid Meier, si discuti
cu diverse persoane, si te bati cu mireata
colectie de creaturi ce populeazi
Shandar-
ul si sa
parcurgi
labirinturi,
asa... ca fapt
divers. De fiecare
datd cédnd te lupti cu
Ceva sau cineva, o faci

?{#{*_._. . cu ajutorul cértilor si,
P . daca invingi, iti revine

arsenalul celui invins,
de care te poti folosi ca
sd-fi faci un pachet mai

astfel cd meritd pe deplin calificativul de ,arti“.

. -:I,::I"'."I':I'"ﬁ "':'..-'l' 1
LT .
L'lt';ij..' 'iL Tiadd |
W '.*.'_*I-.i_'t_l._ o

Cateva imagini pentru impresia artistici S& mai zicl

acum, dacs mai pofi, cii nu sunt artisti &ia de
prolecteazs cértile.




puternic. Jocul e ran-

domizat conform traditiei microprosiene, ceea
ce-i conferd o mare jucabilitate (ah, ce de neok
ogisme se impun de cind cu calculatoarele
asteal).

A doua parte este un joc pur de MTG, inam-
icul fiind Al-ul calculatorului, care se pare ¢i va fi
foarte performant. Poti sii alegi din - atentie! -
500 de ciirti, in care existd doud ,expansion set™
uri: Arabian Nights si ,,Antiquities” si 12 ciirfi
complet noi numite ,Astra Cards"”.

Partea a treia constituie acel atét de asteptat
Jmultiplayer game®, fiind de fapt
o uriasd confruntare colectiva.

Dupéd cum spuneam, $1
Acclaim are de gind si scoata
un joc, bazat tot pe MTG-ul
celor de la Wizards of the
Coast si se pare cd au 0
intelegere cu Microprose, care
le permite sd scoati ei primii
jocul. Din céte am aflat, inter-

fata va fi mult diferita, dar

sper ca cele doud companii sa

se completeze una pe cealalta.

MTG-ul o0 meritd din plin.
Cam atit.

Fil TR

ALBASTRU:

este magia aerului si a apei, ca sl a
iluziei si artificiului. Este cea mai
inselatoare dintre toate culorile,
fortandu-l intotdeauna pe oponent
s3 ghiceasca. Desi deline cele mai
mici resurse concrete, compensea-
z4 prin deturnarea celorlate vraji.

NEGRU:

este magia decadentei si a moriii.
Vradjile negrului sunt puternice, aar
periculoase chiar pentru cel care le
foloseste, de cele mai multe ori dis-
trugandu-l pe acesta. Are cea mai
mare putere de distrugere asupra
creaturilor si jucatorilor, insa lipsa e
de precizie ii diminueaza eficienta.

e
i

ROSU:

apartine magiei haosului i ele-
mentelor pamantului si focului. Este
o forta brutala, agresiva, care dis-
truge tot ce intalneste in cale. Toate
celelalte culori au posibilitatea de a
contracara efectele rosului.

Fil

VERDE:

este magia naturii si vietii, Sub
aparentul el calm, se ascund puter-
nicele forte pe care le dirjeaza
Desi incapabila si atace direct
aoponentii, el i poate coplesi usor
cu un puhoi de creatun

R-nr. 5/96
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De la Ocean:

Dreadnought

Batalia pentru deserturile lui Marte

Itimul proiect al celor de la , Tribe
Product” se numeste Dreadnought
(crucisator, n.r.) si urmeaza a fi dis-
tribuit de Ocean. Interesul realiza-
torilor pentru acest proiect este
destul de usor de explicat daci ne
uitim la screen-shot-urile aldturate.
Nici scenariul nu e mai prejos. Ne aflim in

viitorul unei lumi posibile, unde regina
Victoria stipdneste intreaga lume, iar energia
electrici n-a fost inci descoperiti. Unde ideile
lui Leonardo Da Vinci, lau ajutat pe om si ia
cerul in stipénire, cu mult inainte ca misiunile
Apollo si ajungi pe Luni. Asta a permis
LBaronilor” - nobili europeni exilati - sa se sta-
bileasci pe Marte unde duc o bitilie necruta-
toare impotriva Angliei. Tu servesti ca ofiter
pe ,H.M.S. Carnage”, un imens crucisétor
de... teren (stiu ci suni aiurea, dar gasiti-mi
voi 0 exprimare mai buni pentru un crucisator
care, in loc si se plimbe linistit pe mare, se
incipédtidneazi si cutreiere deserturile de pe

E Nici n-am vazut bine pozele primite de la Ocean, c-a si lesit un
artico

| de-0 pagina

Marte). in calitate de ofiter, va
trebui nu numai sa pilotezi
vehicolele pe care HM.S.
Carnage le poate arunca in lupts,
dar si sii comanzi flotei strategii si
tactici pentru a-i infringe pe
Baronii razvratiti. Jocul va fi struc-
turat in sapte capitole, legate
printr-un scenariu original si plin
de inovatii, dupa cum sustin cei
de la Tribe, care sunt generosi in
promisiuni: , ultra fast 3D graph-
ics... over 250 detailed objects and
features, detailed campaign based
scenario”,

Tot ce pot si spun e ci grafi-
ca bazata pe poligoane si - proba-
bil - texuri, nu arati deloc riu, si
sper s se adevereasci spusele
celor de la Tribe in privinta aces-

tui futuristic battle simulation®,
cum il numesc realizatorii. Adica:

LDreadnought is a worthing title

Jor an epic computer genre project

wich is set to push the limits of
both technology and human imagi-
nation”

! -nr. 5/96
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Ce-aii zice sa luam
un ceaun lucios
(unul cat mai
asemanator cu un
CD-ROM) in care sa
punem o halca de
Dune2. A doua Zzi,
taiem marunit
cateva bucati de
Panzer. amestecam
cu inspiratie, si
fierbem la minim 66
MHz cateva luni.
Apoi adaugam
muzica dupa qust.
Punem in farfuria
calculatorului si...
se pare ca am
gresit-o bine. Asa a
fost pregalit
Mechanized Assault
and Exploration de
catre bucatarii
Interplay-ului.

486/66
8MB

ex CD-ROM
Q

Strategie
Interplay
| cd

486/120
I6MB
Placa de sunet

PRODUCATOR:

FORMAT:

CATEGORIA:

M.A.X

- departe ce te ameninta (nu uita ca e bine sa aiba
. escorta daca nu ai de gand sa renunti la ele).

- turi fixe usoare si diferite elemente auxiliare pre-

m ald

ata ca INTERPLAY-ul s-a hotarat sa pro-

duca un war-game demn sa ramana in isto-

ria genului. La inceput a fost materia. Apoi
a aparut Pamantul. Pe urma s-a dezvoltat

Civilizatia. Apoi a aparut Arakis, Atreides si
batalia pentru Dune(2). Si dupa toate aces-
te glorioase file de istorie, urmeaza in mod

firesc un fel de revolutie (nu va ganditi la ... 5
- adancurile scoartei planetare.

impuscaturi si impuscati) prin aparitia
Warcraft-ului sau al generalului Panzer cel

- viteaz. Practic de aici au aparut doua moduri de a
- vedea lucrurile: poti infrunta adversarul in timp real
- sau sa te incontrezi la un joc pe ture.

Ca o paranteza, as vrea sa va spun ca prima

- data cand l-am pornit era pe la ora 11 noaptea si cu
- greu m-am hotarat sa ma culc in zori, stiind ¢ am o
. ZI Incarcata care incepea peste vreo 2 ore. Adevarul
e ca actiunea te prinde destul de bine de la inceput,
- tot timpul fiind in situatia de a face fata unei noi

- probleme de natura strategica, tehnica sau organiza-
. tonca, toate acestea contra cronometru. :

Cand a aparut Z-ul, credeam ca s-a ajuns la un

- nivel suficient de ridicat al Al-ului incat s se
- opreasca. Dar M.A.X.-ul vine s& ma contrazica. Daca '
- te consideri un bun strateg si esti suficient de

- indraznet, ti-as recomda sa incepi direct la nivel

- mediu (aici numit ,Expert). Cred ca vei fi destul de
- multumit cu problemele si situatiile dificile cu care

va trebui sa te descurci. Dar despre asta vom vorbi

- mai tarziu.

Inca de la inceputul jocului vei fi pus in situatia

. de a lua decizii ce vor atana greu in balanta

| desfasurani campaniei tale de cucerire si colonizare.
- De mare importanta este alegerea clanului sub al

. carui steag vei lupta, avand de ales intre 8 clanun,

- fiecare cu talente si preferinte pentru anumite arme:
- aviatie, manna, blindate, cercetare, constructii,

- rachete, unitati rapide sau o buna organizare a

- defensivei. De asemenea vei avea de ales, in limita
. creditelor stabilite, ce unitali urmeaza sa te :
~ insoteasca pentru inceputul aventurii. Alege cu multa
~ grija, pentru ca de ele depinde efectiv soarta partidei. -

Si iatd-te cu campania pornita impotriva unuia

. sau a mai multor adversari (dupa cum te simti de
- tare la curea). Pentru inceput ai doar o mina si un
- generator electric, plus masinariile care le-ai ales.

Ca recomandare fi-as propune sa nu te avanti de la
inceput prea departe in explorare pentru a nu-ii

- face cunoscuta pozitia. De asemenea ar fi bine sa ai
- cu tine cel putin un radar mobil si un cercetas care

sa le tii mai departe de baza pentru a descopen de

Trebuie stiut ca inginerii pot construi doar struc-

cum conectori, poduri, platforme plutitoare,
depozite, etc. Constructorii, in schimb, vor fi folositi
la inaltarea de stabilimente importante (fabrici,
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tao importanta strategica in desfasurarea cam-

- paniei, deoarece distruse in totalitate te vor pune in
- situatia, vorba ceea, sa te uiti la televizor cu

- lumanarea. Asa ca ai face bine sa pazesti cu

- sarguinta macar o cetrala electrica. Ele folosesc

- combustibilul extras din mine, deci vor trebui legate
- direct de una dintre acestea, sau daca vrei bataie de
- cap, le poti aproviziona periodic cu cisterna

- (bineanteles daca nu te loveste vreo criza a com-

- prea vad ce-ar mai putea lipsi. Pe langa
- traditionalele si nelipsitele tancuri, lansatoare de

- vanatoare si de bombardament, distrugatoare, sub-
. marine i fregate putatoare de rachete, fti

- mai sunt puse la dispozitie cel putin inca o
. data pe atatea arme, care mai de care mai
. interesante si mai utile, parca desprinse

- dintr-o desfasurare a fortelor NATO in fata
~ balconului lui Sadam Hussein. Dar vorba

- unui prieten aici de fata (care nu prea scrie la
' strateqii): .daca n-are aruncator de flacari, n-

- are farmec®. Ca un ultim sfat, nu subestima

. puitoarele de mine (terestre sau marine). Minele
. plasate intelept in anumite zone, pe langa faptul
- calti vor semnala miscarile inamicului in zona, te
. pot apara mult mai bine si mai sigur decat oricare
- alta masinarie.

- rasare infruntarea strategica precum vrejul de fasole
. din bobul lui Jack, este acela ca fiecare unitate este

=Safioration

mine, ateliere, porturi,
etc.).

Pentru a-1i aisgura
resursele necesare desfasurarii in
bune conditiuni a misiunii, va tre-
bui sa utilizezi un fel de paenjenei
care, plimbati din loc in loc, iti vor
releva zacamintele ascunse in

Generatoarele si centralele electrice vor prezen-

bustibilului dupa cum se poarta pe la noi).
Din punctul de vedere al tehnicii de lupta, nu

rachete, tunun, transportoare, radare, avioane de

PRINCIFPII $1 STRATEGII

Principiul de baza constituind samanta din care




caracterizata, pe langa alti parametrii, de
doua raze de actiune: a radarului (cat ,vede”
unitatea in jur) si a armelor (distanta la care
poate trage). Acesti doi parametrii, combinati
cu un Ai foarte performant al caclculatorului
si cu faptul ca fiecare unitate are un anumit
numar de ,puncte” in limita carora poate sa
se miste si sa traga
turul respectiv,
genereaza niste
infruntari care pot
faca Panzer General-
ul sa para anost si
desuet (nici nu e prea
greu, dealtfel).

Cum e faza cu acele ,puncte”? Fiecare
unitate poate muta si trage intr-un anumit tur,
atat cat 1i permite acel numéar, fiecare ,pas” _
facut sau foc tras scazand din acest numar. Ce
mai e interesant este ¢3, atunci cand te apropii
de o unitate adversa (care sta nemiscata, pen-
tru ca e turul tau), aceasta poate riposta

automat cand intri in raza de bataie a

armelor sale. Nu prea merge, deci sate
lupti ,corp la corp”. Tactica cea mai
comuna este sa inaintezi cu o
unitate ieftina, s faci pe
respectivul s&-si consume focul

.-.II.'..ll-.l-'il.l'i-..'ll‘li'.II.-'-I'I.I'II

JEste unul din pu

care a placut intr-un

ingrijorator tuturor celor care
au avut ghinionul sa-1 vada,
chiar asa, in faza de test.”

SRR IR EEE SRS

. tragand in ea si de-abia apoi sa ataci cu
- adevarat.

Bineinteles, nimic nu e asa de simplu
cum pare. Exista tot soiul de unitati, fiecare

- avand diferite caracteristici i nu e simplu sa
- te gandesti la toate in acelasi timp si sa iei in
- considerare toate aspectele. Cea mai

comuna greseala este
aceea ca nu-ti dai

finele jocuri
qgrad

ta pénala care ,vezi”
unitatile adverse.

Exista o optiune care-
ti arata distanta pana
la care vede unitatea

. selectats, ins, pe ansamblu, poti sa te
- pacalesti crezand ca intr-un anumit loc nu e
- nimic, de fapt nefiind nici un radar care sa

bata pana acolo. Ca sa fie mai clar,
inchipuieste-ti un fel de ,fog of war® din

Warcraft 2, dar care nu-{i este indicat.

Jocul suporta doua moduri de joc: pe

. ture succesive sau mutéri simultane. Nu te
sfatuiesc sa joci in al doilea mod atunci cand
. Infrunti calculatoru, pentru simplul

- motiv ca te bate rau de tot. Nu pentru

- ca e neaparat mai bun strateg, insa

- ,el" mutd mult mai repede unitatile

. decéat poti tu s& o faci cu ajutorul unui
. sarman rozator, fie el si supercablat.

. Astfel, o sate vezi pus in situatia de
. a rata atunci cand tragi pentru ¢

. inamicul respectiv tocmai fuge , sau

- de a fii atacat inainte de a putea

- riposta.

Modul asta cu mutari simultane

este destinat jocului in doi sau mai
- multi, pentru ca cel care termina turul
: s& nu semene foarte mult cu nefericit-

. ul conte de Monte Cristo in al 13-lea
. an de inchisoare, atunci cand ter-

seama unde este limi- :
. atins ore in sir, chiar daca erau Inebuniti

- dupa Dune2, Warcraft2, C&C, Panzer

. General, UFO sau Z. Este un fel de soi de

- combinatie foarte reusita intre cateva con-

- cepte si stiluri de joc, sustinut de o grafica

. tare si avand niste designeri tare suparati in
- echipa care |-a facut.

. mina adversarul.

: Pe total, combinatia dintre strategia pe
. campul de lupta si cea din ,curtea casei”,

. adaugata la o varietate impresionanta de

- arme si cladiri disponibile, face din MAX un
. ,must" pentru cei doritori de strategie.

SA ASTEPTAM, DECI

Toti cei care au atins MAX-ul, |-au tot

Nu mai trebuie decat sa asteptam versi-

- unea finald, pentru ca acesteia, pentru ,play
- testing”, n-am putut s&i dam scor si tare

- suntem curiosi sa vedem daca o sa fie patrat
. perfect.

La munte si la mare, in orice-mprejurare, lansatorul ato-
mic... e o incantare!
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andu-si probabil seama

ce imens polential

reprezinta pentru
crearea unui joc de strategie, al
doilea razboi mondial,
Westwood a holaral sa amane
productia anuntatului Tiberian ASPEC"’ JI'I 5"““
Sun, si sa-si concentreze fortele
pentru lansarea Red Alert-ului.
Multumila aceslei concenrtari,

T R 5

rimul lucru pe care il retii este ca
|\ Red Alert merge sub doua sisteme
iE!i’" operare, DOS si Win 95. Ce e
“mai important e ca sub DOS
= alearga VGA, iar sub Win 95,
si s-a cataraat rapid in fruntea " merge SVGA. Astfel, grafica

| Tmbuntatita promisa de citre o

. Westwood nu poat fi savurata decat : | | X
sub acest ultim OS, fiind necesar, pentru o v
satisfactie totala, un Pentium. Unul rapid. : -t
porneste de la ideea ca rusii au In ce priveste peisajul, este mai variat
reusit sa devina ameninfarea pe si mai aglomerat, plin de copacei, stanci,
care fascistii au reprezentat-o podulete, faleze, plaje, vaduri (nu de : 2 i
Doom!), asta placand ochiului si urchii : N o
interne. A

MNoua interfata sugereaza mai mult

rosie. atmosfera de WW ||, harta pe care iti alegi
misiunile fiind mai din linii drepte, iar cur-

DOS: 486/66, 8M sorul de joc este mai mare. :
W|n5l5= F'Entlurr; I6M Sunetele & muzichia sunt, asa cum ne- :

a obisnuit Westwood-ul, adica de nota
ex CO-ROM zece. Am remarcat cu totii plecarea de la
microfonul de comanda a tipei
corespunzatoare si aparitia unui tip ! : _ .
nesuferit. Vocile care-1i raporteaza prin eter : Sjruqfu r
DOS: P75, I6M sunt excelent facute, vo(d)cile rusesti, cel | $i l.ll'l“'&fl
Win9S5: Pi2D, 24M putin, fiind pline de savoarea unui accent : ;
Placa de sunet autentic. 5 Ca intr-o continuare,
. Gen. Norman Gwalkin : fie ea si prequel, apar o
- mitime de unitati, structuri
- si alte bazaconii, care vin
- sa imbogateasca peisajul,
- sa complice lucrurile si sa
- méareasca satisfactia
- manuitorului.
: De-a lungul jocului
- pui la treaba hoti, medici,
- spioni, caini fiecare cu pri-
- ceperea sa specifica. Intri
- cu spionul fluierand la
- - inamic in baza, pentru ca
- Buml Bumlfac - acesta te vede ca pe unul
 prolectllele tan- - 4o o) |yi, dar numai atat
. curilor pe car- e
. casele dorlalfi. timp cﬁt‘nu se ;._aﬂé vreun
. Vajl vajl fac - cdine prn preajma
. bombele f Medicii, mai ceva ca
 avioanelor. Fiuul : &g din Star Trek, reusesc
: ;::]u:a;:j:nw - sa&i vindece soldatii de la
. dugmanilor - distanta intr-un timp

prequel-ul respectiv a fost

lansat la sfarsitul lui noiembrie

topurilor.
Nerespectand linia istorica a
evennimentelor, Red Alert

in realitate. Batalia se duce asl-
fel, intre fortele aliate si armala

Westood
e cd

Strategle

PRODUCATOR:

CATEGORIA.:
FORMAT:
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He, who commands the future, conquers the past”

record. Hotii... fac si ei ce stiu.

Masinute si tanculefe sunt pentru toate
gusturile si nevoile. Dispui de statii de bruiaj
mobile, de puitoare de mine si lansatoare de
rachete, de tancuri grele, medii, usoare $i
mamut. Au disparut unitétile foarte rapide
gen motocicletele NOD-ului din C&C si pe
buna dreptate, erau un pic prea bune pentru
posesorul lor si prea rele pentru adversar.

Pasul cel mare si agteptat de toti, a fost

- Kane

Motto:
~Inchipuieste-ti, baiete,

ca aici e nitelus razboil”

cpt. Colin Maud

E-.i-t.-‘ﬁ-.1--il.llii!iiliitillilliliii‘# :

. facut ins, prin aducerea in lupté a unitailor
. aeriene i maritime comandate direct.

. Lansezi parasutisti in spatele inamicului, faci
. fotografii aeriene ale terenului si ataci la sol

: cu ajutorul avioanelor si elicopterelor. Pe

. mare se ingramadesc submarine nede-

: tectabile, crucisatoare cu o raza de actiune

. Inspa@imantitoare, gun-boat-uri, distrugatoare
. §i, bineineles transportoare de trupe.

Conform adevarului istoric, rusii se

. bucur# de puterea muschiului, aliatii fiind

- Ins& mai subtili $i mai buni la unitatile spe-

. ciale. De exemplu, rusii au tancuri mamut i
- lansatoare de racheete V2, in schimb aliatii
. poseda sateliti, holi si unitili mai rapide dar
. cu putere de foc mai mica

Abundenta si varietate ne intampina si

. din partea structurilor pe care le poti con-

: strui. Oferi locuri de munca in santiere

. navale, cronosfere, centre de cercetare,

. turele camufiate, aruncitoare de flacri,

. bobine Tesla, aeroporturi, heli-pad-uri, stafii
. de bruiaj si altele, la fel de bine platite si de
- productive.

Conform adevarului istoric, rusii se

. bucura de puterea muschiului, aliatii fiind

- Tnsa mai subtili si mai buni la unitatile spe-

. ciale. De exemplu, rusii au tancuri mamut i
* lansatoare de rachete V2, in schimb aliati

. poseda satelifi, statii de bruiaj, hofi si

: unitéti mai rapide dar cu putere de foc

: mai mica.

Strategie

Westwood

. promisese un Al
. mult imbunatatit.
. Privind cu tot

- obiectivismul

. posibil,

IJ:HI,II.I{
” ”’”“ .I'I-?_r a‘rlr'l"l.lﬁ “r .-_ll | ”J .'.a"
II‘ ”Pr:,'ll & J." "I'”;{ f.ll}'r;“:.m:-}l::”,llf

Ir "IJH'J "l

IlJ|II I

I;IJ ey I”r ?-I'qu" " i) i .l “'-l'?.rll& AN 'T
I T .“' '|. |
:‘W/‘:;-m fflf'n{.ll f J” : ll:'?.:;lrlrl i

7 rm#’

recesgp 'l'"f}i'.lf J.r

. Misiunile au uneori ca scend de lupti baza inamic

lmbunaﬂ]rea este sublima, dar |IpSE$tE cu

. desavarsire. Calculatorul se comporta la fel,

. doar ca este mai rapid Tn a repara acolo

. unde ai stricat, respectiv in a vinde, atunci

. cand nu mai are nici o sansa A fost introdus
conceptul de nivele de dificultate, avand de
. ales intre cele trei traditionale (E, M, H).

Vecinzt#tile unei cladini au fost extinse cu o

. pétraticd” (poti construi In consecin{a, ba chiar

: mai departe in cazul turelelor), in schimb sacii

. cu nisip si srma ghimpata nu sunt considerate
. structuri. Agadar, adio strategiei il atac incet-
. incet cu baza".




I LT

I'Ilfj.m

Ca o diferenta in bine fata de C&C,
hartile au capatat dimensiuni impresionante.

Apa este mult mai prezenta si asta, impreuna -

cu faptul ca podurile au devenit mai lungi si
pot fi distruse, dau o mare importanta
unitatilor maritime. A fost luat in considerare
faptul tancul nu poate sari de pe faleza in
cala transportorului, deci, pentru o imbar-
care/debarcare, este necesara o plaja. De
aici reiese importan{a strategica a podurilor
si plajelor.

Alaturi de apa, a fost impanzit si aerul cu
masinarii de razboi. Trecand peste neputinta
de care dau dovada renumitele avioane
sovietice (pot fi doborate de un pitic de
bazookar si abia zgarie tinta), avioanele,
parasulistii si elicopterele nu pot fi neglijate.

Unitatile pedestre capata mai multa
importanta. Asta din cel putin doua motive:
tiberiumul fiind inlocuit de minerale si pietre
pretioase, nu mai impiedica marile manevre,
secondo, poti obtine rezultate notabile
folosind spioni, hoti si ingineri.
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numa.i' doi cenfi.

comunism mai

repede decat si-a
dorit-o vreodati

»l Double Dare You®
canlicef -

O dovada ca se facea
mai bine scoala pe vre-
muri este putinta inginer-
ilor de a repara o cladire
indiferent de céat de stri-
cata este. Mai putin des-
curcarefi ca generatia din
C&C, oamenii cu geanta
de scule nu pot captura o
cladire decéat daca aceas-
ta este pe rosu (stiti voi
cum vine asta). Fiecare
inginer strecurat intr-o

oreaza intr-o anumita
masura, astfel incat un
- grup de patru poate pune

. Pentru soldafi e pe E=|11.’§ma pe o cladire nou-

gratis. Cronosferal
- Cine are curaj s3
- intre va ajunge In

nouta.
Tot nou-nouta ramane

si Tanya, comando-ul,

dupa explozia unei cladiri

dinamitate. Tn C&C tipul
cu luneta si dinamita era

JIndrizneste daca’
pofi sé vii aci/’
Indriizneste daca:
pofi s te apropii,/-
Scoate-fi jobenul §i -
nu te mal [&uda,/
Mai bine te-al l&sa
de smecherii,/
Indriznegte daca:
pofi & vil aci,”:

-"

III.I. i

m W ! artistick

'.;ii'}"ill F{ ' ,-,:::’ ';f,
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- afectat de explozia obiectivului sfaramat si

. era dificil s& pui la treaba en-gros. Tanya,

- odata scapata in curtea dusmanului, o poate
- transforma rapid in Apa Sambetei, pe care

- sa se duca cladirile acestuia.

Un motiv In plus pentru valoarea

- bazookarilor, este eficienta lor impotriva

- avioanelor si elicopterelor. Adaugand asta la
- modul in care poti s&i misti prin baza, rezulta
- un efect defensiv chiar mai bun decat cel al

- unui AA Gun (valabil doar pentru aliati).

- Cum e faza cu refeaua?
structura adversa o deteri-

In retea jocul capéta aspecte tragi-comi-

- co-dramatico-strategice. Aliatii dispun de

. cladiri false (santier terestru si naval, war

- factory) pentru a te pune sa ghicesti in cazul
- lansarii unei bombe atomice.

Ambele parti pot antrena brigazi Tanya

- pentru atacuri surpriza.

In C&C puteai sa angajezi in conflict si

niste asa numiti Al Players, care, controlati
- de calculator, erau destul de amarati, dis-

i .'.* mt. m ﬁ' ’II '_:-. .




,Bombele gi obuzele vor ciidea alc... §i
aici... gi alci... In fafa zidului, In spatele lul §i
deasupra lui. Dar trupele vor fi In siguranfs
Induntru. Apoi vor legi s se batil*
punand doar de cateva unitai si
neavand baza. Situatia este alta acum,
cei 6 Al players avand fiecare cate o
baza micuta si cate un potential de loc
de neglijat.

Mai sunt cateva optiuni specifice
jocului n retea (terenul descoperit se
poate acoperi, cu timpul, de intuneric,
miza jocului este posibil sa fie cap-
turarea steagului advers, necum distrugerea
unitatilor) toate venind sa poreasca farmecul.

In meniul de multiplayer gasesti si
optiunea "skirmish", adica te poti pune in
acelasi timp contra cinci jucatori controlati de
calculator. Asta pentru cei indarjiti.

Frumusetea principala in refea este posi-
biliatea de a se face aliante (selectezi o uni-
tate inamica si apesi ,A"). Chiar si cu partici-
pantii controlati de calculator. Ar fi de remar-
cat aici slabiciunea urmatoare: calculatorul
nu trage in tine daca nu-i declari razboi si
astfel 1l poti ataca folosind tasta CTRL (titi
voi cum) si distruge agale.

Toate astea, alaturi de hartile mult mai
mari si de varietatea armelor dau opfiunii
multiplayer votul celor mai multi jucatori.
Dupa noi, pe buna dreptate.

THE ALLIED FORCES

Sunt ferm convins cé trebuie s dam ordinul... Nu-
mi place, dar nu avem Incofro... Nu vad alta

solufie.

Gen. D. Eisenhower

Inainte de scor

Oricum am lua-o, Red Alert este un pas

- Tnainte in seria C&C, chiar daca nu unul de
. sapte postespe taramul strategiilor in timp

- real. Westwood a reusit inca odata sa

- opreasca din crestere pustii care-si pierd

- noptile in wargame-uri, s& ruineze afaceri

- intregi datorita functionarilor ce joaca Red

- Alert in retea, n loc s& mareasca productivi-
. tatea si s& dea un subiect excelent de
discutie, cearta si bataie, tuturor stratego-

. maniacilor de pe mapamond. Go.

Legat oarecum de
Win95 si de
cerintele ciudate
de sistem. Un Al
slabut.

Excelent sub multe
aspecte, vine sa
dea un nou pupic
iubitorilor de C&C

SPUNE GEORGE:

2282

A

2

T

2 sg_b

 2
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V-afi intrebat
vreodata cum ar
ardla un joc de
sirategie in timp
real .gen Dune 2° in
care combatantii nu
sunt oameni sau
robofi, ci animale -
fie ele create pe
baza de inginerie
genetica?

Ideea acestui joc
a aparut in 1989,
proiectul flind pre-
Iuat succesiv de mai
multe companii, dar
neajungand sa fie
dus pana la capat
din diverse molive.
Este meritul firmei
Bullfrog de a i
reugit sa puna in
practicd aceasta

486/G6
5M
2x COROM
SVGA

Strategie
Hullfrag

Pentium/75
(=10
4 TDROM

PRODUCATOR

CATEGORIA
FORMAT

Dreapta: Ce? O piulits de 67 Na dous ca s
. al una de rezerval

- spune ,peste” deposedati de toate

- mijloacele de distrugere (arme in prin-
. cipal), asta ca sa nu mai vorbim de

- sentinta pe care au primt-o; coexis-

- aproapelui, pentru repararea mostenirii
- de trista amintire. Ca speciile noastre

- sanu fie tentate din nou de violent3,

- Eteralii le-au supus unui proces in cur-
. sul c&ruia fiecare individ a fost lipsit de
. capacitatea de a face rau oricarei
vietuitoare, fie si unei muste.

Gene Wars

POVESTEA

n momentul in care pamantenii au reusit
sa treca de limitele sistemului solar si au
pornit la cucerirea spatiului, au descope-
rit inca trei specii care incercau acelasi
lucru. Avand aceleasi intentii, Saurienii,
Schnozzoizii, Boemienii si Oamenii, s-au
trezit antrenati intr-un conflict de mari
proporiii privind dominatia asupra noilor

- teritorii de curdnd descoperite. Astfel, zeci de pla-

. nete colonizate impreuna cu speciile aferente de

- flora si fauna au fost pulverizate, doar pentru cidun
- comandant apartinand uneia dintre fortele implicate, :
- avea impresia ca un tufis arata suspect. Lucrurile s-
- au precipitat cand comandantul Boemilor, Jean-Luc
- Pontiac a setat laserul navei sale pe .Suparat Rau*
- si a incercat s& foloseasca pe un monolit negru, ce
- parea sa ascunda sabotori saurieni. Dupa cum :
- reiese din jurnalul de bord, c3pitanul a fost oarecum
- surprins sa constate ca monolitul a reflectat fasci-
- colul, decimand cu acest prilej o mare parte din

. membrii echipajului. Aceasta a fost prima intalnire
cu Eteralii, o rasa supradezvoltata ce se retrisese

de prin aceste locuri cu citeva miliarde de ani

j**lnainta.

Aparitia alienilor a insemnat sfarsitul
ostilitatilor, deoarece combatantii s-au trezit cat ai

tenta pasnica intru ajutorarea

In acest moment s-ar putea spune

. cavom avea de-a face
. cu un joc cam plictisitor, ceva
- de genul SC2000 in care con-
- vietuirea pasgnica se imbina armonios cu
- alte prostii d-astea, de iese ceva fara nici o finali-

. tate. Lucrurile nu stau tocmai asa, deoarece conflic-
- tul, sau cel putin amenintarea acestuia a impulsion-
. at intotdeauna tehnologia, ceea ce in cazul nostru

- particular se observa din solutia gasita: incapabili

- fiind de a lupta ei insusi, indivizii se folosesc de ani-
- male create pe baza de inginerie genetica pentru a

. ruina agoniseala vecinului.

JOCUL

Sa recapitulam deci: 4 rase se infrunta, dar nu

- direct, ci prin intermediul unor creaturi bizare capa-
. bile de a provoca mult rau celor ce le stau in cale.

- Aceste animalute sunt fie pure, fie hibride, cele din

- urma rezultand din Tncrucisarea celor cinci specii

. existente si anume: catari, crabi, broaste, pasari si

. dinozauri. Speciile sunt caracterizate de anumite

.~ atribute cum ar fi rezistents, viteza si durata de viata
- ceea ce |e face sa fie utile in diferite imprejurari.

Orice rasa dispune de specialisti, fiecare avand
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un rol important in indeplinirea misiunii ce i
este Incredintata. Specialistii sunt dotati cu
rezistenta si un anumit grad de maiestrie ce
determina eficienta cu care isi indeplinesc
sarcinile primite. De exemplu, inginerii pot
construi, repara sau distruge cladiri, in timp
ce botanistii se ocupa cu studiul si cresterea
plantelor. Exista o mare varietate de viala

vegetal3, fiecare planta avénd pretentiile sale
. tora. Creaturile hibride

. rezultate din incrucisarea
. speciilor diferite sunt mai

in privinta solului si a climatului, acesti doi
factori influentand valoarea lor nutritiva i
viteza de raspandire.

La fel ca si in cadrul
celorlalte jocuri de acest
gen, banii (generic spus),
ocupa un loc central.
.Moneda“ de schimb in
acest caz poartd numele de
.goop". Goop-ul este o sub-
stanta foarte bogata in car-
bon ce se poate obtine fie
forand in locurile in care
,creste la suprafa{d” fie prin
reciclarea corpurilor ani-
malelor decedate sau
extragerea din vegetatia
existenta. De extragerea din
sol se ocupé un fel de
burghie intitulate sugestiv
_extractor” in timp ce pentru
reciclare exista instalatii specializate exclusiv

in aceast activitate. Cu toate acestea, exista

un mic inconvenient: vegetatia susmentiona-
t3 nu vine de bunéavoie la tine sa fie reciclata,
asa ca trebuie sa-i trimiti catarii sa puna
ména, nu, copita, pe ea.

Energia electrica, sau lipsa acesteia igi
spune si ia cuvantul. Fiecare tip de instalatie
are consumul energetic propriu, trebuind sa
se afle in raza de actiune a unui distribuitor,
care la randul séu trebuie sa fie alimentat cu
energie de la un procesor solar sau unul
eolian. Cu toate cé instalatia de reciclare §i
extractorul pot inmagazina goop, exista con-
tainere special construite in acest scop.
Pentru a putea aduce specialisti noi sau a-i
inlocui pe cei cazuti in lupta se poate con-
strui un spatioport - solutia optima in aceste
imprejurari.

Asemeni tuturor jocurilor care se
respectsd, GeneWars permite ,upgradarea”
instalatiilor pentru a méri gama de optiuni
disponibila jucatorului, dar doar in cazul in
care a fost construit in prealabil un centru de

cercetare. Sarcina Tmbunétatirii cade in capul

nginerului, ajutat de crabi care tarasc lem-
nele de la gater la locul constructiei. In tot
acest timp, instalatia in discutie nu este
functionala, asa ca ar fi bine sa mai constru-
iesti una similara inainte de a te apuca de
treaba.

Soiul de specialisti numiti geneticieni se

ocup cu studiul creaturilor, precum si cu vin-

decarea acestora si a colegilor de specie.
Lor le revine sarcina de a se ocupa de orice

fiintd noud, deoarece nu poate fi reprodusa in

. laboratoarele tale decat
- dupa ce este cercetata
- mécar in proportie de 50%.

- salbatice ar incepe sl

. facé de cap dacanu ar

. exista Ingineri zootehnisti

. care sa se ocupe de alimen-

Toate aceste animale

tatia si reproducerea aces-

- apoi cercetate de geneticieni si clonate in
. centre upgradate, pentru ca cele initiale nu
. suporta hibrizi.

ETERALII

Din timp n timp, taberele in conflict sunt

. vizitate de o farfurie zburatoare aparfinand
- Eteralilor, care vor sa se asigure ca totul
- merge dupa cum a fost stabilit. Diferitele

: Sus: Catéril pringi In raza exploziei, vor sari In aer
| precum constructiile din imagine

. Stanga: Daci nu egti gigea, atunci vine ozenelul

. gi-fi arati el...

. actiuni pe care oamenii sau celelalte rase le

* intreprind sunt interpretate de cétre alieni ca

: Bine si Rau, nivelul variand in functie de

. modul in care te incadrezi in limitele impuse
-~ de acestia. In caz ca te prind ca nu-|i

. indeplinesti sarcinile la timp, esti surprins

- demoland cu inginerul vreo cladire de-a con-
* curentei sau omori cu Zootehnistu’ vreo crea-
© tura care nu-ti apartine (nu conteaza ca toc-

. mai ti-a daramat o casa sau fi-a mancat

. botanistul), Eteralii zic ca esti Rau si incep s
- te maltrateze, pentru a-ti baga mintile la loc

- 1n cap. Daca ili faci treaba la timp, cresti ani-
. male si plantezi plante aga cum ai fost

- Tnvatat, atunci devii Bun si vel fi rasplatit cu

- un monolit negru, acesta avand capacitatea

- de a imbunatatii rezistenta si abilitatea spe-

- cialistului care l-a atins. Cu toate aceslea,

- diferitele rase nu pot atinge valori maxime la
.~ toate abilitatile, oamenii spre exemplu

it
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Stanga: Unul din
designurile origi-

ajungand la 100% abilitate si 70% rezistenta,
spre deosebire de Saurieni care pot atinge
100% la rezistenta, dar numai 75% la abili-
tate. Oamenii nu sunt singurii beneficiari ai
monolitului, creaturile putand si ele sa capete
abilitati deosebite in urma contactului cu
respectiva roca. Fiecare specie pura sau hib-
rid capata un dar special. Astfel, catarii pot *
lovi in plus si cu cu copitele, racii pot reflecta
proiectilele trimise asupra lor, broastele pot
scuipa la distanta iar dinozaurii pot inflama
tot ceea ce se afla in zona.

MISIUNILE

Au loc pe diferite planete ce trebuie
recolonizare, scopul fiecareia si conditiile
initiale variind de la caz la caz. Prima misi-
une este gandita in asa mod incat sa te ajute
sa te familiarizezi cu interfata, cu punerea la
punct a instalitilor si cu controlul specialisti-
lor. Totodata, cercetezi prima creatura, si
anume nobilul catér. In misiunea urmatoare,
ifi pui in practica cunostintele si manufac-
turezi niste catari pentru a-i pune la treaba.

Jos: Diverse con-
struclii upgradate

De aici incolo, sarcinile vari-
aza de la strangerea unei
anumite cantitati de goop sau
constructia unor structuri, la
restabilirea echilibrului eco-
logic distrus al unei planete
sau la colonizarea acesteia,
pornind de la botanisti,
zootehnisti, 4 catari si tot
atatia raci. Aceasta slujba din
urma nu este deloc usoar3,
deoarece ai de infruntat o
hoarda intreaga de creaturi
care sunt hotarate sa-i puna
bete in roate, profitand de
lipsa bazei tale sau de faptul

nale al GeneWars .

Generatorul de

cﬂmpaslaa:
alegere foarte

inspirats -

- ca pot zbura iar tu nu (e

vorba de pasari).
Climatul diferitelor

- zone variaza, portiuni cu

iarba alternand cu portiuni

- de desert sau zone unde
- se afla zapada. Daca tot

am vorbit de zone cu

-~ clima variabila, ar trebui

- amintitd inca o idee a real-
- izatorilor, si anume faptul

- ca portiunile cu zapada

- Incetinesc metabolismul

. animalelor care le tra-

verseza, o stationare

- indelungata a acestora

provocandu-le moartea

- prin inghetare in interiorul
- cubului cristalin ce se

formeaza in jurul lor.
Dupa cum spuneam

. mai devreme, oamenii
. sunt incapabili sa faca rau
- Tn mod direct adversarilor,

asa ca aceasta sarcina

- cade In seama animalelor.
- Deoarece adversarii nu

au nici o remuscare cand
isi trimit hoardele asupra-

- 1i, tu rebuie sa faci la fel,
- tindnd insa seama de car-
- acteristicile animalelor

- pe care le folosesti si de

- La primele misiuni

. aceasta nu este o

- problema, deoarece
- oricum nu ai decat catari, iar inamicul nu are
- cine stie ce sisteme de apérare, dar pe

- masura ce inaintezi vei constata ¢a nu mai

~ este la fel de placut atunci cand intalnesti

- campuri de protectie sau turele care trag ani-

- 8anu ai prea muite animale langa o cladire
. care este pe punctul de a fi distrusa,

- deoarece explozia sa va afecta starea

- sanatatii acestora (le omoara, adicatelea),

- acelasi lucru fiind valabil si pentru frag-

- mentele care cad de sus cu aceasta ocazie.

: juns de...

- toate gusturile, asa cum se-ntampla cu unele
- conceptil mai originale.

rezistenta pe care te
astepti sa o intampini.

\,

malele tale. De asemeni va trebui sa ai grija

CONCLUZIA?

Indeajuns de complex si de novator ca s& nu
poata fi acuzat de vreun plagiat. Nu indea-
strategic. Se poate sa nu fie pe

Engine-yl are
unele bug-uri, si
are fenaima de a
se biaca fara nici
us motiv

Idei gramexi,
realizare numa’
buna
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Worms

Hei, hei, mult este
de cand ne jucam
Prince si eram
extaziafi in fafa
Lemingsilor.
N-as vrea sda ma
intelegeti gresit.
jocurile pomenite
mai sus au fost. la
vremea lor, bestiale
si chiar acum au
doza lor de farmec.
Cum totul progre-
seazd, conceplele
amintite au evoluat
si ele. Astfel. Prince
a capédtat o pugca si
s-a materializat in
Flash Back sau in
Blackthome, iar
Lemingsii... au
capatat flecare
voin{ad proprie si. cu
un arsenal pe cinste,

_ Inchipuiti-va, agadar, un

: peisaj gen Lemmings, cu doua

i dimensiuni si continand poduri,

. prapastii, statui demonice, mingi
i de plaja, cruci sinistre efc., toate
: amestecate i aruncate pe ecran
. intr-un talmesg-balmes cat se

: poate de incantator. Acum popu-
i lati peisajul cu doua echipe rivale

se pregitesc sa ne  : de viermisori isterici, carora le : '
impuna sloganul lor : insuflati o puternica dragoste pentru violenta i
in Worms. : carora le Incredintati un adevarat arsenal. Fluierati,

va rog, inceputul partidei.
PARTIDA

Esti pus la carma unei echipe de patru neverte-
brate, fiecare avand asuprai o caruia de arme,
respectiv o bazooka, un Uzi, cateva grenade,
niste Homing Missiles, un shotgun si alte
cateva. Trebuie ca, intr-o confruntare bazata pe

¥ ture succesive, s&i faci pe cei din echipa adversa

! & regrete ca au intrat in lupta. Peisajul fiind, de obi-
. cei, aglomerat si relieful accidentat, dispui §i de

: echipament de forare, sapare, catarare, teleportare

: i altele asemenea. Fiecare viermisor are in trusa

: de supravietuire un ciocan pneumatic, o ,ninja
: rope", niscaiva scari, ma rog, tot ce e necesar
i pentru a putea ajunge in cele mai ciudate

i locuri.

: Cand incepe turul tau, {i se da controlul

i asupra unui vierme din
i gchipa si poti, in timpul
L pus
la

: dispozitie, sa inaintezi,
: precum si sé tragi in ce ai
: chef. Peisajul se comporta
i la explozii, precum cel din Lemmings,

Snirf, snirf...

386DX/33
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CATEGOHIA

i adica explozia sapa o gaura in locul unde are loc.
i Alegand arma cea mai potrivita, te straduiesti s&

. ochesti unul din inamicii cei ticalosi. Cand tragi cu

. ceva gen bazooka, lansator de rachete sau cand

i arunci o grenada, trebuie sa {ii seama de foria

: vantului §i sa adaptezi forta loviturii in consecinta (ai
: un soi de potentiometru pe care daca-l vedefi, pe

i loc il recunoasteti ca fiind la fel cu cel din Video

. Pool-ul de pe HC), altfel poti, faré un efort prea

: mare, s&i arunci singur grenada in cap.

: mare libertate de miscare, poti incerca tot felul de

: stratageme, mai mult sau mai putin inspirate: ,Ce-ar
: fi s&sap un tunel pana sub viermele ala de colo, s3
: pun dinamitd, s& ma departez frumusel si apoi...

. BUUUMII®

de puncte de viata si poate acliona atata timp cat

Varietatea de arme fiind foarte mare i avand o

Fiecare razboinic bun de pus in undita are 100

mai are cat de cat viaga. In momentul in
care unul dintre s&mani simte ca i s-a
apropiat ceasul (respectiv are 0 puncte de
viatd) scoate din buzunar un estet-
=Sl ic detonator, si- foloseste pentru
W’ a-si pulveriza propria persoana.
Asta poate avea
efecte din cele mai
benefice pentru cei aflati
in jur, cred ca va dati seama.
Ca sa sporeasca farmecul jocului,

J
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peisajul este impanat de mine. Acestea
detoneaza daca te apropii prea mult de ele si

atac. La fel de importante sunt §i cutille
(continand diferite arme sau munifie) ce sunt

: cu gura pana la urechi gi chiar mai departe.
: Filmele ce puncteaza actiunea sunt, de

au un rol foarte important in planificarea unui i departe, unele din cele mai haioase animatil

: produse pentru PC.
Unde mai pui ca viermii au 0 muzica i
{ niste sunete total razboinice. Va-nchipuiti un

Team 17. Asa se face ca replicile §i fipetele
i sunt haioase gi nu distrugatoare.

CEVA RAU?
VINEEEE...

Eu, dacé as fi fost in echipa care a facut

: jocul, as i zis aga: M frailor, de ce sa vada
: jucatorul ce face inamicul? Daca, de exem-

i plu, intre un vierme de-al meu i altul de-al

: |ui exista o ridicatura a terenului, sa nu se

i vada unul pe altul. $i apoi, de ce sa nu faceti
i campul de batalie ceva mai mare?

Probabil ca s-ar fi castigat la strategie $i

s-ar fi pierdut pe alte parii, castigandu-se
: astfel, nigte gameri dar pierzandu-se alfii.

AHEM!

Si-uite-asa, am reusit sa zapacesc pe cat

: mai multi. Ceilalti, daca aveti curajul si

! responsabilitatea de a va-ncumeta la lupta,
i n-aveti decat. Eu va spun fns&: fifi buni la

i Worms c# a aparut Worms Reinforcements.
i Zice ci e un add-on §i h&, ha, céand v-0

parasutate din timp n timp, de nu se stie
cine. Cel ce reuseste s& ajunga primul la o
cutie, pune ména pe continut
si scoate limba la adversar.

STRATEGO-

ACTIUNE,
SAU CE?

Sa nu va inchipuiti ca
Worms este ceva unde sa-i < A5 1S AL ("’ '
spargi creierul. Dar sa nu va -
Inchipuiti, ns4, nici c& s-ar HITAGTOINTIALT
juca tinand ochii inchisi, ure-
chile pe raft si mainile... ma
rog. Desi lupta impotriva cal-
culatorului poate oferi multe ﬁ
satisfactii, jocul e mult mai :
placut de jucat intre noi, oamenii. Hopa-tropa, i
fiecare Tsi alege o echipa (patru e numérul
maxim), se seteaza toate zecile de optiuni :
care permit customizarea jocului panain cele
mai mici amanunte: arme, munitie, mine, :
explozii, puncte de viata elc.; se alege un
peisaj (sunt generate aleator aga ca sunt
gramezi) si gata, conflictul e in toi. Pe langa
faptul ca un om judeca mult mai bine si este

mult mai spontan decat un CPU, este si mult
mai putin exact atunci cand vine vorba de
tras cu mare precizie. Calculatorul e de-a :
dreptul nesimtit daca are o echipé tare si pofi :
P43 mare efort sa capeti nervi plati pentru ca
te calca pe ei. 3
Si, pe urma, dacs Worms se vroia un joc
fioros. nu se chema Worms. Gaseau baiefii
niste super agenti 4 la $vaiter, care sa joace
rolurile de fiorosi si sa dea titlul joculul.
Worms este, ins3, jocul pe care-l joci rdzand

. adona odata®a... las ca vedefi voil

vierme cu o voce de bas? Eu nu. Tot aga i

O idee bestiala si o
strategie extrem de
haioasd. Si se
joacain patru pe
acelas) calculator.

Putea fi 0 tara mai
complex. chiar
daca asta ar fi rapit
dfp umor.,

T
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Dumnezeu a plecat in

Futerea abso-
Iutal... Cine nu o
doreste? Acum iti
este ingaduit sa te
folosesti de ea in
noua ita postura de
Demiurg. Dar numai
In acest joc,

Ne {inem cu tot
dinadinsul cuvantul
pe care I-am scris in
GO no.3 si va
aducem pe tapet
(tapetul ecranului
cu care e tapetat
monitorul... adica
infelegeti voi). acel
simulator de viata
dupa moarte si
tinerefe dupa aceea,
Jocul pe care prie-
tenii nostri si ai
vostri, cei de Ia
Lucas Arts, ni I-au
promis inca de la
prima jumatate a
anului care tocmai
se va termina. Dar
cum totul e bine,
inseamna ca si jocul
va fi bine.

Lucas Arts

Strategie
lcd

Pentium/100
IGMB
Placa de sunet

PRODUCATOR:

CATEGORIA:
FORMAT:

versiune de Win 3.1 si bineinteles fratele
: mai mare Win 95. De curand mi-a picat
: Tn computator si o versiune de DOS

: (slava ceruluil), deci este prezentat in

: gama completa.

s-a socotit bine pe tema simulatoarelor si
i a problemelor de viata si de moarte, a
: reusit sa compileze un joculet destul de hazliu.

SUS: un viitor locatar al teritoriului
pe care Il ai in grija
DREAPTA: la inceput a fost...

E Jasper si Aria.

Pentru inceput, s-a prezentat intr-o

Dupa ce Mr. Mike Stemmle a sezut si

Se face ca a fost o data ca nici o data un

pacient ce se afla pe masa de operatie. Si el era
. bine, sanatos, pana ce la un moment dat veni si tim-
i pul sa se intample ceva care s& mai invioreze

: atmosfera. Deci cum va povesteam, el, pacientul, a
. murit. $i asta nu ar fi nimic, cici au mai murit si altii
{ naintea lui si nu au patit nimic, dar cu toate efor-

: turile doctorilor acolo de fata nu a putut fi salvat de
i la eterna intrebare:* To be or not to be...

in Hell or

7). e TR LT R

vacanta. Il poti inlocui in

: Heaven“. Cum tu ai fost numit de cuand noul man-
i ager al S.C. H&H srl, asta ar trebui s& te bucure
i nespus deoarece ai mai capatat un musteriu.

Daca tot am ajuns pana aici, ar trebui s te

: lamuresc un pic, neicusorule. In prezentul j joc tu esti
: responsabilul cu sufletele celor ce s-au hot3rat s&
- paraseasca Planeta temporar sau definitiv (in
: carfulia de prezentare se fac numeroase precizari c3
i Nnu este vorba de Pamant, nu este vorba de suflete

$i ca nici prin gand nu le-a trecut sa considere
: locuitorii Planetei ca fiind oameni). Deci ai sub con-
. trolu-fi luminat si Raiul, si ladul. Si ca s&-i fie munca

mai usoara, ti-au fost repartizate, cu inventar com-

. plet, doua personaje extrem de simpaticute: mr.

. Jasper Wormsworth - un demon cu nas de porcusor
: si lady Aria Goodhalo - ca reprezentanti din partea
: Raiului. Vei avea mari satisfactii auzindu-le cum se

i cearta politicos, si totusi explicAndu-ti foarte clar ce

: ai de facut. Dupa ce vei fi citit articolul, merita sa nu

recunosti nimic in fata lor si sa le
dai satisfactia sa te puna in tema cu

STANGA: si uite asa infloreste civi-
lizatia ailaltd: mai un butic, un restau-
rani, o discotecs ...

DREAPTA: ...cénd nu plous cu as-

E leroizi.
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ce urmeaza sa faci.

Acum, cum sa va spun? Cei care au
sperat prea multe de la acest joc, s-ar putea
s fie usor dezamagili. Cei care n-au auzit ce
se pregateste, se vor distra copios la prima 5
vizionare. Doar cei care sunt fani SimCity, or
SimCity2000, vor avea momente de satis-
factie profunda parcurgand intr-o bucla
eterna sim-ul, deoarece el nu se termina

pentru ingeri i demoni, banci (de la care te
i poti imprumuta la nevoie) sau cladiri spe-

i ciale. Toate acestea sunt desenate foarte
colorat si sugestiv.

i de zonele care vor gazdui sufietele. Acestea
i sunt de sapte culori diferite, fiecare

. reprezentand unul din cele sapte
 virtuti/pacate lumesti: invidie/multumire,

: avaritie/damicie,

3} lacomie/cumpatare,
lenevie/harnicie,

urd/pace $i
méandrie/umilinta.
Fiecare zona poate
rasplati sau pedepsi
(in mod vesel, tre-
buie sa
recunoastem)
sufietele celor care
au fost suferinzi de
respectivele atribute.
Tot in domeniul
zoneler ,rezidentiale®
se mai incadreaza si
§ o zona multicolora,

8 care este la jumatate
de pret si este uni-
versal utilizabila.

- Toate aceste zone

! trebuie sa fie legate la o gosea pentru a fi

: functionale.

: De asemenea vei avea parte de ,Karma

Treaba se complics, dar nu ca in SimCity 2000. Acolo erai doar primar, In
B Aferiite esti aproape Dumnezeu Tata.

niciodata. Pur si simplu nu are nici o finali-
tate. Nu poti castiga, dar fiti pe pace, exisia
multe modalitati sa pierzi. Scopul tau princi-
pal este rentabilitatea exploatarii entitatilor i
imateriale (SOUL-uri denumite aici), care i a sufletelor celor doritori de a se reintoarce
petrecandu-si sejururile in Rai sau lad, iti vor : pe Planeta Statiile propriu-zise se afla la
aduce oaresce venituri si numai atat. | egala distanta de Rai si lad, fiind ag3fate i
Adeviarul este ca in Afterlife, lucasii au : colo si colo de un fel de ancore. Legatura
pus accentul pe partea cu umor a lucrurilor,
si nicidecum pe latura practica sau de alt fel.
inca din prezentare esti pregétit pentru a

! trenuletul (ca la Mamaia in parcul de

| distractii). Retine{i ca si trenuletul se afla in

! imponderabilitate intre cele doua imparatii,

: pe suprafata lor aparand doar umbra lui.

Dupa un anumit timp de joc, care

. depinde de cét de dibaci esti, populatia se

: va inmulfi corespunztor si astfel vei avea

: parte de mici surprize din partea superiorilor,

: care Tti vor da voie sa construiesti unele din

: cladirile speciale de care vorbeam mai sus.
Daci te vei uita cu atentie pe suprafata

SUS: nu v facefi iluzii, nu este apa
lordanului, aga ca nu vefi putea sa-i
botezali pe vecinii de vizavi care...

DREAPTA: ...au de rezolvat unele
ﬁ probleme de politica tribala (7).

vedea lucrurile sub alt unghi, cu totul
alfel decat ar fi impus la o analiza ca
atare a problemei existentiale.

Tn joc vei avea parte de tot felul
de structuri construibile precum porti
de intrare, drumuri, porturi, locuinte

Puctul central de interes este reprezentat

destrabalare/decents, :

. Stations®, adica un fel de zone de teleportare

Odat3 cu cresterea demografica, vei admira si
poza de deasupra, cu care ocazie vei putea
primi o noud cladire. Acum pofi sa-i pui si un
teatru de vari...

: pe care construiesti, vei gasi un fel de stanci.
: Acestea iti vor folosi la exiragerea de nu-
 stiu-ce-smac cu ajutorul sifoanelor si care va
. ajuta cladirile sa se dezvolte mai repede.

: Ingenios, economic, simplu, genial $i cum

i mai vreti voi.

In joc s-ar putea intampla sé ai pierderi de

i suflete. Precum se sparge conducla de apa

: calda cand se apropie iama §i ai mai mare

: nevoie de ea, aga se poate petrece §i cu

. strazile tale. Cauza e posibil sé fie si de natura
! organizatorica (asta iti vor explica Aria $i

. Jasper). La toate acestea, cei care au con-

: ceput jocul, au gasit §i un remediu: barurile,

: care contin o cantitate de bere ce va fine ocu-
: pate sufletele o bucata de vreme pana apuci

: saremediezi defectiunea. Este suficient sa

: construiesti unul langa locul faptei si care

dupa epuizarea stocului de bere va exploda.
Dar stiti ce ? De ce s-0 mai lungim la

! vorba? Restul va trebui sa descoperi tu. Eu

: mai am de adzugat doar ca este posibil din

: . cand in cand sa te loveasca vreo nenoricire-
! intre statii si zonele de transfer se va face cu . dezastru care s&{i mai taie din elanul munci-
i toresc care te-a cuprins. Asa ca nu te speria

: cand vei vedea un diavol raper dansand

i peste cladirile tale din lad, sau cand o pasare
: zburand pe deasupra Raiului va lasa unele

: amintiri peste cladirile care va trece. Asta-

: viata si atat avui de scris.

Ligsa urisi faglitat
i A unaGr mreje
solide.

E hazo% gezos,
5UDEI—.']"|I]!rj S| T_',.::.:g_
monns




Da, doamnelor, domnisoa-
relor si domnilorrr, avem
deosebita placere, de a vi
oferi in exclusivitate acest
articol despre ultima pro-
ductie a echipei Muppet’s.

Pentru aceasta insa, am
fost rugati sa ne incadrim in
standardele lor publicistice,
rugandu-va asadar si cititi cu
voce mai Tare majuSculele ce
apar in cuvinte, accentuiand
astfel, altfel, cuVantul.

Cuvintele ce se repeta, sau
al caror inteles se regaseste
in cuvantul. urmaitor, se vor
lua ca aTare. Rrr-ul prelung
se frantuzeste, iar diftoangele
»0a%, ,io*“ si ,,.gb*, se moldo-
venizeaza.

Asadar, sa-ncepem!

Ok, FiLMaM, YuHuuL....

Mupet Treasure Island este versiunea
interactiva a filmului de lung metraj (metraj
normal, normal) cu acelasi nume, ce se afls
in productie la Kasa de Philme 1 a lui Jim
Henson Productions si care va fi distribuit de
catre Walt Disney Pictures. Cele dous pro-
ductii au la baza povestea ,Treasure Island”
de Robert Louis Stevenson. Jocul este pro-
dus de Activision, actiVision si distribuith de
Activijian. Plecand cu un handiCap de-i zice
WindoWs, 256 de culori si miscandu-se
infect pe configuratia minima, cu alte cuvinte,
probleme cu tehnica, jocul are impulsul
necesar pentru a invinge fortele raului, fiind

chiar
apreciat, ce-i
drept, numai de mine.
Dupa cum, la categoria de varSta, -
sta deschis de la 6 ani, am apelat adresa
de memorie care mirosea cel mai bine a
lapte cu KKO, m-am rugat de taticu s&mi
puna sa ma joc si, incdecand pe mouse, am
purces spre mupPetsi. Firea mea de copil n-
a rezistat ritmului nebun impus de plecarea
vijelioasa a windows-ului cu cache pe rofi
dintoase si cu reactie, si am adomit. Acum,
vazandu-ma cum dorm asa mic si uracios
cum eram, nu m-am deranjat si am ramas in
luciditatea matura de care ar fi trebuit s& dea
dovada tata, care daduse in mintea copiilor si
juca Muppets.

| kill me!

1 kILL Me.}

Muppets Treasure Island face parte din
familia jocurilor de familie. Se afls undeva
Intre educativ si distractiv, cu 0 mai mare
inclinatie spre a doua virtuTe, fiind un com-
pus grafic intre un .video-engine®* ce combina
secvente filmate, cu desenul static sau ani-
mat, cu o mai mare inclineala spre prima.

Fiind practic un film, tragem cu o ureche
la distributie si aplecam un ochi la muzica.

B Az, inVers! Asadar, celebra distributie cu

Miss Piggy in rolul lu' Benjamina Gunn,
Broscoiul Kermit in rolul Capitanului Smollet,
Gonzo si Rizzo jucandu-se pe ei si pe langa
multi altii, Ursul Fozzie in Squire Trelawney
Jr., Oaca-Oacaaa! Muzica a fost scris3 spe-
cial pentru film, fiind obsedanto-fredonants si
magistral orchestrata. Si, ci veni vorba de
muzica, sa ne ocupam oleacs si de sunet,

dLo, LuMiuiLe.!

SuneTele si vocile completeazi mereu
muzica intr-O imbinare bun3, constituind un
mare procent din umorul jocului. E un
mosulet care vinde {oale in Bristol Town. Tfi
trebuie toale frumoase ca s3 poti intra la
guvernator, ca sa iei sigiliul, sa poti lua o
corabie, care sa te duci pe insul, de unde,
daca ai luat toate cele patru pietre care tre- P,




buiau luate, poti s iei comoara, si la care te
angajezi ca tragator la arbaleta cu placinte, ca
s faci rost de bani, si de la care iti alegi unul
din costume. Ai de ales intre un costum de
Super Hawkins, unul cu cravatd, un costum
de lacul lebedelor, o salopeta §i 0 rochita cu
buline. Ei, are mosu niste replici de te strici,
iar cand zice ,Bin-gooo”, e prapad (cel putin
pentru mine). Interfata nu e complicata deloc.
Un banal point&click, unde fiece obiect face
ceva, in genul ,Putty-Putt goes to the Moon”,
care place atat vérstelor fragede. Un copil se
poate juca pana creste mare, tinand cont de
implicarea lui afectiva in tot ceea ce face.
Partile educative vizeaza doar cateva rubrici
bine vizate. Astfel, in crasma piratilor din
Bristol, cireia poti s&i darami acoperigul (nu
intrebati de ce), ai un pian care méacane in
mai multe limbi. De la el pofi invéia nigte
cantecele. Apoi, vei avea de asamblat o cora-
bie din partile ei principale (catarg, prora,
carma etc). Au uitat de butoiul cu vin de
Dobrogea. Mai aduni niste stele i, sub pre-
textul ca inveti sa navighezi, invefi ceva con-
stelatii. Ce dac&-i poluare $i nu se mai vede

Ha, Ha, Ha...

nici una? O frumoasa inovatie
sta sub pana lui Stevenson.
Nu scriitorul, ci papagalul (la
ei nu-i acelasi lucru), personaj
care apare pentru prima oara
in echipa Muppilor gi care e pe
post de ,Help® gi/sau
Inventory”. El, tot ajutandu-te
s3 salvezi si sate descurci, are
la subtioard, un pic mai jos, un
aparat de tipait. Poti sa scoti la
imprimanta poze color, alb-negru
sau line-art. Adica niste contururi,
contuRuri pe care le poti folosi ca
Carte (ce, asta-i cacofonie?) de
colorat (pa atunci, dimineata
devreme, asa, pe la ora 7:30, ce-0
fi?).

uva pete dLtd

Unul peste alta, jocul este o coMedie,
filmata pe trei CD-uri, cu intriga i punct
culminant, faze de nota 10 si un farmec
aparte. Nu este recomandata unui jucdtor
inréit de aventuri, ci parintilor, care vor
aprecia foarte mult jucaria copilului si
care vor fi multumiti ca a meritat
gramada de bani (asta in cazul In
care n-au ei treabd la calculator).

Distributia de mare efect, inter-
pretarea excelent si scenariul
foarte reusit, nu ezista sa nu
incante.

Asadar, cum spuneam, as mai
spune ceva, nu can-ag fi spus ce
era de spus, dar :

OPRITI EXPERIMENTELE
NUCLEARE DIN PACIFICI

= sy ik il e BB
and3igsRdL L Ears
iamsic, Deilliailpas
nooad
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pufﬁﬁ;dﬂ pan lesiti din sfera normalului de mai mult timp, in ceea ce priveste grafi-
unde poate ca, tipii de la Cryo s-au hotérdt si mai ofere o probd a extraordinarelor
merge dorinja posibilititi pe care le detin. Atlantis: the Lost Tales va beneficia de
g deane acelasi engine Omni-3D folosit la crearea Versailles-ului.

Grafica di clasd la tot ce s-avﬁzulp.ﬁnﬁacumnePCindﬁmeniul
jocurilor, atentia dusd péani la extrem pentru cel mai infim detaliu justif-
icand intrutotul cuvintele: ,Uau! Astia nu-s normalil” rostite la vederea
micii demonstratii oferitd pand acum publicului.

Povestea: regina Rhea a atlantilor este ripitd i singurul care o poate
salva este Seth, un tAndr aventurier pe care urmeazi si-l intruchipezi.
Totul se transforma curdnd intr-o luptd disperatd, nu numai pentru pro-
pria existentd, dar gi pentru cea a lumii intregi.

Om trii si-om vedea. Da, da, mai ales ,om vedea“!
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elor care nu au auzit de Syndicate . ) sl
sau Syndicate Plus: The American '

| i Revolt, le spun ca principiul e sim- = _ Unul din cele mai bune jocuri
T e it plu in general si genial In particu- = < ar
secvente ol lar. In Syndicats Kihmad se vazute si/sau jucate vreodata”.
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' . Sus: 0 magina de

" Curch of the New Epoch, a fost clasata in . foeal, un uscator
" dosarele Hexagonului ca o amenintare de | de pa, un fier de
grad Alfa 1. Asa stau lucrurile in momentul in calcal, nigte

B : pirostrii... eh, de
care intr tu Tn scena. .; prin casa

* ' Dreapta: unul din
ALBA SAU NEAGRA?  bacli tocnipa

Ai de optat intre EuroCorp Syndicate $i
The Curch of the New Epoch, urmand sa
devii, dupa caz, Executiv sau Acolit. Capeti
asadar controlul deplin asupra centrului de
cercetari militare al organizatiei, asupra
cuvelor criogenice de pastrare a agentilor
speciali, precum si asupra arsenalului. Ti se

it S0 W

e
o mi
misiunile? P2
altul, sa cooptez (¢
cutare cercetator, sa elll
oamenii organizatiei rivale,
anul. Simplu ca b.. b.. bu..n. buna..

O WORK

A duci

Ce pliicere : agentji In zona echipali @
{r . Echipamentul asta, dupa ce C2
L gratis, nici nu se gaseste pe toate dft
cat trebuie s&- inventezi personal.
otatori pe care-i poli pune la
ar directii: diferite arme si
afensive, (capturate
oprii) si mod-
e a
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N ’l. WParaseasca suprafata
: i ;:J,j: " ' soselei de care celelalte
itatii de a lua decizii rapide. i :.:-f:’zl. - vehicule sunt insepara-
) functie de cati bani aloci pentru cer- 2 bile.
cetare, Umpul necesar pentru definitivarea o - Acum inchipuiisva
unui proiect poate fi scurtat. In primele misiu- : " cum reacponaazﬁtnat!
ni mai reusesti sa cooptezi cativa cercetatori : ol :
astfel incat treaba s& meraga o tara mai binel! g _
Odata intrat in misiune ai controlul direct R0 ‘duce o lupta cu arme
pra celor patru agenti (cici patru sunt), 0 i care mai de care mai
| comanda ca pe indivizi separati R suparate.
echipe. ! In Syndimts nu se
am cam terminat cu principiul, omike . o : au distruge cladiri
poveste inainte mult bla bla... alomicli nu e 0} ‘ﬂffr” loal mlci m ale aces-

: \and cat de
- produs de apéss d trageai in
AFICA! s ALTD &w i kg
i m;’ ﬂl’l‘ 'r mﬁr ‘-';rsrl}qu H:F--!r ,'F:ﬁr:ﬂl T
! cind m 1 | iree, / el ',':'.'J-
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mai de nevoie, te pofi trezi la un moment |
A nu mai ai lumina si nu mai uqﬁ Inlm a e /17
mﬁmnﬁﬁa. sesti ved- |

maﬁlnllnr de mnmnaa. Iﬂ fel tuminile de la
ferestrele cladirilor.
Ca o chestie ,minorad", obiectele au

umbre realiste si e o placere sa vezi cum isi

shimba pozitia umbra unui tip cand acesta
3 pe langa un felinar.

2 Mai pui c&, prin oras mai exdsta cate un
| iear urdesefamptﬁuhbhm
"a"":.-""' fhh sle luminoase péipéie sau au
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0do :1; ”E 4 si asta nu numai ca realizare
4 mnfnnﬂ principiului ,ziua buna
i .Jﬁ | de ﬂ% n n a::!are o interfata grafica si
\ fhily L{W"ﬁ epe .:ufl Zica si un zgomot de fond care,
' nu-stiu ‘J" se face, dar tare mai sunt
apene 3 Ma rog, explorezi, te minunezi,
se't&zi. mai gandesti, mai cumperi, mai vinzi
8l intri In misiune.
SW accepta doua rezolutii: ,320" si ,640°.
Fai;ﬁ de Syndicate se vede clar o schimbare
e "F‘-‘ Ca si nu numai. Prima chestie e ca
-m pnata mtl DE wain}l vezi mai
ar 1|l‘.-' alta, se poate. Asta
{Tﬁ ' 1! ‘hm tipii pe
nzi sunf nsi de o cladire si o
 tim tr".i'tu cauti disperat adver-
. af ’3 el prin zona. Apoi, totul este pe
. q.fﬁ:ﬂ ‘pbl’igc-ane si texturi, aratand mai
ilin exact sl cu mai putine amanunte ca in
' “J;:;‘ ate, dar dand o mobilitate extraordi-
#-. g peisajului.
2 priveste structura oraselor in care
% ,talE aceasta face cinste
IEI Bullfrog si conceptiei
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Sus: Whoops, se pare ci n-o séfie o
misiune ugoard Tipii de colo nu par sé
fie iegifi la Inviorare

Dreapta: M3, i le-am zis s8 nu mal .
frag3 cu rachete ci ma usturd gatul de |
la praf '

----------------

OH, OH, SUNETUL

CD-ul pe care vine jocul are 4 track-uri,
unul e de date, trei de muzica. Pe langa
melodia pe care o cantad CD-ROM-ul si care
e in genul Bullfrogian, adica psihedelicoas3,

mai exista si o muzica MIDI, care se modifica

n functie de actiunea din timpul misiunii,
purtdnd numele de Tension Music.
Zgomotul exploziilor, al armelor, al masi-
nilor, imbindndu-se armonios cu vocile poli-
tistilor si cu cele ale reclamelor, dau o

atmosfera de oras aglomerat si speriat cat se
. accesul civililor intr-o anumita zona. Sarma

-~ asta e asa de subtire, incat, fara ochi artifi-

. ciali, este invizibila si poate fi un impediment
-~ serios chiar si pentru agentii bine pregétiti. E &
. clar, cred, ca nu ai cum sa folosesti chestia
~ astain
Inamta

poate de tapana.
Pe langa sunetele din timpul misiunii, mai

poli savura o voce care te anunta ca fi-a sosit
ordinul pentru urmatoarea misiune (prin E-
mail) si ca ar fi cazul sa te duci sa studiezi
harta aferenta si sa citesti informatiile disponi-
bile, cumpérand eventual unele in plus.

Ei, dar daca stau bine s& ma gandesc, in
primul rand Syndicate Wars e o strategie,
chiar daca e combinata cu o doza mare de

actiune, impuscaturi si apr% 1
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"000, STRATEGIA!

Syndicate avea o mai mare doza de

5 EEtIUI"‘IE oarba, dacﬂt Syndicate Wars, deqi

. aici, in SW, tragi L
- armele, insa dupaceits
- stanga si In dreapta il

- damana sau disk-editsul) Si'explods
- masini, observi ca dupﬁ t:&tevﬂ nﬂstum trea-
- ba devine destul de grea si ca, fara sa

gandesti nu ai mar sanse.
Exista, dealtfel, multe arme care imprima

. un anume caracter jocului i care sunt con-

- cepute pentru a fi folosite cu cap si nu cu

. coada Este, de exemplu, o chestie pe nume
. Razor Wire (Sarméa Ghimpatd, sa zicem) i
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care poate fi folosita pentru a restrictiona

I -- ~ m“" trebuie sa judeci fll
ol SUm s o pui.
(DTN “.i? i ‘d#’ gandesti bine la;;lt
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W '* ofi permite luxul dg'@
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| si de lucrul
s fie termini

a fost schimt

W IBE-IEPU M d _
agenMmsConcret, fiecarui ag
poate fi injetWmgautomat un dre |
s& faca mai n'iu- ipu;in para~ |

noic. 1l injectezi cu Blue™ _ mwmmwﬁﬁmwwgmwm
in tot ce misca, indiferennt de 18 ﬁmdammdhmmn#nmnmﬂ .
alitate, sex, agresivitate, mnvlngan POMlge.  : explo i, Mai _ a dificultatési | leve ﬂﬂ‘ [ _,,._,Hrr:; ‘
etc. li dai putin drog rosu, devine mai sensi™™_pent l"_ tul ¢ nu . BSEIET unui tip . yndicat
bil la vederea potentialelor pericole. In orice dacat un s PSS nu-1i poti permite 2res '“:r ﬁ"} !
caz, drogurile nu pot fi folosite oricum, avand s&- foloSestik % suferinta a s&rmanului 08 A sip ,' ,HL ] r, 0
efecte secundare asupra preciziei de tragere ' agent. [ - mq -;::.'.:j I:*”me” :ff‘ ’I "J';w
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aspectivului. . cand Ira¥ieeai fainic strada, aici dau pestg G ; fiecare ¢ ,.f;;.:i: ind ur ri,”" 1.‘ ,'f'r"'-
e Imbucurator pentru noi (oare?) este : tine cili€€a mai mare nongalantz, opri .-'r- 54 ”ﬁ’;' sta fi ..::r.«..--.-..'.‘.-: er). Aceeasi op iune
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pi, cand am inteles mai clar. N

_ adevaratgenocid sa |
DI CU L stsieieseseeesneeeseser - AUUUIIROIPO Miloclsti, . PE LOCURIL...
ocoleasca cladirea si sa vina din = carand dupatings ¥deoameni G
5 ) - persuadati”. T, e ;:(,' - Luand Tn considerare ce am spus pana
nu dau dovad de un Al prea - Na, tot am'SpUsS-o _ dela ‘-' j §i 0 multime de alte lucruri pe care
tpnlmg.m $i civilii. Agentii inamici : Persuadertron, un apars aBurg, ¢ il nici eu nu le-am sesizat, dar pe care

Ifostul obicei de a se plimba in : Curp-ulm care reugeste sa infl & ftientul le-a inregistrat (altfe rlu-mi
i, blindate sau nu, asadar - mintile oaMenlioE ""-_'I_',:",m_"“' imeze.  © explic dé ce-mi place atat jocul asta), rezulta
Dcha sau nu, si sa tragain tine - orbeste] ‘indifere : ' nse m‘e Nu oricine joc bestial. Faptul ca poti s& faci o misune
un Nea mai draga. Unde mai puica 1, f. S | f ﬂvilll sunt cei mai i nai ‘moduri, alegand o cale sau alta,
il pe care il au in dotare tine foarte : il r.;'i. Church of /i #ifoarte mare pe care o dé posibili-
| €u dezvoltarea arsenalului tau si i f 0 scula similara, . fal T pdificarii peisajului in care se duce
i€ placut sa se traga in tine cu un - Indoctrinator-ul | .' ”'[r J © pta. cal atea engine-ului grafic gi de Al,
ange Rifle, de exemplu, care, dupdce tre cele ¢ i Organizatii hata vin s4 sustina scorul pe care l-am dat.
rta putemica, are §i un range... long.  : exista mici diferenie/teh ;. 3, Astfel, la | De fapt.. l-am dat? Nu? Ah, uite-I! Go.

AR TTE
tnpius zealots-ii (asa le spune) de la The . inceputul joculul difees - dotarea

Curch of the New Epoch, mai detin si fiecaruia, iar in CURSUNIOE lextele explica- _jI-
un frumns paianjen mecanic ce = tive de la fiecre anma sal f';-" pdul cercetat,
® cu laser $t care, de:qi ! sunt diferite. | T :
te rezist | Tot la capitolul strategie ar
atic. trebui pomenit si ?
| il e faptul ca, daca ?
' Syndicate avea g
. - unele mici siabiciu-

| ni de conceptie ce
#Ste ca nu mai poti opri o, puteau fi exploatate pen-
pile din mers pentru a te tru a scoate un anumit A Nimic special doar -
|  ele. Maginile pe care profit, aici situatia e alta. B c3 genereaza un DeCe?De-ce tre-
Daca puneai sa cerceteze ceva, intrai i univers in care bule ¥g gages_r:
in misiune (timpul trecea foarte repede @ BRI C uiti sa b N “'"r?‘e’,';
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Cand se vorbeste -
despre un simulator ALARMA!
facut de Novalogic.

toli se gandesc la sl i

foarte

Comanche 1 sau 2, N —
iar cel mai critici cea a US Navy
spun imediat .Ah, e Fighters, cu o listd de
ficut de Noalogic? Quick Missions impre-
Trebule sa fie in sionant3, cu un manual

lui Comanche, de 1cm grosime, cu un
usor de pilotat si mai avion bestial de simulat si cu
mult acfiune decat : o gasca de turbali care l-au

- facut, F22 Lightning 2, este pentru cei de la

- Novalogic un prim pas pe calea simulatoarelor com-

- plexo-realiste.

. Ti se ofera ocazia s& probezi, intr-un mic zbor de

- agrement, printre colegii rusi de pe contrasens, o

- micufa bijuterie apartinand aramtei aeriene a SUA.

- F22-ul nu este un avion mare, solid, inarmat pana-n

- dinti cu tone de rachete si bombe precum fratii sai.

- F15 Strike Eagle poate duce in carca (vorba vine),

- pana la 24.000 Ib. de armament comparativ cu F22-

tor complex si real, - ul care nu-si poate permite decat 2000 Ib. Avantajul

ceea ce nu-l - ultimului este ¢, daca F15 apare pe ecranul radaru-
lui dintr-un SAM site sub forma unei cruci gigantice,

impiedica sa fie un
joc excelent. - F22 nu da nasgtere decat unui semn greu observabil.

Vesti bune, stimati

simulator”. Fanii
Novalogic n-au putut
pénd acum decat sa

Comanche este mai

apropiat de acfiune
decit de un simula-

! jubitori ai noii logjcl - ului cel 2 s&-i fericeasca pe cei de la sol, inainte ca
F22 nghﬂnn g 2 e un aces;tlar sa stie care, unde, de unde, cum $i cu ce.

. Sor de In ] Haidem dar, sa vedem de ce e in stare un F22
simula : si, pentru ca n-avem timp s-ajungem pana in SUA,

Novalogic. gata sa-l o s3 utilizdm un frumos program pe care as evita
faca pe c‘f’ EE:";""‘H": s&| numesc didactic. Heh, heh...
pune centura de sigu-
ranfd, sa regrete ca ASA, DA!
Am spus ca s-a pus accentul acolo unde se

s-a asezat la calcula-
tor. _
. cerea si anume la... partea de simulare. Novalogic

FY™e NU se putea insad, dezminti si astfel se face ca, fara

~ putinta de tagada, F22 este simulatorul de
m, 2Vion _militar_ cu cea mai buna grafica.
Am spus avion militar pentru ca, nu
vreau sa ies pe strada si s&mi
cada in cap un ghiveci
inscriptionat ,Flight Unlimited
e mai tare”. Oricum ma zbat
precum pestele pe uscat atunci
. cand Tmi pun problema sa compar grafica din
- cele doua jocuri. Numai faptul ca s-a putut pune o
. astfel de problema si ar trebui sa dea de gandit in
. ceea ce priveste grafica din F22 si engine-ul bazat
. pe poligoane texturizate, al celor ce |-au facut.
. Sunt acceptate trei moduri grafice: 320x200,
- 400x300 si 640x480. Oricum, ca survolezi desertul,
- jungla sau muntii Inz&peziti ai unei insule, nu con-
- tenesti s& te minunezi. Atunci cand joc un simulator
. cu intentia declarata de a scrie despre el, incerc tot

486/100
8sMVB
2x CD-ROM

Pentium/120
I6MB
Placa de sunet

CATEGORIA:
PRODUCATOR:

. 54 observ cat ai multe calitai si defecte. Oh, si

. SILE nu ai timp s& te uii
- dupé umbre, fie si neverzi, pe
- pereti, fie si nepereti. Mai

. important e c3, stancile, ridicaturile
. pe care le intalnesti au i ele umbre i
Aceste caracterstici... semi-stealth, Ti permit Lighting- :
. soare, poli s fi sigur ca pe celalaat este mai
. Intuneric.

' felul de lucruri ca s& vad ce merge §i ce nu merge i

multe
sunt de
observat la
F22.

Este unul din
putinele simula-
toare care au
umbre asociate
obiectelor. In
ce priveste
avioanele nu era
musai sa aiba
umbre, pentru ca
oricum, Tn timp
ce pe bord
scrie INCOMING MIS-

ca, daca pe un versant al unui munte e

Este unul din simulatorele in care poti sa distin-

- gi In carling3 silueta pilotului, atunci cand privesti

. avionul din afar3 si, chiar daca nu poti vedea ce

. culoare de ochi are sau daca mesteca Orbit faré nici
. un pic de zahdr, 1ti place. In plus, poti privi pilotul

- dupa ce s-a ejectat, inclusiv atingéand solul cu

. parasuta alturi, chestie care m-a lasat un pic uimit.
- Bine ca mai vazusem ceva asemanator in EF2000.

Rachetele lasa dare de fum, in functie de tipul

caruia apartin, unele fiind chiar foarte greu observ-
. abile pe radar si putand fi detectate tocmai datorita
fumului degaijat.

Pe langa chestiile astea, care poate ies un pic

. mai tare in fata, jocul are o multime de alte

. méaruntisuri ce vin s& atarne greu de tot la capitolul

. grafica Avionul are luminite la capatul aripilor (verde
~ in dreapta, rosie in stanga), norii sunt realizati de

. nu se poate, iar muntii inzapeziti se vad de nu se
. mai poate chiar deloc. |

Ce-am spus pan-acum, sunt elemente ale graficii

. relativ statice. Tot frumos este si c2, atunci cand i
. prinzi in radar pe inamici, pofi s&i vezi mai de-aproape
. pe acestia (nu stiu cat de aproape de realitate este tre-

TEIFR RN RN NN NN RN N RN AN R RN NN NN R FaFFFEFIANRNRNE

~Novalogic se afla la inceput
in ceea ce priveste simula-
toarele de avion. Halal
inceput”

T T F R R R RN R N R NN N RN R R R R N RN L N
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alpha
bravo
charlie
delta
echo
foxtrot
golf
hotel
india
iuhet
Kilo
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O Unde-o fi varful Omu? WhisKy
aba asta). E placut sa vezi ¢ se miscasi ei, se-  decat pana la F14 Tomcat, asa ca nu stiu noaptea, nu te poti e
agita, fac manevre, scheme, nu zboara precum  cum stau lucrurile cu sistemul lui de arma- baza decat pe yankee
sageata lui Robin Hood, drept si fara mustran ment. Cert e ca nu poti sati configurezi instrumentele de Zulu
de constiinta inspre AAM-ul lansat de tine. armele inainte de a pleca in misiune, fiind bord - in treacat fie
Wing-man-ul tau e si el baat bun si, dacai dai nevoit sa te-aventurezi mereu cu aceeaasi - spus, arata bestial - si pe eventualele lumi-
ordine potrivite, poate, pe langa sate ajute, s& = munitie, singurele care pot aparea/disparea : nite de la sol.
ti ofere si un mic spectacol de acrobatie, punc- - fiind bombele pentru atac la sol. E clar deci In situatia asta veti spune ca e imposibil
tat cu replici gen Top Gun. Miscéarile astea dau ca nu-fi poti permite sa tragi in tot ce i se . sa aterizezi. Mda, probabil. Nu te opreste
un dinamism jocului $i capeti un soi de respect : pare ca ai sanse sa ochesti si sa risipesti - nimeni s&ncerci, insa dupa indeplinirea tutur-
pentru inamicul care pare un pic mai destept . munitie, avand o lista méricica de obiective  ° or obiectivelor poti apasa END si misiunea se
decat de obicei. . de indeplinit. Mai precis, ai la dipozitie doua  termina fara sa fie musai sa aterizezi,
= ' tipuri de rachete aer-aer, niscaiva bombe, '
SOCT NU INCA. - precum si un Vulcan Cannon, pen-
- tru luptele ,corp la corp”.
F22 e un aparat a carui forta sta in Din ce-am simfit eu, jocul

manevrabilitate, viteza si maiestria pilotului, urmareste foarte bine realitatea,
acolo unde este (pilot sau maiestrie) si asadar lipsa sistemului de vazut in
nicidecum in forta bruta. Eu n-am acasa F22, ' IR nu cred ca este o omisiune ci o
ca n-am avut bani s&mi completez colectia cruda realitate. Atunci cand zbori

Fi2 PLATER

O Avionul arati impresionant. i cnd te gandegti ci acum céfiva ani F19-le era & mai tarel

A
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DE CE MUZICA?

Mereu am spus ca partea cea mai slaba
a jocurilor de la Novalogic o reprezinta
sonorizarea. In F22 bara este indoita de
muzica. Nu spun c& muzica nu e bund, ci ca
se aude intr-un fel oarecum prost. Scrie
mare la inceput ceva legat de Dolby §i alte
chichite d-astea ins& tot suna un pic ciudat.
Avand in vedere ca ce-am jucat eu nu era
chiar versiunea finala-finala de tot, poate se

mai aranjeaza din probleme.
Sunetele din joc, in schimb, sunt perfect

puse la punct, motorul are niste schimbari de

tonalitate care te ung pe suflet, iar tunul de
bord simfi ¢4 trage si vibreaza scaunul sub
tine, nu ca in alte simulatoare unde bazaie

patetic (tunul, nu scaunul).
iN CINE TRAG?

Patru campanii .pe bune” si una de
antrenament, al3turi de o lista de misuni
JQuick" vin sa alcatuiasca tabloul optiunilor
de r&zbel" pe care le ai in F22. Zbori
noaptea, ziua, sau la apusul soarelui, cu sau
féré wing-man, avand de distrus tinte la sol
sau Tn aer, sau avand de aparat diferifi
amarali care ti-au acordat increderea.

Opt jucatori se pot imprastia in peisaj
dacé se dispune de o refea IPX, numarul
acestora fiind redus la doi daca te rezumi la
un cablu serial sau la varianta modem-ului.
Existd obisnuita optiune Cooperative alaturi
de la fel de obisnuitul Deathmatch, astfel
incét cei care au jucat Retal-ul, pot continua
conflictul armat deasupra solului.

Poate mai mult decét in alte jocuri,
modul Cooperative este mai de preferat intr-
un simulator de supersonic. Trebuie sa
imparii fintele intre wingman-i, sa Incerci sa
protejezi de interceptoare pe cel care se
pregaleste si loveasca o {inta la sol i, mai

B Hal, 21 odati Airbome!

VWA YHUINT |
. ULLUWY ROUTE
Ty TR

B Relleful e foarte variat i, pe langd partea esteticd, al unde si e ascunzl de radarele celor de la sol.

 ales, sa-ncerci s& nu lovesti avioanele ami-
: cilor t& aflati pe pista, atunci cand aterizezi.

Modul Deathmatch nu mai are nevoie de

 explicatii..

HAI, GATA!

intotdeauna cand analizezi ceva prea in

i amanunt, astfel spus cand despici firul in

i patru sute patruzeci si patru, rigti s& pierzi din
. vedere tocmai esentialul. Situafia trebuie priv-
: ita in ansamblu, iar In cazul de faa e simplu :
: de pus intrebarea esentiala

Amice care ne impui capul cu prostii,

este F22 un simulator bun, sau rau?”,
: Raspunsul? ,As dori mai intai s subliniez ;

{ Cc&, aga cum am spus si mai inainte, avand in
: vedere coordonatele in care ne situeaza
i actualul context si care, desi nu foarte...”

Alo!"
JAh, scuze! Daca e bun sau rau? Pai nu

e clar? E bun, dom'le! E bun.”

Vedeti deci, cam care e concluzia.

Novalogic stie sa faca gi simulatoare
serioase, pastrand in acelasi timp coolness-
i ul grafic atat de cautat. Desi, prima data

cand joci F22 poate pérea un pic cam lipsit

i de profunzime, nu trece mult timp si-fi dai

: seama cé ,Hai sa mai joc un F22" a devenit
: 0 replica des intalnita in discutiile cu propriul
: e... Gol.

In primul vand
grafica. In al doilea
grafica s1.in al
treilea.grafica

Sunetu) ua pic..
altfel si ipsa unei
senzalil de viteza

nebuneasca.




Cand e vorba de
simulatoare in gene-
ral si de cele de in- |
lerceptoare in spe-
esfe greu sa
diferentiezi jocurile °
si sa stabilesti un

cial,

clasament.

Totusi, se intam-
pla ca un joc sa
apara si sa spulbere
toate standardele in
domeniu, facand
tofi play-tester-ii si
toate firmele de pe
planeta sa tresara
de bucurie sau de
invidie. Asa s-a
intamplat cu un
simulator care a
sfaramat TOT, iar
acum marunfeste
ramasifele. Este

continuarea TFX-ulul =

si se numeste
EF2000.

486/66
M

=x COROM

Simulator

|l cd

Pentium/120
IEM
Placa dé sunet
a4x CD-ROM

PRODUCATOR: DID / Ocean

CATEGORIA.

FORMAT:

HMIlI

m - veti spune -
cum se entuzias-
meaza unii mai slabi
de inger!“. E drept,
sunt entuziasmat,
Nu numai eu ci si o
multime de alti
oameni cat se poal
de grasi de ingg

- unii cu un nuMar mare dg
- Zbor - care au vazut si

dusul celor de la B

- Design. Cum jg
- te lansezi jg

. acoperi

- aprog

de
e fiind
wen - Tmi spun
e’ sa fie in zece limbi
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. diferite, ¢
- Nu, Are

intr-o i

. campij
. poate
- EF2(
- NU

NIngIie
Isic!"? Ca CD-

player nu ai la bord,

€F2000

Pentru cei care

" nu stiu, EF2000, mai




tia ca nu le-a
= "I._F'Ei L proba .
i,

qur

sp
pUseatomat pé
" "Antrenamentul poat
" cut cu vederea 1n alte jocu
Asta daca vrei sa ai sansgiiai tarziu. ™
Pentru ca, de exemplu, jn mod sigur nu vel
reusi din prima o alimentare in timpul zborulu
daca nu incerci in prealabil, de mai multe oris,

Quick Mission

Ai de ales dintr-o colectie de 12 misiuni
cu diferite obiective, in care treci direct la
actiune, fara multa treaba prin hangar, brief-
ing room sau ceva de genul. Daca mai ai
jumatate de ora si trebuie sa pleci la scoala,
dar vrei cu tot dinadinsul sa mai dai cateva

toate vehiculele din
1F',: flict se comporta
ecis, nu sunt
lapdala, ci cu cap
B OB un algoritm
h pilfict. La fel se
- nte si jfalte cazuri. Dacao
- pistZ@ogivariata, in cursul
- acel@as{@le incep operatiunile
~ de rapaffitie. Spune-mi un simu-
. lator care sa mai stie aga ceva.
: Desi probabil cel mai
- viteaz dintre tofi pilotii aliatilor
-~ si aflat mereu in postura de
- lider, nu inseamna ca esti
. neapérat trimis sa rezolvi o

Mig-uri, originale de la mama lor, cu nasul de :
pamant, asta e meniul unde trebuie sa te uifi. -
In lupta, variaza numarul de wing-man-i, dupa
cum alegi gradul de dificultate.

Campanie
% O campanie inseamna... 83, o campanie.
n care campanesti. Nu, campanizezi. Adica
esti insarcinat la modul foarte serios, fara
zambete, mesaje de incurajare sau filmulefe
simpatice, cu o serie de misiuni. Ti se ofera
spre studiu aprofundat o harta - poate fi

- politica, fizica, seismica, geologica si ce bala-
" muc mai exista in domeniu - impanat cu '
- indicatoare ale pozitiilor inamice, aliate $i

. neutre. Ai fixate way-point-urile, {i se indica
.~ finta, esti pus Tn tema cu rezistenta pe care 0
-~ s-0 intalnesti si, cu asta, basta. li dai drumul.

PUTIN SPUS

Ce e de baza in EF2000 si ce il
erentiaza net de alte incercari in domeniu
e engine-ul de Al al computerului. Ha? vei

e. Unde intervine Al-ul aga de mult intr-
imulator? Intervine rau de tot.

2 primul rand, o misiune nu este un sis- g = " a
mporal inchis. Adica nu este separata sourt cu capul de perefl foato SINAS-
T b Iu UEI E:ip . toarele de jeturi existente la ora asta pe PC. Mai
alte misiuni, lar succesul sa nsucce- bune sau MMH bune, dﬁ’mtm pﬂﬂ\‘mf
o luptd, influenteaza toatd campania,  foate se pleaca in fafa produsulul de la DID

scorul.
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Sus: Bordul cum 1 vezi In joc

Dreapta: Ok, ok, engage si s&-mi aduci capul
dusmmum#sa-ﬁmdepﬂmh

SHUETIE dacﬁ nu e$t| si f:.el mai apmape de

zona respectiva. Intr-o misiune de patrulare,
este foarte posibil sa zbori singur cuc tot tim-
pul si sa te intorci la baza fara nici o liniufa
scrijelita pe fusela,.

Se poate s fii ,intrebat” de catre un
AWACS (radar aerian): ,Hostiles at 23
degrees, 15 nm. Can you intercept?”. lata,
va sa zica, acel caracter de interactivitate
atat de dorit. Raspunzi cu ,Yes" sau ,No*, iar
acfiunea se desfasoara in consecinta;
AWACS-ul respectiv te ghideaza in continua-
re spre {inta, sau te lasa in pace si incearcs
sa asigneze alt grup obiectivului respectiv.

PILOT? NUUUI

Daca intrebi un pusti ce vrea sa devina
cand va fi mare, ai sanse puternice s&-i
raspunda ,pilot”. Vazand insa, cum arati bor-
dul unui interceptor, ai toate motivele sa-i
schimbi optiunile din copilarie. In EF2000 poti
vedea aceasta interfatd om-avion in
amanunt, si chiar poti invata s-o folosesti.
Moda care s-a impus in ultima vreme in
simulatoare, este ca aparatele de bord sa nu
fie puse toate odata pe ecran, astfel ca poti
privi radarul, MFD-ul sau ce mai e pe-acolo,
full-screen. Vrei sa te uifi pe radar? Apesi o
& tasta. Vrei harta? Alta tasta.

Atentie, in general radarul e per-
ceput - profesionistii sunt exclusi -
ca o chestie rotunda pe care vezi
puncte verzi (ai ta) si puncte
rosii (ai lor). Treaba nu sta
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- chiar asa. Altfel puzderia de butoane din jurul
- fiecarui monitor nu si-ar mai gasi utilitatea.

Pe langa radar, trebuie s fii atent la
hartd, way-point-uri, combustibil, damage dis-

- play, motoare, viteza, arme, soare, munitie,
- altitudine, comunicatii si wing-man-i. Ah, am
- uitat:, inamici si rachetele cu nasul la tine.

ROGERI

DID a reusit sa se apropie puternic de

- atmosfera din timpul unei lupte, iar unul din
- rolurile cele mai importante il au comunica-

fiile. Mesajele sunt vorbite si afisate, asa ca

- pofi sa te descurci si fard o placa de sunet,
- dar nu e deloc placut. Wingman-ii nu sunt

.~ singurii cu care comunici, AWACS-urile,

~ bazele de la sol sau alte patrule, pot inter-

- veni in discutie” in orice moment. Ce e

- foarte placut si te face sate simti precum un
- pilot suparat, este faptul ca toate mesajele

sunt codate. Nu zbiara nimeni la tine si nu

- face glume. Tot ce poli auzi sunt mesaje de
- genul ,Buddy spike”, ,I'll engage, you cover”,

«Clear to join” si tot asa. Frumos este ca asa
se intdmpla si in retea. Nu poti trimite replici

- de genul: ,Gogule, vino si ia-l p-asta de pe

- capu’ meu!!!*, putand sa folosesti mult mai

- civilizatul si mai grozavul ,Engage my target"
- sau ,Mayday, mayday...",

Nu stii cand un
mesaj vine de la un partener uman sau de
la un pilot controlat de calculator.,
Unde mai pui ca fiecare pilot
raporteaza ceea ce vede, simte sau
face, astfel incat, daca nu esti
atent la radar sau te
fura peisajul, poti fi
't:'.;" trezit de un inci-
tant ,Bandits!”
. rostit de un
coleg de

- breasla aliat. Iti place cum Wingman-ii ifi cer
. permisiunea inainte sa atace, cum i vin in
- ajutor atunci cand ii chemi, sau cum

pastreaza tacerea radio, atunci cand le

- ordoni sa opreasca radarele pentru a nu fi
- detectati.

Pe total, DID au reusit sa creeze niste
piloti pe care, desi nu i-ai vazut niciodata si
nu i-au auzit decét prin radio, ii percepi ca

- fiindu-ti colegi, ajutoare, prieteni sau salva-
. tori, depinde de situalie.

ENGAGING..

Al-ul jocului este facut astfel incat nu pofi

- deosebi un pilot uman de unul virtual, nici

- daca privesti avionul din afara. In EF2000

~ pilotii nu sunt absolut deloc apatici.

- Wingman-i sau inamici, toti pilotii din joc par
- animali de o puternica dorinta de afirmare.

- Cand, aflat in postura de lider de escadron,

- comanzi unui wingman s&-i atace tinta, chiar
1l vezi pe acesta cum trage, degajeaza si se

~ agita de mai mare dragul. De obicel, pilotji

umani sunt mai agitati si mai inclinati spre

. acrobatie, aici insa, poti sa admiri tot felul de

manevre acrobatice cand are loc o lupta
.COrp la corp”, sau cand pilotul respectiv are

- in urma o racheta iubareata.

In simulatoarele mai de doi lei, daca ai

- pus finta pe un nefericit si a tiuit frumos

. larget locked”, ai mari sanse sa dai cu el de

- pamant. In realitate lucrurile sunt mai compli-
- cate, in EF2000 deasemenea. Fara mult

- efort poli ajunge sa te bati de-aproape cu

- niste elicoptere care au evitat cu mult succes
- rachetele trase si-acum vin sa-ti explice

- adevarul.

AMANUNTE

Conform principiului ,avionul nu e o

: functie de taste”, pomenit si in GO2, fiecare
obiect ce se misca in aer este interpretat si

tratat ca atare. Pe langa caractersiticile




tehnice ale fiecarui tip de avion existent In
joc (deloc putine), sunt luate in considerare
fortele de frecare, inertie etc.

Toti cei care au jucat un simulator de
avion, au redresat macar odata la limita,
trecénd la rasul solului. Mda, frumos. Am
TmL aici aceeasi figura si odata, desi am
reusit s&@ ridic botul avionului Tnainte sa ating
solul, m-am izbit de pamant cu mare succes,
dovada ¢a luarea in considerare a inertiei nu
este o vorba goala. Dealtfel se simte la orice
viraj.

Daca avionul e tratat ca obiect, pilotul e
tratat ca o fiinta omeneasca si, ca orice fiinta
omeneasca, chiar special antrenata, resimte
din plin efectele g-urilor suplimentare. Sunt
integrate cat se poate de armonios frumoase
efecte de .fade to black” si ,fade to red",
insofite de gafaituri agonizante. Am un amic
care a fréit un viraj la 3g si mi-a marturisit ca
@ un pic ingrozitor. Nu stiu cum o fi la 9g dar
imi inchipui ca géafaitul nu e un moft.

UITE ACOLO. AUZIP

Chiar daca pe lista preferintelor gamer-
ilor, grafica excelenta sta pe primul loc, com-
plexitatea EF2000-ului si nevoia de a analiza
celelalte capabilitati ale jocului, m-au facut sa
las aspectul grafic la urma. Dar, dupa cum
cine rade la urma rademai bine si cei din
urmé vor fi cei dintai, in acelasi fel, grafica

cea analizata pe ultimul loc este fruntasdina
- numai un lucru: daca privesti avionul din :
-~ afar si din spate poti vedea prin geamul car-
 lingii luminitele de pe bord si nu sunt puse

ne face s& ne minunam. Avand un engine
bazat pe poligoane si texturi, cu o actiune ce
se petrece intr-un peisaj variat, EF2000

. Babugca? Three?

. Spre deosebire de
. F22, simulatorul de
' la DID dispune de
- vedere In Infrarogu.

. poate trece orice examen grafic. Sunt supor-
. tate cele doua rezolutii de baza, 320 si 640,
- precum si trei nivele de detaliu pentru peisaj.

Intr-un simulator exista trei parti ale

graficii care conteaza: peisajul (am lamurit-o
- céat de cét), obiectele cu umbrele aferente i
- exploziile.

In ce priveste obiectele tineti minte

de forma, ci chiar pe bune.
Exploziile sunt facute destul
de bine, iar impactul unei
rachete cu apa provoaca
tromba aceea atat de cunos-
cuta din filmele cu vapoare

marin.

Dupa ce ca nesimtitul de
joc are cateva track-uri audio

lingii, EF2000 arati a fel de bine.

. pe CD (alaturi de muzica MIDI), asigurand o

- muzica bestialicoasa si atmosfericoasa, sunt

. prezente, deasemena, toate acele mirifice

. efecte sonore inerente cand este vorba de

- un simulator de supersonic. Alaturi de comu-
- nicatiilecare suna tapan (tipii respectivi au

.~ tonalitati diferite si mai ales unul cu accent

. hispanic este parfum) poli sa te delectezi cu

- fosniturile rachetelor, bubuiturile exploziilor,

. totul pe fondul mugetului generat de

- motoare, in fortaj sau nu.

Fara chin, poti genera un fond sonor

. capabil s infrunte sonorizarea oricarei
. secventa de lupta, din orice film Top-Gun-ic.

AR MAI Fi
DE SPUS..

Ar mai fi de sp...

- Béi, ai de gand sa termini o data!

- Da, imediat!

...us céte ceva, dar daca nu vae clar

pana acum ce au reusit EF2000 si cei 49 de

sau din simulatoarele de sub- :

- insi care l-au lucrat alaturi de alte cateva
- sute... nu stiu ce sa mai zic. Poate scorul sa

fie punctul de pe .j*. Go.

Cel mai <lare>
simulalor militar de
pana-acum

In legatura cu
cerintele de sistem

/
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Daca mergi pe
strada si intrebi
gamer-ii, aia pe care
reusesti sa-i gasesti,
care joc e al mai
bestial venit de la
Gremlin, cu siqgu-
ranfa ca raspunsul
va fi ori ceva de
genul : .Care
Gremlin?”, ori
~Actila Soccer” sau
~Euro 96°, ca doar
de-aia e romanul fot-
balist infocat cu
sange latin clo-
cotind. Ah, am uitat
o varianta de
raspuns: .Baaa,
derbedeilor, ia-
ntindeti-o si vedeti-
va de scoala si de
viitorul fariil”.

Aceste raspunsuri g s
- care nu-fi vezi mana cu arma pe centrul ecranului si

- nu vine nimeni sa-ti taie

dovedesc o lipsa de
informare pe care
noi, ca revista, tre-
buie sa facem tot
posibilul pentru a
baga-o pe gatul
celor care fac impru-

Asifel, nu vreau sa
spun aici ca cel mai
bun joc venit de Ia
Gremlin e ala sau
alalaltu’, insa n-ar

strica sa aveti o idee

si despre ultimul
quest facut de
~firma cu G-ul“:
Normality.

Quest
| cd

Pentium/I00 ,,.'*-
IeM
Placa de sunet

PRODUCATOR: Gremlin

CATEGORIA:
FORMAT:

- eu, System Shock-ul si eventual
- Cybermage-le, insa nu e bine s&

- atmosfera mai mult decat normala din
- Normality.

- vantajele aduse de genul

- stai pe sageli si cu
denfa sa ne citeasca.

- gasesli solutia la un puzzle.

- solutiile astea sunt..,

~ “Buna seara, zunt normal. Lammol 80 Al
mqﬁ... raes nbonmsss... nu-s normal”, NORMANLE
~ainceput la un moment dat, o emisi-

- une radio fucg: de mine si Anciu

~in vremurile de-abia | Juca- Acli trece

- sem demo-ul de la Normality undeva.cit:::ii iﬁt:rﬂ

: sl ne fnm'mem niscaiva unde lumea este tinuta sub
lw despre el. control de ,normi*, un fel de

UN PLC DE ORIGINAL Emaslomeiipatur R

puna la curent cu situatia si
astfel afli toata povestea
pana in momentul ince-
perii jocului propriu-zis.
Personajul pe care
esti chemat sa-| reprezinti
este unul rar in lumea tinuta fortat in
normalitate. Tipul poarta cercel in ureche,
tricou dement cu un scris mare pe el, vesta
fara maneci, bocanci de rocker, tunsoare de
punker, centura de karateka, bermude de
rapper, ochelari de mafiot, barbutd de omu’
negru si... in cap, creier, Or something.

Asta fiind personajul, va dati seama c3
solutiile gasite de el nu pot fi foarte obisnuite, mai
ales daca tinem cont si de ochelarii de cal ai celor
sssssssssssssnssnsnnssnnssnssnssnssnssansanssass QN jUr. Un exemplu? Vrei si
te angajezi la o institutie
care testeaza mobila si,
pentru a fi un tester cat mai
bun, trebuie sa fii gras.
Neavand la dispozitie inelul

ocul e un ceva pe care unii
si-l doreau de mult. Adica
un quest in care sa vezi
actiunea prin ochii personajului. E
drept, ceva asemanator ar putea fi
considerate RPG-urile sau, stiu

amestecam infernul si labirinturile din
creatiile de mai sus (unde vrand nevrand
te trosnesti ca baietii rai de prin zona) cu

Asa se face ca Normality este un quest pur, in

capul sau sai ia gatul.
Este un 1st person, cu
toate avantajele si deza-

~AS vrea un joc... unde sa merg
ca la DOOM, dar sa nu ma-ngro-
zesc sl sa tresar la fiecare colf de

&sta. Cu méana stanga cladire, ci sa fie... un quest”.

AR A SR EE R R R R R R R R R R R R R R R N R N R N R R N NN RN A NN NN |I..I'ArabE"E pEntﬂIEtﬂfﬂﬂﬂ
- obez, nu-fi ramane decéat sa imbraci un tricou pe
care scrie mare ,|'M FAT", Cu asta, treaba-i gata.

dreapta misti bezmetic mouse-ul peste obiectele din
ecran, mai minunandu-te de priveliste, mai
storcandu-ti creierul ca sa

v
Ar fi cazul sa stiti ca

\‘ h ]}’5 alMost EHpty There’ Mu';t a_dernp..m’ scalq
Ha’rerdnunthere nthe bn#tnn ' N
§ | W | o &8 y e

O buciitirie normala Intr-o mmanmma‘ﬂdanmmm

f

‘dy

&
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Nimeni nu poate contrazice ceea ce este scris
negru pe alb (nu mai fin minte exact culoarea
tricoului, da-ntelegeti voi).

Chestia asta cu ideile trasnite o fi ea
amuzant3, insa poate fi ciudat sa-i dai seama
de solufia respectiva. Daca unul iti cere cafea
cu friscd, poti foarte bine s&-i oferi cafea cu
aracet, tipul nesesizand diferenta, iar tu
minunéndu-te de cat de tare ai fost.

Accentul este pus, deci, pe umor si nu pe

Stinga: Daca
reusesti totugi sa
faci rost de un

/ | pedigree, nu-
| pastra In cada de
acasi Jocul e

| doar un joc.

1| i

] qre _ﬂi‘: f,’t vﬂ'ﬁ'?’

j’r” aici o sugestie :

g *J ;’ I interesanta,

& l""l | 4 -i .;rl_“" .
vl apropo de fampa

' ”"" AZJ LL/ ﬁ cu oxiacetilend...
"_.-!' rﬁ#}j -

. trosneal3, pe haios si nu pe scrinteala. Pardon,
- retractez. Pe scrinteald, da, e
accent. Unul circufl...

pus un mare
circumflesc... of, of!

DE LA UN CAP LA ALTUL...

. este scrintit Normality, iar grafica si sunetele

. nu sar departe de trunchi. Poli sa joci VGA sau
. SVGA, dupéa cum te fin puterile. Exista unele

. probleme cu texturile (stiti voi, efectul da care

apare atunci cand te uifi in sus
sau in jos, in Duke Nukem 3D
si/sau te rotesti), care poate
parea ciudat pana te
obignuiesti. Principalul este ca
{i se ofera sentimentul da de
explorare atunci cand mergi
prin peisaj si ifi tot vine sate
invarti, sa studiezi inscripfiiile
de pe pereli si sa citesti toate
afisele. Si-apoi, la un quest nu
st totul in grafica, chit ca de
asta intreaba toata lumea.

De ce se-ntreaba mai

Cauld 1 sneakiin Lthroudh herve!

He’'s a hude quy! He looks a bat

something.

pe 4
i vedefi vol.

upset about

rechin aufentic, cu :

Dreapta: Pentru
cei ce nu s-au
hotarat incain

privinta viitoarei

ocupatiuni, exisla

- putin este sonorizarea. Va dali seama ca

- tipul de personaj descris ceva mai sus n-are

- cum sé fie prea conformist in ce gandeste i

- - natural - in ce vorbeste. Full speech, cu

- voci demente si muzici-asemenea, partea ce
- se ingrijeste de asurzirea celor cu SB, nu e

. nici de ridicat in slavi, nici de calcat in

. picioare. Ba, parcé pluteste asa...
. pe sus.

. Trebuie s ai rabdare si imaginatie. Bolnava,
. dac# e posibil. Trebuie s fii in stare sa termi-
. ni seria Goblins (aia unde tragi mata de

. coadi ca sa se aprinda lumanarea). i, cel

. mai important, n-ar strica s fifi normal. Sau

. ar strica? Don't know. Go.

pe undeva,

NU ATINGETI: ANORMAL!

Trebuie s&i placa sa joci questuri.

Ceyva'prubleme cu
texturile, dar mai
stim noiCateva
jocuri'gu aceleasi
neajunsuri,

O idee de adven-
ture indeajuns de

simpéliua pemntru a
merita-toata
atentia

/
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Bedlam

~Freewheel bum-
ing... freewheel
burning...” si uite-
asa se scurge tim-
pul, incetisor in
camera mea de la
redactie (nu doar a
mea), cu Judas
FPriest .loop“-and in
casetofon si cu
mintea-mi incercand
sa fie cat mai haoti-
co-alragatoare. Si
cum sa nu fii
atragator cand ai
drept momeala un
Joculef demn de
epoca post-
Crusader-iana a
arcade-ului 3D?
Gloanfe, plasma
roboti, Nlacari,
butoaie, secrete si
mousi sfaramati.
Bedlam, ce mail

486/66
M
SVGA
x CD-ROM

| cd

Pentium/100
IGM
Placa de sunet
4x CD-ROM

PRODUCATOR: Mirage

CATEGORIA: Arcade

:
&
g

~ reusit si mai dea nastere unui reprezentant
- al 3rd person-arcade-ului 3D. Fird multi

- vorbd, ai de ficut o serie de misiuni, cu

- obiective deloc subtile dar pazite cit se

- poate de bine. isj alegi armele si echipamen-

unui buget, sii dai drumul.

- dupd un anumit interval, fiind astfel imposi-
- bil sa golesti zona de agresori.

el care afi jucat Crusader
facefi asa: eliminati din joc
partea umand a problemeit,
mariti numarul de arme,
gvadruplati numirul de
monstri, incilciti harta unui
nivel cit se poate de tare,

- simplificati interfata si tot asa. Cei care nu

- v-ati jucat de-a Cruciatul inchipuiti-vd un

- robot, drond, omulet de tabla, sau ce vi i
- place mai tare, zburnd la trei centimetri de
- sol, incircat cu arme de la puscd mitralieri
- pana la aruncitor de flacdri, incercind si-si

- pastreze calmul in mijlocul unui miting pro-

- anarhie preocupat si-l faca arsice.

Principiul ,.in ce tragi se face praf* a

tul dintr-o listd impresionanti, totul in limita

Heavy duty

[atd-te asadar intr-un peisaj 3D, aglomer- :

- al puternic si, de obicei, derutant. Ai la dis-

- pozitie o hartd, un radar, o interfati simpluti
. gen Syndicate si un numir de pini la trei

-~ luptitori cocosati sub arme. Daci am folosit
- ceva mai sus cuvintul Syndicate, nu uitati vi :
- T0g, cd si mai sus am folosit cuvintul

- Crusader, asa ca nu v inchipuiti o strategie

- cat de cét violenti ci inversul acesteia.

Ce trebuie finut minte este ci esti limitat -

- de un lucru foarte important: munitia. in

-~ nivel se gisesc power-up-uri, precum si

- munifie, dar e departe belsugul in acest

- domeniu. In plus, odati un inamic impristiat

pe perefi, acesta revine in luptd nou-nout

O listli de maxi-
- mum 7 ame Tfi

. std la dispozifie

pentru a pune la
vor réul lumii, Si

- rul lor.

In timpul luptei, intervalul cel mai lung in

. care nu se trage, nu trece de 30 de secunde,
- iar numirul celor ficufi terci este de ordinul
- sutelor. Totusi, dificultatea majori din Bedlam

respect pe cei ce % ! ;
- nu sta in numérul adversarilor ci in incilceala

de clidiri, platforme, teleportoare, lifturi si

- cate si mai cite, unde are loc confruntarea.

- Dacd primele niveluri sunt relativ simplute, de
- la a doua zona de conflict, cea industrials,

- lucrurile devin haotice riu.

11 se pare ¢a un teleportor e inaccesibil?

- Trebuie numai si-i vind ideea de a trece prin

clidirea aia precum un tirbuson printr-un dop

-~ de pluti, croindu-ti drum Eird multi vorbi
- dulce.

All guns blazing

Tot omul cind joacd asa ceva asteaptii cu

Banzaaaail Degi sufletul la gurd sd vada ce arme mai apar la

- goodies-urile din
- Joc (alci, S-ul &a)
- arats un pic beni-

bil, 4 la focuri cu

misiunea urmétoare, ce echipamente minu-
nate il vor face mai mare si mai tare.
In Bedlam, armele sunt structurate pe ca-

- legorii: grenade, mine, arme cu energie,

- rachete etc. Folosesti o armi in functie de ce
i de distrus si pozitia in care de afli fat de

- obiectiv. Daca vrei si distrugi un cAmp minat,
- folosesti grenade. Tot cu grenade dai in capul
- celor aflati sub tine, atunci cind esti cocotat

- undeva. Rachetele sunt radicale impotriva

- clidirilor, iar minele or fi si ele bune la ceva.
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La magazin gisesti si ceva echipa-
ment ca un soi de scut, un scaner mai
performant, un radiator pentru zilele
mai fierbinti etc.

Pe misuri ce inaintezi in joc ti se
mai oferii spre vinzare cate ceva nou,
numai bani si fie. Banii vin din doud surse:
bonus pentru ct de viteaz ai fost in lupti si
goodies-urile culese din zona de conflict.

Oleaca de sunet
si nitica imagine

SVGA, natural. 3D rendered objects, nor-
mal. De ce asa natural? Pentru ci Bedlam este
ficut de miraj, cei care au produs Rise of the
Robots. Daci v amintiti, jocul e un combat-
game de o prostie sinistrd, grafica si sunetele
fiind in schimb super-super.

Bedlam beneficiazii de aceleasi atribute,
incepénd chiar cu introducerea. Infitisarea
peisajului se schimbi dramatic de-a lungul
unei misiuni, dar arati mereu la fel de bine.
Singurul lucru care scartdie, este partea cu

. Ing-ului Inainte
- de intrarea In
. misiune este
. opfionald §i

. poate fi sérits
. fiiri mari prob-
. leme de

Ganmm
- armele Insa..

. exploziile, acolo unde
. Crusader da clasd. Aici, 0
- clidire trece de la starea de
. imobil de lux la cea de mor-
*  man de moloz fird s existe
. multe stadii intermediare si
. asta poate fi interpretaticao :
. slibiciune. Oricum, atentia :
- pentru detaliile mici si care
- pot trece usor neobservate
. este liudabild.

Ai parte, de-a lungul

. intregului joc, de un fond

. sonor numai bun pentruo -
. fanfard militard. Un ritm apeti- -
. sant de mars militar te :
. insoteste in briefing-room §i

-~ in camera armelor.

in misiu-

ne, tipii pe care ii conduci protesteaza cind nu
- le dai atentie - si o incaseazi - replicile picand
tocmai bine in atmosfera.

Da, de fapt, ca la orice joc, atmosfera este

. cea care conteazi. Desi Bedlam nu exceleazd
- la capitolul @sta, nu este de lepadat. Depinde

- ce aveti in minte in momentul ila, de distanta
 la care se afli teza la mate §i examenul la

- fizici si de sensul in timp al acestei distante.

OK, Die!

Sj-uite-asa, din vorbd-n vorba, am ajuns la

- final. Recomand cilduros Bedlam tuturor

. celor dornici de actiune fierbinte, arme fioroa-
. se si monstri de toate sexele si culorile. E fru-
- mos, te sprijini calm de spétarul scaunulut,

~ ména stingd pe F1, F2, F3, sa schimbi intre

- biiietii pe care-i comanzi, ména dreapti pe

. mouse, doud trei click-uri gi uite mesajul mult
. asteptat: ,Launch checking in, 'm ready to

. kick some ass!“. Go.

a

Risca sa devina un
pic mopoton $i
obositor-datonta
arhitecturii nive-
lelor,

Fara multe prob-
leme principiale,
fara multd vorba un
arcade total.
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spre cariera de mercenar, ma
vol sa fac limpede un lucru: MW2
Mercenaries e un ,sequel”... cum n-am
vizut multe continuari.

MAI MULTE TONE

In 3044, cand demareazX acfiunea
din Mercenaries, banii aveau - cel putin
aga cred producstorii - o importan{s mult
mal mare. Facut sub deviza: ,Life is

m BatﬂeMedrsmuxpensiva sau
» w© stipan pofi si

ﬂl:l,.mnml lasa calul In pace®, jocul T}
Mmmtsasnwmmm
fie egti mercenar fira alti grija decat
Inavutirea prin Indeplinirea misiunilor, fie
te afll la comanda propriei organizatil si,
pe l&ng# lupta propriu-zis#, mal al grija §i
‘de aspe legate de aprovizionare,

aris uduuuumaidlﬂcﬂﬁ. ins3
Mnlﬁmﬂbﬁtntadtambwaql
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Mechwarrior 2, cele legate de onoare i
lupta pand la capt. Nu trebuie s uifi c&,
dacé te retragi din misiune sau Intrerupi
un contract NU TU esti cel care plerde,
ci clanul care te-a angajat. Apol, degi ies
bani frumosi din mercenrie, misiunile nu
sunt chiar simple, lar dacé nu-{i pofi per-
mite nigte roboli mai acatsrii, treaba nu
tinde s& deviné roz, b&tand putemic n

ultramarin. Refine c& nu-{i poli permite
principil morale decét doar atunci cand

al Tn spate o avere respectabliii Ar mal
fi un motiv pentru care nu trebule sé facl
pe heroul, dar... mal Incolo.

MORALITATE?
ONOARE? ASI

Ca s# vedefl cat de jos se aflau pe
scara onoarel, mercenaril sl cel care-

angajau, exist posibilitatea ca, Tn lips&
de altceva mal bun, s& culegi compo-

nente (roboiei, lansatoare de
gun-utur) de pe campul de lupta. Atunci
cnd nu te culeg alfii pe tine.

lar dac# vrel sé faci pe comandantul
sl s al ia-{l organizatie, ai de dus o
lupts duri De ce? S& va explic.

In Mercenaries sistemul de salvari
este schimbat. Nu mal exista un figier In
care este notatd misiunea curenta pe
care o pofi Incerca de céte ori vrel, pana
reusestl sa treci de ea. Nu. Acum sis-
temul de salvri este unul normal, adici
al un meniu unde salvezi, Incarci etc. $i
ce- cu asta? Mda, daci jocl ca simplu
mercenar n-ar fi mari probleme. Daca
mori Intr-o misiune sau o ratezi, butonul
pe care ar trebui s# scrie ,Next Mission®
este inscripionat cu un frumos Replay”.
Dai ,Replay” $i mal Incerci o data Pana
cand i iese pasenta. Dac#, Tnsa, esti
comandant gi ratezl o misiune, trec
obligatoriu la urm#toarea, cu robofii
facuti t8ndér sl faré nicl un sfan{ Incasat.
In cazul In care mori Tn misiune esti

52 . DVER-nr.5/956

aruncat direct Tn meniul de Tnceput (nici
mé#car n-au pus un mesaj gen Game
Over) §i se cheama ci, daci n-al o sal-
vare relativ recents, poli servi neuroni

Ei, acum cum st# treaba cu
onoarea? Cel rd ar putea sa se
amb sl s& nu salveze decat atun-
¢l cand les din joc, pentru a se duce sa
se odlhneascs; astfel miza ar fi mult mal
mare. Ai sta un pic mal mult sate

Inainte s& dezactivezi opfiunea

AUTO EJECT, cea care 1}i salveaza
viata atuncl cand Mech-ul Tji este facut

arsice.

BINE CE-AM
FACUT?

ACTIVISION a prevazut jocul cu
acea caracteristic pe nume nelineari-
tate. Adica acfiunea nu este mereu

g Un Crab, un

W Stalker, un (sau o)
| Dropship §i Incs

{ unul.. nupotsd

" vix exact.. Iff, hel,
L fep mal In fagl

robot rapid ca un
glpleclfsﬂdt.amgnﬁ.ﬁmbahoﬂd-h
Esti Ins& cu un mastodont care de-

Iﬁlﬁte‘?Eukqal-uqa,TtH.ll
crolesti drum §i, degi nava a plecat, mal
existd o posibllitate de terminare a misiu-
nIimmnﬁmmMﬁmn

¢ nu-fi dal seama intotdeauna cand o
misiune se poate termina sl n alt mod,
si cand nu.

Afiat n lupti poli avea surpriza ca
oblectivele s& se schimbe brusc.
Mergeam odati vijellos spre Nav Point
Alpha, unde trebuia s3 Intalnesc omul de
contact al rebelilor, si-aud Tn cagti: ,This
is your rebel contact. Nav Alpha Is
mm'dadgotoﬂwﬂatalmmb
Nav Beta“, Bine ca era noapte tarziu, era
linigte si-am auzit ce-a spus, pentru ca
tipul n-a mal zis-o a doua oara sl m&
ndreptam cu senin&tatea pe care numai

incongtienta {i-o oferd, spre gura
deschisa a lupului, fir3 a avea o salvare
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celor de la sol.

proasts este ci tipil/tipele
cer banl (salaril) sl mai pot s& gi sa moar#
daci sunt nepriceputl. Ca pierzi pilotul n-
ar fl nimic, da’ pierzi robotul pe care 1i
pliota Th momentul respectiv i valoreaza
o0 avere.
Faptul ci nu egtl singur d&, oricum al

lua-0, un farmec in plus. Poli s& comanzi

acestl Jancemates” (nu gtiu cum s& fabric

plural adecvat i nici nu le pot spune
“-i) ordonandu-le sa atace sau

un

88 apere anumite finte, s& se fina dupa
tine, sau (o treaba bun#) s& ,shut-down"-
eze robotii pentru a nu fi detectafi pe
radar,

i i
"-u...' ‘._

Cu ajutorul camerei exterioare,

l«l-'.'q'.- i ._ll .

un laser, peisajul se

cu putina rabdare si cu l!.lnhm:ip&trdau—
narﬁpnﬁsﬂd nﬁt%ra ﬁ%ﬂ- toria respectivului
tanee de pe cdmpul de lupta, Jprolectil®.
dﬂnwm;’f:shdmg:;;;aﬂa?? A fost la un
scos . 88 sun
Limit 52 v&d pe tipul din moment dat o misi-
P 1. L. Une pe timp de
camerd, in timp ce din spate, e § |« . 1T
gata s& loveasca metroul. ce mi-a fost distrus
sistemul de vedere
n IR (acum 1l Zice
Thermal Optics §i
SR arath ceva mal clu-
L1 dat), neavénd alta
de a
* vedea structurile din
jur (nu mal exista
acel Image
Enhance), a trebuit
s34 luminez n jur,
trigénd
cu laseril. Era ca
cum ar fi fulgerat
fiecare jumatate de
secundi. Bestiall
A mal fost
Imbunatigit $i modul
n care sunt gener-
ate explozille, {ind#ile sirind mal intere-
AFPARITIE sant din nefericita chestie aflati sub fir.
Adunénd cele de mal sus cu faptul c&
Clteam odat un FAQ (Frequently exista gl furtuni de z&padA sau nisip,
Asked Questions) despre Mechwarrior 2,  efecte de ceaf# gl fum gl ¢ peisajele
minun@ndu-ma cum, un tip de la sunt mult mal aglomerate §i mai pl&cute
Activision explica de ce nu au pus texturi  ochiulul gi crelerului, rezults c3 la grafich
pe oblectele din MW2. Cu alte cuvinte, s-a umblat destul de mult, astfel Incat a
de ce dealurile aritau ca nigte plramide fost ameliorat capitolul la care MW2
golase sl cladirile de asemenea, In loc s primea, de obicel, cele mal multe criticl.
alb3 nigte oaregce modele populare pe
mmmm"ng:;h AUDITIE
poate, pentru ci jocul s-ar
Ceva legat de echinox. Da, ceva de

greu.

El, ulte c# se poate. lar de migcat se
migcd... potrivit. Mai exact, Tn 640x480
nu-fl recomand s# setezi nivelul de detal-
lu prea sus daci nu al mécar un P120.
Yuck, sun# oribil cred dar... Nu va
speriafl. Motivul pentru care nu recomand
aceasts actiune, este acela ci jocul arata
foarte bine, uneori chiar mai bine Tn
320x200 gl se migc# fard mari
probleme. Asadar, de ce sate
n s utilizezi rezolutil
mari, unde jocul merge prost
(sunt diponiblle si 800x600 gl
1024x768), dacéi nu e vreun
céstig grozav pe plan estetic?
Oricum, exista un meniu care te
las# s# alegi diferite nivele de
detaliu, pentru a mulfumi pe cat
mai mulfi.

Cel mai lucru e cé
baetii nu s-au oprit numal la tex-
turl atunci cand au Tmbunatait
grafica. Cea mai spectaculoas#
ridicare a nivelului graficii o aduc
efectele de lluminare. Dacé tragl
cu un aruncior de flécEr sau cu

genul, este numele celor care au compus
muzica de la MW 2: Mercenaries. Special
pentru joc. Sunt 21 de meiodil, care mal
de care mal plina de chitérn dure, tobe
sinistre gl ritmuri rézbolinice, care mai de
care mal plina de geniu.

Atunci cand stal si daca

muzica unui joc e buné, existi de obicel

©AN . OVER-nr.5/96 53




semne de ntrebare. Dac# imi place
numal mie? Dac3 oi fi eu da ciudatu'? In
cazul Mecs-ulul, cand eu stau toats ziua
cu CD-ul Tn unitate si cu CD-Player-ul
pomit, unul zice c& muzica e ultra-jap#n3,
altul spune c& e nervoasa si un altul m3
roaga s& trag o casets, nu mal incape
multa discutie, la ascultatil Auziti? Gin,
gin, giiin, giin... Tare, nu?

Cu sunetele, vocile i tot ce Tnseamn#
FX Jocul sti la fel de bine. Au fost
Imbun&tzite, un pic, replicile camarazilor
de luptd Chiar daca par céateodats
monotone, existd momente, deloc putine,
In care ceea ce spun cei din robotii
al&urafi pare foarte spontan. E placut
atunci cand tocmai ai prefacut un robot
advers Intr-o forma fara formé, sa auzi
cum rade unu’ si zice: ,Ha, haaa, YES!*,
simuiltan cu tine.

UN STROP DE STRATEGIE

Pe langa strategia din teren trebuie s
al In vedere cum i echipezi masinile de
lupta Tnainte de misiune. Oferta de robofi
pecare o ailad este impresion-
ant& cam 30. De toate formele si marimi-
le §i cu nigte nume de s& Ingheti.

Ca sl In MW2, o mare parte din
reusita unel misiuni se bazeaza pe
alegerea robotului $i a echipamentulul
pofrivit. La o prima vedere, s-ar p&rea ci
robotul e cu atat mai performant, cu cét e
mal greu, macar pentru c& pofi s& pui mali
multe arme pe el, pana araté ca un porc

ghimpos. Rationamentul e bun, in gener-
al, insa da rateuri In particular, mai ales
cand trebuie s faci o misune contra
cronometru (In rest, pofi aplica tactica
probabil cea mai folosit& .enervant de-
ncet, dar sigur”). Asadar, desi un Atlas
de 100 de tone poate c&ra destul arma-
ment pentru a distruge o ciadire dintr-o
singuré salva, micuful Kit Fox de numai
35 de tone, sau Jenner-ul cel cretin (am
ramas cu impresia asta de cand am jucat
Mechwarrior 1), se pot dovedi alegeri
muit mai inspirate Tn unele cazuri.
Daca estl comandant, ar fi bine s nu
incerci s& faci praf si pulbere robotii
inamici, ci doar s& scofi din lupt,
afectandu-i cat mai putin, astfel Incat s
mai ramana ceva de capturat in cazul
unei victorii. Am MW2-ului faptul
ca, atunci cand distrugeal piciorul unui
robot acesta réméanea la verticald precum
un cocostarc SF. Problema e rezolvats
acum: robotii cad dac le sfarémi un
picior si sunt aproximativ inofensivi. Spun
aproximativ pentru c& mai sunt cel putin
doua moduri Tn care te pot ataca: folosind
Jump Jet-urile pentru a se ridica de la
sol, trag Tn tine, sau Incearca s&4i cada in
cap (asta e chiar o manevra pe care o
pofi incerca). Te surprinde mé#car un pic
s vezi cum mald#rul de ofel fumegéand
ce tocmal s-a pravait la pamant, 1si ia
zborul $i trage 1n tine precum... nu stiu
ce, n-am mai vazut pana acum ceva
asemanator.
Ah, si-ncé o chestie care creste difi-
cultatea dacs esti
comandant: nu-{i poti
configura robotii decat
Inainte de Inceperea
campaniei, adica a unui
contract gl nu Thaintea
fiec@rel misiuni.
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AJUTOR, INTER-
FATAI

Mecs-ul permite mai
toate sculele pe care nu
si le permite oricine.
Pedale, joy-stick-uri
dintr-alea uréte,
Phoenix-uri cu 24 de
butoane, cisti fioroase si
- tot aga. Un control destul
de bun Tl pofi obfine cu
mouse-ul cel banal si e
chiar mal Indicat decéat
un joystick sizbut.

In rest, se lucreazi
cu tastele din plin $inu e
deloc r&u. Chiar dacs
numéarul acestora este
impresionant, nu se folo-

carton pe care sunt explicate i pe fata s
pe dos comenzile §i indicatoarele
folosite. E drept, sus scrie mare ,Novice
keyboard commands®.

MY FRIENDS OF MISERY

Pe cutia jocului scrie tot mare, cu

rosu: MERCNET, Atentia pe care pro-
duc#orii au acordat-o dorintei jucstorilor
de a se cépcl reciproc, a fost mult mai
mare. MW2-Mercenaries se joac3 prin
modem, cablu serial sau refea IPX (8
rézboinici maxim). Intemetul a fost i el
b&gat In seam&, macar asa, ca s& ne faca
noua in ciuda.

O lupta multi-player poate fi generats
In cele mai mici am&nunte (echipe,
escadroane, peisaj, temperatur, vreme)
$l nu e deloc neplacut s stii c& al al&uri
nigte unii mai priceputi decat calculatorul,
dup3 cum ai In fats o echipa pe mésuri

Asadar, poate nu trebuia spus ....
Misery”®, desi uneori...

Ah, apropos, jocul merge si sub
Windows 95, necesitand ce- drept, o
configuratie mal tare (probabil din pricina
cé Win95 e ,optimizat® puternic de tot si
folosegte mult mal bine (?) resursele

puse la dispozifie).
CONCLUZIONUL

Concluzionul e ¢& jocul merits s& fle
jucat, dac# nu pentru lupts, m#car pentru
poveste, istorie, atmosfers sau universul
creat. Daca nu pentru una din astea,
atunci macar pentru muzici Si dac3 nici
pentru muzica, atunci mécar pentru
strategie, bani, economie, furt i comert.
lar dac3 nicl pentru asta, atunci macar
pentru scorul dat de Game Over. Dacs
nici pentru ASTA, atunci macar pentru
faptul c# la ora 2:29 AM, stau si scriu
randurile de faf#, In loc s& lupt la

Tukayyid. Si daca NICI pentru asta,
mécar asa, de chestie. Gol
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Data stelara T VYV X&AALEA TR

Kryptonienii au inconjurat WC-ul public
din piata Universitatii..

a fosto
lnwuﬁnugbbuﬁmm

Lm... e
~ carae

i F*

ere franspa

,;. croll... Ce viara! Al treilea joc a fost .ﬂrumu;uf
enilor. Ce daca se numea FSSPGC? A.gnr i-am zis eu. Se

5 acum Kryptonienii

itatea mea, mé auvtonumesc closca Egg-uluvi

ﬁl' lor.

ARDE-O, FRIGE-O $l...

am-pam-pam! De-a lungul

isoriei ludice (ludo-ludere=

(lat.) a juca), Arca lui Noe

s-a materializat aproape

pentru fiecare dintre noi,
méacar odats in Arca lu’ Noid. Jocul mic si cul
din aceast editie, nu este decat o extensie
spre bestialitate a stra-genialitatii astrale a
Arcanoidului, pre zilele prezentului viitor,
hermeneutica® fiind putin metaforizata dis-
tructiv (asta spre binele nostru).

Sinergia™* dintre cele doua elemente
opuse temporal (Arcanoid-Krypton Egg)
aduce reflectoarele prosperitaii asupra
prezentului mai apropiat. Filosofia genezei
din Krypton Egg, aceastd metamorfoz3 intre
géina i porc (Heretic-Hexen) este maestral
simfonizala cu oua mici si mari. Jongleria
specifica tinerelii este surprinsa subtil tot In

primele jocuri pe care le-am
#mmmmm 6128 cu CPM pe el. Primul
re agenda telefonica. Primul | m a fost unul
cu, sa-mi fie scuzat,
m omora el dhnnh Ehee, 3 tipuri de animatie,
rente, hirtie milimetrica, rutine de
Krypto-

i aduc un omagiv a ceea ce prin

aceasta crealie de geniu, care, prin viziunea
arhitecturala asupra caramizilor bucluba-
cublase” transmite posibilul act de Craciun
din viitor. Paraelele ce iau urma fizicii
Newtoniene, inviate de zburdanicia .sper-
matozoizilor virtuali" se desfac precur., Cutia
Pandorei si scot la iveala bogalia substratului
mitic al zeului Noid, ArcaNoid, ca niste
micute daruri de Craciun. Halal cadouri!

REFLECTATI

Fac apel la cei mai critici dintre voi.
Doinas insusi ar fi fost invidios pe
transpunerea Oului non-dogmatic al
Kryptonienilor. Reflectali. Reflectati precum
perefii claustrofobiei Kryptoniene si, poate
din impulsul primit, imi veli da dreptate. Ce
daca aberez”? Reflectati oricum...

Clogca.

, ¥ Aceste expresit aducean 2 puncte in plus oricdrei analize literare in cadrul cdareia erau

Jolosite (vezi: gimnaziu s1 licew)
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De cand joc eu fot- uni ziui doamnelor

bal cu baietii prin § si domnilor, trans-
curtea scolii, sau pe mitem in direct din
nu stiu ce maidan, CRUNER TR G0
ad = Vintu de Jos.
E-RIER RVIE N ROk ; Asistiim astizi la
macar odata, un Scor : muylt asteptata partida a echipei
normal. N-am avut - locale, formati din Gheorghit3,
galerie, comentator,  Nicu siMarin (restul sunt din
arbitru. ce s3 mai - echipa nationald comandati de
vorbesc de reluari si | °2*o0ie persona), cu mireafa
2 - echipd a celor de la Maneciu
alte nebunii. Acum - Piménteni, care au descalificat
avem Leren . pe rind echipa celor din
internafional, jucam : Conmana sipe siracii frafi

de ne sar capacele si @ Apetreidin Vintu de Sus. o
' Sus: Hai Romanial Hai Romanial la uite la Hagi, l-o fi

nici macar nu-mi Trebuie si recunosc ci

. o e Actua Soccer, ca titlu vorbind, nu-mi inspira nimic, | gugnd piciorul s'racu’
oS daca_ ﬁljﬂnlﬂ = - nici micar cat o expiratie. Vijelia unui titlu ca Fifa xx
G_uranduta vine cu‘ ~ eradeja monopolizati. Si, cum UEFA rimisese . Jos: L-am pus pe L'c’tu[ \n poart’ ¢ cic’ e tare la treaba
cizmele de... ploua. - liberd, s-a stdrnit acest Euro. Astfel, Brazilia e asta.

inlocuitd cu Bulgaria, iar Croafia cu.. altii. Ce vreau
sd spun, este cd ne restringem raza de actiune la
echipele europene. Asta e rau. Ce e bine?

IN REST,
NUMAI DE BINE!

: Engine-ul superior al lui Actua fata de celelalte
clone de foot, a fost IMBUNATATIT, lansénd astfel
cea mal crancend provocare pentru titlurile con-
curente. Fifa 97 este prima care a rispuns, trecind
pe poligoane. He, he, i-a cam fentat Gremlin-ul aici.
Cu toate cd EA sunt o firmd de prestigiu, din punct

de vedere tehnic, Fifa 97 raméne sub nivelul Euro. | adincime. O si rddeti: un fotbal cu adincime? Da, si
N-ai sd vezi transparente aiurea la Euro dsta. RAiméne @ asta pentru ci lupta nu e distractivi, e doar atractivi,
pe aceasi pozitie de lider profesionist. De ce lider - pentru ci e o luptid adevirati. Dinamica jucitorilor
wprofesionist”? Pentru cd Euro 96 se adreseazd celor @ s-a schimbat, au apérut figuri de genul stop pe piept,
pasionati, in special de football. Astfel, jocul are . si tras de ciorapi (la corner). Eh, ar fi multe de zis,

iar eu vroiam si fac un ,ver-
sus” cu Fifa 97, dar nu e loc
si pe deasupra s-a mai facut
in nr. 3 cu Actua. As mai
putea spune, ci partea artis-
ticd mai las3 de dorit.
Comentariul e destul, chiar
prea sdrac, (intr-o scrisoare
primiti la redactie, cu mult
timp in urmd, un amic
spunea in comentariul siu,
ca speach-ul e bun. Poate la
el a fost ceva mai bun, eu
jucind o versiune originali.
Scrisoarea lui m-a ficut sé joc
Euro, ca apoi si nu mi pot
abtine sd scriu de el, mai ales

486/66
8MB

Sport/Act

Gremlin
| cd

Pentium/100
I6MB
Placa de sunet

CATEGORIA:
PRODUCATOR:
FORMAT:




[ *.--'!L”i LLHEY,

mult o lupti de ,cum sa ?N V’HOR

picilesti portarul®, ca in :

MUCEF, care e, vd mai ; ,Noi, comitetul executiv al...”

aduceti aminte sper, unul - Sterge bd, prostia asta.

dintre jocurile mele prefer- : - Reformulez: In ceea ce ne priveste, noi,

ate in materie. Yuck, ce . comi... bine, bine, ne luam anagajamentul

frazi incilcitd. Mai bine - lei pe dracw’. Mai bine zi-i cd vrei, adicd

caut scrisoarea aia. Aveasi : te gdndesti cd@ ai mai promis odatd sa te

un desen... - glndesti, la un campionat de fotbal. Va spun io
. ce vrea dsta sd zicd. Citez: , Noi, comitetul...”

MU LT’ P LAYE R ~ Nu e bine. Sintetizez : “Mad gdndesc, cum sa fac,
. un micuf campionat.”

0, dragi prieteni! - Incheiez, ddd, inchei citatul.

Cineva spunea: ,Daci n-ai

retea, FA-TI, CUMPARA-

TI, FUR-O PE-A ALTORA,

dar nu sta indiferent. Cauta

Uite-l [i pe Stelea ras \n cap. Gremlin au fost sufiecien]i de r'bd’tori ca s° la toti vecinii, poate are

reprezinte fiecare juc'tor aproximativ dup’ \nf Jifarea real’. unul vreun calculator. N-
P G e s mssssssamsssssmrssss e CumpdirdH, B ceval

¢4 nici nu mai stiu ce-am ficut cu scrisoarea. | Inventeaza, coloreazi, deseneaza...”

O luasem acasi si... i asa cum sublinia un Euro 96 se joacd pani la 20 de playeri in

corespondent (ila cu scrisoarea), portarul este . refea. Adicé toat3 echipa, mai pufin... ati ghic-

omul meciului, jocul la simplu (cici dacinuv- : it portarul. Am zis bine? Doar doi jucétori pot

ati dat seama, SE JOCA IN RETEA!), este mai : fi Autoplayer, ceea ce inseamnd cd respectivul

: il va conduce pe cel mai aproape de

minge, unul la o echipi si altul la 3 Reulefte s’ dea
ailaltd. Lucru valabil cind nu joacdi @ JEEUIERLRECE]
20. Cum toti se pun atacanti, mai 3 profesional. .'
trebuie si un fel de libero. Si FIFA RSSO SRS ';.:':EJ 'n'-“
97 se jocii in retea, are si joc de § (i compl..; esc. |
sald, dar mai multe, poate intr-un :
numdr viitor.

AclJiunea la Euro - =
96 poate fi privit’ Magazinul tau de calculatoare

din mai mulffe
unghiuri, de sus, .
o e Peste 1000 de produse e stor!
g il Pretiuet excelente!

afa ceva [i-n real- N anlavintal

itate, s-ar duce de Vavecr de relerint!

rip" ,Procesul :

etapei”.

SISTEME complete
486, 5x86, Pentium
Garantie: 3 ani
MULTIMEDIA
CD-ROM, CD-uri,
Fax-Modem, Video Cards

Vst e mond nveazin duoe CGafei
Mostlor aaa. tel G066y

15 clunl Ka=qpuunzn 0 Becalpe=lon 1 ma
(wamanaeg. 0 zonmmzw Docnchonneg) Isane-nama-= 01

ol | 1" 2" Ioan: FfuFidxeF. 17 O e e T A
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t't-lf‘l

ne a auzit de el ~cine l-a jucat 91 cingysa terminat?

g iyt
Lo A .prea mplt 2 asa?
v 'I...“-'.
J"'" o I4.
- g
Ware: cine a auzit dgf Myst, cin jlu:at maﬂetele Ent.ﬁ]mte’in cale,sile s , ca sa pgh fPl-te Spre ]‘rt unde vei gasi 0 usi care da
{:at,n:inel-a!e inat? Nu prea rgecunwargmdeparte En tal sunt opifpe F '
: L “‘ “intreaga insuld.; i dai de un proiector (nu
i bme, Myst este creatia cﬂ;nuscuten firme Pun ]J&I{ll.eﬂﬂ nu ai dat deqil de sapte cunoscut, dar sunt sigur ci

Brotderbund care L4 lansat in anul 1993.5i bine a © ceadela nm}omu ramandnd neatins si cuffos
facut, produsul cucerind premiul intéi la jocitri  motivul: npai reusit si ajungi la insula 8 vei observa, in capitul
calculator in anul 1994, lucru de asteptat, realizarea ""‘"ﬂ;l,’"m dispera, solutia se afla prin abrgpi ymandi unde trebuie si

grafica si cea sonord precym s ideile de bazi fiind ° _ o il - i i ot Eedﬂ-ﬁ‘?? De-acum, laprmccmr‘
inovatoare la ypemte: respe\[ﬁmiul e - 18a .

superb, sum®fil triznet, iar aventura ii deg

T TE T aparte mai putin sh'ﬁ]uﬂﬂ

ﬁamamlla,sacnﬁc:a entru calitatea prafic }{
A

zi g1 deschizi cu butonul

. duci llUlTIdI'I_ll 08
edbgic, de altfel) si din
*a si ultima maneti

inceputul, acum
pe m'mld Myst,

SUS: Vehicul sau ce?

megi in bibliotecd, ia paginile
e dnﬁﬁaugﬁ-le cartilor respec-

care Saincepcysile iei pe aman-
pﬁm#‘ﬂ;i acelasi lucru
pla in tot festul jocului. Nu vei putea s

de un obiect asupra ta.

STANGA: O imagine pe
care nu o vefi gasi nicalen
in Myst si totusi de acolo
esle,

il W A

| LY

De jucat, sunt sigur tiﬁﬂ:au ju mulfi,
fiind intAlnit foarte rar in Rnﬁm ﬂ'ﬁ ﬁrsiune |
germand sau numai pentru '
chiar dintre pulinii care lau Stint sigur ¢4 si
mai pufini kau terminat, jocul nefiind doar foarte :
lung . dar si foarte aiurit, pentru fiecare dintre cele °
pat: 1 lumi pe care le poti explora trebuie s3 citesti
dita nei ceaslovul. Mai mult, anumite salviiri pot
coripromite totul $i e musai s-o iei de la inceput. FORN NN

lar dacd v-am fiicut curiosi, am vi dau si solutia |
'. Mystului (n-o folositi dacd nu aveli ce face vreo
doud sdptimani!).
1 Asadar, pici din cer pe insula Myst (un loc cam
bizar, cu 0 multime de clidiri si constructii ciudate si
i/ un port golgoluf, fara picior de navi), asa ci baga
' mare, cd-s multe de ficut.
. Porneste, ia scrisoarea careti sti la picioare,
documenteazi-te si mai plimbé-te pe insuli. : i : | D 1

Esentialul este, la inceput, si umbli la toate | Templul din copac, Destul de sinistru si totusi nu te I?Jmmépﬂ spinare ca in Quake. Cijudat, nu?
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1

Camera lui Sirrus. Un loc confortabil, luminat discret, a la Plaza.

Dupd ce incerci si asculfi mesajele celor doi : °
ﬂﬁmﬁ(d&ahﬁltleﬂhcﬁ'ﬂ-hm:ﬁ-i

infelegi, ei ifi cer mai multe pagini. In caz ci nu ai

m}l, tot ala spun ei ce{i zic si ew.

in bibliotecd vei observa doud tablouri: unul

 spre copac dar
npre;tfzp la
caba.n,ls,
chide ~ ‘et g o _ T —— .
- Fﬂfﬂi}ﬂtﬁﬂfﬂﬂﬂiﬂﬂﬂnﬂ O alternativ’ la invenliile lui Leonardo da Vinci.

‘ﬁ%ﬂ&ﬁwnp la urgﬂ (notele sunt intr-o

- reprezentdnd o usd deschisd, iar celilalt, o usi
inchisd (o adevdratd capodoperd a stilului
renascentist). Tablourile chiar asta fac: deschid si
“inchid usa, ultimul deschizind un pasaj printre

. - ciirfi, ce te va duce intr-un turn de unde vei putea

sd localizezi (ce altceva ai putea sa faci cu obser-
vatorul de acolo?) cele patru cii spre celelalte lumi
_ﬂm&mmﬂdeschﬂ&peﬁecarehpﬂte
e, > lumi sunt in port, orologiu,
cnpac,racheﬁ
Primul loc in care te dué¢™mase pici 0 impor-
tantd ordinea) este planetariul. Da, chiar 3la ease

seamand cu un cabinet stomatologic. Stinge lumina

si asazite pe scaunul ,de execufie®, de unde poti

activa o masindrie ce are o bazi de date cu mai toate
evenimentele astrale petrecute in ultimele citeva

mii de ani si cele vor urma si se intAmple, iar matale
trebuie sd cam vezi asezarea astrilor pe data de 11

- sia
_ inteles (si sunt sigur ci nu ai infeles mai nimic din

r'

faff, bibliotecii
v apare

in ‘oak
In conti-
nuare, mergi

Eﬂ-

¥

aflat td

v

" 5:46 AM si

1000 17 ’H

Nav. Z }- Jl:-.r'H-
ESEE] obtintite ME Comn

|-i- Al 't

Pl

|r "-l-|. !r

opif r,ar_

cu o garte hihllotﬂcﬁaise L ¥

Endreptﬂnﬂu—se spre racheti. Aici trebuie si produci
un anumit voltaj pentru deschiderea rachetei, asa
dhagﬁmamdeﬁﬂdemlp.dﬂrmm'e,mare
ac: i nu, racheta nu se va mai deschide niciodata.
.| Eﬁﬂdﬂhﬂtﬂﬁﬂﬂﬁtﬂl o3 E..? 8 si 10.

Udaﬁnava lesc au ureche

: (cnmbma ia—

5“‘“”%
. aprinde] si da

CIrCHYe

izeci de piﬂ'iﬂﬂl'& 51, u.ﬂdm bﬂ
- opt, poli observa'ti s:nrbumunden-e

ajungi. Bine-bine, 0"s& zict
scorburd? Rispunsul se afld tot in"cae
coform zicalei, ce zboari pe sus trebuie si vin
- jos. Pune-te sd tai presiunea gazului si astfel scor- :
bura coboard, sari in ea cind

St¥nga: cam aja se

vede de sus, din
copacii de pe insul’,

- tJos: camera tronului

aparfin#nd lui

. tAchenar.

dupa

Esﬁmteaﬁcui‘nverwnarede d :
" gazului (avertisment: nu incerca la §i, !
. daci ai Sound Blaster, vei auzi o bu daci
- M. nu. Dar un lucru e cert: copacul a teu °

| uq‘h:!r --_ ;

e in dreptul tiu, si ar trebui :

ori si fie pani de curent si sa
te afli prins intre etaje pentru
tot restul zilei (lucru ce nu se
va intAmpla), ca sid nu ajungi

undeva, un locsor a cirui sin-
.~ scirile pdnd te apucd ameteala vei gisi un cufir
incuiat care, dupd robinetul pe care il are la baz3,
. pare a fi plin cu apd. Acugica intrebarea ar fi: cum

gura iesire este o alta carte.
La ceas nu poti ajunge,
dintr-un motiv sau altul, decét

la ora 2:40 asa ci pune-te si °
dai ceasul inainte cu ajutorul :
. zace intr-o altd veche ,zicald": dacdi nu merge
- muntele la Mahomed atunci se duce Mahomed la

rotilor din stinga.
In ceas, nici urmi de

carte, doar niste manete de
care trebuie si tragi in asa
fel, incat rotile mecanismu-
lui pe care il actioneazd si
apard numerele 2-2-1 si a
treia carte este disponibild :
- cufirul pe linia de plutire.

lang# rotile cit casa, din
apropirea portului.
Ultimul loc nexplorat

pind acum este camera °
- tric, cu maniveld, asa ci pune-te pe manivelat si

masinilor de unde se pot
vedea cabluri

w‘mn 11z

electrice :

i s reproduci exact
; tocmai la panoul de

m'mmsmmhmmm dosldesind |

* baza 1, nntelesuntﬂ:ﬂﬂ*ﬁlﬂmﬁai,ﬁrwh:

ran 33 v NV Hhigﬂfﬂﬁﬂﬂ?ﬁ"&ﬂdﬂ
seama. Du-té"tmwcgliildlt capét al coriibiei si urca
sciirile spre a privi prin telescop, afld unde se afla
farul (135 de grade), apoi mergi pﬁnH la umbrel: si

- apasd pe primul buton, fapt ce va goli farul de api.
- In far vei gési, in apropierea unor trepte ce
. coboard undeva la subsol, o cheie care este legata

cu un lant de podea, iar undeva, jos, dupi ce cobori

sdi aduci cheia de sus la cufir. E foarte simplu
(daci afli asta de la mine). De data asta, rdspunsul

munte. Dar cum, cd blestematul dla de cufir e
mare cit juma’ din dormitorul meu si, pe dea-
supra, nu e deloc usor! Ei bine, goleste cufarul de
apd cu ajutorul robinetului si apoi inchide-1 la loc.
Mergi din nou la umbrel si apasd pe primul
buton, pentru a umple din nou farul si, astfel, aduci

Foloseste cheia de pe cufir si vei gisi o alti
cheie. Cu aceasta, poti deschide partea superioard

a farului unde vei gdsi un generator de curent elec-

incd repede, altfel se descarca.
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butonul din mijloc, inainte ca liftul se coboare din
- nou. Aici vei gisi ,controlul® de rotire a insulei
“ (poli exersa pe simulatorul din camera lui
- Achenar).

Dupéd ce rotesti insula, ai acces la alte doua
~ insule mai mici, continind, fiecare, cite o bucati
- dintr-un password care, folosit pe insula de unde ai
- inceput, te poate trimite acasa.

Pentru cei ce nu s-au descurcat cu rotirea

insulei, password-ul este un O fard fund; jos, tri-
- unghi; la mijloc, rectangul; iar sus triunghi; un
- cerc peste trei triungiuri; in partea stinga, jumtate
de cerc umplut.

Acum, ¢d te-ai intors din nou pe insuld, con-
form scrisorii si dupa actionarea ftuturor
manetelor, suntem la final. Mai dai o dati de

maneta din port si astfel vei cipita o pagini alba.
Daca ai fi rasfoit toate foile gasite celor doi inchisi
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SUS: Podul spre far, un alt loc pitoresc, dar mai
pulin potrivit pentru excursii campestre
DREAPTA: afa arat’ ceea ce a fost denumit \n
3 lumea Myyst-ului ca , P'durea de piatr'". Dar

. ) Harap-Alb nu era acolo.

\. [ Acum poti sd apesi si pe butonul din mijloc

' pentru a scoate apa din stinca infiptd in mijlocul

= corabiel. Intrd si, dupd ce ai explorat toate
7 camerele si holurile, du-te in camera lui Achenar
(unul dintre cei doi zurbagii inchisi in cirtiile din

-
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i bibliotecd), pe care o vei recunpaste &Imi acea. 3
sublimi dezordine. in camerd vei gisi u jnm.ﬁtal;e
~ dintr-o scrisoare foarte innwrtﬂ:llﬁ pe -l -

minarea joculul. | - “".'."
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luminile submarine se vor aprinde. Acum n\MraPe

poti goli corabia de apd (cu butonil din s .-_,W :
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& carte ce te va trimite din nou pe insula Myst-ulull S Alinilade prmnﬂhﬂmmermsuﬁ - In pagina
Depemheﬁmﬁmmmhhmuaunetelu i i Qo deg . '

Aici, in apropierea fiecirui edificiu ilnportnnt

giseste cte un microfon, iar la cristal s,tlmﬁ

-gﬁmcﬁenmﬁﬁmﬂ cele doud carti. .-:i'.'"-’

. Porneste toate cele. cinci microfoane si, in 7

plimbarea ta pe insuld, vei gasi o statie de emisie- :

© receplie de unde trebuie setate frecventele celor

cinci' mictofoane pentru apa (153.4), fon' (130.3), :

ceas (55.6), cristai (15.0) sivint (212.2), o T R AN _ -, Ufin, pana ad cregeli?).
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din.apropiera rechetei, Odata intrz

ifidoi b-arﬁ spus sé copiezi desenul de
58 'gi i il desenezi la rAndul tiu pe

va roti si te va l4sa in fata unui
gin? rﬂﬂil‘.. una albastra E'l
nst avertizat de cei doi,
1 inchis la randul tau.
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{ lasi apa sé curgd pe jos (ce risipd a : mecaﬂﬂmul cu tub, tubul pﬁnﬁ apare 6 celor care descid gura si ne spun in scrisori ce
f// urale!). Ai sd infilnesgti aproa rﬁrniate - lumina rogie. Fii atent, haaltuhul sd treac de - ; d'urés]é. Acum vi las.

-'. " cutii rotunde, cu maneti, care di cursul : lumina rosie! -' _ 1 Fliu, fliu, fliu... (wings sound).
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BUCURESTI 96,1 FM
BAIA MARE 88,5 FM
CONSTANTA 91,1 FM
CLUJ 89,8 FM
ASI 91,9 FM
PLOIESTI 92,8 FM

®

Cel mai bun raport pret/calitate

Idei novatoare

Mereu la curent cu ultimele nouta|
Realizari foarte bune

Feeling-ul este pe masura agteptarilor

Riscati sa ramaneti fara bani in fata atator tentatii

PITESTI 90,7 FM
RM. VILCEA 66,1 FM
SIBIU 91,8 FM
TG. MURES 90,2 FM
CIMPULUNG

MUSCEL 94,1 FM

radio_

ONTACT

PRIETENUL PUBLIC NUMARUL UNU

RADIO CONTACT ROMANIA S.A.

Splaiul Independentei nr. 202 A, sector 6, Bucuresti
tel: (40-1) 223.33.40; Fax: (40-1) 312.53.46;

Regie publicitara: |IP BUCURESTI

Str. M. Eminescu, nr. 44-48, ap. 2, sector 1, Bucuresti. Telffax: (40-1) 211.11.92; tel. (40-1) 211.11.60




Invitatii la calatorii turistice:

la munte, Iin statiunea Sinaia
" vacante si cantonamente sport
sau Baile Felix

circuite cu autocarul in

grupurile de 5tude-nt-i sau
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Raspunsuri:

Sector/Judet:

Localitatea: Varsta (pt. dosar):
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Se pare ca am reusit sa va
bagam in ceata cu intrebarile con-
cursului lansat in nr 4, pentru ca alt-
fel nu se explica de ce, din zecile
de scrisori primite, nu am obtinut
decéat 7 raspunsuri corecte. Dintre
cei sapte concurenti, sorlii au decis
ca fiind castigatori umatorii:

Alexandru Mardare - Bacau

Florin Voicu - Constanta

Viad Dinulescu - Targovigte

li asteptam pe castigatori sa
vina pe la noi. Pe ceilalti patru, ii
procopsim cu cate un abonament
gratuit pe sase luni, la o revista,
Game Over.

Raspunsurile corecte, uite-le:

- 5 (cinci, cing, five, funf) cyber-
daemoni bantuie prin DOOMZ,
cand jucam pe Ultraviolete

- Virgin Interactive
Entertainment. Ha! Ha!

Nu va desccurajati si nu va
bagati unghia in gatlej ca mai ie
concursuri si mai ie premii de dat.

Clubul?

S-a reusit organizarea a inca
doua filiale:

Pitesti - in cadrul Studioului TV
Pitesti (cat de curand va asteapta
ceva si la TV), din Piata Vasile
Milea, Casa Cartii, mezanin 1.
Persoana de contact: Dl Grigorescu
George. Tel: 048/63.45.22

Constanta - Bl. Mamaia, nr.
152. Persoana de contact: DI. iulian
Toncu, Tel: 018/61.03.00.

in ce priveste vechile filiale,
avem cateva lamuriri de adus:

Filiala Brasov s-a mutat in Str.
Verii, nr.13, apt 1. Persoana de
contact: DI Corneliu Talu, Tel:
068/32.30.77

Filiala Buzau a deschis un mag-
azin de CD-uri cu joace in cadrul
magazinului Sorrisso, din Str. Cuza
Voda, nr 33-35.

fi anuntam pe cei doritori sa se
aboneze, ca pot face acest lucru
direct la filialele GO sau la Mag.
Muzica din Bucuresti. Cei fara filiale
sau Muzicéa pot plati prin mandat
postal destinat: SC EXIM TURIN
srl, cont bancar
401010700000312013. Preful unui
abonament pe 6 luni este de
22.500 lei, iar pe 1 an, 45.000. si cu
asta, basta, pa si la revedere, multi
ani, bani, curcani, guzgani, golo-
gani, bolovani si bostani. Pa!

© sAvaspun, ca

. era programat

. pentru acest

: numar, ca avea

. aproape 600Mb,
: matrita e facuta, dar...
- nu s-a putut. A ramas, la ™
- fel ca si poster-ul, 2
- pentru data viitoare. . _g p
- Cat despre o
- intrebariile de i gl ro
: concurs, lce ne-

. a scris urmatoarele
. randuri, undeva intr-o poveste

. spasmodica: ,Imi suflec manecile

. pijamalei si m-apuc de terminat

- nivele". BRAVO, in caz de urgenta
. e bine si asa. Cum de ai gresit

- raspunsul?

Cosmin - Pitesgti
MNu vad in viitorul apropiat un
BBS Game Over. Numai daca se

- oferd un BBS cunoscut, s& se
. alieze cu noi. Deocamdata, punem
- la punct site-ul.

ICE
Multam pentru felicitariile cu

. Voxel2. Ice, tu vrei sa ne semnam.
: Am mai practicat ceva de genul,

-~ prin nr. 2. Nu cred sé fie o idee

. prea fericitd, atata timp cat scriem
. atét de putini. Monstru’ mare din :
' Quake, il omori teleportandu-te prin :
. oglinda-oglinjoard in momentul in
. care trece prin dansul (dansa)

- chestia cea cu colfuri ce se agita
- prin camera. Sala

CD-ul. Grea problema. Pot

o

Black Rose - Bucuresti
Nu stiu ce placa ai, dar mai

- mult ca sigur, merge. Ce s-a

- intAmplat cu Hobbit-ul? A disparut
. subit. Ce este Fan-Clubul &sta?

. Daca vii pe 21 o sa aflii. Da, orice
- solutii, la jocuri, daca vin in forma

de articol, si chiar fara forma, sunt

- bine venite.

Mihnea Morosanu - Bucuresti
Pe toata lumea intereseaza

- lista de mutéri MK3 a lui Gal
. Cristian. Eu, personal, am pirdut-o.

Crisl A. - 96133
Vom scrie cu siguranta si de

- INFERNO, mai ales daca-i jocul tau
. preferat.

Cap Theodor Daniel
Joacele mici si cool: Daca ai

- jucat X-Quest, nu te-nteleg. .
: Faptul ca la C&C am scris doar :
- o0 pagina si la Z am scris 4, se :
- datoreaza evolutiei noastre jurnalis-
- tice, si atata tot. Sper sa te salis-

- faca rubricile din acest numar.

Calita Bogdan
Da, spune-i tatalui tau, ca fara

- CD-Rom esti mort.

Dan - P. Neamt

T

" Pac
Draga Pac. Comanda de care

- ai intrebat, se numeste ,subst”. lar
* in cazul tiu ea poate substitui un

. director un drive logic. EX.:

. C:>/pac/subst z: . , Pe drive-ul Z:
: nou creat, vei gasi tot ce aveai in

- directorul jpac®, inclusiv subdirc-
- toare. Sate uili prin config.sys saai :
- un Jastdrive=z." De obicei, asta

. nu-i suficient. Ca s& emulezi un

- CD, trebuie ,sa aplici® pe drive-ul

. respecliv un program care sa

. emuleze unitatea cd. Ex: cdemuz2,
. fakecd etc. Pentru dezactivare:

- Subst z: /d:*. S& nu dai comanda
. cand esti chiar pe z: cdn-o sa

mearga. Lamurit?

Marius
Multam pentru joacele mici si

-~ cul. Se incadreaza. Am realizat si
- noi Bug-ul din HMM. Sper sa ne
- revansam cu HMM2,

W- Cluj
Poate ne dai tu o sugestie

pentru un baiat de treabd, care sa

. prostiile.
Cheia de aur la nivelul 5 episo-
. dul , A dark secret” din Wolfenstein-

. 3D se afla.. pe undeva p-acolo. '
. Jocurile le gasesti la Mag.

: Muzica, tel.: 613.96.69. @

3STA CLUB ANUNTURI POSTA CLUB ANUNT!

. vrea sa organizeze un Fun GO si la
. voi In oras.

Pop loan Lucian - Baia Mare
Inlaturs lobul occipital i vei

. scapa si de durere si vei comunica
. si mai bine cu Windozu95. Scoate-|
- da dracului. Daca poli fara cu at3t

- mai bine. Pana la o versiune onora-
- bild, lasdli prietenii sa tréiasca.

Bel Cristian- 96007
Vezi ce faci cu 3DS-ul aa, lasa

Renta Cezar
Vrea almanah. S& implinim 12

. numere i poate facem §i un
. almanah. Desi dupa cum suna, o sa

fie altceva.

Panciu Constantin
Oameni buni, avem aici un
Quake-fob. Sustine ca acest Quake
e ., un rahat®. Poate are dreplate.
Ce ziceli?

i .r; Piratu’

* Cand ma critica, cand ma laudal
,.P.S. Ai un poster la redaclie.
Zunal

LALee
Fratilor, aceasla fata, ca si

. Piratu’ de altfel, a facut greseala sa
- ne trimitd o poza N-am avul eu

- timp 88 ma ocup de ea. Dar daca o
: termin, v-0 prezinl, Cal despre

. jocurile de la ,Stand pe vine", ia

. pozilia corespunzatoare gl asteaplta

sa apara. Daca tot nu vin, mai

. cautd-ne. Noi, fumam ca turcii. A,
. Frank, o s&i transmitem!

Bogdan Calin
Vrea sa ne spunem varsta si

. ceva din istoria GO. Dupéa ce

- implinim un an, sau doi, voi face

- istoricul. Ce e aia un ,bug"? Adicé o
. greseala, eroare, nepotrivire, cu

- alte cuvinte UN DEFECT. Bugs, am
. Zis bine?

Bun! Cei care n-au primit

- raspuns s faca bine §i sd mai scrie
- ¢d asa e frumos si muncitoregte.

. Nu prea e loc de agitafie ca altfel

. vé-ngropam in raspunsuri,

Deh, mai vedem noi...

B r=)—f)—=1)14

Schimb jocuri. Bogdan, tel. 030/311206.

Caut surse PASCAL sau ASSEMBLER pentru

citirea fisierelor .mod si .jpg sau .gif, sau ale unor

jocuri ,bune®. Adresa: Tale George, str. Dundrii, bl.
BM 2E, sc. E et. 3, ap. 9, Alexandria, cod 0700,

Teleorman.

Schimb jocuri pe dischete, numai pentru 8 MB
ram. Adresa: Aleea Baraj Lotru, nr. BA, bloc M7B,
et. 1, ap. 6, sector 3, Bucuresti, pe numele

Alexandru Panciu.

Caut disperat driver de CD-ROM SONY 8X
(CDU 311), si sursele in C la jocul Wolfenstein 3D.

Schimb joccuri de acliune si 3D care merg pe
286 cu 2 MB RAM. Tabla Ovidiu, Calea Caranse-

besului, bl. 1, sc. 1, ap. 5, loc. Resita, cod:1700,

Traian.

Caras-Severin. Schimb jocuri pe dischete. Caut X-
Com Apocalypse si Red Alert. Tel: 037/ 625.636,

Caut Reunion si Steel Panthers. Ofer. Batttle

Piratu’: russen2c.vega.unitbv.ro sau str. M.

Kogéalniceanu bl. L11, et. 6, ap. 86, 0600 Rosiorii de

Vede, Teleorman, 047/460060.

Isle2, Wing Commander Armada si multe altele. Tel:
627.59.19, cereli cu Tudor.

Schimb jocuri. Mircea, tel: 776.78.48.
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Apasi simultan SHIFT gi 421 pentru a
primi 0 grimadd mare de bani.

ontimeeverylime activeazd tasta de , time

compression”
antijoll activeazi tasta de time expan-

i

EATMYSHORTS = mortieri
KICKSOMEBUTT =H plas
BIGONES =70 mm
PYROTEK = omoara TOT

Tnpple Blow D-D-F+HK

— Maelstorm —

m 510N . N DOGAN = 120 mm Ancient Magic F-D-B +SK
tubbleboy face vizibile sferele care TINKERBELL = nova Other Moves:

Tine apﬁml&_ tasta foc ::.umm 3 :-:::cundu: milrginesc robotii CHERNOBYL = wow! Projectile B-D-F +5SP

pentru a obgine un meniu ,cheat Peoiamyglary Imiteeseve CURVEDLINES = 50 mm Fire Punch B-F-B-F +HP
undflashy Mushy activeazd opfiunea de HARDCODE = 30 mm
wiitogrouping” (toate armele trag odati STOO] = mina — "‘1“?13" o

Fiecare dintre aceste nume au cite un de la primul impuls) N _g,lbp__'.ii_- MINTHEMORNING = ceva cu |

efect ‘I‘T"*f N Ifu][.'-!-:ltt in momentul walkthisway dusmanii T': ubesc grozav efecte asemindtoare napalmului Astaroth Rage D-F +HK

inceperii jocului: wediditagain la tel ca si dores in MW2 NUMBERCHANGER = R mine Other Moves:

3t1(;}|[_'£a}l3t-i;. SMGKICKASS, m TELEPORT = teleporteazii jucitorul din ~ Arm Check D-F +HP

i .I ] :.'i . 5

SMGMILD = afara zonei in care are loc lupta Talisman Power D-B +HK

LOOSECANNONI6 activeazi codurile

CTRL-F10
10 toate armele, energie maximi, si

invulnerabilitate

URDEAD# = arma #
TOTLFWR = reface energia

lobosphere toatd harta
lnbosnake activeazd | snake-cam"
lobopick toate cheile

lobolite dezactiveazi efectele optice ale

codul si ENTER.
SMITE = distruge obiectul din finti

LOCKANDLOAD = reincarci ammele

— Painbringer —

Thunder Slash F-D-B +5P
toate obiectele exploziilor §i armelor moves v.0001 (nu suni toate) Other Moves:
H hack mover loboslip treci prin pereti D-Down, U-Up Hard Projectile B-D-F +HP
I afiseazi in wireframe loboswag toate obiectele B-Back. F-Forward Fast Projectile B-D-F +SP
CTRL-V informatii refenitoare la versi- loboxy arata coordonatele jucatorului Sp - Speed Punch Flying Kick D-F +HK
une si starea engine-ului holly afiseazi un cursor in partea de sus a Hp - Hard Punch
7 afiseaza o gnli deasupra nivelului ecranului, ocazie cu care se pot introduce Sk - Speed Kick — Pantera —
ALT-F7 afiseaza o grili diferitd deasupra codurile Hk - Hard Kick.
mivelului level # sare la nivelul # Psycho Maniac F-D-B +5P
CTRL-F7 afiscaza o altd grili deasupra doors activeaza toate butoanele, — Tﬂti riin — Other Moves:
nivelului deschiziind cu aceastd ocazie majoritatea Kt s B-D-F +HP
Parametrii din linia de comandi: usilor si activind trapele SP+HP Extra Punch Projectile B-D-F +SP
warp # teleporteazi la nivelul # exit termind nivelul curent D-SP+HP  Supa Uppercut Claw Attack B-F +5P
skill # nivel de dificultate # creature # pune creatura # in locul in care SK+HK Bxtra Kick Nail Devense D-F +HK
____ Fire Fight [ e S
— BT
in timpul joculu, apasd (',  ,'W*" si BB G - Ul‘i{'] L
A gri simultan. Acum, tasta F|2 acce- komQOogdk = 5 vieti
seazd un meniu suplimentar, de unde te irjip = 99 vieti - Anubi — Apocalipse D-B 4+SK
poti inarma, reface scuturile, sau deveni H6ed0g91 =10 Tings Other Moves:
invulnerabil. endgollg = toate puterile Sphinx Enigma B-D-F +HP Projectile B-D-E +HP
_ 2xlrmimi = Golden Fist power Other ioves: Flying Kick E-B +HK
olfeh = mvelul urmétor Projectile B-D-E +SP Holly Wings D-F +HK
Pentru a avea energie, vieti si munitic dctrepl) = permite accesul la oncare din- Meditate Bt E-D-B +SP
infinité, salveazi un joc cu numele “BUY tre cele 6 lumi Teleport Atiack F-D-F +SP — Wolfrich —
A PLAYSTATION". Pentru a putea juca h76h708 1= permite accesul la un joc Power Kick B-D-F +HK
orice misiune, salveazi un joc cu numele  Breakout ascuns Double Roundhouse  F-D-F +HK Thunder of Thor D-B-F +SK
WORLD OF FISH" m Double Flying Kick  D-F +HK Other Moves:
Hammerthrow B-D-F +5P
Pentru a folosi codurile apisali ENTER Super Slide F-D-B +SK
IMPUMPD = toate armele (ca la transmiterea mesajelor), apoi tastati — Cthulu — Hammer Atiac B-F +SP

Stranger Tentacles F-D-B +SK — Xenobius —
MAXMEUP = hull 100% LCAPONE = apar vehicule aliate. Other moves:
ALHVEENG = plansia ¥ (1:5) RODRICO = apar2, oare aliate Projectile B-D-F +SP Icy Hurnicane F-D-B +SP
IMSTUCK = misiunea urmétoare HENCHMAN = apare un tip grozav e B-D-F +HP Othae Wisvies:
O S— . TSRS D Flying Kick D-F +HP Fast Projectile D-B-F +HP
Pmeaplent Conrol-All-Shift i taseaziy.  FNORD = 210.mm Invisibility F-D +HK Roll Upperci D-F-DF 41
superfunkicah frugisexy invulnerabilitate RATSNEST = Md laser itercincle B-F +SP

iseenfireandiseenrtain munitie infiniti
coohhhlllaaalllaaa heat tracking

itsdabooomb inamicul din tinti se va

DINGLEBERRY = Hv laser
BLIPPFLEBLOOPS = Rpd laser
BCUA LIB = pack

— Jan Fun —

Svndicate Wars

Dragon’s Tail B-D-F +SK
autodistruge CGQ LB = pack Other Wisvie:
crazysexycool jumpjet-un nelimitate GFY = 18 pack Projectile B-D-F 4+SP Pomeste jocul cu ,,main /w" pentru o sur-
inmybeautifulballoon jumpjet-un KWAHAMOT = Rd missiles Long Punch B-D-F +HP prizd, credem noi, placuti,
likethecomstarbaby finahzeazd misiunea FISHHEADS = IR missiles p o B-F +HP

curentd, fard obiective completate BUMSAUCE = Hrpd laser
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| HAVE NO MOUTH &« MUST SCREAM CYBERDREAMS riMA LUNDERWORLD I, 11
HE DIG AS AR LANDS OF LORE
ETERNAM INFOGRAMES ERTATAL AT KRONDOR

SPACE QUEST IV ULrTtima Vi, Vi

SPELLCASTIG 301 LEGEND ENTI s—'.lalmM'ENT_"””'EHHJEDWE,&ETER R AV

DARKSEED HERDR 1= MIGHT & MAGIC NEw WORLD CoMBEUTING

T T o

REX MNEBLLAR '--'||':FEEI‘-='HI‘I:".'F‘|”"|” Et_'-..-fn:e,t':~ MISTRESS OF THE DARK ACCOLADIE

NOODRUFF SIERRA DUNGEON HACK STRATEGIC SiMULATICIN Sl

YENON 2 BiTMAP BROTHERS WARCRAFT |1 =] RD

ABLSE Cea aT COm . HitmaAR L-H'el;lllt-iE

il

Lali- = s T .

WETLANDS P CIT Y NEW WORLD COMPOTING COMMAND & CONQUER wooD

AHAQS ENGINE BiITMAP BROTH SETTLERS || BLuE Baxl

S | T
=

PROJECT X TEEL PANTHERS TRATEGIC 1
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