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Stimate cititor,

Revista de fat, isi propune sa aduci in lumind, un
subiect care desi a preocupat pe multi, a fost lasat
totdeauna intr-o regiune de umbra. Astfel GAME
OVER, incearca si ofere cititorilor sai, “cele mai
ricnete” stiri din domeniul jocurilor pe PC. De
asemenea, paginile revistei se doresc a fi gazde
primitoare, pentru orice material si orice sugestie,
venite de la cititorii nostrii, in masura in care acestea
au legiturid cu tematica propusa. Ne puteti scrie pe
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NISTE JOACE MICI §I C

adresa redactiei. s

Consideram totodatdi, ci aceasta publicatie va fi
utils si acelora care, pornind de la o “joaca”, fac primii
pasi in cunoasterea calculatoarelor si a extra-
ordinarelor posibilititi pe care PC-urile si sistemele
multimedia le ofera astiizi. Credinta noastra ca aceasta
revistd se va bucura de succes, se bazeaza nu in
ultimul rand si pe faptul cad anul trecut, DOOM-ul a
ocupat locul 10 in topul mondial al celor mai folosite
programe Sserioase.

Sperdm si nu supere pe nimeni tonul nonconformist,
sugubit, cu care sunt scrise articolele noastre - laurma
urmei vorbim despre jocuri, NU?

Parerile noastre sunt subiective, dar credem ca ele se
suprapun totusi cu opiniile “oame-rilor” adevaratl. in ceea
ce priveste continutul revistei,

NOI NU FACEM COMPROMISURI!

Lansim deci la apa revista GAME OVER,
“4ntrasnind” a spera ¢i ne vom apropia intr-o oarecare
masura de asteptdrile domniilor voastre, ca n-om
supdra pe nimeni $i ¢a n-om dezamigi pe prea mulfi.

REDACTIA

NOVA LOGIC. REMEMBER ?

Comanche & Armored Fist

- Bioforge
- Full Throttle

g g
[ 5 ¥




k£ greu ma tata... e tare greu. Si
stai sa te uiti in monitor, ca broasca
la barierd, cand trebuie si scrii de
ceva ce-ti place asa de mult, ca nu stii
ce sa zici (slabiciune). Asadar. voi
incerca aici sa fac un fel de disectie,
0 operatie de broasca ne cherok
un reportaj despre o il QL
face compromisuri. Ca
vol face involun
ijrn;:{*ut{-*i noastre. -

Incepem cu POPU f..
avem un nume de car
toata lumea care se joac oar
god-mode este primul joc de aé
gen, prima strategie dinamica. un
care se joacd cu puterea, lOC
care razboiul se duce
z1s bine? T

Continuam cu SYND YR
prima strategie 3D, si cé
dinamica din cate stiu, cu o ore
de a facut pe multi colectionari 8
intro-uri, si fli-uri (stiu io pe unu"), sa
se lase de meserie. La vremea aces
nu-mivenea si cred ochilor. D
intro de revazut si de aratat la tom
familia, peisajul te ficea si te trezg
ca-1 dimineata si trebuie si sforii
tu putin, inainte s vind mamica si te
trimita la scoala. Pe langa grafici si
sunete, minunea asta de joacd mai
are ceva de spus: SYNDYCATE se
bazeaza pe acelasi screen-scroll, pe
care se bazeaza orice strategie activa,
ca WARCRAFT-ul de exemplu. Ei si?
Pai cu toate ¢ SYNDYCATE pare
SVGA si cat de cat 3D, (oricum peisaj
mult mai complex si mai animat ca al
WARCRAFT-ului), se misca frumos si
pe 386, pe cand...

BULLFROGII sunt dupa mine
detinatorii celor mai potente engine-
uri, si sper sa va conving de asta, desi
nu tin mortis.

1 "h_ HU' t.-'t

THEME PARK

Seria THEME debuteazi cu
TPARK, o strategie economica dia-
bolica, ce dovedeste cele mai neima-
ginate idei. Putand controla de la
compozitia hamburgerilor pani la
instalatori si oameni imbricati in
rechini (pentru atragerea publicului).,
trecand pe la finante, cumparari de
terenuri, investitii si lasiand loc unei
mari parti de satisfactie constructiva
a $1 unei alte mari buciti de ima-
I&, jocul se bucuri si el de un
) foarte versiunea
3 He la tol
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e ator
pe care l-am vazut. ale nu
apartin nici avionului, nici ‘chopterului,
nici submarinului sau t:lvtantu]ul
nimanui... numa’ lie,

MAGIC CARPET. I’lua
Lht‘%tll.lﬂi de ﬁ.trategm ";-I

\/

vrﬁji. av&nd mai multe per-
spective decat un BFG.
(vulcanos, lighting-storms
si multe alte) si 50 de lumi
(nivele), in cei cativa megi
bate tnate nptimizﬁrile

s |

anti-reclama DOOM-ului cd e cu

totul altceva, dar 1atd cateva
referinte:
Computer [}uminq World - Feb. '95
2/ 5 RATING; Computer Game Re-
view-Feb.'95-94%RATING.
GOLDEN TRIAD AWARD WINNER
Electronic Entertainment- Mar. '95
1994 BEST BREAKTHROUGH
GAME;Computer Player-lan.'95-
BEST SOFTWARE DEVELOPER :
BULLFROG:; PC Game - Feb.'95 -
The graphics are stunning, the
sounds argimazing the play is fast
g firic ' er (Gaming World:

SO,
£

au dreptate.
W uri mai pe
aniera origi-
1gina destinata!
Nl mai arte si dam de
C CARPET! ...2?22 DOI....
CARPETZ: The NetherWorlds.
¢ Riai multe pretentii, dar cu
| elice devastatoare. De
- _;"f ¥ pe cutie am uitat sa mai
ol gura. Ramasesem prizonier al
aiestriei, fascinatiei, si propriului
entuziasm ce-mi taiase curentu'.
Cele mai mirifice peisaje de nu stii
dacd si le joci SVGA sau VGA (efecte
diferite de egali intensitate). un
intro pe masura CD-ROM-ului
(preferabil un 4x) si mult mai
optimizat. - e greu de jucat VGA ci

S€ misca p: ‘ed rapld (prima '-.{‘[]f.ﬂl]{‘ ca
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‘pe urma te obisnuiestd), si

deasemeni e mai greu £

SVGA tinde trebuie s fii

= mai %]Lgt strateg decat

" -ﬂtcaderfﬁt;“‘. Pe scurt:

unu’din monstrii dezlantuiti

&= de neinfelegerea dintre om

si natura intreaga se g%ea e sa se supere. Vechiul tau

maestru, mort 12 nasterea vrajii de ineeput (vezi ME1),

reapare, fard carne si fara oase, dodr ca 0 imagine sio

voce de te baga in dureri si te mai indruma pé ici pe

colo treba ficind-o tu. Logi¢ nu? Cum spuneam, 0

realizare de exceplie, in care, in fimp ce jucam, pe

undeva prin pesterile cele plite de intuneric, mi-am

adus aminte de DOOM: “Imi dddeam:s€ama ca sunt

penibil, da' m-am dus si am inchis fereastra. Asa, s

fiu io' impacat”. MAGIC CARPET 2 : The NetherWorlds

are mai concreficeva misiuni underground, ceva

misiuni noaptea, céva (mai mulfi) monstri in plus, si

niste light- g ing-effects dete uiti patrat.

Ac & b {E'k I\:-"Iisiunile sur}F mai bine

2% Q conturate si cu un

o obiectiv mai bine descris,

cerand o strategie anume, cu etape de

parcurs si cu marete posibilitati de extazin multiplayer.

Vi las pe voi sa descoperiti restul, daca aveti un CD-

ROM 2X miicar, si MINIM 8 Mb. RAM. (Halal belea)
Cam tot atat RAM va trebuie ca sa jucatl...
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creation...n-ai aer

M.IL.S.T.

(The indestructibles)
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Super-Hero Team, este; asa cum sessiyede un Super-
Hero game. Jucatorii au la indemana unkit de ieroi, (fara
insigna sau fatd de gardian public);cu care pot crea o
infinitate de baieti (si fete, daca au nevoie), super-ieroi
si super-ieroine. Avand puterea sa dardme TOT, sa
sboare mai iute decat un glont, echipa e gata sa salveze
lumea... Cu un engine de Magic Carpet rafinat, combinat
cu un alt efect de sursi luminoasa, niste voci demente si

ulte alte elemente de arcade, jocul se anunfa furios.”
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BIOSPHEH -
(Gene-Wa
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O alta
strategie se arata de sub
broasca. Caracterizat ca primul joc
de razboi fard arme, biosphere este
0 alta dovada de originalitate. Patru
mari puteri, dupa lupte seculare,
hotdrasc si arunce toate armele intr-o
gaura neagra si toate materialele
folosibile in scopuri d'astea, si
incearca sa o duci fiecare mai bine
asa. Tocmai cand crezi ¢ totu-i prea
roz, o idee iti rade de sub creier! Hey,
n-a zis nimeni ca nu pot si con-
struiesc niste creaturi cu care si ma
joc pe pielea cui vreau... Superb,
numai ca si celorlalti le vine aceeasi
idee. Si ddi... pe sdracul pestisor de
aur, fa-i niste falci mai calumea, niste
maxilare mai protuberante si putin
apetit...SVGA, fireste!

Sub puterea ta incepe sa licireasca
maretia diavolului! Traditia
inversat. Nu mai sunt Fit-Frumosi
care sa te reprezinte in lupta pentru
invingerea lu' HAGA-WOAGA.
Nuuu, acuma tu sef (mai bine zis
stdapan), de HAGA-WOAGI, Fit-
Frumosii, dusmani urati, vor si-ti ia
catacombele si da-i frate omor pe ei!

Ca monstru ce a furat o viati
intreaga, vrei la pensie si-ti admiri
opera. Numai ca o gramada de baieti
blonzi cu ochi albastrii, vin furtunos
sa-{1 fure perna.Trebuie si admi-
nistrezi toata gloata de stafii si
grohaditori ciudati scuipitori de foc,
pe care-1 domini cu forta sau prin
veneratie (poti sa fii rau sau bun cu
e1, ii poti inlocuii unde vrei si cand
vrel). lei astfel parte direct la actiune.
Pe taramul texturat-mappat, contro-

S-d

Dispune si de nivele "Tutoriale", s3

se descurce tot omu', de nivele de
dificultate etc... Intr-un cuvant ...
gandit. Jocul se poate juca si in retea
(pand la 32 de player-i). Mai asteptati
Insa pana in martie, ca desi era
programat pentru craciun (trecut),
alosttras larampa, ca nu mergea bine
pe DX/33. Ei se mai gandesc si la
Nnol....

£
Te

SYNDIGAT ff" S
&f} 1 T DTEEVREEY

Trebuia sa fie o redevelopare a
viitorului, a ordinii care, dupa ce ai
ocupat tot in primele versiuni, s-a cam
zbarcit. Pentru toti iubitorii genului, se
anunta o mare batalie. Unii ar spune
ca de data asta, Bullfrogienii exagereazi.
O a treia versiune de SYNDICATE e
mai mult decat non-profesionalism. Fu.
Zic ¢d e 0 mica mare diferenta intre ce-
o fost si ce e, Cica e o unici rutina de
rotire in camp asa la 360 sai fie lupta
mai zemoasa...mult schimbate (in
bine), explozii si impuscaturi, misiuni
de noapte, ca si un impresionant arsenal.
Deh, cum tot vorbiram de SYNDI-
CATE WARS, mi-am adus aminte de
Syndi Plus (American Revolt) la care
mi-am spart o noapte sa trec de primele
patru misiuni. (sa mai zica careva ¢ nu
fac astia strategii potente): si m-am
gandit sa ma gandesc, ¢a poate si voi v-ati
gandit, ca s-au gandit si dstia si se

gandeasca la niste CIOACE. Nu?
(1]02 B] 1ZaA)
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Sa lasam prostiile si sa ne vedem

invarte pe care prin lupte NESIFJOACE MICI S!.CUL
sangeroase trebuie s3-1 aperi. CA D’ALEA MARI-S SATUL..

Céte joace nu mi-au trecut pan’ fa a,

nicl unu’ nu-i ca

Jocurile, in principal, cu cat sunt
mai mari, cu atadt mai misto. Ia un
FULL THROTLE de 500 Mb, o si-mi
spui ¢d e multa gargari... bine, ia
CYBERIA, REBELU’ , alte alea, ia
PHANTASMAGORIA, joc pe 7 CD-uri.
Ca o caracteristicd generald si o
conditie sine... Deo, un joc mare e
complicat. Tinde spre realism si
utilizeza o imensa cantitate de in-
formatie pe care ti-o vara pe gat. Si
luam un exemplu: SYSTEM SHOCK.
O realizare de geniu, cu o interfati
de mori nebun, din doud motive:

1- Scenariu, grafica 3D SVGA,
speach la tot pasu’, dinamism si
posibilitati de nu credeam vreodati
sa se ajunga pana aici, un varf al
tehnologiei, un joc ce te umple de re-
spect...2 - Prima oara cand ii dai
drumu’, se umple ecranul cu help de
doua silabe pentru fiecare butonas de
clickat, si nu te obisnuiesti primele 4
nivele. O gramada de explicatii la o
gramada de functii, o gramadi de
semne la care te uiti ca ursu’ la
cireasa si zici: “las‘ ca mai am si
altceva sa joc, oricum n-aveam timp
de el acum”.

Asadar, ne placeau jocurile
complexe, sa ne spargem creeeeru’
in ele, sa pierdem ceva saptimani, si
avem satisfactii! Da, de fapt mai mult
de satisfactie mi-e mie, da’ n-o si joc
acum “Prehistorik”. Si totusi, a sclipit
pe undeva un joc, pe urma altul...
s.am.d. Sa ivit ALADDIN. Avea in
Spate scenarii, oscaruri, era normal
sa se arate meser. In plus, o muzici
si-0 grafica in still nou: DYSNEY. Cu
extensia software, si cu piata lui VIR-

de ale noastre: Sper si vi fie de folos
dudele astea.Vd mai dau io si altele
daca suntetfi baieti cuminti si nu vi
suparati broscutele. Da' pana atunci
sa-1 mai privim un pic pe adeviratii
astia si sa asteptam.... MAI MULT!!

GIN... jos palaria!Dar dupi ce-l ter-
mini (dacd nu te enervezi pani
atunci)? Eh... oi vedea.Grafica lui
ALADDIN (si sunetul, bineinteles)
face ca jocul sa fie jucabil, si atractiv.

lezi peste 40 de monstri diferiti.
dublati de tot atitia(cu aproximatie)
actori, avand optiuni de first sau sec-
ond person perspective. Plimbandu-te
in dungeon dispui de un peisaj ce se

C— — — —_— — — = —
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RUN de mana a doua. “Parca nu...

Ideea insi il reduce la un JUMP-N- Frtaicre:

cel mai tare”, imi zice cineva.

-----

Ce, nu pricepi? aduni tucumberii
dia albastri si iesi afara prin gaura
asta...uite asa, ca la JUMP-
ING’ JACK!”.

M-am uitat la el plin de mila. Era
deprimant sa vezi un om in toata

READ. M

altceva aveti?” intreb in stanga, FE
dreapta... “Hai s3-{i dau un joc bazat... |

nedescris. Concentrat la culme,
miscam mouse-ul pe 1 cm patrat si
cerculetul pe toatd maretia ecranului,
ocolind involuntar tucumberii albastri
si ochind la fix toate bazdaganiile
posibile, iar unde nu mai erau,
giseam un perete in care sda ma
hodinesc pret de o viata din alea trei.
Eroul meu decolturat se ghida dupa
impulsurile mele si nu dupa co-
ordonate. Si mai si trag in acelasi
timp, era imposibil, regretabil chiar,
de cele multe ori! Scenariul, fara
exagerare, e cel mai meser, siaicinu
intervin gusturile: ti-l faci singur, cum
te taie capul; poti 84 fii USS Enterpriza si
sa killaresti ce vrei tu, sau, in acelasi
mod, Scufita Rosie la cules de cium-
perci, si fereald de pricolici. Nu va
intreb ce varstd aveti si daca mai
credeti in pricoliciu’ padurii, dar daca
nu, luativa kill-o-zapper-ul trifazos
si super supdrat, si distrugeti tot... ce
puteti. E un joc care se joaca cel mai
bine cu senzitivitatea mouse-ului la
limita maxima si care, fara SB isi
pierde din savoare si creste in
dificultate. Miretia lucrului simplu
dar genial, copleseste tot ceea ce
exprima mai degrabd munca pe trac-
tor la a 5-a revolutie agricola, decat
sclipirea unei min{i cu patrunjel
proaspat, ca in cazul de fata.
Catalogat printre cele mai re-
volutionare questuri, se numara
printre cele mai dificile si, in ciuda
acestui fapt, printre cele mai atractive
si pasionante, un joc care te “nirvani-

| M
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zeazaaia, epuizeazd, “exciteazaaa,
cnerveaza st satif,.. faceaza la
... M. maxim!

Pentru toti cei care l-au icercat
si au fost dezamagiti, sau care n-au

avul destul nerv ori fortd sa stranga
de propriul souris, ca de propria
pusculita si care, in ciuda abandonari
sunt inci curiosi sa stie ce exista
dincolo de limita lor maxima (mai

—— e —_—

Optional:
THE STORY

“The invasion fleet of the hideous Mucoids
is hurtling towards the Earth, intent on
blasting it into tiny steaming shreds of ra-
dioactive grit, and only your ship, armed
with the our latest top secret Super Kill-o-
Zapper Phaser Photon Laser Cannons can...
Hang on, sorry. Wrong game: start again.
You're a rather jolly little circular dingus
which shoots all around a rather abstract
landscape collecting little blue crystally
things, while avoiding a few mines scattered
around. Hmm. Boring, you say? Well,
mavbe it still needs a certain something...
OK. so we'll keep the Super Kill-o-Zapper,
then, and add a couple of things to blow
up .

Happy?




Ne propusesem si avem in fiecare
numar al revistei, un fel de serial, cate
un comentariu - prezentare, referitor
la o firma producitoare de jocuri.
Pentru numarul acesta era programat
BULFROG, in cel viitor, ORIGIN
s-a.m.d. Dupa cum se vede treaba, nu
ne-am putut abtine sa va mai aducem
lavedere inci o firmi care nu face nici
un fel de compromisuri.

“NOVA LOGIC - nu a scos prea
multe jocuri pe piats, dar a pus in
cele citeva, mai mult profesio-
nalism decidt Microsoft in toate
versiunile de Windows, Iuate la un
{oc”- spunea un amic.

In 1993, Nova Logic da o noui
dimensiune, forma si conceptie mode-
lului de simulator. COMANCHE - a
ramas pana in ziua de azi, cel mai bun
simulator de elicopter, avind cele maj
neimaginate "features" - ca si pri-
ceapa tot omu'.

Construit modular, a fost livrat ini-
fial pe 3 disk-uri, MAXIMUM OVER-
KILL - apoi cu alte 3, cuprinzind cam
50 de misiuni suplimentare, peste
toate astea, in final, aparind un alt set,
de constructie noud (reflexii in api,
ceald, si un nou look), constituite intr-o
altd "poveste": OVER THE EDGE -
versiunea de CD - totalizeazi 100 de
misiuni, in 21 Mb de o tinuti nemai-
intdlnita: scenarii de film, misiuni pe
timp de iarnd, (ninge pe tancuri, niste
efecte grozave, si peisaje de te
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ingheata).

Bazat pe un engine de peisaje
fractale 3D, generate, jocul iti di o
mare libertate de miscare, la o vitezi
uimitoare, scutindu-te de timpii morti
intalniti la aproape toate simulatoarele
de elicopter sau avion, cu pretentii. E
drept, se face multi valvi in jurul lui
Apache Long Bow, insd minunea asta
de joc e cel putin tot atit de mofturoasi
la resurse ca si Windows 95, si de-a
dreptul obraznica, in sensul ¢ pe un
DX4/120 MHz cu 4 Mega de RAM,
NU SE MISCA! iar cu 8 Megi are
viteza melcului turbat.
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Faci un viraj pe Apache cu pretul
a 3 pe RAH 66-le COMANCHE-ului.
Pe ldnga asta nici nu se compari
grafic. $i, pentru ci tot am ajuns la
viraj, interfata COMANCHE-ului e
coplesitoare, cuprinzind toate tipurile
de joystick-uri, chiar pedale (pe un
Thrustmaster, te simti “acolo”), restul
de optiuni contribuind la definirea
unui simulator profesional. In plus,
Nova Logic a pezentat Werewolf vs.

Comanche, un kit de trosneali, ce
suporta ravnita functie multiplayer. Si,
pentru ca am revenit la firma sa
amintim si de tank-blasteru’ lor: AR-
MORED FIST

Intr-adevar, dardmator in toate
domeniile, cu misiuni dure, acelasi
gen de graficd, hardware diferentiat
(dispui de blindate americane si
rusesti), si sustinut de o buni bucati
de strategie de teren (comanzi tot
escadronul de tancuri si lansatoare
mici intr-o misiune, aviand totodati
suportul aviatiei si al artileriei).

Misiunile nu sunt usor de indepli-
nit, depasind faza de simplu simula-
tor, este nevoie si de un suport strate-
gic, iar simplul TARGET LOCKED
FIRE nu este de ajuns. Trebuie si-i
coordonezi camarazii de escadron
pentru invaluiri, incercuiri, atac
directionat si alte chestii de astea,
tinand cont de teren si de asezarea
punctelor strategice (artileria inamic3,
aviatia) si de obiectivele misiunii,
tabloul strategic fiind activ si superb
realizat.

Pe langa partea de simulator,
jocul are coolness-ul necesar pentru a
nu te plictisi prea repede si iti mai da
si feelingu' dla de super-hero.

Céand spune rusu' "ENEMY DE-
STROYED", creste inima in tine si-ti
soptesti ca tare mai e jocul ista...

L e
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TIBERILM LTILIZATION

pentru ca el sa apara.
incercam si depreciem aces-
te doud jocuri (bestiale, de
altfel), incercam numai sa
apreciem unul pentru pro-
gresul ficut. Putem spune ca
ceea ce DOOM a fost pentru
WOLF 3D, este COMMAND
& CONQUER pentru DUNE
[L.

Jocul a aparut in toamna,
este produs de cel ce au
realizat st DUNE I1: WEST-
WOOD STUDIOS - si are ca
suprt 2 CD-uri, totalizand vreo
900 Mb. Este unul din jocurj
pentru care meritd sa-{i
CD-ROM, fara a nece
configugatiedantasticay

e
recomandat sg
acolo, asa, ratg
blaster. Nu
necesar, Ins

AUZI MUZIC

lent alese
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Jna din ele este 1€
Brotherhood of NOD”, o
fritie secretd ce are ca scop
final dominarea lumii, iar
cealaltd este reprezentata (@

“Global Defense Initialive
pe scurt GDI, luptand 5y

ca lumea sa-si pastreze lDeES s
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Interfata de joc a fost mult
imbunitititd. Se pot selecta
mai multe trupe deodata,
astfel ci, un atac masiv poate
fi comandat fird o avalansa de
click-uri.

Trupele pot fi'o
te mal BEBEIEEE
i, In piE
Bba aute
fre sau
Bmanda § (&
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melor defensive ale calcula-
torului, reducind efectul unui
atac pripit, la zero.

De asemenea, au fost va-
riate obiectivele si condifiile
wcirel misiuni. Existd mi-

e nu [ise daposi-
axtinzi, find
Blenajezi
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Desi “fumat”, de citre cei cu bani sau cu “microb”, cel
mai popular dintre productiile INTERPLAY '95, s-a remarcat
de la inceput, prin calitatea grafici deosebiti $1 prin originala
imbinare dintre quest si arcade.

Spre deosebire de rivalul produs de LUCAS (REBEL AS-
SAULT), CYB-ul prezinti la acelasi nivel, imagini mult mai
convingatoare, in care se definesc peisaje terestre cu reflexii
in apd si cu imagini artificiale, de un realism cel putin curios.
Superior ca interfatd de joc, CYB-ul e mult mai manevrabil
atat pe mouse cat si pe joystick, permitand - in plus fata de
REBEL si keyboard control. Mi refer la REBEL ASSAULT L.

CYBERIA este cea mai uluitoare combinatie de quest si
arcade pe care am intalnit-o pana acum. In caz ¢ nu stii dacs
vrei un quest sau un arcade, CYBERIA e investitia cea mai
rezonabild. Cu o poveste “de moare capra”, un scenariu
profesional materializat, te furi si te introduce intr-o atmosferi
de film american bun. Un SF de clasa, sustinut de un arcade
ce rupe amatorii de click' n' point (daci joacd pe HARD mai
ales) si pe di de grafici tapani, rezervandu-{i un final ce te
umple pana la refuz de admiratiuni $1 mandrii personale, cat si
de mari banuieli.

Ca o concluzie, pentru cei care au CD-ROM sl n-au jucat
CYBERIA, le propun un minut de reflexie asupra titlului macar.
i asigur ¢ nu spun prostii.

CYBERIA e un joc cu care te poti liuda ci ai calculator.
Cei care n-aveti, CD-ROM luati-va méicar
un double-speed ci s-au scos din fabri-
catie, iar alea quad-speed... Ar fi 0 “duds”
ce v-ar putea da o noud dimensiune a
timpului, o sursi continui de admiratie
si informatie cu gileata... plina.

Cu gidleata-n mani... cu CD-u'"-n
mana, mort de-o sdpti... Just kidding,
folks!

APROPO, parola din calculator in
baza, e EINSTEIN.

De fapt o si spune, o si arati. dar
cin’ sa vada?

TOYS FOR BOB -este numele firmei care a scos pe piata
in 1994, THE HORDE, un joc in care strategia se combini cu
arcade-ul. Jocul e greu de caracterizat in doud cuvinte. Esti un
soi de... emanat, trebuie sa-ti construiesti un sat, de pe urma
caruia scoti bani si pe care trebuie s# aperi de niste animaluti.
La prima vedere, nimic mai simplu, insi la primajucare in gene-
ral parerea se schimba. Actiunea se petrece pe etape: prima
in care construiesti, plantezi (legume, fructe si tot felul de vaci),
pul capcane, iti organizezi apararea, si o etapi de confruntare
directd, in care alergi in toate partile sd{i aperi avutul. La sfarsitul

. fiecarui an i se percepe o taxd, care se afliintr-o continua crestere
. (5ila ei, ca si la noi).

. De asemenea, la sférsit de an, poti salva si iti poti cumpira
. 0 groaza de chestii noi (arme, oameni, retete). Pe masuri ce
: timpul trece, misiunea ta devine din ce in ce maj dificila (apar
* monstri tot mai smecheri), insd cu putind miiestrie reusesti
. ide

sd strangi destui bani ca sa organizezi o apirare pe masurs,
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.
* dispunand - cu timpul - si de arme mai eficiente.

¥ Grafica, muzica si sunetele sunt foarte bine realizate, iar
» producatorii nu sunt lipsiti de umor. in fata monstrilor si a
* comportamentului acestora, risti sd te pufneasci rasul si sa
_ uiti de ceea ce trebuie si faci. Ca la aproape orice joc, s-ar
» putea da o multime de sfaturi, insi textul de fatd nu se vrea o
* rezolvare. e rl

' Miindoiesc de altfel, ¢ existd o retet

« Sigurd pentru a termina. O chestie ar fi si
* "carpesti" salvarea, insid nu este prea
- simplu. Un prieten de-al meu sia "pus" bani,
» dar salvarea fiind arhivati, adresa nu e
* mereu aceeasl, asa ca nu pot si va dau nici
. 0 indicatie in acest sens. Inci ceva: jocul
» "merge" peun 386 DX /40, 4M, (pentru
* calculatoarele mai slabe se poate ajusta
nivelul de detaliu al graficii) si este mare
pacat sa nu aveti o placa de sunet.
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BATTLE BUGS afost produs in 1994 de citre firma Epix
si distribuit de SIERRA. Jocul este o strategie "dementd" in
care rolul tiu este si comanzi o armati de insecte in diferite
misiuni. Fiecare insectd are posibilititile ei, avantaje si
dezavantaje (gandacii rezisti la otravuri, albinele tin loc de
bombardiere, furnicile pot arunca cu grenade, pdianjenii se
pot lupta cu mai multi inamici deodati etc.). Desi pare un joc
copilaresc, BBUGS nu este chiar atat de simplu. Fortele de
care dispui trebuie bine exploatate si de asemenea, trebuie
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avut in vedere relieful (o piatrd aruncati de la un nivel inalt e
mult mai eficientd, numai anumiti gandaci pot traversa
suprafetele ude etc.) pentru ca nu de putine ori ti se cere sa
" invingi cu forte inferioare ca numar si putere,

Producitorii au fost indulgenti, astfel incat dacd nu reusesti
si termini o misiune de trei ori la rand, ti se da voie s treci la
misiunea urmitoare. Primele misiuni au rolul de a te familiariza
cu sistemul de dat ordine, destul de dificil. Bineinteles, pe
masuri ce avansezi, treaba devine din ce in ce mai complicata,
jocul ajunge cu adevirat o strategie, pe
la misiunea 15 nu mai e deloc simplu si
iatd-te deja prins cum trebuie in joc.

Grafica este SVGA (daca ai memorie
destuld pentru ca altfel... stii tu) cei de
la Epix neducdnd lipsa de umor si de
imaginatie (intre noi fie vorba sunt to-
tal dementi). Luptele se duc in cele mai
variate peisaje, presarate cu pete de
ulei, felii de salam si pizza, cutii de
chibrituri si alte obiecte aseméanétoare,
‘ iar sunetele si muzica sunt dragute.
Intr-un cuvant: SIMPATIC.Z

Delphine Software, mai vechii nostri prieteni, dintr-o
altd lume (ANOTHER WORLD si FLASH BACK), isi
continui minunata serie de SF-uri vectoriale, intr-un decor
3D, de aceastd datd. Cu o interfata originald, jocul ruleaza
pe VGA si SVGA, preferand un DX4/100 pentru extaz
(SVGA). in VGA, un DX2/66 cu 8 Mb. RAM, este
ultrasuficient, diferenta dintre cele doud moduri grafice
nefiind prea elocventd. Noul joc, redimensioneaza
indepdrtatul violent-future, din Flash Back, intr-un fel de
Alone in the Dark SF.

Originalitatea consti pe de o parte in multitudinea de
posibilitdti ca uitatul dupa colt, fuga cea de baza, sariturile
si portiunile de quest, (eroul utilizeaza o serie de device-uri
pentru a rezolva puzzle-urile jocului) sau luptele lazeroase
cu demonii hidosi si pe de altd parte, fatd de AITD, unghiul
de joc iti mutd peisajul dupa dorinta, putand fi schimbat de
la 0 "video-camera" la alta, (iti privesti personajul de obicei,
de undeva de sus si din spate). Toate
acestea nefiind doar mostre de orgoliu
profesional (spiritul frantuzului fu-
dul), ci avdnd fiecare o importanta
substantiala in cursul actiunii.

Adaugand cd jocul te tine treaz
pana... adormi, "facilitate" pe care,
trebuie s-o0 recunoastem, nu o autoate
"programele de antrenament', avefi o
imagine aproximativ completa asupra
acestei noi productii franceze.

GAME OVER
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Of The Triad

Jocul este scos de cei de la Apogee, tot ei ocupandu-se
si de distributie. ROTT-ul foloseste un “engine” asemanator
cu cel de la Heretic (poti zbura, te uiti in sus siin jos etc),
insd imbunatatit, pentru ca totul sa pard mai real. Din acest
punct de vedere, jocul este excelent realizat. Gloantele
fac gauri in pereti cand tragi si ricoseaza din obiectele de
metal din peisaj. Aproape toate obiectele pe care le
intalnesti pot fi distruse (vaze, geamuri, steaguri, butoaie
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etc). Existd un “potentiometru” de la care se poate regla
nivelul de violenti (adica, atunci cand impusti un tip, acesta
cade pur si simplu jos, sau se imprastie pe tot ecranul).

Mediul in care te invarti este mai incércat cala DOOM,
la tot pasul dai de aruncitoare de flacari, trambuline, lifturi,
prese verticale si orizontale, capcane si alte treburi dintr-astea.
Inamicii circula la toate nivelele iar treaba cu uitatul i
trasul in jos si in sus nu e doar un moft.

In joc existd o puzderie de arme, una mai grozava decat
alta. Poti si te folosesti de doud pistoale simultan, iar
aruncatoarele de rachete si grenade sunt bine repre-
zentate. Apar tot felul de arme, de la banala bazooka si
pini la fire-bomb, chestie cu adevarat devastatoare. Exista
de asemenea si vreo citeva arme mai speciale, apartinand
mai mult magiei, insa pe astea nu le descriu ca sa nu va
rapesc placerea,

Asemenea DOOM-ului si ROTT-ul are niste coduri
care sd iti facd viata mai usoara. Deosebirea e ¢din DOOM
existd vreo 6-7, pe cand aici sunt puzderie.

Pin’ pagina 'destinatd existd o lista, care sper sa va




SHORT

faca sa va simtiti mai in siguranti
in joc si de asemenea, sa va
permita sa experimentati niste
chestii ca Dog Mode sau Elasto
Mode, fara sa cautati ore in sir.
ROTT-ul se poate juca si prin mo-
dem/retea/cablu serial, avand un
puhoi de nivele special concepute
pentru “multiplayer game”, In
retea se pot juca pandla 11 persoane
simultan. Va dati si voi seama (mai
ales cei care au jucat macar un joc multiplayer
inseamnd asta. In striindtate jocul a fost catalogat ca fiind
“the most violent game ever created”. Riméane ca fiecare
sa stabileascd dacd jocul este intr-adevir “the most”, pentru
cd nu e nevoie s fii fetitd cu fundita ca si-l1 consideri
violent.

In ceea ce ma priveste, eu riman adeptul DOOM-ului,
dar sunt de parere cd ROTT-ul e totusi un joc care merita
din plin sa fie jucat chiar daca nu iti da acelasi sentiment
de “bestialitate” ca primul. (Incearci si tastezi\EKG pentru
0 mai mare bestializare).

FALL |
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MJUS

EREERE T

S-a facut multa valva in jurul joculetului dsta, a fost
mult laudat si, pe cuvantu’ meu, ma tem ci nu stiu de ce.
Am vazut undeva scris “DOOM, move over, ONE MUST
FALL is coming”. Era, dupa parerea mea cel putin, un fel
de “user error”. E unul din jocurile de “cafteali cu ruobuoti”
insd nu se ridica cu mult deasupra Street Fighter-ului deci,
implicit, nu se ridici la un nivel prea inalt, Street Fighter-ul
fiind... far, far away... down there.

Grafica e diferita de cea din SF, insi asta nu inseamna,
ca e mult mai buna. Muzica e singura chestie pe care o
are mai simpaticd insa nici aia nu e fantastici, sunetele
nefiind mai minunate. Ai de ales intre sase jucitori si sase
roboti care de care mai plin de el, respectiv de rotite si
lanturi atarnand.

Jocul probabil ca se vrea un fel de Mortal Kombat si
daca faci abstractie de sunete, grafici, miscari, lovituri
speciale si vreo alte citeva lucruri reuseste pe deplin, fiind
si el tot un joc in care fata-fata-spate-jos-block-sus-sus-
pumn-pumn-picior-cap-coada si alte combinatii de genu’,
detin rolul principal.
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Poate c¢a sunt un pic cam pre-
tentios, insd gandind la Zero Kelvin:
dacd nu tii foarte mult la grafici si
sunet, esti mort dupa MK si pe
deasupra simti o dorintd puternica
de a bate pe cineva, fie el chiar si
un robot, fi rost de OMF. Vezi ca
pe undeva pe la pagina cu coduletze
gasesti scrise miscarile pentru toti
robotii.
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2000, Phantom F-16,5i F 117 A Stealth,
pentru un anumit gen de misiune. .

Fara a fi deosebit de incircata, grafica este realistd,
permitdnd in acelasi timp o miscare cursivi a jocului.
Sunetele si muzica sunt foarte bine realizate (pentru cine
dispune de o placi de sunet), contribuind din plin la la
acea “playability” atit de cautatd de gameri.

In concluzie, dupi parerea mea (§i nu numai), TFX-ul
se mentine, dupa peste doi ani de la aparitie. in fruntea
simulatoarelor de zbor pentru floppy si ar fi o mare
pierdere pentru impatimitii F-SIM-urilor, sd nu-l incerce.
Micar o noapte - doua...
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Fault I au gasit
I, unele misiuni
rustrante. Faza aia
in care dai ture de nebun cruci-
satorului si in care daca gresesti de
doud ori se cheama ca ai pierdut o
proaza de timp degeaba. Ce sa mai
vorbesc de pestera, care e de-a
dreptu’ pur si simplu. Parolele ti se
dau din trei in sapte si etc. Acilea, In
RA II misiunile sunt mult mai decente

GAME OVER
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Rebél Assault II I-am jucat™j t
minat, e drept nuprea cinstit; insgui-:
placut si_am mal jucat si dup@faia,
asa... clll placea. Deci, daca §@ da
" mA (8 M) sa cu
do )-uri si va si plac joaceles
1 g | laseri gpoi s stiti ca meEils
S®ludl asaltu’ ¥ebel doi. .~
S A era Mdaﬁpﬁﬁﬁ
laC®at genericulide finalipentru ¢a
ai e ceva devizat: Ca de obiceil
cor. Exist si variatiuni, laun moment ™ producatorii au prevazut finalul

. Paunclus sitastatura.
fnd tragi lasi urme pe pereti si mai
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g e

dat ¢l q portitda de scapare spre o
Dark F et

fel. Pe ta

afli cu pie

mai tapene ca alea din RA [ care, cu
tot respectul pentru Lucas Arts, sunt
totalmente si definitiv penibile.

V-as da toate parolele din joc insa
lucasii au inclus in programul de
instalare si un Dificulty Editor asa de
total ca daca umbli un pic p'acolo poti
seta un asa nivel de dificultate de sa
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Este vital sa:
- 1€l tot ce gasesti, nimic nu strici;

ACTIUNEA:

Treaba incepe cu “tine”, trezindu-te pe un pat intr-o
celuld, supravegheat fiind de un robot. Te ridici si caftesti
robotul pana cand intra in campul de forti al usii
dereglandu-l. Iesi pe coridor (cu “shift” fugi) si mergi spre
stanga (pentru ca in dreapta este un mare perete). Culegi
mana retezatd de pe jos (cu enter), care, pentru o vreme,
iti va folosi drept arma. Intri in mare vitezi la tipul furios
cu pielea albastra si i-o tragi. Dupa ce-ti exprimi parerea
de rau culegi de pe jos poza, log-ul si furculita.

lesi pe culoar si, cu ajutorul furculitei, fortezi usa
panoului de comanda al usii blindate (space - cat esti cu
furculita in mina). Rezolvi puzzle-ul dla penibil si apoi, cu
forta-{i formidabila te scremi si deschizi usa, precum Com-
mander Data din Star Trek (apesi space). Treci astfel in
camera de garda. Cei care au numai varianta demo, aici
vor vedea un frumos generic cu firma producitoare, si
gata.

Intrand in camera de gardi gasesti o multime de

w ]
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e

- citesti toate log-urile, vei gasi informatii esentiale si. de altfel. povestea merita toata atentia:

- salvezi relativ des, deoarece pot aparea situatii in care te blochezi, fiind nevoit si te intorci. Se mai poate
sa treci de o faza din prima, iar apoi sa-ti minanci nervii incercand si treci din nou:

- nu te zgarcesti cu bio-repair-ul, e mult mai important s fii in formi decat si ai bateria plina;

- te lupti fara a apisa bezmetic pe lovituri (Ctrl/Alt+keypad), asta impiedica computerul si te pozitioneze
cu fata la adversar, lucru pe care-1 face automat. dealtfel.

Nu are rost sa detaliez functiile tastelor. Atit doar: P (personal menu) = optiuni; C = combat mode: Alt/
Ctrl + keypad = lovituri de ména si de picior; Space = use object in hand

pupitre de comnda. Pe peretele din stinga ta e un buton
rosu care, actionat, se face verde.

De la panourile din fundul camerei, dezactivezi
campul de forta, de la una din celule in care se afld un
robot supraveghetor. In celula gasesti un log si un fluier.
Nu are sens sa-l lovesti, este foarte pasnic iar
producatorii jocului nu s-au gandit si- faci si vulne-
rabil. In orice caz, ai nevoie de el intreg.

Te intorciin camera de garda si lasi mana jos, citesti
prin log-urile pe care le ai si gisesti un Personal Ac-
cess Code (P.A.C.). De la un alt pupitru comanzi robotul
sd ia de jos mana si apoi sa 0 pund pe mecanismul de
deschidere a usii blindate din dreapta (are un semn
sugestiv),

Robotului i dai ordin sa intindd ména apisind pe
butonul pentru injectii. De la celilalt pupitru, introduci
P.A.C.-ul de care vorbeam si gata, "méana" poate si-i
deschida usa (apare un mesaj). {i "spui" robotului si o
lase jos, apoi o ridici i, cu ajutorul ei deschizi usa.

Salveazi aici, cd urmeazi ceva frumos.

GAME OVER
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BE A TOUGH aGUY?!

Te afli pe un culoar pe care circulad un robot, care,
daca te vede, te trozneste in 19 cazuri din 20. Din fericire,
poartd ochelari de cal, asa cd nu vede deloc in lateral. Te
ascunzi la usa liftului si il lasi s treacd, apoi mergi spre
capatul culoarului de unde ajungi intr-o sali cu 4 celule
criogenice. Dintre acestea, una este goala. La un pupitru
de pe perete poti afla amanunte despre animalele care
se afla in camere si despre cel evadat (cool!) .

De la butonul din dreapta, deschizi “irisul” din podea,
apoi, cu ajutorul robinetului, lasi sd curga pe apa
sambetei niste lichid criogenic, destabilizand astfel,
conditiile din camera 1. Te mai invartesti putin si iatd c4,
din camera 1 iese un splendid Cyberaptor, care sare la
tine. [l atragi in preajama irisului acum inchis si-i dai la

GAME OVER
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cap, pana cade lat. Daca l-ai doborat destul de aproape
de iris, rutina facuta de baietii de la ORIGIN, il va duce
exact deasupra acestuia. Rapid, deschizi irisul si, astfel,
Cyberaptorul cade in pivnitd. Chiar daca auzi tot felul
de ragete de acolo, sd nu cobori (nu e o moarte
frumoasd) inainte de a da drumul la alta portie de lichid
criogenic, care ii va racori pe combatanti.Cobori pe scara
(space). Jos, gasesti o scena draguti, cu doi monstri
congelati.
Mergi cu
grija pe pasa- :
reld si ajungi| =
la 0 ramifica- 1 :

tie. Indemnat '(i

de instinct, o

iei la dreapta =¥ 3 _ - L _ \
(trust me), ¥ llie 2 AT e e vt
poposind astfel intr-o celula in care descoperi o santinela.
O termini si-i iei blasterul, lasdnd mana, bineinteles.

Te intorci pana in culoarul robotului drept-vazator si
intri in lift. Ai de ales intre 4 niveluri, tu aflaindu-te la cel
de-al doilea (de sus in jos). Nu trebuie sa intri in
laboratorul doctorului Mastaba de la nivelul 3, decat dupa
ce ai trecut pe la 1, altfel te blochezi cu succes.

O data ajuns la nivelul 1, pe acoperis dai de o intreaga
ceata de roboti, pe care ii lichidezi tragand cu ricoseu
din peretii liftului, tu ramanand ferit dupa colt (te poti

AEsss—====antrena cu chestia
_%*T,?;%:—_:E-—__i - asta la nivelul 3). Dupa

- o ceomori toli roboti

B te indrepti citre
st .r:" ~ servantul tunului si,
= avand grua sa nul

LES AN . cuvreu dmpumm sa
activeze tunul Cu a]uturul acestuia, dobori navele cu
puscasi marini spatiali, chemati in ajutor. Dupa ce dobori
draciile zburatoare, il termini si pe servant, cu scuzele
de rigoare, bineinteles.

Te poti indrepta acum, spre laboratorul doctorului,
de la nivelul 3. La usa liftului e un robot, dar il lichidezi
(tot prin ricoseu) lejer de tot. Intrand in laborator, il
gasesti pe Mastaba, creatorul tau, care iti tine o
interesanta prelegere. Si vei raméne un simplu specta-
tor pana cand iti pierzi cunostinta.

ALTE DURITATL...

Cand te trezesti, descoperi un tip pe masa de operatie,
care te roaga frumos sa-l omori, scurtindu-i astfel
suferintele. Poti sd o faci in doua feluri: deconectezi
bateria din circuitul de mentinere a vietii (din blocul
operator), sau ii tragi un mare pumn in cap, dupa care
tot scoti bateria, fiindca iti trebuie. Recomand cilduros,
a doua metoda, pentru doza de fior liric pe care o ad«c
in actiunea atit de pasnica pana acum.

Acum poti sa schimbi vechea baterie cu cea noua,
dacd cea noud e mai plind. De regula, este. lei si trusa
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medicala (nu o folosi pe propria-ti piele, deoarece iti va
trebui la ceva important, mai incolo).
Mergi in camera din capatul culoarului, unde gasesti
o altd santinela. Ii iei log-ul dupa obisnuitul schimb de
“amabilitati”. Intrand intr-un dispozitiv ciudat, ce se vede
la fata locului, te echipezi cu un costum de supraviefuire.
Citeste informatiile din pupitrele alaturate dispozitivului
de care vorbeam. Gasesti codul pentru dezactivarea
reactorului. In stinga este un lift, cu care cobori intr-un
hangar, unde se afld o nava si un gardian pe care il ani-
hilezi, dupa care, iei transmitatorul de pe jos si bateria
din navd (observa cd noua baterie are o capacitate de
500 de... elefanti, pe cand cea veche, numai 100). Iti
schimbi bate-
ria cu cea noua.
Bateria veche

undeva pe

drum, caatunci

cand mai treci

== TR pe langd ea sa
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la cate un bio-repair. Tot de aici, iei si cubul adla ciudat
de origine aliana.

Urci cu liftul si iesi din nou pe culoar. Acolo e un
gardian care nu te recunoaste asa cum esti imbrécat in
costumul de protectie. El ifi va atrage atentia asupra
robotului de paza la reactor, care nu mai deosebeste
inamicii de prieteni. Drept multumire i atragi si tu o
moarte onorabila.

Intri din nou in camera cu liftul si, de la unul din
multele pupitre (poti afla tot felul de chestii interesante),

dirijezi un robot stivuitor. Intri cu el in camera reac-
torului (usa de la mijlocul culoarului) si inlaturi robotul
de paza la reactor impingandu-l in gol (nu incerca sa
salvezi robotul stivuitor, ca nu se poate).

Intri acum in camera reactorului, fiind echipat cu
costumul de protectie. Daca ai citit log-urile si tot ce scria
pe la pupitrele de mai inainte, ar trebui sa stii acum codul
de oprire al reactorului, care se schimba la fiecare joc.
Intrand in camera reactorului, te separa de panoul de
control o... prapastie. De partea cealalta vezi agitandu-
se un monstru ce pare sa fie raspunzator de starea
reactorului. Daca te chinui un pic, poti trage in el cu
blasterul de aici, dar fara a-l impresiona in vreun fel.

BE QUICK OR BE DEAD

Activezi podul si inaintezi spre el. In momentul in
care pasesti pe pod, se declanseaza o sirena de alarma,
semn ¢a reactorul nu mai tine mult. Aici urmeaza unul
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din momentele in care se cere o buna coordonare a
actiunilor. E bine si salvezi. In stdnga si dreapta, se afla
cate un intrerupator. Fara sa dai atentie monstrului, fugi
spre cel din dreapta, il apesi si apoi te lupti cu alien-ul.
Nu sta prea mult, oricum nu-l poti invinge, atrage-1 pe
pod si apoi, fugi spre stanga. Intre imp, o voce suava te
anunti ci reactorul va exploda in 30 de secunde. In timp
ce monstrul vine dupa fine pe punte, ajungi in capat,
dezactivezi puntea, monstrul cade, o activezi imediat la
loc, fugi la celilalt intrerupator, il actionezi, apoi de la
pupitru, cu ajutorul codului de care pomeneam mai sus
opresti reactorul. Toate astea le faci pe fondul unel
numdratori inverse, asa ca suspansul nu lipseste. Orice
alta strategie decat cea de mai sus, este sortita esecului.

Cu liftul principal mergi la nivelul 4. Aici, cum iesi
din lift, apare un robot in care trbuie sa tragi de vreo 2-3
ori, ca s3-1 distrugi. Merita sa te lasi omorat o data, pentru

GAME OVER

ci e 0 scena dragutd, pe care, dealtfel s-ar putea s-o vedeti
vrand-nevrand.

In capatul culoarului se afld o grila 3X3, cu butoane
aprinse si stinse. Trebuie sa le aranjezi astfel, incat sa ai
un singur buton stins in mijloc (chestia asta o citesti
intr-un log, dar avand in vedere ca treaba ramane mereu
aceeasi {i-o spun eu).

Deschizand usa iesi afara din baza. Nu insist. Ajungi
la un lift care te duce mai jos, pe un fel de carare pe
langa un perete. In dreapta perete, in stinga prapastie,
pe carare o droaie de roboti. Dacd nu ai oprit reactorul,
in timp ce mergi pe cardruia asta, se cutremura odata
peisajul si cazi.

Daci te simti in stare, poti omora robotii, dar e mai
bine sa nu le dai atentie si sa fugi tot inainte, evitand
tirul acestora.

Dupa compania celor doi baieti, incearca teluri mai
inalte (alien-artefact-ul). In timp ce te minunezi de
privelistea din interiorul navei doborate de tine, se
deschide o usi si iese unu' supdrat. Tipul, profesionist,
nu-ti va lisa prea mult timp de show si nici de trait, daca
nu actionezi “conform”. Ia-1 batraneste, cala noi, cu Alt+7,
sau Ctrl+1, Ctrl+3 si-l termini de tot. In camera de unde
a venit el, gdsesti un pupitru de comanda pentru
lansatorul de rachete al navei. Capacesti si monstru' asta
si mergi apoi spre platforma nou creata, unde salvezi,
spre bine-le tiu si al evolutionismului, caci urmeaza o
etapd la care, sansa de a trece “din prima”, fira
antrenament si fird a studia drumul de urmat, este egala
cu zero. Poate ca ti-ai dat seama ca Alien-treaba-aia,
functioneaza doar pe anumite “structuri”. Folosindu-l
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ajungi pana la cadavrul monstruletului, pe care tocmai l-ai
desfiintat. De aici, se intreziresc o gramadai de platforme,
pe care, fie vorba intre noi, le gasesti in... citeva minute.
Asadar, poti zbura acum, fie pe ciraruia de mai devreme,
fie intr-o sala, cu tot felul de inscriptii ciudate. Aici te
uiti, te minunezi si pleci, c¢a deocamdati, nu ai nimic de
facut. Mergand pe cararuie inapoi, dai peste tunelul cu
usa blindata, pe care nu o prea poti deschide. Te intorci
la nava prabusita. Linga ea, se afli o racheti cizuta din
lansator. lei... “furculita” si, ca un bun tehnician (ce sunt),
scol1 explozibilul. Ai astfel in mana, o superbi, o
minunatd bomba cu ceas. Nu e cazul sd pierzi timpul.
Fugi cat te tin tastele, spre tunelul cu pricina! Pui bomba
si-0 tai (de-acolo, nu bomba, se-ntelege!). Tipii de la
ORIGIN, nu au fost prea generosi cu timpul pe care il ai
ca sa ajungi cu bomba cu tot, in tunel si, de aceea, trebuie
sa stii exact unde si cand s folosesti Alien-artefact-ul ca
totul sa mearga brici.

Explozibilul distruge usa din fundul tunelului, si astfel
patrunzi in baza. Pana acum, probabil ai remarcat ci din
walkie-talkie-ul luat mai devreme, veneau tot felul de
SOS-uri plictisitoare. Ai acum ocazia sd dai peste cel
(defapt cea) care le emitea. Dr. Escher, ci asa o strigi
mamica ei, este ranitd, urménd si o ingrijesti tu, cavale-
reste, cu medi-kit-ul luat din laboratorul Dr. Mastaba.
Dacd nu m-ai ascultat, si l-ai folosit pe propria-ti piele,
esti un pic cam blocat, bine de tot. Drept multumire tanti
it1 da traductoru ei, cu ajutorul caruia poti citi scrierile
extraterestre. Te poti duce acum in sala aia ciudata si
citi tot ce scrie pe pereti. In camera vecini cu cea in care
se afla Dr. Escher, te intdlnesti cu 0 mai veche cunostinta,
extraterestrul de la reactor. Acesta-si face o intrare

&

furioasa prin perete si sare la tine. Daca te dardma, tipul
1a tupeu si-ti mai trage céteva, daca insa il altoiesti
romaneste, o ia la fuga, sarind intr-un fel de tunel,
apropiat de Dr.Escher. Nu are rost sa-l urméresti, ¢i nu
realizezi nimic. In camera in care te afli, pe peretele din
stanga, se afla o chestie (e complicat sa-ti descriu cum
arata).

Apesi SPACE in fata chestiei dsteia si iati-te
confruntat cu un frumos puzzle logic. Il rezolvi (nu e
greu) si astfel pui mana pe inca un obiect de origine
extraterestra, cu care poti sa activezi tunelul prin care a
disparut alien-ul de mai devreme. Sari voiniceste
induntru si astfel patrunzi intr-o sali cu opt cii de acces:
in sus si in jos. In centrul inciperii se afli o coloani de
la care, prin intermediul unor figuri geometrice, reusesti

GAME OVII
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sa deschizi usile. Fiecare usi are in dreptul ei un desen,
asa ca treaba este destul de simplid. Nu are rost si
deschizi usile din partea de sus a camerei, si asta din
doud motive: in primul rind, nu poti sd ajungi la ele,
deoarece sunt prea sus, iar in al doilea, usile ascund un
soi de paianjeni mecanici, usor de distrus. Un mic
amanunt: nu incerca sa omori paianjenii cu blasterul.
Cu blasterul ii poti doar amorti, dupa care aplici metodele
stramosesti.

Cum spuneam, in partea de jos a camerei, sunt patru
tunele. Pe unul tocmai ai venit mai devreme, deci nu te

mai intereseaza. Printr-unul din cele trei raimase, ajungi
intr-o noud camera, in care lipseste gravitatia. O data
intrat, trebuie s ajungi la usa din stanga, lucru destul
de complicat, daca avem in vedere faptul c¢d nu-ti poti
directiona deplasarea, decét trigand cu blasterul.
Trecand in camera urmatoare, te trezesti nas in nas cu
extraterestrul de la reactor, pe care de data asta, in
sfarsit, il lichidezi. De la el obtii un fel de scut ce iti va
permite sa treci prin cAmpul de fortd ce blocheazi
accesul in cmera vecina. Pe peretele din stinga se afld
un panou cu un alt puzzle asa-zis logic. Te striduiesti
ceva vreme, il rezolvi si... ce zgomot se aude? “Este mama
lui Shogun”. Un alt alien care iti spune o poveste
frumoasa, dupa care iti da o baterie. Noud. Proaspiti.
Plind ochi. Pe care o folosesti imediat, schimband bateria
ta veche, dar ai grija sa nu consumi prea mult din ea.
Trebuie sd-{i mai rimana vreo 300 de unititi de energie
pana la final.

Te intorci in camera cu cele opt tuneluri
terestrul ti-a spus sa deschizi treaba aia...
ma rog, un tunel intre cei doi poli ai

Intrand intr-un alt tunel, ajungi
groaza de bolovani sunt foarte
Si, ce-i mai frumos, este cd tot aici'te asteaptd un alt puzzle
de rezolvat, noroc ca-i ultimul. Invarti cercurile
concentrice, pasind pe dalele podelei, astfel incat, tunelul
in care te afli sa se continue in sus, spre centrul cercurilor
(nu te apuca sd misti cercurile alandala, analizeazi un
pic, e foarte simplu, dar nu-ti dau chiar totul muri-n
gura).

Dupa asta, te intorci si deschizi, - in sfarsit! - ultimul
tunel, ldnga care se afld un panou de comandi care
contine $i un ecran. Privind ecranul, poti vedea imaginea
interiorului sdlii cu inscriptii, in care se afld doi soldati.
Apesi pe buton si sfera din centrul camerei se ridici in

=
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aer. Curiosi, soldatii ii cer instructiuni prin radio lui
Mastaba, iar cdnd unul din ei isi vira capul in tunel, tu
lasi sfera sd cada, lasandu-l pe curios cu un cap mai putin.
Al doilea soldat va arunca o grenadi in tunel, care va
ajunge in camera in care te afli. Nu te speria, fii calm,
gandeste-te la Schwarzenegger cum facea el in Comando
(The movie), prinde grenada si aruc-o inapoi, scipand
astfel si de cea de-a doua santinela.

Activeaza scutul luat de la extraterestru. Te va apira
de blastere si tine loc si de costum spatial, astfel incat,
sa poti iesi in “aer liber”. Prin tunel ajugi la sala
extraterestrd, de unde te indrepti, apoi, spre bazi, chiar
daca pe drum te vei intalni cu cativa soldati. Dar, avand
in vedere ca esti protejat de scutul luat mai devreme de
la inamic, totul se va reduce la o partida de Full Contact,
cu pumnii $i picioarele de rigoare. La un moment dat
observi nava lui Mastaba, care se pregateste si pari-
seasca planeta. Din nava se deschide focul asupra ta,
asa ca nu este prea usor sa treci. Totul e sa astepti putin,
pentru a se crea un decalaj intre ritmul tragerii si viteza
ta. Ajungi la intrarea in bazid. Langad usid se afli
binecunoscuta grild de 3X3. Codul nu mai este un punct
in mijloc ci doua linii paralele, orizontale, sus si jos. Odati
intrat in baza, trebuie sa mai convingi citiva soldati de
justetea nobilei tale cauze, ajungind apoi in hangarul
proiectului Icarus. lei repede o baterie de pe jos (doar ai
ldsat una mai devreme, pe aici, pe undeva), o schimbi
cu cea data de extraterestru si care ar trebui si mai
contina cam 60% din energie, altfel treaba nu merge.
Introduci bateria in botul navei si, dacd mai are ceva suflu,
un frumos film se va derula inaintea ochilor tii, despre
cum parasesti in tromba planeta care tocmai ex-
plodeaza... Tocmai

Al TERMINAT
BIOFORGE !
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QUAKE vs.

Orice Jucdtor a auzt de “blestemul™ celor 4 mega.

de psthoterapia fard starsit. de jocul anulur 1994,
simulatorul cosmarelor noastre. DOOM.

DOOM OPERATING SYSTEM. de la versiunea

1.1 pana la 1.9, a tost revelatia miioanclor de bolnavi,
DOOM I (Hell on Earth), a fost extazul (Chit ¢a n-a
fost mai presus). (ol dowi jocuri nu mét suporti
comentarny, HERETIC - urmatorul prune in gen . a [ost
starsitul “doom-ulur”. Au venit pe rand sa-ni

Cineva spunea:
“QUAKE va fi pentru
DOOM, ceea ce DOOM, a

fost pentru WOLFENSTEIN!”

Desi jocul e departe de forma
sa finala, (ID Software nu a fost
prea generos cu dezviluirile), iata
cateva informati:

HEXEN

spuna: “Am DOOM 3! L-am vazut eu, ¢ ol de dia”.
Gramada de copil, de incercdri, sau generalil de
imitatii. au fost citite ca DOOM 3, unele fiind chiar
remarcabile. cum ar fi. de exemplu, DESCENT, sau
ROTT-ul si. de ¢ nu. LEGEND OF THE 7-TH
PALADINS - replica asiatica a joculur,

Heretic-ul. desi popular, nu s-a bucurat de o
audiema la tel de mare ca DOOM-ul. Ne intoarcem
la 1D si aflam ci... ATENTIUNE, se lucreaza!!
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What happens?

“Asphalt... and trouble”, dacidvavin ganduri negre
cand calcati pe asfalt fiti pe pace, rezolvarea de la FULL
THROTTLE se afla acum sub ochii vostri.

Ca de obicei, echipa de la Lucas Arts nu a dezamagit,
reusind sa produca unul din cele mai tari quest-uri de
pana acum, asta incepand cu actiunea si personaijele,
trecand prin grafica si animatie si terminand cu muzica
si dialogurile. A fost un bairam mare, la care au fost
invitati Gone Jackals pentru a face muzica si Mark Hamill
pentru a face pe grozavul (vocea bad-guy-ului).

Carealizare, jocul este simplu de catalogat: excelent.
[ntroducerea ni-l prezinta in hover-limuzina sa personala
pe Malcolm Corley, un flicdu la vreo 80 de ani,
presedintele fabricii de motociclete “Corley Motors”
avand o discutie cu onestul siau asociat: Adrian
Ripburger, care cu greu asteaptd momentul propice sai
sufle compania. Schimbul de idei (“... you're dumber
than dirt...”) este intrerupt de aparitia unei gasti de
motociclisti si a unei melodii in stare sa acopere sase
cass-uri urland “Cassa Blanca” (Yuck!).

Batranul, fost biker in tinerete, impresionat de show-ul
dat de acestia, hotaraste sa-i vada mai de-aproape, ceea
ce se si intampla intr-unul din barurile de pe autostrada.
Aici, Ripburger ii propune lui Ben (you, in fact) o
angajare ca body-guard pentru Malcolm. Izbindu-se de
un refuz categoric (you see... Malcolm wasn’t exactly
Whitney Houston, so that...) Rip il invitd afard, unde il

GAME OVER -

COLLECTION

izbeste si el cu o bara in cap, prin intermediul Kevin
Costner-ului sau.De fapt, chiar asa incepe jocul, trezirea
ta, in persoana lui Ben, intr-unul din tomberoanele de
langa bar.

Nu insistam asupra controalelor, ca nu e vorba de
un simulator si oricum, explicatiile le dam pentru
persoane care stiu macar ca mouse-ul are doua butoane.

Primul lucru pe care il ai de facut este sa dai un mare
pumn in capacul tomberonului, care sare voios in laturi,
eliberandu-te. Nemaziavand ce face aici (poti da un picior
doua tomberonului), te duci in fata barului. Daca incerci
sd pleci cu motorul, realizezi ¢a nu mai ai cheile. Daca
bati la usa barului, nu ti se va deschide, de unde deducem
cd ceide la Lucas nu prea sunt dusi pe la biserica. Drept
care, dai un sut sanatos in usd. Induntru, daci iti place
muzica, poti sa repeti experienta, de data asta cu pianul
(e doar o chestie de gust...).

Dupa ce il dai pe barman cu nasul de bar si il asculti
plictisit vorbind de ambuscade si tipi cu arme care vor
sa iti masacreze banda, iti poti capata in sfarsit, cheile.

Cu cheile in buzunar, nu-ti mai raméane altceva de
facut decat sa pleci cu motorul. Pe drum, intalnesti un
tip si mai plictisitor, din gasca “Rottwheels” pe care, de
data asta il dai cu nasul de autostrada. Dupa acest scurt
intermezzo, personajul nostru afla prin participare di-
rectd, cum este sa-t{i saboteze Adrian Ripburger
motocicleta. Reusesti un derapaj superb (eu l-as numi
dubios), dupd care esti salvat de o reportera bagareata
si dus la un fel de doctoritd, mecanica, bikerita, n-as putea
spune exact, cert e ca-{i cere pentru repararea motorului,
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un aparat de sudurd, benzina si o furci (de motocicleta,
evident). Urmeazad odiseea lui Ben in repararea
motorului pierdut.

Din camera iei o canistrd si un furtun. Optional, te
poti uita la o poza reprezentand-o pe Maureen (amabila
gazdd) impreund cu Uncle Pitt, la cdsuta de vacanta.
Afard, poti vorbi cu reportera de la care nu afli mare
lucru. '

Mai intdi, mergi undeva unde se sudeaza si se cénta,
in acelasi timp. Ajuns acolo, dai cu pumnul in usi. Cand
apare proprietarul si se uita curios prin vizor, ii aplici cu
un sut, o mare usa in cap. Asta te va ajuta sa iei
nestingherit speraclul din dulap, bucata de carne din
frigider, aparatul de sudura din subsol. _

Tadaaaam! A doua parte a odiseei consti in a face
rost de benzina. Uite ca nici americanii nu stau mai bine
d.a.p.d.v. (din acest punct de vedere, adica).

Primul lucru care te intampina la gas-tower e o usa
inchisa. O deschizi cu speraclul, iei lacatul, mergila scara
rezervorului, pui mina pe ea si... declansezi o alarmai
groaznicd. Te ascunzi in stAnga-sus a ecranului si astepti
calm sosirea polifistilor. Odata veniti, cei doi baieti veseli
se vor napusti in sus, pe scara, abandonindu-si vehicolul.
Folosesti furtunul si canistra si, trigind o guri zdravina
din rafinatul produs, reusesti si-i lasi pe indivizi fara
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benzina (o parte din). Iata ce s-ar putea numi imbinarea
utilului cu placutul.

A treia parte si ultima, consta in a face rost de furca.
Pentru asta mergi intr-un loc numit “Todd’s junkyard”.
Acolo blochezi usa cu lacitul si escaladezi lantul care
ajuti la deschiderea ei.

Induntru faci cunostinti cu un ilustru patruped in
stare sd te digere cu motor cu tot. Pentru a scipa de
insistentul canin, mergi un ecran in dreapta, pui
mancarea pe masina albastra, cdinele intrd inauntru,
ridici masina cu macaraua si gata treaba, poti lua in
sfarsit, furca din gramada de piese.

So! Dupa atata alergdturd meriti si tu un premiu,
aren’t ya? intr-un acces de generozitate, Maureen ti-a
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dotat motorul cu un Turbo-booster, o chestie suparata,
pe care numai gasca Vulturilor il avea.

Multumesti frumos si decolezi spre taramuri mai
linistite. Nu prea raspunzéind dorintei tale de liniste, te
intampind un baraj de politie. Te intorci, repeti figura cu
alarma si reusesti sa-{i continui drumul pana te intalnesti
cu gasca ta. Aici explici ca situatia e stabild: mai rau nu
se poate. '

Dupa, actiunea se comuta pe alt canal, aratindu-l pe
Malcolm Corley iesind din W.C. beat, vesel si cantand.
Ca pentru a-i mari bucuria, apare Ripburger insotit de o
mare feava, si ii articuleaza cateva in spiritul dragostei
omului obisnuit, pentru compania sefului.

Cateva tufisuri mai incolo, reportera
noastra fotografiaza scena cu simt de
raspundere. Din pacate, e surprinsa de unul
din body-guarzii lui Ripburger si surprinsa
ramane pana la sfarsitul jocului. Acelasi
body-guard e trimis sa o intercepteze pe
Maureen. Inteligenta nefiind punctul sau
forte, Maureen reuseste si scape de el si
pe deasupra, sa-i ia si filmul reporterei.

Intre timp, Ben il gaseste pe Corley, care
e pe punctul sa-si dea obstescul. Mai apuca
sd spuna ca vrea sd lase compania fiicei sale
pe care o poreclea Diapered Dynamo,
numele sdu adevarat fiind Maureen (hopa!).
Dupa aceasta, sufletul sdu urca in raiul
motociclistilor, unde motoarele au aripioare
iar benzina e gratis.

Te repezi citre atelierul lui Maureen, dar ajungi prea
tarziu. Banuind ca a plecat la casa ei de vacantd, unde o
vazusei in poza cu Uncle Pitt, te duci intr-acolo. Se pare
cd ziua respectiva fusese declarata ca zi internationald a
barajelor de politie, ceea ce face si nu reusesti s ajungi
la destinatie. Esti nevoit s3 bati in retragetre citre bar,
mai precis la tomberonul de ldnga. Acolo o gisesti pe
Miranda, reportera, care iti povesteste despre filmul pe
care l-a confiscat Ripburger. Te mai roagi o chestie fara
importanta si iti da o legitimatie falsa, de inspector
federal, din colectia cu care e dotat orice reporter care
se respecta.
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In bar, afli cu stupoare, ca Ripbureer te-a acuzat de
moartea lui Malcolm, iar banda ta este cazati la
inchisoare. Tot in bar, intalnesti un sofer de trailer, care.
daca dai ID card-ul fals, te poate trece de baraj. Urmeazi o
calatorie putin comfortabila, inghesuit
sub capota trailerului cu gandul la iubitul
tau motor ascuns in ingrasamantul
transportat de sofer,

Ajuns in sfarsit la cabana, descoperi
cd soferul ti-a furat furtunul de alimenta-
re al motocicletei. Intri in camera lui
Maureen unde vezi, pe lAngi o frumoasi
inscriptie a clanului Vulturilor, un
levier (sub paturd) cu care fortezi
cufarul, obtinand astfel un furtun.

lesi afard exact la timp ca s3 o vezi
pe Maureen plecand cu motocicleta
ei. Incercisio ajungi din urma dar ea
foloseste booster-ul si se pierde in zare.

Incercand acelasi lucru descoperi ca 2 B
in timp ce béantuiai prin camera ei, Mo ti-a luat
combustibilul booster-ului.

In schimb il ajungi pe Emmet, soferul de mai
devreme care se apropie cordial de tine. Cu tot cu trailer.
Incearci si te ciocneasci si apoi te depédseste din nou.
intre timp si el §i tu treceti pe sub o arcadi ciudata (“That
means I'm in... CAVEFISH TERRITORY ).

COLLECTION

CAVEFISH. O fratie mistico-
religioasa dar si o bandi de bikeri.
Imbracati ca niste mumii si purtand
ochelari cu infrarosii cu care vid in
pesterile in care traiesc. Respectindu-si
spiritele si ucigandu-si dusmanii.
Acesti Cavefish nu intirzie si-si
faca aparitia, punand ochii pe trailer.
[Emmet, in disperare de cauzi, detaseaza
containerul, ceea ce nu-i impiedici pe
primii sa-1 arunce in aer cu tot cu un
pod de prin partea locului.
Asadar ai de rezolvat doud probleme.
Cum sd treci de podul distrus ca si o
ajungi pe Mo si cum sa scapi de cei
doi body-guarzi ai iui Ripburger care
au aparut si el cu hoveru' la casuta lui Uncle Pitt.
Langa pod (fostul) gasesti un panou interesant: e plin
de sus pana jos cu numele victimelor ce au incercat si
sara peste Poyahoga Gorge (canionul adicd). Un singur

tip a reusit, Richy Myran, poreclit The Flying Torch,
care s-a folosit de 0 motocicletd Corley, o trambulini si
o unitate AntiG de hovercraft. Deci, ai nevoie de o unitate
AntiG si de trambulina lui Richy Myran, The Flying
Torch sau cu alte cuvinte: prinde orbul, scoate-i ochii.

Mergi la containerul abandonat de Emmet si iei putin
ingrasamant. Cu ajutorul levierului scoti rotile containe-
rului si cu un branci sdnatos il ristorni in sosea, formand
astfel in mijlocul acesteia 0 movild de ingrisimant
respectabila.

Te intorci apoi la cabana unchiului Pitt unde i
ademenesti pe cei doi gealati din “masind” si care,
urmnarindu-te se infig in peisaj orbiti fiind de ingrisa-
mantul risturnat mai devreme.

Beneficiind de ceea ce unii numesc “bafta porcului”,
nu au de asteptat prea mult. Apare Adi Ripburger cu
“hover”-ul sdu, care {i recupereazi, punindu-i totodata
la curent cu noul plan de capturare a lui Maureen,

folosind ca momeald o motocicleti la care aceasta lucrase
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in copilarie impreuna cu tatal sau.

Dupi plecarea lor mergi la hover-ul busit §i
abandonat si folosind cu finete levierul reusesti sa
patrunzi la motor de unde iei hover unit-ul. In continuare
intri pe Old Mine Road, drumul unde se intalneau biker-
ii pentru a se intrece in lupta dreapta (well... sort of).
Acolo il intalnesti pe fostul leader al bandei tale, Father
Torque. Acesta iti dezvaluie ca celebra rampa a lui Ricky
a fost luata si este tinutd in pastrare de catre Cavefish.
Singurul mod in care poti descoperi pestera in care se
ascund Cavefish este sd pui méana pe o pereche de
ochelari purtati de catre acestia. Urmeaza cateva lupte
cu diferiti biker-i de la care iei obiecte dupa cum urmeaza:
iei lantul de la tipul negru, cu ajutorul lantului il prinzi

pe cel din banda Vulturilor, cel cu booster-ul. Azvarlindu-i
ingrasamant in ochi tipei cu drujba, pui mana si pe acest
drigut obiect. Cu drujba il convingi pe cel cu scandura
sa ti-o cedeze. Nu incerca sa dai cu drujba in Cavefish
pentru ¢i, desi il dobori, tipul se autodistruge impreuna
cu motorul sau si implicit cu ochelarii. In sfarsit, cu
scandura il pocnesti in cap pe un Cavefish (atunci cand
il ridicd), obtinind astfel ochelarii.

Purtand ochelarii, mergi in continuare linistit,
asteptand si clipeascd mesajul “CAVE” undeva in stanga
jos. Intriin pestera, mergi doua ecrane $i surpriza: rampa
lui Ricky Mayran. O iei, mergi un ecran inapoi $i o
folosesti la scoaterea chestiilor fosforescente din mijlocul
drumului. Cavefish, care le foloseau la ghidare, isi
incheie cursa in urmdrirea ta cu céte o spectaculoasa
sdriturd peste balustrada soselei (sosea in pestera !?).

22

Acum, cu toate cele necesare, nimic nu te mai
impiedica sa-1 imiti pe R.M., sperdnd ca vei avea tot atata
noroc ca el.

Sperantele (i se adeveresc si reusesti sa aterizezi
intreg de partea cealalta a canionului, dupa o saritura de
mai mare dragul si suspansul. Dupa cele doua ecrane
traditionale ajungi - unde crezi ? - la Corley Motors,
"holly ground”. Din pacate se pare ca portarii sunt la fel
de amabili si aici, lasindu-te pe dinafara. Va trebui sa te
multumesti cu taraba de “suvenirs”. Acolo te poti juca
cu telecomanda unei masini pana epuizezi bateria. Dupa,
il intrebi pe vanzator daca tricourile expuse sunt 100%
bumbac. Profiti de faptul ca acesta se intoarce cu spatele
si pleci cu un iepure (cu tot cu batern).

lei motoru’ pand la prima inapoi si dai drumul
iepurelui pe cAmpul minat ce protejeaza adapostul
Vulturilor... recuperezi bateria.

Inapoiat la “souvenirs”, pui bateria in telecomanda
masinii. Telecomandezi masina afara din ecran si 0
strecori printre barele usii rotative. 1 1asi pe vanzitor s
se ducd dupi ea si de data asta pleci cu toata cutia de
iepurl.

La campul minat reusesti sa treci detonand minele
cu ajutorul iepurilor. Nu-i lasa sa mearga pe toti odata ci
numai cate unul. Deabia apuci sa realizezi ca ai ajuns la
“gasca” Vulturilor, inainte sa fii orbit de o lumina
puternica si inhatat de acestia.

Te trezesti legat de “cozile’ a patru motoare”, gata sa
fii facut bucati la cel mai mic semn al lui Maureen, care
triieste cu ideea ci i-ai ucis tatal. Urmeaza un dialog cel
putin neobisnuit in care ii ameninti pe Vulturi ca daca nu

~ GAME OVER
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te elibereaza, o si le pui porecle. “Like |
what ?" “Like Diapered Dynamo !”.

Developarea filmului facut de
Miranda si aflat acum la Maureen iti
dovedeste nevinovatia, indiciand
totodata adevaratul criminal.

Mai ramane sa te transformi din
acuzat in acuzator si sa-1 “desfiintezi”
pe RipBURGER. Cel mai potrivit mo- ! |
ment ar fi la intrunirea actionarilor de
la “Corley Motors”, insa Ripy a
amanat-o pana cand ucigasii batra-
nului ar fi “deferiti justitiei”. (Hi-hi, ce
de clisee imi umbla prin cap). Adica
pana la uciderea ta (a lu’ Ben vreau
sa zic) si a lui Mo.

Trebuind sd fie gasitd o solutie, Vulturii se pun pe
treaba si ndscocesc un plan care ar fi umplut de entu-
ziasm pe orice sinucigas. Firma “Corley” organizeaza
cu ocazia intalnirii actionarilor, un concurs in care diferiti
masochisti se pot distra ciocnindu-se reciproc cu
masinile. La acest concurs urmeaza si participi tu
impreuna cu Mo, deghizati bineinteles.

Ceea ce urmeaza sa faci este sa te ciocnesti cu masina
lui Mo, urmand o explozie in care ar trebui sa se creada
ca ati murit. Mo urmeaza sa scape cu ajutorul unui
mecanism de ejectare si a unei parasute, inhatiand
totodata si premiul concursului, momeala din planul lui Rip.

“ 51 nu or s-0 vada? “ intrebi naiv. “Nu, pentru ci or
sd fie prea ocupati s se uite la tine alergnad in flicari”.
Ma rog, o sa porti un costum de azbest.

Urmeaza faza cu concursul (sfat prietenesc: condu
cu sagetile, nu cu mouse-ul). What' s coming up it's a
hell of a work, so please, PAY ATENTION! Te sui pe
trambulina din stanga, sari si aterizezi pe masina maro,
scotand-o din lupta. O impingi apoi prin busiri succesive
sus pe trambulina din dreapta pana cand cade jos de
partea cealaltd. Sari la randul tau pe trambulini si peste
masina maro, aterizand de data aceasta pe masina
albastra a celor doi bodyguarzi ai lui Ripburger, cei care
nu te lasa sa te apropii de Mo pentru a pune in aplicare
planul.

Acum drumul iti este deschis si poti si te ciocnesti
cu Mo (cu masina lui Mo, adicd). Ea scapi ejectandu-se,
lar tu arzand, te poti plimba linistit pe langa mantinela
pana ia tot stadionul foc. Toata lumea pleaca, mai putin
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cei doi “albastri”, care te fugiresc
acum cu masina, impiedicandu-te sa
iesi din stadion. Te urci pe masina
maro, sari pe masina celor doi cand
se apropie, apoi te vari in focul din
prim plan. Urmarindu-te orbeste,
“albastrii” patrund in tromba in foc,
explodand. Garantat.

Neamiavand de ce si iti pierzi
timpul aici, te intorci la Vulturi.

(atentie nu e vorba de “La Vulturi”). "

Acolo o gasesti pe Mo care, dupa ce
si-a recuperat motorul cu succes, l-a
demontat cu acelasi succes. De ce?
Cauti o cheie. Ce cheie? De la seiful
tatdlui ei. O poti ajuta si tu vitdndu-te
prin piese, o sa vezi un cod, de fapt
mai muite. Important e cel care nu are
in componentd litere (presupun ca
dupd atata jucat mai poti inca
deosebi cifrele de litere), anyway,
154492,

Mo iti mai povesteste de o intrare
secretd din spatele fabricii, langa
contoarele electrice si iti da si un set
de fotografii ilustrand crima lui
Ripburger. Intrarea se poate deschide
doar cdnd cele trei contoare sunt
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simultan pe blank. Undeva in partea
stanga, sub crapatura aia lata, e un
fel de piatra triunghiularad. Daca dai
un sut in ea se aude un clic. Daca
dai sutul cind contoarele sunt pe
blank se deschide usa secreta.
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Intri in fabrica si ajungi in biroul
batranului Corley. Aici deschizi
seiful din podea. Are un cod, ghici
care. lei din seif o casetd confinand
testamentul lui Malcolm si o cartela
magnetica.
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Cu ajutorul cartelei patrunzi in
camera proiectorului. [ntalnirea
actionarilor tocmai a inceput, iar
filmul rulat de proiector ilustreaza cu
rigurozitate discursul lui Ripburger.
Un discurs sinistru, despre transfor-
marea fabricii Corley Motors intr-o
fabrica de rulote. Ca si cum ai putea
sa transformi un biker intr-un auto-
rulator. Asa cd manevrezi cele doua
manete (pentru viteza filmului si
intensitatea luminii) pana cand
opresti motorul si dai intensitatea
luminii la maxim. Filmul se rupe. In
camera aliturata (eliberata acum de
omul(?), femeia(?) de serviciu,
ocupald cu repararea filmului) pui
fotografiile in retroproiector §i
caseta in casetofon.

Astfel actionarii il pot admira pe
Ripburger, omorandu-1 pe Malcolm

-

Corley si in acelasi timp il pot auzi
pe Malcolm ldsandu-i fiicei sale
compania, prin testament. Apare sl
fiica in cauzi si povesteste celor de
fatd “a hell of a story” despre cele
intAmplate de la moartea batranulu.

Ripburger reuseste sa scape
fugind cu un camion blindat apar-
tinind companiei.

Pleci fericit, impreuna cu Mo,
cidlare pe motocicleta... apus de
soare, melodie linistitad, ma rog ...
atmosferd de final. Daca jocul ar fi
fost conceput de altcineva probabil
ci acesta chiar ar fi fost finalul, insa
cei de la Lucas nu au fost niciodata
“altcineva”.

Brusc, melodia se schimba, intra
un bas suparat, iar din spate apare
Ripburger cu camionul intr-o incer-
care disperatd de a vd omora. Odati
motocicleta ciocnitd, Mo aluneca sub

~ GAME OVEI




POWER COLLECTION

masind, cat despre tine, tu te prinzi
de grilajul motorului. Intre timp mai
apare un urmaritor, e avionul locuinta
al Vulturilor, care desi nu are aripi,
se descurca destul de bine pe post
de hala umblatoare. Din picate nu
merge destul de repede pentru a
ajunge camionul, caz in care respecti-
vul camion ar fi fost inghitit de corpul
sau sl “depozitat” induntru.

Aici intri tu in actiune. Ridici
capacul de la motor, acoperind astfel
parbrizul. Ripburger incearci si-]
inchida impingandu-l cu bastonul
sau. i smulgi bastonul cu ajutorul
caruia opresti ventilatorul motorului.
(Daca ai un iepure ramas in inventar
poti incerca sa-l bagi in elicea
ventilatorului... just for fun). Patrunzi
pe la motor (obisnuit fiind din
calatoria cu Emmet) siiesiin spatele
cabinei. Folosesti atat de utilul levier
pentruadecupla conducia de alimentare
cea mai din dreapta. Ripburger te
observa, incearcd si tragi in tine dar.,
chiar in acel moment, Mo, care toc-
mai se plictisise de stat sub camion
apare $i te salveaza. Camionul ince-
tinind din lipsa de benzina, intrd pe
rampa mobila in interiorul Airbus-
ului pilotat de catre sefa Vulturilor.
Ripburger trage orbeste cu mi-
tralierele camionului si reuseste si
distruga marea majoritate a controalelor
avionului, inclusiv frina. Manevri de
proastd inspiratie, avand in vedere
¢d in curand avionul va ajunge la
podul prabusit de peste Poyahoma
Gorge.

Evitand tirul lui Rip, reusesti s3
ajungi la comenzi unde, incercind
disperat tot felul de solutii bizare
(existd un meniu entertainment/
adult movie... not responding) reusesti

———
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pana la urma sa retragi trenul de
aterizare. Avionul incetineste atat
doar cét sd nu se pribuseasci in
prapastie, oprindu-se EXAAACT pe
marginea canionului (bestial).

Din nou busculada, lumea pica
claie peste gramada, camionul iese
pe jumatate din avion, Ripburger
lese cu totul prin parbriz, raimanand
insa agatat de teava unei mitraliere
(sd mai zici ¢ cei de la Lucas nu au
idei). Jucindu-te din nou cu controa-
lele, (ale camionului de data asta)
poti trage cu mitraliera, fari rezultat
sau..... poti retracta mitraliera.
Ripburger cade... dar se prinde de
placa cu numarul. Intr-un final se
prabuseste avand in fata ochilor
deviza companiei, scrisi pe placa de
inmatriculare:

“CAN’T BEAT A CORLEY”.

Vulturii fug inebuniti, ducind la
dezachilibrarea avionului ce se
balanseaza din ce in ce mai tare.
Daca incerci sa fugi si tu, il vei urma
cu succes pe fundul canionului. In
schimb, daca iti vei lua Corley-ul,

s

ajuns la bord odatd cu camionul.
reusesti sa decolezi in directia opusa.

Acum chiar ca ar trebui si se
termine cu bine. Lucas Arts, fiind
insd o firma care se respecti nu a
prevazut jocul cu un sfarsit cu
floricele si focuri de artificii.

Pe scurt, tu (adicatelea Ben) si
cu Mo, va aflati acum in lumi diferite.
Odata ajunsa la conducerea compa-
niei tatalui sau, Mo nu-si mai poate
permite un prieten dur si neras, asa
ca tine. Realizind amandoi acest
lucru, despartirea si deci finalul plin
de melancolie vin de la sine.

Dupa inmorméntarea batranului
Malcom Corley, o parasesti pe Mo
in mijlocul unei discutii de afaceri,
in limo-ul ei, incaleci pe motor si
pleci in lumea larga. Imaginea de fi-
ral, muzica, in general atmosfera si
in plus faptul ci ai termint inci un
joc de-al Lucasilor te fac si te
gandesti la cuvintele rostite undeva
in joc de catre unul din personajele
principale:

“AM I COOL OR WHAT ?”




Chiar credeati ca baietii de la
ORIGIN puteau sa stea prea mult
timp cu mainile in san dupa ce au
scos un joc ca Bioforge ? La scurt
timp dupa succesul reputat e1 au
anuntat noul proiect: CRUSADER.

Si pentru ca punctul lor tare il
constituie jocurile de actiune...Ce
este de fapt acest CRUSADER ?

Unii nu vor intarzia sa spuna
ci, e un fel de DOOM, numai ca
in loc sa privesti actiunea prin
ochii personajului tau, il vezi pe
acesta evoluand pe ecran. Aceeasi
fugd prin niveluri interminabile,
punctatd de dese teleportari.
Aceleasi diferite tipuri de arme pe
care le poti schimba, chiar daca
poti cumpara si unele noi intre
misiuni. Acelasi sistem de chei si
comutatoare.

Ei bine, n-as spune chiar asa.
Imaginati-va mai degraba un Syn-
dicate in care conduci un singur
personaj, avand o grafica st o
actiune mai detaliate, fiind ceva,
ceva mai spre arcade, existand
totusi elemente de adventure
(puzzle-uri).

Sau... mai bine imaginati-vi-le
pe amandoua.

Engin-ul si grafica impun prin
profesionalism. Majoritatea ele-
mentelor de decor sunt afectate
de ceea ce se intampla in jur. in
urma unei explozii obiectele sunt
aruncate care-ncotro, oamenii
devin torte vii, geamurile se
sparg, ecranele explodeaza, po-
deaua cedeaza...

Muzica nu e cu nimic mal
prejos, reusind sa creeze o at-
mosfera incendiara.

Scenariul: in viitor un soldat
din garzile de elitd ale unei
megacorporatii refuza sa ucida
niste civili. Astfel, el ajunge intr-o
tabara rebeld unde va fi folosit in
actiuni de comando, impotriva
respectivei corporatii. Nu va lasati
paciliti de aparenta simplitate a
scenariului si nu va asteptati la un
happy-end, pentru ca una dintre

misiuni se va desfasura chiar pe
ruinele bazei voastre. Si mai ales
amintiti-va ca tradatorii nu sunt
numai cei pe care-i banuatl....

In final cate ceva despre jocul
propriu-zis. Cititi notele din
fiecare computer; va pot furniza
informatii indispensabile. Trageti
in camerele de luat vederi indata
ce le vedeti. Dacd nu sunteti
indeajuns de rapizi, puteti opri
alarma de la unul din panourile
rosii de pe perete sau, in unele

cazuri. de la un calculator. Folositi
tastele pentru deplasare, 1ai
mouse-ul pentru tinta. Atentie la
detalii ca altfel e greu de voti. Nu
va multumiti cu acele cartele care
se gisesc la tot pasul pe birouri,
mese etc. In caz ca o usa refuza
si se deschidi, cautati cartela
respectiva pe dupa butoaie, lazi,
rafturi... Cautarea consta, ca intr-un
veritabil joc de actiune, in dis-
trugerea acelor elemente de de-
cor care incurca. Unele usi pot ©i
convinse si se deschida si prin
metode mai putin ortodoxe (heh
heh...). Nu te grabi sa-ti consumi
munitia degeaba. Unii dintre cei
mai fiorosi roboti pot i coman-
dati, scutind astfel o multime de
eforturi.

In ceea ce priveste partea
financiara, banii nu vor fi o prob-
lema pentru un hack-er hotarai
avand la indemana un diskedit.

Trecand la partea mail Spi-
noasi si mai aproape de realitate
a problemei, configuratia minima
pe care poate fi jucat (retine-i:

jucat, ci nu rulat) este ceva dc

genul: 486 DX2/66, 8Mb. Ar f
placut si aveti loc pe hard si sa
puteti face un full-install (55 Mb
(O configuratie “bazata” ar fi
POO-100, 16 Mb, SB16, CD-ROM 4x.
4x-ul nu e asa de important. Daca
faceti o instalare completa; un Zx
se descurcd mai mult decat ono-
rabil. Intr-un cuvant, ORIGIN au
fostmereucuun
pas inaintea
tehnologiei dar,
avand in vedere
“adevarul” din

93%
88%

jocurile lor, cred ' 0
ca au dreptul e Sé/“{’
Sd spuna: ' 94 %
“NO REMORSE" v

907%
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In domeniul simulatoarelor de
masini s-au ficut o multime de
incercari, mai mult sau mai putin
reusite. Majoritatea se axau pe
cursele de formula. Toti am jucat,
sau macar am auzit de Formula 1
Grand Prix al lui Microprose sau
de Nascar Racing. Aceste doui
jocuri erau mai deunazi in fruntea
topului neoficial al simulatoarelor
auto pentru PC. Ele s-au ridicat
dintr-o mare grimadi de si-
mulatoare ca: Indycar Racing,
Lotus, Net Rally, stravechiul GP
s1 batranul Stunts. La majoritatea,
chiar daca aveai posibilitatea si
te intreci si cu un partener,
plictiseala aparea pana la urma
din continua invartire in acelasi
peisaj, de obicei monoton.

THE NEED FOR SPEED este
0 cursa de masini sport (Lambor-
ghini, Ferrari, Porsche...) in care
peisajul este cateodata mai impor-
tant decéat cursa. De multe ori se
intAmpla sa urmaresti mai mult si
ajungi intr-un loc, decat si-i
invingi pe concurenti. Jocul are o
doza de realism exagerat, incepand,
cum am spus, cu peisajul, trecand
prin amenzile date de politie si
terminand cu spectaculoase
rasturnari, piruete, derapaje,
ciocniri.... Toate acestea sunt
amplificate de efecte sonore de-a

GAME OVER
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SHORT STORIES

dreptul pur si simplu (claxoane,
sirene, scrasnete si scartaieli).
Dipunénd de 8 masini si 6 trasee,
toate prezentate frumos, jocul te
atrage in cea mai palpitanta cursa
virtuala.

Pentru fiecare masina exista
un meniu ce permite aflare per-
formantelor si detaliilor tehnice,
istoria masinii si... PRETUL. Un
meniu asemanator exista si
pentru fiecare traseu.

Cursa in sine este "bestiala",
Exista, ca la un simulator ade-
varat si posibilitatea de a merge
cu spatele. Derapajele pe care le

LOADING

faci, cu voie s~u fira voie, pe asfalt
sau pe langa, pot fi amplificate de
folosirea frianei de mana la un
viraj in plina viteza. Mai lipseste
doar mirosul de cauciuc incins.
Depasirea vitezei in oras poate
avea drept consecinte fie o mica
amenda (cam mare), fie chiar
arestarea sub amenintarea unui

mare shot-gun. De asemenea,
e I-';'tl"1 [ 6,4 I':;-, s 2, 1 - 2
l W g -
- T OEy
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daca-ti alegi o masina buni si pe
deasupra nu ai prea mari pro-
bleme cu viteza, o urmarire cu
politia pe urme poate si-ti aduci
mari satisfactii.
Certecad
te ridici de pe
scaun {i se pare
ca mergi prea
incet si nu se
poate sa nu fre-
donezi una din
melodiile alea
total demente.
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creanga (klnda) Cu bis

¥ bharrg;isdt\ephme . iﬁ:r

tire [ind-o cal |
_ﬂ]‘, ';I.‘ Cd l':r 4 (al

peste un drsbeat; daca esti

milos poti trece pe lﬁnga el
-~ spre labo

rétorul de
dack nu, il poti'o
destul de usor.
g. anga{i laborator,.ci-

sti jurnalul de pe mas3,
afli niste treburi destul de

} etaj,
ora

%hsﬂ:ua#ﬁ(in cazul cind
i

erzi solufia de faﬁ) DE

Lasi

pe masa cu jurnalul iei
ursuletul de plus. Ursule-
tul il dai fetitei din grajd
care zbiard de zor (in va-
rianta de CD e chiar ener-
vanti... full speech, full cryin’,
full screamin’, man!).
Tipa iti deschide doua
usi secrete in subsolul
bisericii. Pe una poti intra
dar nu rezolvi nimic, iar
cealalti este prea mica
pentru tine. Te duci in bar
si vorbesti cu tipul ranit in
lupta cu pasaroiul. Il iei in
carca si il duci la el in
magazin, la farmacie adica
(treaba asta puteai s-0 faci
din prima). De pe un raft
iei 0 cheie, deschizi usa
spre urmatoarea camera,
de acolo iei chestia aia
verde care seamana cu o
planta. Aici o sd apara
goriloiu’, scapi s1 tu cum
poti. Planta, sau ce o i, 0
duci in laborator, dupa
care te plimbi pe cararuile

~care leaga astelul de-ma-
“nistire p&ﬁﬁﬁasesﬁ?;_ floa-
re rosie. O iei, o duci si pe

a in labmtnr, fachyraja

sHﬂtﬁ-te si Statu Palmi -

Barba-Cot... sau, ma rog,
ojyuda a];rqhatﬁ -
"!-Aeum poti intra prin
pasa]ul meschin din sub-
solul bisegieli, cﬁp
‘ﬁ'ﬁa'm pitici alungl

final, intr-o camera cu un
mos adormit. Intre timp ti-
ai recapatat statura nor-
mald. Il convingi pe mos
sa-ti cedeze sabia de aur pe
care o are (ii dai vreo
doua).

In manastire dai peste
o biblioteca, poti studia
mai multe carti dar, avand
solutia in fatd mi se pare
un pic inutil. Pe scurt, te
duci cu sabia cea noua pe
malul lacului si o arunci in
apa (te urci pe piatra patra-
ta de pe mal), apare zeita
naturii, care te face cavaler.

Poate ai incercat sa te
duci in spatele castelului
(avand in vedere ca pe
poartd nu se poate intra).
Acolo dai peste un vrajitor
ramolit care, daca nu esti
cavaler, te face broasca.
Dar, fiind cavaler, iti da
voie sa treci. Sus in turn
gisesti o reteta pentru
vrajd. Nu cobora inca jos,
pentru ca nu ai tot ce-fi
trebuie.

Du-te in manastire si ia
relicva calugarilor, osul de
sub crucifix. Daca te ener-
veaza protestele caluga-
rilor te poti bate cu ei, daca

Al fugl pon sub :T'-'?'ﬂ
osul la cercul de statui
«Pentru a face vraja mai
p.eQrme de o.carte
gle Ai observat prnbab1
pana acum (dacﬁ nu :
uenn de geum n.éo]u}
u sei de lang# castel
cea izolatd de sat, se des

de sin ;Lcan -trl\&c

ﬁ.nga éa. inﬁun
(.rfl JHE 0 ViR




peste o tipa
insistenta. Nu-i da atentie
(sau...cum crezi), ia matura
de jos, incaleca (pe matura)
si da-i bataie spre turnul
vrajitorului.

Calare pe matura, co-
boara pana la baza tur-
nului. Aici vei gisi o sta-
tuie vie care pazeste trece-
rea. Daca stai cat mai in
dreapta, nu te poate atin-
ge, asa ca 1o tragi scurt.
Mai incolo dai de doi pitici
invizibili, pe care, cu tot
respectul, ii cotonogesti
vitejeste.

Coboara calare pe ma-
tura in subterane (eu am
trecut prima data nefiind
calare pe matura, am reu-
sit sa pacalesc mecanis-
mele de pe acolo. Nu de
alta dar, fiind mai pasnic,
am (recut de statuia aia vie
mergand tiptil).

Subsolul e foarte intins
s1 poti explora o gramada
de vreme, pui mana pe o
armura, dai peste un rege
schelet, sau, ma rog, de
scheletul unui rege, peste
0 clona de-a ta, peste un soi
de harem... o sumedenie
de treburi. Un singur lucru
¢ cu adevarat important;
cartea de magie. O iei si.
ascultand de sfatul piti
cului de la fata locului, nu
mergil mai departe, ci te

:AMﬁ f) VER

POWER

intorci la cercul de statui
unde, impreuna cu osul,
faci o vraja de mai mare
dragul. Capeti astfel o
arma de toatd frumusetea
si eficienta. Cobori acum
din nou in camera de unde
al luat cartea si, de data
asta, mai bine inarmat,
mergi mai departe pe scari
in jos.

Aici dai peste versiu-
nea inregistrata a goriloiu-
lui shareware ce bantuie la
suprafata. Oricum, tipul e
foarte simpatic, are o filo-
sofie a lui, aparte. Iti pro-
pune un targ reciproc a-
vantajos: tu sa-i dai osul
(acum arma periculoasa)
sielitida drumu’. Eu n-am
avul curiozitatea sa accept.
Cel mai cinstit lucru pe
care il poti face, este si o
1e1 la fuga. Apare un fru-
mos dragon (verde, pen-
tru cel cu monitoare mo-
nocrom). Te bati pe viata
$1 pe moarte, il caftesti
corespunzator, eliberezi
printesa adormita si pleci
cudansain lume, calare pe
calul cel dolofan.

Cu asta... BASTA

Poti anunta in stanga si
in dreapta ci ai terminat
ECSTATICA si... hai, re-
cunoaste... nu a meritat ?

¥

a4 A meritat ?

COLLECTION

0 puzderie de instrumente
de bord, nici nu ai avea
timp sd le consulti. in
gen:..ral navigatia este

destul de simpla, desi la
prima vedere poate parea
derutant. Prima misiune
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A Iml_,edtttd ca muodgyhoe “demn

aticd. undeEIBRIC s s0ii patriel lucrau la 1ol felul de programe, unul
mai utile ""‘,:H sa fﬁdﬁﬂ%ﬁ@ S0 1ere redl
valorile Nty erelc { m G e -urile si G-urile anterioare. da se

calculeze ‘j-i a i+ m TLLLEE s 1 Eihﬂﬂ t

a I
ey in * HEEHJM ig F’Peru.

| un aveau vm:;imm::r spm'm. unit o ;i._:y"f'ﬁ— 1
Faptul ca persoana in C38 5 P q;:g yltimdreategorie hvhlllL,%_tfﬁﬁlm
) Pdhd [JCTRLI[ALgE o 1 >1; Ff_wm"ﬁnﬁ 0
fie incrementata de catre SETs B 1 la D Dl

N BREAK - CONT repeal’™ .'"‘.‘ d pe v &) it I._l:
‘ incape pirsic

. L)
i E——

ecum si G1, G2..., Gn. Programul primeste

sii se mai si relaxeze (unii

se relaxau 1ol (118

Pe scurt 3 mom

Sitolul 5 mr.-r il §
jar dlll

ci va vine sd
rideti dar pe vremes | SIg | Bad | i1ind

til fu
s dg

joc Printu spart? asa Ca'8

im#

1 evoluat si multumita stim no! &

4

acestui remarcabil produs - st nu n& ’muziﬂ”’!-‘:ﬁ cif
protection fault...” sau mai nou “Seg \u# Ht™: Ing

De ce [CTRL|JALT|DELJ} >
Pentru ca! ...pentru ¢a “Hacker s Comes

- F " 1 | E - i o 2 L.
1) Prea multe titlurn erau deja in enoleza

by NO1 nu suntem hackert LU0 (cloar "-3{‘-‘{“1._| E!.]Jllul tllﬂﬂ Lfll'l E"lﬂ

6 randuTi, ca mci dﬁngu nu fac pag

¢) Cu parere de riu trebute sa atrag aeniia celof

cu bold-italic (cu foarte _mici_ Xceptii), lasand asifen

d) Trebuia sa fie ceva “de-a dreptul pur si simplu . C&
Assuméand ci persoanele direct interesate de aceasta roes RMa cu terny " S expresil ca
freezeazi, largeteaza, warpeaza, maximizeaza, assumand, mor
Dar gata cu joaca de-a explicatiile. sa trecem la lucrurile se

COMMAN

CHE : Maximum Overkill B Dark Forces

APOSTAL - arme. munitie si refuce "sdndtaea
AMAXOUT - maximizeaza 101
AUNLOCK - tohal obieciels
ARANIDY WELDON DOWETLD
AIMLAME - invulnerabilitat
FREDLITE - freezeaza dusmiaini
ACDS - map togele
ADATA - coordonate
ANTFH - teleporteazi in punciul seleciar pe hara
\BUG - insect mode (intr in locun gred acvesibile

In meniul cu optiunt, tne apasat RACKSPACE si tusteazd KYLE. Vo 1
Apéared un meniu “Chears”’. de unde 1 pol repard si inarmu elicopterul (in

timpul misiunit}

Coduri functionale si in versiunea shareware:
GABAGABAHEY - activeaza modul che
SCOURGE - iti da aproape 1oate armele
MITZI - toate cheile

RACERX - invulnerabilitale (on/ofi}

GUILE - invizibilitate (on/oll)

TWILIGHT - reface scutul

FARMERJOE xx - teleporteazi la nivelul xx
ALT+F - pune toatd harta

Coduri pentru versiunea "registrata:
BIGRED - toate armele

o R e i e fmh = ) ==

1 APOGO - nu se mai verificd coordonata imaiiime '

—

ASKIP - trece i misiuned urmaioare

‘oduri de teleportare direct LA 0 misiune:

ATALAY-m2. LASEWERS-m3, LATEST RASE-md. LAGROMAS-m3,
ADTENSION - m6&. LARAMSHED - m/, LAROBOTICS - ma.,
BUGGIN - mod turbo ANARSHADA - mY, LAJABSHIP - ml0. LAIMPCITY - mi I
BRUIN xira viata L AFUELSTAT - m12. LAEXECUTOR - mi3, LAARC - ml3.

FLASH - drumul Spie ii.‘f:-il'r.‘ Hluminat . m
AHIMSA - robot firing (on/ofT}

Coduri functionale doar in versiunea 1.4 (aia cu vixl, svga ...J:
ASTRAL - Ghostly mode (on/oft)

POBOYS - distruge reactorul

PORGYS - Mega-WowieZowie

LUNACY - robotii se miscé repede sl trag rar

PLETCHI1t - robotii au textura til

e —

ALT+F1 te cam autodistrugi
ALT+F2 distruge toti adversarii
ALT+F3 combustibil

ALT+F4 munitie

ALT+F5 scut

ALT+Fb adaugd incd o turd
ALT+Y activeazd autopilotul
ALT+C dezactiveaza autopilotul

Incearcd si nu apesi nici o tastd citeva minute... ar cam irebui sa se

In faza de bataie: LSHIFT+V (felicitari! ai invins) = . : T R
e " ' [n timpul jocului apasa “1". La cursorul care apare. lasteazd RATTY

Alt + F1 Toate vrijile disponibile
in ecranul cu titlul tasteaza DWARF. Undeva pe sus, va apare peniru un Alt + F2 Creste Mana

moment, "'‘Cheat Enabled”. Alt + F3 Distruge ceilalti jucéiton

[n timpul jocului nu-ti mai scade ene rgia, iar cu L7 se cam sare peste nivelele | Alt+ F4 Disruge toate castelele

mai plictisitoare, Alt + F5 Distruge toate baloanele (dusmane) colectoare de mana
r

* nici nu stiti ce-mi vine mie s réd, cand vad ca am inceput si scriu A" in loc de ™", cum eram obisnuit pind acum citeva zile (na c4 tot le-am facut-ol)

* % incepitorii nu se vor mai simti frustrati, dat fiind faptul ca pénd si HPEL‘IMI‘«HI unor mari case de software [olosesc 1|mh.;13ul in cauza (mouv
pentru care un Pentium 90/*or better”, cu 16M e tocmai de inceput — cine cunoasie, stie la ce mi refer...). Cine stie, poate in viilor vom folosi un
sistem de operare pe 32/64/128(?) biti, multiuser, multitasking preemtiv, scris tocmai in acest limbaj. — Then again, maybe NOT!

o

— _— — — —  — —  — —
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All + O Sanditate < ... vinute
|Shift] & [C] type “WIN™ and level number 01-31 ther | nter.
Dracd pur mana pe Magic Carper 2. in loc de RATTY ioloseste WINDY

ONE MUST FALL 2097

i) | Fus,
| 1H
[4 ":|1:|:-'
amp = Jump
Kicl Ki
Puncl I
Jijug
G o Func |
R. D PN x ! 13 '
lump, D, Puncl Heu o
D). B. Punch 1 Tl
S o
). B, Kick shadow Sw
= 1), B. Punch Shadow Uppercul
v Jump, D, F. Punel verid! Shadow Anack
L D, D. Punch shadow Holdine
Thom:
1 . P Punch Grab
D). k. Kick :II.“JF%.II."-.
v: 8. DL F. Kick Shadow FlinKick
Jump, B, D, F, Kick Wall Antack (trebuie i fi lined perete)
K ithiana
L lump KICK Head Sn
H. D. F. Punch Flving Axe
D. F. Punch Shadow Flying Axe
L, BiF). Kick Backward (Forward) Razor Spim
Chronos
1. D, D, Puncl felepon
1 DL B, Punch Freeze Diamond
F. D, B. Punch
), B, Kick [elepon Kick
""-| ie IJI.H
). B. Punch Throw his (s
13, D, D. Kicl Aenal Kick
. F. Punch Bash Attack
e B, D. F. Punch shadow Dash Attack
Flanl
o o K 10K LD
DL D, Kick Tumme Chan
v: D, D, D, Punch Fast Turmine Chain
i: F. F, Punch [Dash Atrack
2: F. F. F. E. Puneh [dash Attack in Shadow
Gargoyle:
L Jump, D. D, Kick Cirab
2: D, F, Punch Head Smash
%: F. F. Punch Dashing Atack
b: F. F, F, F. Punch shadow Dastung Attack
Novi:

: D, F. Punch
sJump, D, F. Punch
- D, B, Punch

. D, D. Punch
Flectra:

I: D, B. Punch

2: D, F. Punch

3: F, F. Punch

4: F, F. F. F. Punch

Missile
Adr :\"Tihh:[t'
Crende

Earthquake Anack

it [l =

Eleciricity Ball
Electricity Rain
Roll Antack

Shadow Roll Anack

In versiunea shareware nu merg deciit primii trei roboti

SvtdiEnte—— ——

Boleaza-1i gasca in urmatoarele feluri si primesti. Ce?

ROB A BANK — $100,000,000

NUK THEM — Ataci unde vrei

TO THE TOP — $100,000.000 si ataci orice

COOPER TEAM — Bani, arme, orice tard si murii-n gurd
WATCH THE CLOCK — Accelereazi pulin cercetarea.

Rebel Assault |

In ecranul cu steauy mortu s loeo-ul Lucasului

apasid sus+loc, jos+foc,
slanga+toc. dreapta+toc, Faceli treaba asta cu ajutory) mouse-ului. O VOUe
dubioasd v spune "LUCASARTS'
in mpul jocului, “grav+” reface s@nfitaten. sl e delal IaF (hexa...) e
warpedza i nivelul corespondent. in 1imp ce Esc 1e tre direct la mivelul

ITIT RO

|
.

| Invulnerabilitai IEMPOTArD; Wy, Wy, awan, away, attick

| Schimbi temporar ¢o menzile adversaruhi: tor vird. forward. forw:md.
| Orw ard, atlack

i Viilitary vs, Military: In ecranul principal, apasa stin ireapia repe

l and cand clipeste ecranul

| joaca mmpotriva supervizorolu: Iy el principal. apas dinga. sEne
. i .'lnl HEAMIL Teede o o chimeste acrannl i 3 v i
|

L. imppattig UpEFViZzordiut. sau L IC dMrenez  a supervizor impoiriva

Colculatorl u
Loviturile supervizoruiu
!l."'-' :]

LAWY Pras Iing mantis

el

Rise of the Triad
DIPSTICK Codurt ONJOFI
CHOJIN |
RID
| -LONDON
GOYTO)Y xx
TOOSAD
FLYBOY

down-awav-up: melt and

vulnerabilitale, arme.

munilie
amera pe rachetd
LCla UON (INCIYDIMNO Leatda OFF)
warpeaza 1 mivelul xo
Lod Mode

Viercury Mode

SIXTOYS Loate cheile/armele
BADTRIE coranul se clating bezmetic
BN lasto Mode

| WO Piog Mode

1 HUNTPACK Echipament si mased de gaze

| GOGATES Exit 10 “dos

| SEEYA Hand ol God

1 WHACK mich!!

! SPEED AUlorin

J PANI SC0ate codurile

UGOARCH
OTAIRG
OO TAAER
SHOOTMI
BURNME
LUNGDUNG
M sunt ciites

| .
h"-h.l|"' evel

Floor + eeiling «

Floor 4 n".'l.{'rh_'_'
Viesia antiglont
Armura de ashesi

Laze de mascia (heh, heh)

L cam awured, dar.,. “Space. the Final Frontier™

Theme Park

Land intn in joc i dai nickname-ul “HORZA™. S-ai pulea S nu semene
cu porecha ta de gamer. insa meritd, avind in vedere ¢i in tmpul jocului
tpar cateva combinalii no:

Cirl-C 30,000 de deara

Shit-Z All trees/shrubs/bathrooms available

Cirl-£  All shops available

All-Z  All rides available

Cand i tastezi call-sign-ul, la sfirsit. in locul clasicului ENTER. apasa CTRL
ENTER. Acum poti s sari peste faza de antrenament.

In timpul jocului, tasta “47, cea de pe sirul orizontal de cifre, capturenz
imagini din joc.

UF.O. 11 - Terror from the deep

In fisierul lioglob.dat din directorul salvirii respective, scrieti in primii

4 bytes: 01 CA 9A 3B, Asta ar trebui s insemne cam 1000000001
credite. In fisierul soldier.dat se gisesc toate caracteristicile soldatilor din
joc, dupa modelul urmitor: xx vy 7z ww — — — qq 1 NUME
SOLDAT. In locul valorilor desemnate de x-uri, w-uri....etc., puneti
clasicul FF. Veti vedea, cu un soldat cu 255 AP, s cu Finng Acuracy 255
e mai mult decat placut de jucat.
xx-Action Points; vy-Health; zz-Stamina: ww-Throwing Acuracy:
qq-Firing Acuracy; t-Strength

Reactions sunt undeva la vreo 22-24 de bytes dupa sfirsitul numelui.

E acolo o grupare de 3 bytes, Reactions fiind ultimul.

CAME OVER
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Shang Tsung

Fireballs:

one: B+B+B+HP; two: B+B+F+HP

three: B+B+F+F+HFP

Fire Eruption: F+B+B+LK

Morphs:

Sindel: D+B+D+LP; Jax: F+F+D+LP Kano:
B+F+BL: Liu Kang: Circle Joystick Sonya:
D+R+1LP+BL; Stryker: F+F+F+HK Sub Zero:
F+D+F+HP; Cyrax: BL+BL+BL Sektor:
D+F+B+R; Nightwolf: U+U+U Sheeva:
F+D+F+LK: Kung Lao: R+R+BL+R
Kabal: LP+BL+HK
Fatality #1: D+F+D+F+LP+BL
Sindel :
Float: B+B+F+HK
Fireball: F+F+LF
Air Fireball: Halfcircle Tw+LK
Scream: F+F+F+HFP
Fatality #1: R+BL+BL+R+BL
Fatality #2: R+R+BL+R+BL
Animality: F+F+HP;
Major Jackson Briggs

Single Missle: B+ F+HP

Double Missle; F+F+B+B+HP

Speed Punch: F+F+HK

Grab & Punch: F+F+LP(Repeatedly press LP
for up to 5 punches.)

Quadruple Slam: LP (Close 1o opponent.)
(Hold LP and repestedly press HP forup to 4
slams. )

Back Breaker: BL (In mid+air.)

Ground Punch : Hold LK (3 seconds) and re-
lease

Fatality #1: Hold BL (F+D+B+U+F) and re-
lease

Fatality #2: R+R+R+BL+LK

Kano

Knife Throw : Quarter+circle Aw, HP

Knife Uppercut: Quarter+circle Tw, HP

Flying Roll: Hold LK(3 seconds) and release

Strangle Grab: Hall Circle Tw, LP

Air Throw: BL (in mid+air)

Fatality #1: F+F+F+LP

Fatality #2: F+F+F+HK

Animality: Hold HP(F+F+F) and release
Liu Kang

High Fireball:F+F+HP

Low Fireball: F+F+LP

Flying Kick: F+F+HK

Bicycle Kick: Hold LK (3 seconds) and re-
lease

Fatality #1: F+F+F+B+F+LK

Fatality #2: Hold BL(U+U+U)+BL+R

LLt. Sonya
o Blade Energy Rings: Quarter+circle Tw, L¥

Flying Punch: F+B+HP

Leg Grab: D + LP + BL

Bicvele Kick: B+B+D+HK
Fatality #1: D+D+D+F+LK
Babality: D+D+F+LK

Kurtis Stryker

High Grenade: Quarter+circle Aw, HP
Low Grenade: Quarter+circle Aw, LP
Baton Throw: F+F+HK

Baton Trip: F+back+LFP

Fatality #1: D+F+D+F+BL

Fatality #2: F+F+F+LK

Sub Zero

lce Ball: Quarter+circle Tw. LP

lce Shower: Quarter+circle Tw, HP
Ice Clone: Quarter+circle Aw, LP
Slide: B+LP+BL+LK

Fatality #1: D+F+D+F+LP

Fatality #2: D+F+B+HK
Animality: U+U+U

Babality: D+B+B+HK

Cyrax

Cli. + Hold LK(B+B+HK)

| .u. Hold LK {F+F+HKF

Air Throw : Half+circle Tw+BL

Teleport: F+D+BL

Fatality #1: U+U+U+D+HP

Fatality #2: F+D+B+U+F+D+R

Animality: U+U+D

Sektor

Missle: F+F+LP

Heat Seeker; Halfcircle Aw+HP

Teleport: F+F+LK

Fatality #1: B+B+B+HK

Animality: D+D+D+U

Nightwolf

Arrow: Hall+circle Aw+LP

Hatchet Upret: Half+circle Tw+HP

Green Shield: B+B+B+HK

Shadow Atack: F+F+LK

Fatality #1: D+F+F+HK

Fatality #2: B+B+B+HP

Animality: D+D

Friendship: D+D+D+R

Sheeva

Fireball: Quarter+circle Tw+HP

Ground Stomp: B+D+B+HK

Teleport Stomp: D+U

Fatality #1: F+F+F+LP

Fatality #2: Hold HK(F+F+F) and release
Kung Lao

Hat Throw: B+F+LP

Diagonal Kick: D + HK
Teleport: D+U

Whirl Spin; F+D+F+R

Fatality #2: D+D+D+D + BL + R
Animality: R+R+R+R+BL
Kabal

Fireball: B+B+HP
Gear Slice: B+B+B+R
Tornado Spin: B+F+LK
Fatality #1: B+B+Fw+D+BL
Animality: Hold HP(3 sec.) and

Terminal Velocily

In joc sunt valabile urmitoarele coduletze:

TRIGODS Invulnerabilitate

TRISHLD Reface scutul

TRINEXT Trece la nivelul urmator
TRIHOVR Hoverpad

MANIACS 1000 de unitati pt. afterburner
TRSCOPE Apare un osciloscop

TRIBURN Terminal Velocity

TRFRAME Numir de frame-un pe secunda
IDREALM Powerup-eazi toate armele
TRIFIRO Invulnerabilitate temporara
TRIFIR] Plama Anack Cannon (PAC)
TRIFIR2 [ON-burst gun (ION)

TRIFIR3 Rapid Targeting Laser (RTL)
TRIFIR4 Manual Aimed Missile (MAM)
TRIFIRS Seek and Destroy Missile (SAD)
TRIFIR6 Shock Wave Torpedo (SWT)
TRIFIR7 Discrete Annihilation Missile (DAM)
TRIFIRE Afterburner

TRIFIRY Invizibilitate (adici acum baietii nici
¢ te mai baga in seama)

Numai in versiunea inregistratd: apasind pe
BACKSPACE te trezesti sandtos tun (adica se
reface scutul si primesti un Deathray — cea ma
sfarimitoare arma, 3ai... dupa Twin Laser fireste)
Daca apesi BACKSPACE chiar in timp ce moni
treci la nivelul urmétor. Dacé data calculatorulu
este 12 Martie, 16 Mai, 28 August sau 2 Octombrit
vei auzi o versiune modificata a cantecelului c
care ne-a obisnuit Apogee-ul in ecranul introductiy

“GAME OVEL




J

latd-va ajunsi la finalul acestui prim numér al revistei Game Over. in mod cert vi puneti in acest moment o
multime de intrebdri; “cine sunt ciudatii astia?”, “de ce n-au scris despre jocul dla?”, “de ce au scris de celalalt™,
“de ce tonul asta?”, “de ce ... GAME OVER?”, “de ce apare doar o dati la 2 luni...”, “de ce...”.

Réspunsurile la aceste intrebiri nu sunt foarte greu de aflat. Este un lucru firesc ca orice inceput sa implice
si unele stdngécii, nemaivorbind de imposibilitatea (demonstrabili matematic) satisfacerii intregii mase a cititorilor
avand la dispozitie doar 32 de pagini si cam tot atétea zile. In orice caz, cred ca ar trebui tinut seama de aspectul -
subliniat anterior si anume de faptul ci avem de-a face Cu O revista si un colectiv aflate la inceput de drum.

Ajungind cu dizertatia la final, veau si vi asigur, In consonanti cu intreg colectivul redactional, evitdnd
orice imixtiuni in panoplia exhaustivi a domeniului atat de vast pe care ne-am propus sa vi-1 prezentim in
forme cat mai abordabile, ci autorii au avut cele mai bune intentii in momentul cand au scris articolele respec-
tive, iar orice aseminare sau similitudine cu firme sau programe existente, este, cel putin dupi parerea pirtilor
implicate, mai mult sau mai putin accidentala... or something (nu m-am putut abtine...)

Game Over ! Eriticus,

in
numarul
viitor:

(2SPOILED"
pe romaneste
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