Interior: Phantasmagoria
- Cyberia 2, SWAT, Quake, Shivers

Adiboo, Spycraft, Actua Soccer, Caesar II
_ Pray for Death, Shellshock



E-mail: flamingo@kappa.ro
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SEDIU CENTRAL si MAGAZIN:
Bd. N. Titulescu 121,

Sector 1, Bucuresti

Tel: 01-222.4643

Fax: 01-222.4934

SEDIU TEHNIC si MAGAZIN:
Bd. Stirbei Voda 154,
Sector 5, Bucuresti

Tel: 01-638.3538

Fax: 01-638.3538
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MAGAZIN PANDURI:
Sos. Panduri 29-31,
Sector 5, Bucuresti
Tel: 01-410.3623
Fax: 01-410.5606

MAGAZIN CRAIOVA:
Calea Bucuresti 23B,
Craiova

Tel: 051-417.426
Fax: 051-417.428
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In sfarsit! Dupa mult timp, ne permitem sa rasu-
flam linistiti. De ce? Este simplu. Pentru c& am
reusit sé@ facem ceea ce ne-am dorit. Nici unul din-
tre noi nu a uitat primul joc vazut, impresia acelui
moment a ramas adanc infiptd in constiinta
fiecaruia, si, de ce sa nu recunoastem, pe cativa
dintre noi chiar ne-a ajutat in viata de zi cu zi.

De asemenea, nu am uitat ca informatiile de
calitate costau si costa foarte mult, o revista care
ar putea intruni toate cerintele este, in cel mai
fericit caz, in limba engleza si in mai toate cazurile,
financiar vorbind, prea mult fatd de ce ne putem
permite.

Nu vom lauda ceea ce am realizat, o veti face
dumneavoastra, daca considerati ca merita. Noi
vom spune doar ca muite reviste au incercat, de-a
lungul timpului, sa faca lumina in acest domeniu,
unele reusind, altele nu. Revista noastra incearca,
printr-o forma grafica si redactionala foarte origi-
nala, sa va convingd ca acest segment este unul
de foarte mare importanta.

COMPUTER GAMES doreste sa aduca tot ceea
ce lipseste, sa fie o revista prezenta in casele
tuturor, sa fie o revista de familie,cu informatii
despre piata din Romania,si realizata pentru cei
care o merita cel mai mult, romanii. Ce va aduce
nou COMPUTER GAMES? Voi incerca sa raspund
acestei intrebari, prin intermediul primului numar al
revistei, pe care il aveti si dumneavoastra in fata.
Pe scurt.o gama vasta si foarte variata de jocuri ce

\

imbina creatiile caselor de productie, cu mentiunea
ca fiecare joc prezentat poate fi achizitionat chiar
de la noi. Si, tocmai pentru a pastra ideea de
revistd de familie, i rog pe cei ce sunt descurajati
de preturile prohibitive practicate de unii comer-
cianti s& nu-si piarda speranta si sa ne contacteze.
Va garantez ca nu veti avea decéat de castigat.
Mergand mai departe in aceastd succinta
prezentare a revistei, veti descoperi multe capitole
atractive,pagini de noutati si reportaje speciale,
unde veti gasi informatii despre jocuri, unele dintre
ele aflate in faza de proiect, altele foarte cautate in
momentul de fata in intreaga lume.De asemenea,
capitole de ,Hard & Soft" precum si pagini rezer-
vate programelor educationale si, nu in ultimul
rand, concursurilor la care asteptam cu nerabdare
sa participati.

Pe viitor, atunci cand colaborarea dintre dum-
neavoastra si noi va fi mai bine conturata, vom re-
zerva spatii pentru interviuri si reportaje despre
activitatile in acest ,segment® al tuturor. Deci,
asteptam telefoanele si scrisorile dumneavoastra
cu propuneri si sugestii care considerati ca trebuie
mentionate.Pe scurt, COMPUTER GAMES are
nevoie de dumneavoastra pentru ca este o revistd
a dumneavoastra. De altfel,sloganul revistei ¢
,COMPUTER GAMES ARE NEVOIE DE VOI
Asteptdm cu nerdbdare sa ne contactati.
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Joc de strategie pe

20 de nivele, realizat de

'l casa THE BITMAP

' BROTHERS, ce trebuie

. s@ raspunda la intre-

barea : ,,Poate si de-

troneze deja clasicul

Comand & Conquer?“.

Avand la dispozitie un

arsenal complet, totul se desfasoara sub deviza

»Orice poate fi aruncat in aer!“.Putem spune
»ultimul ragnet in materie de jocuri de strategie®.

Mininum necesar: IBM PC 486 66 MHz sau 100%
compatibil, 8 Mb RAM, CD-ROM Drive, VGA card.

SID MEIER
PLEACA

..‘ lata o decizie
care a zguduit
lumea jocului pe
calculator: Sid
Meier, creatorul
multor jocuri de
mare succes (Ci-

% ' vilization, F-15
w Strike Eagle, Rail-
road Tycoon), a

hotarat sa paraseasca MicroProse unde, in
prezent, lucreaza la ,Magic: The Ga’ hering*,
pentru a se alatura nou createi Firaxis. Astep-
tam cu interes rezultatele ce le va aduce aceasta
schimbare.

The Muppet’s R
CD-ROM - i‘-s B
Imposibil sa nuva . .l "L 2
amintiti de personajele o =% § awiyld
unui show de tele- :

viziune ce facea /f ‘t\/ SO
* T'_‘ [

furori la sfarsitul
anilor ‘70. Kermit,
ursul Fozzie, Miss
Piggy, iatd numai cateva dintre papusile ce
aduceau in fata micilor ecrane milioane de tele-
spectatori, a caror varsta varia de Ia 3 la 80 de ani.

Acum simpaticele creaturi se intorc sub lumi-
na rampei insa nu in fata camerelor de luat ve-
deri, ci pe monitoare, incercand prin intermediul
unui joc sa va aduca zambetul pe buze.

Perfect Assassin
Cand ai o conver-
satie cu oricare din-
tre creaturile pe care
" le intalnesti, va trebui
sa te decizi cum tre-
buie sa ii abordezi,
prin forta sau purtan-
du-te frumos.

Quake

Eﬁ.@@t‘;b}_a}ll §
Masteris

g e

Realms of the Haunting

T —m— o




Este timpul '
it [ AEHE 3
elicopterul

ﬂ—..‘,._‘_-.

afara

Comanche 3
este ceva nas-
trusnic, creat spe-
cial pentru dum-
GEEVLERS (EH

Benefeciind

de un incredibil
fundal 3D, creat
pe cele mai noi
»,scule® in mate- p ~ ;
rie de grafica, #°° ; '
Comanche 3 este . R ‘_ﬁ‘
simulatorul pe care oricine ar dori sa zboare.

Sunetul stereo digital creeaza impresia de
real, iar jocul poate fi jucat prin retea, modem
sau conect direct.

lata care sunt atuurile unui joc care in mod
sigur va prinde la publicul romanesc, pentru ca
asa cum il stim, acesta este un mare iubitor de
aventura si are inclinatii catre aparatele de
zbor.

Deasupra tuturor suntem noi!

Cat de frumos trebuie sa fie cerul vazut de la
o indltime de peste 10.000 m, atunci cand soa-
rele este la asfintit.

Furat de peisaj, si dintr-o data esti atacat de o
multime de avioane inamice. Te lupti intre viata
si moarte.

Novomatic revendica acest F22 - avand patru
puncte cheie - grafica superioara a simulatoru-
lui, exavtitatea si detaliul controlului asupra
avionului, usurinta in manevrare.
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De ce Z7 i
Este intreba- [
rea pe care am |
pus-o imediat du-
pa ce am rulat
un pic din pro-
ductia casei THE
BITMAP BRO- |
THERS. Oare
distinsii produ-
catori vor sa spu-
na, prin ultima li-
tera a alfabetu-
lui, ca acesta es-
te sfarsitul jocu-
rilor de sirategie?
Doamne fereste!
Sau poate vor
sa induca subtil
ideea ca ei se conformeaza proverbului: ,Cei din urma vor fi cei
dintai?" Probabil.

Se poate insa raspunde cu certitudine la o alta
intrebare: Poate Z
sa faca fata




concurentei acerbe din domeniu? Nimic mai adevarat. Aparut in
luna august, Z pare ca doreste sa arunce in aer topurile vanzarilor
la sectiunea Strategie, riscandu-si pielea in fata celebrelor
COMAND & CONQUER si WARCRAFT |I. Daca va reusi, asta
depinde de dumneavoastra.

Ce aduce nou Z?

Un plus de actiune, viteza si o putere mai mare
de concentrare. Daca in celelalte jocuri ideea
generala era sa distrugi complet orice ase-
zare si suflare inamica, in Z scopul este
cucerirea fortului dusman. Ca aceasta se
poate face pas cu pas si metodic este o
solutie, dar ca iti da posibilitatea ca printr-o
mutare spectaculoasa sa-ti atingi obiectivul, asta
suna chiar incitant ( poate fi comparat cu un joc
de sah fulger). -

Producatorii au considerat ca a curs deja prea mult =
realizérile de gen anterioare, asa ca au inlocuit oamenii cu robotl
Sase tipuri de roboti cu calificari distincte iti stau la dispozitie iar
fiecare tip se distinge prin personalitate.

Imbecili sau nu, puternici sau total dezinteresati de ceea ce se
intampla, robotii trebuie struniti si invatati ceea ce au de facut.
Arsenalul este completat de unsprezece tipuri de masini de lupta,
de la banale jeep-uri pana la lansatoare de rachete (suna cunos-
cut ?1?), care in functie de calibrul lor sunt primite gradat o data cu
inaintarea in joc.

Douézeci de nivele in regim ,single” va stau la dispozitie
pentru a va pune in valoare capacitatea de strateg, iar pentru
desfasurarea jocului n retea numarul maxim de jucatori este
patru.

Z dispune de o introducere de zile mari, animata corespunzator

R urv1r‘i1’—a 1 i |
si plina de haz, iar trecenle intre nivele sunt pigmentate cu mici
filmulete, al caror unic scop este deconectarea de tensiunea
acumulata pe parcurs. Altfel spus, sunt 30 de minute de ase-
menea secvente video Insotite de sunet digital.

Resursele: cu un 486 DX2, 66 MHz cu 8 MB RAM,

puteti sta linistiti, in cazul ca dispuneti de CD-ROM si SVGA.
Si pentru ca totul sa fie n ordine, va propunem si un slo-

gan: ,ORICE POATE FI ARUNCAT IN AER".

lonut Barcanescu

é ¥




actua

Ei bine, acum stim cat de eficienta (sau nu) a fost
comportarea echipei noastre nationale la Euro 1996.
Factorul major care a provocat retragerea echipei
chiar din primul tur a fost ca Romania nu a jueat un
fotbal total.

Pentru a avea o echipa performant, trebuie s3 ai
cel putin un jucator care sa intruneasca urmatoarele
conditii: inteligenta, putere, control, fler i disciplina.

De un astfel de jucator depinde, in foarte multe
momente ale jocului, totul.

Vei spune, asta o stiu, dar te-ai gandit vreodata
cum ar fi fost daca in meciul cu Franta sau cu
Bulgaria s-ar fi folosit o altd formuld de joc? Te-ai
gandit vreodata cum ar fi dacad comentatorul {i-ar stri-
ga numele in timp ce marchezi, dupa ce ai primit o
pasa de la Hagi?

Actua Soccer iti permite aceste lucruri $i inca
multe altele. Acest joc, care la aparitia sa a
revolutionat absolut tot ceea ce priveste simulatorul
de fotbal, prin cea mai realistica graficd - produca-
torii folosind o tehnicad unica si foarte noua pentru
realizarea imaginii 3D.

Poti juca fotbal exact cum vezi la TV, experienta intr-
adevar unica! Imaginea 3D este completatd de multi-
tudinea de posibilitdti de a schimba unghiul de
urmarire a jocului si de capacitatea de a revedea o
faza din nu mai putin de 44 de parti.

Cate 22 de jucéatori reali pentru fiecare din cele 44
de echipe internationale, fiecare fotbalist in parte
avand descrise capacitatile sale individuale. Toate
acestea completate de catre comentatorul de fotbal

- Barry Davies, acel om pe care nu-l poate imita

nimeni, niciodata.
- Poti alege intre meciuri amicale, cupa sau liga,

fprecum si numarul echipelor participante la turneul

initiat de tine. Aici mai este un amanunt demn de
“mentionat: dacé vrei sa joci cu prietenii un campionat

‘-""'-r:;;.:ji%au sa te confrunti cu ei intr-o intrecere pentru cupa’
mondialéd o poti face, jocul iti oferd ocazia, in pre-

mierd, de a juca cu inca 3 prieteni simultan.




Si asta nu este tot. Inainte de a intra pe teren, ai
posibilitatea de a revedea jucatorii, sa le testezi
moralul si sa faci schimbari. De asemenea poti, asa
cum am spus mai sus, sa te incluzi pe lista jucatorilor
titulari.

Si, ca si cum recordurile nu ar fi fost de ajuns,
Actua Soccer poate fi jucat in retea de 20 de jucatori,
consecutiv. Deci, jocul iti conferd unica posibilitatea
de a juca fotbal real chiar in cas3, fara sa parasesti
fotoliul tau confortabil.

Intr-un cuvant, Gremlin Interactive a creat un fan-
tastic simulator de fotbal, cu tot ce trebuie pentru a
multumi gusturile celor ce iubesc acest joc.
Foloseste-ti toate calitatile pentru ca tot controlul i
apartine si scopul tau este sa auzi ,Gooooooooolllllil!
Nu existd un sentiment asemanator! Si mai simpatic
este cand joci la dublu, dar cu adevarat inaltator e
atunci eand il auzi jucand in retea. Si cine stie, poate
ne intalnim la o partida prin retea!

Vasile Damian



_Pi 00043800, A ’ cei de la VIRGIN nuse dau usor batuti. Cu
= mp in urma, cand toatd lumea asista la imensul
WeCes inregisirat de jocul MORTAL KOMBAT 3,

IT‘O!‘HGI‘ILJI Iansanl si dupa !ansar cand rpnum:h casa

a00-0500 2
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finala asupra puterii absolute. Dar, dupa putin timp, lup-
tatorii isi vor da seama ca aceasta lupta este un aranja-
ment al lui Nexus (Death) pentru a-i elimina, iar premiul
final nu este altceva decat viata celui care invinge.
tfel, luptatorii sunt nevoiti sa intre in arena rugan-
56 oarte pentru viata lor..

oviturs

napol, lovitura

umn

iBinte, inapoi, inainte, lovitura

jpaooi, lovitura puternica

Atac cu cutitele - inapoljOBIR Brlovitura puter-
_nica cu pumnul :

DS, Tnainte, lovitura

iboi, jos, Tnainte, lovitura puter-

ENainte, inapoi, Tnainte, loviturd

teni? Excelent, dar nu uitati cd PRAY

FOR DEATH se poate juca si la dublu. Beci, provocati-va

amicii, devenind astfel specialisti in acest nou joc.
Vasile Damian

e Ultimate Combat Challenge.

COMPUTER
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concurs dintr-o serie ce doreste sa ajunga constanta¥

Realizat de Computer Games

competitia vd dé posibilitatea s& va puneti in evidenta calltadllz
(indeménare, inteligentd, rapiditate, etc.) pe parcursul mai multor runde

interactive.

Tot ce aveti de fécut este sd sunati in prealabil la redactie pentru

preinscriere.
Telefon: 322.55.08
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~ Copil fiind, am inceput sa

. Imi aminte:sc e'% in anul 11‘3‘?
oaqr un pusts,ll divinizam pe Zolta
cut iin toafé lumea. &

magoria Shew: El

rapropii destull de mult de} :
| el.

best

e Zoltan;:
nci fiined
alcatuise

tﬁiupa cle rﬁ'aglt:le-iu patru I ¥§iuna'ndju~1

Spectalcglul
aluri eculte, disp
tortura, cadre ne
acempaniate de
greaza care rasl
toata sala:
Era fantasts_c.,’nemal |
pomenit, totul parea real."
il privese pe Zoltan ca pe |
un Zeu. Reusisem sama

M-a acceptat in preajma N
sa si totul a fost OK pan@b"‘\fh

intr-o zi, cand Zoltan a
descoperit intr-un cavou, 4
unde isi cauta mger'a ‘f
prima pentru spectacol£ #
carte adevarata de mag sn (o] cutieﬁéua
acel moment, Zoltan a devenit altfel;

| de patru ori si fiecare sotie a disparut intrlir

extrem de ciudat. . e
Show-ul sau a devenit realitate. Oamienii

veneau in sala %a vada cum sunt torturati sz:

omorati in cgmur groaznice alti oameni. b
insusi Zoltan a devenit foarte puternic. fiind

supus dlavolulw omorand oameni pentru a impli=
ni un sacrif i'c:u supreﬁ] A inceput sa-i convinga
¥ si pe cei diln trupa sa de puterile diavolului.

Cu sotii Ie sale era atent. Dar sunt convins ca el
le-a om@rat spun asta pentru ca am simtitip ea
sa; F‘{a atragatoare dar foarte dlstrucélﬁﬁ

off 8 Y.

.,
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“puternic si dornic (d

'
Dupa aceste intamplari, *ﬁioi dintre membrii tru-
pei, Marie si Dexton, banuiau ca Zoltan este van-
eilut diavolului si au pus la cale un plan.

n tlmpul unui spectacol I-au legat de maini si
de picioare si, in loc sa-si faca numarul obr$nl.l|t
au luat o torta si i-au dat foc la cap, cu aceeasi
cruzime cu care ucidea si el.

Dar, in doua saptamani, Zoltan s-a refacut atat
cat sa poata ucide din nou.

I:n acea seara, dinjintamplare, eram si eu in
icasa lui. Cunosfeam
destul de bine reteaua
de tunele secrafe a ca-

c:um T-va luat

53? I-a' tras
%_

la scena

a a legat-o la
de tortura si a

se, pleéa épre tunel. Am‘x’;a]
.mai cand isi dadea sul <
'suprms facandu-si cu julltiy
semnul crucii.
Au murit cu totii! =%
Am luat cutia din bratele sale si am
dus-o intr-o camera separata. Deasu-
pra cutiei am pus arborele genealogic
al familiei lui Zoltan, pentru ca cei care
vor incerca sa o deschida sa se gan-
deasca bine ce fac, iar intrarea in camera am 4
zidit-o. - ' 5 Ry

probabil ca se afla il
“tau. Tu trebuie sa fii
partea cealalta, partea
binelui; tu esti singus-
ra persoana care poa-
te decide viitorul. So-
tul tau este singur, eIE
nu poate alege; pen-
tru el alege Diavolul. |




- Ai nevoie de cartea lui Zoltan, 6'pi _
si cateva picaturi de sange. Du-te Si sal-

veaza-l*. F
| Renumita casa Sierra confirma fructtiasa .
1 colaborare cu studiourile de la Hollywood Sliide
- cu ajutorul cele%hai sofisticate tehnici de

1 actori, a realizatwuntll dintre cele mai bine vandute
jocuri din lume a acesta. De altfel, o bung
{ perioada de timp, PHANTASMAGORIA a dominat
vanzarile si pe p:ata romaneasca.

Scenarlul_ scris T-um mod foarte personal de
catre renumitul designer al casei Sierra, Roberta
Williams, a_-.(_:ontribuit decisiv la realizarea acestui

realizare a efectelo%‘%m compania unor renumit

efiune' se 5%&
oamenii i )
; tari care pe "
pentru sim- ;
% :
! peripl@n
prin aceasta *
nne gcaﬁ;egﬁe -
Hilime u o carijlerg_,
cnohgit

aseté foarti

eist Pe D ce lucra Ia
-Qjﬂfacest moment, t
schimba treptat, Dsav

este iarasi in deplmata
fortelor sale. Don devme -
pe zi ce trece tot mai vio- .-
lent, ajungand chiar ga © ‘
omoare, hohotind de pla- l
cere. Toata casa, zonele :
aga insula, devin incet dar
Siruire de evenimente fan- i Diavolului.
tastice te introduc intr-o _ ldlcom stie ce trebuie facut,
lume unica, chiar daca a-Biigsat eljfe batran. La cei 99 de ani ai sai,
asta idee a mai fost ex- fatuiasca.
ta in genul horror & ’ ' a o indrumi pe Adrienne in
i fopt nuubicepartca g M ne pentru a salva viata oame-
deloc (ljnteureﬂsul, din cc_)ntral 1 rand a sotului ei.
sduts MR goitle e ocului to vor progat
tor si plin de mister _. Q-&eﬁ va fi in ultimul capitol,
incat, pana in momen- nala, dramatlica si fantastica lupta dusa
~ tul in care il termini, Ppentru suBrawetm? si pentru a renaste speranta.
“nu te mai deslipesti nu sdri nici un capitol pentru ca esti
abil daca nu ai informatii despre
ie. Succes!

de el, si chiar dugé
aceea, multa vremete
vel gandl la aceasta
T a aventura. w

Vasile Damian

?
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ria 2.

intr-o lume a vntorulm in care tehnologia &g amatori de jocuri tip quest). Oruium esteo
inalta clasa face possbul§ crearea unei umaneo- creatie de marca prin care cei de 1a Vifgin nu se "‘45
arme, incercarea de a rezista in afara eveni- abat de la calitatea cu care ne-au Wit.
mentelor pare utopica. , .

in fiecare moment se intampla ceva, lucruri l
care sunt mai presus de intelegerea omului de
rand i care te fac sa te gandesti la conditia ta
de cantitate neglijabila fata de universul incon-
jurator. Dar cine stie, poate candva ocaziile nu
vor intarzia sa apara pentru a-ti face si tu
simtita prezenta.

Si iata ca una dintre ocazii a aparut...

De aceasta data, un prototip al omului de
stiinta nebun, Dr. Corbin, a extras elementele
Cyberiei din corpul lui Zak pentru a produce _
cea mai periculoasd arma biologica din toate
timpurile. Singura metoda posi- '
bila prin care Dr. Corbin poate fi
impiedicat este confectionarea |
unui antidot pentru aceasta arma
din sangele lui Zak. Acesta, o
data devenit imun, trebuie s3
ajunga in laboratorul de cercetari |
al Dr. Corbin si sa distruga pla- i
nurile diabolice ale acestuia.  *

Scenariul jocului este conceput|
in asa fel incat tu, jucatorul, il vei

. i 2
interpreta pe Zak, pentru a== |
salva lumea, dar si pentru a te > ey o :4. ‘
bucura de situatiile : ‘ 1',. '
periculoase prin - % '
care freci. Sa nu T . %
uitaim ca Zak , J L) t oo |
esie un aven- _ v
turier ce tra- o ! ; Cum P"teg‘fuca : 3
ieste wiatatla, 5 + 4 CYBERIA 2: -
L 2

#

- - i r 3 hl"
maximum §i care i ) 5 &
isi doreste cu ardoare con- ;& — ' ‘Recomandare e. eca 3

fruntarile. in cazul in care mous wc- .
Din perSpectiva rpaﬁzéni& Cybe@ aaneﬁi!biha sa fl folositi cu inchetere.
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in 1995 apare pe piata unul dintre cele mai complete
jocuri de strategie. Daca, dupa ce ati terminat SIM
CITY 2000 sau CIVILIZATION II, pofta de joc nu v-a fost
satisfacuta, ei bine, CAESAR I, realizat de casa Sierra,
combina foarte bine aceste doua tipuri de strategie
intr-o forma mult mai complexa si evoluata.

Cu o realizare grafica de excepfie in linia noii ge-
neratii de jocuri, Caesar |l iti ofera posibilitatea sa
reeditezi istoria sau chiar, uneori, sa o

schimbi dupa bunul tau plac.
Deci, incepi jocul ca guvernator
al unei provincii, a carei capitala
(daca vei reusi sa o construiesti!)
l va deveni centrul imperiului. Ale-
ge-ti, pentru a dezvolta, o struc-
tura autentica vremii respective:
temple, apeducte, bai publice,
chiar si ,,Circus Maximus®, si ai
grija ca orasul tau sa pulseze de
viatd. Descopera resurse, deschide

cai pentru afaceri si schimburi.
Aici, trebuie spus ca
jocul, pe parcursul sau,
este format din trei
stadii a caror com-
plexitate creste de
la unul la altul:
in primul sta-
diu, iti dezvolti
orasul alca-
rui guvers=
nator
esti; o
data cu
ridicarea
n grad, treci
la urma-
torul
stadiu,
avand in
custo-
die mai
multe
provincii, iar
daca vei avea succes
in aceste prime doua
misiuni, vei fi numit
imparatul imperiului
Roman, avand puteri
depline. Suntem in
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secolul trel i.e.n. Repub]lca Romana se afla la incepu-
tul glorioasei sale istorii,/fiind formata dintr-un numar
mic de orase-state, semlautonome, conduse de catre
Senatul Roman. inca de la finceput; Roma a fost desti-
natd sa devina un imperiu stralucitor, incercand sa
stranga toate popoarele mediteraneene sub.o singura
conducere.

Dar, pentru mdepllmrea destinului sau, imperiul are
nevoie de lideri curajosi, ambitiosi si vizionari. In Cae-
sar |l esti guvernatorul unei provincii romane si te sub-
ordonezi direct imparatului. La inceput, esti o figura
publica neinsemnata, dispusa sa riste orice pentru
realizarea visului sau.

Scopul tau este sa construiesti, pentru a transforma
o micuta provincie intr-o capitala glorioasa. Daca
dovedesti ca esti in stare sa faci asta, vei fi promovat
ca guvernator peste alta provincie pentru a o'dezvolta
si pe aceasta. Astfel, o data cu succesul tau, va creste
si bunastarea imperiului.

In momentul in care incepi sa guvemez; o provmcna,
toti locuitorii ‘acesteia nu apreciaza puterea si gloria
Romei si vor opune rezistenta regulilor tale. Este me-
seria ta sa cuprinzi intreaga provincie sub controlul tau
si sa-i creezi in interior un unic si puternic sistem eco-
nomico-social.

De asemenea, trebuie sa-ti formezi un sistem puter-
nic de aparare, construind in jurul tuturor provinciilor
ziduri de aparare, dar fii atent: daca separi sursele
economice (ferme, cariere de piatra etc.) de restul ora-
sului, legaturile dintre acestea vor fi diminuate. Cheia
succesului tau este mentinerea unei economii sana-
toase.

Urmatoarele sfaturi te pot ajuta sa ai o administratie
puternica:

@ incepe construirea orasului tau 1anga rau, deoarece
este ieftin sa te aprovizionezi, cu apa, iar raul poate
deveni un zid defensiv foarte bun, daca nu exista
poduri pe care ar putea trece inamicul;
® Incearca sa aranjezi cartierele cu acelasi specific
unele langa altele, nu te extinde foarte repede, ai un
buget destul de limitat pentru inceput;
@ Construieste o legiune de rezerva, oricum acesteia fii
ia timp sa se antreneze si sa fie gata de lupta, pentru
ca sigur vei avea nevoie de protectie mai devreme sau
mai tarziu.
® Avand o economie puternica, aceasta iti da posibili-
tatea sa-fi construiesti o armata bine antrenata, o retea
de drumuri mare si bine conturata si multe facilitati
culturale pentru cetatenii tai.

Vasile Damian
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Instruit de boss-ul

taw, . The Man®, vei zbura de [a
baza americana in jurul lumii pen-
tru a inlatura nedreptatea umana.
De la padurile inghetate din
Mostvia Vatshe, pana la jungla
inabusitoare din Paranguan vei
avea ocazia sa servesti acestor
cinei mercenari si ti se va oferi
sansa sa-ti dovedesti tie si, toto-
data lor. ca esti capabil sa te des-
'aulrc:l' cu merad»ahlrull tanc M 13-

el data De urat nu:-ﬁﬁ'-_
Indrumatorul care. dﬂu_ :
cand, i bl vl
privind buna de.s-fé‘;s.m-m.re- a misiu-
mii.

Cat despre munitiile de baza.

nu trebuie sa-ti faci griji deloc,
Rezervele sunt neflimitate
nu vei ramane niciodata fara
obuze sau trasoare, folosite pen-
fru a te apdra de tancun inamice,
masini blindate, vapoare efc

Despre Shellshock
Jocurile CORE au adaugat un
dispozitiv care indica obiectivele
misiunii - cum ar fi salvarea osta-
ticilor sau distrugerea tancuyilor
inamice - si cate auw mai ramas (@]
sdgeata pe busola te orienteaza
spre urmatorul obiectiv, in mmp,
ce radarul si tinta din e
ec,ranul'ut Iacallzeaz‘a; ilin

si deci, -

prin cele 25 de misitin
cire, toate rezeswaﬂaiﬁwl _
invins iti revin, reze
dovedi utile Elﬁ! cazy

de inforfochsate, de wmpl
i  fundalul pe care se desf
aceste misiuni esis

' f@c _'umm ErEscéﬁs Dacd -
elfmrat IMC‘HF& o cﬂaaﬁa_
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PrRIONE AND WIN %elefomc si de numarul nostru de telefon.

G narmati cu raspunsul la o intrebare sau

((TT@U@{F@WJE 322:-55:-@@D mai mtElte in fSncgle de dificultatea lor,
sunati-ne.

Observand o accentuatd oboseala Premiile pentru cei trei castigatori
atunci cand este vorba de concursuri cu constau in abonamente pe 6 luni, 9 luni si
premii, de diferite marimi si volume, ne 1 an la revista noastra, acestia fiind sta-
permitem sa incercam o alta formula. bl|l‘!:l prin tragere la sorti dintre aceia care

Astfel, noi mizam pe indarjirea dum- vor da raspunsurile corecte la intrebarea:
neavoastra in rezolvarea jocurilor, cunos- “Cate nivele are jocul

tintele acumulate fiind comparate cu ale - i
noastre. g QUAKE si de cine este pro-

Nu aveti nevoie decat de un aparat dus?”

SCRIETISNED GABRIEL KNIGHT - THE BEAST

WHITIN, cum poate fi pacalit

Thomas sa iti arate lupii?”
Premiul acestui concurs va fi un CD-

ROM cu unul dintre cele mai noi jocuri
aparute.

Acest concurs consta in gasirea
raspunsului la o intrebare privind dezle-
garea puzzle-urilor dintr-un joc.

Intrebarea este: “ln jocul

Talon de participars la concursul *Seristi-nel”
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PRIMUL THRILLER INTERACTIV,
CU SECVENTE VIDEO 100%,
EXPLODEAZA
PE MONITOARELE '\
DUMNEAVOASTRA! . |\

|
Patru luni de filmari by ~ Un sistem unic care
cu 25 de actori | 9 permite jucarea simultana
Un scenariu demn de unul : ' cu doua personaje
din filmele lui Hitchcock . Salvarea automata
Mai mult de 180 de minute : a secventelor, cu posibili- |
de imagini tatea de revizualizare
Efecte cinematografice speciale a acestora
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,,Crima misterioasa in sauna“, suna
titlul unui ziar de dimineata.

»Criminalul este cautat de politie in cercurile
unor mari industriasi, care se pare ¢a au proble-
me...; declara inspectorul Van Dale, ofiterul ce se
ocupa de caz.

Max, un reporter american ce traieste la Paris,
din prea mult zel, ajunge sa fie implicat in ancheta
cazului. El este urmarit de politie si, in acelasi
timp, cautat de o banda criminala angajata de
oamenii din umbra. De aici incepe aventura prin
care Max incearca sa se disculpe. Dar cum poate
face acest lucru? Singura cale este aceea de a

gasi adevaratul criminal, un criminal care
nu se va opri de la nimic pentru a nu fi
% demascat.

perea urma-

pe ADDA (atefi=

tie la nume, ‘il

vei folosi pen-
tru un cod). ;

Aceasta este p
cat de fermecatoa-
re, pe atat de sedu-
catoare. Ea va fi par-
tenera ta pe parcursul
jocului, preluand unele
din sarcinile pe care le ai tu.
Trebuie sa-ti pastrezi sangele
rece, sa dai dovada de toata
inteligenta si perspicacitatea de
care esti in stare.

Jocul dispune de bogate re-
surse de memorie (nu uitati ca
are 4 CD-uri). Imaginile sunt fil-
mate, creand o senzatie de rea-
lism, la care contribuie si sunetul
lucrat cu finete.

La intrebarea: ,,De unde a
venit ideea povestirii pe care se
bazeaza Urban Runner?, iata

=¥ ST




“€are le pot fol
rea puzzies

tand comun
verse persofl
Ca rezulta
tiilor reali2
impune S&

curilor p

folosita ere
dispunand
culatorul
digital,
asa o
face g

-

film2

ace astz

ceal

_;.' céi
il mai

]
rea care
e vinovat
B reabiliteze
arit prin inter-
ale?
8 jocului, cat si
Bti obtine la sediul

Robert Calin




Protejarea civililor in situatii de criza este o pro-
blem& majora a politiei de pretutindeni. Pregatirea
unui personal calificat, care sa faca fata unor astfel
de situatii, presupune un antrenament complex. In
ceea ce priveste departamentul special al politiei
din L.A. asa-numitul SWAT, se pare ca dotarea
tehnica nu reprezinta un impediment.

Impotriva mintilor intunecate de ura, a lunaticilor
sau a celor cu obsesii violente, apare ca un tam-
pon, aceasta forta antitero formata din barbati pu-
ternici, cu un simt al datoriei si responsabilitatii
bine impregnat.

Din punctul de vedere al redactiei noastre,
SWAT putea sa intre cu succes la sectiunea edu-
cational, tinand cont ca unul dintre cele 4 CD-uri
ale jocului este destinat instruirii si formarii in
meseria de politist.

O avalansa de informatii care mai de care mai
utile se perinda pe ecranul monitorului, necesitand
pentru fnvatare un pix sau un creion si o foaie de
hartie.

Police Quest: SWAT a fost
creat de fostul sef al politiei din
Los Angeles, Daryl F. Gates, cel
| care a infiintat si condus prima
echipa de arme si tehnica spe-
ciald (SWAT) la mijlocul anilor
‘60, alaturi de Tammy Dargan,

regizoarea jocului.
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Sunteti astfel initiati in tehnici de negociere, vi se
prezintd o serie de tipuri de arme folosite in anu-
mite situatii, vi se impune un antrenament temeinic
in poligoane sau in incinte special amenajate, care
sa imite locul de desfasurare al unei actiuni reale.

Si totul realizat cu o grija pentru detaliu dusa la
extrem, un exemplu relevant fiind prezentarea
unei pusti, unde fiecare componenta a sa este
explicata. '

Aveti nevoie g
de ceva timp si
un pic de buna
vointa pentru a
parcurge arse-
nalul ce vi se o-
fera spre exami-
nare, incepand
cu o prezentare
generala a ar-
mei, dupa care
este luata fiecare
componenta si
explicata nece-
sitatea si utilitatea ei - iar la sfarsit munitia aferenta
(diametru, greutate etc.).

Nu a fost omis din inventar nici echipamentul: vesta
antiglont, masca de gaze, tomfa si altele. S-ar putea
sa vi se paréa interesant sa descoperiti care este prin-
cipiul dupa care au fost facute vestele antiglont astfel
incat sa-i protejeze pe cei care le poarta.




fasurare a jocului. S-ar putea ca trecerea cu super:
ficialitate peste aceste doua lucruri sa va faca sa
va urati superiorul, ofiterul Pacmeyor, si asa o per-
soana nu prea simpatica, si sa va
treziti trimisi cu brutalitate napoi la
CD-ul nr. 1 s3 mai invatati ca

{ (cateodata save-urile nu
folos). .
Jocul reprezinta de fapt o
4 aptitudinilor dumneavoastra, pu-
g nand sub lupa atenta a actiunilor de
strada intuitia, rabdarea, spiritul de

Y observatie si mai ales capacitatea
de a va supune unei discipline se-
vere si nguroase (se pare ca nu poti fi rebel cand
viata unei echipe intregi depinde la un moment dat,

in mare masura, de tine).

Atata rigurozitate si atentie in ceea ce faci este
explicabila, producatorul Tammy Dargan apeland
pentru realizarea jocului la cel care a infiintat
condus la mulocul anilor 60 p imul depa

J |

activi ai departame -
tului SWAT.

Facand parte dintr-o
serie celebra a Police
Quest-urilor, SWAT
este un simulator poli-
tist excelent realizat,
cu o dinamica buna si
ceea ce este de re-

Am enumerat nu-
mai cateva din lu-§
crurile pe care le veti §
parcurge si cu toate
ca pare plicticos, to- &
tusi, prezentarea lor §
insotita de vocea cal- |§
da a unei politiste va jis
va face munca mali marcat, fiecare actiu-
peearna. . ne poate avea doud sau mai multe deznodaminte
Dupé ce parasiti arser}aﬁlul, doldorg (fie ele fericite sau nu).
- de cunostinte, va putetli indrepta li- * pacs aveti spirit de aventurd si va intereseaza
nistiti spre poligoane unde veti putea testa cu suc-  goarta semenilor dumneavoastra, atunci jocul va fi
ces, sau nu, tipurile de arme invatate. Puteti sta companie mai mult decat placutd. Daca nu este
acolo si doua zile, daca tineti neaparat: nimeni nu asa, ramane sa va convmgetl ca lumea nu este

va intreaba de sanatate sau de ce consumati cpiar atat de simpatica si simplista pe cat o
munitia aiurea. (aviz perfectionistilor). credeti.

Lasand gluma la o parte, cred ca este bine de
stiut ca atadt antrenamentul, cat si invatarea bancii




100%

actiune

-

Un bun politist poate salva viata
unui om intr-o fractiune
de secunda

DARYL F. GATES’

PRS-l i]
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ROMTRONIC:

,Revista este o

ambitie de-a noastra.”

Rep.: Pentru ca interviul va este luat de o revista
profilatéd pe jocuri si multimedia, o sa incepem cu
doud intrebari directe: de cadnd se ocupa ROM-
TRONIC de domeniul jocurilor si cat de puternic
credeli c& a fost impactul in momentul intrarii in
vigoare a legii drepturilor de autor asupra pietei din
Romania.

ROMTRONIC: Practic, inceputurile sunt destul
de indepartate. Distributia jocurilor am inceput-o
inca din februarie 1996. Atunci am mizat pe
aparitia legii drepturilor de autor, si iata ca am avut
dreptate.

O data cu punerea in aplicare a

Sierra, avem in vedere alte noi contracte cu
Origins si Virgin, tocmai pentru a extinde gama de
oferte cétre public, incercand astfel sa satisfacem
absolut toate gusturile.

REP.: Dacé o persoana interesata doreste sa
comande un joc din aceastd gama, cum trebuie sa
procedeze?

ROMTRONIC: Sunt mai multe variante: prima
dintre ele este si cea mai simpla: daca o persoana,
indiferent din ce zona a tarii este, doreste sa
achizitioneze un produs de-al nostru, poate suna la
unul din telefoanele firmei, iar de aici va fi indrumat

legii, piata neagra a inceput sa
piarda teren. In acel moment am
inregistrat o explozie, care poate fi
dovedita cu ajutorul graficului de
vanzari.

Cat despre impactul legii drep-
turilor de autor asupra pietei de la
noi, pot spune ca este o mare dife-
rentd intre ceea ce era inainte de
punerea in aplicare a sa si situatia
actuala. Atunci toate erau foarte
ieftine - jocurile, programele, etc.
Cu o suma derizorie puteai cum-
para chiar si Windows 95, ins3, in
luna iunie, cand legea a intrat in
vigoare, totul s-a schimbat, pro-
gramele ilegale au disparut in pro-
portie destul de mare pentru a face
loc produselor cu licenta. Bine-
inteles ca socul a fost destul de

puternic, ins& incet, incet, oamenii au inteles ca
pentru a avea un lucru de calitate sau de colectie,
trebuie sa apeleze la firmele specializate in dis-
tributia productiilor originale.

REP.: Ce v-a determinat sa investiti in acest nou
proiect: revista de jocuri?

ROMTRONIC: Revista este o ambitie de-a noas-
trd. Daca in celelalte tari, unde existd o astfel de
piata, se poate face asa ceva, este clar ca putem
face si noi acelasi lucru, aici. Dorim sa informam si
totodata sa punem la dispozitie ultimele noutati din
domeniu. De altfel, dispunem de o lista de 1300 de
jocuri, toate din intervalul martie - septembrie. Mai
mult decat atat, dupa contractul incheiat cu casa

catre cel mai apropiat magazin de desfacere. Alta
varianta este precomanda; imediat dupa primirea
banilor, noi Ti garantdm sosirea jocului chiar acasa.
Dar pentru ca aceasta optiune este posibil s& para
cumparatorului ca fiind destul de riscanta, noi
putem retine comanda unui produs pe o perioada
de timp stabilitd de comun acord, timp Tn care
cumparatorul sa se poatd deplasa pana la unul din
magazinele noastre de desfacere. Bine-nteles ca
aceasta gama de jocuri poate fi gasita si la
redactia revistei.

Rep.: V& multumim pentru interviul acordat si
s& sperdm ca acest vis al dumneavoastra va fi
receptionat de catre potentialii clienti in mod
favorabil.




hard & soft

De multe ori, ca sa poti sa te distrezi, trebuie sa
transpiri abundent. Amintiti-va cate probleme v-au
ridicat de-a lungul timpului jocurile din ce in ce mai
pretentioase, fiecare necesitand setéari si configurari
specifice. Cand DOS 6.x si-a facut pentru prima
oara aparitia pe piata, se parea ca incepe sa se con-
tureze o rezolvare. Neconditionat, intreaga suflare a
utilizatorilor |-a apreciat nu doar ca evolutie (trebuia,
doar, apretat orgoliul MS, relativ la sistemele de
operare), ci nici mai mult, nici mai putin, ca pe o re-
volutie. M-am gandit ca nu ar fi rau sa tratez proble-
ma dintr-un punct de vedere mai negativist si iata ce
a iesit.

Ani in sir, orice ,,softist* care voia sa ia ochii unui
incepator, incepea sa ii prezinte posibilitatile de pro-
gramare batch, multiconfigurare, gestiunea memo-
riei etc. ... etc. Pagini intregi din revistele de speciali-
tate au fost, si mai sunt, acoperite cu exemple si
indemnuri pentru indrumarea novicilor (vezi
pacatosilor) spre stralucitoarea autostrada DOS 6.x.

Luat pe bucati, totul pare, si chiar este in fond,
OK. Totul, pana cand incerci sa combini valentele
independente ale sistemului, care numai integrat nu
poate fi numit.

Poate cea mai mare farsa este incapacitatea ges-
tionarului de memorie, care nu realizeaza faptul ca ru-
leaza sub o configurare multipla, ceea ce duce la o
slaba optimizare a sistemului daca nu chiar la o sub-
optimizare. Lansat pe un asemenea sistem,
Memmaker-ul repartizeaza driverele si TSR-urile,
ignorand sectiunile de definire a configurarii multiple,
si plasandu-le ca si cum am avea nevoie de ele
simultan.

Singura posibilitate de a utiliza cu adevarat profi-
tabil recomandarile sale este sa ne intoarcem, tem-
porar, la vremurile cand configurarea multipla nece-
sita pastrarea configuréarilor in fisiere separate si
interschimbarea lor dupa necesitatile de moment.

Deduceti de aici ca problema nu este irezolvabila,
necesitand doar ceva atentie si putina rabdare pen-
tru urmarirea pasilor de mai jos.

Creati-va o configuratie multipla, urmand sfaturile
bine intentionate din multitudinea de publicatii si vo-
lume ce au tratat aceastd problema. Daca sunteti
perseverent, puteti sa realizati configurarea prin
forte proprii, tastand HELP si ajutandu-va, din cand
in cand, de indicatiile pe care sectiunea <Multi-con-
fig> a documentatiei ,,on line* a DOS-ului v-o ofera
din plin.




Sé zicem ca pana acum a fost vorba de inteligenta
si sa trecem la munca bruta.

Creati o copie a fiecaruia din fisierele de configu-
rare, dandu-le o altd extensie (de exemplu auto-
exec.mcf si config.mcf) .

Editati cu MS-Editor (sau ceva similar) fisierele de
configurare actuale (adica autoexec.bat si config.sys)
si eliminati toate sectiunile care se refera la multicon-
figurare.

Salvati si rulati Memmaker-ul.

Cand s-a incheiat optimizarea, salvati proaspat
preparatele fisiere de configurare cu extensia 001.

Copiati configurarea ,,mcf’ peste autoexec.bat si
config.sys.

Editati din nou cele doua fisiere si eliminati tot ce
nu are legatura cu configuratia pe care o optimizati la
momentul actual.

Salvati. Rulati Memmaker-ul. Copiati noua configu-
rare cu extensia 002.

Procesul se repetd pana la aplicarea metodei
asupra fiecarei configurari (sectiuni) in parte incre-
mentand si numarul extensiei.

in final, tot cu MS-Editor se inlocuieste fiecare
sectiune din figierele cu extensia MCF cu sectiunea
echivalenta (doar ,,putin’ tel’” optimizata) din fisierele
cu extensii numerice.

Dupa completarea operatiei, fisierele autoexec.mcf
si config.mcf isi primesc fiecare extensia corespunza-
toare, adica .bat si respectiv .sys.

Si daca tot am ajuns pana aici, ar trebui sa veri-
ficdm daca nu cumva in fisierele de configurare se
fac apeluri catre alte fisiere batch. In caz afirmativ,
vom finlocui comanda de apel cu continutul fisie-
rului chemat si se va face o noua opti-
mizare. Revenim la MS-Editor, si
prin jocuri de cut si paste
trecem liniile optimi-
zate Tnapoi in fi-
sierele din care
au venit, restau-
rand totodata co-
manda de apel.

Metoda de mai
sus poate fi utili-
zata pentru o con-
figurare relativ sim-
pla sau pe care o
veti utiliza timp n-

delungat. Daca numarul de sectiuni (ITEM-uri)
incepe sa creascd sau se formeaza o increngatura
de apeluri catre fisiere batch, totul poate capata
valente empirice. Din acest moment ar trebui sa va
ganditi la o mica cheltuiala. Achizitionarea unui pro-
gram specializat de gestiune a memoriei, cum ar fi
Quarterdeck QEMM sau Helix Netroom, va va elibera
de intregul efort. Aceste programe optimizeaza
corect fisierele de multiconfigurare si proceseaza
toate fisierele batch apelate.

Daca pentru dumneavoastra MS-DOS nu este
unica solutie, trebuie sa aveti grija sa nu confundati
un sistem ruland un DOS multiconfigurat cu un sis-
tem pe care ruleaza un boot manager: Chiar daca pot
parea similare, cele doua entitati trateaza probleme
complet diferite.

Astazi, aproape toate sistemele de operare non-
DOS vin cu un utilitar numit boot manager, ce per-
mite selectia sistemului de operare cu care se va
lucra in sesiunea respectiva.

Spre exemplu, IBM OS/2 vine cu boot manager ce
permite lansarga de sesiuni OS/2 sau DOS si
Windows, bine-nteles, in masura in care pe harddisk
exista partitii independente care au instalate sis-
temele respective.

Puteti utiliza deci un boot manager, o configurare
multipla pentru DOS sau pe ambele simultan, insa
aveti grija, confuzia intre cele douad concepte poate
crea foarte mari probleme.

Mihai Paunescu




Alege, pe cat posibil, cea mai rapida uni-
tate pe care o gasesti. Daca vrei ca fotul sa fie
0K, génde$te-_te cel putin la un Quad-Speed.

Nu cumpara nimic inainte de a stabili cum

B Vei conecta unitatea la-PC-ul tau.

b)

c)

d)

Al trei posibilitat:

a) Cumperi o unitate care vine cu propria inter-
fata. Cand facl asta, verifica daca se indeplinesc
urmatoarele conditiic

- ai destule sloturi libere pe placa de baza

- ai spatiu pentru instalarea placii in carcasa
(poate ca sloturi sunt suficiente, dar daca ai o car-
casa desktop ceva mai mica, s-ar putea sa ai
probleme cu spatiul).

- interfata' CD-ului nu infré in com‘llct cu o alta in-
terfata |nstaiata deja (placa de sunet, scaner, etc.)

Cumperi o unitale care se conecteaza la placa de
sunet. Pot apare probleme. Standardele actuale
au limite destul de largi. Verifica daca unitatea
poate lucra cu placa ta de sunet.

Cumperi o unitate IDE. Daca ai instalate doua

harddisk-uri iar placa controlerul tau nu suporta

mai multe unitati, va trebui sa alegi intre elimi-

narea unul harddisk (eel mai mic si mai incet, nor-
mal) si achizrtlonarea unui nou contro!er IDE.

Cumperi o unitate SCS! (Small Computer System-

Interface) fara: _mte_r__fata proprie {mai rar). Trebuie
's3 verifici daca ai de;a; un contraler SCSI in PC-ul
tau, altfel trebuie sa cumperi unul. in ambele

cazuri verificd daca interfata suporta umtatea CD
(tot prableme de compahbllitate)

Cumperi Un Multlmedla Kit (contine o placa de su-

net, o unitate CD si cateva CD-ROM-uri). Au fost

cazuri cand cele doua componente nu se inte-
legeau. Verifica, nu se stie niciodata:

Cumperi o uni-
tate externa. Daca
nu ai spatiu in car-
casa, o unitate care se 4N
conecteaza la portul para-
lel ar fi o optiune viabila. In plus,
daca este nevoie, 0 poli conec- ¥ N
ta usor la un alt PC. Dacé unitatea €
vine cu o interfata proprie, raméne
problema sloturilor libere si a com-
patibilitatii cu celelalte interfete insta-
late n PC,

- Daca vrei sa asculti -audio CD-uri, veri-
ficd daca ai un cablu de conexiune intre uni-
tate si placa de sunetl. Este recomandabil sa
cumperi o unitate care are pe langa butonul
Open/Close si unul Play. Cu o astfel de unitate, s
nu trebuie sa lansezi vreun program CD-Player &
ca sa asculti CD-urile favorite; introduci CD- i
ul, conectezi boxele active sau amplifica- h‘ﬂa &
torul, apesi butonul Play al unitatii si ... ai
rezolvat problema, fara sa iesi din programul
in care lucrezi. Poti sa economisesti memo- '
rie pentru programele mai pretentioase, o ast-
fel de unitate neavand nevoie de dnvere peniru
a citi audio CD-uri. .

. Verifica daca unitatea este multisession. Dacé nu
este, nu vei putea citi Photo CD-uri Kodak. Chiar si
unele CD-uri cu utilitare si jocuri au nevoie de aseme-
nea unitati pentru a putea fi citite in totalitate.

Daca vrei sa inregistrezi CD- uri, trebuie sa
cumperi o unitate care poate face asta. Umtatlle
Writable CD au propriile lor probleme

a) pretul
b). viteza de scriere/citire
c) softul utilizat pentru scriere (daca tot dai bani,
cumpara o unitate care vine cu un soft usor de uti-
lizat: Corel CD-Creator sau Win On'CD).

Succes!

- Mihai Paunescu




- Dupa achlzi;lonarea unitatii CD, daca firma de la care

; .'--__'I-ati achizitionat nu va asigura si instalarea, va trebui sa

- va luati inima in dmtl sisa purcedett la instalare, prin pro-
3 prllle forte. Aveti si posibilitatea de a apeia la un prieten,
. dar daca nu va incadrati in familia celor care folosesc un
~ ciocan doar pentru a-si zdrobi degetele, nu trebuie sa va
. faceti probleme, veti reusi. Inainte de a incepe, nu strica
sa urmariti imaginile de mai sus. Dupa ce v-ati pregatit
planul de bataie, deconectati toate cablurile, de alimenta-
~ re, mouse, tastatura, imprimanta, etc.; deschidefi carcasa
ki _'_'.Pc-ulm si apoi urménd etapele anumerate mai jos puteti

: _'i’ncapé

i a) Scoateti unul din obturatoarele lacaselor de 5,25
~inch si introduceti unitatea in l1dcas. Nu fortati. ?ncer—
~cati intr-un alt Iocag Daca tot nu reus;.ltr, urmariti
atent traseul unitatii; este posibil sa fie nevoie s3a
. apelati la o pila pentru a va face loc.
- b) Dupa introducerea unitatii, raméane sa o fixati cu aju-

torul suruburilor pe care le-ati primit intr-o pungufa
o data cu unitatea.

. ¢) Cautati printre cablurile calculatorului un conector
* de alimentare asemianitor cu cel din fotografie.

Conectorul are o forma speciala care nu va va per-
- mite s il introduceti gresit.
~d) Urmeaza una din partile mai delicate, conectarea

_unitatii la controler. In cazul in care cablul de
 conectare nu are ghidaje ce va pot ajuta la po-
zjtionarea corecta si nici cartea tehnica a unitatii nu

va este de nici un folos, va trebui sa apelati la o
tehnica mai putin ortodoxd, si anume sa introduceti
cablul oarecum la intamplare, bine-nteles fara sa
deteriorati cumva pinii conectorului.

e) Introduceti celalalt capat al cablului in conectorul de
pe controler.

f) Daca aveti o placéd de sunet nu strica sa legati uni-
tatea CD cu placa de sunet cu un cablu asemanator
celui din fotografie.

Acum, inainte de a inchide carcasa, trebuie sa faceti o

mica testare.

Conectati la loc cablurile de alimentare, tastatura si
monitorul. '

Porniti calculatorul si urmariti atent LED-ul ce indica
activitatea harddisk-ului.

Daca clipeste normal si calculatorul booteaza corect,
totul este OK, puteti opri calculatorul si monta carcasa.

Daca LED-ul ramane continuu aprins, opriti alimentarea
si deconectati cablurile. Va intoarceti la etapa (d), scoateti
cablul si conectati-l invers. Reconectati cablurile si faceti
inca o data testul; acum va merge fara probleme.

Dupa reasamblarea carcasei, mai ramane sa instalati si
driverele unitatii. Introduceti discheta de instalare si
tastati comanda: A:INSTALL A: C:. Programul de instalare
va semnala daca a reusit sd@ gaseasca unitatea si apoi va
cere resetarea sistemului.

Dup3a resetare, unitatea CD va fi recunoscuta ca fiind
ultima partitie instalata pe calculator.




Daca clientul nu cere, de ce sa fi oferi?
Hai sa vedem cam ce ar trebui sa ceara
_un client pus n tema.

In primul rand, indiferent de aplicatia
- caruia i este destinat calculatorul respec-
.. tiv, trebuie sa cauti o placa grafica ce
poate sa suporta o frecventa de
improspétare de 75 Hz la rezolutia
si adancimea de culoare de care

stii ca vei avea nevoie.
S-ar putea sa gasesti placi
grafice care sa iti ofere rezolutii de
€< 1024/768 sau chiar 1280/1024 la
frecvente de 90-120 Hz.
Impresionant, nu! Problema
este ca nu spune nimeni daca
poate lucra la frecventa max-
= ima, cu cea mai buna rezo-

lutie, simultan.

- Ca sa nu aruncam totusi banii, pentru un spor de
Intrebi de procesor, de harddisk de performantd de care nu avem nevoie, o sa incer-

memorie ... Toata lumea stie ca un sis- ~ Cam sa stabilim necesitétile fiecaruia.
tem cu sanse sa nu fie depasit, deja, la Daca tot ce ai nevoie este sa lucrezi cu
momentul achizitiei, trebuie sa fie aplica;ii!e s:andard'de sub Wiiindo‘zﬁse(gum T’ fi ’r‘s'
- 190 e Office), o placa ce iti poate afisa 256 de culori, la o
; Z’;‘:‘;’"Mf‘:?;io (z:?‘;;: j’g)"" ;"é"::.bé rezolutie de 640/480 sau 800/600 (trebuie s aiba
de Ia 500 Mb harddisk in sus ’(mai g 512 kb de memorle wdeo) este_ sufi clenté Dacé._

1 Gb), unitate CD-ROM,... etc.
Hai sa zicem, daca e§tr mai realist, te

uiti si la monitor, care trebuie s fie céat
| ét'_aspectuos, de firma, si _daca
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Pentru sisteme CAD, principala cerinta este
rezolutia cat mai mare, datorita necesitatii de a
vedea cat mai mult din detaliile proiectului, fara a fi
nevoiti sa apelam la functiile de zoom. In mod nor-
mal, pentru programele specializate de CAD, pro-
ducatorii livreaza drivere specializate, care imbu-
natatesc performantele. Dacéa sunt necesare
vizualizari de produse si prezentari, pentru a nu se
recurge la cresterea cantitatii de memorie, o data
cu marirea numarului de culori se va scadea
rezolutia imaginii.

Cand se lucreaza in domenlu! tehnoredactarii
computerizate, pentru situatiile in care apare si
imaginea color, o data cu cresterea rezolutiei este
necesara si cresterea adancimii de culoare. In ca-
zul in care acuratetea culorii este esentiala, ar fi
bine sa& cautam o placa ce suporta si corectie de
gama (gamma corection). Unele placi ofera
aceasta posibilitate, dar numai in moduri de lucru
slabe (256 de culori) in care facilitatea respectiva
oricum nu prea isi afla rostul. Dacd avem nevoie
de corectie de culoare in moduri performante (64
mii sau 16,7 milioane culori) trebuie sa cautam o

digital-analog).
azul utilizarii in domeniul procesarii de imag-
in pre-press, apare necesitatea rezolutiilor
 si adancimi de culoare de 24 biti,

'mmrlmum 4 Mb memorle_
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William Colby (CIA) si Oleg Kalugin (KGB), uniti
pentru a realiza o autentic3 intriga internationald

Imagini dure, limbaj specific agentilor secreti, misiuni
de infiltrare, distrugere sau recunoastere, tehnica de
comunicare, detectie extrem de dezvoltata, si, nu in
ultimul rénd, nevoia de rézbunare sau chiar intreaga
viata sactificata intereselor statului.

O lupta acerba, plina de capcane distrugétoare, cre-
ate de cele mai sofisticate arme existente pentru a
mentine din ,umbré” pacea pe pamant. Toate acestea
si inca multe altele, in acest fantastic joc, supranumit pe
buné dreptate , The great game®.

Realizat cu ajutorul directorului CIA, William Colby,
decedat acum céteva luni, si a omologului sdu Oleg
Kalugin, director KGB, impreuna cu actorii de la Holly-
wood, SPYCRAFT iti da posibilitatea s& intri in adevara-
ta viaté a spionilor. Aventura ta incepe in Londra, unde,
ca agent de infiltrare, astepti ordine pentru o noua misi-
une. Comunicarea cu superiorii se face prin intermediul
unui mini-computer, conectat la INTELINK, ce are pute-
rea de a receptiona mesaje transmise prin satelit. Prin
reteaua NEWSLINK esti pus la curent cu tot ce se
intdmpla in lume (atentate, schimbaéri politice, etc.).
Asadar, vei fi contactat de CIA si chemat la unul din
centrele sale din America.

La conferinta de instruire a echipei din care faci parte
si tu, afli ca presedintele SUA se pregéteste séa faca o
vizita in Rusia. Insd, cu doua saptamani in urma, la
Moscova fusese ucis un politician in timpul unui discurs
tinut in Piata Kremlinului. Tot in Rusia, nu de multa vre-
me, disparuse un transport cu facilitati nucleare. La
baza ambelor incidente este suspectata a fi fost mafia
ruseascd, ajutatd de o multime de politicieni, spioni Si
diferite miscéri teroriste. CIA, banuind cé& se pregéteste
un atentat impotriva presedintelui SUA, Tti incredinteaza
misiunea de a afla cine a pus la cale cele doua inci-
dente din Rusia si care sunt persoanele implicate.

Datoria ta este sa-i demasti folosindu-te de ceea ce
ai invétat in laboratoarele CIA, de experienta ta si nu
uita c4 totul de acum inainte depinde de tine.

Inca un aménunt ce trebuie mentionat: in momentul
in care ai instalat SPYCRAFT, ai acces gratuit o luna la
Jjocurile de pe INTERNET. Vasile Damian

Mama: ID Software

Tata: John Romero

Stramosi: Wolf 3D, Doom |, Sir Doom |l

Semnalmente: Violent, grafica 3D, fundaluri

macabre

Domiciliu: Un CD

Aspiratii: Sa ajunga joc de top

Hobby: MS DOS 5.0 sau mai nou, 486 Dx4/100, 8MB

RAM, 75 MB HDD, VGA & SVGA, Sound Blaster etc., efc.
Mult trambitat, asteptat si ravnit, QUAKE, ultimul

vlastar al casei ID Software, a aparut in sfarsit pe piata.
Apare la timp pentru a face ordine intre jocurile de

acelasi gen, existente incé pe harddiskuri si monitoare.

Pentru aceasta are la dispozitie cateva atuuri: o grafica

mult imbunatatita, efecte audio bine finisate si, nu in

ultimul rand, istoria predecesorilor sai.

Puteti cobori iarasi in infern, pe urmele creaturilor
hidoase ce salasluiesc acolo, puteti mitralia in voie si
mai nou va puteti scufunda in apa sau puteti sari.

Totul Intr-o ambianta specifica: lacasuri secrete,
cadavre rastignite pe pereti, sdnge etc.

Pentru a va impune punctul de vedere, aveti

la dispozitie un set de opt arme, inovatia in domeniu
fiind Thunderbott, un puscoci cu arc electric.

Geografic, QUAKE se intinde pe 31 de nivele,

cu patru grade de dificultate (ultimul, pentru al
descoperi, trebuie cautat cu atentie).

Tensionat dar si dinamic, puternic si violent, QUAKE
este o atractie continua. Coborati in abisuri si incercati
sa va struniti cat mai bine eroul.

Bun venit, QUAKE!

lonut Barcanescu
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Aflat, in primavara
acestui an, Tn topul
revistei Multimedia
News, pe pozitia a
sasea, SHIVERS este un
joc deosebit. Sierra, recu-
noscuta de jucatorii ei fi-
deli pentru capaci-
tatea de a pune in
incurcétura, face din
SHIVERS un com-
plex de puzzle-uri, care
mai de care mai plin de
combinatii si chichite, do-
rind sd puna la incercare
atat rabdarea, cat si nervii
celui ce-l joaca, toate aces-
tea dublate de un decor pe
masura si efecte speciale
reusit realizate.

,Cu o intriga si o grafica ce-
ti taie rasuflarea, SHIVERS
este o realizare de top”, comen-
tariul revistei PC Gamer fiind cat se
poate de realist.

Inceputul ne gaseste in spatele unui cas-
tel unde niste prieteni “binevoitori” tin sa explice cat de
simplu si usor este sa patrunzi tainele si misterele
domeniului pe care te afli. Totul a pornit de la o
tachinare in stil american, mult intalnita in filme, pe
tema curajului.

Trebuie sd demonstrezi ca afirmatiile lor sunt de
departe injuste si calomnioase. Astfel ca, in timp ce ei
pleaca linistiti s8 urméareasca un film, tu pasesti sfios
intr-o lume fantastica ce se deschide in fata ochilor tai,
indeajuns de “stimulatoare” pentru a-ti permite sa-i
dezlegi misterele.

Va avertizez ca trebuie sa va folositi din plin capaci-
tatea de observare, orice amanunt scapat din neatentie
producand o serioasa lungire a timpului de joc.

Obiectivul jocului este clar, carticica ce insoteste CD-
ul dezvaluind necesitatea capturérii celor zece lupi -
entitati ale infernului - imprastiati in camerele castelului.

Am facut o omisiune nespecificand ca, de fapt,

castelul este Im-
periul Obiectelor
Ciudate si Neo-
bisnuite, si ca
orice Imperiu, cu
astfel de ,obiect
de activitate”, ca-
re se respecta, a
inghitit in pantecele
lui cu multi ani in
urma un numar consi-
derabil de turisti si chiar
pe insusi proprietarul a-
cestuia, Sir Hubert Wind-
lenot, reputat profesor de
specialitate in domeniul
paranormalului.
Nedorind sa ating or-
goliul dumneavoastra de
jucator ,imi permit totusi sa
va dau cateva sfaturi, dupa
parerea mea necesare:
- inarmati-va cu o foaie de
hartie, ba chiar mai multe, si cu un
pix;
- raspunsul pentru un puzzle poate fi
gasit si altundeva in castel;

- uitati-va in biblioteca pentru ajutor;

- pasaje secrete sunt mai peste tot;

- puteti avea motive sa va reintoarceti intr-o camera
pe unde ati mai trecut;

- nu renuntati prea repede!

Concluzia cred ca este urmatoarea: un numar mare
de nopti va va gasi in fata calculatorului, incercand sa
descifrati taina unuia dintre cele 26 de puzzle-uri
imprastiate cu generozitate pe tot parcursul jocului, iar
imaginile generate vor avea darul sa nu va plictiseasca.
Intr-un cuvant, magie si mister intr-un univers al tene-
brelor.

Dinspre partea tehnicd ne-au parvenit urméatoarele
informatii: Windows 3.1 compatibil Win ‘95, 486 sau
ceva mai bun, CD-ROM, Pentium pentru o rulare perfor-
manta 8MB Ram (Win ‘95), 4 MB Ram (Win 3.1), SVGA
640x480 cu 256 de culori.
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Atimpul lucrului TERE PIERDUT
1 echipamen-  director (ori a
ului dumnea- nu se confund
impresia ca Daca folosi
-0 prea mare in mod consta
devarat. Pentru ca
d calculatorul pe hard disc (
SK sau SCAN- matii pe disc de fieca
relor le au in DOS  ele vor fi salvate in
verifica modul de este loc pe hard
rafata fizica a dis- informatie. Prim
\portante pentru a  pentru folosirea pe
il avem, cum sunt este FRAGM
rafetele dis- informatlor in as
ate scrie sau  greoi.
CLUSTERE Pentru a evita
tie care sunt mul DEFRAG.
rmatiei. Din de pe hard disc intr-u
agnetic, el se mai rapid, crescand
s daca va fi Desigur, un |
1 va produce in trebuie facute B
creand riscul ca  acest lucru fiin
n acestea, si chetele, cd ro
ea este foarte Speram ca
SCANDISK in des uitate sau
tru a preveni pierderea unor inform
cu fisierele. Un  n afaceri sau re
a de pe CLUS-

folex

ErsE LM SYSTEMS

folie pt. copiator, imprimanta inkjet si laser
hartie pt. inkjet, banda adeziva

CALITATE ELVETIANA prin
A&S Prodexim

str. Academiei 18-20 (in incinta Inst. de Arhitectura)

tel./ fax 01 312.55.39; tel: 01.613.80780/ int. 105



Lumea magica a lui

un venit in universul fantastic al lui
a Adiboo, unde orice copil se simte fericit si
unde jocul se imbina fericit cu invatatul.

Adi este un prieten, un frate, special creat pen-
tru a fi pe placul copiilor. El reuseste, prin diverse
programe, sa fi ajute pe copii la invatat dar in
acelasi timp sa fi reconforteze si sa-i amuze.

Lumea lui Adiboo este o lume fantastica.
Fiecare copil isi poate alege propria figura, nume

sau cadru: podea, tapet, afise,

plante, muzica. Acest lucru
ii va bucura pe copii, ori de
cate ori vor reporni jocul.

Adi este un personaj de
desene animate, care
vorbeste, canta, incura-
jeaza si felicita copiii...
oricum cand se simte
obosit el se duce si la
culcare!

Actiunile sale evolueaza
in functie de atitudinea
copillui.

El
este bine
dispus cand
copilului da
cateva raspunsuri
bune la rand, si inter-
preteaza raspunsurile
gresite ca fiind datorate
neintelegerii intrebarii.
In lumea lui ADIBOO
éopilul poate face orice:
sa deseneze, sa cante, sa
se joace.
Toate acestea fac de nese-
sizat pentru copil, momentele
cand este pus sa socoteasca,
sa citeasca, sa scrie.

De asemenea, este folosita
imaginatia copilului,
acesta putandu-si
crea propriile
desene

ani-
mate,
povesti.
Poate com-
bina diverse ele-
mente pentru a construi un
nou joc. Pirati, indieni, ex-
traterestri si multi altii alcatu-
iesc familia lui Adiboo.

Spiritul de aventura este
prezent la tot pasul. Un copil
de patru ani 1i poate ajuta poe
locuitorii unui taram imaginar
sa-si gaseasca obiectele pier-
dute, un copil mai mare poate
ajuta un profesor pentru a-si



regasi luciditatea.

Punctele tari ale produsu-
lui ADIBOO sunt: abilitatea
de a combina invatatul cu
timpul de repaos, pro-
gramele sunt pe de o parte |
usor de utilizat, iar pe de
altd parte amuzante. Toate
capitolele din colectie au ca -
obiective comune stimularea copi-
ilor si dezvoltarea capacitatilor de
observare si intelegere ale acestora.
Ei vor fi nevoiti sa preia initiativa, sa,
fie curiosi, ingeniosi, s& gandeasca
logic pentru a rezolva diferite praob-
leme si pentru a-si indeplini misiunile. §

Disponibila pe PC si Aple Mac- |
Intosch, colectia ADIBOO asigura
conditii copilului pentru a se _
familiariza cu calculatorul si a et
descoperi fascinanta lume a ‘0..'
matematicii, scrisului, cititului.

Pentru parinti, ADIBOO este de
mare ajutor, el fiind un profesor constiincios,
care are timp pentru copii, nu se supara, nu Ti
ceartd, ADIBOO memoreaza si analizeaza progre-
sul facut de copil pe parrcursul anului. El inregis-
treaza subiectele parcurse, scorurile obtinute,
evalueaza capacitatea de numarare si citire a
copilului, toate acestea in concordanta cu criterii
educationale bine definite, iar la
sfarsit il recompenseaza pe
copil, acordandu-i o

Ll' : R

diploma de merit.
Va sfatuim sa nu stati pe ganduri nici o clipa si
sa i asigurati copilului dumneavoastra cel mai pla-

cut mod de joaca si invatare: ADIBOO.
Robert Calin
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DARYL F. BATER

POLICE QUDESIT

SWAT

PHANTASMAGORIA
Minimum:

® DOS 5.0 +

® 486/25, 8 MB RAM
® 5 MB HARD DISK
® SVGA (640x480)

® 2 x CD ROM drive
@ WINDOWS - placa
de sunet compatibila

Minimum:

@ DOS 5.0 +

® 486/50, 8 MB RAM
® 15 MB HARD DISK
® SVGA (640x480)

® 2 x CD ROM drive
® SOUND BLASTER
ey ® 256 video RAM

ACTUA SOCCER
Minimum:
® DOS 5.0 +
® 486/33, 4 MB RAM
8 MB pt. comentariu
® VGA (640x480)
® 2 x CD ROM drive
@ MOUSE

THE BEAST WITHIN
Minimum:

® DOS 5.0 +

® 486/33, 8 MB RAM
® 20 MB HARD DISK
® SVGA (640x480)

® 2 x CD ROM drive
{ ® DAC

® MOUSE

QUAKE
Minimum:
® DOS 5.0 +
@ 486/100, 8 MB RAM
@ 40 MB HARD DISK
® VGA (640%480)
® 2 x CD ROM drive
® MOUSE

E L I F e
, Minimum:
4 A

® DOS 5.0 +
2000 recipes § | @ 486/33, 8 MB RAM
. mer1 1 knowe-how

® SOUND CARD
o ® VGA (640x480)
e, ™% | @ 2 x CD ROM drive

# chefs’uiice | o wiNDOWS 3.1

o ® MOUSE

SWAT
Minimum:
® DOS 5.0 +
® 486/33, 8 MB RAM
® 15 MB HARD DISK
® SVGA (640%480)
@ 2 x CD ROM drive
® WINDOWS 3.1
® MOUSE

STONEKEEP
Minimum:
® DOS 5.0 +
® 486/33, 8 MB RAM
@ 32 MB HARD DISK
® VGA (640%480)
@ 2 x CD ROM drive
® MOUSE

URBAN RUNNER
Minimum:
® DOS 5.0 +
® 486/66, 8 MB RAM
® SOUND BLASTER
® SVGA (640%x480)
@ 2 x CD ROM drive
@ WINDOWS 3.1
® MOUSE

CAESAR Il
Minimum:
® DOS 5.0 +
® 486/25, 8 MB RAM
® 5 MB HARD DISK
@ SVGA (640x480)
@ 2 x CD ROM drive
® WINDOWS 3.1
® MOUSE




Z
Minimum:
® DOS 5.0 +
® 486/66, 8 MB RAM
@ 15 MB HARD DISK
® VGA (640x480)
® 2 x CD ROM drive
® MOUSE

LAkGUAGE
=3

ENGLISH LABS
Minimum:
® DOS 5.0 +
® 486, 4 MB RAM
® 4 MB HARD DISK
@ SVGA (640x480)
® 2 x CD ROM drive
@ WINDOWS 3.1
® SOUND CARD

ANGEL DEVOID

| Minimum:
| ® DOS 5.0+

® 486/66, 8 MB RAM

| 15 MB HARD DISK

® 1M SVGA (640x480)

| ® 2 x CD ROM drive
| @ SOUND CARD

CIp®

0)

-~

ULTIMATE SEX GUIDE
Minimum:

® DOS 5.0 +

@ 386/33, 4 MB RAM

® SOUND CARD

@ SVGA (640x480)

® 2 x CD ROM drive

® WINDOWS 3.1

G

SPYCRAFT

@ MOUSE @ MOUSE
PRAY FOR DEATH WHITE LINES
Minimum:
Minimum: ® DOS 5.0 +
® DOS 5.0 + ® 386/25, 4 MB RAM

® 486/66, 8 MB RAM
® VGA (640x480)
® 2 x CD ROM drive
® SOUND CARD

@ 27 MB HARD DISK
® VGA (640x480)

® 2 x CD ROM drive
® MOUSE

SPYCRAFT
Minimum:
® DOS 5.0 +
® 486/66, 8 MB RAM
® 30 MB HARD DISK
@ SVGA (640x480)
® 2 x CD ROM drive
@ SOUND CARD
® MOUSE

D
Minimum:
@ DOS 5.0 +
@ 486/66, 8 MB RAM
® 4 MB HARD DISK
® 1MB SVGA (640x430)

! @ 2 x CD ROM drive

® SOUND CARD
® MOUSE

SPACE BUCKS

Minimum:

® DOS 5.0 +

® 486/33, 8 MB RAM
® SVGA (640x480)
® 2 x CD ROM drive
® MOUSE

OUTPOST
Minimum: . .

® DOS 5.0 +

® 386/25, 4 MB RAM

| @5 MB HARD DISK

@ SVGA (640x480)
@ 2 x CD ROM drive
® WINDOWS 3.1

® MOUSE

COMPUTER
FUN & GAMES.
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Atantionars

Exista persoane care sunt
susceptibile de o criza epilep-
tica in conditiile expunerii la
variatiile de lumina ale unei
zile normale.

Anumite persoane pot risca
un acces in momentul ur-
maririi unei emisiuni la televi-
zor ori in timpul derularii unui
joc sau a unei aplicatii pe cal-
culator.

Daca unul din membrii fami-
liei sau un prieten a avut chiar
si o singura data simptome
epileptice, acesta trebuie sa
consulte neaparat un doctor .

Parintii trebuie sa acorde o
atentie constanta copiilor in
timpul folosirii calculatorului
de catre acestia.

Daca in timpul folosirii cal-
culatorului apar urmatoarele
manifestari: tulburari ale vede-

rii, ameteala, pierderea cuno-
stiintei, dezorientare, miscari
involuntare sau convulsii,
incetati imediat folosirea aces-
tuia si consultati in cel mai
scurt timp un medic.

VA RUGAM SA VA LUATI
URMATOARELE
PRECAUTIUNI

GENERALE CAND

DERULATI UN VIDEO JOC.

Nu stati prea aproape de
ecranul monitorului. Nu in-
cepeti derularea unui joc daca
sunteti foarte obositi sau nu a-
ti mai dormit de mult . Asi-
gurati-va ca incaperea in care
jucati este bine aerisita. Deru-
larea unui joc este preferabila
pe un ecran cu dimensiuni
reduse.Odihnitiva in medie 10-
15 minute dupa fiecare ora de
joaca.

Talon d¢ abonament

Ma abonez la COMPUTER GAMES in conditiile de mai jos:
O Pe 3 luni (octombrie - decembrie 1996)

1 revista = 3900 lei x

0 abonamente

Numele: .....ccoveveeieeeienrennns Prenumele: .......ccveevevvncennnnns

Localitatea: ........cccceeeieemennnens , judet/sector: ................... .

Telefon: ..coeeeeveeceeecieeieinnnns

Plata se face prin mandat postal pe adresa:
Romtronic Computers, Str. lon Campineanu,
Nr. 31, Bl. 5, Et. 1, Ap. 11, Sector 1, Bucuresti

COMPUTER
FUN & GAME

Computer
Games

Str. Anastasie Panu nr. 10,
bl. B7, sc. A, et. 6, ap. 19,
sect. 3, Bucuresti

Telefon/Fax: 322.55.08

Redactor sef:
Vasile Damian

Redactor sef adjunct:
Robert Calin

Secretar general de redactie:
lonut Barcanescu

Director productie:
Mihai Paunescu

Redactori:
Cornel Speriatu
Maximilian Tuzla

Alexandru Vasilache

Corectura:
Aida Roméanasu

Editare text:
Anne Marie Nitescu

Revista editata de
S.C. Romtronic Computers
S.R.L.

Tehnoredactare
computerizata:
Computer Games

Tiparit la:
Romania Azi

Reproducerea integrala sau partialay
a textelor se poate face numai cu acor-
dul scris al casei de editura Romtronic.




UAGGIMEAZ@-’!I CALCULATORUL!

Virusgii roménesti sunt mai
puternici si mai rezistenti ca
oricand. Niciunprogramstrain R O M A NI A N
nu-i depisteazal Datele tale ~ >

sunt in pericol. NU DISPERA!
Existda RAV - unicul program
eficient 1imp triva virusilor

O NOUA VERSIUNE! ANTIVIRUS
RAV 4.04

GeCAD srl

ks Str. Gheorghe Patrascu 53,
Bl. PM53, Sc. 1,Et. 1, Ap. B
Bucuresti, Sector 3

Tel.: 647 63 07 Tel./Fax: 250 84 09

kapo[ewz L

96-. Colentina nr, 3;

Sccﬁor 2; Bucuregti

Departamentul

WRADAA "

e lasi, Bd. Copou 3, tel. 032-212453, tel./fax 032-210423

A

Componente

_ Sisteme
Q\; multimedia
Programe
educagionale

Accesorii
Jocuri multimedia

MULTIMEDIA la dispozitia Dumneavoastra



V TEL 41038 161

AGER P5/150

AGER Po/133
AGER Pa/120

2 ani
garantie

AGER P/100
AGER 5860K5/133

| B :FI@CCF@ CLIENT al nostru a ales sa fie AGER,

CQ, ‘aricind apare o problema, echipa
Q despecialisti i poate oferi_service sau
afile de care ar avea nevoie.

HEADQUARTERS

STR. FABRICA DE CHIBRITURI NR.10
TEL. [/ FAX.- 33 666 55 ; 33 606 55

=
“t=
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