Realitate virtuala

Realitatea virtualag (Virtual
Reality — VR) este o tebnologie
nond; cu ajutorul acesteia
putem patrunde in hemi nevd-
zute, create de calculatoare, si
putem chiar sa influentam
aceastd Iume ireald. Universul
visal este adus la viatd prin
graficd deosebild, imagini

video s5i sunet stereo.

Este bine

pentru noi sau nu?

leea die bazd g 1htagii virtuo Ascwl 0 Simulatoarele de avion din zilele
i 193 dnd cercetitoni au creat oun noastre sunt deja atit de perfectionate,
mubaner IVIem pentra palol. Au incenc incat chiar si pilotii deosebesc cu dificultate
I T nvingdtor in plon realitatea virtuald de cea adevarats, Astazn,
pratht ¢l ose afld la bowdu mul avice VR face parte din instruirea pilotilor.
| irat Il rula n | | I
[ b i
= I wanul  Ivan L 1
& Vel Ll 1 et T i pubhiciat-o In Ir 11 (P N T o R P LR i dluis o
i I Itirma (] 5 | | 1
[ 5 i
= i (081 lntr-un Im |t L i Li 1 ASAAMES
1 1 i 1 ) I i LEal
CJ Un inginer-cercetitor incearcd o casca 1al et i ih e i
si o manusa VR. in orice directie si-ar Tt i AT CTA e e fesa
- misca capul 5i madna, computerul va calcula previaut ol omiste senzor) speclall de uomidrin
imaginea pe care omul ar putea-o vedea ymisciribor: acestis au tronsmms informatifle la
din acel unghi si va proiecta imaginea | cula wensibil - osi ! o
potrivitd pe ecran. st



- REALITATE VIRTUALA

O in comert, realitatea virtuala a aparut
pentru prima oara sub forma unui joc de
simulare. In prezent, impresia pilotarii
unui avion sau a conducerii unei masini,
este oferita de o multime de jocuri.

Tot in anul 1985, un alt cercetitor VR,
Myron Kreuger si-a expus in Muzeul de Stiinge
ale Naturii din statul Connecticut inventia sa,
numitd “Videoplace” (Terenul video). Aceasta
a fost de fapt un teren virtual format din mai
multe camere, pe care oamenii le puteau
folosi deodati pentru a dansa, a se juca, sau a
jongla, datoriti unui sistem grafic interactiv,
desi in realitate se aflau in camere diferite.

Echipamentul pentru realitatea virtuald a
devenit complet odati cu introducerea minu-
silor. La inceputul anilor 80 s-au creat aseme-
nea minusi, dar varianta, actuali, modemi a
luat nastere doar in 1986: atunci a fost proiectat
noul model de citre un proiectant de jocuri
video, pe nume Jaron Lanier. Din acel moment
casca si minusa au devenit indispensabile;
numele de realitate virtuali a fost dat de Lanier.

Cele trei tipuri ale VR
Realitatea virtuald are trei tipuri de bazi;
probabil primul este cel mai cunoscut. Acesta
constd dintr-o casci previzuti cu ecrane de
televizor si cisti de sunet, respectiv o minusa
(in unele sisteme in loc de minusi se
foloseste joystickul sau bagheta wando).
Casca si mdnusa se ataseazi de un calculator;
care a fost programat pentru diferite efecte de
sunet sau graficd, in functie de scopul
utilizdrii. Dacd intregul sistem este destinat

inginerilor proiectanti sau constructori, atunci |
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printre imaginile programate apar in special
peisaje si cliddiri. Imaginile necesare vor
apdrea apoi in cascd, pe micile ecrane, care
vor sta intr-un unghi, din care vor determina
formarea unei imagini tridimensionale in
creierul uman.

in momentul in care omul isi pune casca
pe cap, imaginile de pe ecran ii vor ocupa in
intregime cdmpul vizual, fiind inconjurat de
realitatea virtualid. Prin cistile de sunet vor fi
furnizate sunetele care apartin imaginii
respective.

Casca si minusa (sau joystick-ul) sunt
previzute cu senzori: prin acestia, calculatorul
este informat asupra miscirilor capului si
miinilor. Daca privim in jur sau ne intoarcem
in spate, computerul va calcula imediat
imaginea pe care o vedem din acel unghi, din
centrul imaginii. Toate acestea se produc in
timpul real (in ritmul identic cu cel din lumea
reald). Cu ajutorul minusilor putem apuca
obiecte virtuale, le putem ridica si chiar le
putem simti, putem modifica mediul virtual,
de exemplu mutind un obiect.

Camere de luat vederi si ecrane
Al doilea tip al realititii virtuale utilizeazi
camere de luat vederi, pentru a urmiri
imaginea utilizatorului in lumea virtuali; in
aceastd lume putem de asemenea apuca sau
muta obiectele. Aceste sisteme de realitate
virtuald dau posibilitatea prezentei mai multor
participanti.

Al treilea tip VR proiecteazi o imagine tri-
dimensionald pe un ecran mare, cu suprafatx

O Primul parc de distractie VR s-a infiintat
in Anglia, in Legend Quest Nottingham.
Jucatorii isi pot alege rolul, pot forma
echipe si pot lupta impotriva unor monstri.

s Daci echipamentele VR vor fi atat
de mici 5i de ieftine incit le vom putea
cumpdara, nici nu mai trebuie s iesim
din casd pentru cumpéaraturi. Ne vom
putea plimba pe coridoare, umplandu-
ne cosul cu diferite produse, la fel ca in
| magazinele adevarate.

= Din semnalele electronice trimise de
nava spatiald Viking, cercetdtorii au
reusit si formeze o imagine
tridimensionala dintr-o anumita parte
a planetei Marte. Cu ajutorul VR,
astronautii se pot plimba pe suprafata
planetei, fard a parasi Pamantul.

in Statele Unite un cercetitor
lucreaza la  crearea  virtuf-ului
(videotelefon bazat pe realitate
virtuala). Prin acesta, vom putea
comunica cu prietenii nostri aflati la
distanta, in acelasi spatiu al realitatii
| wirtuale. |
curbati; aceasta creazi impresia ci utilizatorul
face parte din lumea virtuald. Aceasti
impresie poate fi accentuati prin folosirea
unor ochelari tridimensionali.

In 1991 a apirut un joc pe calculator,
numit Dactyl Nightmare. Acesta a fost primul
dintre cele in care puteau participa conco-
mitent doi jucitori, puteau alerga unul dupi
celilalt, si se puteau “impusca”.

Dar aceasta a fost doar inceputul. Odati cu
dezvoltarea tehnologiei VR au apirut unul
dupd celdlalt, asa numitele parcuri de

distractie computerizate. in acestea existd mai
virtuale diferite,

multe lumi utilizatorii,




jucitorii pot participa deci in mai multe feluri
de jocuri de aventuri, imaginatia lor fiind
“ametitd” de sunete distorsionate electronic.

Aceste parcuri de distractii si simulatoare
computerizate pot oferi posibilititi de
distractie, dar ar trebui si aflim mai multe
despre efectele lor asupra celor care le
utilizeazi. Multi se pling de exemplu, ci li se
face riu dupi asemenea jocuri, de cele mai
multe ori au dureri de cap si ameteli. Unii
devin pasionati, fanatici, dependenti de
aceste jocuri, ceea ce ar trebui si ne dea de
gindit asupra pericolelor care s-ar putea ivi.

insd VR este si asa foarte util pentru
umanitate. S3 ne gindim de exemplu la cei cu
handicap fizic, care pe aceasti cale pot
participa la activitati sociale inaccesibile
pentru ei pini atunci. Realitatea virtuali le
poate oferi chiar si senzatia miscarii libere. in
prezent insi prea putini isi pot permite
achizitionarea echipamentelor si programelor
VR, dar, odati cu dezvoltarea tehnologiei,
cistile din ce in ce mai usoare si calculatoa-
relor tot mai performante, vor aduce pani la
urmi VR-ul in casa oamenilor.

VR in proiectare

VR poate juca un rol deosebit de important in
diferite domenii de proiectare, in constructii
sau 1n industrie. Programele CAD (Computer
Aided Design — proiectare asistatd de calcula-
tor) utilizeazi inci din anii 1970 posibilititile
date de proiectarea tridimensionali. Dar daci
nu avem cascd si minusd, nu putem intra in
lumea virtuala proiectati de noi.

Intr-un mod documentat, realitatea virtuala
a fost utilizatd pentru prima oari in proiecta-
rea industriald la Universitatea Carolina de

¢ Nord, in Statele Unite. Arhitectii de aici au

C Cu ajutorul realitatii virtuale, mecanicul
de locomotiva se va putea pregati pentru
eventualele situatii neprevazute, fara a
pune in pericol viata calatorilor. in fata lui
se vede linia ferata ce pare a fi adevarata.

creat o cladire VR, in care se puteau plimba:
se puteau deschide usile si geamurile, se pu-
tea incerca, daci aceastea functioneazi, se
putea pune mobilier in diferite locuri. Printr-o
asemenea privire in ansamblu a proiectului, se
pot depista eventualele defecte sau greseli de
conceptie, inainte de inceperea constructiei.

Fa mai intai o proba!
Una din insusirile atrigitoare ale VR este ci
se pot economisi foarte multi bani cu ea. Se
pot depista inainte greselile care pot apirea
mai tirziu (este foarte costisitoare construirea
unei clidiri si demolarea pe jumitate, pentru

0 Proiectantii se vor putea plimba prin
centrele comerciale si orasele proiectate,
cu mult inainte de a incepe construirea
acestora.

a o reconstrui altfel). Prin realitate virtual} se
pot crea deodati mai multe variante de
cladiri; proiectantii si beneficiarii se pot
plimba prin clidire, isi pot forma o impresie
despre felul in care va arita si isi pot alege
varianta potrivitd. Existd deja proiecte bazate
pe realitate virtuald privind reconstructia
totald a Berlinului.

Constructii de avioane
Realitatea virtuali a devenit foarte populari si
printre firmele de constructie a avioanelor,
deoarece in acest fel nu mai trebuie create
prototipuri extrem de cosfisitoare. Inainte, de
fiecare datj cind s-a terminat projectul unui
avion sau elicopter, a fost nevoie de crearea
unui prototip pentru a vedea daci functio-
neazi, zboarid suficient de repede, este
comod pentru personal si pentru cilitori.
Daci prototipul s-a dovedit a fi nereusit,
proiectantul s-a asezat din nou, a rezolvat
modificirile necesare si se putea construi
prototipul urmitor. Acest proces a fost extrem
de costisitor si de lungi durat.

Cu ajutorul VR toate acestea se rezolvi
dintr-o lovituri, deoarece in spatiul virtual
proiectul si proba se leagid unul de celalalt,
nefiind necesari construirea prototipului.

Ba mai mult, se pot incerca repede tot felul
de idei, si trebuie doar aleasd cea mai buni.
Nu demult, NASA a proiectat un elicopter, iar
Boeing un avion, folosindu-se de VR. Multu-
mita realititii virtuale, medicii pot pitrunde in
interiorul corpului uman. La Universitatea
Carolina de Nord, in Statele Unite, medicii au
reusit si studieze mai de aproape tumora din
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toracele unui bolnav, si au putut vedea, daci
-radiatiile - terapeutice ating in locul potrivit
zona afectati, utilizind realitatea virtuali. in
curind medicii vor putea analiza direct
tumorile, tridimensional, si nu vor trebui si se
multumeasci doar cu imaginile ecografice
sau rontgen. ;

Corp virtual

in Statele Unite, un condamnat la moarte,
si-a oferit corpul pentru stiingd (condamnarea
la moarte a constat inelectrocutare in scaun
electric). Corpul siu a fost tiiat in felii
mirunte, pe baza ciruia au creat un trup
virtual pentru stiinta medicali. Acest material
va putea ajunge in curidnd la fiecare student
medicinist si poate nu va mai fi nevoie si
exerseze pe bolnavi.

In cercetarea farmacologicd realitatea
virtuali are dimensiuni microscopice. Cerce-
titorii de la Universitatea Carolina de Nord de
exemplu creeazi molecule virtuale, iar in
imagine va apidrea felul in care reactioneazi
diferite molecule cu altele. Mai demult acest
proces a fost foarte complicat si a durat multi
vreme; ar fi foarte bine daci metoda s-ar
extinde, pentru ci ar accelera dezvoltarea
farmacologiei iar medicamentele ar ajunge

mai repede la pacienti.

Realitatea virtuald este importanti si pentru
cd aduce 1n fata ochilor nostri necunoscutul si
invizibilul. Este posibil ca un specialist s re-
zolve de pe Pimint — prin intermediul unor
roboti — reparatii in spatiu; acesti roboti, nu-
miti marionete virtuale sunt dirijati de
operatori bine instruiti, iar robotii vor repeta
migcirile acestora. Operatorul stie ce este de
ficut, unde trebuie si calce, ce buton trebuie
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) Armata poate
simula lupte intregi
cu ajutorul realitatii
virtuale. inainte de
razboiul din Golf,
pilotii au putut
cunoaste astfel
spatiul aerian si
obiectivele terestre
ale Irakului si
Arabiei Saudite.

&) Acest cercetator
exerseaza o operatie
la ochi. Pentru
aceasta foloseste un
microscop conectat
la un sistem VR si un
bisturiu virtual;
bisturiul este legat
de o baghet3
speciala conectata la
computer.

apisat, iar robotul poate de exemplu si intre
intr-o casi in fliciri, sau se poate apropria de
o bombi care urmeazi si explodeze. In
Anglia, la Universitatea Halford s-a lucrat
foarte mult la elaborarea unor ‘astfel de
roboti, care au fost utilizati deja cu succes la
indepirtarea deseurilor nucleare.

Acesti roboti vor avea un rol deosebit de
important in indepirtarea diferitelor surse de
poluare, se vor putea apropria de sursele

LUMI VIRTUALE

Parcurile de distractie computerizate
ale realitatii virtuale se bucurd astazi
de o mare popularitate. in Statele
Unite a ajuns deja in stadiul de proiect
ideea unui acvariu virtual: in aceasta
institutie numita Lumea Acvatica a lui
Marriot, se vor putea privi pestii
printr-un vizor larg; in Japonia se
poate inota impreuna cu vietuitoarele
acvatice! La Leicester, in Anglia, se
proiecteaza o gradina zoologica
virtuala: cu ajutorul VR si a altor
mijloace multimedia, vizitatorii vor
putea avea senzatia ca se plimba
printre animale, iar in timpul plimbarii
vor putea observa modul de viata si
obiceiurile animalelor.

unor emanatii de gaze toxice, vor putea
repara sau inchide blocurile defecte ale unor
centrale nucleare.

In Statele Unite, la College of Aeroncutics
din New York s-a utilizat realitatea virtual}
pentru rezolvarea unei probleme de poluare a
mediului. In timpul practicii, studentii au
sudat prea mult, In urma acesteia fiind
eliberate cantititi mari de gaze toxice. Insti-
tutul si-a procurat un sistem VR programat
special pentru scopurile sale; acesta continea
mijloacele necesare, respectiv modificirile de
temperaturi si culoare in urma sudirii. Astfel,
folosindu-se de realitatea virtuali, studentii au
putut exersa in continuare, firi a polua
mediul. Ce1 care locuiesc in aproprierea unor
terenuri de instructie militar3, se pot bucura
de binefacerile realititii virtuale, deoarece
pilotii si proiectantii isi pot incerca avioanele
sau alte utilaje fard a depdsi limita admisi a
nivelului de zgomot.
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