Odatd cu dezvoltarea tebnolo-
gied, calculatoarele devin din ce
in ce mai performante. Multe
dintre ele produc sunete, citesc
CD-uri 5i prin intermediul
microprocesoarelor performan-
te permil comutarea rafridd
intre programe. Aparvitia lor a
determinat nasterea platformei
multimedia.

vreme o expresie la modi. Definitia cea
miai simpld a notiunii este: tehnologia
de prezentare a informatiilor provenite din
medii diverse, cu ajutorul altor medii. Aceasta
poate fi simpli, de exemplu: poze intr-o carte,
dar poate fi si extrem de complexi, cum ar fi:
program de derulare a imaginilor in miscare si
sunetul aferent. De obicei termenul de
multimedia e utilizat in sensul din ultimul
exemplu. Aceastd tehnicd moderni, care este
accesibil tuturor prin intermediul calcu-
latoarelor, a deschis o lume noui in domeniul
divertismentului si al Invatimantului.
Majoritatea primelor creatii multimedia
erau de conceptie linears, adicid utilizatorul
putea si decidd doar daci vrea si facd pasul
la pagina urmitoare sau cea anterioard.
Aceste aplicatii erau in mare parte de tip text.
Ecranul semdna mult cu paginile unei cirti.
in multimedia interactivi utilizatorul poate

T ermentl multimedia a devenit in ultima

Multimedia

0 Programele mul-
timedia, de exemplu
enciclopedii sau
jocuri sofisticate, so
stocheaza pe
compact discuri care
au doar memorie
citibila.

D Acest baietel
invata despre
muzicd: se uita la
clapa apasata pe
ecran si prin
intermediul castilor
asculta sunetul
produs,

determina ordinea deruldrii informatiei, adici
poate urmiri un drum propriu in cdutarea
informatiilor dorite. In cele mai multe cazuri,
aceste legituri apar pe ecran ca texte colorate,
cuvinte cheie sau butoane, care prin selectarea
lor determini obtinerea informatiei asociate.
Aceastd tehnicd de asociere a informatiilor se
numeste hiper-legiturd (hyperlink). Utilizarea
ei este utild mai ales in publicarea informatiilor
si in educatie, deoarece utilizatorul poate
selecta informatiile dupd propriile interese.

Discul CD-ROM

Informatiile de tip multimedia se stocheazi de
obicei pe compact discuri (CD-ROM). Denu-
mirea de CD-ROM provine de la o prescurtare

din limba englezi: “Compact Disc Read-Only

Memory”, adicd informatia de pe Compact
Disc se poate doar citi, nu si scrie, deci infor-
matia stocatd nu se poate schimba. Aceste
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de unitatea CD-ROM la calculator, care il
interpreteazi drept cod binar si il transforma
in informatie perceptibild de utilizatori: texte,
sunete sau animatie.

in momentul de fat3 unititile CD utilizeazi
lumini de culoare rosie pentru citirea infor-
matiei, dar se studiazi deja posibilitatea
utilizdrii culorii albastre, care ar putea mdri
capacitatea de stocare a informatiei. Auzi,
capacitatea de stocare a informatiei de tip
video este de circa 75 minute; prin utilizarea
culorii albastre aceasta s-ar tripla.

Durata in care calculatorul giseste pe disc
o anume informatie se numeste timp -de
acces. Acesta se misoard de obicei in mili-
secunde, adici o miime a unei secunde. Cu
cit durata acestui interval este mai redusi, cu
atit calculatorul poate executa mai rapid
comenzile cerute de utilizatori. Timpul de
acces al unitdtilor CD-ROM utilizate curent
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este de circa doui sute de milisecunde, de
zece ori 'mai mare decit cel al discurilor fixe.
Acest timp de acces relativ lung face ca in
cazul comutatiei de la 6 zoni a informatiei la
alta, timpul indelungat de asteptare si faci
aplicatia greoaie. Dezvoltarea tehnologici va
elimina cu siguranti acest inconvenient.

Din momentul in care spotul luminos a
accesat aria doritd a discului, incepe citirea
informatiei. Debitul informational cu care
ajung datele in calculator se numeste rati de
transfer si se caracterizeazi prin cantitatea de
informatie transferati pe unitatea de timp.
Primele cititoare de CD-ROM aveau rata de
transfer de circa 150 kiloocteti de informatie
pe secundd. Cititoarele de vitezd dubli, dupi
cum indicd si numele, transferau circa 300
kiloocteti pe secundi. Cu cit transferul de
informatie este mai mare, cu atit viteza de
prelucrare si prezentare-a datelor creste.

Sistemele de calcul multimedia sunt dotate

CITIREA
COMPACT DISCULUI

R

Zona marita

transformi in semnale bioelectronice, care apoi
sunt interpretate de creier ca sunete. Fisierele
de tip formd de undid stocheazi forma
semnalului audio. Se realizeazi doar digitizarea
semnalului pentru a permite stocarea si lucrul
pe calculator. Primul pas in inregistrarea
semnalului sonor este conversia semnalului de
naturd acustici in semnal electric analog cu
ajutorul unui microfon, apoi placa de sunet
inregistreazi periodic nivelul acestui semnal.
Viteza cu care se realizeazi aceastd inregistrare
se numeste frecventi de esantionare. Pentru
redarea fideld a semnalului audio trebuie luate
citeva mii de esantioane pe secundi.
Densitatea de esantionare se misoari in
hertzi (Hz) sau in multiplul de o mie, kiloherti
(kHz). Cea mai mica frecventi de esantionare
utilizatd in plicile de sunet este de 11kHz,
adici Intr-o secundi se inregistreaz 11000 de
esantioane pe secundi. Odatd cu cresterea
frecventei de esantionare creste calitatea inre-
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suprafata discului |
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plact de sunet, majoritaten calculntogrelor pok
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dodr scoate sunete gen flulerlurd, Cu plact
de sunet se poate reda fidel orice compozitie
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Esantioane de sunet
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A Suprafata discului
consta din structuri
fine de striatii. Daca
spotul de laser
incident nu cade pe
striatie, lumina se
reflectd, altfel nu se
reflects. Prin
utilizarea laserului de
culoare albastrd vom
putea mari cantitatea
de informatie
inscriptibila pe dise.
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D Imagine din
procesul de fabricatie
a compact discurilor.
Mediul trebuie sa fie
complet lipsit de
praf; numai astfel se
poate asigura o
calitate buna a
produsului.

gistrdrii si red4rii. Plicile de sunet performante
pot achizitiona semnale la 44kHz, dar majo-
ritatea lor lucreazi bine la 22kHz.

Fisierele MIDI nu descriu forma de undj,
in schimb ele contin instructiunile necesare
producerii sunetelor. Aceste fisiere sunt
capabile si stocheze numai muzici, dupi
cum aratd si denumirea: Musical Instrument
Digital Interface, adici interfatd digitali
pentru instrumente muzicale. Figierele MIDI
contin instructiunile de generare a notelor.
Acestea sunt interpretate de un sintetizator
(masind de generare a sunetelor), care
executindu-le produce muzici.

Fisierele MIDI sunt indeosebi utile daci
spatiul de stocare este redus, deoarece aces-
tea ocupd mult mai putin spatiu decit fisierele
de tip formi de undi. Raportul de compresie
poate ajunge de ordinul sutelor.

Calitatea inregistririi este influentatd si de
numirul de biti utilizati pentru inregistrarea
unui esantion. Biul este unitaten die E|.|,::"! a
iormeien e se podate i.’l[l.'ll.'.'.!-fr.l e cileu-
lator; cu it numdnid de bith vtilizag pentro
atatt

calitatea inregistri este mai bund. Placle de

cotares unul esantion este mai mane, cu

sunet lucreazd de obicel pe 8 sau. 16 bitl.
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Prezentarea imaginilor
Aplicatiile multimedia sunt mult mai satisfi-
citoare daci prezentarea imaginilor este clard
si plind de culori. Monitoarele utilizeazi trei
culori de bazi pentru generarea imaginilor:
rosu, verde si albastru. in partea din spate a
monitorului existd trei tunuri de electroni care
emit cite un fascicol de electroni pe ecran.
Imaginile se compun din arii mici numite
pixeli. Fiecare pixel este compus din trei
puncte, care, cind sunt ciocnite de electroni,
emit luminZ de culoare rosie, verde respectiv
albastri. Nuantele de culori se genereazi prin
variatia intensititii fascicolelor. Calitatea
imaginii este direct proportionald cu numarul
de pixeli de pe ecran.

Datoriti faptului ci o suprafatd a
ecranului este excitatd de fascicole pe o
durati foarte scurti, este nevoie de revenirea
periodici asupra ei. Viteza acestor reveniri
periodice se numeste frecventd de
reimprospitare. Aceasta determini viteza de
reorganizare a punctelor ce formeazi
imaginea pe orizontald si verticald.
Caracteristica mai relevanti pentru utilizatori
este viteza de parcurgere
Majoritatea monitoarelor baleiazi vertical
monitorul de 74 ori pe secundd, adicd
frecventa de reimprospatare este de 74Hz. Cu
cresterea acestei frecvente creste calitatea
imaginii: imaginea pare mai stabild. Imaginile
neclare si instabile obosesc ochii si sunt
neplicute.

verticali. .

Aplicatii multimedia
Aplicatiile care prezintd imagini in miscare si
stabile, cuvinte scrise si rostite, muzici si alte
sunete, pot fi deosebit de efective. Programe-
le multimedia de calitate utilizeazd in mod
echilibrat aceste tehnici. Dacd una dintre
acestea este prevalenti, de exemplu video,
aplicatia ar putea pierde din efect. Clipul

video reprezintd o armi cu doua tdisuri: desi
e atractiv si prezintd informatiile intr-un mod
comod pentru utilizatori, totusi spatiul mare
ocupat pe disc si timpul indelungat necesar
citirii. urmitoarelor secvente contraindicd
utilizarea abuziva.

Este important ca viteza de acces la infor-
matiile stocate pe disc sd fie ridicati. Infor-

O Forma de und3 a
unei note generate
de acordeon, pe
ecranul oscilosco-
pului. Fisierele de tip
forma de unda
inregistreaza aceasta
forma in format
digital. Fisierele MIDI
contin numai
instructiunile
necesare pentru
comanda placii de
sunet, care
sintetizeaza aceste
sunete.

O Pachetul de
productie al progra-
melor de televiziune
se bazeaza tot pe
calculator. Pe ecranul
din dreapta se vad
elementele gata
editate si elementul
de atasat. Pe ecranul
din stanga se
realizeaza mixarea
elementelor si
producerea efectelor.
Prin intermediul
difuzoarelor
redactorul aude
continutul benzii de
sunet atasata
imaginilor.
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matiile corelai <e asociazi prin intermediul
hiper-legiturilo. (“hyperlink” in Ib. englezi):
dacd utilizatoru: selecteazd cu indicatorul
mouse-ului un astfel de hyperlink, pe ecran
va apdrea o pagini noud cu informatiile
cerute. Hyper-legiturile sunt deosebit de utile
in multimedia, deoarece utilizatorul alege prin
intermediul lor calea de explorare a infor-
matiei. Intr-o aplicatie multimedia bine ficuts,
trebuie si existe un buton omniprezent de
revenire la inceputul temei.

Aplicatiile multimedia sunt dotate cu
unelte de ciutare a informatiilor. Majoritatea
acestora lucreazad cu ciutare de text, chiar si
in cazul cind se cautd clipuri video sau
sunete. :

Distingem trei metode principale de
ciutare a informatiilor, bazate pe: cuvinte
cheie, teme si fraze. Prima categorie este utild
pentru localizarea informatiilor de definitie
vagi. Proiectantul programului asociazi un
cuvant cheie la fiecare bloc informational. La
aceste ciutdri programul efertneazid nneratia
de ciutare numai in lista covintelon Cleie w0
rezultatul ciutdrii este li-ti rticolelon
contin cuvintul cheie. Accsr i b
este rapid deoarece parcuric liar b o
date ce contine cuvintele « i < i 1
datele existente.

Ciutarea bazatd pe tem: (culiveri it
rea numai intre titlurile de ool s ol

0 Placa de sunet.
Fara aceasta, calcu-
latorul e incapabil sa
produca sunete
sofisticate. Se atasea-
za la calculator prin
intermediul sloturilor
de extensie.

C Imaginea video
digitizata a unei tinere
doamne. Asemana-
toare cu ecranul
calculatorului, aceasta
imagine este compusa
din sute de puncte
colorate distincte.
Imaginea poate fi
modificata cu ajutorul
programelor care sunt
capabile sa modifice
aceste puncte.

Rezultatul ciutirii este si in acest caz afisarea
unei liste cu locurile unde s-a gisit tema
cdutatd.

Cdutarea de tip frazi este mai' lents,
deoarece cantitatea de informatie trebuie
parcursi in totalitate. Si aici, rezultatul cautirii
este o listd cu articolele in care s-a intilnit
fraza ciutatd. Aplicatiile multimedia sunt
foarte variate — nu se restring doar la jocuri si
enciclopedii.

Pachete multimedia
Existd o varietate bogatd de pachete software
destinate realizdrii aplicatiilor multimedia,
numite pachete de dezvoltare.

Din punctul de vedere al dificultitii de
utilizare, existd programe simple, care se pot
insusi usor, si aplicatii complicate, destinate
profesionistilor din domeniu. Majoritatea
acestora sunt capabile si insereze secvente
video cu derulare pe intregul ecran, imagini,

animatii, texte si hiper-legituri. Multe dintre
ele sunt dotate cu unelte de editare si
prelucrare grafici, video text si sunet. De obi-
cei aceste unelte nu au complexitatea
aplicatiilor destinate special prelucrdrii unui
tip de document, dar sunt suficiente .pentru
efectuarea operatiilor obisnuite.

in realizarea aplicatiilor multimedia, care
s satisfacd toate exigentele, este nevoie de o
temporizare precisd a aparitiei si disparitiei
fiecirui element. Multe pachete de dezvoltare
realizeazi acest lucru prin metoda liniilor de
timp. Liniile de timp se utilizeazi pentru
reglarea precisi a timpului de inceput si
sfarsit pentru fiecare element din aplicatia
multimedia. Timpii se specificd prin inscrierea
lor in cutii de dialog pentru toate elementele
existente la un moment dat. Cu ajutorul unor
bare de defilare si puncte de divizare putem
specifica grafic timpul de inceput si sfarsit al
elementelor.

O Familie ce studiaza o parte dintr-o
enciclopedie multimedia. Aceste
enciclopedii prezinta informatiile
combindnd text, imagini 51 sunete;

Cuvantul multimedia este format din
multi 5i media - pluralul pentru mediul
care prezinta informatia. Aceste medii
sunt de cele mai multe ori text, sunet,

| imagini statice. animatii si clipuri
video. Compact discurile sunt potrivite
pentru stocarea acestor tipuri de date
deoarece capacitatea lor de stocare
intrece cu mult capacitatea discurilor
flexibile.
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