Programarea si uneltele ei




Cine sunt eu?

Visez la o lume libera. Libera de constrangeri, de limite, de refuzuri. Vreau sa nu mi se spuna ce sa imbrac

si ce sa mananc. Sa nu mai decida oameni si masini in locul meu. Am obosit. Uitati-va intr-o zi in jur. Veti

vedea sisteme de securitate pe care le-ati luat drept naturale pana acum. Se vor ivi privirii arme proiectate

nu pentru a servi in lupta, ci pentru a mentine frica. Se vor dezveli mecanisme gandite sa va tina intr-un

sistem de legi fara sa fiti constienti. Incepe s sune cunoscut?

Am gasit mai de mult o insula de libertate. Nu in ceea ce-l priveste pe om, acesta fiind avid de putere si

control pentru multe milenii ce au sa vina. Aliatul I-am gasit, o ironie a sortii, in lumea masinilor -

calculatorul. Acesta mi-a aratat o lume in care oamenii impart idei, nu si le impun, colaboreaza, nu

comanda, tind spre un ideal comun, nu muncesc pentru binele firmei. O lume a software-ului liber.

»9i ce, eu nu pot alege daca sa scriu in Lotus sau in Word?” ar intreba functionarul mediocru de la

minister. ,,Desigur, monser”, i-ar raspunde Mitica. ,,Tu si alte 22 de milioane de oi”.

Mi-a fost frica la inceput. Ca nu voi putea face tot ce puteam face inainte. Ca ma voi lovi de probleme

carora sigur nu le voi face fatd. Sau ca, mai rau, voi pierde documente. Raul, desi asteptat, nu s-a

intdmplat. Am gasit alti oameni liberi, ca si mine. Care m-au ajutat cand am intrebat si m-au ghidat prin

intunericul noutatii. Si, usor usor, n-am mai depins de nimic din cele vechi.

Acum incerc sa aduc o contributie si sa le ofer celor ce merita o mica privire in interiorul acestei lumi. Vor

avea posibilitatea unei alegeri. Si nu pot sa sper decat ca vor face aceeasi alegere ca si mine.

.editorial
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Radu - Eosif Mihailescu

Poate ca multi dintre noi sunt melomani si poate ca multi dintre noi au in posesie o colectie de muzica in format electronic - mai
mare sau mai mica, mai specifica sau mai variata, in format .MP3 sau .OGG dar in orice caz foarte indragita si foarte ascultata de
posesor. Orice colectie, de orice natura ar fi ea, are nevoie de o forma de organizare (indexare) pentru a putea (mai ales in cazul
colectiilor mari) cauta si regasi comod diverse obiecte stocate in ea.

Eu personal am acces la o colectie muzicald ce masoara in jur de 7800 de piese, toate in format .MP3, asa ca am tot cautat o
solutie de indexare care sa fie usor de instalat si configurat, care sa faca fata dimensiunilor colectiei in cauza si care sa treaca
neobservata (din punctul de vedere al resurselor consumate) pe server-ul pe care urma sa fie instalata.

Dupa experiente neplacute cu “solutii’ din cele mai diverse, de la Andromeda la mod musicindex, am descoperit Ampache... si
Ampache a fost. In acest articol va voi prezenta pe Ampache, un veritabil “tonomat” pentru web dar nu nainte de a v& prezenta un

interviu cu doi dintre dezvoltatori.

Interviul a avut loc in paralel, avand ca
protagonisti pe Andy Morgan
(programator) si  pe Karl Vollmer
(conducatorul proiectului).

linux360: Ampache este un proiect ce
are legatura cu Linux. Cand s-a “intalnit”
echpa Ampache prima oara cu Linux-ul?

Andy Morgan: Am inceput s& méa joc
cu Linux in 1996. Configuram un server
de web pentru prima oara folosind
Slackware. La putin timp dupd aceea am
fnceput sé& intretin server-ul de web al
“Student Computing Facilities” (ca student
angajat) aici la OSU [Oregon State
University, n. ed.].

Karl Vollmer: Am facut prima oara
cunostinta cu Linux-ul acum aproape cinci
ani intr-o incercare de a gasi o alternativa
liberé la Windows si Office. De atunci am
inceput sa-I folosesc ca principal sistem
de operare la munca si acasa. Nu pot trai
fara Linux :-)

1360: Ce v-a facut sa-l creati pe
Ampache? Care a fost ideea initiald de la
care ati inceput?

A.M.: Nu eu am inceput pe Ampache.
Am inceput sa scriu cod pentru el dupa ce
I-am folosit o vreme.

K.V.: Ei bine, nici eu nu am inceput pe

Ampache - a fost creat de Scott Kveton.
L-am intrebat pe Kveton si a spus ca
motivul era cé lucra in doud birouri diferite
si se plictisise sa-gi tot mute muzica
dintr-o parte in alta. La acea vreme nu a
gasit nici o alta aplicatie care putea s&
faca ce face Ampache.

1360: De ce ati ales platforma curenta
(PHP/MySQL/Apache) pentru Ampache in
loc de a-l dezvolta folosind una dintre
infrastructurile alternative existente astazi
(e.g ASP, JSP etc.)?

A.M.: Vezi raspunsul meu anterior -
desi un raspuns scurt ar fi “open source”.
LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP) este
calea de urmat pentru aplicatii web ca
aceasta.

K.V.: M-am decis sa raméan la
PHP/MySQL in parte pentru céa asta stiu si
in parte pentru ca ruleaza pe majoritatea
platformelor. De curdnd am adaugat
cateva script-uri pentru linia de comanda
care sunt scrise in Perl. As recomanda cu
certitudine acelasi set de unelte oricui s-ar
apuca de un proiect asemandtor lui
Ampache. Sunt ugor de invétat, usor de
folosit si duc treaba la bun sféarsit.

1360: De ce ati ales sa scrieti Ampache
cand exista deja alte proiecte Open
Source servind acelasi scop?

A.M.: Nu cred ca ca existau proiecte

similare in momentul cadnd Ampache a
fost inceput.

K.V.: Motivele pentru care am
contribuit la (ca mai apoi sa devin
principalul dezvoltator al) Ampache sunt
pur egoiste. In timp ce crestea, colectia
mea de MP3-uri devenea din ce in ce mai
greu de intretinut. Ampache rezolva
aceasta problema si, ca sa fiu cinstit, nici
sd primesgti bere pe gratis [sd ti se facd
cinste, n. tr.] facand ceva distractiv nu e
tocmai rau. Cat despre continuarea
dezvoltari Ampache cand sunt alte
tonomate pentru web in jur, cred ca
designul si modul de organizare al
informatiei in Ampache sunt unice gi, din
céte stiu, antedateazd majoritatea
tonomatelor de web existente.

1360: Cat de departe in trecut merge
Ampache (cand v-ati apucat de el)?

A.M.: 2001 cred, dar Vollmer s-ar
putea sa stie sigur.

K.V.: Am inceput sa lucrez la el la
scurt timp dupa ce l-am intélnit pe Scott
Kveton, fondatorul Ampache. Abia in
Aprilie 2003 am preluat conducerea
proiectului deoarece Scott Kveton pur si
simplu nu mai avea timp sa lucreze la el.
Ampache ca atare a fost prima oaréa
lansat pe 29 Aprilie 2001.




1360: Care a fost partea cea mai
dificila din Ampache — mai intai din punct
de vedere al designului si apoi din cel al
implementarii/programarii?

AM.: Pentru mine, a transforma
Ampache de la o implementare cu un
fisier de date si o biblioteca de functii la
un design orientat pe obiecte a constituit
volumul cel mai mare de munca. Ne-am
géndit mult si bine ce clase sa credm si
care functii trebuie sa fie in ce clase.
Majoritatea programadrii este usoara, dar
munca de design cere o planificare atenta
si géndire proactiva.

K.V.: Designul noului cod orientat pe
obiecte mentinand in acelasi timp
compatibilitatea pe verticala trebuie ca a
fost cea mai grea parte. Cand am inceput
s@ lucrez la Ampache, aproape orice
schimbare de design fdceam necesita
schimbari masive in mai multe functii
diferite din cod. Pe masura ce am migrat
spre un design orientat pe obiecte,
facilitatile noi si corecturile au devenit din
ce in ce mai usor de implementat. As
spune ca singura si cea mai importanta
parte a oricarui proiect este crearea unui
design usor extensibil.

1360: 1l vedeti pe Ampache existand si
anul viitor? Dar peste 5 ani?

A.M.: Ampache serveste perfect
nevoilor mele, deci eu (personal) nu am
nici un motiv sa folosesc un alt produs.
Dacé va exista vreo facilitate de care voi
avea nevoie in viitor, o voi adauga la
Ampache :). O ingrijorare o constituie
totusi legile americane de tipul DMCA-ului
[Digital Millenium Copyright Act, n. ed.].
Este de conceput ca Ampache ar putea
deveni ilegal [in acest context], chiar daca
eu cred ca [acest lucru] este improbabil.

K.V.: Daca depinde de mine, sigur.
Sper sa continui sa-I dezvolt pe Ampache
pentru multi ani de acum inainte. Sigur,
au fost céteva temeri pe marginea DMCA
si a altor legi asemanatoare ce ar face
programe ca Ampache ilegale, dar cred
cé prin obligativitatea tranzactiei de

autentificare cu parolda ne aducem
contributia la prevenirea distribuirii ilicite
[de muzica].

1360: Care sunt planurile
dumneavoastra (daca existd) pentru
Ampache? Ce este cel mai probabil sa
fie adaugat si/sau scos si/sau schimbat
n versiunile urmatoare?

AM.: Cred cé facilititile care vor fi
addugate curdnd (multicasting si editarea
repertoriului in timpul redarii) vor permite
lui Ampache sa se comporte si ca o
solutie de streaming gen ‘post de radio”.
Aceasta il va face pe Ampache mai util
pentru mai multi oameni.

K.V.: Mi-ar place foarte mult sa-I fac
pe Ampache mai asemé&nétor cu un post
de radio [digital], permitand astfel cereri
[pentru o piesa] si multicasting. De
asemenea mi-ar place foarte mult sa
gdsesc o cale de a-l face acceptabil
intr-un mediu comercial. Codul pentru
blocarea pieselor, care permite redarea
doar a unei singure copii a unei melodii la
un moment dat, este primul pas catre
atingerea acestui scop. Totusi, am o
cerintd pentru orice modificdri care
restrictioneazé redarea/descércarea de
muzica din Ampache: trebuie sa le poti
dezactiva!

1360: intrebare finald: ca membri ai
unui proiect Open Source, ce aveti de zis
oamenilor care contempleaza ideea de a
porni un astfel de proiect pe cont propriu
sau de a contribui la unul existent? Ar
trebui sa-si urmeze ideea? Ce credeti ca
este cel mai important lucru pe/de care ar
trebui sa-| stie/sa fie constienti inainte de
a incepe?

A.M.: Este important sa ai o aplicatie
(in mare parte) functionald pentru a
putea obtine ajutorul dezvoltatorilor din
afara. Oamenilor le place sa lucreze la
proiecte existente pentru a adauga
facilitati noi si modificari, dar preferd sa
aiba ceva functional cu care sa se joace
la inceput. Nu vei obtine prea mult ajutor
la dezvoltare doar crednd un arbore CVS
vid la Sourceforge. :)

K.V.: Sunt putine lucruri care cred eu ca
ajuta proiectele Open Source sa aiba
succes. In primul rand, am continuat s&
lucram la el. Chiar daca a fost un hiatus
dupad ce Kveton transferat
conducerea, nu l-am ldsat s& moard. In al
doilea rénd, trebuie sa oferi “suport” bun
pentru aplicatia ta. M-am indepértat de
cateva proiecte doar din cauza ca
dezvoltatorii  lor absenti  sau
nepoliticogi. Daca incepi un proiect pe cont
propriu, nu-I face public inaine de a avea
un produs functional. S-ar putea s& pierzi
multi utilizatori initiali daca produsul tdu nu
functioneaza de la prima incercare. Dacd ai

mi-a

erau

intentia s& contribui la un proiect, prima si
prima oara conformeaza-te standardelor de
redactare a codului existente. Nimic nu
enerveaza mai mult un dezvoltator decéat
sa primeasca un patch care este redactat
intr-un stil complet diferit de restul codului
s&u. In ultimul rénd, comenteazé-ti codul,
facand prin aceasta usor pentru ceilalfi
oameni sa-si dea seama ce naiba faci
[acolo]!
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Radu - Eosif Mihailescu

Poate unii dintre Dumneavoastra sunt familiari cu termenul “LinuxFest”, mai ales din literatura de specialitate si din grupajele de stiri
din domeniu. Pentru aceia care nu sunt, vom aduce putina lumina asupra notiunii in cele ce urmeaza.

Un LinuxFest (“petrecere de Linux” in traducere mot-a-mot) este o manifestare organizata de un grup de entuziasti ai domeniului
pentru a putea discuta aspecte tehnice, a se cunoaste mai bine si chiar a face prezentari de profil si/sau a-i invata si pe altii. in cazul in
care tematica unui LinuxFest este, in mod explicit, instalarea unei distributii drept exemplu practic, el poartéd denumirea de InstallFest.

Spuneam ca, probabil, ati auzit de LinuxFest-uri din presa externa si asta pentru ca acest “fenomen” a luat amploare abia de curand
la noi Tn tara. Pentru a ajunge la tema prezentului articol, trebuie sa va spun c&, in urma migcarilor active de acest gen din capitala, in
luna martie a acestui an (mai precis pe 20) a avut loc in Cluj-Napoca un prim eveniment de acest gen. Domnul redactor linux360 Florin
Veres, din Cluj-Napoca, a avut amabilitatea sa ne raspunda la cateva intrebari despre evenimentul al carui organizator a fost:

linux360: Dumneavoastra Si
Linux-ul.... cum ati ajuns "impreuna"?

Florin Veres: Prima mea intélnire cu
Linux-ul a fost in anul 2000, cand unul din
colegii mai mari mi-a imprumutat un CD
cu RedHat 6.2 (eu eram pe clasa a Vl-a,
el era pe a Xll-a). A fost "dragoste” la
prima vedere, dar, din p&cate, nu am
putut sa-I folosesc zilnic deoarece pe acel
sistem se facea tehnoredactare, si nu
aveam un hard-disk suficient de incapéator
sa am pe el dual-boot.

1360: Ce va place cel mai mult in/la el?

F.V.: Imi place foarte mult ideea de
Open Source, dar, de asemenea, imi
place sa stiu exact ce se intampla cu
calculatorul meu.

1360: De unde ideea unui LinuxFest la
Cluj?

F.V.: Ideea mi-a venit in urma unei
discutii pe forumul linux360 referitoare la
LinuxFest-ul din Bucuresti. M-am géandit
ca din moment ce este la Bucuresti asa
ceva, de ce sa nu fie si in Cluj?

1360: De unde a venit suportul
(oameni/logistica/idei) - daca a venit?
Daca nu a venit, cum ati reusit totusi?

F.V.: Din pacate, logisticd nu am prea
avut. Dar ne-am straduit sa aducem

oameni, facandu-i reclama LinuxFest-ului
pe listele de discutii si forumuri de Linux
si nu numai (e. g. linux360, rlug,
MandrakeNation, Chip etc.).

1360: Odata hotarata organizarea
manifestarii, cum ati descrie/caracteriza
reactia celor anuntati/interesati?

F.V.: Cei anuntati au fost foarte
interesati, mai ales c& a fost prima
intélnire de acest gen din Cluj-Napoca.

1360: V-ati asteptat sa aveti asa o
participare numeroasa chiar de la prima
editie?

F.V.: Recunosc ca eu ma asteptam sa
vind 10-15 oameni, dar am fost placut
surprins cadnd am vazut ca au participat
34 de oameni.

1360: Ce s-a intdmplat de ati avut tot,
mai putin sala?

F.V.: Din pdcate, nu am putut face
rost de sald. Decanul de la Poli
[Politehnica din Cluj, n. ed.] a fost de
acord sa ne dea sala, dar pana la urma,
din diverse motive, nu ne-a putut ajuta.

1360: Cum ati caracteriza
desfasurarea primei editii (din punct de
vedere pur stiintific)?

F.V.: Din punct de vedere stiintific, s-a

.Interviuri gi evenimente

desfasurat destul de bine. Nu au fost
asa-numitele "distro wars", dar a fost i o
discutie referitoare la distributii, dar doar
din punct de vedere a avantajelor
diferitelor distributii importante. Un alt
subiect mult discutat a fost Networking,
care este prezent pretutindeni in lumea
Linux.

1360: Cum ati caracteriza desfasurarea
primei editi (din punct de vedere al
participantilor ca oameni)?

F.V.: Din punct de vedere al
participantilor a fost OK. Nu au fost
prezenti numai "Linux gurus”, ci i oameni
care nu stiau nimic despre Linux, sau stiau
doar foarte putin, dar doreau o alternativa.
Mentionez cé au fost participanti nu numai
din Cluj-Napoca, ci si din Alba lulia,
Simleul Silvaniei, dar si din Republica
Moldova.

1360: Primul a fost. Vor mai fi
LinuxFest-uri la Cluj?

F.V.: Noi facem totul posibil sa mai
facem LinuxFest-uri. Poate cad nu
sdptaménal ca si in Bucuresti, ci doar o
data la 1-2 luni, deoarece Clujul nu e asa
mare ca Bucurestiul.

Autor:

radu.mihailescu@]linux360.ro




Ovidiu Lixandru

Un sistem de operare se poate numi
user-friendly sau, ca sa nu suparam
extremigtii in ale lingvisticii, prietenos cu
utilizatorul, in care (si)
interfata sa ,vorbeste” aceeasi limba cu
cel din fata tastaturii.

in  momentul

»otie sa vorbeste?”

Limba romana a fost atacata pe mai
multe fronturi Linux, cele mai importante
distributii localizate complet la nivelul
interfetei  fiind Darkstar, Vision si
ROSLIMS. Daca primele doua mai au
ceva de munca pana a ajunge in stadiul
de ,productie”, ROSLIMS este aici si
acum.

De ROSLIMS nu auzisem nimic pana
acum cateva saptamani. Mi-au povestit
de el colegii intorsi de la un seminar
Linux aradean. Dezvoltat de dr. Marius
Marusteri de la
Medicina si Farmacie din Targu Mures,
distributia se numea céndva Romanian
Knoppix. Dar, prin adaugarea unor
aplicati  cu  specific  medical  si
imbunatatirea suportului pentru limba
romana, autorului i-a fost cerut de catre
utilizatori  (proprii  studenti) sa-i fie
schimbat numele

Universitatea de

Nu va lasati pac

distributiei deoarece nu mai era un simplu
Knoppix.

Ce este ROSLIMS?

Romanian Simple Linux for Medical
Students poate fi descris ca un Knoppix cu

siras Dl Syerve ¢
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.sistemul de operare

ti de splash-uri. Artwork-ul e un pic in spatele numelui.

interfata in romana si un pachet de
fineturi ce ii aduc un plus de valoare fata
de fratele german. Un LiveCD deci, numai
bun de incercat Linux pentru prima data
sau folosit pe calculatoare cu alte sisteme
de de operare instalate si pe care nu vreti

sa le ,deranjati”.

La placinte inainte

Primul lucru ce meritd mentionat inca
de la boot este layout-ul tastaturii ce vine
predefinit pe engleza si nu mai trebuie sa
te chinuiesti ca la Knoppix sa gasesti
caracterul =

O mica avertizare - chiar daca vedeti
scris pe ici, pe colo, Romanian Knoppix,
sa nu credeti ca aveti o versiune mai
veche a distributiei - pur si simplu timpul
nu a permis ca schimbarea numelui sa se
reflecte si in grafica.

Dupa un knoppix lang=ro si un
ENTER, se procesul de
autoconfigurare al hardware-ului aflat n
calculator. Acesta se descurca excelent,

trece la




de la placa video pana la CD-writer-ul IDE.

O surpriza ceva mai putin placuta a fost
la intrarea in modul grafic, moment in care
monitorul a intrat in standby si semn ca s-a
incercat setarea unui mod in afara celor
suportate de el. Nimic nou sub soare,
aceeasi problema o avusesem si
Knoppix. Am rebootat si am recitit
instructiunile  disponibile la boot prin
apasarea tastelor F2 si F3. Astfel, printr-o
comanda de boot de forma knoppix
lang=ro screen=800x600
depth=24 indicat
manual parametrii video necesari pentru
rularea n conditii bune pe sistemul meu.

Ccu

vsync=75 i-am

in sfarsit cu KDE in fatd, am purces la
explorat.

Chemtool

Extra, extra!

La nivelul interfetei, lucrurile se prezinta
la fel ca si pana acum: tema vizuala
Keramik, acelasi aranjament al meniurilor,
aceleasi aplicatii standard. Sa vedem totusi
care au fost motivele pentru care
Romanian Knoppix a devenit ROSLIMS.

,Medical’-ul din nume se datoreaza
celor 3 aplicatii cu acest specific prezente
pe CD: Chemtool, XDrawChem si
Pybliographic. Primele doua pot fi
folosite pentru manipularea a diverse tipuri
de molecule. Ele vin atat cu sabloane, cat
si cu instrumente de desenare si editare,
putandu-se lucra si cu mouse-ul, si cu
tastatura. Cea de-a treia aplicatie,
Pybliographic, se ocupa de
gestionarea referintelor bibliografice, cu
ajutorul sau putdndu-se efectua si
interogari Medline - scopul utilizarii nu cred
ca mai trebuie mentionat.

Office

Asa cum si autorul
distributia poate fi folosita la fel de bine si

in alte domenii decat cel medical.

mentioneaza,

De exemplu, OpenOffice.org, inclus in
versiunea 1.1.1, este cu siguranta o
unealta ce va satisface nevoile oricarui
birou de firma medie sau mijlocie. El se
ocupa de tot ce inseamna editare de text,
calcul tabelar, prezentari si multe altele.
Daca nu sunteti familiarizat cu aceasta
suita office, puteti gasi intr-un numar
anterior al linux360 o prezentare in
detaliu a acesteia.

O alta facilitate excelenta pentru un
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Server de print PDF

birou este aceea de creare a unui
print-server PDF cu doar cateva click-uri ce
va fi vizibil in intreaga retea, fie ea Linux
sau
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Lorem ipsum dolor sit ameet, consecietuer adipiscing elii. Ut a sapien. Aliquam aliquet purus molestie
[nvesger quiis eros Ul eral posvene Jictem, Curabinr Jdignissim. In
lacus at ipsome Quisque in Bbero nec mi laoreet volutpat. Aliquam eros pede, scelerisque quis,
wistique cursus, placernr eonvallis, velin. Nom condirenrum, Nu
manris pon dicham aliquam, arcu fsus dagibos diam, e solliciiidin quam erat quid ligala. Aenean
massa fulla, volaipat eu, accamsan &, mnglla eget, odio. Nulls placeral pocta qusto. Nulla vitag
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Windows. Obtineti astfel o funtionalitate ce,
cu ajutorul unui soft comercial, poate
implica o investitie de cateva sute de euro.

DTP

Ati avut vreodatd ceva de tiparit la o
calitate cel putin semi-profesionala? Atunci
stiti cu siguranta ca un fisier generat de un
editor de text nu este deloc recomandat, ci
de o aplicatie dedicatd. ROSLIMS include
o unealta din domeniul Adobe InDesign si
Quark Xpress pentru desktop publishing -
Scribus 1.2. Desi relativ tanara, aplicatia
,musteste” de bunatati ce pot fi regasite
numai pe bani grei la cele doua programe
comerciale antementionate. Pe langa
suportul foarte bun de layere, formatare a
textului si a imeginii, Scribus se bucura de
un suport de exportare a documentelor
create in format PDF la rezolutii variabile,
de la obisnuitul 72dpi pentru ecran pana la
cateva mii de dpi pentru print.

CAD

ROSLIMS poate fi folosit si in domeniul
Computer Aided Design prin intermediul lui
QCad. Acesta este, la fel ca si Scribus, din
zona semi-profesionala si se adreseaza
utilizatorlor incepatori si medii ai acestui tip
de programe.

Multimedia

ROSLIMS are aplicatii interesante si
pentru PC-ul de acasa. De la player-ul de
muzicd XMMS si pana la cel video Xine,
acestea nu vor avea probleme cu nici un
format de fisiere, codec-urile necesare
redarii fiind incluse in pachet.

-l
>
Xine si ATB
Pasionatii muzicii vor regasi, pe langa
un

editor de fisiere audio foarte performant,
Audacity, si un editor de partituri
muzicale, Rosegarden. Placa PC-TV nu
va fi nici ea lasata pe dinafara, XawTV
fiind la datorie. Jocurile sunt prezente cu
duimul (categoria mici si distractive) si
vor face cu siguranta deliciul copiilor dvs
sau, de ce nu, chiar al parintilor.

Retelistica

ROSLIMS are posibilitatea de a fi
configurat, prin intermediul unui wizard,
si ca gateway pentru un birou sau
acasa, unde exista mai multe
calculatoare si o singura legatura la
Internet. Veti obtine astfel un router
foarte sigur, chiar si in
compromiterii nefiind nevoie decat de un
reboot si o reconfigurare. Natura
read-only a mediului de pe care ruleaza
(CD) 1ii confera aceasta proprietate,
neputandu-se sterge sau modifica nimic.

cazul

Sistem

Posibilitatile de backup pentru
diverse sisteme si tipuri de partitii ce
exista in Knoppix s-au pastrat si aici. lon
Mudreac are un articol dedicat acestei
teme intr-unul din numerele anterioare
ale linux360.

Tin sd va reamintesc doar ca, cu
ajutorul ROSLIMS, se pot face imagini
complete sau incrementale pe CD-uri,
DVD-uri sau casete DAT a
hard-disk-urilor din sistemele
Dumneavoastra.

De asemenea, prin intermediul lui
F-Prot Antivirus (se instaleaza de pe
Internet cu ajutorul utilitarului dedicat al
ROSLIMS), distributia poate asigura
de devirusare pentru toate
tipurile de partitii cunoscute, *nix sau
Windows.

servicii

Si ca tot veni vorba de partitii, merita
mentionat utilitarul QTParted cu ajutorul
caruia puteti crea, modifica sau sterge
partiti in mod grafic fara pierderea
datelor.

NTFS

Anuntat cu surle gi trdmbite de catre
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producatorii sai, am incercat sa folosesc
Captive NTFS (inclus si in ROSLIMS)
pentru a salva cateva screenshot-uri direct
pe partitile NTFS folosite de un Windows
XP. Dupa lansarea acestuia, scanarea
pentru gasirea fisierelor native Windows ce
manipuleaza acest tip de partitii a durat n
jur de 5 minute. Surpriza a venit insa la
sfarsitul procesului, cand serverul X a
Lcrapat” si a repornit in 256 de culori, fara a
se fi activat suportul de NTFS. Asadar, va
recomand precautie Tn folosirea acestui
utilitar si evitarea pe cat posibil a acestui tip
(ciudat si foarte instabil) de partitii specific
Microsoft. Daca aveti nevoie sa Tmpatiti
date intre Windows si Linux, ramaneti la
Lbatranescul” FAT32.

Asadar si prin urmare...

ROSLIMS face mai multe si mai bine
decat Knoppix. Si, mai ales, le face in limba
roméana. Distributia testatd este o solutie
excelentd pentru PC-urile de acasa sau
dintr-o firma mica, software-ul prezent in ea
indeplinind cerintele in proportie de 99%
pentru astfel de medii. Interfata localizata o
face foarte prietenoasa pentru utilizatorul
roman si va va ghida prin meniuri Si
programe indiferent de nivelul dvs. de
experienta in ale PC-urilor.

Nu in ultimul rand, autorul va asteapta
cu fintrebari, comentarii si sugestii pe
sectiunea dedicatda ROSLIMS de pe
forumul revistei.

linux360 recomanda.

Sistemul de test:

Procesor AMD Duron 1,1GHz, placa
de baza ECS K7S5A, 512MB RAM,
hard-disk Seagate Barracuda 120GB,
DVD-ROM Toshiba SD-M1212,
CD-RW Samsung SW-2525, placa
grafica GeForce2 MX, placa de sunet
SB Live! 7.1, placa PC-TV Wayjet
951TF-BK, placa de retea Allied
Telesyn AT-2501TX, imprimanta HP
Deskjet 640C.

Resurse:
® http://www.umftgm.ro/roslims/
® ftp://ftp.linux360.ro/distributii/roslims

Autor:
ovidiu.lixandru@linux360.ro




Alex Bucur

Onebase este o distributie recenta -
prima versiune a aparut in iulie 2003 si
Onebase 2004 a fost lansat la Tnceputul
lui ianuarie 2004 aducand imbunatatiri
majore fatd de versiunile precedente. A
inceput ca o distributie bazata pe surse
dar a acceptat si pachetele binare
devenind astfel un hibrid. Nu este bazata
pe nici o alta distributie majora sau sistem
de management al pachetelor, facand
lucrurile in propriul ei stil. Este inca la
inceputuri dar se dovedeste a fi o
distributie  interesantd care  merita
urmarita fn viitor.

Prezentarea Olm

fnainte sa
vreau

= Termanal
‘Hle Edt View Terminal Tabs Help

incepem cu instalarea,

sa va descriu pe scurt Olm - Onebase
Linux Management. Olm si comenzile o1
constituie inima Onebase. impreuna, ele
incearca sa fie un sistem integrat care sa
se ocupe de aspectele administrarii
sistemului, instalarii initiale si instalarii
pachetelor. Acestea sunt utilitare de
consold (un GUI fiind in dezvoltare),
incurajator fiind faptul ca singura comanda
care trebuie Tnvatata este olm.

OIm poate fi utilizat pentru a instala
programe atat in format sursa cat si binar,
totul depinzand de alegerea utilizatorului.
Deci, olm -s numelepachetului o
sa instaleze programul din surse cu
dependintele aferente, iar olm -b va
face acelasi lucru numai ca va folosi

aa8

Where -h Shows this help message
-w Primnt versicn information

-0 Set optimizations for olm

-t <packname= for Tag info of pkg

-1 Complate command list of ocnsbase

-§ =categarys -n <querys for searching sof tware)

General wsage: olm -h or v or -1 or 0 or -w or -& g

-w For erasing unused pending commands
-2 To set or unset caching of packages

pachete binare.

Gentoo are portage, Source Mage are
grimoire - Onebase foloseste Application
Gallery. Este o colectie de informatii
necesare instalarii pachetelor in formatul
numepachet.olm. O sa le numesc
.olms ca sa nu fie confundate cu
comanda olm. Deci fiecare .olm este
echivalentul unei vraji in Source Mage
sau a ebuild-ului din Gentoo. Acesti
.olms sunt grupati in categorii. Pentru a
actualiza galeria este necesara comanda
ol-apps -u.

Cand lansezi o ,vraja” in Source
Mage, daca sunt dependinte aditionale te
intreaba daca vrei sa le instalezi. Ei bine
acest

er iy

(example: olm -g develsp -n phpl Onebase Linux Project - Mozilla Frefox

Edit View Go Bookmarks Tools Help

| 3 -:.»’1' @ 'a a "Bty jiweerw ibiblha orgfonebase)

refox Help G Firefox Support §F Flug-in FAg JF Digital Blasphemy: T.. Jhw

F Onebase

For rewnstalling an application
(example: olm -r -5 <packnamé=)

= packname should be in lowercase letters
For System update: Type system for <pachname:=
Source usage: olm -s or -q or -d or -c¢ <packnames
Where -5 Install its source and dependencies [(default
-q Find the packages that will be installed
-d Download its source and dependeéncies
-¢ Compile its source and dependencies About | Features | Products | Suppart | Pal

Binary usage; olm -b or -p or -f or -i <packname=
A ; About
where -b Install its binary and dependemcies (default FAQs
-p Find the packages that will be installed Philosophy
-f Download its binary and dependencies Draft

«i Install its binary and dependencies H '-|’-!I':f
Amc|es

License
scraanshots
To Sponsor
Credits

Welcome to Onebase

The Onebase Linux Project is & community-driven Free and Opa
undemalkang, with the elyectve of providing a complete, multi-pu
system based on the Linux kemel

[roat@dnebase Shome/selipas]s To learmn more. refer to About | Features | Philosophy | Draft

News

1482004 - Mew look for Onebase portal

Wpe |

Faatures

g&m Actions @% mj' Onebase Linux Prbp(h;l:l*‘lﬂu.
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lucru nu exista in Onebase, dependentele
fiind instalate automat.

Daca ma gandesc bine, o1m se ocupa
cu managementul  pachetelor iar
comenzile ol (ol-connect,
ol-manage, ol-ki, ol-media,
ol-desk) se ocupa de legatura la
Internet, de administrarea sistemului,
reconfigurarea kernelului, alegerea
driverelor de sunet (ALSA sau OSS) si
configurarea desktopului.

Instalarea

Instalarea am facut-o pe un sistem
Athlon XP 1600+, 256MB RAM, HDD
10GB, Radeon 7500LE si CD-RW Sony.

Instalarea  "default" este simpla,
bootand de pe CD ajungi sa alegi intre o
instalare noua, sa continui instalarea de
unde ai ramas sau in mod "rescue".
Alegand instalare, ajungem la cfdisk,
pentru partitionare fiind disponibile ca
sisteme de fisiere ext3,
(recomandat) si XF'S. La boot-managere
se poate alege intre LILO si GRUB,
primul  fiind recomandat avand si
bootsplash. Urmatoare sunt setarile
folosite pentru compilare: tipul
procesorului si nivelele de optimizare.
Dupa aceea ajungi intr-o consola in care
ti se indica patru comenzi: ol-connect
(pentru conectarea la Internet),
-s/-b olm (updatarea galeriei), olm
-s/-b basepacks (instalarea
pachetelor minim necesare),

reiserfs

olm

olm -s/-b 1linux (instalarea unui
kernel). Dupa ce s-a terminat totul,
introduceti passwd pentru a schimba
parola si rebootati calculatorul.

Dupa reboot se observa faptul ca
Onebase ascunde mesajele de bootare
sub un splash screen. Daca apasam F2,
vedem o rutina de auto-configurare
bazata pe Knoppix. O singura problema
este: aceasta rutind incepe la fiecare
pornire de sistem, daca vreti s& modificati
fstab-ul iar acesta sa ramana asa cum
l-ati modificat, este necesara comanda
ol-media -f care anuleaza auto
fstab-ul, iar pentru adaugarea de noi
servicii init este necesara comanda
ol-init.

Instaland GNOME, am observat ca
implicit Onebase instaleaza X.org in loc
de XFree86, acest lucru putand fi evitat
daca inainte de instalarea GNOME
instalam in prealabil XFree86.

Application Gallery nu este prea mare,
fiind nevoie de multd munca pentru a
ajunge la macar un sfert din portage-ul
Gentoo-ului. Acest dezavantaj se
datoreaza faptului ca este inca o
comunitate destul de mica, fiind necesara
implicarea din partea mai multor
persoane pentru crearea de pachete;
lucru care nu este greu, fiind puse la
dispozitia utilizatorului si ghiduri pentru
acest lucru.

Kernelul instalat predefinit este imens,
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find necesara comanda ol-ki pentru
reducerea dimensiunilor, dar nu creeaza
un nou kernel cu alt nume si cu propria
intrare in 1ilo.conf ci pur si simplu
rescrie vechiul kernel.

Concluzii

Majoritatea conceptelor folosite in
Onebase se gasesc si in alte distributii.
Sorcerer iti va compila orice numar de
programe in paralel, Rock Linux va lucra
cu pachete ori sursa ori binare intr-un mod
asemanator, si inevitabil o sa vina careva
care sa spuna ca oricum Gentoo este cel
mai bun. Oricum sisteme ca Sorcerer si
Rock Linux pot fi intimidante pentru
persoane care nu sunt administratori de
sistem profesionisti. Pe de alta parte
Onebase are potentialul de a aduce
utilizatorilor "normali" puterea distributiilor
"source based" (cu posibilitatea de a
instala si pachete binare) fara a face
compromisuri.

Resurse:

® http://www.onebaselinux.org

® http://www.osnews.com

® hitp:/ftp.linux360.ro/distributii
/onebase

Autor:

alex.bucur@linux360.ro




Andrei - Lorentz Ciubotica

Linux-ul este probabil unul dintre cele
mai flexibile sisteme de operare, atunci
cand este vorba de instalare si nu numai.
In acest articol va voi explica, intr-o
maniera cat mai accesibila, pasii ce ar
trebui urmati pentru a finaliza instalarea
unui sistem Linux folosind reteaua
(intranet si/sau Internet), mai exact
folosind protocolul File Transfer Protocol.
De <ce este necesara aceasta?
Ganditi-va numai la cei care nu au o
unitate CD-ROM ...

Trebuie sa stiti ca nu toate distributiile
Linux, chiar daca sunt unele dintre cele
mai populare, suportd modalitatea de
instalare prin intermediul protocolului
FTP. Tn consecintd, m-am oprit doar la
doua distributii (RedHat si SuSE) care
suporta (si) aceasta facilitate.

Consideratii teoretice

Pe calculatorul unde urmeaza a fi
instalat sistemul de operare, trebuie sa
ruleze un Linux, minimal ce-i drept, dar
trebuie sa existe. Linux-ul nostru
minimal, trebuie de asemeni sa stie de
comunicarea prin retea, sa fie client
pentru un server de FTP accesibil
Linux-ului nostru, iar daca s-au indeplinit
toate aceste conditii, sa
executie utilitarul ce se ocupad cu
instalarea. Acestia ar fi in mare pasii.

lanseze in

in  continuare, ne propunem sa
particularizam pentru fiecare dintre cele
doua distributii  amintite mai sus,
modalitatea de a instala ...

Sa incepem cu distributia SUSE Linux
Avem doua posibilitati:

® s3 folosim primul CD din componenta
ditributiei i sa bootam de pe acesta

® sa folosim floppy disk-urile create in
prealabil pe o alta masina.

Ambele variante sunt bune, dar fin
functie de situatie se va opta fie pentru
prima, fie pentru a doua solutie. Exemplu
concret:

Am avut primul CD din distributie (era
un SuSE 9.1) zgariat, astfel ca in anumite
sectoare nu se puteau citi datele. Practic,
dupa ce boot-a CD-ul, instalarea se bloca
chiar Tnainte de selectia pachetelor. Nu
stiam exact ce fisiere sunt afectate, asa ca
am fincercat pe o altad statie sa copiez
continutul CD-ului. La copiere am vazut
exact care sunt figierele corupte, (erau
destul de multe, majoriatatea facand parte
din componenta utilitarului Yast) dar unul
singur era cel critic (in cazul meu), si
anume directorul media.l din radacina.
Nu putea fi accesat sub nici o forma. Dupa
ce m-am uitat pe celelalte CD-uri, mi-am
dat seama care era structura directorului
media.l gi cele 2 figiere continute de
acesta: media si products. Le-am
editat, salvat si le-am pus pe un server
FTP.

Daca nu as fi avut posibilitatea de a
boot-a de pe CD, as fi creat disketele de
boot pe o alta statie, folosind utilitarul
rawrite (/dosutils/rawrite sau
/dosutils/rawwritewin, depinde
de context) si imaginile floppy din /boot.
Am ramas oarecum surprins sa constat ca
numai kernel-ul ocupa 3 diskete, pe langa
cele 4 diskete cu modulele aditionale.
Dintr-un calcul simplu, rezultda ca avem
nevoie de cel mult 7 diskete, dar in
practica, n functie de sistemul fiecaruia,
acest numar se poate reduce chiar la 4.
Pe sistemul meu, pentru instalarea prin
FTP, dupa incarcarea kernel-ului, am avut
nevoie sa incarc floppydisk-ul cu driverele
pentru interfata de retea
(/boot/modules3). Asa am ajuns la
exact 4 diskete.

.sistemul de operare

Pentru partea de server

Acum sa pregatim masina de pe care
se va Pentru
inceput trebuie sa copiem toate cele 5
CD-uri intr-un director, sa-i spunem
install. Pentru fiecare CD in parte, voi
crea cate un subfolder, numit: cdl, cd2,
..., cdb. Server-ul FTP ales a fost:
vsftpd. Este suficient pentru ce aveam
noi nevoie, iar directorul HOME a fost chiar
/calea/catre/install, creat 1in
prealabil. Altfel spus: #usermod ftp
-d /home/install, cu drepturile
corespunzatoare.

instala Linux-ul nostru.

Utilitarul de instalare va face o cautare
recursiva dupa directoarele
media. [1-5], dupa care va porni
instalarea.

RedHat si Fedora Core

Pe acelasi principiu ne vom ghida si
pentru distributia RedHat/Fedora Core, dar
cu cateva modificari: vom scrie pe un
mediu  optic  reinscriptibil  imaginea:
<CD1>/images/boot.iso, in locul
disketelor de boot. Modalitatea este
asemanatoare ca si in primul caz:
boot-area de pe acest mediu, selectia
modalitati de instalare, specificarea
adresei server-ului FTP de pe care se face
instalarea.

in practics, dacéd server-ul FTP este
localizat in intranet, ar fi de preferat
folosirea sa decat clasicile medii optice,
evident din ratiune de viteza. Alt motiv ar fi
urmatorul: daca avem nevoie de o
instalare Linux minimala, avem legatura la
Internet destul de buna atunci
justifica arderea CD-urilor aferente, ci
folosirea solutiei prezentate fin acest
articol.

nu se

Autor:

andrei.ciubotica@linux360.ro




Ovidiu Lixandru

Recunosc, sunt un impatimit al
personalizarii  interfetelor. Daca pe
platformele Windows interfata Aqua este
favorita mea (stiti voi, vrabia malai
viseaza), pe Linux este Industrial.

Cine-i Capitanul Industrial si de ce-mi
acceseaza hard-disk-ul?

rl]

]

Taticul look-ului Industrial este Ximian.
V& mai aduceti aminte de Ximian Desktop,
,chestia” aceea care se mai gaseste acum
doar pentru SUSE? De acolo a pornit totul.
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Cativa ani mai tarziu dupa aparitia XD,
Red Hat au batut cu pumnul in masa si au
strigat ,Vrem o interfatd unificata pentru
Red Hat Linux 8”. Designerii au sarit
speriati si au nominalizat doua candidate:
Industrial si BlueCurve. Criteriile selectiei si
cantitatea de sange cursa la lupta n-au
rasuflat pana la noi. Cert e ca le-a placut
mai mult 3D-ul... E totusi pacat fiindca,
daca interfata alb-albastra ar fi fost aleasa
in detrimentul BlueCurve, ea ar fi capatat si
o tema pentru Qt si kwin, cu alte cuvinte —
o tema KDE. Dar asa...

g
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In zilele noastre, Industrial este un
theme-engine pentru aplicatiile bazate pe
Gimp Toolkit, in toate versiunile sale. Un
theme-engine este un motor de randare ce
se ocupa de desenarea si afisarea  |ndustrial include de asemenea o tema
diverselor elemente ale interfetei, Tn cazul pentru managerul de ferestre predefinit
Industrial atat de randarea celor GTK, cat GNOME (Metacity), una pentru managerul
si GTK2. Asta Tnseamna ca orice aplicatie de figiere Nautilus, ca si un set de iconite
bazatad pe unul din aceste toolkit-uri va complet pentru sistem, extinzandu-I pe cel
beneficia de facelift, de la batranul XMMS original ,hicolor”. Toate sunt extrem de
pana la cel mai nou Bluefish.

Ferestre nouas...

ingrijit lucrate si Tti dau un sentiment

- puternic de *nix.
Parola ,,nimic”

. N N . La muzica, inainte
Industrial va preia inca de la primul

contact cu interfata grafica - managerul de  Cum aplicatia de bazad intr-un sistem
login, n cazul nostru gdm. Albastra, desktop (player-ul audio, s fim intelesi) nu
simpla, placuta ochiului i asigurandu-te ca se putea sa ducé dorul unui skin asortat,
o sa ai ce vedea si dupa login. Industrial livreaz& unul in format standard
Winamp - *.wsz (un zip chior cu tema

sistemul de operare
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adica). Acesta se poate mufa fara
probleme atat pe XMMS cat si pe noul
Beep Media Player.

Un browser, doi browseri

Browserele native GNOME (Epiphany,
Galeon) beneficiaza in mod predefinit de
look-ul Industrial. Dar poate folositi un
Firefox. Caz in care va trebui un pic de
tweaking.

Browser-ul de la Mozilla este scris
pentru GTK+ deci, folosind skin-ul
predefinit, nu veti avea nici o problema cu
look-ul controalelor. Totusi, icoanele temei
stock parca nu fsi au locul in Industrial. Nici
o problema! Novell au lansat de curand o
tema pentru Firefox denumita chiar
sIndustrial”. Aceasta va aduce n browser
grafica temei de sistem, ducand la o
integrare completa.
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ET - Dreaming (Tiesto Mix).mp3

OJ Tiesto = In My Memory

D) Tiesto - Traffic

Dj Tiesto - A tear in the open
Dj Tiesto - Adagio for strings
Dj Tlesta - Foraver today

Dj Tiesto - Just be

Dj Tiesto = Love comes again

OJ Rap - Live It For Te
O Rap - Ordinary Day

1y
D) Rap - Stories From Around The Warld

Jump o Track

Conjure feat. Sinead O'Connor - Tears From The Moon (Tiesto In Search Of
Delerium - Innocente (0 Tiesto RMX).mp3

Delerium - Silence (D) Tiesto In search of sunrise)

D) Cor Fijneman feat. Jan Johnston - Venus (Meant To Be Your Lover) Tiest

k

Perfectionistii mai au totusi un pas de
facut - controalele din form-uri. Aceste
controale nu sunt modificate indiferent de
skin, lasdnd fin seama browser-ului
randarea lor. lar browser-ul randeaza, pe o
platforma *nix, cu widget-urile din
Windows. Chestiune destul de bizara.
Tigert a lansat insa de curand un ,patch”
(mai mult un mod decat un patch) numit
firefox-forms care, prin inlocuirea catorva
fisiere ale lui Firefox (aveti grija sa va faceti
backup, poate veti dori sa reveniti la look-ul
original cu arome de Redmont - da,
siguuur), il determina sa randeze form-urile
folosind look-ul Industrial.

Ednarial

Cupsns .
Intiodeiere in sminsirae - Prooese
Hufdvwase wechi, dhstribs i

Fireswall {3) - iptables - Pe cne? Ce? Cuned
e bedic - miitimpedis oa Le maes saad
Qrcerne itk rews

Neweriie po poi de poyiag

Mage cu Image klgick

CarellM - 0z ohil pr vhsem

Cum il cordigurbe Gaim

Pagini wieb cu PHP

Tind = Det - v-ali abqunseles
BES| COTITIGN [t
Tigs & tricks =

[Coparta 1 = Paging urmdoany

Postasul electronic

Aplicam aceeasi lema ca in cazul
browserelor: daca e aplicatie GTK nativa,
va fi si ,industrializata”. Evolution e deci
pregatit.

Thunderbird are aceeasi buba ca si
Firefox. Preia controalele, dar iconitele
din tema predefinitd a aplicatiei sunt ca
nuca-n perete. in cazul clientului de mail
nu mai exista insa o tema completa, ci
doar una ,la trei sferturi”. GNOME-Tb, o
tema mai veche pentru Thunderbird, va
aduce in
File Edit Wiew Co Message | Tools Help
et All Mail t@e i Baok| 1 i
Folders
2 ovidiu at lnux360.r0 =

@ Inbox

E‘ Dralfts

[} Templates
= sent

'a Trash

3 Anea

fmport..

Qprions...

Javasript Console
ACcount Setings...

scena iconitele hi-color, dar, dintr-un motiv
cel putin dubios, nu preia si look-ul
meniurilor, pastrandu-l insa pe cel al
butoanelor si al restului de elemente ale
interfetei. ,,Cand e gata Vision?”

Va intrebati de ce-am adus in discutie
Vision aici? Apai cum va intrebati asta
dupa ce-ati citit titlul articolului? Si nu in
ultimul rand, distributia linux360
vesnic-in-pregatire are ca tema predefinita
tocmai subiectul articolului - Industrial. Cu
toate temele, skin-urile si mod-urile sale.
Deci, daca mai aveti rabdare inca o tara,
veti putea incerca Industrial direct pe o
distributie completa.

Vreau acum!

Ma bucur sa aud ca v-am starnit
interesul. Veti gasi totul pe server-ul FTP
linux360, gata de download si instalare.
Aveti nevoie doar de un GNOME (2.6 sau
mai nou recomandat) si aplicatiile
pomenite mai devreme. Artwork-ul este
disponibil in formatele src.rpm si rpm, deci
aveti grija sa aveti si ceva cu care sa-l
desfaceti/recompilati sau sa-1 instalati,
dupa caz. Personalizare placuta si hai
lansare Vision!

P.S. V-am spus ca-mi
personalizez interfete?

place sa

Resurse:

® http:/ftp.linux360.ro/distributii
/vision-1.0/industrial

Autor:

ovidiu.lixandru@linux360.ro
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Anca-Mihaela Holban

O iconita, doua iconite... Dar ce faci
cand n-ai ce numara?

Din cauza frustrarilor provocate in
trecut de performantele inexistente ale
sistemului pe care-l aveam, folosirea unui
desktop ca GNOME sau KDE fiind
imposibila, am fost nevoitd sa folosesc
window managere care nu sunt atat de
infometate de resurse. Acum, desi am alt
PC mult mai bun, folosesc fluxbox. Si
vreau iconite.

Mooove your body giiirrl

Vreau iconite si le voi avea folosind
Idesk. Idesk permite adaugarea iconitelor
la fereastra root a unei sesiuni X. Iconitele
pot avea orice dimensiuni, putand fi
plasate oriunde doriti, pot deveni
transparente la trecerea mouse-ului peste
ele etc.. Pot fi configurate si alte atribute
ca font-ul, marimea font-ului, umbra.

Instalare

Dupa descarcarea sursei de pe site,
aceasta trebuie dezarhivatda fintr-un
director, apoi trebuie rulatd in acelasi
director comanda make, iar apoi, ca root,
make install.

S make
S su
# make install

make install va copia fisierul executabil in
/usr/local/bin/idesk.

Configurare

Pentru a putea folosi Idesk trebuie sa
creati un fisier de configurare .ideskrc
in directorul home. Continutul acestui
fisier va fi:
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table Config
FontName: tahoma
FontSize: 8
FontColor: #ffffff
Locked: false
Transparency: 150
Shadow: true
ShadowColor:
ShadowX: 1
ShadowY: 2
Bold: false
ClickDelay: 300
IconSnap: true
SnapWidth: 55
SnapHeight: 100
SnapOrigin: BottomRight
SnapShadow: true
SnapShadowTrans:
CaptionOnHover:
end

#000000

200
false

table Actions
Lock:
doubleClk
Reload: middle doubleClk
Drag: left hold
EndDrag: left singleClk
Execute[0]: left doubleClk
Execute[1l]: right
doubleClk
end

control right

FontName - fontul textului care va
servi la descrierea iconitei

FontSize - marimea fontului (duh!).
FontColor - codul culorii textului.
Locked - poate fi setat ca true sau
false. Este util sa fii dati valoarea true
pentru a putea muta iconitele, iar dupa
ce le veti fi asezat sa fi atribuiti
valoarea false.

Transparency - valoarea atribuita
poate fi intre O (fara transparentd) si
255 (invizibila atunci cand mouse-ul nu
este pe iconita).

Shadow - la fel ca Locked, poate fi
setat ca true sau false. Daca este setat
true, textul va avea o umbra

de culoarea. ShadowColor, avand in
dreapta grosimea ShadowX pixeli, iar in
jos ShadowY. Valorile implicite ale
ShadowX si ShadowY sunt 1, acestea
putand fi setate si negative.

® Bold - daca il setati ca true textul va
aparea ingrosat.
Click Delay - numarul de
milisecunde Tn care doua click-uri
succesive sunt considerate dublu-click
SingleClick - setat ca true, va fi
nevoie de un singur click pe iconita
pentru a executa comanda asociata
acesteia. Ca o urmare a acestei setari,
mutarea iconitelor prin drag and drop
nu mai este posibila.
IconSnap - setat ca true, face ca
iconita sa fie aranjeza in mijlocul unui
dreptunghi definit de SnapwWidth si
SnapHeight. SnapWidth si
SnapHeight trebuie sa aiba valori
mai mari sau egale decat dimensiunile
iconitei.
SnapWidth - Latimea dreptunghiului.
SnapHeight - Tnaltimea
dreptunghiului.
SnapOrigin arata de unde incepe
dreptunghiul, putand avea valorile
TopLeft, TopRight,
BottomLeft, BottomRight.
SnapShadowTrans - poate lua
valori de la 0 (opac) la 255 (invizibil).
CaptionOnHover - setat ca true
face ca descrierea iconitei sa fie
vizibild numai cand mouse-ul se afla
peste iconita.

Actiunile care se pot face asupra unei
iconite:

Lock: iconita nu mai poate fi mutata.
Reload: reincarca optiunile de
configurare.

Drag: iconita respectiva va urma
cursorul pana la EndDrag.




mplayeE

FlashFlayer

P

ganduri crete

Execute[i]: Executd comanda
asociatd  iconitei.
executa Command [0] din fisierul de
configurare al iconitei, Execute [1]

executd Command[1] etc..

Execute[0]

Optiunile pentru fiecare comanda pot
fi:
<control> <alt>
[ClickType]

<shift>
[Button]
unde:

® [Button] =
sau right

® [ClickTypel] =
doubleClk, tripleClk, sau
hold

left, middle,

singleClk,

Sa curga iconitele

Pentru a adauga iconite trebuie sa
creati directorul .idesktop in directorul
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NS = 285, Connels = 74

home, iar in acel director sa creati fisiere
de configurare cu extensia .Ink pentru
fiecare iconita in parte. In directorul
~/.idesktop am creat figierul articol.Ink:

table icon
Caption: articol
Icon: ~/icons/txt.png
X: 105
Y: 700
Command([0] :
~/1360/idesk/art.txt
Command([1]: aterm -e
~/1360/idesk/art.txt
end

abiword

Caption - descrierea iconitei.

Icon - calea imaginii folosita ca iconita
(Idesk suportd numai imagini cu
extensia png sau svg.

X, Y - coordonatele unde va fi
pozitionata iconita.
Command[0]: aplicatia executata

cand asupra iconitei se face actiunea

WHHS Plevglist

Execute[0] (din ~/.ideskrc).

Pentru celelalte iconite va trebui sa
creati alte fisiere cu extensia Ink dupa
modelul celui de mai sus.

Eu am ce numara. Sper ca si voi.

Resurse:

® http://idesk.timmfin.net

Autor:

anca.holban@linux360.ro




Dan Marcu si Radu - Eosif Mihailescu

cum spuneam in  numarul
precendent, iata-ne ajunsi acum in postura
de a configura clientul multifunctional de
mesagerie  instanta, GAIM,  pentru
functionarea curenta (in episodul trecut
v-am aratat cum sa-i setati optiunile si
preferintele generale).

Asa

Dupa cum poate ati observat in
decursul utilizarii, GAIM are o structura
modulara -- unitate
morfologica si functionald de baza este
"plugin”-ul. Avem astfel plugin-uri de uz
general si plugin-uri care deservesc
(asigura suportul pentru si
transcomunicatia cu) cate un protocol.

structura a carei

Avem un plugin pentru protocolul
ICQ/AIM (sunt aproape identice si de
aceea sunt tratate in majoritatea cazurilor
impreuna), unul pentru protocolul MSN si
inca unul pentru Yahoo!.

¥ Add Account

=10 x|

vl

Login Options

Pretocot 5 anaco

Screen Hame: |
|1IIII-HII.|

Ao |

Pazaword:

[~ Remamber passvwond
[ Audo-logn

ser Options
[ Maver mad ndifications:

Busdyloon: . gpen| Bemoe |
B Show fewer oplions

AMACO Dptione
Aih host

[lomn ccscar ok com

Auth port.
Encoding:

[s190

|mm59.1

Proy Options
Proy Type: Utse Global Prooty Settings ™ |

Concel swe |
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De asemenea, mai exista plugin-uri pentru
Jabber cat si pentru protocoale care nu
sunt considerate in mod normal "de
mesagerie instanta" cum ar fi IRC, Napster
etc.

Login Options
Priobocol

=10] x|

'l

A msn

Scrmen Hame: |gigel

Pazawond

|lllH‘Hll
[l

[~ Remamber passwond
[ Aado-logn

Al

User Options
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Budricon: . goen| Bemove |
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M5H Options
Login server. |rrh¢55tngu hotmad com

Pt
[ Use HTTF Method

|1333

Prowy Options

Proocy Jype:  Lkse Glokal Prooy Settings

Cancel Sawe

Dupa cum se poate vedea in figurile
alaturate, configurarea pentru ICQ/AIM si
MSN seamana izbitor cu cea din clientul
nativ (de Windows) cu doar cateva exceptii
cum ar fi posibiltatea de a specifica
numele (sau adresa IP) a server-ului
pentru protocolul respectiv.

in plus fatd de setarile cu care eram
familiari, mai avem posibilitatea de a ne
alege setul de caractere implicit la ICQ/AIM
precum si posibilitatea de a selecta
incapsularea protocolului MSN in HTTP
(facilitate utila daca ne aflam in spatele
unui firewall ce nu permite conexiuni pe
portul 1869).

Yahie Optinn
Jepann Pager host
Pager port foom
Jopan Fis transter host: Im
Fibe transder port: h

T—p———

[File tranader Fost:

Poate cea mai inspaimantatoare dintre
toate, pare a fi cutia de la plugin-ul de
Yahoo! care ne prezinta, la prima vedere,
un numar foarte mare de optiuni fata de
cele prezente in clientul nativ (dupa unii
critici: "nici una").

Nu avem nici un motiv sa ne speriem, ni
se da doar posibilitatea de a specifica
manual numele server-ului principal si al
celui pentru transfer de fisiere de la Yahoo!
precum si porturile pe care aceste servicii
ruleaza.

Autori:

dan.marcu@linux360.ro
radu.mihailescu@linux360.ro




Radu - Eosif Mihailescu

Poate multi dintre dumneavoastra au
auzit, macar si o singura data, pe pagina
de web a unui
sintagma: “avefi aici versiunea stabila gi
aici ultima versiune din CVS”. Foarte bine
si frumos, dar ce e CVS?

program oarecare,

Urmand un rationament simplu bazat
pe colectarea si compararea de exemple,
poate ati dedus ca “CvSs” are ceva de a
face cu mentinerea si intretinerea surselor
programului in timpul dezvoltarii sale de
catre programatori. Poate v-ati dat seama
ca este ca un fel de autoritate centrala
care supervizeaza procesul de modificare
al surselor programului.

Tn fine, poate ati intalnit termenii de
check in i check out citind liste de discutii
si poate v-ati dat seama ca se refereau la
cele doua tranzactii primordiale pe care le
suporta un depozit CVS.

Totusi, ce e ala CVS? Ei bine, seria de
articole deschisa de cel pe care 1l cititi
acum fisi propune sa va raspunda, pe larg,
la aceasta intrebare.

Vom incepe cu o descriere generala a
tuturor conceptelor ce stau la baza
sistemelor de control al reviziilor si vom
prezenta cateva unelte (acum de domeniu
istoric) ce au fost folosite initial in acest
scop. In numérul urmator va fi abordat
CVS, standardul de facto in ceea ce
priveste sistemele de care vorbim urmand
ca in ultimul episod sa-l tratam pe SVN,
viitorul CVS-ului asa cum pare astazi.

Tn functie de p&rerea dumneavoastra,
a publicului cititor, seria va mai putea fi
extinsa cu un al patrulea episod care sa
acopere alte sisteme de acest gen folosite
astazi cum ar fi BitKeeper s.a.

Concepte de baza

Conceptul pe care se bazeaza orice
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sistem de control al reviziilor este
depozitul. Acesta este un loc in care sunt
tinute, stocate, depozitate toate obiectele
aflate sub controlul sistemului in cauza.

Aceste obiecte pot fi de mai multe
(generalizand: de orice) feluri, dar pentru
a simplifica explicatia, vom presupune ca
sunt fisiere si directoare.

“Hmm, pdi acesta este un server de
fisiere” veti spune si aveti dreptate pentru
ca un depozit al unui sistem de control al
reviziilor este un server de fisiere - dar
unul aparte, unul cu o proprietate ce il
face special: are capacitatea de a
memora toate schimbérile care se aduc
spatiului de nomenclatura continut si chiar
fiecarui obiect in parte.

Atunci cand accesam un server de
fisiere obignuit, vedem fiecare figier asa
cum se afla in prezent — in cazul unui
sistem de control al reviziilor insa, am
putea face o interogare de genul “il vreau
pe /README. txt asa cum aréta ieri’ Si
sistemul ne va pune la dispozitie acea
versiune (sau revizie) a figierului in cauza.

Aceasta este doar una din proprietatile
ce disting un server de fisiere de un
sistem de control al reviziilor, urmatoarele
sunt si mai interesante.

Modele de revizii

Scopul primordial al unui sistem de
control al revizilor este sa permita
editarea simultana Si partajarea
informatiilor.

Toate sistemele de acest gen au de
rezolvat aceeasi problema fundamentala:
“‘cum va reusi sistemul sa permita
utilizatorilor s& partajeze informatii dar
faréd a se incurca reciproc si fard a-si
distruge reciproc schimbarile efectuate?”

Problema partajarii fisierelor

Sa presupunem ca avem un server de
fisiere si doi utilizatori. Sa mai
presupunem ca cei doi au de lucrat la
acelasi fisier.

Cei doi acceseaza simultan depozitul
si Tsi copiaza local fisierul in cauza
urmand a se apuca de lucru fiecare in
parte. Dupa ceva timp, primul utilizator Tsi
termina de efectuat modificarile necesare
si salveaza la loc in depozit fisierul cu
pricina. Dupa inca ceva timp, acelasi
lucru se intampla si in cazul celui de al
doilea utilizator, dar... dezastru: 1in
momentul cand si acesta isi salveaza
munca in depozit, schimbarile facute de
primul utilizator s-au pierdut deoarece al
doilea utilizator avea o copie a fisierului
initial — fisier In care nu apar acele
modificari.

Solutia  blocheaza modifica

elibereaza

Spre rezolvarea problemei expuse
anterior, unele sisteme de control a
reviziilor folosesc un model de acces
bazat pe blocaje. Astfel, atunci cand
primul utilizator dorea sa modifice un
anume fisier, acesta ar fi instruit sistemul
sa blocheze figierul in cauza la scriere —
cel de al doilea utilizator fiind astfel in
imposibilitatea de a salva peste fisierul
blocat.

Aceasta solutie, desi pare a rezova
problema, induce alte probleme care au
facut sa nu fie adoptata pe scara larga,
cum ar fi:

® blocarea poate produce probleme
administrative. Ganditi-va ce s-ar
intdmpla daca primul utilizator ar uita
ca a blocat acel fisier si deci nu ar mai
elibera blocajul niciodata
blocarea poate produce uneori “cozi de
asteptare” Presupunand ca
primul utilizator avea treaba Ila
inceputul

inutile.




fisierului, iar cel de al doilea, la coada
sa, nu este nici
pentru care cele doua schimbari nu ar
putea sa fie efectuate
(presupunand ca ar fi “lipite” ulterior
una de alta).

un motiv obiectiv

simultan

Solutia copiaza - modifica - combina

Multe sisteme de control a reviziilor
contemporane folosesc sistemul amintit
ca o alternativa la blocare.

Cum functioneaza aceasta? Foarte
simplu: revenind la exemplul initial cu cei
doi utilizatori, sa presupunem din nou ca
cei doi acceseaza sistemul si isi copiaza
local figierul in cauza.

in contextul solutiei discutate, aceasta
copie locala se numeste copie de lucru a
fisierului. Operatiunea prin care aceasta
copie locala ia nastere se numeste
“check out’.

Din nou, primul utilizator modifica
fisierul si trimite noua versiune la sistem.
Aceasta operatie se numeste “check in”.
Sistemul compara versiunea proprie cu
cea trimisa de utilizator, calculeaza si
stocheaza diferentele dintre cele doua si
o0 marcheaza pe cea din urma ca cea mai
recentd — termenul englezesc este
“HEAD revision”.

Cel de al doilea utilizator termina si el
de lucrat si incearca sa faca si el “check
in”. Tn acest moment, sistemul verifica (ca
si Tn primul caz) versiunea trimisa de
utilizator si versiunea proprie si, atentie,
descopera o inadvertenta: copia pe care
si-a operat modificarile cel de al doilea
este expirata (eng. “out of date”).

De ce? Deoarece figierul in cauza a
mai “sarit” cu o versiune prin “check in’-ul
primului utilizator.

Ce poate face al doilea utilizator? Sunt
schimbarile sale pierdute? Nu, deloc. E
suficient ca cel de-al doilea utilizator sa
execute o operatie de actualizare (eng.
“update”), in urma careia inadvertenta de
care vorbeam se va fi corectat — si astfel,
dupa update, se poate face in final si
check in-ul mult dorit.
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Ce se intampla de fapt in cadrul
operatiunii de “update”? Foarte simplu:
versiunea locala este  combinata
(presupunand ca acest lucru este posibil,
vezi in continuare) cu cea din depozit
obtindndu-se o versiune care contine
ultimele modificari din depozit plus cele
efectuate local.

Ce se intdmpla in cazul in care
modificarile locale se suprapun cu cele
din depozit? In acest caz particular
fisierul cu pricina se zice a se afla in stare
de conflict si rezolvarea conflictului se
face manual si cade in sarcina oamenilor.

Cam acestea ar fi conceptele de baza
privind alcatuirea si functionarea unui
sistem de gestiune a reviziilor.

Exemplu didactic — sistemul RCS

Sa vedem acum un exemplu practic in
persoana celui mai vechi (daca nu cumva
chiar primul) astfel de sistem, clasicul
RCS.

RCS vine de la Revision Control
System si este un sistem foarte simplu
(empiric chiar) de control al reviziilor.

Acesta foloseste modelul de acces cu
blocare discutat anterior (in literatura de
specialitate mai este intalnit si sub
sintagma sistemul bibliotecd) si are un
model de depozit in care fiecarui fisier
aflat sub  controlul  sistemului i
corespunde un fisier-depozit propriu.

De aici si primul dezavantaj al RCS si
anume ca nu “stie” de directoare — pentru
simplul motiv ca nu si le poate reprezenta
si deci nu poate urmari schimbari in acest
tip de obiecte.

Cum functioneaza practic? RCS tine
pentru fiecare fisier aflat in “evidente”
cate un fisier special avand aceeasi
denumire ca fisierul urmarit si sufixul
Prin traditie, aceste figiere se
numesc “fisiere RCS” si rezida intr-un
subdirector al directorului curent numit
chiar “. /RCS”.

s

Operatiunea de “check in
(cunoscuta si sub numele de

initial’

“import’) decurge, dupa ce ne-am creat
directorul ./RCS, prin comanda “ci

fisier”.

Operatia de copiere si blocare decurge
-1 fisier”. In fine, dupa

editare, se executa

prin “co
ci -u fisier”.

Se poate observa (si experimenta) ca,
atata timp cat un figier este blocat, acesta
nu poate fi nici macar extras din depozit de
altcineva — daramite modificat si salvat.

Acestea fiind spuse, inchei
spunandu-va ca data viitoare vom vorbi,
asa cum am promis, de cel mai popular
astfel de sistem si anume CVS.

Material bazat pe si inspirat din "The
Subversion Book" de Ben
Collins-Sussman, Brian W. Fitzpatrick
si C. Michael Pilato.

Resurse:

® http://svnbook.red-bean.com/

Autor:
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Ciprian - Alexandru Negrila

Sincer nu stiu cu ce sa incep. Va
intrebati ce as putea scrie despre
jocurile de Linux? Destul de multe, chiar
daca este surprinzator. Asa ca voi
incepe pas cu pas, primul fiind afirmatia
ca: Da, exista! Si nu numai ca exista dar
sunt multe si sunt si reusite. Nu voi
incepe sa dau nume acum, va fi destul
timp pentru asta. Tot ce voi spune acum
este ca am atatea de povestit incat vom
avea, in principiu, trei articole despre
jocuri in fiecare numar. De ce trei? Pai
pentru ca sunt multe si pentru ca ne face
placere sa scriem despre lucruri
distractive.

Cum sta treaba

Acum vin amanuntele. Ca o
prezentare a planului acestei serii va
informez ca voi incerca sa cuprind 186
de jocuri in aceste articole, toate
gratuite. Voi face acest lucru intr-un mod
cat mai placut si pentru mine si mai ales
pentru voi, cititorii. Pentru aceasta va
recomand prin intermediul articolului ca
atunci cand auziti de un joc
nou/interesant care ruleaza nativ pe
platforma Linux sau pur si simplu vreti sa
il vedeti in revista, sa trimiteti un e-mail
pe adresa redactiei. Astfel veti regasi n
revista ceea ce doriti $i nu ceea ce
credem noi ca e "tare".

Acum va voi spune cate ceva despre
jocurile ce vor fi cuprinse in articole si ce
trebuie sa implineasca cererile voastre.
in primul rand aceasta este o revista
despre Linux si astfel jocurile trebuie sa
fie native acestei platforme. Asa ca nu
vreau sa va prind cu cereri de articole
despre Grand Theft Auto: Vice City sau
Diablo II. Aici nu incercam sa va invatam
cum s& folositi emulatoarele pentru a
aduce Windows-ul pe Linux, ci incercam
sa deschidem ochii comunitatii. Astfel,
nu vor fi ignorate cereri de articole
despre

It tastes better than it looks

Neverwinter Nights sau Unreal Tournament
2004. Cu toate ca aceste jocuri sunt
comerciale, vor fi prezentate pentru ca sunt
foarte, foarte cunoscute si foarte jucate. Un
alt motiv al prezentarii lor este acela ca,
daca unii dintre marii producétori de jocuri
adopta alternativa Linux, ei sunt un bun
exemplu pentru restul pietei. In definitiv,
aceasta platforma in domeniul jocurilor
este o piata cu cerere foarte mare, iar
putinii curajosi care au indraznit sa scoata
un titlu in acest sens sunt foarte putini.

Sa nu batem pasul pe loc si sa trecem
la urmatorul punct de interes, si anume
constructia seriei. Cum spuneam si mai
devreme, aceasta serie va cuprinde cate
trei articole in fiecare numar. Aceste trei
articole vor aduce informatii despre jocuri
tuturor categoriilor de jucatori. Nu de dragul
variatiei, ci din motive serioase. Dupa cum
bine stiti multi dintre voi, Linux-ul ruleaza
pe orice arhitectura, de la i386 in sus. in
mod deloc surprinzator si jocurile merg pe
aceleasi arhitecturi. Tnsd nu ne putem juca
din consola jocurile care cer interfata
grafica sau accelerare 3D. Din acest motiv
unul dintre articole va fi destinat jocurilor de
consola. Cu dedicatie pentru acei nostalgici
care fnca se mai joaca Rogue sau
NetHack. Al doilea articol va fi destinat
jocurilor care nu necesita accelerare 3D, ci
doar o placa video pe care sa poata rula
serverul X. Tn sfarsit ultimul articol (care nu
va lipsi sub

nici o forma) se va referi la jocurile cu
accelerare 3D. In aceastd categorie vor
intra cele mai noi si mai populare jocuri.

Ce mai asteptati?

Acestea fiind spuse, va propun sa
trecem la treaba, eu la scris, voi la citit. Si
sper ca ceea ce va rezulta in urma acestei
serii sa convinga mica noastra comunitate
ca: Da, se poate! si nu numai: Da, se
poate chiar bine!

Si pentru a demonstra ca cele spuse
mai sus sunt adevarate, Tn numarul viitor
voi trata trei genuri de jocuri. Un RPG cu
grafica compusa din caractere ASCII, o
clona de Super Mario Bros. ai un 3D
Shooter. Va voi lasa pe voi sa ghiciti care
sunt acelea. Sa auzim de bine!

Resurse:

http://www.linuxgames.com/
http://lwww.happypenguin.org/
http://www.happypenguin.org/
http://www.tuxgames.com/
http://www.linux-games.com/
http://games.linux.sk/

Autor:

ciprian.negrila@linux360.ro




Abibula Aygun

Bine v-am gasit stimati cititori la prima
editie a rubricii ,Constuiti cu Linux”.
Aceasta rubrica se doreste a fi un ghid
practic pentru cei care doresc sa imbine
utilul cu placutul si totodata sa dea o
utilitate vechilor sisteme.

Acestea fiind spuse, doriti sa va
construiti propriul MP3 player standalone
(independent)? Daca DA, haideti sa
vedem ce materiale ne trebuie pentru
constructia propriu-zisa:

® o0 placd de bazd cu cel putin un
procesor Intel DX4 ruland la 100MHz,
Intel Pentium la 90MHz sau chiar mai
mult, al carei BIOS trebuie sa
"cunoasca" bootarea de pe CD-ROM
(sa fie capabil a porni sistemul de
calcul folosind datele de pe un
CD-ROM bootabil El Torito)

® o placa de sunet Creative Labs
SoundBlaster 16 ISA/PCI sau orice
alta placa de sunet suportata de
kernel-ul Linux

® un CD-ROM ATAPI de cel putin 4x
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MP3 player-ul in functiune

® 0 sursé de tensiune AT/ATX. In ® un afisaj cu cristale lichide - LCD

numerele viitoare vom aborda si (Liquid Cristal Display) - de 16x2

constructia unei surse de tensiune caractere, avand controler HD44780.

capabila sa alimenteze un calculator de Afisajul se va interfata cu sistemul prin

la bateria automobilului intermediul portului paralel conform
schemei din figura

5V imaginea de boot de la adresa data la

E "resurse”

tastatura clasica din care se va utiliza

numai sectiunea de NumPad pentru

|

=

trimiterea de comenzi player-ului
nostru.

\L‘

Cam acestea ar fi ingredientele

principale  pentru  constructia  MP3

player-ului nostru. Nu este necesara

prezenta placii video, monitorului sau a

unitatilor de disc de masa sau flexibil.
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Dupa asamblarea sistemului vom trece la
scrierea CD-ului bootabil avand grija sa
punem in radacina toate fisierele MP3 pe
care dorim sa le ascultdm. Imaginea de

PRINTER Ll
PORT GROUND

boot va fi cea descarcata cu ajutorul
URL-ului de la sectiunea "Resurse".

Haideti s& vedem cum functioneaza

Conectarea afisajului LCD MP3 player-ul nostru: porniti sistemul,
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Afigajul LCD in functiune

CD-ul facut mai sus,
citeste CD-ul (figura 1),

introduceti
computerul

booteaza, cauta fisiere MP3 si porneste
playerul. Pe afisajul LCD putem vedea
denumirea piesei si durata.

Playerul se controleaza din tastatura
numerica, NumPad, ale carei taste au
urmatoarele functii:

8 — PLAY (redare)
5 — PAUSE (pauza)
9, 6 — NEXT (urmatoarea piesa)
7, 4 — PREV (piesa precedenta)
1-PITCH - (viteza piesa -)
3—PITCH + (viteza piesa +)
2 — RESET PITCH (revenire la
viteza normala)
+—VOLUME + (volum sonor +)
- —VOLUME - (volum sonor -)

— JUMP TO (sare la piesa
specificata)
/ —MOUNT (monteaza CD)
* — UMOUNT (demonteaza CD)

Viteza de lucru a CD-ROM-ului este
redusa in mod automat la 2x pentru a
nu face zgomot, considerandu-se ca la
aceasta viteza se pastreaza o rata
constanta a transferului de date,
suficienta pentru decodarea fluxului
MPEGL1. De asemenea, ultima varianta a
imaginii de boot mpMan, poate sa
decodeze si MP3-uri aflate pe hard disk
cu conditia ca fisierele sa se afle in

.hardware

directorul radacina, deci se poate asculta
fie de pe hard disk fie de pe CD.

Hard disk-ul trebuie sa fie formatat
FAT32 si trebuie ca acesta sa fie primul
hard disk si prima partitie bootabila din
sistem. Tn momentul bootarii, sistemul
cautdi CD-ROM-ul in /dev/hdb
1509660, /dev/hdc 1509660,
/dev/hdd 1509660, iar dacd nu
gaseste nici un dispozitiv CD-ROM, va
cauta /dev/hdal vfat pentru o
partitie, o va monta si va cauta figiere MP3
pe aceasta.

;
slower

normal play

Se poate boota si de pe hard disk dar
pentru aceasta trebuie sa copiati imaginea
de disc (image.dsk) pe o dischets. |
Linux se scrie comanda dd
if=image.dsk of=/dev/£dO0,
moment in care va fi copiata imaginea de
disc pe floppy. Acum, transferati fisierele
de pe floppy disc in partitia C: a hard
disk-ului bootabil.

Resurse:

® http://home.t-online.de/home/
mirkoroller/mpMan/
image4_mar_2001.zip

Autor:

aygun.abibula@linux360.ro
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Cristian Bidea

in numérul trecut am aratat cum se
tabelele in HTML si am
mentionat faptul ca tabelele sunt intens
folosite pentru design-ul paginilor WEB.
In acest numar voi incerca sa arat
cateva situatii in care tabelele sunt
extrem de folositoare 1in aranjarea
informatiilor intr-o pagind WEB.

"scriu"

Pentru aceasta am sa arat cum
construim prima pagina dintr-un site.
Am ales ca tema site-ul revistei
linux360. Nu voi intra in argumente de
design si nu voi face acest lucru din mai
multe motive: in primul rand nu sunt
designer, in al doilea rand nu stiu cum
sa motivez actiunile referitoare la design
pe care le-am intreprins in constructia
acestei pagini. Ceea ce trebuie sa aveti
in vedere in timpul citirii acestui articol
este faptul ca de cele mai multe ori
"arta" se fura, nu se inventeaza. Nu va
speriati! Prin cele spuse anterior nu fac
un indemn la cine stie ce delincventa.
Ceea ce vreau sa spun este ca sunt
multi designeri care combind elemente
de design deja existente pentru a crea
ceva original. Sunt destui de putini cei
care intr-adevar inventeaza ceva cu
adevarat nou. De aceea veti fi pusi de
multe ori in fata unei situatii in care
vedeti ceva interesant dar nu stiti cum
se face.

Exact acest mod de a aborda
lucrurile il voi folosi acum. Voi vorbi ca
si cum am vazut site-ul prima oara in
viata mea si vreau sa creez ceva cat
mai asemanator. Fac acest lucru pentru
ca situatia aceasta nu apare numai
cand vedeti ceva nou la altcineva dar si
atunci cand aveti un model in minte si
trebuie sa-I transpuneti in HTML.

Pentru a realiza acest mic proiect am
folosit si anumite elemente de CSS.
Despre CSS am mai vorbit, insa prea
putin. Voi incerca sa explic ceea ce fac
cat mai bine dar explicatiile vor fi

.programare

concise si la obiect pentru ca CSS este un
alt subiect care nu face obiectul acestui
articol.

In primul rand incepeti prin a crea un
director separat care va contine toate
fisierele site-ului. Apoi in acel director
creati un director care va contine imaginile
din site. Un nume bun pentru acesta ar
putea fi "Imagini". Creati apoi un figier
"index.html" si un figier "default.css".

<html>
<head>
<title>Pagina 1inux360 pentru
articolul de HTML</title>
<link href="default.css"
type="text/css"
rel="stylesheet">
</head>
<body>
</body>
</html>

Acum sa analizam site-ul din imagine.
Se observa trei zone mari: zona de
header, zona meniului si zona de continut.
Trebuie sa facem in asa fel incat sa avem
si noi 3 astfel de zone independente una
de cealalta. Si acest lucru il putem realiza
folosind un tabel.

s

Tabelul va avea doua randuri: primul va
contine o celuld, iar al doilea rand va
contine trei, celula din mijloc fiind o celula
cu rol de spatiere. Pentru ca prima celula
sa ocupe acelasi spatiu cu celulele din cel
de-al doilea rand vom folosi atributul
colspan.

<table width="800px" border=0
cellspacing=0 cellpadding=0>
<tr><td colspan=3>
<tr><td>&nbsp;

<td width="5px"
bgcolor="white">&nbsp;
<td>&nbsp;

</table>

Am reusit sa Tmpartim spatiul in cele trei
zone pe care le doream. Acum mai trebuie
sa punem si  header-ul. Problema
header-ului ar putea parea simpla: punem
o imagine in cadrul celulei si gata. Nu e
chiar asa, desi si aceasta este o solutie.
Se poate observa ca partea din dreapta a
header-ului este goala. Acea parte a fost
lasata intentionat asa. Acolo pot fi plasate
butoane care sa iasd in evidentd: de
exemplu un buton "About" care sa faca
trimitere la o pagina cu explicatile
necesare noului venit pentru a se acomoda
mai usor cu site-ul si pentru a intelege rolul
acestuia.

Un template linux360 - acesta este rezultatul pe care trebuie sa-l obtinem




imangini —q

s [\

battam borden

top borde

left border
right bordes
battam barde

Datele necesare pentru a construi ultima parte din pagina

Daca am putea sa punem imaginea ca
background, atunci toate problemele ar fi
rezolvate, pentru ca spatiul din interiorul
celulei ramane gol pentru a pune altceva
in el. Mai mult, toate elementele din celula
ar fi automat plasate deasupra
background-ului. Acest lucru este posibil
folosind un style inline sau definind o clasa
in fisierul default.css, pe care o atribuim
ulterior celulei special creata pentru
header.

<td style="background-image:
url (imagini/banner.jpg)"
height="129px" colspan="3">

Solutia anterioara este bine aleasa mai
ales ca nu o sa mai avem nevoie de acest
stil pentru a-l defini intr-o clasa, dar daca
totusi doriti sa definiti stilul n figierul
default.css, am sa dau in continuare si
aceasta varianta.

.headercell {
background-image:
url (imagini/header.jpg); }

Scriind codul anterior in fisierul pentru
stiluri default.css definim clasa headercell
care se aplica oricarui element dar
elementele definite in interiorul clasei nu
sunt neaparat valide pentru orice element.
Pentru a atribui celulei clasa headercell
folosim parametrul class.

<td class="headercell"
height="129px" colspan="3">

Acum sa ne ocupam de meniu. Asa
cum se poate observa, meniul este
despartit de linii punctate. Deasemeni,
zona meniului si zona din dreapta lui sunt
despartite tot de o linie punctata. Ce sunt
si cum se fac aceste linii punctate. Liniile
punctate reprezinta de fapt o proprietate
de border a unei celule, a unui tabel.
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Pentru a atribui unei celule proprietatea
de bordura intr-o anumita extremitate a ei,
trebuie sa facem un stil css care sa
defineasca acest lucru.

.menucell { background-image:
url (imagini/menu.jpg) ;
border-right-width: thin;
border-right-style: dashed;
border-right-color: #CCCCCC;
background-repeat: no-repeat;
background-position: center
top; }

Linile ingrosate se refera la
proprietatile pentru linie intrerupta, restul
adaugand o imagine de fundal. Aceasta
clasa a fost atribuita celulei initiale de
meniu. Ulterior, in aceasta celula a fost
facut un alt tabel al carui celule aveau
bordura de jos setata sa fie o linie
intrerupta.

<table border=0 cellspacing=0
cellpadding=0>

<tr><td width="150px">
<tr><td
class="bottomdashedborder">
&nbsp;

<tr><td
class="bottomdashedborder">
<a href="stiri.html"
class="alink"> &nbsp; &nbsp;
&nbsp; Stiri</a>

</table>

Clasa bottomdashedborder se face
cam asa.

.bottomdashedborder ({
border-bottom-width:
border-bottom-style:
border-bottom-color:

}

thin;
dashed;
#CCCCCC;

Dupa cum se poate observa mai sus
fiecare link are asociata o clasa care-i
modifica aspectul, dar, si mai important

functionalitatea (cand deplasezi cursorul
deasupra link-ului culoarea acestuia se
schimba). Pentru a implenta anumite
proprietati in functie de alti parametri,
trebuie sa folosim o caracteristica a
limbajului CSS, si anume selectorii.
Selectorii implementeaza potrivirea de
sabloane (pattern matching). Vom folosi
selectorii :link, :visited, :active, :hover:

.alink:1ink, .alink:visited
{

color: #888888;
text-decoration:
cursor: hand;
font-family:
Helvetica, sans-serif;
font-size: lopx; }
.alink:active, .alink:hover
{

color: #fb9312;
text-decoration:
cursor: hand;
font-family:
Helvetica, sans-serif;
font-size: 1l6px; }

none;

Arial,

none;

Arial,

in felul acesta puteti specifica o altd
culoare a unui element html atunci cand
utilizatorul executd o anumitd actiune
specificata de selector.

A ramas ultima parte din document, si
anume, zona de continut. Aceasta nu are
nimic nou fatd de ce am discutat pana
acum si de aceea nu voi insista. Am oferit
0 imagine care sa va serveasca drept
schema, pe baza acesteia putand
construi singuri ultima parte a paginii.

Sursele paginii cu toate resursele

aferente pot fi descarcate de pe Internet.
Gasiti adresa n casuta cu resurse.

Resurse:

® www.linux360.ro/~cbidea/ht6.zip

Autor:

cristian.bidea@linux360.ro




Silviu Foca

Acest articol naste din intentia de a
arata cateva linii de ghidare simple
pentru a reusi documentarea
software-ului pe care il produceti, intr-un
mod cat mai simplu si complet.

Documentatia si ciclul de viata al
software-ului

Faza de productie a documentatiei
reprezinta una dintre cele mai
importante faze in dezvoltarea unui
software si paradoxal este foarte des
cea mai neglijata.

De cate ori nu am avut de a face cu
un software pentru care nu exista o
documentatie clara, completa si la zi?
Ingineria software-ului, sau mai bine zis
bransa ingineriei definita de catre IEEE
ca "disciplina tehnologica si
manageriald ce priveste productia
sistematicad si intrefinerea produselor
software in timpii $i costurile prevazute",
rezerva un loc special documentatiei.
Nu la intdmplare, in istoricul model
Waterfall ("in cascada"), o schema ce
descrie ciclul de viata al unui software,
faza de documentatie incepe "oficial"
chiar din etapa de Recoltare si Analiza a
Necesitatilor, adica cu mult Thainte de
Proiectarea Si Implementarea
Proiectului!

Documentatia si tipurile de folosinta

Adeseori suntem predispusi sa ne
gandim c& documentatia unui proiect
coincide pur si simplu cu manualul
utilizatorului si cu cateva note pe
marginea  subiectului. In  realitate
"documentatie" este un termen ce
include o serie intreaga de concepte si
nu se limiteaza doar la "folosirea din
partea utilizatorului".

Fiecare proiect, de fapt, are cel putin
doua tipuri de persoane interesate: cine
il produce si cine il fructifica. Tn prima
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Modelul Waterfall (cascada)

Studiu de creatibilitate

"

Recoltarea, analiza i
specificarea necesitagilor

Proiectare

"4
Implementare

—y

Validare si lansare

L")
fntretinere

Activitabea de producens a
dooumentatiel incepe =oficial®
in aceasta faxs,

A Se nota Insd ol A0RASLA ACtivitabe
eslhe “transversald” modelubui,
adeCh ar trebul =3 atingd

toate aoeste fage

Modelul Waterfall

categorie intra  proiectantii, analistii,
programatorii, betatester-ii etc. -- insa si
cine conduce dezvoltarea proiectului si
anume, managerii etc. In schimb n cea
de-a doua clasa regasim pe cei care
fructifica proiectul, adica utilizatorul final.
Din aceste considerente documentatia
trebuie sa reflecte aceste niveluri diferite
de cunostinta si "intimitate" cu software-ul.
Utilizatorul foloseste produsul insa nu
poate sau nu este interesat de intelegerea
partilor intime ale sistemului: lui fi ajunge
sa cunoasca cum sa interactioneze cu
acesta. Din acest punct de vedere
produsul este un "black box", adica o "cutie
neagra" ce executa ceva, insa ale carei
mecanisme de functionare sunt
necunoscute. Documentatia n acest caz
cuprinde manualul utilizatorului, unele note
de utilizare, eventuale Frequently Asked
Questions (FAQ - intrebari Frecvente) ce
abordeaza probleme uzuale etc. Tot ceea
ce ajuta utilizatorul sa interactioneze corect
cu produsul intra in acest tip de
documentatie.

in schimb o figurd din prima categorie
poate (si trebuie) sa cunoasca produsul

intr-un grad mult mai mare decat simplul
utilizator iar nivelul sau de intimitate cu
produsul poate s& varieze in functie de
rolul sau in dezvoltarea produsului.
Asistam deci la o trecere treptata de la
viziunea de "black box" a utilizatorului catre
o viziune de "white box" a programatorilor,
analistilor etc. (adica o "cutie deschisa",
cunoscuta la nivel maxim).

Linii de ghidare in
documentatiei

producerea

Scrierea si mentinerea documentatiei
nu este o problema minora: costa timp si
energie iar adesea rezulta plicticos (cel
putin Tn aparenta). in mediul de lucru, in
faza de implementare a proiectului, de
obicei se pune accent pe "producerea a
cat mai mult cod posibil" in loc de a se opri
si a documenta munca depusa pana in
acel moment. Aceastd obisnuintd este
profund contraproductiva si recomandat a
fi evitatd. Tn acest caz prima regula poate fi
definita astfel:

1. Scrieti documentatia Tn maniera
sistematica si pas cu pas.




Avantajele sunt evidente:

a scrie putin din cand in cand e mult
mai bine decat a scrie o singura data
mult (uneori chiar prea mult). Este
absolut de evitat sa asteptati
terminarea unui proiect pentru a scrie
documentatia deoarece va trebui sa
faceti o munca dubla: fnainte de a
scrie va fi necesar sa va fortati sa va
amintiti ceea ce s-a facut in trecut
(tipic atunci cand se uita comentariile
in cod). Ajung doar cateva ore pentru
a uita cel putin o parte din ceea ce s-a
produs pana in acel moment!

scrierea imediata a ceea ce se face ne
poate permite individualizarea "din
mers" a unor erori logice sau sintactice
in ceea ce tocmai am produs. De
exemplu, scriind un cod sursa, faptul
de a trebui sa incetinim ritmul pentru a
revedea mental ceea ce am facut si sa
formuldam un comentariu, ne permite
efectuarea unui prim control pentru a
elimina eventualele erori (cel putin cele
mai evidente). In practici este ca si
cum am activa propriul
compilator mental (proces care in
graba de a produce repede ceva, de
obicei il neglijam).

nostru

Bineinteles ca sunt unele limite chiar si
in documentatie. Regula de documentare
pas cu pas a software-ului este eficienta
atata timp céat nu obstructioneaza ceea ce
trebuie s& scriem! In linii maxime:

2. Este necesar sa documentam in
maniera clara si precisa ceea ce ar
putea rezulta greu de inteles pentru
altcineva. Restul este optional.

Da, exact, altcineva! Ideea este aceea
de a considera fiecare proiect al nostru ca
pe ceva ce va ftrebui citit de catre
altcineva (care probabil ca nu dispune de
toate calitatile, abilitatile si cunostintele
nostre). Avand permanent in minte acest
mic truc va fi simplu de individualizat ceea
ce este necesar a fi documentat si ceea
ce este facultativ, evitdndu-se astfel
irosirea de timp si energie. Printre altele
in acest mod se evita riscul de
supraproductie de documentatie: prea
putina sau prea multd documentatie
apare negativ in ochii unei persoane ce
are nevoie de o informatie precisa. Tn
realitate
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aceasta tehnica este intotdeauna
productiva (daca aveti colegi ce trebuie sa
citeasca sau sa modifice codul vostru va
vor fi recunoscatori) si foarte simpla de
aplicat.

Un corolar destul de important la
aceasta regula este acela de a:

B documenta tot ceea ce se retine
necesar, incluzand si ceea ce pare
banal sau superfluu pentru ochii nogtri
(insa nu ar putea fi asa in ochii acelui
faimos altcineva)

Ceea ce noua ne apare simplu sau
chiar inutil poate reprezenta o problema
pentru alte persoane. Trebuie sa evaluam
atent cui i-ar putea ajunge n maini
documentatia noastra si sa actionam in
consecinta. De exemplu, daca producem
o documentatie ce va fi folositd doar de
programatori putem sa folosim in liniste
termeni tehnici si abrevieri. Acelasi lucru
nu poate (si nu trebuie) sa se intample
daca respectiva documentatie va fi
folosita de catre un non-programator, ca
de exemplu un client total ignorant in
domeniul tehnologiei si al informaticii.

Un alt corolar util insa optional este
acela ce priveste utilizarea surselor:

B cand este disponibild documentatie in
plus, se va include si aceasta. Daca nu
este posibild includerea ei, se va cita
sau se va face referire la sursa

Este inutii sa scriem documentatie
atunci cand exista deja una, mai ales
daca este liber utilizabila. Daca nu este
posibila includerea acesteia direct (pentru
ca este pe un anumit site sau este
protejatd de o anumitd licentd) este
oricum posibila citarea sa si eventual
indicarea unei referinte.

Un exemplu concret: comentati un cod
ce face referire la o anumita tehnica
pentru care existd documentatie pe un
anumit site web. Presupunem ca aceasta
documentatie poate fi vizionata insa nu
inclusa direct in proiectul la care lucram
(adica nu puteti face "cut'n paste" nici
macar citdnd autorul). In acest caz,
vazand ca nu avem alternativa, este

oportuna cel putin indicarea URL-ului
(puteti sa semnati adresa chiar in figierul
sursa daca v-ar putea fi de folos). Aceasta
ar putea folosi atat acelui faimos
"altcineva" care ia in mana software-ul
vostru cét si voud fingiva: daca aveti
probleme si doriti sa o vizionati din nou
veti avea link-ul la indemana.

Acum sa ne oprim asupra redarii
documentatiei, adica tehnicile ce
faciliteaza intelegerea ei. O prima regula
in acest context este sintetizabila in:

3. Daca este posibil, este de preferat
reprezentarea conceptelor cu
scheme si  diagrame  decéat
descrierea lor prin cuvinte.

in afara de a ne ajuta pe noi insine s&
intelegem cum sa procedam in faza de
dezvoltare (evidentiind erori si anomalii de
orice tip si forma) daca sunt scrise
adecvat, permit o intelegere mai usoara
chiar si din partea celor ce nu dispun de
un grad de cunostintd similar cu al nostru.
in afara de aceasta, puterea expresiva a
unei diagrame este net superioara de cea
a cuvintelor: chiar si o simpla mazgalitura
este in masura de a defini si descrie
"vizual" concepte ce ar necesita zeci si
zeci de randuri de text!

O diagrama/schema
inteligibila trebuie sa fie:

pentru a fi

B corecta: trebuie sa oglindeasca exact
ceea pentru ce a fost desenata
completa: tot ceea ce este necesar
trebuie sa fie redat. O parte lipsa
echivaleaza cu un "gol de memorie" in
proiect cu toate consecintele sale
inteligibild: o mazgalitura in unele
cazuri este optima, insa in altele nu.
Daca se descrie un concept complex,
este nevoie de o diagrama ce nu va
constrange utilizatorul sa
innebuneasca intre sageti si blocuri
explicative. De asemenea si
dimensiunile fundamentale:
concepte complexe pot necesita
diagrame destul de voluminoase
pentru a putea fi citite. Evaluati daca
este cazul de a diviza conceptul
reprezentat in mai multe
sub-diagrame.

este necesar sa evitati

duplicate, redundante etc. ce pot duce

sunt

minim:
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la neintelegeri sau intelegeri defectuoase
a conceptului.

Exista diferite tipuri de diagrame (ex.
de flux, in blocuri, de secventd etc.):
fiecare dintre acestea este potrivita unor
contexte diferite, evidentiind diferite
puncte de vedere si posedand o anumita
putere explicativa.

Daca doriti producerea de
documentatie de calitate va recomand sa
dati o privire la diagramele limbajului de
modelare UML, de acum fiind un
standard international pentru producerea
de diagrame. Din pacate UML e un limbaj
destul de complex si ar ocupa singur
diverse articole (ca sa nu spun carti):
totusi va indemn catre numeroasele
ghiduri si tutoriale disponibile gratuit pe
Internet.

O a doua tehnica, asa-zis vizuala,
este complementara cu precedenta:

3. Recurgeti la o formatare clara si
accesibila tuturor.

Puteti scrie cea mai buna
documentatie din lume insa daca utilizati
un stil "plat", nu veti facilita intelegerea

nici a utilizatorului si

.programare

nici a voastra. La urma urmei si ochiul vrea
partea sa, iar programatorii/analistii sunt
dotati si ei cu aga ceva.

Aceasta regula aparent banala, implica
adoptarea unei metodologii bine definite:
cand se alege o anumita formatare (culori
specifice, fonturi cu proprietati particulare
etc.) trebuie mentinutd omogena in toata
documentatia. Nimic nu este mai iritant
decéat consultarea unui manual in care
fiecare capitol contine diferite formatéri: de
obicei interpreteaza
schimbul de formatare/stil/tema ca o
schimbare logica, adica un nou "bloc
conceptual dotat de o semnificatie
proprie", diferita de precedentele. Sa fim
intelesi: tot ceea ce am spus nu implica
obligativitatea  indicarii  explicite  a
semnificatiei fiecarei

creierul  nostru

Search View Tools Opltions Language Help

formatari, metoda tipica a cartilor (clasica
asociere a stilului cursiv cu citatele, a
stilului monospace cu partile de cod etc.).
Ajunge sa decidem un stil bine definit si
sa-l aplicam, daca este posibil, la toata
documentatia. Puteti sa adoptati un
mecanism (derivat de la web) ca de
exemplu o foaie de stil, un figier .css
(sau .xsldaca preferati XML), ce poate
fi aplicat tuturor paginilor HTML dintr-un
sit: Tn practica este destul sa scrieti
oportun textul apoi sa aplicati foaia de stil
pentru a obtine o documentatie omogena.
in acest caz puteti face experimente
grafice fara a trebui sa innoiti pagina
dupa pagina toata documentatia. Ultima
metoda, foarte placuta, insa care cere o
grija, este folosirea
limbajelor/formatelor de paginare
avansata precum TeX/LateX.

anumita

Acum sa incercam aplicarea acestor
linii de ghidare in timpul fazei de
implementare a software-ului, adica in
timpul scrierii codului sursa.

Un caz particular:
codului sursa

Documentatia

Dezvoltarea si mentinerea
documentatiei codului sursa a unui
proiect este un punct fundamental si
contribuie enorm la calitatea proiectului.
Este important de evidentiat ca
documentatia unui cod sursa include atat
comentariile si notele din figierul sursa cat
si diagramele, schemele, notele etc. ce
"insotesc" fisierele sursa.

in acest context, din motive de
simplificare, consideram ca documentatia
codului se rezuma la comentariile (si
notele) din fisierul sursa.

Regula fundamentala este:

teatCompi bater
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B scriefi orice lucru in maniera cea mai
clard si mai simpla cu putinta.

Evitati fraze lungi pentru exprimarea
unor concepte: cateva cuvinte pot fi
indeajuns  pentru  definirea  unor
concepte simple. Pentru concepte
complexe puteti scrie note referitoare
sau puteti introduce referinte la fisiere si
resurse externe fisierului sursa.

Si urmatoarele reguli de baza sunt la
fel de simple:

B fiecare figier trebuie s& contind in
antet cel putin: unele informatii de
baza despre autor (nume, email etc.)
si despre proiectul in care este inclus
fisierul de fatd precum gi o descriere
minima a scopului acestuia din urma.

Este de dorit sa indicati si licenta al
carei subiect este fisierul in cauza (e.g.
GPL) si/sau o indicatie despre cine
detine drepturile asupra acelui figier
(e.g. firma pentru care lucrati).

Daca la proiect participa mai multe
persoane si gestionarea fisierelor sursa
nu se face cu ajutorul unui sistem de
control al reviziilor precum CVS (adica
un program pentru gestionarea eficienta
a unui proiect, ce permite mai multor
persoane sa lucreze intr-un mod sigur
chiar si asupra acelorasi figiere,
simultan), poate fi utila si indicarea
persoanei ce a efectuat ultima
modificare si cand a fost efectuata
aceasta.

Multe instrumente de dezvoltare (e.g.
KDevelop, Sun+ONE etc.,...) furnizeaza
deja sabloane (adica figsiere de model)
gata pentru a fi folosite, continand
scheletul de completat cu informatiile
mai sus citate. Daca folositi un program
ce nu ofera aceasta functionalitate va
puteti crea automat un "model". Trebuie
doar sa creati un fisier cu scheletul si
apoi sa setati atributul read-only (doar
citire) pentru acest figier: in acest mod
puteti sa- utilizati ca baza pentru a scrie
codul vostru insa va fi necesar sa-l
salvati cu alt nume astfel
conservandu-se modelul. Aceasta faza
poate fi usurata
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parsoana.cumparalcasa);

persoana.cumparalcasa);

persoana.selectioneaza(cbiect);

fipersoana _trebule_ so selectioneze un obdect
persoana.selectioneaza(obiect);

£ fpersoana _trebuie_ #a Cumperd & Gasa

{fpersoana _trebule_ sa selectioneze un oblect
//persoana _trebuie_ sa cumpere o casa

Exemplu de cod comentat

prin intermediul unui
Doxygen.

program denumit

in exemplul din figura informatiile de
catalogare au fost puse intr-o caseta, un
chenar format din asteriscuri, ce permite
individualizare si distinge vizibil aceasta
parte de codul real.

Regula poate fi exprimata prin:

folositi casete, linii de separare (formate
si acestea din simboluri), si orice alta
metoda de subdividere "vizuald" céand
doriti s& distingeti imediat portiuni de
cod logic separate

Dupa cum am zis si mai sus, este
important s& comentati codul mai ales
in locurile unde, dupd parerea voastra,
ar crea dificultati pentru alte persoane
("faimosul” altcineva).

Folositi-va de comentarii si pentru a
indica situatii particulare sau pentru a
evidentia comportamente "non-standard”.
Fiecare limbaj ofera simboluri particulare
pentru indicarea zonelor de comentariu.
Adoptati un stil precis si mentineti-l de-a
lungul intregului proiect.

Daca scrieti cod C++ de exemplu,
puteti decide intre a pune comentariile pe
acelasi rand cu codul sau pe randul
precedent. Dupa cum se observa si din
figura 4, comentariile in primul caz apar in
partea dreapta si sunt incolonate intre ele.
in schimb in cel de-al doilea exemplu,
comentariile preced linile de cod; pentru
marirea lizibilitatii a fost introdusa o linii
goala ce duce la aparitia vizibila a doua
micro-blocuri de cod. Acestea sunt alte
doua ingrediente ce maresc (si nu putin)
lizibilitatea codului pe care il creati.

Concluzii

Sper ca acest articol nu vi s-a parut
plicticos si, mai ales, sper ca mi-am atins
scopul pe care mi I-am propus: acela de a
va atrage atentia,
aprofundati aceasta tema care este foarte
des uitata (nu prea am gasit pe Internet
sau prin cértile de specialitate abordari
serioase asupra acestei teme).

stimulandu-va sa

Resurse:

® http://www.omg.org/uml/

Autor:

silviu.foca@linux360.ro




Costin Gament

Ce inseamna programare? Daca citim
in Dictionarul Enciclopedic, aflam ca
program (< fr. germ., it.; {s} pro- + gr.
gramma “scriere’) = Ansamblu
complet de instructiuni ce pot fi
executate de un calculator pentru
rezolvarea unei probleme date, adica
exact ceea ce a facut masinile noastre
atat de populare -- nu trebuie sa schimbi
circuitele ca sa rezolvi alt fel de
problema, trebuie doar sa stii cum sa
comunici microprocesorului noul set de
date si felul in care acestea vor fi
modificate.

Ca in orice fel de dialog, si in
“discutia” cu procesorul este imperios
necesar sa se vorbeasca aceeasi limba.
Calculatorul intelege un set bine definit
de comenzi, denumit opcodes (sau
coduri de instructiune, intr-o traducere
inexacta) si care, pentru arhitecturile x86
(compatibile Intel) sunt in binar. O
arhitectura este formatad din procesoare
care, chiar dacé sunt produse in alti ani,
de alte firme sau au anumite opcode-uri
noi, au un set de baza de comenzi
identice. Un exemplu 1l reprezinta
arhitectura x86, care are la baza
opcode-urile lui 8086, in implementarile
sale de la Intel, AMD, Texas Instruments
sau Cyrix. Alta arhitectura este cea
promovata de Apple, diferita de x86 — de
aceea nu se pot rula programe scrise
pentru Mac pe PC-uri (si viceversa). Din
pacate, oamenii nu gandesc in binar si
este destul de greu sa scrii cod direct
folosibil de procesor. Primul pas a fost
inventarea limbajului de asamblare.

Limbajul de asamblare, desi este
suficient de greoi, este cat de céat
inteligibil deoarece foloseste abrevieri ale
unor cuvinte din limba engleza (numite
mnemonici) pentru a denumi opcode-urile
respective. Normal ca a fost necesara
scrierea unui “traducator” de limbaj de
asamblare n binar denumit, din motive
evidente, asamblor.  In realitate,
asamblorul

.programare

are ca rezultat un fisier binar ntr-un
format cunoscut de sistemul de operare,
sistem de operare care il transforma in
continuare in format cunoscut de
procesor.

Odatda cu dezvoltarea sistemelor
diferite de operare, s-a constatat ca un
program scris in limbaj de asamblare era
specific unei anumite arhitecturi si unui
anumit sistem de operare. in ciutarea
portabilitatii s-au inventat alte limbaje de
programare, denumite de nivel inalt, care
au drept scop tocmai aceasta
portabilitate. In teorie, daci existd un
compilator (adica un program ce stie sa
transforme din limbaj de nivel inalt in
limbaj de asamblare) pentru o anumita
platforma (prin platforma finteleg o
combinatie de arhitecturd si sistem de
operare) se poate folosi un program scris
ntr-un limbaj de nivel Tnalt. Bineinteles ca
in practica lucrurile nu stau tocmai asa,
din cauza complexitatii uimitoare la care
au ajuns atat sistemele de operare, cat si
hardware-ul pe care acestea ruleaza.
Exemple de astfel de limbaje de nivel
fnalt sunt cele de care unii dintre noi
ne-am lovit, sau ne vom lovi in liceu —
ANSI C si Borland Pascal.

Voi prezenta in continuare o lista ceva
mai completd cu pasii urmati de codul
nostru sursd pand la executie (vezi si
imaginea alaturata):

a. preprocesare — se verifica sintaxa
si se executa directivele de
preprocesor (in cazul C, aici se
includ fisierele antet . h). Daca totul
decurge corect, rezultatul este tot
un figier sursa, dar primenit si gata
de citire pentru compilator

. compilare — figierul rezultat din
preprocesare este transformat in
limbaj de asamblare

. asamblare — rezultatul
compilatorului (codul de asamblare)

este transformat intr-unul din
formatele cunoscute de asamblor,
oricare din acestea fiind binar

. editare de legaturi — daca in

programul nostru am folosit rutine
dintr-una sau mai multe biblioteci de
programare, aici se vor insera fie
codul (daca biblioteca este legata
static), fie referinta rutinei respective
(pentru legarea dinamica)

. la executie, sistemul de operare

interpreteaza figierul binar rezultat in
urma legarii, transformandu-l in
opcode-uri pe care le insereaza
direct in procesor.

sursa C/C++

#include <stdio.h>

int main(void)
.{

}

preprocesare
compilare

Sursa in asm

mov eax, 3
mov ebx, [fd1]
mov ecx, IS
mov edx, rc
int Ox80

push eax

asamblare

fisier .o

010101011100110

legare

fisier executabil

100110001100010




Pana acum a fost o prezentare tehnica,
dar este cunoscut faptul ca o persoana
care stie C nu este neaparat un
programator iscusit. Putem sa ne gandim
la un calculator ca la un abac deosebit de
rapid. Comparatia este fortatd bineinteles
(nu am auzit de abac cu magistrala de
date), dar poate constitui o analogie utila in
procesul de finvatare. In fond, orice
calculator de astazi “stie” sa execute
operatii aritmetice de baza la o viteza
uluitoare, dar felul in care aceste operatii
sunt combinate pentru a produce un
rezultat util in rezolvarea unei probleme
date depinde numai si  numai de
programator si de felul in care este realizat
programul. lar acest “felul in care este
realizat programul” se traduce prin
algoritm.

iar acum este momentul sa argumentez:
daca se poate ca respectivul programator
sa nu stie cum se realizeaza procesul de
compilare, nu este admis sa nu stie cum
se produce un algoritm eficient pentru ca,
in fond, limbajul de programare nu este
decat modalitatea prin care se descrie
algoritmul. Am vazut foarte multi oameni
care incep rezolvarea unei probleme
gandind in termeni de ANSI C, spre
exemplu. E ca si cum te-ai gandi la cum
sa faci ceva, dar fara sa stii ce vrei sa
faci.

limbaj deosebit de strict (limbajul
de programare), ce nu admite
jumatati de masura

. Intrdrile — orice algoritm (sau
program de calculator) are un set
de date de intrare variabile ce sunt
furnizate prin metode specifice
(citire dintr-un fisier, introducere
manuala etc.). Aceste date de
intrare (inputs in limba engleza)
pot fi furnizate fie la Tnceputul
rularii, fie dinamic, pe parcursul
executiei

. legirile — bineinteles reprezinta
ceea ce s-a dorit de la inceput —
solutia (sau solutiile) problemei

. eficientd — spuneam la pasul 1. ca
un algoritm trebuie sa aiba
caracter finit. In practica, este de

asteptat ca un algoritm sa se
Algoritmul lui Euclid execute nu numai intr-un numar

Fara a emite pretentia ca documentul
de fatd trateaza exhaustiv subiectul
propus si fara a fi incercat o abordare
extraordinar de savanta, sper doar ca am
reusgit sa fac putina lumina in ce inseamna
conceptul de programare si care sunt
directiile de urmat de un incepator.

finit de pasi, ci chiar in numarul
l minim de pasi. De asemenea, ideal
Aflarea restului r ar fi ca orice algoritm sa poata fi ® Arta programérii calculatoarelor,
testat cu usurinta pe hartie, astfel Donald E. Knuth
asigurandu-se  folosirea  unor
metode simple, deci rapide (a se
citi operatii aritmetice de baza).

Resurse:

Autor:
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l Dupa atata teorie, n-ar strica si un
exemplu. Unul dintre “clasici” este
FEezultatul
este n Algoritmul lui Euclid, invatat in clasele de
gimnaziu cu respect la aflarea celui mai
mare divizor comun a doua numere
intregi (pozitive) m si n (vezi si schema):

Un algoritm ilustrat . r = restul impartirii luim la n
. daca r = 0, algoritmul se incheie

Printr-un algoritm se ntelege un set finit cu rezultatul o

de reguli care indica o secventa de operatii
ce au ca rezultat solutia intr-un anumit tip
de problema, cu alte cuvinte, o metoda
care sa functioneze de fiecare data si care
sa furnizeze rezultatul corect de fiecare Am descris aspectul tehnic, am

. se atribuie valoarea n lui m
. se atribuie valoarea r lui n si se
revine la pasul 1.

data. descris aspectul teoretic, dar am omis
poate cel mai important — practica. in
realitate, tot procedeul complicat de
compilare (pana la legare) este executat
de un singur program (un exemplu
elocvent este gcc-ul cel de toate zilele),
iar legarea este facuta tot de compilator,
prin apelarea altui program (in lumea
Linux se foloseste preponderent 1d).
Spuneam putin mai sus ca o persoana
care stie un limbaj de programare nu
este neaparat un programator adevarat,

Se pot sesiza imediat cinci caracteristici
foarte importante ale oricarui algoritm:

1. caracterul finit — indiferent de natura
problemei, nu este acceptabil un
algoritm cu un numar de pasi infinit.
Deosebit de mare — da (a se vedea
si pasul 5.), infinit — niciodata

. definit — fiecare pas al unui algoritm
trebuie bine documentat si bine
stabilit, urmand a fi exprimat intr-un
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Daniel Secareanu

rsync este un utilitar de linie de
comanda folosit pentru a sincroniza figiere
intre doua calculatoare, fie ele servere de
ftp, web sau de alt tip. rsync insa, poate
fi folosit si ca unealta de backup pentru
servere de fisiere sau chiar si pentru
calculatorul de acasa. rsync este o
unealta facila ce poate fi folositd pentru
backup manual sau chiar si automat prin
intermediul cron de orice utilizator. Tn
randurile urmatoare vom vedea cum se
poate face backup pe o unitate de disc
interna sau externa si chiar pe un alt
calculator aflat la distanta.

in primul rand trebuie verificat daca
avem pachetul instalat pe
calculator. Pentru utilizatorii sistemelor
bazate pe managerul de pachete rpm,
acest lucru se face tastdnd comanda

rsync

S rpm -ga | grep rsync
rsync-2.6.2-8.9;

sau pur si simplu, pentru utilizatorii
sistemelor bazate pe surse, se scrie in
consola rsync --version comanda
generand un output similar cu cel din
figura.

Daca aceasta comanda returneaza

eroarea:
$ rsync --version

-bash: rsync: command
found

atunci inseamna ca trebuie instalat
pachetul rsync. Acesta poate fi gasit ca
pachet inclus Tn majoritatea distributiilor
sau poate fi descarcat de pe Internet de la
adresa de la resurse. Din motive de
securitate, este recomandat sa va asigurati
de faptul ca versiunea folositd este mai
mare decéat 2.6.0.

not

.practica

Pasul urmator este sa stabilim unde
vom face backup si ce fel de backup dorim
sa facem. Un backup complet creaza o
copie identica a hard disk-ului, oferind o
metoda rapida si sigura de restaurare a
sistemului  si
dezastru. Cel mai adesea, aceste tipuri de
backup dureaza foarte mult,
extrem de mult spatiu si nu sunt neaparat
necesare.

a datelor in cazul unui

consuma

Atunci cand faceti totusi aceste
backup-uri, asigurati-va ca folositi optiunea
--exclude, deoarece existd anumite
directoare ce nu trebuie salvate, cum ar fi
/proc, de exemplu.

Backup-urile partiale de sistem sunt
mult mai rapide si mult mai eficiente,
deoarece sunt salvate doar datele cele mai
importante sau partile de sistem cele mai

importante, cum ar fi /etc sau /home, de
exemplu. Directoarele de sistem, /usr
sau /var, pot fi reinstalate cu usurinta, si
adesea nu trebuie salvate. Tn cazul in care
doriti s& arhivati si mesajele de sistem sau
stocati e-mail-ul in /var/spool/mail,
este recomandat sa salvati si
directorul sau partitia /var.

atunci

Acum ca am stabilit cam ce ar trebui
salvat, haideti sa vedem unde salvam
toate aceste informatii. Ré&spunsul la
aceasta intrebare e limitat doar de
imaginatia si resursele voastre. Datele pot
fi salvate pe o partitie separatd, pe o
unitate de banda, pe un cd sau chiar prin
retea pe un alt calculator. Cand ar trebui
facute aceste backup-uri? Tn functie de
importanta datelor, salvarea lor ar trebui
facuta periodic si cat mai frecvent, folosind
scripturi de shell, cron sau alte unelte
disponibile. Tn articolul de fatd v& vom

prezenta doar salvarea datelor pe
unitati de disc locale.

Cum folosim rsync? Este destul de
simplu. Conceptul de baza este
urmatorul:
rsync -a /sursa
/destinatie.

Aceasta comanda copiaza directorul
sursa Tn directorul destinatie ca si cum
am fi dat /sursé
/destinatie. Spre deosebire de cp,
rsync se foloseste de propriile
algoritme pentru a verifica daca exista
diferente intre cele doua directoare. Prin

comanda cp

acest algoritm, rsync poate copia doar
fisierele ce s-au modificat de la ultima
operatie, facand astfel posibila operatia
de backup incremental, o metoda
extrem de rapida de a aduce la zi un
director, fara a fi nevoie sa copiem
intreg continutul acestuia, ci doar
fisierele ce s-au modificat intre timp.

Daca totusi se doreste copierea
completa a directorului, atunci poate fi
folosita optiunea -delete, aceasta
cauzand rsync sa steargd continutul
directorului /destinatie Tinaintea
copierii directorului
/sursa. De fapt, acest flag sterge
fisierele din /destinatie ce nu
exista si in directorul /sursda. Acest
lucru ne asigura ca backup-ul este o
copie fidela a datelor noastre, in
eventualitatea ca am sters un figier inutil
si am vrea ca acesta sa fie sters si din
backup.

continutului

In general este o idee buna sa avem
mai multe copii ale datelor salvate in
diferite zile, pentru a ne asigura ca
nimic nu se poate intdmpla ca sa
ramanem fara informatile de valoare.
Acest lucru se poate face extrem de
usor prin intermediul unui mic script de
shell.




Atunci cand ne pregatim sa facem
operatiunea de backup trebuie sa ne
asiguram ca exista destul spatiu pe
discul destinatie, fie el un disc secundar
din calculator, o unitate USB externa, o
unitate i.Link sau un alt calculator de pe
retea.

Pentru a verifica spatiul ocupat de
directorul in care ne aflam, putem folosi
comanda du -sh ./. Pentru a afla
cat spatiu avem disponibil pe discurile
montate pe sistem, putem folosi
comanda df -h.

Dar haideti sa creem un script pentru
salvarea datelor de pe o sursa pe o
destinatie. Folosind editorul preferat de
text, copiati codul de mai jos intr-un
fisier pe care 1l puteti denumi
backup.sh. Hotarati-va ce figiere si
directoare vreti sa salvati si modificati in
script SOURCES.
decideti unde doriti sa salvati datele
respective si  modificati  variabila
TARGET pentru a reflecta acest lucru.

variabila Similar,

¥ shingdsh

#1/binsbash

# change to target directory holding backups

Staraget_directory

# mowe oldest backup to temporary name

dayd oldest

# increment backups, rotate oldest backup

# to today's
vesterday dayd
today vesterday
oldest today

# update todays backup
-al westerdays. today

rsync —a --delete sources today

Salvati scriptul si setati permisiunile de
executie folosind comanda chmod +x
backup.sh

in momentul de fatd sunteti gata pentru
a salva primele date. Acest lucru se poate
face extrem de usor scriind comanda
./backup.sh

Va dura ceva timp pentru ca procesul
sa se incheie, Tn functie de cantitatea de

backup.sh -- backup to a Tocal driwe using rsync

# Directories to backup. Separate with a space. Exclude

# trailing slash!
SOURCES=

# Directory to backup to. This is where your backup(s)

# w11l bhe stared.
ARGET=

# vour EXCLUDE_FILE tells rsync what NOT to hackup.

Leawve

1t unchanged 1f wou want to hackup all files in wour
SOURCES. If performing a FULL S¥STEM BACKUP, .. wour
SOURCES 15 set to "/, wou will need to make use of

ExCLUDE_FILE.

# The file should cantain directories and f1lenames, one

per Tine.

# AR example of a EXCLUDE_FILE would he:

i Aprocy

g Stmp

i At

%, SOME_KIWND_OF_FILE

ExCLUDE_FILE=

# Comment out the following Tine to disable werbose output

EREBOSE=
R

if [ -f $EXCLUDE_FILE 1; then
$EXCLUDE_FILE

~ EXCLUDE=
3

ar source 1n $SOURCES; dao

if [ ! -d $TARGETfsource ]; then
-p FTARGET}source

fi

reync FWERBDSE FEXCLUDE -a --delete ™,

fsource, FTARGET fsource,

done

.practica

date pe care doriti sa o stocati. Daca vreti
ca acest proces sa ruleze in background,
adaugati & dupa comanda.

in acest fel puteti utiliza in continuare
consola in care lucrati. Primul backup va fi
cel mai lent, urmatoarele facandu-se mult
mai  rapid, fisierele
modificate vor mai fi copiate (in cazul in
care nu folositi optiunea —-delete). In
cazul Tn care ceva nu este in reguld, puteti
oricand opri procesul de backup apasand
combinatia de taste CTRL+C. in cazul
unei copieri complete si fara erori, veti
avea o copie fidela a datelor din /sursa
in directorul /destinatie.

deoarece doar

Daca procesul a rulat fara erori, acesta
poate fi automatizat foarte usor folosind
serviciile puse la dispozitie de cron. Ne
editam propria lista de job-uri temporizate
folosind comanda crontab -e. In
fisierul care se deschide adaugam linia de
comanda ce va rula procesul de backup
cand avem nevoie, folosing sintaxa clasica
crontab (veziman 5 crontab pentru
detalii). Astfel, adaugand linia:

0 4 * * * /path/to/backup.sh

vom executa un proces de backup in
fiecare zi la ora 4 dimineata. Odata
adaugata linia in figier, acesa se salveaza.

Cam asta a fost tot. Dupda cum ati
observat probabil, rsync este o unealta
extrem de facila si in acelasi timp extrem
de puternica pentru a face backup atat pe
desktop cat si pe server-e.

Autor:

daniel.secareanu@linux360.ro




KDE Tips'n'Tricks

Daca ati deschis vreodata o aplicatie in
KDE si fereastra a fost prea mare pentru a
ajunge la butonul de minimizare, puteati
tine apasata tasta ALT si apoi, facand
click dreapta, sa miscati fereastra.

Au fost cazuri cand dupa un upgrade la
KDE 3.1, textele de sub iconitele de pe
desktop au ajuns la o distantd maricica
(e.g. 1 cm) de iconite. Aceastd problema
poate fi rezolvata facand click dreapta pe
desktop, apoi Configure Desktop ->
Behavior iar in final deselectand casuta
de la Images din sectiunea Show
Previews For.

Pentru a-I face pe Kmail sa verifice
la startup, faceti click
dreapta pe iconita Kmail-ului, alegeti
Preferences/Properties iar la

mail-urile noi

ypdomainname

schimba (seteaza) numele de domeniu
NIS pentru masina curenta

zcat

decomprima intrarea standard (sau
argv[1l]) conform algoritmului gzip si
scrie rezultatul la iesirea standard.

addpart <dispozitiv>
<numar partitie>
<inceput> <lungime>

adauga in mod automat o partitie cu
parametrii specificati pe dispozitivul de
stocare dat ca argument.

.practica

execute/command schimbati comanda
kmail --caption "%c" %i %m
in

kmail

—--check -caption "%c"

%1 Sm.

Pentru a alege care browser sa se
deschida cand faceti click pe un link, in
KDE Control Panel la File Browsing
-> File Associations alegeti Text, gasiti
HTML si faceti click pe Add. Tn continuare
adaugati browser-ul care doriti mutandu-I
la capul listei pentru a-l pune ca si
browser implicit. Faceti click pe browser-ul
pe care tocmai l-ati adaugat, apoi pe Edit
si in fereastra nou aparuta, la execute
adaugati $u la sfarsitul comenzii. De
exemplu, pentru Mozilla ar fi
/usr/bin/mozilla %u.

Pentru a spune in care din cele n

arping [-I ]

permite aflarea adresei fizice a unui
nod IP.

blockdev <optiuni>
[<dispozitiv>]

permite manipularea diverselor
proprietati comune tuturor dispozitivelor
de tip bloc (de obicei discuri). De
asemenea, poate fi folosit pentru a forta
recitirea tabelei de partitii a unui astfel de
dispozitiv.

cardctl <comanda>

conectorilor
modulelor

controlul
functionarii

foloseste la
PCMCIA si a
omonime.

desktop-uri virtuale sa se deschida o
aplicatie pe care tocmai o porniti din
modul text, puteti folosi kstart.
Exemplu:

kstart --desktop 3 konsole
va porni o sesiune de konsole in
desktop-ul 3.

Konqueror tips:

Konqueror are cateva web shortcuts
care fac navigarea si totodata lucrul la
computer mai rapid si usor. lata cateva
din cele care va vor fi mai folositoare. Nu
uitati ca le puteti modifica sau adauga
altele din Settings -> Configure Konqueror
-> Web shortcuts (sau Enhanced
browsing in versiunile mai vechi). Se
introduc in bara de locatie (Location Bar)
din Konqueror.

dict:moonstruck va va da
definitiile in engleza pentru moonstruck

consoletype

ntoarce informatii privind natura tipului
particular de TTY de pe care a fost
apelata comanda.

ctrlaltdel hard|soft

modifica comportamentul sistemului la
apasarea celebrei combinatii de taste.

delpart <dispozitiv>
<numar partitie>

omologul lui addpart, sterge partitia
data de pe dispozitivul dat ca argument, in
mod automat.




"M mé tem de calculatoare. MS tem de lipsa lor”

Isaac Asimov
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