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Aici si acum

in ultimele luni m-am uitat amuzat la diverse articole care fie proslidvesc Linux-ul si spun ci i-a venit

vremea pentru desktop, fie il compara cu diverse Windows si spun ca este de n ori mai prost, fie ca e greu

de spus deocamdata, dar e sigur de viitor. Care viitor, nu spune nimeni.

Eu va voi spune ce am realizat eu in ultimele zile. Foloseam la birou un sistem de operare Microsoft din

clasa NT5. Pana intr-una din zilele trecute cand s-a resetat din senin si n-a mai vrut sa porneasca. Nici o

eroare logica sau fizica a sistemului de figiere, nu a mai migcat nici cu pomposul mod "Safe", nici cu

"Debugging”. Ma astepta o reinstalare. Deh, distractia mai mult sau mai putin lunara a utilizatorilor de

produse Microsoft. Cum nu am o toleranta prea mare la chestiile ilogice iar aberatia acestui refuz de

pornire nu am inghitit-o deloc, mi-am propus sa pun un Linux. Si ce altceva decat vechea mea distributie

favorita, dezvoltata in prezent de Fedora.Instalarea a durat in jur de trei sferturi de ora, in mod complet.

Instalarea altor 2 CD-uri cu pachete suplimentare (descarcate anterior pentru PC-ul de acasa) de la Fedora

Extras, Livna, Dag si altele a durat si ea cateva ore. Mi-am trecut directoarele cu mailuri si date ale

Thunderbird si Firefox in noua locatie, am ajustat manual céateva figsiere de configurare si ce era mai

important deja trecuse. Sunt curios ce as fi facut daca foloseam vreo jucarie (altfel nu pot sa le numesc) de

client de mail sau browser de la Microsoft si cum as fi plans dupa datele pierdute.

Cum editoare de text specializate pentru programatori aveam din belsug, mai ramasese doar problema a

doua suite cu care lucram in mod constant: Adobe Creative Suite si Macromedia Studio. Alternativa Wine

si distractia configurarilor acestuia nu mi s-a parut foarte atrdgatoare asa ca am apelat la un VMware

Workstation, cu o instalare predefinita a platformei pe care ruleaza acele doua suite, setarea unor "Shared

folders" si iata, problema rezolvata elegant.

Combinatia aceasta o folosesc intens deja de aproape doua saptamani si sunt extrem de multumit.

Stabilitate extraordinara, update-uri automate ale tuturor programelor instalate (yum), cele trei gkrellm-uri

de pe desktop nu se mai "simt" (nici macar in toiul meciurilor de Quake 3 Arena, cand pe alta platforma

jocul se sacada), playerele multimedia sunt extraordinare, plus alte "bomboane" descoperite intre timp

(share-uri NFS, backup-uri automatizate prin retea si altele de gen).

Oare autorii articolelor cu "asta nu-i de desktop" I-or fi instalat macar? Or fi scris dupa ureche? Sau poate

or fi fost ajutati cu ceva fonduri din conturile SCO/Microsoft?

Ovidiu

. editorial
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Introducere in administrare - Procese

Radu - Eosif Mihailescu

Am vorbit data trecuta despre procese
si diversele stari in care se pot ele afla
de-a lungul vietii (executiei). Am amintit
de asemenea de un concept nou si
anume "semnalul", concept cu care ne
vom fincepe dizertatia de azi pe tema
administrarii sistemelor Linux.

Un semnal este, daca doriti, un mesaj
ce poate fi transmis unui proces. Este un
mesaj foarte simplu prin natura sa avand
un singur element de informatie: o
valoare intreaga pe opt biti ce identifica
tipul semnalului.

Tipurile sau codurile semnalelor sunt
stabilite prin standard dupa cum
urmeaza:

e 1 sau SIGHUP (Hangup): "inchide" in
traducere din engleza. Initial a fost
creeat pentru a semnaliza procesele
de dial-in si/sau dial-out sa elibereze
liniile telefonice si viceversa: pentru a
notifica un proces ca terminalul pe
care evolueaza a suferit o actiune de
inchidere; mai tarziu semantica i s-a
extins la "reincarca configuratia"

2 sau SIGINT (Interrupt):
"Intrerupere"” de la tastatura. Un
proces primeste de obicei acest
semnal atunci cand pe terminalul sau
de control se emite combinatia
CTRL+C de la tastatura
3 sau SIGQUIT: 'iesire" de la
tastatura. Un proces primeste de
obicei acest semnal atunci cand pe
terminalul sau de control se emite fie
codul tastei "QUIT" (prezenta pe unele
terminale), fie combinatia
CTRL+Break
4 sau SIGILL (lllegal instruction):
"instructiune invalida@". Un proces
primeste acest semnal atunci cand
procesorul pe care se executa se
"plange" ca i s-a dat spre executie o
instructiune pe care nu o poate
decodifica
5 sau SIGTRAP si 27 sau SIGPROF

(Trace/Breakpoint Trap si Profiling

timer expired): "intrerupere de trasare
sau de punct de oprire" si "timpul
alocat cronometrarii epuizat". Aceste
semnale nu sunt intalnite in
functionarea normala a unui proces -
ele sunt generate exclusiv de
depanatoare (debuggers) pentru a
controla executia procesului depanat
6 sau SIGABRT (abort(); call):
"apel la functia abort();". Acest
semnal este generat de obicei de
biblioteca standard C atunci cand un
program apeleaza functia abort();,
probabil in urma unei erori fatale
neagteptate

7 sau SIGBUS (Bus error/Bad
memory access): "eroare de
magistrala/acces la memorie esuat".
Acest semnal este primit de un proces
de cele mai multe ori in urma unei
defectiuni hardware survenite in cursul
ultimei nstructiuni a acestuia

8 sau SIGFPE (Floating point
exception): "exceptie a coprocesorului
matematic". Acest semnal este primit
atunci cand coprocesorul "se plange"
ca ultima operatie ce i s-a dat de
efectuat a avut operanzi invalizi
(exemplu: radacina patrata din -1)

9 sau SIGKILL (Kill process):
"distruge proces". Acest semnal este
primit de un proces atunci cand
procesul parinte sau utilizatorul decide
sa-i intrerupa neconditionat executia.
Este singurul semnal (in afara de,
fireste, SIGSTOP) care nu poate fi nici
mascat si nici prins - se recomanda
deci cumpatare in uzarea de el

10 sau SIGUSR1 si 12 sau
SIGUSR2 (User signal): "semnal
utilizator": aceste doua semnale sunt
rezervate pentru a fi folosite cu
semanticd proprie unei aplicatii. Ele
sunt la dipozitia programatorului spre
a le utiliza dupa cum crede de cuviinta
11 sau SIGSEGV  (Segment
violation): "violare de segment":
cunoscut si in lumea Windows ca
"General protection fault", acest
semnal apare atunci cand

.sistemul de operare

procesul caruia este adresat face
incercarea de a accesa o zona de
memorie ce nu-i apartine

13 sau SIGPIPE (Broken pipe):
"conducta sparta". Acest semnal este
generat atunci cand un proces face o
scriere intr-o conducta la capatul
careia nu se afla nici un proces care
sa citeasca datele scrise

14 sau SIGALRM si 26 sau
SIGVTALRM (alarm
Q;/setitimer(); call): "apel la
functia alarmQ) ;/setitimer();".
Semnal generat de temporizatorul
implementat prin functile standard
alarmQ); si setitimer();.
Ambele functii implementeaza aceeasi
functionalitate cu o unica diferenta in
faptul ca prima masoara timpul real
scurs iar cea de a doua timpul scurs
pe parcursul executei procesului
(timpul virtual)

15 sau SIGTERM (Terminate):
"terminarea executiei”. Acest semnal
este folosit atunci cand dorim a
comunica unui proces ca dorim
incetarea executiei sale. Acest semnal
poate fi prins (trapped) de proces,
acesta avand astfel ocazia de a-si
inceta organizat gi coerent executia ca
efect al tratarii acestui semnal

16 sau SIGSTKFLT (Floating point
stack fault): "depasire de stiva la
coprocesorul matematic".
Coprocesorul matematic are o stiva
din care isi citeste operanzii
instructiunilor si in care le depune
rezultatele. Gestiunea acestei stive
cade in sarcina codului executat de
procesorul principal [1 o eroare in
aceasta gestiune fiind semnalizata
prin acest semnal

17 sau SIGCHLD (Child process
stopped or terminated): "procesul copil
a fost oprit sau si-a incheiat executia”.
Semnal trimis procesului parinte atunci
cand procesul copil isi inceteaza
executia (din cauze naturale sau nu)
sau atunci cand este oprit




e 18 SIGCONT (Continue):
"continua executia". Acest semnal
este de obicei trimis unui proces a
carui executie a fost suspendata
(care este oprit) pentru a-i comanda
reluarea executiei din punctul in care
a fost oprit
19 sau SIGSTOP (Stop): "suspenda
executia". Acest semnal este trimis
unui proces spre a comanda
suspendarea imediatda a executiei
sale. Acest semnal nu poate fi nici
mascat si nici prins
20 sau SIGTSTP (TTY Stop):
"suspendare comandata de Ia
terminal". Acest semnal este varianta
mascabila si tratabila a celui
precendent si este generat atunci
cand utilizatorul comanda
suspendarea procesului curent de la
tastatura terminalului. Tn  cazul
arhitecturii IBM-PC Si al
interpretorului de comenzi Bourne
Again Shell (bash), acest lucru se
poate realiza cu combinatia CTRL+Z
21 sau SIGTTIN si 22 sau
SIGTTOU (Background process
stopped at TTY Input/Output):
"proces executat in fundal oprit la
operatie de intrare/iesire de la/pe
terminal". Aceste semnale sunt
generate atunci cand un proces ce a
fost executat (sau trecut) in fundal
executd un apel catre o functie de
citire sau scriere ce are ca argument
terminalul sau de control. Scopul
acestor semnale este de a notifica
procesul parinte de prezenta unei
cereri de "atentie" din partea unui
proces copil ce se executa in fundal
23 sau SIGURG (Urgent condition
on file descriptor): "stare de urgenta
la descriptor de figier". Acest semnal
este generat de sistem atunci cand
un proces ce are deschisi diversi
descriptori de figiere primeste pe
unul dintre acestia un mesaj de stare
"urgent". Tn cazul practic, este vorba
de un pachet "TCP Urgent" primit pe
un descriptor de fisier asociat unui
socket
24 sau SIGXCPU si 25 sau
SIGXFSZ (CPU timeffile size limit
exceeded): '"limita de timp de
executie/marime fisier(e) depasita".
Aceste semnale sunt generate de

sau
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sistem atunci cand un proces aflat in
executie Tsi epuizeaza timpul de
procesor sau dimensiunea figierelor
create - limite setate prin intermediul
functiei ulimitQ);

28 sau SIGWINCH (Window size
changed):
modificata". Acest semnal este generat
de sistem atunci cand VTY-ul ce
serveste de terminal de control unui
proces fisi schimba dimensiunea - de
exemplu atunci cand rulam un program
intr-o fereastra de terminal in X si

"dimensiunea  ferestrei

modificdm dimensiunile ferestrei

29 sau SIGIO (/O now possible):
"urmatoarea operatie de intrare/iesire
nu blocheazd". Acest semnal este
generat de sistem atunci cand starea
descriptorului de fisier care a cauzat un
proces sa fsi opreasca executia
trecand in "I/O Wait" se schimba in
respectiva operatie de
intrare/iesire se poate Tincheia cu
succes

30 sau SIGPWR
"intreruperea
semnal este

sensul ca

(Power
alimentarii".
generat de
(presupunand ca este dotat cu
combinatia de software si hardware
necesara pentru a detecta un astfel de
eveniment) atunci cand detecteaza
intreruperea alimentarii de la retea

31 sau SIGSYS (Bad argument to
routine): "apel cu parametrii eronati".
Acest semnal este generat de sistem
atunci cand un proces incearca sa
execute un apel de sistem pasand
parametrii eronati.

failure):
Acest
sistem
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ovidiu@lris:~

fusr/libe
fusr/libe
fusr/libe
fusr/libe
gnome-ter
i gnome-pty
) bash
100 xmams -e
0:00 ps aux

Folosirea semnalelor

Acestea sunt semnalele standard intr-
un sistem Linux [] ele pot fi trimise manual
unui proces folosind pe Zbin/Zkill.

Acestea fiind spuse, inchei spunandu-
va ca data viitoare vom vorbi de metode
de comunicare voluntara intre procese
(semafoare, cozi de mesaje si segmente
de memorie partajata sau, pe scurt, SysV
IPC).

Autor:

radu.mihailescu@linux360.ro




Hardware vechi si distributii noi

Florin Veres

Daca sunteti ca mine, sigur aveti prin ’ ’FC 2 ’RH 9 ’Knoppix 3.4 ’DSL 0.7.1
casa calculatoare vechi, pe care nu le ’Timp boot 103:31 102:03 102:10 ’01:29

mai folosiila  nimic, - dar care (g 1ogin 01:34 [00:47 [00:53 IN/A
functioneaza corect. Unul din vechile Mozlla - 00:41 S T
ZI = 5 | X - o

sisteme pe care le am e un Pentium- Browser web ’01:41 ’00:37 Konqueror - 00:27 Dillo - 00:02

MMX @200MHz, 32MiB EDO RAM, cu ’OO Writ ’03_40 ’01_27 ’02_53 ’01_05
un harddisk de numai 6,4GB (care a riter : : : :

fost recuparat de pe un alt computer) si ’5h9" ’00:20 ’00:09 ’00:25 ’00:02
un CD-ROM oarecare. Pana nu demult,
acel sistem il foloseam pe post de
router, dar dupa ce am achizitionat un
router dedicat, nu am mai avut nevoie
de acel sistem.

intr-o zi, m-am hotarat si testez Knoppix 3.4 si DSL (Damn Small Linux).
diverse distributii pe acel calculator. Pana Nu am mai testat separat si Debian
la urma, am hotarat sa testez Red Hat 9, deoarece Knoppix si DSL sunt bazate pe
Fedora Core 2, Debian.
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Versiunile aplicatiilor din distributiile
testate sunt urmatoarele:

Knoppix 3.4: Kernel 2.4.26, KDE
3.2.2, Mozilla 1.6, OpenOffice.org
1.1.1

DSL 0.7.1: Kernel 2.4.20, Fluxbox
0.1.10, Firefox 0.8, OpenOffice.org
1.1.0

Fedora Core 2: Kernel 2.6.5-1.358,
Gnome 2.6, Mozilla 1.6,
OpenOffice.org 1.1.1

Red Hat 9: Kernel 2.4.20.8, Gnome
2.0, Mozilla 1.2.1, OpenOffice.org 1.0

Dupa cum vedeti, nu am incercat sa
personalizez distributiile, ci am folosit
softul "din cutie". Tn afaré de setarile de
retea, totul a fost
implicite, nici nu am oprit serviciile
suplimentare pentru a face sa ruleze mai
repede. Rezultatele testului
tabelul de pe pagina precedenta.

lasat cu valorile

sunt n

Cateva comentarii referitoare la

distributii:

Fedora Core 2 si YaST2

Fedora Core 2: Dupa cum vedeti,
rezultatele nu sunt chiar asa de bune,
FC2 fiind cea mai inceata distributie din
test. Probabil ca multi dintre cititori vor
spune ca FC2 e superior DSL-ului. Chiar
asa este. Fedora are mult mai multe
facilitdti, include unul din ultimele
kerneluri, mediul desktop Gnome, dar si
foarte multe aplicatii care le ofera lumea
Open Source.

Red Hat 9: Aceasta este ultima
distributie de la RedHat pentru utlizator
de rand, fiind si ultima distributie care are
brandul Red Hat oferita spre download.
Desi unora li s-ar parea prea vechi softul
inclus cu aceasta distributie, eu inca o
folosesc cu placere pe unele sisteme, si
cred ca va ramane pe acele sisteme
pana cand se vor defecta componentele.

Knoppix 3.4: Sunt chiar impresionat
de Knoppix. Aceasta a fost prima data
cand am instalat Knoppix pe harddisk.
Instalarea a mers foarte usor, datorita

.Sistemul de operare
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scriptului de instalare (knoppix-installer).
Aceasta este o distributie foarte buna
pentru cei care doresc sa testeze Linuxul,
fara sa riste sa isi piarda datele de pe
harddisk.

DSL 0.7.1: Aceasta distributie a iesit
fnvingatoare la micul nostru test. Dar,
aceasta distributie e diferita de restul,
deoarece a fost conceputa sa incapa pe
un CD de 50 MB. DSL e bazat pe
Knoppix, care la randul lui e bazat pe
Debian. Datorita limitei impuse de cei
50MB, totul a fost redus, iar softul care nu
era foarte important nu a fost inclus in
aceasta distributie. Ca si manager de
ferestre a fost folosit Fluxbox, care e foarte
rapid, si nu consuma multe resurse.

Autor:

florin.veres@linux360.ro




Firewall (3) - iptables - Pe cine? Ce? Cum?

Razvan Popa

Cum am si promis, in acest numar vom
aluneca spre partea practica a problemei
si vom fincerca a raspunde la cateva
intrebari.

Pe cine?

iptables decide ce regula sa aplice
unei comenzi dupa o lista de identificatori.
Acesti identificatori pot fi:

-p, --protocol: Putem specifica
protocol pe care il urmarim. Acesta
poate fi TCP, UDP sau ICMP. Astfel
iptables -p tcp va urmari toate
pachetele TCP. Putem la fel de bine sa
specificam sa fie urmarite toate
pachetele, mai putin cele apartinand
unui protocol cu argumentul "I".
Argumentul "!" in general inseamna
"nu" sau "exclus". Astfel iptables -
p ! tcp va urmari toate pachetele
apartinand protocolului ICMP si UDP.
-S, —--Src, —--source: Se poate
specifica sd se urmareasca pachetele
cu o anumitd sursa. Aceasta sursa
poate fi un ip sau un netmask in format
clasic sau CIDR.

-d, --dst, --destination: Se
poate specifica sa se urmareasca
pachetele cu o anumita destinatie.
Aceasta destinatie poate fi un ip sau un
netmask in format clasic sau CIDR.

-1, --in-interface: Se poate
specifica urmarirea pachetelor venind
de pe o anumita interfata.

-0, —-out-interface: Se poate
specifica urmarirea pachetelor plecand
pe o anumita interfata.

--sport, --source-port: portul
sursa al pachetului. Pentru urmarirea
portului sursd sau destinatie trebuie
specificat protocolul. Portul sursa poate
fi unul singur sau un interval in format

<primul_port>:<ultimul_port>.

Daca nu se specifica primul_port
valoarea implicita va fi de la 0. Daca nu
se specifica ultimul_port valoarea
implicita va fi pana la 65535.

e —-dport, --destination-port:
portul destinatie al pachetului. Pentru
urmarirea portului sursa sau destinatie
trebuie specificat protocolul. Portul
sursa poate fi unul singur sau un
interval in format

<primul_port>:<ultimul_port>.

Daca nu se specifica primul_port
valoarea implicitd va fi de la 0. Daca nu
se specifica ultimul_port valoarea
implicita va fi pana la 65535.

e —-tcp-Fflags: Cu tcp-flags se pot
poate specifica urmarirea pachetelor
aflate  intr-un anumit stadiu al
comunicarii. Se poate specifica
urmarirea pachetelor cu bitul de SYN,
ACK, FIN, RST, URG sau PSH setat.

—-—icmp-type: Acest identificator
poate fi folosit doar pentru pachetele
apartinand protocolului ICMP. O lista
cu tipul pachetelor ICMP poate fi
accesata prin iptables -
protocol icmp --help.

Identificatori speciali

Printre identificatori exista un set de
identificatori care vor fi folositi numai cu
specificarea lor prin argumentul --
match.

Extensia lImit va fi folosita cu
optiunea -m Limit. Aceastd optiune
poate fi folosita de exemplu pentru a limita
numarul de intrari in figierul log.

# iptables -A INPUT -m limit
--limit 3/hour

Aceasta specifica de cate ori va fi
aplicata regula intr-o unitate de timp.
Unitatile de timp sunt "/seconds" - pe
secunda, "/minute" - pe minut, "/hour"
- pe ora, "/day" - pe zi. In exemplu se
specifica aplicarea regulii de maxim 3 ori
pe ora.

.sistemul de operare

Extensia mac va fi folosita cu
optiunea -m mac. Aceasta optiune
poate fi folosita pentru a urmari
pachetele provenind sau destinate
unei anumite adrese fizice a unei
statii.

# iptables -A INPUT -m
mac -mac-source
00:00:00:00:00:01

Astfel se vor urmari doar
pachetele provenind de la adresa
placii de retea
00:00:00:00:00:01. Similar se
poate specifica urmarirea pachetelor
cu o anumitd destinatie folosind
argumentul —--mac-destination.

Extensia mark va fi folositd cu
optiunea -m mark. Aceasta optiune
poate fi folosita pentru a urmari
pachetele marcate in prealabil.
INPUT -m

# iptables -A
mark -mark 1

Aceasta marcare a pachetului nu
se face pe sau in interiorul pachetului
si deci nu se propaga in afara statiei.

Extensia owner va fi folosita cu
owner.
optiune permite urmarirea pachetelor
create de un anumit user.

optiunea -m Aceasta

Argumentele extensiei owner:

—--uid-owner <id>: Pachetele
vor fi afectate numai daca
pachetul a fost creat de userul cu
uID <id>

—--gid-owner <id>: Pachetele
vor fi afectate numai daca
pachetul a fost creat de un user
apartinand grupului cu GID <id>
—--pid-owner <id>: Pachetele
vor fi afectate numai daca
pachetul a fost creat de procesul
cu PID <id>




e -—-sid-owner <id>: Pachetele vor
fi afectate numai daca pachetul a fost
creat de un proces creat de procesul
cu PID <id>

Extensia state va fi folosita cu
optiunea -m state. Vor fi afectate
doar pachetele care au un anumit statut
in procesul de comunicare cu statia.

Extensia TOS va fi
optiunea -m TOS. Vor fi afectate doar

folosita cu

pachetele care se identifica ca fiind un
anumit tip de serviciu. Tipul de serviciu
este specificat intr-o portiune de 8 biti a
header-ului pachetului. Practic se poate
opta pentru cantitate sau calitate. Din
pacate multe routere ignora acest
header.

# iptables -A INPUT -p tcp
-m tos --tos 0x10

Astfel am specificat ca pachetul este
de tip latenta minima. Specificarea
pachetelor de acest tip este foarte utila
cand aveti nevoie de timp de raspuns
bun si latenta cat mai mica.

Alte valori pe care le poate avea
TOS:

Cantitate maxima 8 (0x08)
Stabilitate maxima 4 (0x04)
Cost minim 2 (0x02)
Pachet obignuit 0 (0x00)

Extensia TTL va fi folositd cu
optiunea -m TTL. Vor fi afectate doar
pachetele cu un anumit TTL. TTL (Time
To Live) face parte din headerul
pachetului si scade cu o unitate cu
fiecare  statie  intermediara  intre
destinatar si sursa. Aceasta extensie
este foarte utila pentru a descoperi
configurari eronate si posibile erori intr-o
retea de exemplu.

Extensia unclean va fi folosita doar
cu optiunea -m unclean. Poate fi
folosita pentru a identifica pachetele cu
headere incomplete (a nu se confunda
cu pachetele fragmentate) sau care par
malformate sau incorecte. Aceasta
extensie este in stadiu experimental si
va fi tratata ca atare.

Extensia string va fi folosita cu
optiunea -m string. Poate fi folosita
pentru a identifica pachetele care contin
un anumit string. Util dar costisitor din
punct de vedere al resurselor statiei care
va parcurge si continutul pachetelor. Se
recomanda folosirea rationala.

# iptables -A INPUT -m
string --string “cmd.exe*

Astfel putem actiona asupra
pachetelor care contin sirul "cmd . exe"

Extensia time va fi folositd cu
optiunea -m time. Astfel pachetele vor
fi afectate doar fintre anumite intervale
orare. De exemplu doriti sa permiteti
accesul la un anumit serviciu numai in
timpul s&ptdmanii de la 8 la 18:

# 1iptables -A INPUT -m time
--timestart 8:00 --timestop
18:00 --days
Mon,Tue,Wed,Thu,Fri

Extensia random va fi folosita cu
optiunea -m random. Astfel pachetele
vor fi afectate in mod aleator intr-o
anumita masura.

# 1iptables -A INPUT -p icmp
--icmp-type echo-request -m
random --average 50

Astfel vor fi afectate in mod aleator
aproximativ 50% din pachetele ICMP.

Extensia quota va fi folositd cu
optiunea —-m quota. Pachetele vor fi
afectate numai pana se depaseste o
anumita limita.

# iptables -A INPUT -p tcp -
-dport 80 -m quota --quota
52428800

Se va aplica regula pana se va atinge
pragul de 50 MB pentru portul 80.
Aceasta extensie este foarte utila pentru
cei care ofera servicii de Internet cu
limitare de banda utilizata in total.

Stim cum sa identificAm pachetul care
ne intereseaza. Dar "CE" facem cu el? La
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aceasta Iintrebare vom raspunde in
numarul viitor cadnd vom prezenta actiunile
care se pot face asupra unui pachet, de la
un DROP (ignora pachetul si nu-l mai
trece prin tabela de route-are) pana la
optiunile mai putin cunoscute dar foarte
utile ca ROUTE.

Autor:

razvan.popa@Iinux360.ro




dyne:bolic - multimedia ca la mama acasa

Ovidiu Lixandru

lata-ma din nou la carma unui review
de distributie. Recunosc cu oarecare
bucurie ca mi-a lipsit rubrica acesta.
Dar astazi e a mea si pot taia in biti vii
si demola producatori de distributii fara
sa intre nimeni peste mine. lar daca ar fi
Si racoare, as avea si un Ferrari si 0
insula in Pacific... Asa, ce ziceam?

Caldura mare, mon cher

Despre dyne:bolic mi-a povestit
cineva prin iarna. Dupa un discurs tinut
in prealabil despre open-source,
piraterie si cat de fraieri sunt cei din
sectorul media ca nu-l folosesc, am zis
cd nu strica s& vad despre ce-i vorba. i
gasesc repede site-ul mama (Google,
cel mai bun prieten al omului), il

descarc si scriu un CD. era, Charvel Mool fetions

dyne:bolic. Interpreteaza Blackbox si gkrellm

De ce unul? vrut. dyne:bolic a fost unul Th mod text.

Fiindca dyne:bolic este o distributie Mai acum cateva saptamani, s-a facut |

LiveCD. $titi voi, bagati CD-ul, boot-ati  ¢a am incercat un BeOS PE Max. Care, P —
de pe el si aveti sistemul functional fara  spre surprinderea mea, a manifestat
sa instalati nimic pe hard-disk, stil  aceleasi simptome. Convins fiind ca buba
Knoppix. Chichita in cazul dyne:bolic €  trebuie sa fie la masina proprie, si nu la
ca se adreseaza amatorilor de (si  cele doud *nix-uri, mi-am adus aminte de .
profesionistilor) multimedia. De la o setare mai neortodoxa prezentad prin d7.¢b°h‘
procesare real-time, editare de stream-  BIOS-ul placi mele de baza 0O RGO G FENR L 1A ST

uri audio - video si ,banala” captura PC-  "Uniprocessor APIC". Ei bine, asta a fost. incissonsd itttk
TV pana la manuirea unui turn-table,  Dupa dezactivarea ei, au luat-o ca prin

bineinteles virtual, si modelare si  magie ambele. Sigla distributiei desenatd in ASCII,

FEEIERS E12 cateva cuvinte si 4 optiuni: Intro
Vreau, doua puncte banner" (pe care-l aveam deja in fata),

Contact "CD burner" (va las pe voi sa descoperiti),
Cerintele minime pe care le enunta  'Debug mode” (ia ghiciti) si "GPL" (va

La ce s& va asteptati dupa boot? Eu  dyne:bolic sunt PC cu procesor minim  afiseaza, nu-i asa, textul licentei GPL). Un

nu ma asteptam, dar am primit un ecran  Intel 586 (sau compatibil), 64MB RAM si  Simplu Enter va fincdrca mai departe

negru si o eroare cripticd de kernel. un CD-ROM IDE. De asemenea, puteti interfata grafica. Enter.

Acesta a fost chiar motivul pentru care  rula dyne:bolic daca aveti un X-box

l-am l&sat astd-iarnd si am mai pus  modificat pentru a rula aplicati PC, dyne:bolic vine cu dous medii desktop,

mana pe el ca sa va povestesc i voua  cunoscatorii stiu de ce. WindowMaker si Blackbox. Cel predefinit

tocmai vara. Sa nu credeti ca am cedat este cel cu origini romanesti, si anume

usor prima data. Am incercat n reboot- Merge, Finele! WindowMaker. Este evident totugsi modul

uri, "safe settings" in BIOS si chiar de utilizare asemanator al celor doua, cu

bootare intr-o masina virtuala VMware. acelasi meniu principal care apare la

Dar n-a

Primul ecran cu care m-a delectat
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"zbarnaia" chiar si cu 10 aplicatii pornite
simultan, apropiindu-se simtitor de

|_ ihyne:holic l':'i!]IJLlnl.n: - 100% free software

wmuhmmmm\ Getting started \ | Have morel \ | Credits \ Lunu"q

network: without any pazsword.

network: and other thing: from the buttons here

Dymebobc it a preconfigured GNU/Lire: systemn which runs vathout
talling anything on you harddisk:, alfough you can ses your
tiong sulomahcaly mounted n the /val drectory

our fhome direciory resdes n your RAM memory and everything
contamed m i wall not be there &l the next bool, unléss you
e & dynebolc NEST (ho need for repartitioning, tee the mareal)

4 samba filetharmg dasmon iz runnng: éverythng contaned n your
Uhomey'shared dreclory is made accessbbe (resd and write) on the

[The graphecal ervironment it Freedt with WindowMaker, the
terface folows the DpenStep paradigm to buld the way interachon
destincts db from other common graphecal ernaronments

For instance you have multiphs deskiops that you can also swatch
sing the key combnation ALT+2 and other rumbers.

O the bottom-right of the detkiop you have bed: and statistics
pbout your system uzage and status, if you are online youl zes ethi
DHCP is detected at boot) otherwate you can configurs your

click-dreapta pe desktop si saltul dintr-un
workspace in altul folosind combinatia
Alt+n.

Automatizare

Partitile existente pe hard-disk sunt
montate automat in /vol in mod read-
write, exceptie facand (ca intotdeauna)
NTFS, care se preteaza doar la citire.

Echipamentele de stocare USB, fie ele
pen-drive-uri, smart-card-uri sau camere
digitale, sunt montate automat
in /rem/usb*. Batranele dischete sunt
si ele accesibile in /rem/floppy, pe
cand eventualele unitati optice (altele
decat cea de pe care rulati dyne:bolic) au
adresa /rem/cd-hd*.

Aveti retea, va aud? Nimic mai simplu.
Directorul /home/shared este partajat
in mod predefinit pentru toti colegii de
LAN, MAN sau orice alt tip de retea mai
aveti prin scara de bloc.

Cuibusor de nebunii

Acest mic distro Linux beneficiaza de
un concept interesant - nesting-ul. Ce
inseamna asta? Apai, mai draga, daca
veti opta pentru aceasta facilitate, figierele
de lucru si setarile nu se vor pierde la
reboot, ci vor fi salvate pe un mediu de
stocare (fie el hard-disk sau dispozitiv
USB, dupa pofta inimii). Cand veti intra Tn
dyne:bolic data viitoare, setarile vor fi
reincarcate iar

figierele proprii va vor astepta cuminti sa le
vizitati.

Pachete

Prin scoaterea din scena a unui mediu
desktop avid de spatiu si resurse cum e
KDE-ul Knoppix-ului, Denis Rojo a pus pe
un singur CD un set impresionant de
aplicatii. Si nu din acelea de umplutura,
pentru secretare, cum sunt OpenOffice-ul
si omniprezentul Solitaire. Toate pachetele
prezente au cel mai bun raport
performanta / spatiu si resurse ocupate.
Ca sa va faceti o idee, sistemul meu

performanta BeOS, cel mai rapid SO
multimedia vazut de mine pana acum.
lar printre toate aplicatiile incluse veti
gasi chiar si 3 scrise de Denis Tnsusi —
Freed, HasciiCam si MuSE.

Meniurile cu aplicatii ale celor doua
medii desktop sunt structurate identic si
foarte logic, deci va veti descurca la fel
de bine in oricare din ele.

Video

Le vom lua una cate una si vom
povesti. Primul la rand este domeniul
video, domeniu foarte bogat de altfel.
Pentru VJ (Mircea Zara, ai legatura),
dyne:bolic ofera Freed, un instrument de
procesare si transmitere real-time.
Acesta poate lucra cu layere multiple (ca
surse se pot defini clipuri video, imagini,
texte sau o sursa in timp real de la o
placa de captura) si poate aplica in timp
real un lant de efecte. Tastatura va va fi
panoul de control, deci va recomand cu
caldura sa cititi mai intdi manualul
aplicatiei si sa va familiarizati cu functiile
tastelor pentru nu raméane cu gura
cascata (cum am ramas eu).

HasciiCam este una din aplicatiile
"proprii" ale dyne:bolic, functia sa fiind

Maafiih £ W cdtf

BEAE - plus B At B dnar
11T R AT £ 4

Suficiente aplicatii pentru a va tine ocupatl zile bune
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DL = CUETE

FCFEER REROIUTIONS & =

The Lord of the Rings in interpretarea Mplayer

destul de simpla: transformarea unei surse
video (de la o placa PC-TV de exemplu) si
randarea ei folosind tabela de caractere
ASCII. Destinatia poate fi atat un figier
simplu text, cat si un fisier HTML.

EffecTV este o aplicatie pe cat de mica,
pe atat de distractiva. Ti dati o sursa video
(fie ea webcam, program TV sau orice
altceva disponibil prin Video4Linux) si
incepeti sa va jucati cu efectele. Mai jos
aveti 0 mostra a ceea ce am realizat eu.

Pentru posesorii de placi PC-TV este
inclus la pachet XawTV, o cunostinta mai
veche de-a linux360 (daca va amintiti
seria de articole despre acest tip de placi).
Un program lightweight si extrem de rapid,
acesta este recomandat sa fie folosit
impreuna cu facilitatea de nesting a
dyne:bolic pentru a isi putea salva setarile
pentru canale si a nu fi nevoiti ca la
revenire sa reluati migaloasa operatiune
de tuning.

Captura

Aici va asteapta 2 unelte performante,
care vor satisface cu siguranta orice
pretentii. Primul dintre ele este Kino - un
editor DV nonlinear, mencoder -
componenta responsabila cu conversia
din pachetul Mplayer, si nuvrec - un
program

Redare

Cine are filme pe calculator? Si eu. Ei
bine, cu dyne:bolic le puteti viziona fara
nici o problema. Doar navigati la locatia
filmului, operati un "mplayer nume_fisier"
sau dublu-click si delectati-va. Tntr-o lume
in care cele mai mari distributii nu pot reda
fisiere codate DivX/Xvid/WMV/etc. decat
cu pachete suplimentare de pe diverse
site-uri, o distributie LiveCD se ridica
maiestuos din multime si aduce implicit o
functionalitate vitala pentru desktop-ul "de

casa .

Tot la categoria "picanterii mai mult sau
mai putin  MPEG" veti mai gasi
gmp4player, un player pentru stream-uri
MPEG4.

de captura in format necompresat sau
compresat (realtime), dupa preferinta.

Editare

Prin meniurile de editare video veti
regasi programe consacrate pe
platforma linux, printre care Cinelerra,
mp4live, mpdlive si Palantir. Daca de
primul au mai auzit cu sigurantd si
novicii in ale multimedia, urmatoarele
doua se ocupa cu manipularea stream-
urilor MPEG4 iar ultimul cu streaming-ul
video web.

Audio

Cum placa de sunet nu putea fi
ignorata, distributia vine cu destule
pachete si pentru ea.

DeeJay

terminatorX va scoate spiritul de DJ
din voi prin mai multe turntable-uri
virtuale puse la dispozitie. Dati-i ca
surse fisiere wave sau mp3 si apucati-
va de scratch-uri. Daca doriti, veti putea
aplica efecte audio realtime pe surse.

SoundTracker este un tracker digital
ce poate lucra cu figsiere mod, xm, it sau
ce mai au utilizatorii prin ograda
propriului calculator. Mai vreti un
Dracula Party?

Lin editor cam tampitzel

caloana

3

Nu Bundy, doar Ted
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PD (acronim pentru "Pure Data")
este un mediu de programare grafic
pentru sinteza audio realtime.
Impreuncd cu GEM, acesta va pune la
dispozite un motor de randare
OpenGL.

Redare

Deja clasicul XMMS este la datorie,
cu tot cu plugin-urile de redare pentru
formatele mai putin agreate de puristii
licentelor. Daca preferati consola, aveti
0gg123 si MADplay.

inregistrare

Grip va va asista in ripping-ul si
compresia CD-urilor audio. Tntr-un
terminal veti putea folosi rip, RAMI si
OggEnc.

Editare

Corespondentul Cinelerra pe
"frontul" audio este Audacity, un
program de editare multitrack i
conversie intre diverse formate.

ReZound se va dovedi util
muzicienilor, fiind adaptat pentru
editarea de sample-uri, loop-uri Si
efecte.

Streaming

Pe MuSE vi l-am pomenit mai
devreme, fiind un program scris de
autorul distributiei de fata. Cu ajutorul
sau se poate mixa, compresa si difuza
online (cu ajutorul transparent al
IceCast) material audio, principalii
utilizatorii fiind grupurile indy-media.

Imagine

Pentru retusarea catorva fotografii
sau optimizarea unor imagini pentru
web, GIMP asteapta sa fie folosit.

Pentru modelare si randare 3D se
poate folosi in schimb Blender, una
dintre cele mai performante solutii
opensource in domeniu.

Office

Desi nu foarte bogat in acest domeniu,
dyne:bolic ofera totusi un Abiword si un
Ted pentru editarea de text.

Programatorilor li se ofera Bluefish, un
editor puternic cu syntax-highlighting.

Pe langa NEdit, Tetradraw este o
unealta destul de exotica, provocand
utilizatorul la o sesiune de arta in format
ASCII.

Navigarea pe web se face cu ajutorul
Phoenix (stiti voi, vechiul Firebird, actual
Firefox), links2 (cu suport atat pentru
consola cat si pentru X) si lynx.

Email-ul vi-l puteti verifica doar cu
ajutorul sylpheed, un client de posta
electronica lightweight.

Alte unelte prezente mai sunt cele
pentru filesharing, IRC, mesagerie instant,
FTP, VNC si diverse unelte din zona
retelisticii (ethereal, ettercap, iptraf etc.).

Management fisiere

Doua programe, dar fac totul. Unul
dintre ele, nativ x, este xwc, cu o interfata
foarte asemanatoare varului sau Total
Commander de pe platforma Windows, si,
pentru consola, Midnight Commander.

Jocuri

Desigur, nu puteau sa lipseasca. Sarea
si piperul serilor plictisite, printre jocuri se
numara Frozen Bubble - un arcade single
sau multi-player cu buline, Matanza - un
arcade demn urmas al Raptor scris pentru
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ASCII si (batai de tobe) xsolitaire.

Frozen Bubble

Deci

dyne:bolic este cu siguranta o pata de
culoare insemnata prin pastelul format de
Knoppix, SuSE LiveEval, MandrakeMove
si restul de LiveCD-uri (am totusi o
banuiala ca Red Hat si Fedora nu vor
calca niciodata pe acest taram al
demonstratiilor).

Fie ca lucrati cu imagine (in migcare
sau statica) sau cu sunet, dyne:bolic este
un mediu gata de lucru in cateva minute,
fara a fi nevoie sa instalati nimic pe
calculator. Nota 9,50 si un pupic-ventuza
pentru originalitate (pe unde-o mai fi
Bubble?).

Ce ne place:

cerinte de sistem minime

o tona de aplicatii

se poate face aproape orice in
multimedia cu ea

nu promite mere si da pere

Ce nu ne place:

e mediile desktop alese s-ar putea
sa ceara un timp de acomodare
pentru utilizatorii Windows

programe, desi foarte

puternice, necesitd o rasfoire a

manualului mai intai

Ted

unele

Resurse:

e www.dynebolic.org

Autor:

ovidiu.lixandru@linux360.ro




O necesitate numita retea

Daniel Secareanu

Cablul cu fire din cupru este folosit in
prezent in aproape toate retelele din
lume, fiind cel mai raspandit mediu de
transmisie in retea. Existd multe astfel
de asemenea cabluri, fiecare cu
avantajele si dezavantajele sale.
Deoarece cuprul transporta informatiile
sub forma de impulsuri electrice, speram
ca episodul anterior v-a elucidat cateva
din misterele legilor fizice ce guverneaza
acest mediu.

n prezent, fibra opticd este mediul de
transport cel mai raspandit 1in
conexiunile punct la punct de mare
capacitate si pe distanta lunga. Semnale
electrice genereaza impulsuri luminoase
la un capat de fibra prin intermediul unui
transmitator, acestea propagandu-se de-
a lungul fibrei optice pana la celalalt
capat unde sunt din nou transformate in
impulsuri electrice.

Duter Cwerall
Jacket Shield

o

Pair

(c) cisco systems inc.

Shields

QOuter Jacket
¢ Braided Copper Shielding

v

(c) cisco systems inc.

Copper Conductor

¥

Plastic Insulation

BNC Connector—»

Structura cablului coaxial

Dar aceste medii de transport in retea
nu permiteau o foarte mare mobilitate.
Astfel, odatd cu aparitia tehnologiei
wireless, aceste bariere au fost inlaturate,

Twisted Pair

Color-Coded
= Plaslic
Insulation

Twisted Pair

V

Color-Coded
= Plastic
Insulation

Cablu STP (Shielded Twisted Pair) si UTP (Unshielded Twisted Pair)
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permitdnd cu adevarat mobilitatea
computerelor. In prezent, desi nu permite
viteze de transfer comparabile cu mediile
fixe si desi nu este la fel de securizata,
tehnologia wireless ofera insa mobilitatea
ce compenseaza aceste lipsuri.
Transportul informatiilor se face prin
intermediul undelor electromagnetice.

Dar haideti
tehnologiile ce fac parte din fiecare din
aceste trei grupe de medii de transport al
datelor in retea.

sa vedem care sunt

Cablurile din  cupru au diferite
specificatii, acestea depinzand viteza de
transmisie, distanta maxima de
transmisie sau tipul cablului folosit.
Probabil ca ati auzit despre specificatiile
Ethernet 10BASE-T, 100BASE-T,
10BASE2 sau 10BASES5.

Specificatile 10BASE-T si 100BASE-T
se refera la medii de transport ce suporta
viteze de 10Mbps si respectiv 100Mbps
prin intermediul cablului de tip twisted
pair. 10BASE2 si 10BASE5 se refera la
medii de transport ce suporta viteze de
10Mbps, numerele din coada numelui
reprezentand distanta maxima intre doua
puncte permisa de tipul cablului, si
anume 200 de metri




(c) cisco systems inc.

Straight-through Cable

device to computer

device to device

RJ-45-10-RJ-45

Rollover Cable

device to console

—— [ )--

** RJ-45-t0-DB-9 Adapter
..o labeled TERMINAL

Cablarea de tip straight-through, crossover si rollover

(thinnet) sau 500 de metri (thicknet).
Cablul este de tip coaxial.

Cablul
camasa interioara de plastic ce inconjoara
un singur fir de cupru ce reprezinta primul
fir al circuitului. Camasa interioara este
acoperita de o retea metalica ce constituie
cel de-al doilea fir al circuitului. Tntreg
ansamblul de mai sus este acoperit de o
camasa exterioara protectoare ce reduce
interferentele electromagnetice externe.

coaxial este alcatuit dintr-o

Cablul de tip coaxial a fost folosit destul
de des in trecut si inca mai prezinta
cateva avantaje fatd de cablul de tip
twisted pair, cum ar fi distante mai mari
intre puncte sau costuri mai mici. Cu toate
acestea, cablul coaxial nu mai este folosit
deoarece nu suporta noile standarde de
viteza pentru retelele de tip Ethernet, si
anume 100MBps.

Mediile de transport in retea de tip
twisted pair combina tehnologiile de
protectie (STP), anulare si indoire a firelor

(UTP). Cablul de tip UTP este cel mai
raspandit si mai ieftin mediu de retea
folosit in prezent. Acesta are patru perechi
de fire de cupru, fiecare invelit intr-o
camasa protectoare de plastic de diferite
culori. Fiecare pereche de fire este
rasucita unul in jurul celuilalt, generand un
efect de anulare ce reduce posibila
degradare a semnalului cauzata de radiatii
electromagnetice (EMI - Electro Magnetic
Interference) sau unde radio. (RFI - Radio
Frequency Interference).

Avantajele cablului UTP sunt usurinta
in instalare, costul redus, performanta
ridicata sau conexiunea stabila la capete
prin intermediul conectorilor de tip RJ-45.
Printre dezavantajele sale se numara
distanta scurtd Tntre capete (100m) sau
sensibilitatea la interferente externe, in
comparatie cu fibra optica, de exemplu.

Cablul de tip STP este de fapt un cablu
UTP ecranat. Fiecare pereche de cabluri
imbracate in camasile de plastic de
diferite
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culori este de asemenea acoperita de o
folie metalica ce ecraneaza fiecare
pereche de cabluri. Pe langa acest
lucru, cablul de tip STP mai are inca o
folie de protectie sub camasa de plastic
externa.

Aceste caracteristici ofera cablului
de tip STP proprietati de rezistenta la
interferente mult mai bune decat in
cazul UTP. Acest tip de cablu, insa,
este mai costisitor si mai dificil de
instalat, datorita
complicate si mai susceptibile la erori.

terminatiilor ~ mai

Mai exista un tip hibrid de cablu, o
combinatie de UTP cu STP. Acesta se
numeste ScTP (Screened Twisted Pair)
sau FTP (Foiled Twisted Pair) si este de
fapt cablu UTP invaluit de o folie
metalica protectoare ce ofera o
ecranare mai buna.

Atunci cand are loc comunicarea
intre doua puncte prin intermediul
cablurilor de tip twisted pair, se creeaza
un circuit in care pinul sursa trebuie sa
comunice cu pinul destinatie potrivit.
Astfel, in cazul cablurilor de tip twisted
pair, exista mai multe tipuri de cablare
ce este folositd in functie de tipul de
echipamente conectate.

In cazul in care se realizeazd o
conexiune fintre doua tipuri diferite de
echipamente, cum ar fi un calculator si
un switch, de exemplu, tipul de cablare
necesara este de straight-through
(directa). Tn acest tip de cablare, pinii
sursa sunt conectati la exact aceeasi
pini destinatie (pinul 1 la pinul 1, 2 la 2
si asa mai departe pana la 8 la 8).

in cazul in care se realizeazd o
conexiune intre doua echipamente de
acelasi tip, de exemplu intre doua
calculatoare sau intre doua switch-uri,
tipul de cablu necesar este crossover
(transversal). Tn cazul acestui tip de
cablare, se folosesc doar doua din cele
patru perechi de fire, si anume oran;j si
verde. Acestea sunt conectate astfel,
pinul 1 (alb-oranj) la pinul 3 (alb verde),
pinul 2 (oranj) la pinul 6 (verde), pinul 3
(alb-verde) la pinul 1 (alb-oranj) si pinul
6 (verde) la pinul 2 (oranj).
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Multimode

Single Mode

Fibra optica de tip single-mode si multi-mode

in cazul in care se doreste o conexiune
intre un echipament si o consola este
nevoie de un cablu de tip rollover
(rasturnat). Acesta presupune ca firele
dintr-un capat sa fie aranjate in ordine
inversa la celalalt capat (pinul 1 la pinul 8,
pinul 2 la pinul 7 si tot asa pana la pinul 8
la pinul 1).

Un administrator de retea ar trebui sa
poata identifica tipul de cablare doar
uitdndu-se la cele doua terminatii ale unui
cablu, in functie de ordinea culorilor. in
cazul cablului de tip straight-through,
ordinea culorilor este aceeasi la ambele
capete. In cazul cablului crossover,
culorile ce apar la un capat la pinii 1 si 2
vor aparea la celalalt capat la pinii 3 si 6,
si viceversa, culorile ce apar la un capat la
pinii 3 si 6, vor aparea la celalalt capat la
pinii 1 si 2. Tn cazul cablului de tip rollover,
ordinea culorilor de la stanga la dreapta
este exact opusa la cele doua capete.

in cazul fibrei optice si a transmisiilor
de tip wireless, mediul de transmisie se
bazeaza pe proprietatile spectrului

electromagnetic din care face parte si
lumina. Cand o sarcina electrica se afla in
migcare, aceasta genereaza energie
electromagnetica.

Acest tip de energie electromagnetica
poate calatori prin aer, vid sau prin sticla,
de exemplu. Caracteristica de baza a
energiei electromagnetice este lungimea
de unda. Undele radio, microundele,
radarul, lumina vizibila, razele x sau razele
gamma par sa fie lucruri diferite, dar sunt
toate energie electromagnetica.

Lungimea de unda a unei unde
electromagnetice este determinata in
functie de viteza cu care se migca sarcina
electrica ce o genereaza. Daca viteza
sarcinii electrice este mica, lungimea de
unda electromagnetica este mare, in timp
ce daca viteza sarcinii electrice este mare,
lungimea de unda magnetica generata
este mica. Desi prezinta lungimi de unda
diferite, energia electromagnetica are o
proprietate comuna, si anume viteza de
300.000 km/s in vid.

.Sistemul de operare

Ochiul uman poate distinge energia
electromagnetica cu lungimea de unda
aflatd in intervalul dintre 700 si 400
nanometri. Acest tip de energie este de
fapt lumina vizibila ochiului uman si
reprezinta spectrul vizibil de culori
ROGVAIV (rosu, oranj, galben, verde,
albastru, indigo si violet).

Pentru transmisiile de date prin fibra
optica sunt folosite unde
electromagnetice cu lungimea de unda
mai mare decéat lumina rosie, si anume
lumina infrarosie. Undele infrarosii au
lungimi de unda de 850, 1310 sau 1550
nanometri si sunt folosite deoarece
calatoresc cel mai bine prin mediul de
fibra optica.

Exista diferite tipuri de fibra optica, in
functie de modul in care aceasta este
construita si de modul in care transporta
lumina de la un capat la celalalt.

Sunt folosite in principal doua tipuri
de fibra optica, de tip single-mode si de
tip multi-mode. Fibra optica de tip
single-mode are un miez de sticla mai
subtire si permite transportul unei
singure unde electromagnetice in linie
dreapta. Acest tip de fibra optica
foloseste laserul ca si sursa de lumina
si poate calatori pe o distanta de pana
la 3 kilometri. Fibra optica de tip multi-
mode are un miez de sticla mai mare si
permite transportul in paralel al mai
multor unde electromagnetice prin
miezul sau. Acesti tip de fibra optica
foloseste LED-uri ca si sursa de lumina
si poate calatori pe distante de pana la
1,5-2 kilometri.

Pe langa viteza mare de transfer si
distanta dintre noduri, fibra optica este
si imuna la interferente externe, fie ele
electrice, radio sau chiar luminoase.
Acest lucru permite gruparea mai multor
fibre in acelasi cablu, oferind astfel
viteze de transmisie foarte mari. Cu
toate acestea, nici fibra optica nu este
lipsitda de posibile probleme, una dintre
acestea fiind posibilitatea pierderii
energiei luminoase de-a lungul fibrei
optice.

Desi lumina este o unda
electromagnetica, aceasta este
transportata prin intermediul unui mediu
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O retea mixta Ethernet si Wireless

solid. Tehnologia wireless permite insa
transportul informatiilor printr-un mediu
gazos (aer), nefiind nevoie de cabluri
pentru transmisia de date.

Tehnologile ce stau la baza
comunicatiilor de tip wireless
guvernate de standardele 802.11 si
802.11b sau DSSS (Direct Sequence
Spread Spectrum - cu viteze de 1, 2, 5.5
si 11 Mbps in banda de 2.4GHz), 802.11a
(cu viteze de pana la 54Mbps in banda
de 5GHz) si 802.11g sau OFDM
(Othogonal Frequency Division
Multiplexing - ce permite
interoperabilitatea 802.11b cu 802.11a).
Tehnologia 802.11b mai este cunoscuta
si sub numele de WiFi.

sunt

O retea de tip wireless poate fi
constituita din doar doua puncte, ca de
exemplu doud statii de lucru formand o
retea de tip peer-to-peer. in acest tip de
retea, ambele echipamente au atét rol de
server cat si rol de client. Acest tip de
conexiune are finsa diferite probleme,
cum ar fi securitatea aproape inexistenta,
posibilitatea incompatibilitatii intre cele
doua noduri sau viteza de transmisie
scazuta.

Pentru a rezolva o parte din aceste
probleme, se foloseste un echipament de
tip Access Point, acesta actionand ca un
fel de hub central pentru reteaua
Point-ul poate fi
conectat la o retea Ethernet, permitand
astfel transferul de date intre cele doua
tehnologii. Access Point-ul este echipat
cu antene si permite conectivitatea la
reteaua wireless fintr-un cerc de o
anumita raza, numita celula.

wireless. Access

Pentru a acoperi o raza mai mare, se
pot folosi mai multe echipamente de tip
Access Point, permitand astfel trecerea
dintr-o celula in alta, la fel ca in cazul
telefoniei celulare. Este recomandata o
intrepatrundere de 20-30% intre celule
pentru a permite deconectarea de la un
Access Point si reconectarea la un altul
in mod transparent pentru utilizator.

Conectarea clientului la un Access
Point se face prin autentificare (clientul
trimite o cerere si primeste un raspuns de
la retea) si asociere (dupa primirea
raspunsului de la reteaua wireless,
clientul este asociat unui Access Point).
Autentificarea la reteaua wireless se
poate face printr-un sistem deschis,
extrem de vulnerabil, sau printr-un sistem
de key criptate (clientul ce doreste sa se
conecteze la retea trebuie sa aiba o cheie
compatibila).

.sistemul de operare




Veverite pe post de postasi

Cristian Bidea

La Tnceputuri toti Tsi verificau contul
de e-mail din programe care rulau in
mod text si care aveau o functionalitate
oarecum redusa, considerand
standardele de azi. Verificarea contului
de mail presupunea sa ai acces fizic la
computerul care tinea serverul de mail.
Ulterior au aparut protocoalele,
serverele si programele client care
permiteau accesul la calculator de la
distantd. Aceste lucruri par asa de
indepartate de parca nici nu se
intdmplau in secolul trecut. Acum avem
tot felul de interfete frumoase si
prietenoase care transforma procesul
de administrare al mesajelor electronice
ntr-unul trivial (ma refer aici la functiile
de baza: cititul mesajelor si trimterea de
mesaje). Mai mult acum avem tot soiul
de posibilitati de a filtra mesajele si de a
le stoca automat intr-un anumit mod, in
functie de anumite criterii.

in ultimii ani web-ul a reusit s&
aduca transformari majore "postei
electronice”". Acum este posibila
crearea unui cont gratuit de e-mail iar
administrarea acestuia se face folosind
obisnuitul  browser, navigand = si
respectand anumite instructiuni. Acest
mod de administrare a devenit,
oarecum, un standard din punctul de
vedere al numarului mare de utilizatori
care isi administreaza conturile in acest
fel. Din aceasta cauza este imperativ
necesar pentru administratorii de
servere care ofera si serviciul de e-mail
sa puna la dispozitia utilizatorilor o
interfata web de administrare a
conturilor de e-mail.

In articolul de fatd voi prezenta
tocmai o astfel de interfata web care
poate fi instalata usor si care are functii
comparabile cu interfetele folosite de
gigantii iIn acest domeniu, cum ar fi
Yahoo! sau Microsoft. SquirrelMail are
nevoie de un server HTTP (ex.
Apache), are nevoie de PHP, pentru
unele

. software

plug-inuri are nevoie de MySQL sau
PostGres SQL si are nevoie de un server
IMAP. Daca aveti toate acestea instalate
atunci problema e ca si rezolvata pentru
ca SquirrelMail se instaleaza foarte usor.

P

Logo-ul SquirrelMail

@ SquirreiMail

WEBMAIL FOE WuTd

Dar inainte de a discuta despre
instalare si configurare sa vedem care
sunt punctele tari, dar si mai putin tari ale
"veveritei".

Din cadrul interfetei WEB puteti
gestiona contul de mail de pe serverul
care ruleaza interfata, dar si alte conturi
daca aveti acces prin POP3 la ele.
SquirrelMail stie sa ia mesaje de pe alte
servere prin protocolul POP3. Deasemeni
aveti la dispozitie o serie de filtre pentru a
aranja automat mesajele in functie de
sursa lor, sau in functie de alte criterii.
Puteti seta o multime de optiuni si daca tot
nu va este de ajuns puteti instala sau
puteti ruga administratorul serverului

appicatarn scsar 33 LMD

sa instaleze plugin-uri, care se gasesc din
belsug pe site-ul "veveritei".

Mie mi-a placut foarte mult plugin-ul
care afigeaza starea vremii atunci cand
verifici contul de e-mail. Plugin-ul fsi ia
datele de site-ul www.weather.com si
aveti la dispozitie o multime de locatii
pentru care puteti vedea prognoza pe mai
multe zile. Un alt plugin interesant este
calendarul, unde puteti gestiona
intalnirile.

Un lucru mai putin roz la SquirrelMail
este acela ca autorii nu pun la dispozitia
utilizatorilor o cale usoara de a modifica
infatisarea interfetei si nici posibilitati de
integrare ale modulelor SquirrelMail in
alte site-uri nu exista. De exemplu s-ar fi
putut oferi utilizatorilor o cale de a intregra
formularul de login intr-un alt site. Nu
intelegeti acum ca acest lucru nu este
posibil in nici un fel, este posibil, dar
utilizatorul trebuie sa aiba cunostinte
serioase de PHP. Pentru cei care stiu
PHP n-ar trebui sa fie prea greu sa faca
anumite modificari sau sa integreze
anumite parti cu alte aplicatii web, pentru
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Verificarea mesajelor in SquirrelMail




ca SquirrelMail are un cod scris ingrijit i
destul de ugor de inteles.

Ca o regula generala, SquirrelMail
permite utilizatorilor sa schimbe culorile
diferitelor elemente de interfata, in
opinia mea fiind prea putin, mai ales ca
acum sunt foarte la moda skin-urile.

Lasdnd la o parte optiunile de
particularizare ale finfatisarii interfetei,
trebuie sa punctez faptul ca SquirrelMail
are o functionalitate extraordinara si
este usor de instalat, dupa cum veti
vedea in continuare.

Instalare si configurare

Obtineti o arhiva a ultimei versiuni de
SquirrelMail. Despachetati arhiva
in /Zusr/share. Pentru a despacheta
arhiva folositi urmatoarele comenzi:

e pentru arhive in format *.tar.gz:
#tar -xzvf squirrelmail-
<versiune>.tar.gz
pentru arhive in format *.tar.bz2:
#bunzip2 squirrelmail-
<versiune>.tar.bz2
#tar -xvf squirrelmail-
<versiune>.tar

Dupa despachetare intrati in directorul
nou creat:

#cd squirrelmail-<versiune>
#./configure

La executarea
comenzii -/configure veti vedea un
meniu in mod text de unde puteti seta
SquirrelMail. Tn general trebuie s& setati
tipul serverului IMAP (eu folosesc uw-
imapd), modul de autentificare si
informatiile despre organizatie. Tot de
aici puteti sa activati plugin-urile
instalate.

Urmatorul lucru pe care trebuie sa-I
faceti este sa creati un link catre
directorul unde ati  despachetat
SquirrelMail in directorul radacina al
serverului HTTP (in cazul
meu /var/www).

#In -s /var/www/mail

. software
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Optiuni in SquirrelMail

/usr/share/squirrelmail-
<versiune>

Acum puteti testa nou instalata
interfata folosind un browser in care
introduceti Tn campul pentru adresa:
http://adresa_server/mail/.

Un lucru foarte important in
configurarea lui SquirrelMail este sa stiti
sa instalati si sa configurati plug-in-urile.
Operatia nu este dificila dar uneori poate
crea confuzie. Mergeti pe pagina
SquirrelMail si luati plug-in-ul care va
intereseaza. Despachetatil in directorul
plugins din directorul unde ati despachetat
SquirrelMail. Tn directorul nou creat, dupa
depachetare, o sa gasiti un figier numit
config.php unde gasiti diverse optiuni pe
care trebuie sa le setati, in functie de caz.
Apoi trebuie sa reconfigurati SquirrelMail
si sa activati plug-in-ul nou instalat. Acest
lucru se face din meniul de configurare al
SquirrelMail alegand optiunea Plugins.

Daca toate au mers bine, acum ar
trebui sa aveti o interfatd Web de unde sa
administrati mesajele de e-mail.

Ce probleme ar putea aparea? Acestea
sunt multe dar nu neaparat din cauza lui
SquirrelMail. Ganditi-va ca Squirrelmail
depinde de o serie de programe care daca
nu sunt configurate corect afecteaza si

modul de functionare al SquirrelMail. Una
dintre cele mai fintalnite erori este ca
SquirrelMail sa decurga

normal dar la autentificare acesta sa dea

instalarea lui

eroare, indiferent de utilizatorul introdus.

Erorile la autentificare, in cele mai
multe cazuri poarta "semnatura" serverului
IMAP, pentru ca SquirrelMail foloseste
serverul de IMAP pentru a autentifica
utilizatorii. Din experienta ar trebui ca
serverul IMAP sa suporte si autentificare
tip login . Pentru a verifica acest lucru
conectati-va cu telnet la server pe portul
143 si incercati sa va logati folosind o
comanda de genul: ab1 login user parola.
Daca merge atunci inseamna ca
autentificarea de tip login este activata si
SquirrelMail merge bine cu acest mod de
autentificare.

In final ar fi trebuit s& concluzionez
facand aprecieri despre SquirrelMail, dar
banuiesc ca e deja evident ca mie mi-a
placut si per ansamblu este un produs
bun.

Resurse:

e www.squirrelmail.org

Autor:

cristian.bidea@linux360.ro




Magie cu ImageMagick

Anca - Mihaela Holban

imi place s& fac poze. Cand am un
aparat foto digital ma bucur ca un copil
cu o jucarie noua. Dupa o sesiune foto
aleg unele poze pe care le prelucrez si
le pun pe net, prelucrarea constand de
cele mai multe ori in redimensionare.

O perioada am folosit The Gimp atat
pentru a face mici modificari asupra unor
imagini, cat si pentru screenshot-uri.
Acum insa...

Vrajitorie

Nu, nu am devenit o vrajitoare care
va va transforma in broaste. Bagheta
magica a fost inlocuitd de linia de
comanda, iar incantatiile sunt display,
import, animate, montage,
convert, mogrify, identify si
combine.

ImageMagick este o colectie de
unelte si librarii pentru a citi, scrie si
manipula imagini in mai multe formate
(peste 68, printre care si JPEG, GIF,
BMP, PNG, TIFF). Incantatiile precizate
anterior, cu exceptia display, sunt
unelte cu ajutorul carora se pot accesa
de la linia de comanda functiile
ImageMagick.

Incantatiile

display va va ajuta la procesarea
imaginilor in mod interactiv. Cu import
puteti face screenshot-uri, cu animate
puteti selecta mai multe imagini care sa
fie afisate una dupa alta sau vizualiza
gif-uri animate, cu montage puteti, de
exemplu, alatura mai multe imagini
formand una singurd, cu mogrify si
convert puteti transforma una sau mai
multe imagini (redimensionare, rotire,
reducerea culorilor s.a.), cu identify
obtineti  informatii despre imagine
(marime, nume, format etc.), iar cu
combine puteti combina doua sau mai
multe imagini (il puteti folosi pentru a
adauga logo-uri).

. software

Pentru a folosi aceste unelte tastati
numele uneltei urmat de optiunea pe care
vreti s-o folositi si numele imaginii care va
fi manipulata.

Image
Magqick
File ' I
Edit I
View i |
Transfarm I
Enhance " |
Effacts I
Fi¥

Image Edit |
Miscellany ' I
Help I

*poof*

Imaginea pe care vreau sa o folosesc
in cateva exemple este mai lata decat am
nevoie, asa ca o voi ingusta:

$ mogrify
doodle. jpg

-geometry 150x100

doodle.jpg redimensionata

150 reprezinta latimea aleasa, iar 100
inaltimea (in pixeli). Aceasta din urma nu
are importanta, deoarece in urma
modificarii dimensiunilor se pastreaza
proportiile intre ele. Pentru ca imaginea
sa capete exact aceste dimensiuni si sa
nu

se tind seama de proportii trebuie adaugat
'I" imediat dupa numarul de pixeli ales.

Redimensionarea se poate face si
precizand latimea si inaltimea in procente.
Pentru a scadea cu un procentaj
introduceti valoarea urmata de ‘%', iar
pentru a creste adaugati 100 valorii,
urmata de '%'. Pentru a mari latimea
imaginii doodle.jpg cu 60% si a-i micsora
fnaltimea cu 50%:

$ mogrify -geometry 160%x50%
doodle. jpg

doodle.jpg REredimensionata

Cei doi par destul de fericiti cu masina,
casa si cainele lor, pana si soarele le
zambeste. Poate o mica rotire i va
zdruncina putin (hahaha). Pentru a roti o
imagine se foloseste optiunea -rotate
urmata de numarul de grade de rotire.
Daca latimea este mai mare decét
inaltimea, numarul de grade trebuie urmat
de '>', iar daca inaltimea este mai mare
numarul de grade trebuie urmat de '<'
Ambii sunt operatori de redirectionare,
ceea ce inseamna ca argumentul (atat
numarul de grade cat si operatorul) trebuie
inclus intre "™ ".

"60>"

$ mogrify -rotate

doodle. jpg

AN

doodle.jpg rotita la 60 grade




Daca tot le-am pus casa in panta, le voi
reduce si numarul de culori... e scumpa
vopseaua. mogrify poate fi folosit
pentru ajustarea numarului de culori al
unei imagini. Pentru a reduce numarul de
culori se foloseste optiunea -colors
urmata de numarul de culori dorit.

$ mogrify -colors

doodle. jpg

doodle.jpg in doua culori

Pentru a transforma culorile unei
imagini in alb si negru se foloseste

optiunea —-monochrome.

$ mogrify -monochrome

wizard. jpg

7,

wizard.jpg alb-negu

in continuare voi folosi mogrify pentru a
adauga text pe imagine.

$ mogrify -font helvetica -
fill white -pointsize 20 -
draw “text 15,20 ‘'vrajitor
amator"" wizard.jpg

Optiunea —font reprezinta fontul dorit,
-Fill culoarea textului, -pointsize
marimea acestuia, setul —-draw " text

. software

15,20 ™. .."" in cazul acesta trimite la
pozitia 15,20 (linie, coloand) si deseneaza
textul dintre ghilimele.

Se poate specifica si calea catre font-ul
pe care doriti s&-| folositi.

$ mogrify -
font /cale/psycho.ttf -Ffill
white -pointsize 24 -draw
"text 15,20 "vrajitor
amator™" wizard. jpg

Vidjtor amator

wizard.jpg cu font psycho

Stie si d-astea

mogrify nu se rezuméa la optiunile
enumerate mai sus, acesta fiind un utilitar
destul de puternic si destept... un artist,
daca avem 1in vedere optiunile -
charcoal, -colorize, -implode, -
solarize, -spread, -raise, -
bordercolor etc.

ImageMagick nu se limiteaza numai la
functiile descrise in acest articol. Daca
doriti sa aflati mai multe puteti consulta
manualul. Tn plus, functile de procesare
sunt disponibile atat de la linia de
comanda cat si prin intermediul C, C++,
Perl, Java.

Aceleasi transformari pot fi facute cu
convert folosind intocmai aceleasi optiuni,
numai ca spre deosebire de mogrify, care
modificd imaginea care i se da ca
argument, convert are ca output o imagine
al carei nume trebuie specificat la linia de
comanda.

$ convert -monochrome
wizard. jpg monochrome.jpg

Prima imagine este cea asupra careia
se vor face modificarile, iar cea de-a doua
reprezinta rezultatul transformarii.

convert este util si pentru a schimba
formatul unei imagini.

$ convert icon.xpm icon.png

ScreenShot

Tot ce trebuie faceti este sa porniti
Gimp-ul si sa urmati meniul File -> Acquire
-> ScreenShot. Apare o fereastra pentru a
stabili daca in captura va fi cuprins tot
ecranul sau numai o anumita aplicatie si
timpul care se va scurge de la apasarea
butonului OK pana in momentul capturii.
Urmeaza alte cateva click-uri si butonari
pentru salvarea imaginii create. Pare
destul de simplu, nu? Si ce daca?

Acelasi lucru poate fi facut de la linia de
comanda cu ajutorul utilitarului import:

$ import captura.jpg

Urmeaza un singur click de mouse pe
fereastra menita sa zambeasca in captura.
Folosind aceeasi comanda, dar prelungind
click-ul si miscand mouse-ul in acelasi
timp, captura va cuprinde doar sectiunea
selectata. Pentru a face captura intregului
ecran e de ajuns sa tastati:
root

$ import -window

captura. jpg

Ramane la latitudinea dumneavoastra
sa alegeti unitatea de masura (click-uri
sau taste butonate) pentru a desemna
castigatorul.

Dupa cum am vazut, a lucra la linia de
comanda nu implica a avea un desktop
lipsit de imagini. Usurinta si timpul necesar
pentru a manipula imagini de la linia de
comanda reprezinta doua bile albe in
favoarea acestei metode.

Resurse:

® www.imagemagick.org

Autor:

anca.holban@linux360.ro




GKrellM - cu ochii pe sistem

Ciprian - Alexandru Negrila

Bine v-am regasit intr-un nou articol
despre instalare si configurare. De
aceasta data ne vom ocupa de un
program de monitorizare a resurselor
sistemului.

Cred ca majoritatea va intrebati la ce
v-ar putea folosi asa ceva. Raspunsul
vine din experienta fiecaruia si modul in
care isi utilizeaza cutia. De exemplu
pentru utilizatorii de acasa un monitor al
traficului de retea ar putea sa va spuna
viteza cu care copiati ceva din retea.
insa acesta este doar un mic indiciu. Un
monitor de resurse performant va poate
ajuta sa optimizati modul in care
functioneaza computerul. Privind la un
server web care serveste sute sau mii
de clienti zilnic va dati seama de
utilitatea generala a acestui tip de
program.

De ce el?

Numele programului de care va tot
vorbesc aici este GKrelIM. Vreti sa
stiti de la ce vine numele? G vine de la
Gtk sau Gimp Toolkit, krell-ul este
o unitate de masura, iar M vine de la
monitor.

L-am ales pe acesta pentru ca este
unul dintre cele mai bune, daca nu chiar
cel mai bun. Cu ajutorul sdu puteti sa
monitorizati totul de la timpul de
functionare a computerului pana la
RAM, swap si retea. Pe langa aceste
optiuni mai are si teme multiple, suporta
module (plugins), iar design-ul este
magnific. Practic mbina utilul cu
placutul.

il vreau si eu!

Primul pas al drumului pe care il
vom parcurge este  procurarea
programului. Va recomand sa il cautati
pe unul dintre CD-urile distributiei pe
care o folositi pentru ca majoritatea
(celor mai

. software

populare) il au. Daca totusi nu este sau
vreti o versiune mai noua decéat ce aveti
puteti sa-l salvati ca arhiva sau pachet
binar direct de la ei de pe site. Odata luat
puteti sa treceti la instalarea propriu-zisa
fara prea multe batai de cap, are nevoie
doar de gtk 2.0, gdk 2.0, glib
2.0.

Sa trecem la treaba...

Instalarea nu ar trebui sa va puna nici
un fel de probleme, mai ales daca l-ati
procurat sub form& binara (deb, rpm
etc.). Adevaratul spectacol incepe abia
dupa instalare.
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monitorul in varianta sa implicita. Acum tot
ce trebuie sa faceti este sa maodificati
setdrile Tn functie de preferintele voastre.
Deschideti fereastra setarilor generale
apasand tasta F1 sau executand un click-
dreapta pe zona superioara a ferestrei si
selectand optiunea "Configuration". Pe
ecran va aparea fereastra in care veti face
selectia optiunilor globale ale programului.

in partea stanga veti observa o listd cu
cinci optiuni. Prima, "General", contine
optiunile globale ce nu depind de restul
optiunilor.  Majoritatea sunt comune
programelor cu interfatd grafica. Multe
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Configurare GKrellM

sunt asezate modulele ce pot fi activate.
Aceste module pot sa difere de la o
instalare la alta sau pot fi imbunatatite
prin instalarea altora externe.

La majoritatea modulelor veti vedea
un tab numit "Info". Acolo gasiti
informatii asupra variabilelor folosite si
modul Tn care le puteti combina pentru a
obtine o afisare usor de urmarit. Acest
pas este critic pentru orice modul activat.
Pe langa aceste informatii, acolo puteti
afla daca aveti sau nu posibilitatea fizica
sa activati o optiune. Printre aceste
optiuni "nu prea comune" se numara
senzorii de temperatura si voltaj dar si
bateria laptop-ului.

in continuare ma voi opri asupra
optiunilor care pot crea confuzii,
explicand cum pot fi utilizate pentru a
"scoate scantei".

Optiunile de la "Internet" va pot da o
imagine de ansamblu asupra numarului
de accesari ale porturilor. Un lucru
extrem de folositor administratorilor si
utilizatorilor de acasa deopotriva.

Un alt modul de exceptie este "File

. software

System". Aici puteti stabili diferite partitii
carora le vor fi monitorizate blocurile
logice. Rolul modulului este de a stabili in
ce masura este ocupata partitia si
cum/cand este accesata.

Ultimul modul care pe mine ma ajuta
foarte tare este cel ce
monitorizeazd /proc-ul. Daca doriti s&
stiti in timp real cate procese ruleaza,
numarul de utilizatori conectati si cat de
incarcata este cutia, vi-l recomand cu
caldura.

Un moft pentru unii, un viciu pentru
altii sau o necesitate pentru majoritatea
este controlul postei electronice. Da,
poate sa va controleze si mailu', ba mai
mult, va si anunta cate mesaje aveti. Are
semnale sonore pentru orice fel de
modul, poate rula aplicatii atunci cand se
ating anumite cote, stabilite de voi, are
absolut tot ce va trebuie.

Este o bijuterie de program. 1l puteti
considera un briceag elvetian care le are
pe toate de la scobitoare la ciocan.

Nu ar trebui sa lipseasca din colectia
de programe uzuale ale nici unui Linux-
ist

pasionat. Pana data viitoare, va las in
compania acestui program superb.

Exploatare placuta!

Resurse:

e http://web.wt.net/~billw/gkrellm

e http://www.mubhri.net/gkrellm

® http://web.wt.net/~billw/
gkrellm/Plugins.html

Autor:

ciprian.negrila@linux360.ro




Cum sa configuram GAIM

Dan Marcu

Una dintre cele mai raspandite aplicatii
de mesagerie instant folosita pe
platformele Linux este Gaim. Acest
program suporta mai multe protocoale IM,
si anume: Yahoo, MSN, Jabber, AIM/ICQ,
Gadu-Gadu, Napster, GroupWise, IRC,
Zephyr. Tns& cele mai des utilizate sunt
MSN, Yahoo, Jabber, ICQ.

Dupa ce am instalat Gaim, va trebui sa
il configuram pentru a-l adapta cerintelor
noastre. Primul pas dupa instalare il
reprezintd pornirea aplicatiei si apoi
deschiderea ferestrei de preferinte, fie
folosind secventa de taste CTRL+P, fie
folosind meniul: Tools/Preferences.

in primul ecran avem doar o singura
bifa: "Display remote nickname if no alias
is set". Daca acest lucru este bifat, atunci
cand unui utilizator nu i-ati fixat un alias
gaim va ararata nickul pe cre il foloseste
respectivul (nickul diferd de ID). in cazul in
care nu este selectatd aceasta optiune
gaim va afisa ID-ul respectivului.

Al doilea ecran se numeste "Smiley
Themes" si ne arata setul de smiley-faces
folosit de gaim.

R paes

Smiley Themes

Ecranul "Fonts" ne ajuta sa ne
personalizam scrierea, putdnd alege
culorile cu care vom scrie, fontul, tipul
scrierii (bold, italic, underline), marimea
textului si culoarea de fundal.

. software

K Onis

"Message text" este ecranul unde
putem alege felul cum apare textul pe
ecran: Putem sa ignoram culorile,
marimea si tipul fontului, sa transformam
adresele web n linkuri,
fetele zambitoare grafice.

sa vizualizam

K Onis

Message Text

Ecranul "Shortcuts" este ecranul de
configurare al scurtaturilor  folosind
tastatura: ENTER sau CTRL+ENTER
pentru a trimite mesajul, ESC pentru a
inchide fereastra, CTRL+B/U/l1 pentru a
modifica modul de scriere si
CTRL+1/2/3/4/5/../0 pentru a insera fete
zambitoare.

Tn ecranul "Buddy list" puteti configura
"lista de amici". Puteti sa sortati lista in
ordine alfabetica, in functie de status, n
functie de marimea logurilor. Tot aici puteti
sa alegeti felul cum se comporta

fereastra si felul cum sunt afigati amicii in
lista.

& gose |

Aici puteti sa alegeti locul, amplasarea
ferestrei de mesaje. Tot aici puteti sa
configurati daca doriti sa trimiteti URL-uri
sub forma de linkuri, daca doriti sa vedeti
bara de formatare a textului, daca doriti sa
aveti aliasurile afigate in taburi, locul unde
sunt amplasate taburile, daca vrei sa
afiseze mesajele si ferestrele de chat in
ferestre tabulate, daca vrei sa afiseze si
mesajele private si cele de chat in acceasi
fereastra, daca doriti sa apara butonul de
inchidere in taburi, daca doriti sa fie
afisate icoanele de status in taburi.
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X pass

Conversations

In ecranul urmator puteti configura
comportamentul si  felul cum arata
ferestrele de mesaje, de asemenea puteti
alege dimensiunle ferestrelor de mesaje,
felul cum arata butoanele,
comportamentul




icoanelor si tot aici puteti activa sau
dezactiva optiunea de notificare a amicilor
atunci cand le scrieti mesajele.
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Instant Messages

Acest ecran este la fel cu cel anterior
numai ca setarile de aici au efect asupra
ferestrelor de chat.
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Aici puteti sa scrieti IP-ul si porturile pe
care doriti sa le foloseasca Gaim sau
puteti sa folositi optiunea implicitd de
detectare automata a acestora.

rate
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X paes

Aici puteti opta pentru folosirea unui
proxy selectand tipul si apoi completand
campurile cu datele necesare: IP, numele
utilizatorului, parola si portul.

. software

& pais

In acest ecran trebuie sa confugrati
comportamentul browser-ului de web
folosit de gaim.

& pais

Browser

Aceasta categorie se imparte in doua
grupe: logurile de mesaje (IM) si loguri de
system. Aici puteti sa alegeti ce fel de
loguri sa pastreze programul.

& pais

Image caption here

Aici puteti sa alegeti momentul in care
se vor folosi sunetele: in timp ce esti
plecat, cand te loghezi, cand conversatia
este activa.

X pass

in acest ecran puteti configura
comportamentul gaim atunci cand nu
sunteti disponibil sau cand sunteti inactiv
pentru o perioada mai mare de timp.
Categoria "Away" are doua functii: aceea
de a inlatura statusul de away atunci cand
fncepeti sa scrieti un mesaj cuiva si aceea
de a pune in asteptare mesajele noi atunci
cand sunteti "away". Aici sunt prezente 3
functii de auto-rdspundere: Sa trimit sau
nu autoraspunsuri, sa trimiti raspuns
automat numai cand esti inactiv, sa trimiti
raspuns automat in timpul conversatiilor
active. Tot aici puteti alege modul in care
este calculat timpul de inactivitate: in
functie de folosirea sistemului de operare
sau a aplicatiei. O altd optiune prezenta
aici este aceea de activare sau
dezactivare a away-ului automat.

Away/ldle

Prin aceasta am epuizat configurarea
aplicatiei propriu-zise, urmand ca in
numarul urmator sa tratam configurarea
diverselor plugin-uri ce deservesc diferitele
protocoale de IM existente.

Autor

dan.marcu@linux360.ro




Pagini Web cu PHP

Florin Veres

Introducere

PHP este cel mai cunoscut limbaj de
scripting server-side.

Diferenta esentiald fata de alte limbaje
de scripting (ex. JavaScript) este faptul ca
PHP e server-side (operatile sunt
executate de catre server, si nu de catre
calculatorul utilizatorului). Pentru a putea
testa pagini PHP aveti nevoie de un server
Web (de exemplu, Apache) si de pachetul
PHP. Nu va prezint acum modalitatea de
instalare a acestor programe, deoarece ea
difera de la sistem la sistem, dar Internetul
este plin de ghiduri de instalare PHP si
Apache, dar va recomandam
documentatia fiecarui pachet, care are si o
sectiune despre cum se realizeaza
instalarea.

Primul program PHP

Ca de obicei, se incepe cu cel mai
simplu program, care afiseaza Hello
World!

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Hello World!
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<?php echo "Hello World!" 2>
</BODY>
</HTML>

Efectul rularii acestui script pe server
este generarea urmatoarei pagini WEB:

<HTML>

<HEAD>
<TITLE>
Hello World!
</TITLE>

</HEAD>

.programare

<BODY>

Hello World!
</BODY>
</HTML>

Deoarece nu se observa nici o
diferentd intre documentul generat din
PHP si un fisier HTML standard, cele
doua pagini sunt interpretate la fel de
catre programul de navigare folosit
pentru vizualizarea lor.

Inserarea codului PHP

Interpretorul PHP parcurge
documentul accesat pana in momentul in
care intalneste un marcaj de deschidere
care indica faptul ca textul care urmeaza
trebuie interpretat ca fiind cod PHP.

in continuare, textul este interpretat
ca fiind cod PHP pana in momentul in
care se gaseste marcajul de inchidere.

Textul care nu este interpretat ca si
PHP este trimis in forma in care e spre
programul de navigare.

De obicei, codul PHP este delimitat
de restul documentului prin:

<?php
//cod PHP
?>

Este permisa ‘“intrarea" si “iesirea"
in/din modul "PHP" de cate ori este
nevoie. De exemplu, urmatoarea
secventa este interpretata corect:

<?php

if (Sexpresie) {
?>
<B>Adevirat</B>
<?php

} else {

?>

<B>Fals</B>
<?php
}

2>

Secventa este corecta deoarece,
dupa intalnirea unui marcaj de inchidere
(care indica terminarea unei secvente de
cod PHP), intreg textul intalnit pana la
urmatorul marcaj de deschidere este
furnizat la iesire nemodificat.

Secventa de mai sus ar putea parea
ciudata, dar in unele cazuri (cand se
lucreaza cu texte de lungime mare),
aceasta varianta este mai eficienta decat
furnizarea textului ca iesire folosind
comenzi de tipul echo.

Variabile

Inainte de a v& prezenta exemple
PHP, ar fi recomandat sa va prezint
diferitele tipuri de variabile disponibile n
PHP. Variabilele sunt structuri de date
care se folosesc pentru a stoca informatii
pentru utilizare ulterioara. Toate numele
variabilelor trebuie sa finceapa cu
caracterul "$". Dupa acest caracter,
trebuie sa urmeze o litera. Restul
numelui variabilei poate fi alcatuit din
litere/numere/simbolul "_". Exemple de
variabile valide: S$nume, Sadresa,
$data nasterii.

Pentru a folosi o variabila, trebuie sa fi
asignati o valoare. Acest lucru se
realizeaza in felul urmator:

Svarsta = 18;
Operatori
Operatorii specifica operatiile care se

fac cu variabile, conform tipurilor
acestora:




Operatorul de atribuire: "=". Valoarea
din dreapta semnului egal este atribuita
variabilei din stanga.

Srez = $x;

Operatori aritmetici: "+", "=", "*" "/"
si operatorul modulo, "$".
Srez = $a + $b * $d - Sc %

Sr;

Operatori relationali: ">", ">=", "<",
<=t r=="" =" Acesti operatori permit
compararea a doua valori. Daca
rezultatul comparatiei este fals, valoarea
rezultata este 0, respectiv 1 in caz
contrar.

Operatori "&&" (si logic),
"|'|" (sau logic), (negatie logica).
Expresiile care contin operatori logici
sunt evaluate de la stanga la dreapta, iar
evaluarea se opreste in momentul in
care se cunoaste rezultatul (cu alte
cuvinte, daca rezultatul nu mai poate fi
modificat de operatiile ramase, aceastea
sunt abandonate)

logici:

Operatori de incrementare  si
decrementare: "++" si "--". Acesti doi
operatori pot fi utilizati atat ca prefix (ex.
"++$1i"), dar si ca sufix (ex. "Si++").
Efectul asupra operandului este acelasi,
dar folosirea ca prefix modifica variabila
inainte de a-i folosi valoarea, in timp ce
folosirea ca sufix modifica variabila dupa
ce valoarea sa a fost folosita in cadrul
expresiei.

Numere

Lucrul cu numere este foarte simplu
in PHP. Regulile de ordine a operatiilor
sunt valabile si in PHP, dupa cum se
poate vedea din urmatorul exemplu:

Sa = 4;

Sb = 7;

Sc =2 + 3 * Sa + 5 * Sb
// Este evaluat ca: 2 + (3 *
4) + (5 * 7) = 49

Siruri de caractere

Pentru a atribui un sir de caractere

.programare

(string) unei variabile, trebuie sa folositi
fie apostroafe ('), fie ghilimele ("). Tipul
de apostrof pe care il folositi depinde de
sirul de caractere cu care lucrati intr-o
situatie specifica. Exista mici diferente
intre cele doua delimitatoare (ca si in
cazul script-urilor de shell), lucru care
este demonstrat de urmatoarea secventa
de cod:

Snume = 'Popescu';
Smesajl = "Salut!
meu de familie e S$nume.";

Numele

echo S$mesajl;
Sprenume = "Mircea";
'Salut!
meu e $prenume.';
echo $mesaj2;

Smesaj2 = Numele

Acest cod produce urmatoarele

rezultate:

Salut!
familie e Popescu.

Numele meu de

Salut! Numele meu e $prenume

Vectori

Vectorii (arrays) sunt niste siruri care
pot tine mai multe informatii la un
moment dat. PHP (ca si JavaScript)
suporta atat vectori indexati numeric, cat
si vectori indexati asociativ. Pentru a
putea accesa datele, trebuie sa folositi
paranteze drepte dupa numele variabilei.
Exemplu:

Snume [0] =
Snume[1l] = 'Mircea';
Snume [ ‘luna nasterii’]
‘ianuarie’;

'Popescu’';

Acestea fiind spuse, va pot prezenta
instructiunile limbajului PHP.

Instructiunea “i f”

Incepem cu instructiunea "if", care
este folosita pentru a executa o parte a
unui script in functie de valoarea de
adevar a unei expresii. Expresia poate fi
ceva de genul $a > 14, dar poate fi si
mult mai complexa. Daca este adevarata,
este executata urmatoarea parte a
codului din instructiune. Daca nu, este
executata partea de la else (care este
optionala).

Sintaxa este urmatoarea:

if (expresie)
Instructiunel
else
Instructiune?2

Exemplu:

if(Sa < 5) {

Sb = $a + 10;
} else {

$b = $a * 2;

Pentru a putea compara variabilele cu
alte variabile sau cu valori predefinite, se
pot folosi urmatorii operatori:

=="- este egal cu

"1="- diferit de

"<" - mai mic decat

"<=" - mai mic sau egal cu
">" - mai mare decat

">=" - mai mare sau egal cu
"&&" sau "and" - "si" logic

sau "or" - "sau" logic

- negatie (este operator unar)

Astfel, se pot crea expresii complexe.
Exemplu:

if ($a <= $b && (Sarray[$a]l <=
$array[$b] || Sarrayl[S$Sa
+ $b] > $Sarray[Sa - $bl)) {
/* blablabla - comentariu */

}

Instructiunea "while"

Sintaxa:

while (expresie)
Instructiune

Daca expresia specificata intre
paranteze este adevarata (nenuld), este
executata instructiunea. Dupa executie,
expresia este evaluata si din nou ciclul
continua pana cand valoarea expresiei

devine falsa (nula).

Urmatorul exemplu va decrementa
valoarea variabilei $1 pana cand aceasta
devine 0O:




while ($1i>0) i--;

Instructiunea "for"

Sintaxa:

for (el; e2; e3)
Instructiune

Expresia el este evaluata o singura
data, la apelul instructiunii for. Daca
expresia €2 este adevarata (nenuld),
este executata Instructiune si apoi
evaluata expresia e3, dupa care ciclul
este reluat pana cand e2 devine falsa
(nuld).

Exemplu: decremetarea variabilei $i
pana cand aceasta ajunge la valoarea 0:

for($i = 5; i > 0; i--)
{
// comentariu

}
Functii

Dacéa aveti nevoie de o secventa de
cod de foarte multe ori, este
recomandabil sa creati o functie care sa
execute secventa de cod, deoarece asa
este mult mai usor de refolosit acel cod.
Daca cumva aveti o eroare in cod,
aceasta trebuie corectata intr-un singur
loc: in functie. Sa Tncepem cu o functie
simpla:

function bla($arg) {
if (Sarg < 10) {
echo "S$arg e mai mic
decat ".
"io";
} else {

echo "$arg e mai mare

"egal cu 10";

Aceasta secventa de cod defineste o
functie denumita bla, care primeste un
singur paramentru  (partea  dintre
paranteze - $arg). Apelul functiei bla
se face in felul urmator:

.programare

bla(15);
/* Afiseazd "15 este mai mare
sau egal cu 10" */

Parametri prin valoare si referinta

Implicit, ~parametrii  functiei  sunt
transmisi prin valoare (daca se modifica
valoarea parametrului in interiorul functiei,
nu se transmite in exterior valoarea
modificatéa a variabilei). Daca doriti ca o
functie s& modifice valoarea paremetrilor,
trebuie sa fi transmiteti prin referinta.

Daca doriti ca un parametru sa fie
transmis prin referinta, trebuie sa adaugati
un "&" numelui parametrului in definitia
functiei.

Exemplu:

<?php
function adaugare val ($string)
{

$string .= 'si ceva in
plus.';
}

function adaugare ref (&$string)
{

Sstring .= 'si ceva in
plus."';
}

Sstr = 'Acesta este un
string, ';
Sstr2 = 'Acesta este alt

string, ';

adaugare ref ($str);
adaugare val ($Sstr2);

echo $str;
// returneaza 'Acesta este \

un string, si ceva in plus.'

echo $str2;

// returneaza 'Acesta este \
alt string, '

2>

Sper ca v-a fost de folos acest mic ghid
PHP, si va asteptdam sa cititi in numarul
urmator continuarea articolului, cand vom

trata modalitatea in care se pot folosi
bazele de date MySQL.

Resurse:

e http://www.php.net/

Autor:
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find - De-a v-ati ascunselea

Anca - Mihaela Holban

Ce bine ar fi fost daca in copilarie, in
timpul unei runde de joc de-a v-ati
ascunselea, am fi putut scoate o bucata
de creta din buzunar si scrie pe jos $
gdseste /fata blocului
Gigel.

—nume

Pregatind consola

Ne-ar fi scutit de cautarile prin scari, pe
dupa boscheti sau pe sub masini. Daca ar
fi stiut toata lumea trucul asta, jocul nu ar
mai fi avut nici un farmec asa ca, din
prietenie cica (pentru a nu strica
distractia), am fi tinut secretul pentru noi.

De-a v-ati ascunselea

disk-ul bate viata

Cand e vorba de datele de pe harddisk,
floppy disk, CD-R sau cine stie ce alta
minunatie pe care se pot stoca informatii,
lucrurile nu stau deloc asa. Se poate. i
nu numai ca se poate, ci trebuie spus la
toata lumea, nu tinut secret.

Sa se duca vestea in lume...

. practica

searching...

you can run, but you can't HIDE

Folositi find pentru a gasi intr-un
director fisiere care corespund anumitor
criterii  gi, optional, pentru a efectua
anumite actiuni asupra lor.

Spre deosebire de alte utilitare, trebuie
sa specificati directorul inainte de orice
alta optiune. Pentru a cduta un figier,
tastati la linia de comanda:

$ find
[expresie]

[unde sd caute]

Primul argument care incepe cu "-", "(",
"), """ sau "I" este considerat inceputul
expresiei, iar orice argument aflat inaintea
semnului respectiv este considerat calea
unde se va face cautarea.

Expresia este formata din optiuni, teste
si actiuni, toate despartite de operatori.
Daca expresia nu contine nici o actiune se
efectueaza -print, fiind implicita.

Gigel, te-am vazut! Ptiu!

Pentru a gasi figierele dupa nume
folositi find dandu-i ca argumente calea
unde sa caute si optiunea —name urmata
de numele cautat.

$ find /cale -name Gigel

Optiunea —name cauta cuvantul

intocmai, tindnd cont de majuscule si
minuscule. Daca doriti sa nu tind cont,
folositi optiunea —iname.

$ find /cafe -iname gigel

Pentru a cauta toate figierele care
fncep cu "gi", argumentul optiunii -
name va fi "gi". Argumentul "gi???"
instruieste find sa caute cuvintele
care incep cu "gi" urmat de exact 3
caractere. Cu argumentul "gi??*" se
cauta toate figierele care incep cu "gi"
urmat de doua sau mai multe caractere.

$ find -iname
v*'jp?*v

/cale

Da, v-ati dat seama. Expresia de mai
sus se traduce prin: "cauta 1in
directorul /cale toate figierele care
incep cu oricate caractere urmate de
".jp", urmat la randul lui de unul sau mai
multe caractere".

Folositi optiunea —regex in loc de -
name daca numele figierului cautat este
0 expresie regulata (pentru a va edifica
in privinta expresiilor regulate cititi
articolul "Expresii regulate" scris de
Radu - Eosif Mihailescu in numarul 6 al
revistei).

§ find /cale
".*\ (ige\ |ovi\) . *!

-regex

In traducere libera, cautd in
directorul /cale toate figierele care
contin fie "ige", fie "ovi".

Ba, ala gras, te-am ginit!

Optiunea -size ajutd la cautarea
fisierelor dupa marime. Daca numarul
dat ca argument al acestei optiuni este
precedat de plus ("+") se vor cauta toate
fisierele mai mari decat dimensiunea
specificata, de minus ("-") fisierele mai
mici, iar daca argumentul este folosit




fara plus sau minus, se vor cauta
figsierele care au exact dimensiunea
respectiva.

Cautd in directorul /cale fisierele
mai mari de 5000KB (da, kiloBytes):

$ find /cale -size +5000k

Cauta n directorul /cale fisierele
mai mici de 250 bytes:

$ find /cale -size -250b

Optiunea -empty se foloseste
pentru a gasi figierele cu dimensiunea 0
(este un figier normal gol sau un
director):

$ find /cale -empty
S-a facut tarziu...

Fisierele pot fi cautate si dupa criterii
legate de time stamps. Fiecare fisier are
trei time stamps, care retin ultima data
cand au fost accesate (citite), schimbate
sau modificate (i s-a modificat
continutul).  Astfel, pentru fisiere
accesate folositi —atime n (n are ca
unitate de masura 24 de ore) sau -
amin n (n are ca unitate de masura
minutele), pentru fisierele schimbate
folositi —ctime n sau -cmin n, iar
pentru figierele modificate folositi -
mtime nsi-mmin n.

Cauta in directorul /cale fisierele
modificate exact cu 24 de ore in urma:

$ find /cale -mtime 1

Cauta in directorul /cale fisierele
modificate exact cu 5 minute in urma:

$ find /cale -mmin 5

Cautd in directorul /cale fisierele
accesate intre perioada dintre 3 si 8
minute in urma:

$ find /cale
-8

-amin +3 -amin

. practica

Cauta in directorul /cale fisierele
modificate ieri:

$find /cale
daystart

-mtime 1

Cauta in directorul /cale fisierele
accesate cu un an sau mai mult in urma:

$find /cale
daystart

-mtime +356 -

Cauta in directorul /cale fisierele
accesate de o zi in urma pana trei zile in
urma:

$find /cale -mtime 1 -
mtime 3 -daystart

Cauta in directorul /cale fisierele
mai noi decat articol . txt:

$ find
articol . txt

/cale -newer

Pentru a gasi fisiere mai noi decat o
anume data se poate folosi un truc. Se
creaza un figier cu ajutorul comenzii
touch, specificand time stamp ca data
doritd si apoi se folosiste find cu
optiunea —newer.

In  continuare voi crea fisierul
pinguin caruia 7 voi atribui ca time
stamp data de 23 iunie anul curent, iar
apoi voi cauta fisiere mai noi decét el.

$ touch -t 06230000 pinguin
$ find /cale -newer pinguin

Fisierul nou creat poate fi sters,
intrucat el a fost creat special pentru a-I
folosi in scopul gasirii fisierelor mai noi
decéat el.

Mama, tata, are, n-are

Puteti cauta fisiere si dupa tip,
permisiuni, user-ul sau grupul de care
apartine, folosind optiunile -type, -
mode, -user, respectiv —group.

Nu e voie

Dupa cum probabil ati observat,
folosind comanda find ca user, daca nu
aveti drept de executare asupra unui
director, ¥ind raporteazd permission
denied pentru directorul in cauza.

User-ul normal nu are acces peste tot

Dupa ce ati gasit figierele pe care le
cautati, puteti face mai mult decat sa le
listati numele. Puteti procesa figierele in
mai multe moduri (vizualizare, editare,
arhivare redenumire, stergere etc.), cate
unul sau grupuri de diferite marimi. Dar
asta puteti Tnvata cu ajutorul altei
comenzi... :

$ info file

Autor:
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Best Common Practice

Radu - Eosif Mihailescu

lata-ne, dragi si onorabili ai mei
cititori, ajunsi la sfarsitul acestei scurte
serii dedicate lucrurilor bine facute. Vom
incheia cu BCP-urile generice in acest
numar, urmand a prezenta eventuale
aspecte viitoare de tip "BCP" in cadrul
articolelor tematice ce vor trata diversele
subsisteme ale unui sistem Linux.

Aveam insa o datorie de numarul
trecut si anume:

BCP numarul douazeci: atunci cand
cautati un figier dupd nume (sau parte a
numelui) intr-un spatiu de nomenclatura
foarte mare (imens este un termen mai
potrivit, fiind mai apropiat de situatia de
fapt prezentd pe majoritatea sistemelor
Linux), folositi pe locate. Este cu mult
mai rapid si mai usor de suportat de
sistem decat colegul sau "practic",
find.

locate lucreaza pe un index creat
de updatedb ce este rulat la randu-i tot
de cron. locate afiseaza o listd de

o Este

esential (in  principal n
programare dar veti ntalni si in
practica administrarii  numeroase
situatii similare) s& aveti o modelare
buna a unei probleme. Chiar daca
trebuie sa consumati zece foi A4
pentru scheme si ciorne, nu va sfiii
sa va modelati problema inainte de
implementare [ va va scapa de ore
intregi de depanare inutila

Faceti back-up. Nu este o gluma,
faceti back-up la sistem, faceti back-
up la datele personale, faceti back-up
la configurarea veche atunci cand
incercati o schimbare si faceti back-
up la un subsistem intreg atunci cand
va Tncumetati sa treceti la altul cu o
functie similara

Nu stergeti. Redenumiti, mutati,
dezactivati, scoateti din lista,
interziceti accesul - numall nu
stergeti! Operatiunea de stergere pe
ext2/3 este permanentd si
ireversibila si nici macar parerea de

rau nu va poate aduce datele Thapoi -
asa ca stergeti atunci si numai atunci

o Nu uitati ca sunteti "SysOp" peste un

numar de utilizatori care sunt si ei
oameni - ca si Dumneavoastra. Nu va
considerati un zeu, nu le violati
intimitatea chiar daca arhitectura de
securitate va permite sa o faceti, nu
faceti abuz de putere si nu incercati sa
va "aratati muschii" - daca va ajuta,
ganditi-va ca sunteti si Dumneavoastra
tot un utilizator si ca singura diferenta
este ca aveti UID egal cu O

Nu uitati ca "SysOp"-ul este acolo
pentru a servi comunitatea si nu pentru
a conduce. Daca aveti o casuta de
posta electronica pentru sesizari si
reclamatii, atunci frecventati-o si luati
act de cele scrise acolo. Nu va ignorati
utilizatorii pentru ca ignoranta vi s-ar
putea intoarce indarat

Daca doriti s& impuneti nigte reguli,
atunci scrieti-le intr-un loc vizibil (fie Tn
MOTD, fie in textul agreement-ului
prezentat beneficiarului la crearea
contului).

Cu multumiri pentru ca ati gasit de

cand sunteti foarte foarte siguri cd@  cyviinta sa cititi aceasta serie, cu urari de
succes in viitorul Dumneavoastra ca

administratori Linux, al Dumneavoastra,

fisiere cu numele lor absolut (deci
incepand cu "/") care contin in numele

sau calea lor numele dat ca argument.

datele respective nu va mai sunt de
nici o trebuintd (si chiar si atunci e

Si acum, fara numar, cateva BCP-uri
care nu au legatura cu vre-un program,
aplicatie sau facilitate a unui sistem
Linux ci mai degraba cu modul de
abordare a unei probleme in lumea
UNIX:

e Intotdeauna, dar absolut intotdeauna
trebuie sa stiti CE vreti sa obtineti de
la sistem/program etc. Daca nu reusiti
sa va formulati clar in gandire
cererea, sansele de a obtine un
raspuns tind asimptotic la zero.
Invers, atunci cand stiti foarte bine CE
doriti a obtine, veti constata (nu fara o
oarecare surprindere) ca partea de
CUM se intinde pe doar cateva
minute fatd de partea de CE care
poate lua si ore. Partea de CE se
numeste modelare.

. practica

bine sa va mai ganditi o data ...)

Nu "omoréati tantarul cu tunul”, cum se
spune in popor. Nu cumparati un Intel
Pentium 4 HT pentru activitatea de
router pentru ca veti fi dat banii
degeaba. Tn cazul general, nu faceti
risipa de resurse - de orice natura ar
fi acestea

Nu incercati sa faceti minuni. Un Intel
Pentium (iP54C) la 150MHz cu 64MiB
de RAM nu va reusi nici macar in cele
mai salbatice vise ale sale sa ruleze
un server dedicat de Quake Ill Arena
pentru 20 de clienti. Dimensionati-va
masinile de asa natura incat sa faca
fata (pentru cazul uzual) la 175% din
incarcarea cauzatd de functile pe
care le vor indeplini.

Autor:
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Tips & tricks

Un mod rapid de a face capturi ale
ecranului in modul text e folosind
comanda:
import <numefisier>.jpg
iar apoi sa incadrati ecranul sau partea
din ecran intr-un chenar cu ajutorul
mouse-ului.

Scurtaturi in linia de comanda - input

Home sau CTRL+A
Muta cursorul la inceputul liniei curente

End sau CTRL+E
Muta cursorul la sfarsitul liniei curente

Tab

Completeaza automat comenzile sau
numele fisierelor/directoarelor. Tastati
prima

Glosar comenzi

sort

sorteaza intrarea standard lexicografic
(respecta regulile specifice ale limbii
active) scriind rezultatul la iesirea
standard

stty

manipuleazéd o varietare mare de
setari ce privesc functionarea si
comportamentul  terminalului  (TTY-ul)
curent sau unui alt dispozitiv de aceasta
natura in cazul folosirii parametrului -F.

su [<utilizator>]

schimba utilizatorul curent in cel
specificat, ca si cum ar fi avut loc o
operatie de login. Apelat fara parametrii,
schimba utilizatorul curent in root.

. practica

sau primele litere ale unei comenzi,
director sau fisier, apasati tasta TAB si
restul se completeaza automat! Daca
sunt mai multe comenzi care incep cu
aceleasi litere, shell-ul va completa atat
cat poate si apoi "va va da un beep".
Daca veti apasa TAB din nou, shell-ul va
va afisa toate alternativele. Aceasta
scurtatura va poate scuti de mult tastat
si e valabila chiar si la promptul lilo sau
in alte aplicatii X.

CTRL+U
Sterge linia curenta

CTRL+K
Sterge linia de la pozitia pe care e
cursorul pana la sfarsitul ei

sync

scrie toate blocurile 'murdare’ (dirty)
din memorie pe dispozitivele de unde
provin, elibereaza memoria alocata
pentru ele si invalideaza toate
tampoanele de citire fortdnd recitirea
datelor respective de pe dispozitive la
urmatorul acces.

tar

arhiveaza figiere pentru (istoric) a fi
scrise pe banda. tar nu face compresie
- el doar aduna fisierele date ca
argumente impreuna cu metadatele lor
ntr-un singur fisier.

touch <fisier>

apelat fara alti parametrii, modifica
data modificarii si a accesarii fisierului la

CTRL+W
Sterge cuvantul dinaintea cursorului.

1$

fi este substituit ultimul argument al
comenzii anterioare. Util pentru a executa
0 comanda cu un argument identic cu cea
anterioara.

NN\

Este folosit sub forma
text_eronat”™text_corect pentru
a corecta erori de dactilografiere in ultima
comanda -- este suficient sa scrieti
secventa de mai sus si bash va rescrie
comanda gresita re-excutand-o mai apoi.

data curenta. in cazul in care argumentul
nu exista, acesta va fi creat.

uname

intoarce diferite informatii  privind
natura specifica de software ce ruleaza

pe sistemul in cauza.

usleep <numar
microsecunde>

supenda executia apelantului pentru
numarul specificat de microsecunde.
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