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Dincolo de noi...

De-am strange toti oamenii si i-am uni intr-un vis, ei ar vrea sa fie toti ingeri, iar ingerii... zei. Si doar un

inger fara aripi ar deveni zeu si doar un om fara inger ar renunta sa fie om. Imaginati-va nebunia si

mandria unei asemenea dorinte... Si dincolo de toate visele noastre la un loc, fiecare mai are cate un

razboi de dus. Cu cel de zi cu zi. Cu el insusi si cu ceilalti, care dintr-o data devin... restul.

Si se pare ci doua mari puteri conduc oamenii. li conduc si-n lupti si le aduc si impéacare. lar cand

devine totul doar un joc, omul e sufletul condus de ganduri si iubire.

E mult prea ugor cand vorbesti in general despre oamenii din jur si visele lor. lar sufletul, devine ceva cu

mult abstract. Si daca asa fac de obicei, vine si un timp in care cei puternici devin slabi. Si atunci se uita

la ei si vorbesc despre ei agsa cum sunt.

Nimeni nu mai este model astazi, si nici puternic. Cei care rezista, sunt doar ei insisi in orice situatie. Si

isi ascund iubirea de ganduri si se gandesc prea mult la iubire.

Doar pentru a scrie astazi, renunt sa mai fiu puternica.

M-am uitat in jurul meu si i-am privit pe ceilalti, m-am certat cu mine si dintre cele doua puteri care ma

tineau in viata, m-am oprit la iubire. lar voi, ceilalti, restul, ati ramas cu gandurile. Si privindu-va, nu ati

gasi nici voi decéat jumatati de suflete care alearga dupa iubire, nu o gasesc sau renunta pentru ca nu

cred ca cineva le va iubi vreodata. Poate pentru ca nu cred sa existe ceva care sa merite iubirea lor. De

ce? Poate pentru ca nu se iubesc suficient de mult nici pe ele. Celelalte jumatati ar fi pe undeva, pe sus,

zburand, scriindu-si dorintele pe foi si dandu-le ingerilor. Pentru fiecare jumatate, un inger, pentru

fiecare inger o dorinta si caderea din vis, tot pe paméant. Si jumatatile ce raméan doar in ganduri, ar zbura

mereu asa.

Asa erati voi, cand v-am privit intr-o zi.

Dupa, m-am intors la mine. lar voi, nu stiu ce veti face de acum. Ma veti asculta in continuare si cea mai

simpla vorba ce-mi va fi spusa, va fi mai mult decat as avea nevoie.

intr-o zi o s treceti dincolo de voi si o s priviti... dincolo de noi. Noi, restul.

Dar tot ce v-am spus nu este decat un vis si inca n-am aflat unde se duc toate visele cand lumea iti sta in

cale.

Andreea
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Installer Debian la versiunea beta 4

Echipa dezvoltatorilor Debian-Installer au prezentat versiunea Beta 4 a noului lor soft pentru Debian Sarge. Printre noutatile pe
care le aduce noul installer mentionam doar cateva.

e Suport complet pentru arhitecturile arm, hppa si mipsel. Cu acestea, arhitecturile suportate de noul installer se ridica la 9. Pentru
arhitectura MIPS installer-ul va fi disponibil in cateva saptamani
Suport pentru kernelurile Linux din seria 2.6, momentan numai pentru platforma i386. Pentru restul arhitecturilor este disponibila
instalarea kernelurilor din seria 2.4
Sunt suportate si detectate automat sistemele de operare: Windows, Mac OS, Linux, GNU Hurd si DOS.
Installer-ul este tradus in 35 de limbi printre care se afla si limba roméana
Au fost reparate mai multe bug-uri descoperite in versiunea beta 3
Un nou background la instalare creat de Alessandro Polverini si Andrea Mottola.

Knoppix 3.4

Noua versiune Knoppix 3.4 si-a facut aparitia pe mirror-urile din intreaga lume. Ea include un kernel 2.6 (cel implicit a ramas un
kernel din generatia 2.4). Knoppix 3.4 vine cu noi versiuni de KDE - 3.2.2, KDevelop3, OpenOffice.org 1.1.1 si Gimp 2.0. Din cauza
lipsei de spatiu au fost eliminate LaTeX si pachetul KOffice. A fost introdus un nou utilitar pentru instalarea Knoppix pe HDD - live-
installer de la Fabian Franz, cu noi drivere ce includ suport pentru hardware wireless ipw2100, madwifi, hostap. Si ca o ultima noutate
- 0 aplicatie ce permite conectarea prin GPRS.

Red Hat Desktop
La mijlocul lui mai produsele din seria Red Hat Enterprise Linux vor avea un nou venit - Red Hat Desktop. Noul produs va include

Evolution, Mozilla si OpenOffice 1.1. Costul pentru un an de suport se va ridica la suma de 3500 USD pentru 50 de sisteme. Red Hat
Desktop se va putea instala pe platformele Intel x86 si AMD64/Intel EM64T. Noua distributie va include Agfa Monotype fonts.

Vulnerabilitate SUSE LiveCD 9.1

O data cu noul LiveCD de la SuSE a fost strecurata si o eroare in fisierele de configurare ce permit conectarea la sistem prin
intermediul serviciului sshd ca root fara introducerea parolei. Mare atentie cei ce au de gand sa utilizeze SuSE LiveCD 9.1!

Development Release: SLAX 4.1.2-prel

O noud versiune development SLAX LiveCD este disponibild pentru download. Tn mare parte este o versiune de bugfix-uri ce
contine KDE 3.2.2, cu suport pentru wheelmouse, optiuni de boot si font-uri internationale pentru X. Schimbarile in noua versiune sunt
bazate pe Slackware-current, la care s-au mai adaugat cateva pachete noi: encoder-ul mp3 LAME, KDE 3.2.2, QT 3.2.2 si KOffice
1.3.1.

Sun Java Desktop System 2

Sun Microsystems a prezentat intr-un anunt oficial noua versiune a propriului sistem de operare bazat pe SuSE. Sun Java
Desktop System 2 este orientat In special catre desktop, materializandu-se intr-o solutie de clasa enterprise. Noua versiune este
livrata ca un client desktop ce include suite de office, e-mail, calendar, browser, instant messaging si multe alte utilitare necesare unui
desktop de birou. Pretul estimat este de 100USD pentru un singur desktop pe an sau 50USD per angajat pe an daca se
implementeaza la nivelul intregii companii.




Ovidiu Lixandru

Nu am fost la ultimele doua editii ale CERF. Am preferat Show-ul Flamingo de alaturi, acestia reugind intr-un spatiu de
multe ori mai mic decat Romexpo sa aduca un pic in atmosfera targurilor celebre. Dar, surpriza, anul acesta cei de la
Flamingo au spus ca vor participa la CERF. Gandul ca Flamingo au "mirosit" ceva nou prin curtea Expotek m-a facut
indeajuns de curios sa merg la targ sa arunc o privire.

Romexpo, intr-o zi cu nor Mini-dirijabil cu telecomanda

Un joc in retea Conexiuni romanesti




Tehnologii blade

Am trecut imperturbabil printre distribuitorii de pliante de
pe aleea din fata intrarii si timpanele deja ma avertizau ca voi
iesi de acolo cu o durere de cap. Decibelii te lovesc din toate
partile. Fiecare expozant cu muzica proprie si cu volumul
microfoanelor la maxim, in loc sa te invite sa admiri si sa
conversezi pe 0 muzicd ambientald. Mare deosebire fata de
LOAD.

Desi nu aveam mari sperante in privinta prezentei Linux,
socoteala din targ mi-a lasat un gust amar. Doua calculatoare
cu Linux (din care unul era "blocat” intr-un ecran de GRUB) si
un Tux din carton. In schimb, jumatate din calculatoare afisau
mandre "n days remaining to activate this product". Trist si
amar.

Cum la capitolul software ma lamurisem, nu imi mai
ramasese decat sa inspectez si hardware-ul. Primul contact
serios |-am avut cu Maguay, care expuneau ultimele noutati
Intel in celebrele lor statii de lucru gi servere. La vecinii Caro
am vazut primele DVD-writere, tastaturi si mousi semnate
Gigabyte. Interesant si astept cu nerabdare primele boxe ATI.
Ceva mai departe m-am oprit in fata unui perete plin cu
monitoare de marca noua - Crystal. Elsaco au adus o linie de
carcase foarte elegante de la Suntek pentru fanii look-ului
Power Mac, dar la un pret mai rezonabil. Best Computers au
facut senzatie cu o carcasa VapoChill desfacuta si expusa
privirilor vizitatorilor. O alta curiozitate pentru mine au fost
proiectoarele 3M desenate de designer-ul de Ferrari-uri,
Pininfarina. Ce-i drept, aratau foarte bine. O aparitie foarte
pitoreasca au fost cele doua motociclete ale Depozitului de
Calculatoare, un Aprilia si un Kawasaki Ninja. Desi nu aveau
nici in clin, nici In méneca cu IT-ul, dadeau bine in stand. Te
mai faceau sa uiti un pic de inghesuiala, caldura si restul de
ingrediente mai putin fericite ale expozitiei. Tot la Depozit m-
am amuzat la vederea catorva reclame ("Probleme cu hard-
ul?") semnate Saatchi & Saatchi. La Skin Media am testat pe
viu cateva sisteme de boxe Altec Lansing, acestia amenajand
cabine de auditie izolate fonic din trei parti. La galagia din jur,
nu faceau o diferentd prea mare, dar initiativa e de laudat.
Flamingo s-au tinut de cuvant si au fost prezenti, dar nu pe
partea de computere, ci cu eletronice.

Cabinele de auditie Altec Lansing




Bijuterie Aprilia

Din domeniul media am remarcat prezenta Banii Nostri ce
isi distribuiau publicatia gratuit, avand in stand un panou
amuzant pentru amatorii de suveniruri fotografice de tipul
"introdu capul in gaura si zdmbeste". Fetele portocalii de la
XtremPC au avut de asemenea multi vizitatori si, probabil,
propuneri. Nu am finteles totusi ce voia Motor Xtrem de la
vizitatori. Sa fi fost indusi in eroare de motoarele de la
Depozit?

In pavilionul telecomunicatiilor, alt aer. Spatii largi, o
muzicd mai linigtitd, mai putini pusti alergand de colo-colo cu

punga cu pliante. Zapp isi amenajase o plaja, RDS dadeau
VolIP gratis, Connex se pregatea de potop iar Orange Tsi
demonstrau EDGE-ul.

Tot ce pot sa spun ca mi-a placut la editia de anul acesta a
fost grija aratatda de expozanti pentru... expunere. De la
podeaua de plexiglas a celor de la Ultra Pro sub care se
ascundeau componente, trecand prin stativul suspendat de
monitoare si pana la casa moderna in viziunea Flamingo,
este o mare diferenta fatd de ce am vazut acum 2 ani. Un pas
mic fnainte, de bun augur. Atmosfera e insa la la fel de
tensionatd. Nu reusesc deloc sa inteleg obsesia roméanului
(mai ales cel cu varsta intre 10 si 20 de ani) pentru pliante,
pungi si baloane. Zgomotul si spatiul mic de expunere sunt
alte doua bile negre. La final, durerea de cap m-a intampinat
cu bratele deschise.

Portocalii, ca intotdeauna. Acum si mai rapizi.

O fi vata de zahar?




Daniel Secareanu

Windows contra Linux. Titlu de
dezbatere aprinsa pe forumuri sau pe
listele de discutii ale pasionatilor de IT. Si
totusi, aceasta dezbatere a devenit mai
mult decéat o simpla discutie aprinsa intre
fanii Windows si cei Linux si mai mult
decat o simpld comparatie intre doua
sisteme de operare rivale. Windows
contra Linux a devenit o adevarata
competitie economica, atat pe piata
sistemelor de operare, cat si pe piata
produselor software pentru business.

Despre Windows banuiesc ca nu
trebuie sa spun prea multe. Statutul de
monopol pe piata sistemelor de operare
(in special pentru desktop) spune destule
si cred ca fiecare din noi am folosit una
din versiunile acestui sistem de operare,
fie acasa, fie la munca. De la inceput a
fost conceput pentru a acapara intreaga
piatd a sistemelor de operare prin diferite
metode mai mult sau mai putin ortodoxe
pentru care Microsoft se afla si acum in
diferite actiuni in justitie.

Cu Linux insa este o alta poveste. De
la stadiul de sistem de operare personal
pe care il avea in 1991 cand a fost creat
de Linux Torvalds si statutul de cel mai
popular sistem de operare open source
dezvoltat de programatori din fintreaga
lume, Linux a ajuns, inca din 1999, pe
locul doi in topul sistemelor de operare
pentru servere. Ce inseamna acest lucru?
E simplu, inseamna ca monopolia
Microsoft este amenintata, si chiar foarte
serios, de catre Linux.

Va intrebati poate cum va reusi Linux
sa ameninte pozitia Microsoft de pe piata
sistemelor de operare, atat la nivel de
server, cat mai ales la nivel de desktop.
Sunt foarte multe argumente, dar nu ne
vom ocupa de ele aici, ci vom vorbi de
Linux ca si componenta de "vertical
software stack". Dezvoltatorii de software

sunt cu siguranta familiari cu termenul de
stack si Tn contextul discutiei noastre
termenul de stack software vertical are o
conotatie foarte asemanatoare, doar ca
face referire la produsele software
inglobate intr-un sistem informatic integrat
la nivel de business.

Stack-ul  software include toate
elementele necesare pentru a sustine un
sistem informatic distribuit pe nivele
diferite, incluzand sistemul de operare.
Mai nou, tendinta este de a analiza aceste
componente software ca si un sistem
integrat sau ca o arhitectura orientata pe
servici  (SOA - Service Oriented
Architecture). De exemplu, un stack ar
putea fi alcatuit dintr-un sistem de
operare, un server de baze de date, un
server de web, un server de comunicare
si colaborare, o aplicatie de management
de date, o aplicatie ERP si un sistem de
securitate. Avantajele acestui sistem ar fi
integrarea  solutilor necesare  unei
organizatii pe o platforma comuna ce ar
permite comunicarea fara probleme intre
elementele sistemului.

Tendinta companiilor, in special a celor
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de nivel enterprise, este in prezent de a-si
asigura punctele strategice ale
organizatiei, si anume bazele de date si
aplicatiile critice la nivel de business.
Solutia ideala ar fi un sistem integrat care
sa poata sa ofere servicille necesare
desfasurarii proceselor unei astfel de
organizati Tn conditi optime. Aici
Microsoft are deja aproape creat sistemul
sau.

Bazandu-se pe platforma .NET si
standardul XML, Microsoft poate integra
intr-un sistem informatic aproape toate
componentele  necesare pentru a
completa stack-ul necesar unei organizatii
de orice nivel, fie ea mica, medie sau
mare. Microsoft dispune de platforma unui
sistem de operare (Windows Server 2003)
pe care se sprijina serverul sau de baze
de date (MS SQL Server), serverele de e-
mail, comunicare si colaborare (MS
Exchange Server, SharePoint Portal
Server, Live Communication Server, etc)
sau suita office (MS Office 2003),
enumerand doar cateva din produsele
sale. Daca Microsoft reuseste sa fsi
impuna propriul stack pe piata IT, toate
celelalte mari companii producatoare de
software sunt sortite pierzaniei.




Din fericire, Microsoft nu este singurul
mare producator de software ce poate sa
acopere fintreg stack-ul de aplicatii si
servicii necesare unei organizatii. De
cealalta parte a baricadei se afla cativa
jucatori foarte importanti, cum ar fi IBM,
Oracle, SAP, SUN sau Novell. Fiecare
dintre acestia va incerca, de unul singur
sau in colaborare cu altii, sa acopere
toate nivelele stack-ului pentru a face fata
concurentei  Microsoft si  pentru a
supravietui in piata.

Dar de ce aceasta agitatie pentru a
acoperi toate nivelele stack-ului? Ideea e
foarte simpla. Atata timp cat Microsoft
poate sa ofere o solutie integratd si
bazata pe platforma Windows care sa
inlocuiasca un server de baze de date
Oracle sau DB2, de exemplu, sau o
aplicatie de business cum ar fi SAP,
Microsoft poate sa ameninte puternic
pozitile acestor companii. $i totusi, cum
pot aceste companii sa concureze cu
Microsoft, avand in vedere faptul ca nici
una din ele nu are un sistem de operare
puternic pe care sa isi bazeze aplicatiile?
Din nou, este evident, se folosesc de
Linux.

in ultima vreme Oracle recomanda
Linux pentru bazele sale de date si nu
doar pentru ca Linux este un sistem de
operare foarte stabil si foarte scalabil, ci si
pentru ca altfel, solutia Windows Server
impreuna cu MS SQL Server poate fi o
concurenta extraordinard. |IBM sustine
Linux nu doar pentru ca este mai fiabil
decat propriul UNIX, ci si pentru ca vrea
sa fisi promoveze produsul DB2 pentru
acest sistem de operare si chiar sa se
alieze, poate, cu SAP pentru a umple
stack-ul.

Toate aceste intentii mai mult sau mai
putin publice ale marilor producatori de
software sunt argumentate de miscarile
de pe piata, si in special de achizitile si
aliantele create. Microsoft a cumpaérat
Navision si Green Plains pentru a
patrunde pe piata aplicatiilor de tip ERP
de nivel mediu (SME - small and medium
sized enterprises) si enterprise. SAP a
cumparat Business One pentru a
patrunde si el pe aceeasi piatda SME ca si
Microsoft. Oracle au si ei la randul lor o
aplicatie ERP destinata aceluiagi segment
de piata. Cel

putin pe piata aplicatiilor ERP, tendintele
de consolidare si de incercare de
castigare a unei felii de piata sunt mai
mult decat evidente.

Este evidenta si alegerea platformei pe
care se vor baza toate aceste aplicatii.
Pentru Microsoft totul e clar, ei incearca
sa acopere intregul stack cu propriile
produse. Pentru ceilalti e iarasi foarte clar,
nu pot s& mearga decat pe mana Linux
pentru a lupta Tmpotriva Microsoft. Ce
poate nu e atat de evident sunt strategiile
aplicate de fiecare companie in parte
pentru a submina concurenta.

SAP, de exemplu, si-a incredintat baza
de date comunitati open source, in
particular proiectului MySQL, probabil
pentru a incerca sa zguduie dominatia
Oracle de pe aceasta piata. Pe langa
asta, SAP se aliaza cu IBM pentru a lupta
impreuna atat impotriva Microsoft, cat si
impotriva Oracle. Oracle doreste sa
cumpere PeopleSoft pentru a-si intari
pozitia pe piata de ERP enterprise si
pentru a concura SAP la acest nivel.

Astfel, se poate observa clar ca se
duce o lupta acerba intre marii
producatori de software pentru a oferi
sisteme informationale integrate si
aplicatii care sa ofere servicii integrate la
toate nivelele si pentru majoritatea
nevoilor companiilor. Desi aceasta lupta
s-ar putea sa zguduie industria software,
pe noi, ca si clienti, acest lucru nu poate
decat sa ne bucure. Competitia generata
va duce n primul rand

la o diversificare a posibilelor solutii, la
scaderea preturilor si la o calitate
superioara a produselor.

Intorcandu-ne la ideea de bazid a
acestui material, a devenit evident, sper
eu, faptul ca platformele de baza pe care
marii producatori se vor baza in lupta lor
de umplere a stack-ului si acaparare a
pietei sunt doua: Windows si Linux. Acest
lucru nu poate sa fie decat benefic pentru
Linux deoarece din ce in ce mai multi mari
producatori de software vor investi resurse
in dezvoltarea acestui sistem de operare.
Linux sper eu, va deveni o alternativa
reala si pe piata sistemelor de operare
pentru desktop, deoarece pe piata
serverelor este deja o alternativa reala si
ingrijoratoare pentru Windows.

in final, in viitorul apropiat, speram ca
vom vedea cel putin trei jucatori importanti
pe piata sistemelor software integrate. in

primul rand, Microsoft va continua sa
incerce sa isi consolideze pozitia, iar IBM
(impreuna cu SAP, probabil) si Oracle vor
fncerca sa concureze Microsoft (si sa se
concureze intre ele, probabil) oferind astfel
o piata Tntr-adevar competitiva, din care
noi, clientii, sd avem doar de castigat.

Autor:
daniel.secareanu@linux360.ro

Articolul a aparut si in revista
Solutia IT nr 2/aprilie 2004.




Radu - Eosif Mihailescu

Cu ocazia precedentei intalniri sub
egida sectiunii de administrare a
sistemelor Linux am inceput sa discutam
despre ceea ce se numeste o interfatd de
refea si am dat cateva exemple de cele
mai cunoscute tipuri si denumiri de
interfete de retea.

Unul cu unul sau unul cu toti?

Inainte de a avansa in detalii, trebuie
neaparat sa spunem ca, din punct de
vedere logic-functional, exista doua feluri
de interfete:

o Interfete de ‘"retea"

Exemplu: ethO. Acestea au
proprietatea ca sunt implicit
considerate de kernel ca si cai de
acces catre o intreaga retea. Ca atare,
la activarea unei astfel de interfete,
subsistemul de retea adauga o ruta
pentru toatd reteaua (network route)
prin interfata respectiva. De asemenea,
in cazul utilizarii interfetei pentru
TCP/IP, kernel-ul va fincerca sa
utilizeze protocolul ARP  (Adress
Resolution Protocol - Protocolul pentru
rezolutia adresei) prin acea interfata
pentru a afla adresele hardware ale
eventualelor noduri existente in reteaua
(fizica) vizibild prin acea interfata - fapt
ce este o consecinta directa a unei alte
proprietati a acestor interfete, si anume
capacitatea lor de a emite pachete de
tip broadcast (adresate tuturor nodurilor
din retea)
Interfete "punct la punct". Exemplu:
pppO0. Acestea au proprietatea ca sunt
implicit considerate de kernel ca si cai
de acces catre un singur nod (de unde
si denumirea). Ca atare, la activarea
unei astfel de interfete, subsistemul de
retea va adauga o rutd de nod (host
route) prin interfata respectiva pentru
nodul de la celalalt capat. Opus fata de
interfetele de retea propriu-zise,
interfetele punct-la-punct nu sunt

propriu-zise.

capabile de broadcast si deci kernel-ul
implicit nu incearca sa foloseasca ARP
prin ele in cazul utilizarii pentru
TCP/IP.

Aceeasi Marie cu alta palarie ...

In Linux existd notiunea de alias al
unei interfete de retea. Acesta se noteaza
cu ":0" adaugat numelui interfetei (cifra se
incrementeaza pentru adaugarea de mai
multe alias-uri) si reprezinta o copie fidela
a interfetei initiale cu o singura diferenta:
adresa logica.

Rezultd ca putem avea urmatoarea
configuratie: ethO cu adresa |IP
192.168.1.2 si eth0:0 cu adresa IP
192.168.1.10 si chiar eth0:1 cu
adresa IP 192.168.2.100. Din punct
de vedere logic sunt trei interfete veritabil
distincte (ce au toate proprietatile primei si
pot fi controlate independent), din punct
de vedere fizic insa, este doar una
singura.

Aceasta facilitate foarte puternica a
kernel-ului unui sistem Linux permite
configurari din cele mai avansate ale
subsistemului de retea, simplificand (sau,
in caz de utilizare irationald, complicand)
mult administrarea sa.

Elena, latina sau ebraica?

Poate multi dintre dumneavoastra va
aduceti aminte "epoca" de mult apusa a
jocurilor care rulau cu DOS Extender
(celebrul DOS4/GW) si care se puteau
juca si in retea daca, in cazul cel mai
intalnit, lansam jocul din Windows '95.
Poate wunii s-au aventurat si prin
programul de configurare al acelor jocuri
si au observat ca era vorba de un anume
"IPX" acolo. Ce este IPX? Este ceea ce
se numeste un "protocol", vine de la
Internetwork Packet Exchange (schimb de
pachete inter-retea) si a fost dezvoltat de
Novell.

.sistemul de operare

in contextul sistemelor Linux, un astfel
de protocol mai este numit si "familie de
adrese" (address family). De ce? Pentru
ca fiecare protocol are modalitatea sa
proprie de adresare a nodurilor ce il
folosesc. Exemple de famili de adrese
suportate de kernel-uri actuale: IPv4, IPX,
IPv6, AX.25, Appletalk DDP etc.

Deoarece fiecare protocol foloseste o
adresare proprie, rezultd ca si (de
exemplu) mecanismele de rezolutie
(directa si inversa) a numelor simbolice in
adrese vor diferi mult de la protocol la
protocol - lucru foarte important ce nu
trebuie scapat din vedere atunci cand este
folosit mai mult de un protocol fintr-un
sistem. Exemplu: rezolutia locald a
numelor de noduri se face folosind
fisierul /etc/hosts pentru IPv4 si IPv6
si folosind Zetc/ethers pentru IPX.

Uite adresa, nu e adresa!

Sa vorbim putin acum despre resursele
asociate unei interfete si anume despre
chiar adresa(ele) ei.

Fiecare adresa asociata unei interfete
este privita de kernel ca o resursa
comuna tuturor aplicatiilor - rezulta ca 1i va
asocia un contor de utilizare, lucru
important in momentul cand dorim sa
schimbam adresa unei interfete (folosind
de exemplu pe /sbin/ifconfig) si
constatam ca sistemul mai raspunde inca
si la adresa veche. Aceasta se intdmpla
deoarece mai exista cel putin o aplicatie
care foloseste adresa veche, motiv pentru
care kernel-ul va astepta pana céand
aceasta va fi eliberata pentru a o elimina
din sistem.

Uite portul, nu e portul!!!

Unele protocoale au in designul lor
notiunea de subinterfatd sau punct de




referintd multiplu, local nodului. Tn cadrul
IPv4, denumirea este de "port", in cadrul
IPX este "socket" si tot asa.

Am adus vorba despre acest element
de design pentru ca are o proprietate
restrictiva: nu pot exista doua aplicatii pe
acelasi nod care sa aiba fiecare cate un
socket (in sens programatic) legat (in
urma unui apel la bind() ;) de aceeasi
subinterfata.

Din aceastd cauza vom fi nevoiti sa
specificam manual interfata de care dorim
sa fie legat fiecare astfel de proces daca
dorim sa ruldm mai multe simultan.

Alo? Dati-mi la 223 va rog ...

Tot asa cum unele protocoale au
notiunea de subinterfatd, tot asa unele
protocoale pot, prin design, sa asigure
transcomunicatia peste mai multe retele
logice.

in cadrul acestui proces intervin alte
concepte cum ar fi nodul de comunicatie
(router-ul) si varianta de traseu sau ruta
cum este mai des numita.

Subsistemul de retea din kernel-ul
Linux implementeaza complet aceste
mecanisme in cazul protocoalelor care le
suporta, manipularea rutelor facandu-se
cu /sbin/route iar controlul rutarii cu
mecanisme specifice cum ar fi cele din
kernel (parte din firewall) sau cele externe
(pachetul zebra de exemplu).

Acestea ar fi in mare suportul pentru
retea in Linux, prezentat general. Sa
trecem acum la un alt "capitol" foarte
important in descrierea arhitecturii oricarui
sistem de operare:

Procese si fire de executie

Dupé cum stiti, Linux este un sistem de
operare cu suport complet si extins pentru
multiprocesare (multitasking) preemtiva
precum si pentru fire de executie
(threads).

La un moment dat, intr-un sistem Linux
se afla un numar de procese aflate in
diferite stari si legate intr-o ierarhie
arboricola prin relatii parinte-fiu intre ele.
Radacina acestui copac si parintele
tuturor proceselor este /sbin/Zinit,
restul proceselor fiind organizate ierarhic
pornind de la el.

Un proces se poate afla (din punct de
vedere al planificatorului la executie sau
"scheduler") in una din urmatoarele stari
de baza:

® Running (ruland): acest proces ruleaza
in acest moment, adica codul sau este
executat de cel putin un procesor al
sistemului. Procesele aflate in aceasta
stare pot fi intrerupte (sau li se pot
comunica mesaje sau stari) prin
intermediul oricarui semnal (vom vorbi
de semnale putin mai incolo) si, de
asemenea, pot fi intrerupte si de
planificator (preemtate) pentru a da
controlul altor procese.
Sleeping (adormit): acest proces nu
ruleaza in acest moment. Un proces
ajunge in aceasta stare in urmatoarele
cazuri:

O apel voluntar al functilor sleep
Q. usleep(); sau nanosleep
O:

O apel voluntar al functiei wait() ;
/O Wait sau Uninterruptible sleep
(asteptare de intrare-iesire sau somn
neintreruptibil):  acest proces nu
ruleaza in acest moment fiind "blocat"
de un apel catre o functie sistem care
nu si-a intors rezultatul inca. Un astfel
de proces devine "inaccesibil" oricarei
incercari de contact (semnal, IPC
(Inter-Process Communication -
comunicatie inter-proces) sau altele)
pana cand functia chemata nu-si
intoarce rezultatul
Zombie: acest proces si-a incetat
activitatea dar, din varii motive,
inregistrarea care il descrie (precum si
datele asociate din memorie) persista
in vectorul de planificare. Un proces
"zombie" este doar imaginea
procesului care a rulat acolo si va fi
eliminat de Init sincron cu momentul
in care procesul sau parinte (cel
vinovat de faptul ca a lasat un astfel de
proces zombie in urma sa) fisi va
inceta
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executia.

o Traced sau Stopped (trasat sau oprit):
acestui proces i-a fost interceptata
executia fie de primirea unui semnal
SIGSTOP (19) trimis voluntar de
utilizator, fie de primirea unui semnal
SIGTRAP (5) trimis automat de un
depanator (debugger). Procesul aflat in
aceasta stare isi poate relua executia
daca primeste un semnal SIGCONT
(18).

Sa trecem acum la altd notiune si
anume "nice value" (prioritatea eligibilitatii
la executie). Aceasta este o valoare
intreaga cuprinsa intre -20 si 19, unde 0
este interpretat de planificator ca
"eligibilitate  neutra" (adicda urmeaza
algorimul clasic de selectie a urmatorului
proces de executat), -20 ca "eligibilitate
imediata" (adica selecteaza acest proces
pentru executie) iar 19 ca "eligibilitate
minima" (adica selecteaza acest proces
doar daca nimic altceva nu mai ruleaza in
acest moment). Aceste valori sunt
controlate de /bin/nice.

Cam atat despre procese acum, in
numarul viitor vom vorbi de IPC.

Autor:
radu.mihailescu@linux360.ro




Daniel Secareanu

latd-ne din nou fatd in fatd cu noua
versiune de SuSE Linux Professional si
anume 9.1. Asa cum fanii SUSE au fost
obisnuiti de ceva timp incoace, ultima
versiune nu se dezminte si ne ofera
primul sistem de operare comercial bazat
pe kernelul 2.6, insotit de o multitudine de
aplicatii de ultima ora.

SuSE Linux 9.1 Professional are pe
cele 5 CD-uri sau DVD-ul dublu din
pachet un sistem de operare bazat pe
kernelul 2.6.4, KDE 3.2.1, Gnome 2.4.2,
Gimp 2.0.9, MainActor 5.2,
OpenOffice.org 1.1.1, K3b 0.11.7, Ximian
Evolution 1.4.6, Kontact 0.8.1, Rekall
2.2.0b1 sau XMMS 1.2.10, pentru a numi
doar cateva din miile de aplicatii prezente.

Sistemul pe care am instalat SUSE 9.1
Professional este un laptop Dell Inspiron
8500, cu procesor Intel Pentium 4M la 2
GHz, 756MB RAM, HDD 40GB, nVidia
GeForce4 420Go cu 64MB video RAM si
rezolutie maxima 1920x1200, HL-DT-ST
DVD/CD-RW,  controler de retea
Broadcom 4401, winmodem PCTEL
230WT, controler audio SigmaTel.
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Noua fata a YaST

Primul lucru pe care il observam la
initializarea de pe CD este faptul ca noile
elemente ale brand-ului SuSE au fost
incluse Tn aceasta distributie. YaST nu s-
a

Ecranul de bun venit
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modificat prea mult de la ultimele versiuni,
ramanand astfel familiar utilizatorilor
SuSE. De la versiunea 9.1 insa, YaST
beneficiaza de un "face lift", adica de o
noua fata.

Optiunile oferite la initializarea de pe
CD sunt "Boot from Harddisk" (default),
"Installation", "Installation - ACPI
Disabled", "Instalation - Safe Settings",
"Manual Instalation"”, "Rescue System" si
"Memory Test".

Instalarea SuSE 9.1 incepe cu selectia
limbii preferate. Am ales limba engleza si
am mers mai departe. Urmatorul ecran
ofera posibilitatea alegerii  optiunilor
principale de instalare a sistemului de
operare, si anume tipul de instalare,
propunerea de partitionare a hard disk-
ului, time zone sau detalile despre
tastatura si mouse, pentru a numi doar
cateva.




Pentru a evita eventualele probleme
legate de CD-RW-urile folosite pentru a
instala SuSE 9.1, am ales selectia
implicita de pachete, si anume sistemul
de operare de baza bazat pe KDE. Ca de
obicei, YaST a detectat partitile de
Windows existente si a configurat
montarea lor automata in
directorul /windows.

Nu acelasi lucru s-a intdmplat cu
partitile de Linux deja existente pe
sistem, si anume /boot si /home. YaST a
propus ca si variantd de partitionare
formatarea partitiilor / si swap existente,
neoferind nici o solutie pentru celelalte
doua partitii mentionate mai sus. A trebuit
sa intervin manual pentru a selecta si
formata partitiile de /boot si de /home.

Avand toate informatiile necesare, am
pornit instalarea propriu-zisa. YaST a
estimat la aproximativ 30 de minute
instalarea pachetelor de pe primele doua
CD-uri. De remarcat faptul ca o instalare
default nu foloseste decat primele doua
CD-uri, permitand astfel obtinerea unui
sistem utilizabil doar de pe aceste CD-uri.

Instalarea primului CD a durat
aproximativ 15 minute, pe tot parcusul
sau, utilizatorului fiindu-i  prezentate
diversele aplicatii prezente in SUSE Linux
9.1 Professional. Printre acestea se
numara bine cunoscutele KDE, Gnome,
Konqueror, OpenOffice.org, Kontact (noul
PIM - Personal Information Manager - ce
contine Kmail, Korganizer, Kaddressbook
si Knotes), XMMS si mai noul Juk ce
poate clasifica mp3-uri sau organiza
colectia personald de muzica, Gimp sau
K3b.

Dupa instalarea pachetelor de pe
primul CD, YaST initializeaza calculatorul
pentru prima data. Spre deosebire de
majoritatea distributiilor ce initializeaza
calculatorul doar la finalul instalarii, SUSE
face aceastda alegere dupa primul CD,
oferind astfel o alternativa unei eventuale
instalari defectuoase a urmatoarelor CD-
uri.

Desi, la momentul partitionarii, YaST a
mentionat patru optiuni in meniul de boot
al grub, si anume Linux, Windows,
Failsafe si Memory Test, ultima optiune
nu a mai

aparut la initializarea sistemului. Instalarea
pachetelor de pe cel de-al doilea CD a
durat aproximativ 5 minute, instalarea
sistemului default insumand astfel 20 de
minute, fard a lua in calcul durata
reinitializarii sistemului.

A urmat configurarea sistemului,
incepdnd cu parola utilizatorului root.
SuSE a detectat complet componentele
de comunicatie ale sistemului, inclusiv
winmodemul PCTEL, pe care am si reusit
sa il configurez la acest moment, lucru ce
nu imi reusise in primele versiuni beta
testate de mine. YaST a detectat corect
driverele necesare, cerand instalarea
pachetului slamr de pe CD-uri.

Am sarit etapa de testare a conexiunii
la internet pentru simplul motiv ca aceasta
era inexistenta. Am creat un utilizator
normal si am incheiat astfel aceasta etapa
de configurare a sistemului. YaST ofera la
acest moment cateva informatii utile
despre sistemul nou instalat, cum ar fi
posibilitatea instalarii ulitmelor drivere
nVidia prin intermediul YOU (YaST Online
Update), faptul ca mediile de stocare
"removable" vor fi administrate de subfs,
ca UTF-8 este encoding default, ca exista
suport experimental pentru controlerele
wireless de la Intel (Centrino), ca exista
suport NPTL inclus sau ca stand by si
suspend functioneazad prin intermediul
ACPI.

Am ajuns astfel la ultimul pas al
instalarii noului sistem SuSE 9.1, si
anume configurarea video. La inceputul
instalarii, YaST detectase modul implicit
de 1024x768, oferind astfel rezolutia
respectiva in frambuffer consola si
sugerand ca aceasta ar fi rezolutia optima
pentru display.

A trebuit sa modific manual datele
display-ului pentru a putea obtine rezolutia
maxima de 1920x1200, dar acest lucru a
fost posibil direct in SaX, interfata de
configurare video a SuSE. Astfel, dupa
aproximativ 40 de minute de la pornirea
instalarii, aveam un sistem SuSE complet
functional, cu toate componentele
hardware detectate si configurate. Nu am
testat conectivitatea pe portul IEEE 1394
(FireWire) sau conexiunea prin infrarosu.

Aveam astfel un sistem utilizabil de
catre un user cu nevoi normale, si anume
aplicatii office, browser web, client de
instant messaging, aplicatie de editare
imagine, player audio si video, jocuri,
aplicatie de inscriptionat CD-uri si chiar si
cateva jocuri. Deoarece eu am nevoie de
ceva mai mult decat atat. am decis sa trec
la selectia mai in detaliu a pachetelor si sa
imi instalez aplicatile de care aveam
nevoie.

Ca si in cazul ultimelor doua versiuni
de SuSE testate de mine (8.2 si 9.0),

S MMy

Meniul SUSE KDE ordonat pe categorii logice, ca de obicei
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instalarea de pachete aditionale de pe
toate cele cinci CD-uri este o aventura
interesanta si oarecum hilara. Pentru
curiosi, ordinea in care YaST a cerut
mediile optice pentru a instala toate
aplicatile selectate de mine a fost
urmatoarea: CD1, CD2, CD3, CD2, CD4,
CD5, CD3, CD4. Poate ca totusi exista o
logica in aceasta ordine a instalarii
pachetelor, eu insa nu am reusit sa o
descopar.

Cum ne-a obisnuit de ceva vreme,
SuSE ofera pe cele 5 CD-uri ale
distributiei o multitudine de aplicatii de
diferite tipuri si pentru diferiti utilizatori.
Pentru pasionatii de graficd exista
Digikam 0.6 bazat pe gphoto2, Klcon
Editor 3.2.90, Kpaint 0.6.2, The GIMP
2.0.9, KFax 1.3.0, KGhostView 0.20,
KuickShow 0.8.6, GQview sau gThumb.
Pentru amatorii de Internet exista Kopete
0.8.1, Kmail 1.6.2, Konqueror 3.2.1,
Kinternet, Gabber 0.8.7, Gaim (de
remarcat prezenta versiunii 0.75 ce are
probleme de conectare la serverele
Yahoo), Mozilla 1.6, Epiphany 1.0.7 sau
XChat 2.0.7.

Pentru fanii multimedia, exista multe
aplicatii prezente, cum ar fi XMMS 1.2.10,
Kaboodle 1.7.1, aRTs 1.2.1, KRecorder
1.15.1, Kaffeine 0.4.1, Noatun 2.4.1, K3b
0.11.7, JuK 2.0.1, RealPlayer 8.0.3,
Totem 0.99.9, Grip 3.1.4 sau Xine 0.99.
Pentru utilizatorii de aplicatii de birou, sunt
prezente OpenOffice.org 1.1.1, KOffice,

Gnumeric, Gnucash, Korganizer, Acrobat
Reader, Kontact 0.8.1 groupware, Ximian
Evolution 1.4.6 sau interfata pentru baze
de date Rekall 2.2.0-beta1, precum si
versiunile demo ale Textmaker si
Planmaker.

Dar, principala diferenta fata de
versiunile anterioare o constituie prezenta
kernelului 2.6 ce face majoritatea
aplicatiilor sa zburde pe un sistem robust.
Daca pornirea OpenOffice era in trecut un
cosmar, acum acesta se deschide in doar
2-3 secunde.

YaST are mai multe optiuni decat
oricand si promite din ce in ce mai mult,
mai ales dupé intentia anuntatd a Novell
de a dona proiectul comunitatii open
source. YaST era pana de curand una din
aplicatile ~ comerciale  din cadrul
distributiilor SUSE al cérei cod sursa nu
era disponibil.

Indubitabil, SUSE ramane distributia cu
cea mai buna documentatie si una dintre
cele mai bune unelte de administrare si
configurare. SuSE plugger (unealta de
identificare hardware) si SuSE watcher
(aplicatia ce verifica In permanentd ca
sistemul sa fie up to date) contribuie la
valoarea adaugata a SuSE 9.1
Professional.

Dar, cu toate aceste facilitati
extrarodinare, nu pot sa nu remarc ca se
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putea mai bine. Exista aplicatii care inca
mai crapa, cum ar fi de exemplu Mozilla
Composer, iar selectia implicita de
pachete nu include aplicatii foarte folosite
cum ar fi Mozilla sau Gaim. KDE primeste
n continuare tratament preferential in timp
ce desktop-urle KDE si Gnome se
amesteca in cazul unei utilizari alternative.

SuSE 9.1 Professional ramane insa
una dintre cele mai prietenoase si mai
bune distributii de Linux de pe piata,
oferind o colectie completd de aplicatii
open source $i 0 experienta demna de un
desktop profesional.

Resurse:

Programul de testare beta
SuSE Linux 9.1
http://www.madpenguin.org

Autor:
daniel.secareanu@linux360.ro
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Multi din utilizatorii Linux au auzit de
distributia Gentoo. Multi dintre voi va-ii
intrebat ce este cu aceasta distributie, ce
are si cu ce se deosebeste de alte
distributii din lumea Linux. Ce este atat de
special si de ce are o crestere atat de
mare in numarul utilizatorilor din ultimii
ani. La toate aceste intrebari voi incerca
sa raspund in acest prim articol despre
distributia Gentoo Linux.

Gentoo Linux a fost creata de Daniel
Robbins care dupa mai multe incercari de
a se acomoda cu mai multe distributii
Linux dintre care Red Hat, Debian si
FreeBSD nu a fost satisfacut pe deplin de
nici una si a hotarat sa-si creeze o
distributie proprie. Primele idei referitoare
la o noua distributie i-au venit lui Daniel
prin 1999 si au fost finalizate in Gentoo
Linux v1,0 in 2000. Numele initial era
Enoch care dupa un timp scurt a evoluat
in Gentoo Linux.

Daca doriti sa aflati istoria conceperii
Gentoo Linux care a fost descrisa in
detaliu chiar de catre Daniel Robbins
(http://www-106.ibm.com
/developerworks/linux/library/I-dist1.html).

incepand cu prima versiune Gentoo a
crescut exponential in numar de utilizatori
ce o folosesc, in acest moment este
listata pe site-ul
(http://www.distrowatch.com/) pe locul 5
intre cele mai populare distributii,
intrecand aga distributii cu renume cum
sunt SuSE, Red Hat, Slackware etc. Dupa
datele din Decembrie 2003 de pe site-ul
Netcraft
(http://news.netcraft.com/archives/2003
/12/19/sun_discontinuing_cobalt
_linux_servers.html).

Gentoo numai dupa 3 ani de existenta
efectiva deja ruleaza pe 1,0% din totalul
de servere Linux monitorizate de Netcraft.
Este cea mai rapida crestere dintre

distributiile Linux ca numar de utilizatori si
ca numar de servere monitorizate zilnic.

Daca nu am reusit sa va conving
consultati adresele de mai sus.

Ce este Gentoo?

in primul si n primul rand este o
distributie de Linux mai precis contine un
Linux Kernel si aplicatiile aferente GNU.

GNU/Gentoo Linux face parte din
distributile bazate pe surse SRC din
aceasta categorie mai fac parte Core,
LFS, Lunar, Murix, Onebase, ROCK,
Sorcerer, Source Mage, TA. De exemplu
distributiile bazate pe pachetele RPM sunt
Rad Hat, Fedora, Mandrake, SuSE, etc.
sau cele bazate pe pachetele DEB
Debian, Knoppix, Xandros, Libranet, etc.
si cele bazate pe pachetele TGZ
Slackware, SLAX, Arch, Vector etc.

Gentoo la o varsta atat de frageda deja
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a nascut noi distributii ce au luat nastere
pe baza lui portage si care sunt in numar
de 54 Gentoox, Jollix, Shark,
SystemRescue, Ututo.

De ce Gentoo?

Gentoo ofera flexibilitate si
performanta. Gentoo fnseamna
flexibilitatea alegerii. Odata ce veti hotarf
sa instalati Gentoo Linux, procedeul de
instalare va permite o foarte mare
flexibilitate Tn alegerea modalitati de
instalare, care poate fi compilarea
intregului sistem de la inceput sau doar
instaland binarele, aveti posibilitatea de a
alege componentele de sistem cum sunt
bootloader-ul, logger-ele etc.

Gentoo Linux poate deveni un firewall
impenetrabil, File Server performant sau
un Workstation foarte rapid, pentru
utilizatorii jucausi poate deveni
Gamestation cu performante de invidiat
sau poate deveni orice va doriti unde totul
depinde de abilititile fiecaruia de a
configura si




optimiza propriul sistem din dotare. Din
cauza adaptabilitatii si flexibilitati Gentoo
Linux este denumita metadistributie.

Gentoo este o metadistributie moderna
si foarte rapida,
flexibila. Gentoo este construit in jurul
conceptului free software si pune la
dispozitia utilizatorilor toate resursele.
Portage, sistemul de administrare al
pachetelor utilizat de Gentoo, este inima
si motorul pe care este construit Gentoo.
Portage este scris in limbajul de
programare Python, utilizatorii avand
acces la codul sursa si putand modifica
sursele in functie de necesitétile proprii.
Sistemul de pachete Gentoo utilizeaza
codul sursa al programelor (desi ofera si
suport pentru binare precompilate), iar
configurarea Gentoo se efectueaza prin
editarea directa a figierelor de configurare
ce sunt figiere de tip text ASCI. Portage va
fi utilizat pretutindeni in  Gentoo,
instalarea sau

ce are o structura

sincronizarea,
dezinstalarea pachetelor va utiliza portage
printr-o simpla comanda emerge.

La data scrierii acestui articol in
portage tree putem gasi peste 80000 de
pachete pentru diferite platforme 1in
majoritatea lor sunt surse dar printre care
gasim si binare pentru cele mai mari
pachete optimizate pentru anumite
platforme.

Ultima versiune disponibila de pe site-
ul oficial www.gentoo.org este 2004.1.
Gentoo 2004.1 este disponibila pentru
procesoarele x86, AMD64, PowerPC,
UltraSparc, Alpha si MIPS. Unde putem
gasi LiveCD-urile de instalare pentru x86,
AMDG64, PowerPC, UltraSparc si Alpha.
Pe CD-urile ce contin pachetele
precompilate putem gasi ultimele versiuni
stabile KDE si GNOME, diferite surse de
Linux Kernel disponibile care sunt
optimizate pentru un anumit tip de
utilizare. Versiunea 2004,1 mai include un
suport extins pentru sistemele de fisiere
ReiserFS, XFS, ext3, EVMS, LVM, suport
exceptional pentru diferite componente
hardware ATI, NVIDIA, Creative Labs
Live! si Audigy 2 cat si multe alte surprize
placute din partea echipei Gentoo pe care
le vom descoperi pe parcursul seriei de
articole GNU/Gentoo Linux.

Gentoo poate fi instalat in diferite
moduri. Aveti posibilitatea de a descarca
si instala Gentoo Linux de pe unul din
LiveCD-urile  (CD-uri de instalare)
disponibile, sau de pe un alt CD boot-abil
(cum este Knoppix), sau boot-and din

retea, de pe o discheta rescue, etc.

Gentoo nu numai ca se poate instala
din mai multe surse dar si ofera
flexibilitate in alegerea metodei de
instalare: puteti compila intregul sistem de
la baza sau
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instala pachetele precompilate care permit
o instalare foarte rapida. $i desigur puteti
utiliza metoda de instalare intermediara
unde nu este necesara compilarea
intregului sistem ci doar a unei parti din
sistemul de baza care vine semi-
precompilat.

Precompilat sau compilam tot?

Gentoo Reference Platform, de acum
abreviat ca GRP, reprezinta o versiune
snapshot de pachete precompilate pe
care utilizatorii (adica dvs.!) 1 pot instala
in timpul procesului de instalare pentru a
minimiza durata acestuia. GRP contine
toate pachetele necesare pentru a avea
un sistem perfect functional Gentoo.
Pachetele nu sunt numai suficiente pentru
a obtine o instalare de baza intr-un timp
foarte scurt, dar si unele aplicatii cu o
durata de instalare mai mare (cum sunt
KDE, XFree, GNOME, OpenOffice,
Mozilla, ..) sunt disponibile fintre
pachetele GRP.

Pachetele GRP nu sunt mentinute pe
parcurs, aceste pachete sunt actualizate
odatd cu lansarea unei noi versiune
Gentoo Metoda GRP este
prevazuta pentru o instalarea cat mai
rapida dupa care se poate actualiza
intregul sistem in timp ce operati in
sistemul deja instalat.

Linux.

Manevrarea pachetelor GRP de catre
Portage. Structura Portage -- colectia de
fisiere ebuild (fisiere ce contin informatii
diverse despre pachete descrierea
pachetelor, homepage, adresa codului
sursa, instructiuni  pentru compilare,
dependentele, etc.) -- trebuie sincronizate
cu setul GRP: versiunea ebuild-urilor
disponibile si versiunile pachetelor GRP
corespondente trebuie sa se potriveasca.

De acea este important instalarea unei
versiuni snapshot a Portage in locul
sincronizarii structurii Portage cu ultima
disponibila daca doriti utilizarea metodei
de instalare GRP.

Nu toate arhitecturile suporta
pachetele GRP. Aceasta nu inseamna ca
GRP nu este suportat pe alte arhitecturi,
ci inseamna ca nu sunt disponibile
resursele pentru a construi si a testa
pachetele GRP.




in acest moment sunt oferite pachete
GRP pentru urmatoarele arhitecturi:

(x86, 686, pentium3,
pentium4, athlon-xp) si cele cu scop
special Gentoo Hardened

e Arhitectura amd64

® Arhitectura sparc suport si
(sparc64)

Arhitectura ppc (ppc, G3, G4)

e Arhitectura

pentru

Proiectul Gentoo Hardened va ofera
un set propriu GRP (si arhive stages) ce
se concentreaza in crearea unui sistem
Gentoo Linux securizat si pregatit pentru
un server de productie. Cine este
cointeresat de a instala un server de
productie ce va rula pe platforma x86 este
bine sa ia in consideratie aceasta optiune.

Daca arhitectura (sau subarhitectura)
nu este prezenta in listd, nu veti putea
instala GRP Gentoo Linux

fnainte de a incepe, avem nevoie s&
cunoastem componentele hardware ce
sunt suportate de Gentoo Linux pentru o
instalare reusita. Desigur aceasta va
depinde de arhitectura pe care se doreste
a fi instalat Gentoo.

Oficial Gentoo Linux suporta sapte
arhitecturi, n viitor se va adauga suport

pentru un numar mai mare de arhitecturi.
Arhitecturile oficiale pe care Gentoo Linux
se poate instala sunt x86 (se includ si
subarhitecturile cum  sunt Pentium,
Athlon, etc.), sparc (ambele arhitecturi
sunt suportate Sparc32 si Sparc64), ppc
(PowerPC), hppa alpha, mips si amd64.
Suport experimental pentru arhitectura
iab4 este disponibil.

Odata cunoscuta arhitectura pe care
se va instala Gentoo, trebuie indeplinite
anumite conditi Tnainte de instalarea
efectiva

Aveti nevoie de cel putin 1 Gb spatiu
disponibil pe disc.

in cazul ca veti compila intregul sistem
de la stage 1 sau stage 2 aveti nevoie de
un minim 300 Mb memorie (RAM + swap)

Alegem mediul de instalare ce
corespunde arhitecturii pe care se doreste
a fi instalat Gentoo. Toate mediile de
instalare sunt impartite pe arhitecturi ,
unde mediile difera unu de altul dar toate
sunt asemanatoare odata sistemul
instalate de pe aceste medii indiferent de
arhitectura vom avea un sistem Gentoo

complet functional.
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Mediile de instalare ce vor fi descrise n
numarul viitor al revistei sunt:

Gentoo Minimal LiveCD
Gentoo Universal LiveCD
Net Booting

Resurse:

http://www.gentoo.org/main
/en/about.xml
http://www.gentoo.org/main
/en/philosophy.xml
http://www.gentoo.org/doc
/en/faq.xml
http://www.gentoo.org/doc
/en/handbook/
http://www.distrowatch.com
/stats.php?section=independence
http://www.distrowatch.com
/stats.php?section=
packagemanagement
http://www.distrowatch.com
/table.php?distribution=gentoo
http://news.netcraft.com/archives
/2004/01/28/debian_fastest_growing
_linux_distribution.html
http://news.netcraft.com
/archives/2003/12/
http://www-106.ibm.com
/developerworks/linux/library
/I-dist1.html

Autor:
mudrii@linux360.ro




Ciprian - Alexandru Negrila

Un sistem de fisiere ... doua sisteme de
figiere ...

Cu totii ati auzit de ele, cu totii le aveti
acasa. Fiecare cu plusurile si minusurile
sale. Poate ati auzit prin diferite locuri sau
de la diferite persoane cum ca unul ar fi
mai bun sau mai fiabil decat altul. Acest
articol nu isi propune sa stabileasca o
ierarhie intre diversele tipuri de sisteme
de fisiere (ma voi referi la ele prin
termenul de "filesystem"), ci doar sa
aduca lumina asupra scopului lor si
diferitelor avantaje pe care le aduce
fiecare.

Ce sunt de fapt?

Conceptul de filesystem este extrem
de simplu. Filesystem-ul este o structura
care defineste si impune modul in care
este organizatd fizic informatia pe un
suport oarecare -- in cazul tratat aici,
partitii ale unui disc de masa (hardisk).
Privit "cu lupa", un filesystem contine trei
elemente de baza (exprimate 1in
terminologie UNIX): un superbloc, inoduri
si blocuri de date. Superblocul contine
toate  informatile legate de (1)
identificarea  filesystem-ului  si  (2)
pozitionarea diferitelor subcomponente
ale sale pe suportul de date. in el se
gaseste (in cazul general -- componenta
exactd a superblocului si semnificatia
campurilor sale difera foarte mult de la
sistem la sistem de figiere) numarul total
de inoduri, numarul de inoduri libere,
numarul total de blocuri de date, numarul
blocurilor ocupate, cele libere, data si ora
ultimei montari, sistemul de operare care
a creat filesystem-ul si multe altele. Un
inod (la nivel conceptual generic si mai
ales in "lumea" UNIX -- exista sisteme de
figsiere care nu prezinta conceptul de
"inod" in designul lor) -- despre un fisier,
despre mai multe fisiere sau, uneori, chiar
despre alte inoduri. Intr-un inod se
pastreaza  permisiile, data ultimei
modificari, data

ultimei accesari, numarul blocului logic (de
date) de la care incepe fisierul, marimea
fisierului; precum si campuri mai putin
cunoscute cum ar fi numarul de legaturi
catre acel inod sau deplasamentul in
jurnal la care se pot gasi ultimele operatii
ce au avut ca obiect prezentul inod.
Blocurile logice (de date) sunt cele care
detin  practic informatia  (continutul
fisierelor, directoarele, atributele
exinse/simbolice, fluxuri alternative de
date etc.) scrisa pe harddisk. Blocul de
date (data block) este unitatea atomica
structurala de baza a unui filesystem -- nu
exista nici un obiect mai mic decéat un bloc
si nu exista nici un obiect care sa ocupe
un multiplu neintreg de blocuri. De cele
mai multe ori este nevoie de mai multe
blocuri logice pentru a stoca un fisier pe
harddisk -- de aici necesitatea de a pune
blocurile de date intr-o relatie bivalenta:
de legatura si de ordine.

La ce foloseste?

Aparent aceasta intrebare fsi are
réspunsul mai sus. insd nu este chiar asa.
Pe langa rolul de "dictator" al organizarii
fisierelor, un filesystem mai are cateva
"indeledniciri". Printre cele mai importante
se afla proprietatea de a putea localiza
inceputul unui figier pe suport dandu-se
numele sau in forma canonica, alocarea si
eliberarea spatiului si implementarea
mecanismelor pentru securitatea
accesului la figiere. Uimitor, insa accesul
la date poate fi inlesnit sau ingreunat de
structura filesystem-ului. Problema cu
spatiul (in sensul optimizarii alocarii sale
pentru a pierde cat mai putin) ar putea fi
considerata depasita, avand in vedere
capacitatea foarte mare pe care o ofera
hard disk-urile actuale. Totusi, sa vedem
cum sta treaba de fapt:

Am spus mai sus ca unitatea atomica
structurala a unui sistem de fisiere este
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blocul logic sau de date. Acesta este
"ocaua" cu care se masoara totul intr-un
sistem de figiere. El are o dimensiune ce
depinde de la sistem la sistem de figiere --
precum si de la suport la suport, in functie
de méarimea acestuia. In toate cazurile
fnsa, el masoara un multiplu intreg de
blocuri fizice. Blocul fizic este unitatea
structurala de baza a suportului de date
considerat. In prezent, cel mai intalnit
astfel de suport de discul dur -- acesta
avand o organizare bazata pe un bloc fizic
de 512 octeti (bytes) numit sector. Rezulta
ca, in marea lor majoritate, sistemele de
fisiere vor implementa blocul de date (sau
logic) ca o cantitate multiplu de 512 octeti
-- valoarea exacta a acestui multiplu fiind
decisa de cele mai multe ori in momentul
formatarii zonei de date (partitiei) ce
urmeaza sa poarte un anume sistem de
fisiere.

Sa vorbim putin de ierarhie: fiecare
astfel de bloc de date are asociat (prin
semantica proprie sistemului de figiere
caruia apartine) un identificator unic, de
obicei numeric. Prin aceasta, fiecare bloc
de date poate fi referit si discriminat cu
precizie de restul blocurilor.

Sé vorbim acum de alocarea spatiului:
Alocarea spatiului se face in functie de
marimea fisierului ce trebuie scris pe disc.
De exemplu pe un filesystem cu blocul
logic de 8KiB putem incadra un fisier de
19KiB in 3 blocuri. Efectudnd un mic
calcul observam ca din ultimul bloc raman
5KiB nefolositi. Acestia (cu o exceptie --
vom reveni la ea) nu pot fi alocati altui
fisier, deoarece intr-un bloc se pot afla
doar dateleui singur fisier. Sa repetam
operatia pentru un filesystem care are
marimea blocului de 4KiB facem aceeasi
operatie. Luam fisierul de 19KiB si il
fncadram in 5 blocuri. Alocand 5 blocuri
obtinem o pierdere de numai 1KiB. Din
aceasta cauza este de preferat ca
filesystem-ul sa aiba




marimea blocului cat mai mica (uzual 1
sau 4 KiB). Exceptia de care aminteam
mai sus este un mecanism relativ nou in
tehnica sistemelor de fisiere (common
tailing) care prevede posibilitatea ca
sfarsiturile mai multor figsiere sa fie
asezate in acelasi bloc de date --
reducand astfel si mai mult pierderile
rezultate din faptul ca spatiul de stocare
este cuantizat la dimensiunea blocului pe
cand dimensiunile fisierelor sunt continue.

Gata cu teoria

Acum, ca principiile de baza au fost
puse la punct, voi prezenta avantajele
fiecarui sistem de fisiere.

Cred ca primul de care ne-am lovit cei
mai multi a fost FAT12/16 (sau FAT). Este
sistemul de fisiere cu care vine MS-DOS-
ul. Avantajul sau este ca, datorita vechimii
si popularitatii sale, este implementat in
majoritatea sistemelor de operare. Blocul
logic poarta numele de "cluster" in acest
sistem de fisiere si FAT are o dependenta
functionala intre marimea partitiei si
dimensiunea cluster-ului. Cel mai mare
dezavantaj il reprezinta faptul
suporta partitii mai mari de 2GiB.

ca nu

Urmasul sau insa, FAT32, poate lucra
pe partiti de pana la 32GiB. Acesta are
clusterul de la 4KiB pana la 16KiB.
Folosirea acestui sistem de fisiere aduce
o utilizare mai eficienta a spatiului decat
cea intalnita la FAT12/16. Statisticile arata
o crestere a eficientei de 20% (Sursa:
TechWeb TSP). Dezavantajul FAT32-ului
in fata lui FAT16 este ca nu poate fi pus
pe partitii care sunt mai mici de 512MiB.

Urmatorul din categoria aceasta (si
ultimul) este NTFS. Comparativ cu
primele doua, acest sistem de fisiere este
cu mult superior ca design si
implementare. In  NTFS a fost
implementata posibilitatea de a comprima
fisierele Tn vederea eliberarii spatiului.
Acest lucru este facut in timp real, fisierul
fiind decomprimat la citire pentru ca apoi
sa fie comprimat la loc la scriere. Exact
acelasi rationament il are si sistemul de
criptare. NTFS ofera posibilitatea ca
informatia de pe o partitie

Direct blocks

Indirect blocks

[ ]

/

sa nu poata fi interpretata decat dupa
decriptarea datelor. Un alt plus al acestui
sistem de fisiere este forma incipienta, dar
functionald de jurnal. Aceastd metoda
implica recuperarea datelor de pe partitie
dupa o eventuala intrerupere a curentului
electric sau a blocarii sistemului. Tn
Kernel-ul actual se afla o a doua tentativa
de a porta NTFS-ul in Linux, prima
esuand datorita riscului foarte mare de a
distruge partitia atunci cand se incerca un
acces de scriere pe ea. Cu varianta
actuala se pot scrie figiere individual.

Un ultim detaliu care cuprinde si FAT si
FAT32 si NTFS: trebuie defragmentate
regulat. Acest fenomen de fragmentare
apare datoritd metodei de scriere a
figierelor, care in timp se imprastie pe
toata partitia. Prin fragmentare viteza de
copiere sau citire a datelor scade
considerabil.

Pe locuri ... Fiti gata ...

Va spuneam mai sus despre acest
jurnal. Sistemul de jurnal se bazeaza pe
conceptul de stocare in mod ordonat a
datelor despre continutul partitiei. Astfel
cand pe partitie se copiaza un figier nou
toate informatiile despre el sunt retinute si
aranjate Tn jurnal. Informatiile despre fisier
sunt constituite din: dimensiunea acestuia,
numarul blocului de la care fincepe,
permisiile pentru respectivul fisier si
numarul de legaturi directe care sunt
facute catre el (link-uri). Toate acestea
sunt stocate intr-un inod special si anume
jurnalul. Acest inod poate fi considerat
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Dionble mndirect
blocks

=

un dosar ce contine cate o intrare pentru
fiecare figier aflat in subordinul sau. Exista
o multitudine de inoduri, fiecare
controland o parte din totalul de figiere.

Ce inseamna practic un sistem de
fisiere cu jurnal? Thseamna ca dupa ce se
intrerupe curentul si pornim calculatorul
nu mai trebuie sa asteptam o jumatate de
ord dupa /sbin/fsck sa controleze
integritatea partitiei noastre de zeci de
GB. Integritatea datelor este controlata
aproape instantaneu. Singurul lucru ce
trebuie clarificat este ca jurnalul nu
pastreaza duplicate ale fisierelor, ci doar
informatii despre ele. Daca vreodata sunt
descoperite inconsistente ale partitiei ele
nu sunt reparate de jurnal. Jurnalul are un
caracter atomic. Asta Tnseamna ca in
cadrul operatiunilor sale nu exista nici una
incompleta. Exista ori efectuari ori
neefectuari ale operatiilor.

Sistemele de fisiere ce urmeaza se afla
in competitie la nivel de resurse si viteza.
Pentru a nu starni nici un fel de critici nu
voi face nici un fel de comparatie intre
sistemele de fisiere de mai sus si cele ce
urmeaza.

... Start ...

Cel mai popular sistem de figiere
intalnit pe un computer ce ruleaza o
distributie Linux este ext3. Aici voi face
referire doar la ext3 deoarece ext2 este in
totalitate inclus in ext3. De fapt putem sa
ne gandim




la ext3 ca la un urmas al lui ext2, care
aduce cateva Tmbunatatiri. Are marimea
de baza a cluster-elor de 1KB si pot
ajunge pana la 4KB. Marimea maxima a
partitiilor ce pot fi formatate cu EXT3 este
de 4TiB (tera binary bytes). Ofera o viteza
medie de cautare si un consum mediu de
resurse. Principalul avantaj adus fata de
ext2 este sistemul de tip jurnal adoptat.

Urmatorul in ordinea popularitatii este
Reiser4. Trebuie mentionat faptul ca este
cel mai rapid dintre toate. ins&d viteza
aceasta are si ea un pret. Pret pe care nu
il platesc utilizatorii ci computerul, cu
resurse. Intr-adevar, Reiser4 consumé
cea mai mare cantitate de resurse dintre
toate filesystem-urile mentionate. Un alt
atu ar fi faptul ca se descurca foarte
repede (aproape instantaneu) cu afisarea
sau enumerarea multor fisiere mici dintr-
un director (32.000 fisiere intr-o secunda).
Si nu in ultimul rand vine posibilitatea de a
face o adaugare printr-un modul extern
(plug-in) pentru a mari performantele, totul
fara a fi nevoie de o reformatare a
partitiei. Toate puse cap la cap, ne dau o
imagine de ansamblu, imagine care le-a
captat atentia celor de la SuSE, Lindows
si Gentoo ...

XFS. Acest filesystem a fost conceput
de SGI pentru sistemul de operare IRIX.
Cu timpul el a fost din ce in ce mai cautat
pe piata Linux, unde s-a afirmat ca fiind
unul dintre cele mai bune. Are
performante medii spre ridicate si cu toate
astea lasa resursele sistemului aproape
intacte. Cu capacitatea de a se adapta
pana si pe partiti de 8.388.608TB le da
clasa tuturor rivalilor la acest capitol. Nici
la marimea figierelor nu sta prea rau, cu o
capacitate maxima identica cu marimea
partitiei (adica tot astronomica cifra de
8.388.608TB). Acest sistem de fisiere
poate fi regasit in cele mai populare
distributii Linux, dintre care voi reaminti
Gentoo, SUSE, Mandrake si Slackware.

Si ultimul insa nu cel din urma ... JFS.
Acesta este mezinul familiei, doar ca el
este tanar numai pe piata Linux. A aparut
prima data pe AIX 3.1. A fost portat prima
data intr-un mediu Linux abia in 1999. Din
punctul de vedere al caracteristicilor poate

fi considerat cu putin sub XFS. Are
posibilitatea de a manevra partiti de
"doar" 4096TiB, cu aceeasi mentiune
privind marimea maxima a unui fisier ca si
pentru XFS .Insd nu trebuie sa fiti
dezamagiti, deoarece versiunea curenta a
Kernel-ului nu suporta block device-uri
mai mari de 2048GiB (2TiB). La consumul
resurselor std comod pe locul al doilea,
dupa Reiser4, insa are performante
simtitor mai bune decat ext3 sau XFS. Si
acest filesystem se regaseste in vizorul
distributiilor consacrate, cu marimea de
baza a clusterului de doar 512 bytes, era
practic inevitabil.

Razboiul continua...

Intrucat majoritatea dintre voi sunteti
obisnuiti fiecare cu sistemul Iui de fisiere
va voi lasa voua decizia. Care este cel
mai bun? Aceasta este intrebarea la care
multi asteaptd raspuns. Eu cred ca
niciodatd nu vom obtine un rezultat
concret, deoarece fiecare igi stabileste
singur criteriile. Indiferent ce optiune
faceti, un lucru e sigur: pand una alta
sistemul de figiere distribuit alaturi de
orice Linux raméane ext3. Poate pe viitor
lucrurile se vor schimba, insa pana atunci
nu puteti decat sa sperati ca preferatul
vostru va ajunge si preferatul lui Linus.

Mai sunt si altele?

In mod evident acestea nu sunt
singurele tipuri de sistem de fisiere. Exista
zeci, poate chiar sute. Pe langa asta, nu
numai partitile ce contin sistemul de
operare au un sistem de fisiere ci si cele
adiacente, ba mai mult, exista si sisteme
de figiere care nu au ca suport o partitie!

Un exemplu de "altfel de sistem de
fisiere" este partitia SWAP. Acesta este
un pseudo-sistem de fisiere fiind de fapt o
zona de date mpartitda in "pagini" si Tn
care prima pagind contine un antet
special si o semnatura. Dupa cum
probabil stiti aceasta partitie are rol de
completare a memoriei RAM si prin
urmare i trebuie viteza de acces. Un
exemplu de sistem de fisiere virtual este
"/proc". "/proc" este
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geamul prin care noi putem studia ce se
intampla "sub capota". Prin intermediul
informatiilor din /proc se pot face
schimbari directe asupra setarilor Kernel-
ului. De multe ori puteti observa ca
majoritatea fisierelor de acolo nu au
dimensiune (adica o au nuld), iar altele
reflecta in dreptul datei de modificare ora
actuala. Asta se intdmpla tocmai din
cauza faptului ca fisierele sunt modificate
n timp real, oferind informatii cat se poate
de corecte.

Concluzii

Nu sunt greu de inteles, nu sunt multe,
dar sunt bune. Din ce in ce mai bune. De
orice natura ar fi un sistem de fisiere are
acelasi scop: sa ne faca noua viata mai
usoard. Evolutia lor va continua sa ne
mareasca orizonturile. Si se pare ca nu
vor sa accepte nici o limita.

Autor:
ciprian.negrila@linux360.ro




Razvan Popa

in numérul trecut am prezentat pe scurt
utilitarul /sbin/ipchains. Voi
continua cu o descriere ceva mai detaliata
a uitilitarului /sbin/iptables.

Dupa instalarea modulului de kernel
iptables, pachetul continand informatia de
transmis, Tnainte de a ajunge la destinatia
sa, trece printr-o serie de tabele si lanturi.
Aceste lanturi si tabele stabilesc ordinea,
viteza si multe alte conditii impuse fluxului
de informatie.De exemplu, ca un pachet
sa ajunga la o aplicatie pe statia noastra
va face urmatorii pasi.

e Pachetul ajunge la interfatd(ex. placa
de retea, eth0)
Tabel: mangle Lant:
PREROUTING (in acest lant in general
se modifica diferite informatii de curs
ale pachetului. De exemplu
schimbarea valorii TOS).
Tabel: nat Lant:
(acest lant este
modificarile tip DNAT)
Decizia de route-are. In functie de
tabela de route-are se decide daca
pachetul este destinat statiei in sine
sau daca trebuie trimis mai departe
(forward)
Tabel: mangle Lant:

PREROUTING

utilizat  pentru

INPUT (Aici
sunt modificate informatile de curs,
dupa ce pachetului i-a fost stabilia ruta
dar inainte ca pachetul sa ajunga la
aplicatie)

Tabel: filter Lant:
verifica regulile de filtrare)
Pachetul ajunge la aplicatie/proces
destinatar.

INPUT (Se

Tabel: Mangle

Acest tabel e menit a fi folosit in scopul
modificarii tipului de flux al pachetelor.
Valorile TOS, TTL si MARK nu pot fi
folosite ca tinta a aplicatiei regulilor decat
in tabela mangle.

Valoarea TOS (type of service) este
folosita pentru a determina modul in care
va fi rutat un pachet. Acest criteriu nu este
folosit in multe locuri si multe routere
ignora aceasta valoare sau interpreteaza
gresit. In principiu aceastd valoare ar
trebui folosita doar pentru traficul intern nu
si pentru cel destinat Internetului.

MARK este folosit pentru a semna
pachetele in vederea folosirii acestor
semne in diferite aplicatii. De exemplu
pentru a ruta pachete cu ajutorul iptables
sau pentru a implementa diferite reguli de
limitare a I&timii de banda.

Tabel: nat

Acest tabel va fi folosit doar pentru
NAT (Network Address Translation). Tn
alte cuvinte va fi folosit doar pentru a
schimba sursa sau destinatia pachetului.
Numai primul pachet dintr-o conexiune va
trece prin acest lant, restul urmand
automat directia stabilita de primul pachet.

DNAT este folosit pentru a schimba
adresa destinatarului unui pachet.

SNAT este folosit pentru a schimba
adresa sursei unui pachet. Pachetului
raspuns la un pachet care trece prin
procesul de SNAT, ii va fi data adresa
sursa initiala facand astfel posibila
folosirea Internetului de catre utilizatorii
unei retele cu ip-uri private.

MASQUERADE face acelasi lucru ca
si SNAT cu exceptia ca foloseste ceva
mai multe resurse. La primul pachet din
fiecare flux se face o verificare automata a
IP-ului care ar trebui folosit. Este indicata
folosirea MASQUERADE doar in cazul in
care ip-ul extern folosit este alocat
dinamic.
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Procesul de decizii in functie de stare.

Cunoscut sub numele de "State
Connection Tracking", procesul, face
parte din pachetul neffilter si este folosit
pentru a informa iptables in legatura cu
starea in care se afla un pachet. Cele
patru stari in care se poate afla un pachet
sunt: NEW, ESTABLISHED, RELATED si
INVALID. Vom discuta despre fiecare in
parte ceva mai tarziu. Cu exceptia
pachetelor generate local a caror stare e
verificatd n lantul OUTPUT, toate
pachetele sunt verificate fn lantul
PREROUTING

Starile  stabilite pot fi  gasite
in /proc/net/ip conntrack.
Exemplu:

tcp 6 100
src=192.168.1.1
dst=192.168.1.2 sport=21521
dport=21 [UNREPLIED]
src=192.168.1.2
dst=192.168.1.1 sport=21

dport=21521

SYN_SENT

use=2

Explicatie:
tcp - protocolul folosit




100 - numarul de secunde pentru care
mai este valabila intrarea in tabela si
scade pana la aparitia traficului pe fluxul
respectiv.

SYN_SENT - starea in care se afla
pachetul. In cazul de fata starea este de
SYN_SENT. Aceasta stare ne spune ca
este vorba despre o conexiune care a
primit/trimis un pachet TCP SYN doar intr-
o directie.

Urmatorii parametrii ne dau sursa,
destinatia si portul pe care se comunica la
IP-ul destinatie si portul de pe care se
comunica de la IP-ul sursa.

O lista mai completa cu descriere unei
intrari conntrack pot fi gasite in fisierele tip
header ale sursei neffilter. Valorile sunt
diferite in functie de protocolul folosit

(TCP, UDP, ICMP).

Starile conntrack

Cum am mai spus starile conntrack pot
lua diferite valori.

Starea NEW - Aceasta stare ne spune
ca pachetul este primul dintre pachetele
din conexiunea sa interceptat de modulul
conntrack. De exemplu daca trimitem un
pachet SYN si este primul dintr-o
conexiune, conexiunea va primi starea
NEW.

Starea ESTABLISHED - Aceasta stare

ne spune despre conexiune ca a primit i
trimis trafic si mai important, ca este o
conexiune valida si confirmata. De
exemplu, starea NEW o pot primi si
conexiunile primite de la IP-uri falsificate
printr-un atac de tip spoof.

Starea RELATED - Aceasta stare este
ceva mai complexa. O conexiune este
considerata RELATED cand este
generatda de o stare care este
ESTABLISHED. Un exemplu bun sunt
conexiunile FTP. Conexiunea FTP de
date este RELATED fiind generata de
conexiunea de control.

Starea INVALID - Aceasta stare ne
spune ca pachetul nu poate fi identificat.
Aceasta se poate intdmpla din mai multe
motive, cum ar fi momentul cand sistemul
ramane fara memorie sau mesajele ICMP
de eroare care nu raspund unor conexiuni
cunoscute deja. In general e bine s&
oprim pachetele care au aceasta stare.

Cum este construita o regula

O regula este o linie prin care, kernel-
ul, incearca sa identifice o conexie. Daca
se potrivesc toate conditiile se efectueaza
actiunea definita in regula.

Sintaxa:

iptables comanda

[conditii]

[-t tabel]
[actiune]
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Desi nu conteaza ordinea in care sunt
agezati parametrii, este indicata pastrarea
ordinii mai sus specificate pentru
lizibilitate. Tabela implicita este filter.

n numarul viitor voi oferi cateva

exemple practice de folosire al iptables.

Autor:
razvan.popa@Iinux360.ro




Radu - Eosif Mihailescu

In numérul trecut am trecut in revistd
ceea ce se numeste o "incapsulare" si am
explicat principiul de functionare al
tunelelor IP plecand de la aceasta
notiune. Am discutat de doua feluri de
incapsulari pe care le-am denumit
"automate", respectiv "speciale" si am dat
exemple de utilizare a amandorura.

In cadrul acestui numar vom discuta
cateva aspecte practice ale utilizarii
tunelelor IP, mai precis despre conceptul
de VPN (Virtual Private Network - retea
virtuala privata).

O retea virtuala privata este o retea
logica - adica un ansamblu format (ca la o
retea conventionald) dintre o schema de
adresare si un limbaj comun (protocol) ce
leaga mai multe noduri (in cazul nostru,
calculatoare) dar care nu are un
corespondent fizic direct precum o retea
conventionala.

Daca fintr-o retea conventionala
conectivitatea logica directa era o
consecintd a conectivitatii fizice directe,
intr-o retea logica lucrurile nu mai stau
deloc asa - conectivitatea directa
obtindndu-se si dacad doua noduri sunt
fizic interconectate la mare distanta.

Principiul de functionare al unui VPN
este destul de simplu: se incapsuleaza
reteaua logica (privata) in reteaua fizica
(publica) folosind tunele. Exista multe
metode pentru a face (a orchestra)
aceasta si in cele ce urmeaza vom urma
dictonul latin "Verba docent, exempla
trahunt" (vorbele finvata, exemplele
lamuresc) si vom prezenta un caz practic
- reteaua virtuala privata a linux360.

Dupa cum se poate observa in
figura/harta, aceasta retea ar putea fi usor
confundata cu un LAN (ceva mai "evoluat"

Clent s <~ O Tl

[Client Robin K |

f

L

(Client ‘@ Dexter

in sensul structurarii) daca nu ar fi patru
etichete "interesante" in desen, si anume
cele cu nume de orase. De la Bucuresti la
Oradea sunt (in linie dreapta) 448Km, de
la Oradea la Bacau sunt 378Km iar de la
Cluj la Bucuresti 280Km. Sunt distante cu
trei ordine de marime mai mari decat
traditionala suta de metri a Ethernet-ului.

Aceasta este o retea virtuala ce
ruleaza peste Internet. Din punctul de
vedere al Internet-ului, este doar trafic
intre nodurile componente - din punctul de
vedere al nodurilor este echivalenta cu un
LAN (se folosesc adrese private si se face
rutare directa si astfel se poate (de
exemplu) conecta un client din Cluj la un
serviciu al unui client din Bucuresti etc.).

Asa cum sta desenat, exista o
structurare ierarhicid a retelei pe doua
nivele: POP (Point Of Presence - punct de
prezentd) si Client. POP-urile VPN-ului
nostru au triplu rol:

e ofera servicii celorlalte noduri
exemplu IRC)

e ofera conectivitate clientilor din zona
lor geografica (accesul la VPN se face

prin

(de

.sistemul de operare

POP-uri)
® asigura rutarea pachetelor
celelalte POP-uri gi/sau clienti.

intre

Culoarea legaturilor simbolizeaza tipul
lor dupa cum urmeaza:

e rosu este GRE (tunel "automat" cu
fncapsulare "automata")
verde este PPTP (tunel
intretinut de pptpd si
fncapsulare "speciala")
albastru este VTun (tunel
intretinut de vtund cu
"automata")
portocaliu este PPP-over-SSH (tunel
"special" intretinut de pty-redir, ssh[d] si
pppd cu incapsulare "speciala")

"special"
pppd cu

"special"
incapsulare

O ultimd mentiune de facut ar fi ca
legaturile desenate cu linie punctata sunt
in proiect, ne fiind implementate in acest
moment.

Autor:
radu.mihailescu@linux360.ro




Ovidiu Lixandru

Tehnologile Web care au fost
acceptate de utilizatori si folosite de
developeri pe scara larga pot fi numarate
pe degete. Javascript, streaming-ul audio
si video si Macromedia Flash. Acesta a
atacat segmentul lasat neacoperit de
catre primele specificatii ale limbajelor de
markup.

Pentru monitoarele timpului in care a
fost conceput, HTML 1.0 era arhisuficient.
ins&, asa cum era normal, monitoarele tot
mai "diagonate" si adancimile de culori tot
mai mari si-au cerut drepturile. W3C a
incercat sa acopere o parte din aceste
cerinte prin combinatia HTML, HTML,
Javascript si DOM. Tn mainile unui
dezvoltator experimentat, aceste unelte
pot da rezultate spectaculoase. S-au auzit
insa  strigitele de frustrare ale
utilizatorilor: "mediu facil de dezvoltare",

"animatie", "Iincarcare rapida a paginii".

Web media

O mica firma pe nume Macromedia si-
a plecat urechea la doleantele lor si a
preluat un proiect modest pe atunci, I-a
dezvoltat si I-a lansat sub numele Flash.
Ce fTsi propunea acesta? Sa aduca
animatia pe Web, sa aiba timpi de
incarcare mici si sa ofere utilizatorilor un
mediu de dezvoltare omogen si facil. Si-a
reusit.

Problema principala a Macromedia
Flash pentru un utilizator Linux este
platforma pentru care acest produs... nu
este oferit: Linux. Se poate utiliza varianta
de Windows cu ajutorul Wine, dar aceasta
este o altd poveste. Ce alternative are un
dezvoltator ce lucreazéd pe Linux? in
prezent, cu durere in glas, va spun ca nici
una. Exista inca doua proiecte ce merita
atentie.

. software
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Recunoasteti interfata?

libswf

Prima este libswf-ul lui Paul Haeberli
de la SGI. Aceasta este o biblioteca de
functii ce poate fi utilizatd Tmpreuna cu un
limbaj de dezvoltare gazda, cum este de
exemplu PHP. Cu ajutorul ei puteti crea,
daca aveti vointa, un figier swf simplu cu
cateva obiecte vectoriale. Nici sa nu va
ganditi la tween-uri sau ActionScript.
Daca autorul acestei biblioteci isi va uni
fortele cu cineva dispus sa dezvolte un
IDE, este foarte posibil ca sortii sa-i
surada.

Flash pentru Linux

Un alt proiect, dar mult mai promitator,
este Flash 4 Linux al lui Ozkan Pakdil.
Dezvoltarea programului a finceput de
ceva timp, dar modul in care aceasta
decurge e un pic ciudat. Versiunea
curentd a aplicatiei este 0.1, Tn acest
punct interfata fiind foarte bine pusa la
punct si replicand aproape complet
interfata Macromedia Flash. Singura
"scapare" la acest capitol

este o intrare in meniul File in care autorul
fsi exprima nedumerirea in limba nativa n
legatura cu modalitatea de implementare a
listei ultimelor documente deschise. La
capitolul cel mai important al unei aplicatii:
funtionalitatea, e deocamdatd dezastru.
Merge sa trasati o linie, sa puneti un text
pe spatiul de lucru al documentului, sa
schimbati cateva culori si atat. Despre
deschiderea unui document existent sau
salvarea unuia tocmai creat nici vorba.

Una peste alta, Flash 4 Linux promite.
Probabil vor mai trece cativa ani pana la
aparitia unei versiuni functionale. Avem un
GIMP 2.0, dorim si un F4L 1.0. Sa auzim
de bine.

Resurse:
http://f4l.sf.net
http://reality.sgi.com/grafica/flash

Autor:
ovidiu.lixandru@linux360.ro




Ovidiu Lixandru

Scriam n primul numar al linux360
despre facilitdtle si modalitatea de
instalare a XMMS. A venit vremea sa
aruncam o privire asupra potentialului "de
sub capota", asupra ceea ce face
diferenta dintre o masina de strada si una
preparata pentru circuitele de viteza. Cum
probabil ati ghicit, in cazul XMMS vom
vorbi despre skin-uri si plugin-uri.

Buna, frumoaso

Ca orice aplicatie ce se respecta,
XMMS permite schimbarea aspectului
ferestrelor sale prin intermediul asa-
numitelor skin-uri. Tipul acestora este de
generatie un pic mai veche, nepermitand
folosirea unor forme libere, pastrand
compatibilitatea cu skin-urile WinAmp 1.x
si 2.x. Le puteti gasi bineinteles pe site-ul
oficial al aplicatiei, dar sunt disponibile in
numar foarte mare pe winamp.com si
chiar de la comunitati online de designeri
(2Advanced Studios, Kaliber10000 etc.).
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necesara doar descarcarea skin-ului dorit
si apoi copierea sa in directorul
$HOME/ . xmms/Skins. Dezarhivarea
este optionald, XMMS putdnd incarca
skin-uri direct din arhive wsz, zip sau
tar.gz. Dupa o repornire a aplicatiei, noul
skin va aparea in lista disponibila la
apasarea combinatiei de taste AIt-S.

Daca doriti skin-uri free-form, trebuie
sa aruncati neaparat o privire Tn curtea K-
Jofol Interface. Cu ajutorul acestui mic
plugin, putea incarca skin-uri ale
player-ului K-Jofol, pentru
aspectul sau deosebit.

veti
recunoscut

La raport

Sa vedem acum ce stie sa faca (cu
folos) XMMS in afara de a arata bine. Un
plugin util pe care-l folosesc in mod curent

B @ @

este XOSD. Dupa cum 1l tradeaza
numele, el se ocupa cu afisarea pe ecran
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diverselor  actiuni ale player-ului:
schimbarea melodiilor, a volumului,
balans etc. Din panoul de configurare veti
putea alege pozitia si fontul textului afisat,
ca si momentele in care acesta sa
reactioneze.

Nevastuica mica!

Urmatorul plugin a fost o premiera
pentru mine ca functionalitate, neregasind
asa ceva nici printre cele ale titratului
Winamp. Pe numele sau XMMS Weasel,
acest mic plugin va face desktop-ul mai
curat. Tot ce trebuie sa faceti este sa
"asezati" XMMS-ul pe marginea desktop-
ului iar Weasel va face un auto-hide
asemanator panel-ului din GNOME sau
din KDE. Pentru a afisa iarasi fereastra
XMMS, tot ce trebuie sa faceti este sa
duceti cursorul mouse-ului pe marginea
pe care se afla nainte de ascundere.
Aveti grija sa "lipiti" de margine si playlist-
ul sau equalizer-ul daca le aveti afisate,
altfel ele vor ramane cuminti pe desktop.
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Daca lucrati la o rezolutie mai mica sau
aveti un desktop foarte fincarcat, va
recomand Weasel cu caldura.

Atinge-ma

Urmatorul  plugin se adreseaza
posesorilor de tastaturi cu taste
suplimentare.

Dezvoltat initial pentru perifericele
Logitech, plugin-ul iTouch va va ajuta sa
asociati orice tasta doriti cu actiuni ale
player-ului, ca si cateva actiuni generale
pentru tastele WWW, power, calc si ce se
mai gaseste pe "pianul" dvs. (atentie -
acestea vor fi active doar atat timp cat
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ruleaza XMMS!). Am fost placut surprins
sa vad ca functioneaza chiar si la trecerea
din mod grafic intr-o consola. Plugin-ul
vine cu mapari predefintie pentru linia
Logitech Cordless Desktop, Toshiba
Equium, Dell Inspiron, Ortek Multimedia,
E-Media Keyboard Deluxe si Microsoft
Internet Keyboard Pro.

Sa ne intrepatrundem

Unul din cele mai populare plugin-uri
pentru XMMS este Crossfade. Nu face
mare lucru, dar da extrem de bine la

w =1
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ureche. Daca il activati, veti obtine un
fade-in al sunetului la play, fade-out la
pauza/stop si un crossfade la shimbarea
melodiilor. Incercati-, nu vé va pérea rau.

Un cuvant de avertizare, totusi. Daca
folositi plugin-uri DSP, dezactivati-le si
activati-le din fereastra de cofigurare a
Crossfade. In caz contrar, veti obtine un
clipping de toata frumusetea.

Care-i cursul?

Aveti un fisier necomprimat sau intr-un
format mai ciudat si doriti sa il convertiti
intr-unul din formatele populare de figiere
audio. Alegerea se va indrepta aproape
sigur fie spre mp3, fie spre varul sau
open-source ogg care vine tare din urma
ca popularitate. S vedem ce solutii avem
pentru fiecare.
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Out-Lame va genera figsiere mp3
folosind motorul de compresie open-
source Lame. Tnainte de a da play la
fisierul pe care dorti sa-l convertiti,
selectati acest plugin in sectiunea Output
si aveti grija sa-l setati asa cum doriti
(bitrate, numar de canale etc.).

Oggre, dupd cum vedeti si din
screenshot, este ceva mai sarac in
optiuni, laséndu-vad sa alegeti doar un
factor de calitate pentru figierul rezultat.
Desi nu foarte sprintar la timpul de
compresie, isi face treba cu brio.
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Trecem acum la sectiunea mea
favorita, DSP, regasita in XMMS sub
numele de Effect. Cu ajutorul acestor
plugin-uri se poate postprocesa sunetul in
orice mod posibil. Trebuie sa marturisesc
insd ca am simtit lipsa Enhancer al lui
Adrian losca, un plugin de Winamp ale
carui functi de corectie si mai ales
rezultate nu le-am mai regasit nicaieri.
Sunt Tnsa cateva plugin-uri demne de luat
in seama, desi nu oferd decét partial
functiile celui antementionat.

100 cu 2 FM

In cazul in care posedati o placa PC-
radio sau PC-TV cu facilitati radio, o puteti
controla cu ajutorul XMMS si FMradio.
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Crystality se ocupa in principal cu
regenerarea frecventelor Tnalte,
majoritatea compresoarelor mp3 avand un
filtru trece-sus in jurul frecventei de
16kHz.  Acesta reduce substantial
marimea figierului final sacrificand o plaja
de frecvente deseori mascata i
inaccesibild urechii far& pretentii. In casti
sau pe boxe ceva mai rasarite, o ureche
de audiofil remarca Tnsa imediat diferenta
dintre un mp3 si un track CD. Crystality
compenseaza tocmai acest neajuns,
venind insa si cu un pret al resurselor de
procesare: pe un Pentium 200 a fost
imposibil sa-1 convig sa nu produca skip-
uri.

Un "batréan" al scenei DSP este DeFX.
Acesta este util in cazul in care doriti sa
incingeti un karaoke ad-hoc cu prietenii.
Mai contine o functie distractiva (daca nu
compuneti muzica, altfel nu o pot
cataloga) de modulare a frecventei, cu
ajutorul careia puteti imprima unele efecte
melodiei.
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Dupa ce il configurati si Ti spuneti unde
anume va gasi intrarea corespunzatoare
componentei radio, il veti putea utiliza Tn
doua moduri: fie accesati un URL de
forma Radio 100200.fmr, unde numarul
reprezinta frecventa in kHz, fie creati un
fisier denumit dupa pofta inimii in care
puneti pe prima linie numele postului de
radio iar pe a doua frecventa in kHz:

<nume radio>
Freq:<frecventa in khz>

Deschideti apoi acest fisier cum ati
face cu oricare altul si va puteti bucura de
ultrascurte. Pont: creati fisiere pentru
toate posturile pe care le doriti si apoi
puneti-le intr-un playlist. E foarte comod.

Sa fie lumina

Urmatoarele plugin-uri se savureaza
doar cu lumina stinsa si, de preferinta,
proiectate pe perete. Asa e, e vorba
despre plugin-urile de vizualizare. Despre
rolul lor v-am mai vorbit si in primul meu
articol despre acest player, agsa ca intram
direct in subiect. Cele mai multe folosesc
OpenGL pentru randare, deci veti avea

nevoie de Mesa si, bineinteles, o placa
video rapida in 3D.

Iris este unul din cele doua pluginuri
pe care le folosesc cel mai mult. Aduce
foarte mult a Geiss si urmasul acestuia,
Milkdrop, avand insa forme geometrice de
reprezentare mult mai pe placul meu.
Panoul de configurare este foarte
generos, dvs. putand seta de la parametrii
de afigare ai placii video pana la optiunile
individuale ale fiecarui mod de
reprezentare. Tot ce pot sa spun e sa-l
incercati negresit.

Un alt plugin foarte simpatic si care
poate fi tinut pornit tot timpul este Level
Meter. El se foloseste chiar de tema GTK
pentru desenarea a doua VU-metre
discrete.

Tot la categoria "Mica, mica, dar..."

L d Synaesthesia-XMMS




intrd Synaesthesia. Acesta va va desena
luminite "de poveste" ce vor dansa pe
muzica. Singura obiectie la acest plugin o
am la faptul ca fereastra nu se poate
redimensiona cu mouse-ul, tragand de ea,
ci numai din panoul de control.
Fullscreen-ul superb ii mai scade insa din
vina.

B

Dual Spectralyzer este in principiu o
versiune imbunatatita a modulului de
vizualizare al XMMS. Vine cu cateva teme
pentru fereastra sa si puteti alege intre
diversi algoritmi de calculare al nivelelor.
Nu straluceste prin nimic, dar ocupa
foarte putin spatiu pe desktop, la fel si
resurse.

Dusl Faraers

Dual Flowers este ruda plugin-ului
prezentat anterior, acesta afisand insa
doua floricele care se zbantuie cu
nongalanta pe ecran.

Urmatorul plugin pe lista il voi prezenta
special pentru iubitorii amplificatoarelor de
sunet, majoritatea dintre acestea avand
incluse "in pachet" si un asemenea
analizor de frecventd. MSA va va oferi
aceasta functie, cu aceeasi palarie, in
XMMS. Veti putea opta pentru diferite
moduri de afisaj si scheme de culori. Un
clasic, cu siguranta.

La fel de sigur sunt ca va vor incanta
culorile lui Nebulus. Acesta este un al
doilea plugin de incercat neaparat dupa

. software

£ Nebulus

1
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Iris. Peisajele generate de acesta sunt, in
combinatie cu Enya sau Enigma, un
adevarat calmant.

G-Force nu pot sa il introduc decét la
sectiunea "de zgiit la el pand ametesti".
Este var bun cu tizul sau pentru Winamp.
Va recomand prudentd in folosirea sa,
culorile fundalului s-ar putea sa va
provoace dureri ugoare de cap.

in final, va prezint Blursk. Cu un usor
iz de scanare termografica, ii va satisface
cu siguranta pe geologii din voi.

Un plugin extrem de util pentru
posesorii de placi PC-TV cu telecomanda
sau telecomenzi standalone conectate la
PC este xmms-lirc. Acesta este o punte
intre LIRC si player, aducand posibilitati
de control al XMMS cu ajutorul
telecomenzii. Daca aveti si IBM ViaVoice,
veti putea sa va instruiti XMMS sa
pronunte numele melodiei la o0 apasare de
buton. ntre mine si LIRC este ins3d o
dusmanie seculara, cel

de-al doilea refuzand cu incapatanare sa
functioneze cu placa mea PC-TV.

Daca nu v-ati dat seama, v-o spun pe
sleau: XMMS este o unealta foarte
puternica pentru auditia muzicala pe PC.
Desi in varianta "vanilla" player-ul este
destul de chel, cu ajutorul celor prezentate
mai sus il puteti transforma ntr-o veritabila
arma Timpotriva vecinilor de manele
ascultatori si un prilej de lauda in fata
prietenilor veniti la petrecere.

Nu pot sa sper decat ca articolul de
fatd v-a convins sa va ocupati un pic de
player-ul dvs. audio si sa-l dotati cu
accesorii. Ne vedem la XMMS 2.

Resurse:

WWW.XmMmS.org
classic.winamp.com/skins
xmms-plugpack.sf.net
http://cdelfosse.free.frixmms-iris/
www.ignavus.net/software.html
www.lirc.org

Autor:
ovidiu.lixandru@linux360.ro




Daniel Secareanu

K3b este un program complex de
inscriptionat CD-uri de date, audio si chiar
si DVD-uri. Pe langa facilitatile sale
standard, K3b oferd si multe facilitati
axate Tn special pe multimedia. Pentru a
va descrie facilitdtile acestui popular
program de inscriptionat, am folosit
versiunea 0.11.7 prezenta in distributia
SuSE Linux Professional 9.1 - beta 4.

Crearea unui CD de date

Crearea unui CD de date este simpla.
Tn meniul File -> New Project -> New Data
Project va deschide o fereastra in partea
de jos a careia apare structura de fisiere
si directoare a noului proiect. Puteti sa
selectati figierele sau directoarele pe care
doriti sa le scrieti pe CD si sa le adaugati
la proiect prin simpla operatiune de
"drag'n'drop".

Eilz Project Flagina Tools Settings Help
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\ae .

Jeew Diata DVO Praject Loty €D

"' Mk = The CD Krester

Fller: |All Filey

Welcome to K3b 0.11.7 - The CD/DVD Burning Facility

HTema 1.1 GBS 2 GA KA 01T

K3b va ofera diferite template-uri de proiecte

Dupa ce ati adaugat figierele si
directoarele pe care doriti sa le salvati pe
CD, puteti salva intreg proiectul din
meniul File -> Save. Dupa ce ati salvat
proiectul sub un nume oarecare, puteti
trece la

L K3 - The CO Kreator

File Project Plugsn Tools Settings Help
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K3b - Crearea unui nou proiect Data CD
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pasul urmator, si anume inscriptionarea
propriu-zisa a CD-ului.

Inscriptionarea CD-ului

Unitatea de CD-R/RW sau DVD-(+)
R/RW detectata este afisata in fereastra
de inscriptionare. Aici puteti configura
viteza unitatii si tipul de inscriptionare
dorit. Urmatoarele optiuni sunt disponibile:

® Mod: aceasta optiune stabileste modul
in care raza de laser inscriptioneaza
CD-ul. Acesta poate fi DAO (disk at
once) ceea ce inseamna ca laserul nu
este dezactivat pe toata durata scrierii
CD-ului. Acest mod este recomandat
pentru inscriptionarea CD-urilor audio,
dar din pacate nu este suportat de
toate unitatile CD-R/RW. Tn modul TAO
(track at once) fiecare track in parte
reprezintd un proces separat de
inscriptionare. Modul RAW nu este
folosit frecvent, deoarece inscriptorul
nu poate face corecti de date.
Optiunea recomandata este cea
automatica ce permite K3b sa
foloseasca setarile cele mai potrivite
pentru un anumit tip de proiect.
Simulare: aceastd functie permite
simularea inscriptionarii CD-ului, pentru
a




verifica daca sistemul suporta viteza
de scriere selectata sau alti parametri
selectati. Simularea inscriptionarii se
face cu laserul dezactivat.

On the fly: acest mod permite
inscriptionarea CD-ului sau DVD-ului
fara a crea o imagine ISO a
proiectului. Aceasta optiune nu este
recomandatd pe sistemele cu putine
resurse. Imaginea ISO este un fisier
ce contine intreaga structura a CD-
ului sau DVD-ului ce este scrisa pe
mediul de inscriptionare exact asa
cum este.

Burnfree: aceasta optiune,
cunoscuta si sub numele burn-proof,
ofera posibilitatea evitarii erorilor
cauzate de viteza nepotrivita a
unitatii. Acest lucru permite reluarea
inscriptionarii din locul in care a avut
loc eroarea. Totusi, in cazul CD-urilor
audio se poate sesiza o usoara
intrerupere a sunetului in acea
pozitie. De aceea, se recomanda
utilizarea unor viteze corecte de
inscriptionare, pentru a evita astfel de
erori.

Creare imagine: acest mod de
inscriptionare creeaza de fapt o
imagine 1ISO a proiectului, permitand
inscriptionarea acestei imagini
ulterior. Daca aceasta optiune este
folosita, celelalte  optiuni  sunt
dezactivate. Pentru a scrie imaginea
ISO mai tarziu, folositi comanda Tools
-> Write ISO Image. Este posibila, de
asemenea, si indepartarea sau
stergerea imaginii ISO creata cu un
proiect anterior.

Verificare: aceasta optiune permite
verificarea procesului de
inscriptionare dupa ce acesta a avut
loc. Acest lucru va permite sa aflati

DVD Formatting - Kib

: _:I‘E:.L-;:;j,v._%:s.
Writing .Setting; Volume Desc

Burning Device

Writing Mode
Auto
Options
Simulate
¥ On the fly
#® Burnfree

Only create image

Verify written data

K3b Defaults

Data Project - K3b

Filesystem

User Defaults

Advanced
Save

= Speed: [Auto | = | & Cancel

Save User Defaults

Optiunile disponibile la inscriptionarea unui CD sau DVD

daca inscriptionarea a avut loc cu sau
fara probleme.

K3b are numeroase optiuni menite sa
faciliteze inscriptionarea de CD-uri sau
DVD-uri. Una dintre aceste facilitati este
stergerea sau formatarea automata a
mediului de scriere RW finainte de
inscriptionarea  proiectului, fara ca
utilizatorul sa mai fie nevoit sa faca acest
lucru in prealabil.

Procedeul de creare a unui CD audio,
de ~copiere a wunui CD sau de
creare/scriere a unei imagini ISO nu este
aproape deloc diferit de procedeul de
inscriptionare a unui CD/DVD cu date.
Optiunile principale sunt

}
ekl B

Burning Device

Writing Mode
Auto

K3b Defaults

Options

Force

% Quick format

User Defaults

* Speed: |Auto

Save User Defaults

K3b permite formatarea mediilor CD-RW si DVD-(+)RW
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aceleasi, cele prezentate anterior. in cazul
imaginilor ISO, K3b calculeaza si
md5sum-ul imaginii, permitand verificarea
acesteia.

In cazul CD-ului audio, fisierele de tip
mp3, wav sau ogg suportate de catre K3b
pot fi adaugate proiectului prin acelasi
procedeu simplu de "drag'n'drop".
Diferenta dintre modul DAO sau TAO este
insa mai importanta, acesta din urma
inserand o pauza de doua secunde dupa
fiecare track inscriptionat.

Resurse:
SuSE Linux 9.0 User Guide
http://k3b.sourceforge.net

Autor:
daniel.secareanu@linux360.ro




Grafica de la experti - Instalarea placilor Matrox

Ovidiu Lixandru

Matrox, un nume legendar pe piata
placilor grafice mainstream, cu
performante de neegalat in 2D si o
performanta 3D decenta. Desi nu am avut
tangentd cu aceste placi nici pe alte
platforme, de curdnd am pensionat
vechiul si credinciosul meu S3 VIiRGE.
Aveam de ales in aceeasi zona de pret
(second-hand) intre un NVIDIA GeForce2,
un ATl Radeon 7000 si un Matrox
Millennium G400. Cand am vazut numele
Matrox, am facut ochii mari si mi-am zis
ca trebuie s-o am. Asa se face ca scriu
acum despre...

Matrox si Linux

Ca orice producator de chipset-uri care
se respecta, Matrox ofera suport software
complet pentru placile grafice care le
folosesc, de la vechiul MGA200 si pana la
Parhelia. Driverele oferite pe paginile lor
sunt unificate, acelasi pachet oferind
suport pentru mai multe familii de chipset-
uri. Dam o fuga asadar |Ia
http://www.matrox.com
/mga/support/drivers
/latest/home.cfm, ne
modelul

alegem
nostru de chipset (destul de
irelevant, toate link-urile va vor duce in
aceeasi pagina) si il
formatul dorit. Cum pentru Fedora Core 1
nu se ofereau pachete, am descarcat atat
binarele pentru Red Hat Linux 9.0 cat si
tgz-ul generic cu binare precompilate, in
caz ca primul dadea gres. Trebuie
mentionat ca, spre deosebire de ceilalti,
Matrox ofera pentru descarcare si sursele
driverelor sale. Aviz amatorilor.

descarcam in

Precompilam

Pachetele precompilate se aseamana
foarte mult cu cele oferite de NVIDIA,
dupa alegerea si descarcarea tipului dorit
de pachet fiind necesara doar instalarea
rpm-ului sau a binarelor respective.

.hardware

POWEREDBY

Asadar:

$su -c "./mtxdrivers-rh9.0-
0.3.0.run"

sau, in cazul pachetului generic:

$tar xzvf mgadrivers-3.0.tgz
$cd mgadrivers
$su -c "sh install._sh*

Un script preia controlul in ambele
cazuri. Se va oferi sa instaleze pe rand
atat driver-ul 2D (mga_drv.0), cat si
biblioteca HAL (mga_hal_drv.0). Eu va
recomand sa le instalati pe améandoua,
altfel nu vad de ce va mai chinuiti sa
puneti driverele Matrox si sa nu le pastrati
pe cele

cu care vine XFree86. Daca aveti XFree
4.1 sau 4.2, script-ul se va oferi sa va
inlocuiasca si modulul DRI (mga_dri.so)
Cu 0 versiune mai noua.

Va intrebati ce-i cu biblioteca HAL
(Hardware Abstraction Layer)? Ei bine,
aceasta aduce suport pentru optiunile
specifice placii dvs. Matrox care nu se
regasesc in driver-ul XFree86. Aveti
nevoie de el daca veti dori sa utilizati
DualHead, output-ul TV sau DVI pentru
familia G400, suportul multimonitor pentru
familia G200/G450 MMS si suportul DVI
pentru seria G550. Este indispensabila si
pentru folosirea celor mai multe facilitati
ale PowerDesk, cum ar fi ajustarea
frecventelor de reimprospatare, ajustarea
pozitiei si pentru folosirea optiunii




DualHead Multi-Display - Merged, optiune
ce va folosi ambele monitoare ca pe unul
singur. Biblioteca HAL nu este necesara
pentru output DualHead cu G450/G550.

Trebuie sa fac o paranteza aici pentru
accelerarea 3D. Aceasta se realizeaza
prin  intermediul  Direct Rendering
Infrastructure (DRI) si trebuie, ca pentru
orice altd placa, sa aveti suport compilat
in kernel pentru ea. Daca folositi un kernel
venit o data cu disitrbutia, nu e cazul sa
va faceti griji, cel mai probabil il aveti deja.

Instalam

Se va face apoi o copie de siguranta a
driverelor actuale (le puteti restaura cu
comanda sh install.sh restore)
si se vor instala noile drivere.

Va spun ca am instalat drivere atat
pentru placi NVIDIA cat si ATI, dar
instalarea celor de la Matrox m-a lasat cu
gura cascata. A mers ca unsa si a durat
cateva zeci de secunde. Nu ma asteptam,
fiind cunoscute problemele cu driverele pe
care Matrox le-au avut la lansarea
Millennium G200 si care au necesitat ceva
mai mult de un an pentru a fi rezolvate.
Dar era vorba oricum de alta platforma.

Nu mi-a ramas decat sa-i dau un
restart X-ului cu CTRL - ALT -
Backspace

¥ Matrox PowerDesk

| Aajust Display

L

POWERED BY

si aveam driverele instalate si functionale.
Frumos.

Control la degetul mic

Pe langa drivere, Matrox ofera o
aplicatie foarte puternicd de control al
ansamblului video numita PowerDesk. Am
gasit-o insa doar in format rpm, deci cine
n-are suport pentru acest tip de pachete
in distributia folosita... Bild neagra pentru
Matrox.

PowerDesk este o aplicatie proprietara
ce se folosese, dupa cum spuneam mai
devreme, de o biblioteca speciala. Cu
ajutorul acesteia puteti configura tot ce
fnseamna afisare fara sa
vedeti /etc/X11/XF86Config la fata.
Veti putea ajusta indltimea si latimea
ecranul, pozitia acestuia, rata de
reimprospatare verticala, i optiuni privind
cursorul, toate in timp real. De-aici puteti
activa de asemenea optiunile DualHead
ale placii.

Cand veti parasi aplicatia, aceasta se
va oferi sa scrie ajustarile in figierul de
configurare al X. in acest fel, ele vor fi
aplicate automat la urmatoarea repornire
a acestuia fara a mai fi nevoie de
interventii manuale.

"Cum se schimba refresh-ul in X?" Simplu, cu PowerDesk.

.hardware

Teste

Primul test la care am supus placa a
fost suportul pentru framebuffer. Am
adaugat in /boot/grub
/grub.conf
video=matroxfb:vesa:
0x115, init,sgram,
mtrr,fv:75 si am reboot-at. Am obtinut
o foarte frumoasa consola cu rezolutia de
800x600, 32 de biti adancime de culoare
si un refresh de 75Hz. Pentru cei ce
doresc sa stie de unde a fost generata
linia de mai sus, le recomand sa consulte
fisierul Documentation/fb/
matroxfb. txt din sursele kernelului.

optiunea

A urmat Fbtv. Acesta a pornit la prima
cheie si ma uitam deja la TV in consola.

Urmatorul pas a fost accelerarea 3D.
Am pornit pentru test celebrele rotitie, cu
glxgears -info. Aceasta mi-a afisat
informatii despre driver si Mesa iar apoi a
purces la afisarea  framerate-urilor
obtinute. La final, m-am convins cu mainile
mele de existenta 3D-ului cu un mic tur
prin Chromium.

Sa mai amintesc si
extraordinar acordat pentru Linux 1n
forumurile Matrox? Cred ca am spus
destule. Daca doriti calitate vizuala si
accelerare 2D suprema, si nu neaparat mii
de fps-uri in UT2004, mergeti pe ména lor.

suportul

Matrox face casa buna cu Linux.

Resurse:
www.matrox.com
dri.sourceforge.net

Autor:
ovidiu.lixandru@linux360.ro




Bidea Cristian

Subiectul luat n discutie in acest
numar este unul foarte important pentru
HTML, pentru ca multd vreme toate
practicile de design foloseau tabele pentru
a obtine lucrurile dorite si sunt folosite
pentru constructia "fetei" paginilor web, si
acum, in foarte multe cazuri. Acesta nu
este singurul mod in care sunt folosite
tabelele dar I-am amintit pentru a sublinia
multitudinea de posibilitati de folosire a
tabelelor. Tabelele in HTML au o
constructie foarte generala, acest lucru
constituind un avantaj imens pentru ca
largeste paleta de folosire a acestor
elemente.

Ce este un tabel in HTML? Tabelul in
HTML nu este diferit de orice tabel
normal, cu o singura exceptie: celulele
unui tabel in HTML pot contine orice
informatie, nu numai textuala (inclusiv text
formatat cu HTML, obiecte multimedia,
alte tabele). Deci tabelul in HTML are, asa
cum aminteam la fnceput, o constructie
puternic generalizata. Din aceasta cauza
este posibil ca acest subiect sa fie inteles
mai greu sau anumite aspecte ale
constructiei de tabele sa nu fie intelese
asa cum ar trebui, asa ca vom descoperi
"secretele" tabelelor pas cu pas.

Mai intdi sa vedem ce taguri introduc
un tabel. Un tabel este marcat de tagurile
<TABLE></TABLE>. In interiorul acestor
taguri pot exista alte taguri care
marcheaza informatia ca facand parte din
anumite celule ale tabelului, tagurile
mentionate anterior neputand sa faca
acest lucru singure. Tagul <TABLE> are
anumite atribute ale caror valori pot
influenta modul de afisare a intregului
tabel. Unul dintre atribute este width care
specifica lungimea tabelului. Acest atribut
poate avea o valoare in procente (width =
"30%") sau in pixeli (width = "10px"),
unitatea implicita fiind pixelul, in cazul
nespecificarii acesteia. Pentru un tabel
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poate fi specificata o descriere folosind
atributul summary al tagului <TABLE>. Tn
interiorul tabelului se poate specifica si un
titlu, folosind tagurile
<CAPTION></CAPTION>.

<TABLE width = "100%">
<CAPTION>Un tabel cu
statistice</CAPTION>
</TABLE>

date

in continuare sunt prezentate cateva
atribute ale tagului <TABLE>.

Acest atribut
specificd marimea ramei
ce inconjoara tabelul

Atributul specifica
spatiul care ar trebui
lasat in jurul celulei,
astfel ca orice element
apropiat unei celule se
va situa la distanta
specificata de
cellspacing. Daca
elementul in cauza este
un element afectat si el
de valoarea atributului
cellspacing atunci
spatiul dintre cele doua
elemente va fi egal cu
2*cellspacing.

cellspacing

Specifica spatiul
dintre bordura celulei si
continutul ei.

cellpadding

Exista mai multe metode de a construi
un tabel si introducerea lor toate deodata
poate introduce confuzie, de aceea voi
prezenta metoda cea mai simpla de a
construi un tabel, dupa care voi arata
limitarile acesteia si voi introduce, pe
rand, elemente noi pentru a le rezolva.

Voi construi un tabel cu patru coloane

si trei randuri. Pentru a construi un rand
vom folosi tagul <TR> (Table Row). Apoi
folosind tagul <TD> (Table Data) definim
celulele de pe acel rand. Numarul de
coloane este egal cu numarul maxim de
celule de pe orice rand din cadrul
tabelului.

<TABLE
width=""300px"">
<CAPTION> <STRONG>Situatie
scolara </STRONG> </CAPTION>
<TR> <TD> <TD>Matematica
<TD>Fizica <TD>Informatica
<TR> <TD>Gabriel 1. Nicolae
<TD>9 <TD>10 <TD>5
<TR> <TD>Manea M.
<TD>10 <TD>10 <TD>10
<TR> <TD>Pustiu A.
<TD>7 <TD>2 <TD>6
</TABLE>

border=1

Ilie

Gheorghe

Sitnatie scolara
Matematic a EI'.I.._.,.' a Irl] falii a

Gabanel 1

Macolae

Manea M [he

Pusmu A

Gheorghe

Acum sa ne gandim la urmatorul
scenariu. La disciplina Informatica se
pune nota la teorie si la practica. Ar fi
inestetic sa creem celule cu "Informatica
Teorie" si "Informatica Practica". Pentru
ca ambele note apartin aceleiasi discipline
am putea imparti celula in doua randuri si
o celula sa se "intinda" pe doua coloane,

coloanele de care avem nevoie.

<TABLE width=300px border =
1>

<CAPTION> <STRONG>Situatie
scolara </STRONG> </CAPTION>
<TR> <TH rowspan = 2> <TH
rowspan = 2>Matematica




<TH rowspan = 2>Fizica <TH colspan =
"2">Informatica

<TR> <TH>Teoretic <TH>Practic

<TR> <TH>Gabriel I|. Nicolae <TD>9
<TD>10 <TD>5 <TD>10

<TR> <TH>Manea M. llie
<TD>10 <TD>10 <TD>10
<TR> <TH>Pustiu A. Gheorghe <TD>7
<TD>2 <TD>6 <TD>10

</TABLE>

<TD>10

Biuatie scolara
Inlarmatic s
Teoretic [Practic
}jihﬁﬁfl.a ”.l: .é
Nicolas %
| Manea 10
% B T

Pastiu A. .
Gheorghe

Matematica Fidca

10

Ce trebuie sa observati in exemplul
anterior? Primul lucru este folosirea
tagului <TH> (Table Header). Problemele
de genul celei rezolvate anterior apar mai
ales la header-ele tabelelor si atunci tagul
<TH> este introdus tocmai pentru a
rezolva aceasta problema. Dupa cum se
mai poate observa, desi informatiei
formatata de tagurile <TH> nu i s-a mai
aplicat nici o alta formatare, browserul
meu o reprezinta diferit fatd de informatia
formatata de tagurile <TD>. Un alt lucru
care trebuie observat sunt atributele
rowspan si colspan. Atributul rowspan
specifica cate randuri va ocupa celula, in
timp ce atributul colspan specifica cate
coloane va ocupa celula. in exemplul doi
toate celule din header-ul tabelului, mai
putin celula cu textul "Informatica", ocupa
doua randuri. Pentru ca celula cu textul
"Informatica" ocupa un singur rand, randul
ramas neocupat va fi umplut de randul
imediat urmator. Celula se intinde pe
doua coloane si atunci pentru a umple
"golul" avem nevoie de doua celule. Apoi
lucrurile nu sunt diferite faté de exemplul
unu.

Tn cazul constructiei de tabele in HTML
se pot face multe constructii ilegale. Cea
mai des intalnita greseala este de a
construi doua celule care sa se intinda pe
mai multe randuri si/sau coloane si sa
intre in conflict una cu alta din cauza ca
se
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intersecteaza, acest lucru introducand
confuzie atunci cand browserul incearca
sa reprezinte vizual constructia.

<TABLE border="1">

<TR><TD> 1 <TD> 2 <TD> 3
<TD>4 <TD rowspan="2">5
<TD>6

<TD colspan="2">7 <TD>9
</TABLE>

Celula 5 se intinde pe doua randuri iar
celula 7 pe doua coloane si din aceasta
cauza se intersecteaza, constructia de
mai sus fiind gresita.

Un tabel poate fi impartit in sectiuni:
sectiunea header, sectiunea footer si
corpul tabelului. Aceastd impartire se
poate dovedi extrem de utila in foarte
multe cazuri si poate aduce un plus de stil
codului HTML. Impartirea se face folosind
tagurile  <THEAD></THEAD>, pentru
header, <TFOOT></TFOOT> pentru
footer si <TBODY></TBODY>, pentru
corpul tabelului.

<TABLE>
<THEAD>

</THEAD>
<TFOOT>

</TFOOT>
<TBODY>

</TBODY>
<TBODY>

</TBODY>
</TABLE>

Dupa cum se poate observa din
exemplul anterior pot exista mai multe
sectiuni <TBODY></TBODY>, acestea
combinandu-se (in reprezentarea vizuala)
intr-o singura sectiune. Aceasta separare
poate parea lipsita de sens in anumite
cazuri dar ganditi-vd ca atunci céand
folositi stiluri pentru a modifica felul n
care este redat vizual un tabel, puteti
aplica stilurile mai multor coloane deodata
prin intermediul acestor sectiuni.

Despre tabele se pot spune multe si
acest lucru pentru ca acestea de cele mai
multe ori sunt folosite pentru a obtine
altceva decat ne-am astepta in mod
normal de la un tabel. In numarul viitor
vom vedea cateva moduri de a folosi
tabele pentru a aseza anumite elemente
vizuale in pagina HTML. Desi W3C
considera acest mod de asezare a
elementelor depasit, tehnica este in
continuare folosita pe scara larga de web-
design-eri.

Autor:
bidea.cristian@linux360.ro




Pentru a schimba data sau ora pe
computerul dvs. folositi comanda <date>:
# date -s hh:mm:ss - pentru
schimbarea orei (hh=ora, mm=minutele,
ss=secundele),

# date -s MM/dd/yyyy - pentru
schimbarea datei (MM=luna, dd=ziua,
yyyy=anul)

sau puteti sa faceti totul dintr-o singura
comanda:

# date -s
hh:mm:ss

MM/dd/yyyy  -s

Dac& doriti sa vizualizati conexiunile
stabilite de computerul dvs cu alte
calculatoare in timp real, si procesele
care le folosesc, puteti utiliza urmatoarea
comanda: # watch -n 1 "netstat

ipcalc

Un utilitar foarte folositor pentru cei ce
configureaza des retele sau pentru
scripturile ce se ocupa de asta. ipcalc
poate deduce diversi parametri numerici
dintr-o adresa IP si masca de retea
corespunzatoare.

mail -s <subiect> -f
<expeditor> < <mesaj>

Lansat fara parametri poate servi si ca
un client rudimentar de posta electronica,
dar utilizarea sa principala este pentru a
trimite posta programatic, din scripturi.

mknod <nume> b|c [<numar
major> <numar minor>]

Folosit pentru a creea inoduri speciale
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-—ip -anp |grep ESTABLISHED"

Pentru editarea fisierelor din consola
puteti folosi una dintre urmatoarele
aplicatii: pico, joe, vi, mcedit, jed.

Pentru scanarea dispozitivelor de
stocare pentru sectoare inutilizabile
folositi comanda:

# badblocks -n /dev/xxxx -
scanare nedistructiva a dispozitivului xxxx
# badblocks -w /dev/xxxx -
scanare ce permite marcarea blocurilor
inutilizabile

Se recomand& folosirea acestei aplicatii
pe dispozitive nemontate, deoarece poate
cauza modificari sistemului de figiere.

(device-uri) de obicei aflate

directorul /dev.

mktemp [-d] <sablon>

Creeaza un fisier sau un director
temporar pentru a fi folosit de un script. la
ca argument o cale si un nume de figier in
care caracterul(ele) "X" va(or) fi inlocuit
cu cifre aleatoare.

more < <fisier>

More este ceea ce se numeste un
"pager" adica un program care este
folosit pentru a "pagina" (afisa ecran cu
ecran) un fisier lung.

mt <dispozitiv> <comanda>

Este folosit pentru a controla o unitate

verificarea
fisiere

Daca doriti
sistemului  de
comanda:

# fFsck -a /dev/hdxx - pentru
repararea automata a sitemului de fisiere
al partitiei hdxx

# fFsck -r /dev/hdxx - pentru
repararea interactiva a sistemului de
fisiere al partitiei hdxx

integritatii
puteti  folosi

Pentru a formata o dischetd puteti
folosi comanda:
# mkdosfs /dev/fdO -

sistemului de fisiere FAT12

in cazul

Pentru a controla sunetul din consola
puteti sa folositi mixerul audio:
# aumix, care se controleaza foarte
usor folosind sagetile de la tastatura.

de banda magnetica, de cele mai multe
ori aceasta fiind conectata la o magistrala
SCSI.

netstat

Fara parametri, afiseaza lista tuturor
socket-urilor din sistem aflate in starea
"conectat" si apartinand tuturor familiilor
de adrese.

pwd

Afiseaza numele directorului curent al
shell-ului din care a fost lansat.

sleep <numar secunde>

Suspenda executia script-ului apelant
pentru numarul de secunde specificat in
comanda.




"Diacd vreti =& cAlEtoriti i jurul lumii 5i 58 vorbiti la conferinte,
=crieti un sistem de operare Unix"

Linus Torvalds
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