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Feriti-va de raci

Ce poate fi mai relaxant decét sa ajungi acasa dupa o zi de munca, sa asculti CD-ul preferat gi sa citesti

inca putin din cartea inceputa si care-ti place atidt de mult? Poate doar o intalnire cu prietenii dintr-o

comunitate de utilizatori Linux. Si, cateodata, chiar si aceasta placere iti este furata.

Cu ceva timp in urma, pe forumul linux360 se pornise o discutie despre Linuxfest. Oameni care nu stiau

despre ce-i vorba, oameni interesati sa participe. Chiar cateva initiave ale unor membri de a organiza

astfel de intalniri si in alte orase. La un moment dat, apare cineva care insinueaza voalat ca aceste

initiative ar trebui adunate sub umbrela unui singur grup de utilizatori din Roménia (daca ati fost la

LinuxConf, ati ghicit deja), aceasta fiind singura cale "civilizata" de urmat, orice altceva fiind descris de

dansul in cuvinte ce nu-si au locul intr-o revista.

M-a socat in primul rdnd atitudinea ostila afisata fata de o initiativa a unui simplu utilizator de Linux -

aceea de a organiza un Linuxfest la lasi, corespondent celui organizat de Sebastian Taralunga la

Bucuresti. De unde atita ura pentru ceea ce fac insisi utilizatorii individuali? De ce nu si-a oferit pur si

simplu ajutorul in organizarea evenimentului? Lipsa dezinteresului denota un (ce altceva?) interes. Care

interes nu este decat cel putin suspicios.

Si nu ar fi bine sa se adune toata lumea intr-un mare grup de utilizatori, poate va veti intreba. Dar chiar

ar fi atat de bine? in primul rand, interesele "liderilor" grupului_de utilizatori in cauza au fost puse

deseori sub semnul intrebarii chiar de proprii membri. Pe de alta parte, nu sare in ochi cam prea mult a

monopol? Eu tin la ochii mei. lar Linux a insemnat intotdeauna varietatea optiunii. Un singur grup de

utilizatori nu ne-ar lasa prea multe de ales.

Dupa cum spunea Adrian Berindei (MandrakeNation), Linux-ul ar trebui sa fie un hobby si nu un simbol

falic. Eu adaug ca ajutorul oferit celorlalti membri ai comunitatii trebuie sa fie intodeauna dezinteresat,

neconditionat si, mai ales, fara pretentii de preamarire si osanale. Linus nu le-a cerut, nu e drept sa le

ceara nimeni altcineva.

Uneori, 2-3 prieteni dintr-un grup la fel de restrédns prind mult mai bine decét alti 100 dintr-un grup mult

mai mare, dar pe care nu-i vei putea numi niciodata prieteni.

Racul e un animal primejdios.
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Noutsti

Versiunea finala a Mozilla 1.6 a fost lansata. Au fost aduse multe noutati odata cu aceasta noua versiune. Printre ele enumeram
doar céteva.

Suport pentru vCard in Mozilla Mail.

Un nou mecanism de autentificare cross-platform NTLM.

Integrarea motorului de cautare Ask Jeeves

Optiunea de vizualizare a sursei are posibilitatea de reload.

Chatzilla in versiunea 0.9.48.

Lista completad de modificari o puteti consulta la adresa: http://www.mozilla.org/releases/mozilla1.6/README.html#new

Companiile SUSE si DELL au anuntat un proiect de colaborare pe termen lung pentru domeniul Corporate Business. Pana nu
demult, compania DELL a fost unul din principalii clienti, investitori si parteneri ai companiei Red Hat. Companiile DELL si HP au avut
tendinta a promova numai solutii Red Hat, dar timpurile se schimba pentru industria Linux unde putem observa noi mutari pe piata
solutiilor corporate si o mai mare diversitate in oferta de solutii existente. Unul din aceste exemple este IBM ce pana nu demult oferea
numai solutii Rad Hat iar acum ofera o gama mult mai larga de solutii, pe langa cele de la Rad Hat fiind prezente si cele SUSE.

Intr-un anunt recent ficut de compania HP ce viza profiturile obtinute din solutiile Linux oferite s-a estimat c& acestea au atins
cifra record de 2.5 miliarde USD in anul 2003. intr-o analiza privind cresterea veniturilor marilor companii ce promoveaza Linux,
vicepresedintele departamentului de dezvoltare si analiza de piata al IDC Group, Jean Bozman, a precizat ca veniturile companiilor
ce ofera solutii Linux au crescut cu pana la 50% in anul 2003, datorita popularizarii acestui sistem de operare la nivelul corporatiilor
cat si o sustinere accelerata din partea marilor companii din domeniul IT cum sunt IBM, HP, Dell, Novell etc.

Fondatorul companiei Lindows, Michael Robertson, a declarat intr-un interviu ca vizeaza piata desktop a companiilor medii si
mijlocii cu noul produs LindowsOS Professional. Noul sistem de operare va fi mult mai flexibil si vor fi addugate noi posibilitati de
configurare a retelei si va fi integratd suita Office de la SUN Microsystems Inc. StarOffice. Lindows OS este bazat pe distributia
Debian si include toatd gama de software ce se poate gasi in aceasta distributie.

Companiile ce fac parte din Open Source Development Labs (OSDL) au decis deschiderea unui fond de 10 milioane USD prin
care vor sa protejeze companiile si persoanele ce vor fi date in judecata de catre compania SCO ce este intr-un conflict deschis cu
comunitatea Open Source. Din organizatia OSDL fac parte companii cu nume mari in lumea IT cum sunt: Cisco, Dell, Ericsson,
Fujitsu, Hitachi, HP, IBM, Intel, Nokia, Red Hat, Sun Microsystems, Toshiba, si altele.

Compania Red Hat a anuntat pe 16 ianuarie disponibilitatea unei noi versiuni pentru produsele sale din gama Red Hat Enterprise
Linux 3. Acest update afecteaza produsele Red Hat Enterprise Linux AS (v. 3 pentru x86), Red Hat Enterprise Linux AS (v. 3 pentru
Itanium), Red Hat Enterprise Linux AS (v. 3 pentru AMD64), Red Hat Enterprise Linux AS (v. 3 pentru iSeries si pSeries), Red Hat
Enterprise Linux AS (v. 3 pentru S/390), Red Hat Enterprise Linux AS (v. 3 pentru zSeries), Red Hat Enterprise Linux ES (v. 3 pentru
x86), Red Hat Enterprise Linux WS (v. 3 pentru x86), Red Hat Enterprise Linux WS (v. 3 pentru Itanium), Red Hat Enterprise Linux
WS (v. 3 pentru AMD64), Red Hat Developer Suite (pentru x86), Red Hat Cluster Suite (pentru x86). Noul update acopera cateva
brese de securitate ce au fost descoperite in ultima perioada.

Pe data de 14 ianuarie, BitDefender a anuntat la Bucuresti aparitia primei versiuni a CD-ului LinuxDefender Live! cu ocazia
LinuxConf 2003, conferinta anualda a RLUG (Romanian Linux User Group). CD-ul LinuxDefender Live! este o distributie Knoppix
modificata care ofera utilizatorilor Windows si Linux utilitare de recuperare pentru incidente cu virusi. Aceasta distributie contine cele
doua premiere mondiale: primul antivirus comercial compatibil cu SAMBA 3 si suport integral pentru scrierea partitiilor NTFS - cel din
urma fiind posibil datoritd proiectului Captive, care permite scrierea partitilor NTFS Windows. LinuxDefender Live! integreaza in
distributia GNU/Linux Knoppix ultimele solutii de securitate BitDefender pentru Linux.




Programul educational School Connectivity

Razvan Popa

O data cu inceputul anului scolar am aflat ca "s-a bagat net" la liceul Vranceanu (Bacau). Dupa cateva cercetari, am aflat
ca actiunea aceasta este sustinuta si fondata de o anume asociatie Caritas Bucuresti (http://www.caritasbucuresti.org) si ca
alaturi de "net" au fost initiate cateva programe educationale. Avand in vedere succesul de care au avut parte programele de
genul acesta in randurile sistemului educational in general (vezi programul AEL), nu am dat prea multd importanta
evenimentului. Asta pana in momentul in care au inceput sa curga cererile pentru lectii si tutoriale de PHP si GIMP, moment
in care am decis sa ma interesez despre acest program si cauzele reusitei sale. Pentru a intelege mai bine acest fenomen, am
contactat cateva dintre persoanele implicate in acest proiect: Alex Cretu, IT Advisor la Caritas Bucuresti, llie Vieru, profesor
de informatica la CNGV Bacau (http://www.vranceanu.ro) si Sergiu Mitruti, elev la CNGV Bacau.

Ce e programul School
Connectivity si ce obiective are?

Un program educational, finantat de
diversi donatori si de Guvernul SUA. Este
un program intercultural care se
desfagoara in 9 tari din Europa de Sud-
Est si SUA. Obiectivele sunt de a crea
legaturi intre elevii din Europa de Sud-Est
si USA. Comunicare interscolara.

Cum se creeaza aceste legaturi?
Prin ce mijloace intra in contact elevii?

Legaturile se creeaza prin intermediul
site-ului  schoolconnectivity.net, unde
un web builder, o
sectiune de upload (pentru
poze,documente  etc)... Deocamdata
comunicarea se face prin mijloace
"virtuale". Prin Internet. Forum, pagini
web, mail-uri si probabil in scurt timp
videoconferinte.

existd un forum,

Bine... dar nu toate scolile isi permit
o legatura la Internet...

Din fiecare tara au fost selectate in
medie 8 scoli. In Romania avem 8 scoli
unde proiectul a suportat si suporta
cheltuielile pentru Internet.

Am observat pe forumul PSC
Romania ca este incurajata folosirea
softului open-source. Este unul din

obiectivele programului si educarea
elevilor despre existenta open-source?

intai: Romania este singura tard care
are forum national. Am luat aceasta
decizie de a crea un forum national pentru
ca elevii nostri sa Tisi exerseze
comunicarea in limba engleza. Se pare ca
a prins mai mult decat cel international...
Cat despre folosirea resurselor open
source, eu le utilizez si incurajez pe toata
lumea. Pe forumul international, elevii
sunt incurajati sa foloseasca solutii free...
care 99% sunt open source. La multe din
scoli, si nu vorbesc de Romania, Open
Office este suita de birou. Si totusi, "Free
means LIBER not GRATIS".

Cateva luni dupa ce a aparut
programul acesta in Bacau, au venit
multi elevi de liceu si de la alte licee sa
ceara Linux, Apache si PHP. Chiar
daca nu e unul din obiective... e un
efect colateral. Cel putin in Bacau.

Pai... incepand de la serverele din
scoli (care ruleaza Red Hat, Slackware si
Debian), la forumul PSC Romaénia, care
este Crux Linux+Apache+PHP+MYSQL...
probabil au inceput sa isi puna probleme.
De ce Open Source si nu "Paid Source".
Nu este unul din obiective, dar cum Open
Source inseamna si multa comunicare, s-
a evidentiat si acest aspect al comunicarii.
Ce s-ar fi intamplat daca Torvalds nu
comunica si nu isi facea public kernelul?

in ce orase a mai fost implementat
acest program?

in Romania programul se desfasoars
in Targoviste, Bacau, Pitesti si Ploiesti.
Toate judetele au primit invitatii, doar 10
inspectorate  judetene au  raspuns
(Bucuresti NU) si s-au ales aceste 4
orase.

Am observat un interes deosebit
pentru acest proiect din partea
elevilor liceului Vranceanu. Care e
rolul profesorului in promovarea sa?

in general elevii colegiului nostru
primesc cu mult entuziasm orice initiativa
interesanta din partea scolii, @ ministrului
sau a comunitatii. School Connectivity
este un proiect deosebit pentru care am
sperat la 0 adeziune maxima si nu ne-am
fngelat. Fiind implicati deopotriva atat
elevii cat si profesorii, apreciez ca foarte
importanta activitatea cadrelor didactice.
Mai intai pentru faptul ca intram fin
contact cu sistemul de invatdmant din
toata lumea, cunoastem structura si aria
curriculara, activitati extragcolare,
comunitare etc. Mai mult, profesorii sunt
implicati in stabilirea de activitati cu
cadre didactice din toate aceste tari. Ne
bucuram cand vedem ca elevii
actioneaza dinamic, cu un entuziasm
deosebit, lucrul in grup, intalnirea cu
elevii din alte tari, participarea la activitati
comune ajutdndu-i sa cunoasca, sa
inteleaga diversitatea culturala, toleranta
si sa consolideze autocunoasterea.




Nu este primul program educational
care s-a incercat a fi implementat. De
ce credeti ca acest program a avut mai
mult succes decat, sa zicem, proiectul
AEL?

Este un program cu trasaturi
deosebite. Mai intai pentru faptul ca se
schimba putin mentalitatea: instruirile se
fac in comun; elevii si profesorii se
aseaza la aceeasi masa si participa
deopotriva la discutii, vin cu propuneri si
se implica. Tn acest fel, profesorii reusesc
sa cunoasca mai bine elevii si elevii, la
randul lor, profesorii, in final realizandu-
se o unitate de care cu greu poti
beneficia Tn alte conditi. Apoi sunt
activitati la care participa si parintii,
reprezentantii comunitatii locale. Este
foarte interesant de observat atitudinea
cooperanta, de apreciere a acestora fata
de copii, de profesori, de scoala in
general. La unele activitati am trait
momente emotionante cand unii parinti gi
copiii lor au prezentat aspecte inedite din
viata lor cu sensibilitate, sinceritate si
dragoste.

Care au fost conditiile in care s-a
initiat acest program in liceul
Vranceanu?

Reprezentantii  Fundatiei  Caritas
Bucuresti - reprezentanta a U.S. Dept. of
State Bureau for Cultural and Educational
Affairs si Catholic Relief Services - au
facut un sondaj in toata tara. La colegiul
nostru au fost placut impresionati de
colaborarea profesor - elev, de disciplina
si atitudinea pentru performanta si
educatie a tuturor celor implicati. Probabil
nu a fost de neglijat nici dotarea liceului si
poate experienta noastra in alte proiecte
internationale, care pare a deveni traditie.

Ce atitudine ar trebui abordata
pentru promovarea programelor de
genul acesta?

Mai intai trebuie cooptati oameni cu
multa dragoste pentru ceea ce fac. Apoi
trebuie manifestatd multa deschidere,
atitudine cooperanta, Tntelegere, dar si
corectitudine. Voluntariatul trebuie sa ne
caracterizeze pe toti.

in ultimii ani s-au facut investitii

foarte mari in laboratoarele de
informatica ale liceelor si scolilor din
toata tara. Sunt elevii si profesorii
pregatiti psihic pentru valul acesta de
tehnologie si, daca nu, cand credeti ca
vom putea utiliza la valoarea lor
adevarata resursele de care
dispunem?

Desigur ca la inceput schimbarile
radicale Tn Tnvatamant privind mai ales
dotarile si introducerea tehnologiilor
occidentale au reprezentat un "soc" mai
ales pentru profesori (pentru unii
reprezinta in continuare). Treptat insa,
profesorii au facut eforturi deosebite si
am Tinceput sa folosim cu succes
internetul, soft multimedia etc. Sunt sigur
ca in putini ani vom folosi la fel de eficient
tehnologia moderna ca orice utilizator din
Occident. La noi insa, problemele sunt
legate de imposibilitatea de a avea acces
acasa la toate aceste facilitati. Motivele
sunt bine cunoscute.

Am observat ca s-a format o
"echipa" a celor care participa activ la
acest proiect. Cam de cate persoane
ar fi vorba? Va cunosteati dinainte?

Aproximativ 20 de persoane, nu
cunosteam toata echipa dinainte, doar
interesele comune ne-au ajutat sa ne
cunoastem mai bine.

Care-ar fi impactul pe care I-a avut
proiectul acesta asupra voastra?

Acest proiect deschis noi
orizonturi si noi perspective in ceea ce
priveste comunicarea interscolara pe
internet prin intermediul forumului.

ne-a

Cine sau ce v-a convins sa

participati?

In primul rand cred c4 toti participantii
au fost condusi de dorinta de dezvoltare
a cunostintelor, un rol important avandu-I
si domnii profesori care ne-au prezentat
proiectul.

Crezi ca elevii sunt pregatiti pentru
valul de tehnologie care se infiltreaza
in  sistemul educational?  Dar
profesorii?

Elevii par a fi pregatiti pentru acest
"val", majoritatea fiind avizi de
cunoastere. In ceea ce priveste
profesorii, 0 mare parte din ei sunt de
acord cu tehnologiile noi insa doar o mica
parte din ei pun in aplicare facilitatile
oferite.

De ce crezi ca a avut mai mult
succes programul PSP-SC, un
program finantat de o asociatie
"caritabila" decat programul AEL,
program finantat si sustinut de
Ministerul Tnvatamantului?

Probabil pentru ca in programul PSP-
SC, spre deosebire de programul AEL, s-
a oferit o mai mare putere de decizie
elevilor, faptul ca finantarea a fost facuta
de o asociatie a favorizat exprimarea
libera a elevilor, neexistand ca in cazul
ministerului acea frica de profesori si
acea posibilitate de cenzura.

Ce anume faceti voi in cadrul
acestui program?

in prima faza totul s-a bazat exclusiv
pe comunicarea fintre elevi prin
intermediul unui forum, sub adapostul
unor nickname-uri, ca ulterior sa inceapa
activitati de creare a paginilor web urmate
de realizarea site-ului liceului, iar in
prezent se lucreaza la realizarea unor
proiecte cu licee din SUA si Europa de
Sud-Est.

Care sunt planurile de viitor in
privinta acestui proiect?

Speram ca in viitor sa reusim sa
implementam acest program in mai multe
scoli si sa convingem elevii ca viitorul
inseamna tehnologie.

Crezi ca pana in acest moment
programul PSP-SC si-a atins scopul?

in mare parte da, existand mici
deficiente in ceea ce priveste asumarea
raspunderii, care speram ca in viitor sa
nu mai prezinte o problema.




loana-Rebeca Glitia

Despre Debian se spune ca daca esti
incepator in lumea Linux-ului, ar fi bine sa
stai departe de aceastd distributie. Tn
ultima vreme insa, se pare ca echipa de la
Debian a finceput o mica reforma,
accentudnd usurinta utilizarii  acestui
sistem de operare de céatre cei mai putin
avansati. Documentele de pe
http://www.debian.org si
http://www.aboutdebian.com
explica cum Debian, in ciuda parerii
generale, nu este doar pentru utilizatorii
avansati.

Istorie

Proiectul Debian a finceput in 1993
cand lan Murdock a avut initiativa credrii
unui sistem de operare complet in spiritul
kernel-ului Linux (relativ nou pe atunci) si
GNU. TIntreg proiectul este bazat pe
filosofia si metodologia proiectului Debian,
programele GNU si alte programe gratuite
precum si evident, kernel-ul Linux. Numele
acestei distributii vine de la prenumele
initiatorulului proiectului, lan Murdock si
cel al sotiei sale, Debra, in timp ce filosofia
Debian-ului se bazeaza pe o comunitate
intreaga de voluntari dedicati creérii de
software gratuit.

Visul

Citind stiva de aproape 1 cm de
documentatii Debian (gasiti link-uri la
Resurse), Debian parea a fi, inainte de
instalare, distributia pe care o cautam
de multa vreme: peste 8710 pachete,
deci nu ar trebui sa fie nevoie sa fac
multe  download-uri, avand totul
configurat pentru distributia mea, este
accesibil incepatorilor, nu trebuie sa ma
ingrijorez de licente (spre deosebire de
SuSE) iar scopul sau e de a fi cat mai
stabil.

Pregatiri

Un lucru e sigur. Daca doriti Debian
pe computer-ul dumneavoastra, trebuie
sa stiti bine toate informatiile despre
hardware-ul care formeaza sistemul pe
care urmeaza sa fie instalat. Dorind sa
fac totul ca la carte, am scos la
imprimantad output-ul comenzii 1spci
din distributia de Linux de pe primul
disc si totodatda am gasit detaliile
monitorului meu cu ajutorul batranului
Google. Am avut astfel informatiile
despre monitor, placa video, cea de
sunet precum si cea de retea. Mouse-ul
stiam ca e PS/2. Daca nu aveti un
Linux de pe care sa luati informatiile
despre hardware-ul dumneavoastra, va
puteti uita in Start->Settings->Control
Panel->System->Device Manager
pentru detalii hardware in MS Windows.

Actiune!

17:45. Cu informatile despre
hardware 1in fatd, un dram de
subiectivitate datoritd documentatiilor
citite despre Debian si cu CD-ul
numarul 1 pentru instalare in unitate,
am dat reboot.

O data repornit computerul, CD-ul
de instalare al Debian-ului m-a salutat
cuun

.sistemul de operare
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Meniul pentru selectarea limbii

"Welcome to Debian GNU/Linux 3.0!" si un
ecran de text care se termina cu prompt-ul
boot:. Daca doriti sa faceti totul ca la
carte, va sugerez sa cititi ce scrie. Eu insa,
fiind nerabdatoare, am citit in graba ultima
linie care Tmi spunea sa apas tasta
<ENTER> pentru a porni instalarea sau
<F1> pentru ajutor. Evident, <ENTER>.
Dupa céateva linii care m-au anuntat ce se
intdmpla, Debian-ul m-a rugat sa imi aleg
o limba in care doresc sa decurga
instalarea. M-am uitat dupa o limba care
sa nu Tmi puna probleme si am selectat
engleza (limba romana lipseste). A urmat
un ecran in care am fost rugata sa imi
aleg varianta limbii. Entuziasmata am dat
<ENTER> pe prima optiune, numai
engleza sa fie. Dupa citirea descrierii
referitoare la Debian, a Tinceput cu
adevarat procesul instalarii.

Un meniu in care prima optiune era:
"Configure the keyboard" ("Configurarea
tastaturii") mi-a adus aminte de vremurile
vechi in care ma jucam jocuri in DOS. Da,
grafica din timpul instalarii Debian-ului e
sub nivelul celei din timpul procesului de
instalare al celorlalte distributii. Totusi, am
inteles totul, deci nu am pierdut nimic.
Procesul instalarii nu descrie aspectul
distributiei. Mi-am ales tastatura qwerty/us
intrucdt nu gasisem optiune pentru
romana.

Next, Next, Next...

A urmat initilizarea si activarea unei




partiti swap. Am ales /dev/hdde
ntrucat stiam ca acolo am partitia care o
facusem pentru swap. Daca pana in
momentul Tnceperii instalarii nu v-ati
partitionat deja discul, puteti face asta
mergadnd pe meniul principal in jos la
optiunea "Partition a Hard Disk". Am fost
intrebata daca sa faca o verificare a
partitiei selectate, dar intrucat nu am
dorit s& mai pierd timp, am ales "No". La
fel am facut si In cazul initializarii si
activarii unei partitii Linux. M-a anuntat
ca VoI pierde informatia de
pe /dev/hdd7 dar, intrucat oricum nu
aveam nimic acolo, am ales "Yes" cand
am fost intrebata daca sigur doresc sa
fac acest lucru. Dupa aproximativ 15
secunde de asteptare, am revenit la
ecranul initial unde am fost intrebata
daca doresc sa montez aceasta partitie
ca radacina /. "Yes" din nou. Ecranul de
instalare m-a salutat din nou, unde
urmatorul pas a fost instalarea kernel-ului
si @ modulelor pentru drivere. A urmat
optiunea pentru configurarea modulelor
dar, stiind ca nu am un dispozitiv care sa
ceara un modul special, am ales
optiunea de sub aceasta linie: "Configure
the Network" ("Configurarea retelei"). Mi-
a cerut un Hostname. |-am dat un nume
oarecare: "martinel".

A urmat un text care ma intreba daca
doresc sa folosesc DHCP sau BOOTP
pentru configurarea automatd a retelei.
Nu, nu am dorit (ISP-ul meu nu ofera
acest serviciu iar eu stiam oricum singura
toate informatile necesare). Dupa
introducerea IP-ului, a netmask-ului, a
gateway-ului, a domeniului precum si a
DNS-ului am revenit la meniul initial unde
eram anuntatd c& urmatorul pas este
instalarea sistemului de baza ("base
system"). Am dat <ENTER> si am
asteptat. Totul a durat aproximativ 3
minute.

Nu mi-a placut insa ca nicaieri pe
parcursul acestei instalari nu am fost
anuntata cat mai am de asteptat sau cat
la suta a fost instalat. Doar o dunga
galbena care crestea, apoi revenea la
zero odata cu instalarea unui pachet,
apoi iar crestea..si tot asa. Am sarit peste
pasul "Make system bootable" (va
sugerez sa NU faceti acest lucru daca nu
stiti ce faceti) intrucat configurasem deja
bootloader-ul de pe primul disc sa

booteze viitorul Debian instalat pe al
doilea disc. Daca nu as fi sarit, as fi fost
intrebata unde doresc sa instalez
bootloader-ul LILO si ce alte sisteme de
operare doresc sa mai apara in meniu
(in cele mai multe cazuri va va
recunoaste si partitia de Linux sau MS
Windows pe care probabil o aveti pe
disc). Este indicat sa alegeti sa il instalati
n MBR (prima optiune).

Pentru a fi sigura, am creat o discheta
sistem si apoi am ales sa repornesc
sistemul dupa ce am scos discheta si
CD-ul din unitate. Au urmat din nou
cateva randuri de mesaje din partea
kernel-ului ca apoi sa fiu felicitata pentru
instalarea cu succes a Debian-ului. Dupa
configurarea zonei geografice (de data
asta era Bucurestiul in lista), am fost
intrebata daca doresc sa activez
folosirea parolelor md5. Am ales "No" ca
apoi la fintrebarea despre "shadow
passwords" (parole umbra) sa aleg
"Yes". A urmat introducerea parolei
root si crearea unor conturi pentru
utilizatori. Pana acum, in esenta, nu am
gasit nimic diferit fatd de ce eram
intrebata de celelalte distributii. Deci si
Debian pare a fi pentru incepatori.

O optiune speciala n timpul instalarii
a fost posiblitatea folosirii PPP-ului, care
imi da voie sa instalez pachetele
necesare de pe Internet. Am ales "No"
totusi, intrucat aveam deja CD-urile.
Evident, urmatorul pas a fost sd ma
intrebe de unde doresc sa iau pachetele
pentru instalare. Am ales "cdrom". Initial
mi s-a spus ca nu a fost detectat CD-
ROM-ul. Uitasem sa introduc CD-ul
numarul 1. Am sarit peste scanarea
celorlalte din cele 8 CD-uri precum si
peste tot ce a urmat pana am ajuns la
intrebarea daca doresc sa folosesc
tasksel.

"Tasksel" ma lasa sa selectez cateva
colectii de pachete predefinite. Intrucat
eram nerabdatoare sa vad Debian-ul
ruland, am ales "Yes", cu toate ca ma
intrebam unde voi avea o lista cu toate
pachetele, aranjate pe domenii, asa cum
vazusem la celelalte distributii. Mi-am
ales tot ce mi-a ftrebuit, inclusiv X
Window System, Desktop environment,
TeX/LaTeX environment precum si toate
pachetele de la Development. Fiind
dintre cei care au
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Tasksel - pentru cei grabiti

tot timpul probleme cu spatiul, lipsa unui
indicator care sa Tmi spuna cat spatiu voi
folosi m-a  nemultumit. Totusi n
documentatii citisem ca pentru o instalare
cu tot ce mi-ar trebui mie (interfata grafica,
pachete pentru programare, jocuri), imi va
trebui aproximativ 1,5 GB.

Urmatorul prompt a fost cel in care
eram intrebata daca doresc sa rulez
"dselect". "dselect" e folosit pentru a alege
din cele cateva mii de pachete, cele care
le doresc eu impreuna cu toate pachetele
de care acestea depind. Aha! Deci aici s-a
dus lista pe care o doream initial. Dar
eram grabita si stiam ca, daca as avea
nevoie, il voi putea folosi o data ce va fi
instalat sistemul. Am ales "No".

Debian m-a anuntat ca vor fi instalate
444 de pachete si vor fi folositi 824 MB.
Asadar, mult mai putin decat ma
asteptam. Am introdus primul CD si am
asteptat.

S-a facut 18:12, cand a urmat o serie
de intrebari cu privire la SSH, imprimanta,
cvs, ca apoi sa ajunga la ce ma interesa:
managerul pentru X Window. Am ales
kdm. Urmatoarea intrebare de interes a
fost cea cu privire la driverele pentru placa
video. Dacé nu stiti care sa il alegeti, este
indicat sa alegeti VESA. Asa am facut si
eu, dar nu mi-a mers la prima incercare de
pornire a interfetei grafice. Dupd un
dpkg-reconfigure xserver-
xfree86, am ales MGA (cel pentru placa
mea, Matrox). A urmat configurarea
mouse-ului si a monitorului. La 18:20 a
inceput instalarea propriu-zisa a
pachetelor. Lipsa unui indicator care sa
ma anunte cum decurge procesul m-a
deranjat din nou, dar macar eram anuntata
in fiecare moment de ceea ce se intmpla.
Pana acum,




nimic nu a cerut cunostinte avansate,
programul de instalare al Debian-ului
(dbootstrap) facandu-si slujba cu sarguinta
in descrierea tuturor lucrurilor cu privire la
care am fost intrebata. Dupa 10 minute de
asteptare, va apdrea un ecran negru, dar
nu va fingrijorati. Computerul finca
lucreaza. Daca doriti, puteti apdsa tasta
<Esc> pentru a reveni din nou la ecranul
cu mesaje.

Window Maker

18:33. Prima intrebare din cadrul
instalarii. Ma intreaba ce tip de dictionar
doresc instalat. Am ales "british" (cealalta
optiune era "american").

18:38. Am fost anuntata de existenta a
doua erori in timpul instalarii pachetelor
cxref si gdm. Daca doream sa le instalez,
puteam folosi dselect dupa pornirea
sistemului. Am dat asadar <ENTER>
pentru a continua.

18:41. S-a terminat instalarea. Mi s-a
adus aminte ca nu s-au instalat cateva
pachete si am fost intrebatd daca doresc
sa rulez dselect sau tasksel pentru a le
instala. Am ales dselect. Nu a trebuit decat
sd apas <Space> si apoi <ENTER>
pentru a termina de instalat cu succes
acele pachete.

A urmat configurarea sistemului de mail
ca apoi sa fiu anuntatd ca ma pot
autentifica ca si utilizator la prompt-ul de
login. M-am autentificat ca si root pentru a
verifica inca o data daca am configurat
bine placa video si mouse-ul cu ajutorul
dpkg-reconfigure Xserver-
xfree86.

18:50 Dupa terminarea tuturor
configurarilor, am introdus comanda
reboot (tot ca si root). In scurt timp, X-ul

s-a pornit iar eu devenisem un roman
fericit. O data ajunsa in mediul KDE,
Debian nu mai era o distributie pentru
avansati. Sa lucreze in KDE se
descurca orice incepator iar pachetele
existente sunt destul de multe pentru a
acoperi o arie vasta de nevoi. Totusi,
au aparut cateva probleme...

Dureri de cap si Tylenol informatic

Una din principalele probleme a fost
lipsa unei liste complete a tuturor
pachetelor existente pe CD-uri, intrucat
nu doream sa folosesc doar CD-ul
numarul 1. Pentru a crea una, a fost
nevoie de apt-cdrom add pentru
fiecare din urmatoarele 7 din totalul de
8 CD-uri. O data facuta lista, a fost
indeajuns sa aleg [U]pdate apoi [S]elect
in 'dselect' pentru a vedea lista
completa.

Debian-ul pare a fi foarte sensibil
cand vine vorba de mouse sau de
driver-ul folosit pentru placa video. Este
indicat sa fiti foarte atenti atunci cand
alegeti optiunile  pentru  acestea.
Personal, la mouse a trebuit sa aleg
ImPS/2 -- in loc de PS/2-- odata
selectat PS/2 din pentru
alegerea dispozitivului, pentru a putea
rula X-ul.

meniul

Pentru o instalare normala, cu
kernel-ul 2.2.20, sunetul nu merge
pentru placa mea de sunet CMI8738.
S-ar rezolva usor cu o recompilare de
kernel, dar acest lucru trece de nivelul
fncepatorilor. Bulina neagra!

Daca esti obisnuit cu fisierele .rpm,
odata ajuns in Debian te astepti sa ai
probleme cu a intelege cum trebuie sa
instalezi un fisier .deb. Debian insa a
pus la dispozitia utilizatorilor un numar
de programe ce se ocupa cu
fisierele .deb. Avem astfel programul
dpkg cu care putem cu usurinta instala
un pachet dpkg --install
nume_pachet .deb sau chiar
extrage un singur fisier dintr-o
arhiva .deb dpkg --fsys-tarfile
nume pachet.deb | tar -xf -
Desigur, putem si
folosi si dezinstala un pachet, complet
sau fara fisierul cu configurari al
acestuia:

nume_fisier.
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dpkg
respectiv
nume_ pachet.

--remove
dpkg

nume_ pachet
--purge

Despre "dselect" am vorbit si mai
devreme. "dselect" anunta utilizatorul cand
apar incosistente in sistem. "dpkg-deb"
manipuleaza arhivele .deb, oferind
posibilitatea afigarii continutului arhivei sau
chiar a extragerii unei arhive intr-un
anumit director. Daca stiti numele
pachetului pe care doriti sa 1l instalati si
aveti sursa introdusa
in /etc/apt/sources.list puteti sa instalati
pachetul folosindu-va doar de numele
acestuia si comanda apt-get
install nume pachet.

Concluzie

Numarul pachetelor existente intr-o
distributie Debian Woody 3.0 r.2 este
extrem de mare. Nici unul din cele
instalate nu a avut probleme iar vesnica
problema a dependentelor parca s-a
evaporat odatd cu ‘"dselect". Totusi,
sunetul in Debian nu merge cu una cu
douad, iar unele configurari cer cunostinte
peste nivelul incepétorilor. n ciuda varstei
fnaintate a majoritatii pachetelor de pe
CD-uri, din punct de vedere grafic, Debian
arata bine! Toate acestea fac din Debian o
distributie a contrastului. E bun sau e rau?
Ramane la alegerea utilizatorului.

Evaluare:

Instalare: 8

Aplicatii: 10

Suport hardware: 7
Viteza: 8

Usurinta folosire: 7,5
Stabilitate: 10

Resurse:

e www.debian.org
e www.aboutdebian.com

Autor:
ioana.glitia@linux360.ro




Radu - Eosif Mihailescu

Bine v-am regasit Tn cadrul rubricii de
introducere in administrarea sistemelor
Linux. Tn acest numar (asa cum am
promis in anteriorul) vom discuta de
cateva notiuni si vom lamuri cateva
mecanisme foarte importante si necesare
pentru a putea intelege functionarea in
detaliu a unui sistem Linux.

Prima dintre aceste notiuni a fost
abordata lapidar si in numarul trecut
urmand sa o extindem si sa o epuizam
semantic in prezentul. Este vorba de
nodul gordian reprezentat de cuvintele
"port serial, TTY, VTY, PTY, terminal,
consola, shell etc.".

Sa facem putina lumina si sa incepem
cu structura hardware urmand sa urcam
treptat treptat prin software pana la cel
mai inalt nivel, adica ceea ce vedem noi
n interactiunea cu sistemul.

Ce este un port serial este (cred)
destul de clar: este o interfata fizica
capabila sa transmitd si sa receptioneze
date folosind un singur fir (conductor)
logic. Electronica din spatele unui port
serial reuseste aceasta prin serializarea
datelor, adica trimiterea lor, simbol cu
simbol (de obicei simbolul este bitul), pe
calea de comunicatie urmand ca la
receptie sa fie recompuse (deserializate)
pentru a putea fi prezentate in forma in
care au fost transmise sistemului sau
echipamentului destinatie.

Toate ar fi bune si frumoase daca nu
ne-am afla Tn anul 2004 si daca tehnica
nu ar fi complicat lucrurile punandu-ne
fata in fatd cu mai multe feluri de porturi
seriale. Exemple: porturi seriale logice
negociate peste legaturi IrDA sau
Bluetooth, porturi seriale logice asociate
cu modem-uri USB si lista ar putea
continua.

Din acest motiv (si din multe altele de

ordin organizatoric software, cum ar fi
nevoia de a abstractiza diversele nivele
de compatibilitate) s-a introdus (mai intai
fin UNIX si apoi Linux-ul I-a preluat)
conceptul de TTY.

Asa cum am amintit si anterior, "TTY"
fnseamna teletype (scrie la distanta -
aduceti-va aminte de TELEX-uri). Din
punct de vedere software, un TTY este
un dispozitiv logic cu proprietati si functii
asemanatoare cu ale unui port serial. O
diferentd importanta intre aceasta
abordare si cea de la alte sisteme de
operare este ca, cel putin din punct de
vedere semantic, un TTY este asociat cu
o cale de comunicare si nu cu portul, cu
mufa fizica de pe carcasa calculatorului.

Tehnic vorbind, un TTY este o
abstractizare de port serial. Fiind o
abstractizare, este compus dintr-un set
de proprietati canonice impuse prin
standard si dintr-o parte specifica
dispozitivului  particular care este
abstractizat.

Dintre proprietatile canonice

enumeram cateva:

trebuie sa suporte apeluri de scriere si
de citire de tip caracter (adica trebuie
sa fie un character device)

trebuie sa suporte joctl-uri (apeluri de
comanda si control)  specifice
porturilor seriale conventionale, de
exemplu trebuie sa suporte apelul de
schimbare a vitezei de transmisie.

Sa dam acum exemple de cateva
tipuri de TTY-uri intalnite in practica:

® TTY-ul serial sau STTY-ul.
obisnuit in care se
abstractizeaza un port  serial
conventional. Aceste TTY-uri pot fi
accesate prin inodurile speciale
"/dev/ttyS[0-3]1"

Acesta
este cazul
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si sunt de exemplu folosite pentru a
face Dial-Up la ISP

TTY-ul virtual sau VTTY-ul. Acesta
este abstractizarea unei console
virtuale, adica a uneia din cele (implicit)
6 entitati pe care le puteti accesa cu
[ALT]+[F?]. Aceste TTY-uri sunt
cunoscute ca "/dev/tty[0-3] [0-
9] " (sistemele comune au 32 de astfel
de inoduri speciale create)
ACM-TTY-ul. Acesta este
abstractizarea unui port serial virtual de
pe modem-urile USB care respecta
standardul ACM (Abstract Control
Model). De ce port virtual? Pentru ca
modem-ul este conectat fizic la
magistrala USB dar, pentru ca
software-ul conventional sa-l poata
folosi, este necesar ca sistemul de
operare sa "se prefaca" ca modem-ul
este conectat la un port serial - si de
aici a aparut acest tip de TTY. Este
accesibil ca "/dev/input/ttyACM
[0-1] [0-9]" (sunt 16 astfel de
inoduri speciale)

USB-TTY-ul. Acesta este
abstractizarea unui port serial fizic sau
virtual dintr-un dispozitiv conectat la
magistrala USB. Un port fizic ar putea
fi, de exemplu, cel de pe un convertor
USB la RS-232C. Un port virtual ar
putea fi, de exemplu, cel la care "ne
prefacem" ca este conectat un terminal
GSM conectat la USB si prin care
programul  specific 1i acceseaza
continutul memoriei. Aceste TTY-uri
sunt denumite "/dev/ttyUSBI[0-
1] [0-9]" si tot 16 sunt inodurile
speciale ce le reprezinta.

Alte TTY-uri seriale, asociate diferitelor
tipuri de placi multiport serial. Pentru
mai multe informatii,  consultati
Documentation/devices.txt
(cautati dupa "tty") in sursele nucleului
(kernel-ului).

Pseudo-TTY-ul sau PTY-ul. Acesta
este un tip pe cat de important pe atat
de interesant de TTY. PTY-ul este un
TTY care abstractizeaza un port serial




virtual la care este conectat un program.
Da, ati auzit bine, un program. Fiecare
PTY are doua jumatati: o jumatate care
"face pe portul serial" si care este TTY-ul
propriu-zis si se numeste "slave PTY" si
o jumatate la care este conectat logic
programul care produce datele livrate
prin slave PTY; aceasta se numeste
"control (sau master) PTY". Aceste TTY-
uri pot fi accesate (dupa "moda veche")
prin  intermediul  inodurilor  speciale
"/dev/tty
[parstuvwxzyabcde] [0-£]" (256
de inoduri speciale pentru slave PTY-uri)
si"/dev/pty
[parstuvwxzyabcde] [0-£]" (256
de inoduri speciale pentru control PTY-
uri). Dupa "moda nouad" (numita Unix98),
acestea pot fi accesate prin intermediul
inodurilor

"/dev/pts/<numdr slave PTY>"
si prin "/dev/ptmx" pentru partile de
control.

Bun, am Iamurit-o acum si cu porturile
seriale, si cu TTY-urile, si cu consolele.
Ar trebui sa trecem (conform enumerarii
de mai sus) la shell-uri, dar ca sa putem
obtine un shell trebuie mai intai sa intram
in sistem, adica sa executam cu succes
o operatie de login pe sistemul tinta si
doar atunci vom avea in fata ochilor (si in
controlul nostru) un shell.

Am vorbit in numarul trecut de
dialogul care are loc cu ocazia manevrei
de login in cazul unui terminal virtual
(VTY) iar in continuare vom vorbi de
autentificare - adica de mecanismul prin
care se trece de la perechea nume de
utilizator si parola date de operator la
decizia acordarii sau refuzarii accesului
in sistem.

Aminteam anterior de
numitul /bin/login si de faptul ca
este invocat de ‘"getty"-ul care
activeaza pe terminalul curent pasandu-i-
se ca parametru numele de utilizator
indicat de noi. Acest program are rolul
(cel putin teoretic) de a securiza
terminalul in vederea proximei introduceri
de parola (de cele mai multe ori fi
opreste ECHO-ul pentru ca parola sa nu
apara pe terminal atunci cand va fi
scrisd), de a prelua parola data de
operator si, Tmpreuna cu numele de
utilizator de pe linia de

comanda, de a lua, printr-un mecanism
specific sistemului in cauza, o decizie de
acces.

in cazul in care aceasta decizie de
acces este pozitiva ("avem
fnauntru"), programul continua prin a
actualiza céateva structuri de sistem
pentru a evidentia prezenta noii sesiuni
de lucru, prin a nota in jurnalele de
sistem acest fapt si incheie prin a afisa
data ultimei sesiuni create cu succes si
apoi executa shell-ul propriu utilizatorului
proaspat acceptat.

voie

in ziua de azi, cea mai comund
infrastructura pentru autentificare in
sisteme Linux este PAM (Pluggable
Authentication Module). Aceasta
infrastructura prezinta un API standard
pe care il folosesc aplicatile ce au
legatura cu autentificarea (cum ar
fi /bin/login), APl ce este continut
intr-o biblioteca dinamica
(libpam.so). De asemenea, in afara
de codul generic prezent in biblioteca
numita, PAM mai consta si dintr-o
multitudine de module (tot biblioteci
legate dinamic) care efectueaza diferite
functi - toate avand legatura cu
autentificarea.

Este important de stiut ca exista patru
categorii de functii (roluri) ce pot fi
indeplinite de un modul PAM (un modul
fizic putand indeplini unul sau mai multe
dintre acestea):

"account" sau gestiunea contului si a
restrictiilor de acces ale unui utilizator
"auth" sau autentificarea  unui
utilizator

"password" sau
schimbarilor de parola
"session" sau gestiunea crearii
(respectiv eliminarii) sesiunii de lucru
a unui utilizator.

gestiunea

Infrastructura PAM este configurabila
(si aici se afla atuul ei cel mai mare)
pentru fiecare program care o foloseste
in parte. Astfel, fiecare program care
face autentificare poate folosi alt
mecanism particular, sau, dimpotriva, ne
putem astfel asigura ca mai multe
programe fac autentificarea in exact
acelasi mod.
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Fisierele de configurare PAM se afla in
directorul /etc/pam.d si se numesc
dupa numele programului ce urmeaza sa
foloseasca infrastructura. De exemplu,
pentru /bin/login avem
"/etc/pam.d/login". Dacd vom
deschide acest figier intr-un editor vom
vedea un continut in genul:

#%$PAM-1.0

auth required
pam_securetty.so

auth required
pam_stack.so
service=system-auth

auth required
pam nologin.so

account required
pam_stack.so
service=system-auth

password required
pam stack.so
service=system-auth

session required
pam_stack.so
service=system-auth

session optional
pam console.so

Sunt linii cu trei cadmpuri, primul este
rolul, al doilea contine
"required"  (necesar), ‘"optional" si
"sufficient” cu sensurile pur lingvistice iar
cel de al treilea numele modulului PAM
(restul sunt parametrii modulului). Pentru
ca decizia de autentificare sa fie pozitiva,
trebuie ca toate modulele din lista sa fie
satisfacute (exceptie, Tn mod evident,
cazul "sufficient") si sa dea un raspuns
pozitiv.

Data viitoare: module PAM cunoscute
si configurarea interfetelor de retea.

Autor:

radu.mihailescu@linux360.ro




Daniel Secareanu

Am vazut in numarul trecut care sunt
principalele moduri de organizare fizica
si logicd a unei retele. Tn continuare
vom detalia aceste lucruri si vom
explica diferitele topologii de retea din
trei perspective: matematica, fizica si
logica.

Cand ne gandim la topologie, ne
gandim de fapt la un fel de localizare pe
o hartda imaginara a retelei. Ne
imagindm nodurile de retea ca niste
puncte interconectate de mediul de
transmisie reprezentat sub forma de
linii. Aceasta ar fi perspectiva
matematica asupra topologiei.

Ne imaginam apoi modalitatea fizica
de interconectare a nodurilor de retea,
iar apoi modul logic in care informatiile
vor circula intre noduri prin intermediul
mediului de retea.

O retea poate avea diferite tipuri de
topologii. De exemplu, reteaua de tip
Ethernet 10Base-T foloseste in general
o topologie fizica de stea extinsa, dar se
comporta ca si cum ar folosi o structura
logica liniara. Reteaua de tip token ring
foloseste o topologie fizica de tip stelar,
dar o topologie logica inelara.

1. Topologia liniara

® Perspectiva matematica: topologia
de tip liniar are toate nodurile
conectate la acelasi segment de
mediu de retea si nu are nici o alta
conexiune intre noduri.
Perspectiva fizica: fiecare nod de
retea este conectat fizic la acelasi
segment comun de cablu. Avantajul
acestei topologii este ca nodurile de
retea sunt conectate la acelasi
segment de cablu si pot comunica
direct. Dezavantajul este ca daca
mediul de transmisie este intrerupt,
nodurile nu mai pot comunica de loc.
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Tipurile de topologii de baza si reprezentarea grafica a acestora

Perspectiva logica: o topologie liniara
permite tuturor nodurilor de retea sa
vada semnalele tuturor celorlalte
noduri. Acest lucru poate fi un avantaj,
daca se doreste ca semnalele sa
ajunga la toate nodurile de retea, sau
un dezavantaj, deoarece acest lucru
poate provoca probleme de trafic.

. Topologia inelara

Perspectiva matematica: topologia
inelara consista din noduri si conexiuni
directe de la un nod la celalalte doua
noduri adiacente.

Perspectiva fizica: practic, nodurile
sunt conectate intre ele sub forma de
lant inchis, primul element din lant fiind
conectat de ultimul.

Perspectiva logica: din punct de
vedere logic, informatia circula de la un
nod la altul trecand prin toate nodurile
aflate intre sursé si destinatie.

. Topologia inelara duala

Perspectiva matematica: topologia
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inelara duald este formata din doua
inele concentrice, fiecare nod fiind
conectat de nodurile adiacente. Inelele
nu sunt propriu zis conectate intre ele.
Perspectiva fizica: topologia inelara
duala este identica cu cea inelara, doar
ca exista doua inele concentrice ce
conecteaza aceleasi noduri de retea.
Acest lucru ofera redundanta si
flexibilitate, deoarece fiecare nod de
retea face practic parte din doua inele
diferite.

Perspectiva logica: din punct de
vedere logic, topologia inelara duala
functioneazd ca o topologie inelara,
deoarece doar unul dintre inele este
folosit la un moment dat.

4. Topologia stelara

Perspectiva matematica: topologia
stelara are un nod central la care sunt
conectate toate celelalte noduri de
retea, nepermitdnd alte tipuri de
legaturi intre noduri.

Perspectiva fizica: practic, nodul
central interconecteaza toate celelalte
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principala apare daca nodul central
cade, toate nodurile sunt deconectate.
Perspectiva logica: informatia trece
printr-un singur nod, ceea ce poate fi
convenabil din punct de vedere al
securitatii, dar Tn acelasi timp poate fi
un dezavantaj din cauza unui singur
punct care, daca este deconectat, face
intreaga retea inoperabila.

. Topologia stelara extinsa

Perspectiva matematica: topologia
stelara extinsa copiaza topologia
stelara, fiecare nod conectat la nodul
central fiind la randul sau un nod
central pentru o alta stea.

Perspectiva fizica: conexiunea dintre
noduri este aceeasi ca la topologia
stelara, avantajul acestei structuri fiind
faptul ca lungimile de cablu sunt mai
mici, iar numarul de noduri
interconectate la un nod central este
de asemenea mai mic.

Perspectiva logica: informatia circula
ierarhic n structura stelara extinsa, de
la nodul central spre exterior si
viceversa.

. Topologia ierarhica

Perspectiva matematica: topologia
ierarhica este similara cu cea stelara
extinsa, doar ca nu foloseste un nod
central, ci mai degraba o radacina din
care porneste o structura de tip
arborescent.

Perspectiva fizica: trunchiul
conexiunii este un segment de cablu
la care sunt conectate cateva nivele
de ramuri.

and
(o()o()e)

(8Q8(,

TOPOLOGIE CELULARA

Perspectiva logica: informatia circula
ierarhic, la fel ca in structura stelara
dinspre radacina inspre
ramuri Si viceversa.

extinsa,

. Topologia neregulata

Perspectiva matematica: in topologia
neregulata nu exista nici o schema de
conecare a nodurilor de retea. Acest
lucru inseamna cé& oricare combinatie
de topologii poate fi folosita fara vreo
logica anume.

Perspectiva fizica: conexiunea dintre
noduri este inconsistenta si de diferite
lungimi. Acest tip de topologie
reprezintd retele Tn stadii incipiente
sau retele prost planificate.
Perspectiva logica: nu exista o
schema clara a modului in care are loc
circuitul informatiilor intre nodurile
dintr-o retea neregulata.

. Topologia redundanta/completa

Perspectiva matematica: in topologia
redundanta sau completa fiecare nod
este interconectat direct cu fiecare din
celelalte noduri.

Perspectiva fizica: acest tip de
conexiune are in mod evident atat
avantaje cat si dezavantaje. Cel mai
important avantaj este faptul ca daca o
conexiune directa intre doua noduri
cade, exista alte conexiuni ce permit
celor doua noduri sa continue sa
comunice. Un alt avantaj este faptul ca
informatia poate circula pe cai multiple
dinspre sursd finspre destinatie si
inapoi la sursa. Un dezavantaj ar fi ca,
pentru
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un numar mai mare de noduri, numarul
de cabluri si de conexiuni ar deveni
coplesitor.

Perspectiva logica: comportamentul
logic al traficului informatiei Tintr-o
topologie redundanta depinde foarte
mult de echipamentele folosite in
cadrul retelei.

. Topologia celulara

Perspectiva matematica: topologia
celulara este formata din cercuri sau
hexagoane, fiecare avand cate un nod
n centru.

Perspectiva fizica: in topologia
celulara, reteaua este separata
geografic in regiuni (celule), in special
fn comunicarea wireless. Nu exista
conexiuni fizice intre celule, ci doar
conexiuni realizate prin unde
electromagnetice. Uneori, in
comunicarea prin satelit, de exemplu,
unele celule isi pot modifica locul in
spatiu. Avantajul acestui tip de
topologie este ca nu foloseste un
mediu de transmisie tangibil.
Dezavantajul este ca undele
electromagnetice pot interfera cu alte
tipuri de wunde si pot fi chiar
monitorizate sau interceptate.
Perspectiva logica: fiecare celula
comunica direct cu o alta celula sau cu
celulele adiacente, din cauza limitarilor
de distanta, ceea ce uneori este destul
de ineficient.

Un exemplu tipic ar fi o retea conectata
printr-un router la internet. Router-ul ar fi
radacina ierarhica a retelei, la acesta fiind
conectate switchurile din reteaua interna.
Acestea ar juca rolul nodurilor centrale ale
unei topologii stelare extinse la care sunt
conectate serverele si statiile de lucru din
retea.

Resurse:
http://cisco.netacad.net

Autor:
daniel.secareanu@linux360.ro




Radu - Eosif Mihailescu

Poate ca multi dintre dumneavoastra,
cititorii, au avut de-a face cel putin o data
pana acum cu vreun fel de cod. Poate ca
ati scris copiute codate Huffmann, poate
ca ati trimis ravage dulci cifrate sau poate
ca ati scris poezii. Toate sunt forme de a
ascunde informatia (mai mult sau mai
putin inspirate) pe durata aflarii acesteia
in tranzit prin mediul inconjurator.

Tn cadrul acestei noi serii vom discuta
despre cateva notiuni ce au legatura (din
punct de vedere informatic) cu stiinta
criptografiei (credeti sau nu, o ramura a
matematicii). O sa incepem asadar cu
ceea ce se cheama algoritmi "message
digest". Acestia sunt algoritmi prin care
unui "mesaj" (adica "bloc de date" in
termeni criptografici) i se calculeaza o
"semnaturd” ce poate avea (sau nu -
depinde de algoritm) unele proprietati
importante. Primul astfel de algoritm
discutat este de acum celebrul MD5..

Introducere

Algoritmul MD5 ia ca intrare un mesaj
de lungime arbitrara si produce la iesire o
"amprenta" de 128 de biti sau "message
digest" al datelor de intrare. Se
postuleaza ca este nefezabil din punct de
vedere computational sa producem doua
mesaje care au acelasi digest sau sa
producem un mesaj care sa aiba un
digest dinainte dat. Algoritmul MD5 este
conceput pentru a fi folosit in aplicatii de
semnatura digitala unde un figsier mare
trebuie "comprimat" criptografic inainte de
a fi criptat cu o cheie privata intr-un
sistem bazat pe cheie publica cum este
RSA.

Algoritmul MD5 este conceput sa fie
destul de rapid pe masini cu latimea
cuvantului de date de 32 de biti. n plus,
algoritmul MD5 nu necesita nici o tabela
mare de substitutii - el putand astfel fi

programat foarte compact.

Algoritmul MD5 este o extensie a
algoritmului MD4. MD5 este putin mai
lent decat MD4 dar este mai
"conservativ" prin design. MD5 a fost
introdus deoarece a existat impresia ca
MD4 a fost adoptat poate mai repede
decat era justificat de analizele critice
existente; deoarece MD4 a fost conceput
sa fie exceptional de rapid, este "pe
muchie" atunci cand se pune problema
de a suferi un atac criptanalitic. MD5 face
un mic pas inapoi, renuntand la putina
viteza pentru mai multd securitate. El
incorporeaza unele sugestii facute de
diferite persoane care l-au analizat si
contine optimizari suplimentare.
Algoritmul MD5 este pus in "public
domain" pentru analiza si o posibila
adoptare ca standard.

Terminologie si notatii

in cadrul acestui document, prin
"cuvant" intelegem un grup de 32 de biti,
iar prin "octet" un grup de 8 biti. De
asemenea, pe parcurs vom folosi
urmatoarele operatii caracteristice
algebrei Boole: adunarea cuvintelor (deci
modulo 232), rotatia cuvintelor la dreapta
si la stdnga, negatia, conjunctia,
disjunctia si disjunctia exclusiva.

Descrierea algoritmului MD5

Incepem prin a presupune cd avem un
mesaj de b biti lungime la intrare. b este
un numar arbitrar (deci nu neaparat
multiplu de 8) nenegativ (deci poate fi si
nul). Notam bitii mesajului dupa cum
urmeaza: m[0], m[1], m[b-1].

Urmatorii  cinci
pentru a calcula
mesajului:

pasi sunt efectuati
"message digest"ul
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Pasul 1: Adaugarea de biti de aliniere

Mesajul este aliniat (extins) astfel
incat lungimea sa (in biti) sa satisfaca
relatia: b mod 512=448. Adica, mesajul
este extins astfel incat sa ajunga cu 64
de biti mai mic decéat un multiplu intreg de
512. Aceasta extindere se face
intotdeauna, indiferent daca lungimea
mesajului satisfacea deja relatia de mai
sus.

Extinderea se face dupa cum
urmeaza: se adauga un bit "1" si apoi se
adauga biti "0" mesajului pana la
acoperirea lungimii necesare. in total, cel
putin un bit si cel mult 512 biti vor fi
adaugati mesajului prin  aceasta
manevra.

Pasul 2: Adaugarea lungimii

O reprezentare pe 64 de biti a lui b
(lungimea mesajului inainte de extindere)
este adaugata la rezultatul pasului
anterior. Presupunand prin absurd ca b
este mai mare ca 254, atunci numai cei
mai putin semnificativi 64 de biti ai lui b
vor fi folositi.

In acest moment mesajul rezultat
(dupa aliniere si extinderea cu b) are o
lungime care este un multiplu intreg de
512 biti. In mod echivalent, acest mesaj
are o lungime care este un multiplu Intreg
de 16 cuvinte (de 32 de biti). Fie notatia M
[ol, M[1], ..., M[N-1] pentru
acele cuvinte ale mesajului, unde N este
un multiplu de 16.

Pasul 3: Initializarea tamponului MD

Un tampon de patru cuvinte (A, B, C,
D) este folosit pentru a calcula "message
digest"-ul. Aici, fiecare din A, B, C si D
este un registru de 32 de biti. Aceste
registre sunt fincarcate initial cu
urmatoarele valori (date aici in baza 16):




01 23 45 67
89 AB CD EF
FE DC BA 98
76 54 32 10

Pasul 4: Procesarea mesajului in
blocuri de 16 cuvinte

Mai intéi, definim 4 functii auxiliare
care iau fiecare ca argumente 3 cuvinte si
au ca rezultat un cuvant:

Flx¥.2)=X YvEAZ

HXV.Z)=XAZ Y AZ
HIXrzZ)l=Xx@arez
Hxrz)-relx.z)

Acest pas foloseste in continuare o
tabela de 64 de elemente (notata T[i])
construitd cu ajutorul functiei sin, dupa
cum urmeaza:
T[1]1=[4294967296*|sin (1) |]
unde i este in radiani.

in continuare se repetd urmatorul
algoritm pentru fiecare bloc de 16 cuvinte,
i fiind numarul blocului in cauza, primul
bloc este "0":

se copiaza blocul curent intr-un vector
cu 16 elemente (cuvinte) notat X][j]

se salveaza valorile initiale ale
registrilor A, B, C si D in registrii AA,
BB, CC si DD

fie notatia [abcd k s i] pentrua =b + ((a
+ F(b,c,d) + X[k] + T[i]) <<<s) unde am
notat cu "<<<" operatia de rotatie la
stanga pe biti. Efectuam urmatoarele
16 operatii:

[ABCD O 7 1], [DABC 1 12
2], [CDAB 2 17 3], [BCDA 3
22 4], [ABCD 4 7 5], [DABC
5 12 6], [CDAB 6 17 171,
[BCDA 7 22 8], [ABCD 8 7
9], [DABC 9 12 10], [CDAB
10 17 113, [BCDA 11 22
12], [ABCD 12 7 13], [DABC
13 12 143], [CDAB 14 17
15], [BCDA 15 22 16]

fie acum notatia [abcd k s i pentru a =
b + ((a + G(b,c,d) + X[k] + T[i] <<<'s).
Efectuam urmatoarele 16 operatii:
[ABCD 1 5 17], [DABC 6 9
181, [CDAB 11 14 197,
[BCDA 0 20 20], [ABCD 5 5
21], [DABC 10 9 227,

[CDAB 15 14 23], [BCDA 4 20 24],
[ABCD 9 5 25], [DABC 14 9 26],
[CDAB 3 14 27], [BCDA 8 20 28],
[ABCD 13 5 29], [DABC 2 9 30],
[CDAB 7 14 31], [BCDA 12 20 32]
fie acum notatia [abcd k s i] pentru a
=b + ((@a + H(b,c,d) + X[k] + T[i] <<<
s). Efectuam urmatoarele 16
operatii:

[ABCD 5 4 33], |[DABC 8
11 34], |[CDAB 11 16 35],
[BCDA 14 23 36], [ABCD 1
4 371, [DABC 4 11 387,
[CDAB 7 16 39], [BCDA 10
23 40], [ABCD 13 4 41],
[DABC 0 11 42], [CDAB 3
16 43], [BCDA 6 23 44],
[ABCD 9 4 45], [DABC 12
11 46], |[CDAB 15 16 47],
[BCDA 2 23 48]

fie, in fine, notatia [abcd k s i] pentru
a=b>b+ ((a+Ibcd + Xk + T[i])
<<< s). Efectuam urmatoarele 16
operati: [ABCD 0 6 49],
[DABC 7 10 50], [CDAB 14
15 51], [BCDA 5 21 527,
[ABCD 12 6 53], [DABC 3
10 541, [CDAB 10 15 551,
[BCDA 1 21 56], [ABCD 8
6 571, [DABC 15 10 58],
[CDAB 6 15 59], [BCDA 13
21 60], [ABCD 4 6 611,
[DABC 11 10 62], [CDAB 2
15 63], [BCDA 9 21 64]
Iteratia pentru un bloc de 16 cuvinte
se incheie cu operatiile:

A += AA, B += BB, C +=
CC si D += DD,

unde am notat

W =W+ ZprinW += Z.

Operatiile descrise se repeta pentru
toate blocurile de 16 cuvinte ramase
din mesaj si, la sfarsit, "message
digest"-ul datelor de intrare poate fi
regasit prin concatenarea registrilor de
calcul A, B, C si D si interpretarea lor
ca o valoare intreaga pe 128 de biti.

Acesa a fost primul algoritm de tip
"message digest", in numarul viitor
vom trata un altul, poate la fel de
cunoscut, si anume pe SHA1.

Pana atunci, nu-mi ramane decat sa
va urez sa aveti semnaturile clare,
unice si nefezabile de imitat.
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Autor:
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lon Mudreac

in numarul trecut al revistei am facut o
descriere succintd a ceea ce este
distributia Knoppix si care au fost cauzele
ce au dus la crearea acesteia.

Knoppix aduce cu sine o multitudine
de solutii soft ce va pot fi utile Tn mai toate
situatiile, cu mici exceptii pe care le vom
discuta n acest articol.

in cazul in care softul de pe LiveCD de
vre-o0 2 Giga nu va satisface nevoile si nu
este cea de ce aveti nevoie, va puteti
crea propriul LiveCD pe care sa puneti
aplicatiile de care aveti nevoie. Cum se
poate face acest lucru vom prezenta in
acest articol posibilitatea de a crea
propriul LiveCD.

Pentru inceput avem nevoie de:

minim 1 Gb de memorie (ceea ce ar
insemna 256 MB RAM si un swap de
750 MB) in cazul in care nu utilizati
programe suplimentare de compresie
3,5 GB spatiu liber pe HDD (ext2/3,
xfs, etc. - orice este compatibil Linux).

Pasii care trebuie parcursi pentru
crearea LiveCD-ului.

® Bootam Knoppix LiveCD.

o Executam Root Shell din
(Kmenu- >KNOPPIX->Root
Shell) toate comenzile vor fi
executate ca root.

Executam mount la HDD, de pe care
se va strange noul LiveCD. Trebuie sa
aveti grija la HDD-ul pe care il mount-
ati sa fie in regim read-write. De
exemplu daca se va lucra
pe /dev/hda4, dimensiunea minima
trebuie sa nu fie mai mica de 3,5 GB,
mount cu comanda:

#mount /dev/hda4 /mnt/hda4

e Urmatorul pas ar fi montarea partitiei
swap. In timpul ce Knoppix va boot-a
va recunoaste automat si va monta
partitia swap existenta daca aveti
Linux instalat anterior. In cazul in care
nu aveti nici un Linux instalat anterior
sau partitia swap este mai mica de 750
Mb atunci aveti nevoie sa o creati.

in cazul in care nu aveti swap vom
crea partitia swap pe acelasi /hda4:

#dd if=/dev/zero of=/hda4
/swap bs=1k count=750000

#mkswap /hda4/swap 750000

#swapon /hda4/swap

Configurarea legaturii la Internet pe
care o vom folosi mai tarziu. Accesul la
internet va fi necesar pentru
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a face download la programele pe care
doriti sa le puneti pe LiveCD, in cazul
in care le aveti deja conectarea la
internet nu este necesara si puteti sari
peste  configurarea accesului la
internet.

Crearea pe HDD a doua directoare,
unu va fi pentru Master CD si altul
pentru sursa. Pentru crearea
directoarelor putem utiliza un file
manager cum ar fi Konqueror in regim
root sau din consola.

#mkdir /mnt/hda4
/knxmaster

#mkdir /mnt/hda4
/knxsource
Crearea directorului Knoppix in
directorul sursa.




#mkdir /mnt/hda4
/knxsource/KNOPPIX

Urmatorul pas este copierea din
directorul KNOPPIX(nu de pe CD, din
sistemul de fisiere virtual care este
creat in memoria RAM odata cu
initializarea LiveCD Knoppix) copiem in
directorul sursa

/mnt /hda4 /knxsource/KNOPPIX

#cp -Rp /KNOPPIX/* /mnt/
hda4 /knxsource/KNOPPIX

Procesul de copiere va dura ceva
timp din cauza ca toate figierele si
datele vor fi citite de pe CD-ul Knoppix
dezarhivate pe HDD. Dupa ce s-a
terminat procesul de copiere, directorul
/mnt /hda4 /knxsource/KNOPPIX
va contine aproximativ 120 de mii
fisiere ce vor ocupa 1700Mb.

Pasul  urmator este stergerea
directorului .rr_moved. Mai tarziu
acesta va fi creat din nou utilizand
programul mkisofs in care se va tine
seama de modificarile ce au fost
aduse.

#rm -rf /mnt/hda4
/knxsource/KNOPPIX/.rr
_moved

Acum vom crea in directorul Master un
nou director cu denumirea KNOPPIX.

#mkdir /mnt/hda4/knxmaster
/KNOPPIX

Dupa care copiem figierul index.html
de pe CD in noul director creat

#cp /cdrom/index.html
/mnt /hda4/knxmaster/

Mai avem de copiat continutul
directorului /cdrom/KNOPPIX/
in /mnt/hda4 /knxmaster
/KNOPPIX/, 1in afara de figierul
KNOPPIX ce are 7000 Mb. #find
-size -100000 -

type £
parents
{}/mnt /hda4/knxmaster
/KNOPPIX/

-exec cp -p --

e A venit randul comenzii chroot
pentru a intra in CD-ul Knoppix copiat
pentru a opera modificarile ce ne
intereseaza.

#tchroot /mnt/hda4
/knxsource/KNOPPIX

Vom incerca sa lamurim mai in
detaliu totul ce a fost facut pana in acest
moment.

Procesele de obicei utilizeaza
radacina sistemului de figiere root "/".
Radacina pastreaza o variabila globala
ce ne arata index-ul radacinii globale.
Procesele pot schimba orientarea
despre  radacina  directoarelor a
sistemului de fisiere cu ajutorul functiei
sistem chroot. Acest procedeu este
foarte util in momentul cand dorim sa
crem un model a structurii ierarhice pe
structura sistemului de fisiere si de a
executa procesele in acea structura
redirectionata (virtuala).

Sintaxa comenzii
chroot (director) ;

unde director - directorul ce va fi
interpretat de Kernel ca radacina a
sistemului de figiere pentru procese.
Utilizand functia chroot Kernel-ul
urmeaza acelasi algoritm ca si in cazul
schimbarii directorului curent, aceasta
memorizeaza index-ul noul director ca
find cel radacina. Noul index devine
radacina logica a sistemului de figiere.

"),

Exista posibilitatea de a primi o serie
de mesaje de eroare de tipul

/dev/null permission
denied.

in cazul acesta trebuie verificat sistemul
de fisiere ce a fost montat prin utilizarea
comenzii mount

#mount

Comanda va afisa informatiile
referitoare la toate sistemele de fisiere
ce au fost montate. Pe noi ne
intereseaza in special
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mount /dev/hda4 on
/mnt/hda4 type ext3
(rw, nosuid, nodev)

unde "nodev" presupune ca nu aveti
acces la sistemul de figsiere montat si
acces la /dev/null. Anumite script-uri
indreapta iegirile anume
citre /dev/null. Pentru a Iindrepta
lucrurile partitia trebuie montata fnainte de
executarea functiei chroot

#mount /dev/hda4 /mnt/hda4

Dupa care repetam comanda mount
pentru verificare.

#mount
mount /dev/hda4 on

/mnt/hda4 type ext3 (rw)

#ichroot /mnt/hda4/knxsource
/KNOPPIX

Putem observa ca noua radacina a
sistemului de fisiere a devenit
/mnt /hda4 /knxsource/KNOPPIX

o Pentru a putea utiliza conexiunea la
Internet trebuie montata sistemul proc

#mnt -t proc /proc proc

Pentru a putea avea acces la
internet trebuie editat fisierul
/etc/resolv.conf
unde se vor adauga adresele IP a
server-elor DNS furnizate de catre
provider-ul de care apartineti

De asemenea se pot modifica
fisierul smb.conf in care se vor
specifica datele Workgroup-ului de
care apartineti in reteaua MS (de
obicei MSHOME daca e Windows XP
HomeEdition sau WORKGROUP - in
cazul Windows 9x).

Verificarea accesului la internet prin
utilizarea comenzii PING.
#ping google.com

De acum putem incepe modificarea
efectiva a continutului ce va fi pus pe
propriul LiveCD bazat pe Knoppix.

e n cazul in care doriti sa ad&ugati un




anumit program vor trebui mai intai
eliminate alte programe, din cauza
spatiului limitat pe care 1 are
capacitatea CD-ul. Pentru a elimina un
anumit program utilizam comanda

#apt-get
nume_program

remove

Pentru eliberarea spatiului trebuie de
avut in vedere la ce ne este necesara
un anume program sau mai bine zis
pachet, si cat spatiu va ocupa. Pentru
aceasta utilizam comanda

#dpkg-awk "Status: .
installeds$" -- Package
Installed-Size| awk '{print
$2}' | egrep -v 7§ |
xargs -n2 echo | perl -pe
's/(S+)s(S+) /%2 $1/' | sort
-rg

Comanda de mai sus ne va sorta
pachetele ce sunt disponibile deja in
ordinea spatiului ocupat pe CD. Daca
aveti probleme cu comanda de mai sus
puteti utiliza aplicatia KPackage ce va
poate furniza informatii referitoare la
dimensiunile pachetelor ce sunt pe CD.
Dar atentie la aplicatia KPackage, nu
incercati eliminarea pachetelor utilizand
aceasta aplicatie, pentru ca nu
fncercam sa modificam distributia de
baza de pe care s-a incarcat in
directorul /mnt /hda4 /knxsource
/KNOPPIX
care va fi baza CD-ului pe care dorim
sa-l cream.

Pasul urmator dupa ce am eliminat
pachetele de care nu avem nevoie este
verificare dependentelor la pachetele
eliminate de care nu mai sunt
necesare. Pentru aceasta utilizam
programul deborphan ce ne va furniza
informatiile referitoare la dependentele
pachetelor ce au fost eliminate si de
care ocupa spatiu fara a fi utile.

Dupa ce spatiul a fost eliberat pentru
noile pachete pe care le dorim sa le
instalam, putem incepe instalarea
noile pachete utilizand comanda:
#apt-get install
nume_program

noile pachete sa nu
capacitatea CD-ului de 700Mb.

Atentie la spatiul ce va fi utilizat de
depaseasca

® Demontam /proc dupd ce am

terminat lucrul pe Internet utilizadnd
comanda

#umount /proc

Apasam combinatia e taste CTRL+D
pentru a iesi din chroot.

Este important pentru cei cu
experienta Tn Linux sa va uitati si la
fisierele de configurare din
directorul /etc, pentru optimizarea
sistemului creat de dumneavoastra.

Pentru  automatizarea  executiei
anumitor programe ce va intereseaza
se poate crea un script in
/etc/re5.d/. ..

(aceste programe vor fi executate
fnaintea pornirii servereulu X Window).

Este bine la fel sa verificati si
fisierele
/etc/init.d/knoppix-
autoconfig
/cdrom/KNOPPIX
/background.gif -
background X Window

Cat si floppyconfig, cdromconfig, ce
incarca script-ul knoppix.sh din
directorul
cdrom/KNOPPIX,
/etc/init.d/xsession/
/usr/local/lib/knoppix.gif
- background
Cat si multe alte fisiere ce pot fi
modificate Tn functie de nevoile proprii

Pasul urmator este crearea figierului
Knoppix din cea ce am modificat pana
acum. Acest fisier va fi comprimat in
directorul /mnt /hda4 /knxmaster
/KNOPPIX

Vom utiliza utilitarul pentru crearea
imaginilor - mkisofs. Acest proces va fi
destul de indelungat ce va dura 1-2
ore in functie de performantele
calculatorului pe care se creeaza
imaginea.

.sistemul de operare

#mkisofs -R -U -V
"KNOPPIX.net filesystem" -
P "KNOPPIX
www . knoppix.net" -hide-rr-
moved -cache-inodes -no-
bak -
pad /mnt/hda4/knxsource
/KNOPPIX | nice -5
/usr/bin/create compressed
_fs - 65536
> /mnt/hda4/knxmaster
/KNOPPIX/KNOPPIX

Optiunile utilizate:

1. optiunea R creeaza imaginea pe
standardul is09660, cu extensia Rock
Ridge, ce permitea ocolirea anumitor
limitari ale standardului sistemului de
fisiere is09660, - Cum ar fi limitarea
spatiului nu mai mare de 650 Mb,
formatul de fisiere 8.3 etc

2. optiunea U permite utilizate numelui
de fisiere dupa standardul UNIX

3. optiunea V finscrie informatia de
identificare in cazul nostru
"Knoppix.net filesystem".
Puteti pune alt ceva in schimb.

4. optiunea P finscrie pe CD datele
suplimentare nu mai mari de 128
caractere, aceste date tin de
denumirea CD-ului sau producatorului
acestuia, unde in cazul nostru e
"www.knoppix.net".

in timpul cre&rii imaginii vor aparea
mesaje de eroare ce va vor anunta
despre crearea imaginii ce nu este in
conformitate cu standardul ISO. Puteti
sa le ignorati cu Tncredere.

5. optiunea hide-rr-moved
redenumeste director RR_MOVED, ce
este creata de programul mkisofs
pentru extensia Rock

Ridge, in .rr_moved ascunsa.
Aceasta este nevoie pentru
compatibilitatea cu MS-DOS.

6. optiunea cache-inodes cauta
fisierele ce sunt duble pe imaginea
CD si creeaza link virtual catre un
singur figier aflat pe CD. Aceasta
optiune elimina fisierele duplicate
pe CD ce poate duce Ila
economisirea de spatiu ocupat.




7. optiunea no-bak nu
inscrierea pe CD a
temporare ce includ simbolurile '~' , '#
sau cu extensia '.bak'.

permite
fisierelor

8. optiunea pad finscrie in figier
spatiile goale pentru a se conforma
standardului sistemului de fisiere
i509660.

e Sursa CD se afla in directorul

/mnt /hda4 /knxsource
/KNOPPIX

si care este compresat cu programul
create_compressed_fs, ce se executa
cu prioritatea 5, de unde rezultatul
aceste compresii rezulta intr-un
singur figier ce este creat in directorul
/mnt /hda4 /knxmaster
/KNOPPIX

e Dupa ce procesul de creare a imaginii
CD a decurs cu bine, trecem in
directorul /knxmaster:

#cd /mnt/hda4/knxmaster

e Vom utiliza inca odata programul
mkisofs pentru crearea imaginii boot-
abile iso.

#mkisofs -pad -1 -r -J

-V "KNOPPIX"
KNOPPIX/boot .img -c
KNOPPIX/boot.cat -hide-
rr-moved -
o /some/where/knoppix.iso
/mnt /hda4 /knxmaster

(modificati /some/where/ pe directorul
unde va fi creata imaginea iso a CD-
ului)

Optiunile utilizate:

1. optiunea | permite utilizate numelui de
fisiere pana in 31 de caractere.

2. optiunea r toate figierele de pe CD vor
avea ca proprietar root-ul

3. optiunea J creeaza directoarele cu
nume in formatul Joliet. Necesar pentru
compatibilitatea cu sistemele Windows.
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4. optiunea v afiseaza pe ecran stadiul
curent al crearii CD-ului

5. optiunea b creeaza CD-ul boot-abil
compatibil standardului "El Torito".

6. optiunea c identificad numele figierului
boot-abil.

7. optiunea o creeazd denumirea
fisierului iso.

Ultimul pas este inscriptionarea
efectiva a imaginii iso create pe CD,
dupa care puteti sa boot-ati propriul
LiveCD creat de dumneavoastra.

.sistemul de operare

Autor:

ion.mudreac@linux360.ro




Andrei Ciubotica

Ati intélnit probabil notiunea de boot-
manager, daca ati fost pusi in situatia de
a instala mai multe sisteme de operare.
De ce spun probabil? Va pot da un
exemplu concret, In care aveti instalate
doua sisteme de operare, ambele pot fi
boot-ate (incarcate) cu ajutorul unui
utilitar (numit boot-manager), si sa nu stiti
ca respectivul este un boot-manager.
Cazul despre care vorbesc, este unul cat
se poate de comun: Microsoft Windows
98 si Microsoft Windows 2000.

Daca aici intervine si Linux-ul, atunci
lucrurile devin ceva mai complexe.

Atentie: V& recomand sa faceti copii
de siguranta la datele stocate pe hard-
disk, pentru a evita pierderea datelor in
caz de accident (a se citi erori umane sau
software). Pentru sistemul de operare, o
solutie eleganta ar fi sa creati o imagine
la partitia pe care acesta este instalat.
Imaginea (comprimata) va fi ulterior
salvata pe un suport amovibil, sau pe un
alt hard-disk. Am sa dau doua exemple
de programe care realizeaza acest lucru:
Norton Ghost de la Symantec si Drive
Image de la PowerQuest.

Daca nu aveti copia de siguranta si
sunteti ghinionist, adica ati sters vreo
partitie pe care aveati date, sau ati
formatat-o, nu va apucati sa mai scrieti
ceva pe hard-disk. Imediat ce v-ati dat
seama ca nu mai este cale de intoarcere,
ati sistat orice activitate prin oprirea
fortatd a PC -ului. V& duceti la un alt
calculator cu hard-disk-ul
dumneavoastra, il integrati in respectivul
sistem, si apoi purcedeti la instalarea de
programe pentru recuperarea datelor. Cu
putin noroc, va veti salva o parte din date.
Va spun de pe acum, ca arhivele, filmele
si programele executabile s-ar putea sa
nu le mai recuperati.

Acestea fiind spuse, putem continua

cu céateva explicati tehnice. Prima
notiune ce ar trebui dezbatuta ar fi MBR -
ul (prescurtare de la Master Boot
Record) . Tn aceastd zon4, localizata in
primul sector al hard-disk-ului, mai exact
in tabela de partiti, sunt pastrate
informatiile ce descriu partitile. Pot fi
descrise maxim 4 partitii primare, dintre
care, numai una poate fi activa la un
moment dat. Din punctul de vedere al
Linux-ului, fiecare din aceste partitii
primare, sunt notate cu hdal - hda4.
Aceasta daca hard-disk-ul este "vazut"
de BIOS -ul placii de baza ca "primary
master", adica primul canal IDE. Daca
hardul este pus pe "primary slave", atunci
partitiile vor fi denumite ca hdb1 - hdb4.
Au mai ramas incd doua posibilitati, si
anume: hdc1 - hdc4 pentru "secondary
master", respectiv hdd1 - hdd4 pentru
"secondary slave". Daca apare o eroare
in zona tabelei de partitii, vd puteti
astepta la surprize - veti afla ca partitia
dumneavoastra de 30 GB a devenit de
10 ori mai mare. Eu zic sa nu va bucurati
prea tare, ci sa vedeti problema altfel: ati
facut copii de siguranta la date?

Pe linga partitile primare, pot fi si
partiti extinse. Acestea provin din
partitiile primare, care la randul lor au fost
partitionate. In Linux, acestea pot fi
accesate cu
/dev/hda5 - /dev/hdaXX.

Tot in MBR, in afara de tabela de
partiti mai sunt tinute informatiile cu
privire la codul boot-abil, acesta fiind
impartit de obicei Tn doua parti (asta
pentru a putea finaliza procesul de boot-
are).

Codul aflat in MBR are rolul de a afla
care este partitia activa. Dupa ce o
gaseste, urmeaza sa execute codul din
boot-sectorul partitiei care a fost marcata
ca fiind activd. Abia acesta va initializa
sistemul de operare, modalitate ce difera
de la un sistem de operare la altul.
Numai partitile primare pot avea un
sector de

.sistemul de operare

boot, deci facand un mic calcul, putem
deduce ca maximul de sisteme de
operare ce pot fi instalate, vor fi in numar
de patru. Daca dorim sa bootam un
sistem de operare diferit, este suficient sa
marcam ca fiind activa, o altd partitie
primara.

Nu-i prea placuta ideea de a initializa
un alt sistem de operare in afara de cel
care ruleaza implicit (cel de pe partitia
primara activa) in doi pasi: activarea unei
alte partitii primare urmata de repornirea
sistemului. Aici intra Tn scena boot-
manager-ele, ce au abilitatea de a boot-a
orice partitie primara.

in lumea Linux-ului, fncd de Ia
instalare, dupa selectia pachetelor, aveti
posibilitatea de a alege unul dintre cei doi
boot-manageri (LILO sau GRUB) ce
urmeaza a fi instalat pe sistemul
dumneavoastra. in distributiile mai noi,
este selectat implicit boot-manager-ul
GRUB, pe care il vom aborda in
continuare.

(GR)and (U)nifited (B)ootloader

Este de departe mai complex ca LILO,
motiv pentru care este preferat in locul
sau. Evita unele probleme ale Iui LILO si
ofera chiar o mini-consola, lucru foarte util
in unele situatii neplacute.

GRUB este compus din doud parti
principale, numite stage1 si stage2. Prima
rezida in MBR, in timp ce a doua se
gaseste in directorul /boot/grub . Exista si
o faza intermediara intre stagel si
stage2, numita stage1.5.

Daca GRUB nu fsi gaseste a doua
parte din structura sa ( stage2 sau
stage1.5), atunci ne lasa la dispozitie o
consola minimala, pentru a boota manual
Linux-ul.

Pentru accesarea partitilor, GRUB
foloseste un mod propriu de numerotare




a partitiilor, dupa cum urmeaza:

Primele 2 litere reprezinta
echipamentul ce va fi accesat hd (hard-
disk), fd (floppy) iar cifrele reprezinta o
anumita partitie. Prima cifra identifica
hard-disk-ul, in timp ce a doua cifra va
indica partitia. Remarcati ca numerotarea
incepe de la cifra 0.

Exemplu:

\GRUB
(fd0)

Linux

fdO
hda
hda1
hda2
hda6
hdb7
hdc1

Pentru a boot-a din linia de comanda
oferita de GRUB, trebuie sa urmam pasii:

identificarea partitiei de linux
calea catre kernel urmat de parametri
incarcarea propriu-zisa

Presupunem ca linux-ul este instalat
pe partitia hda5 iar kernel-ul se numeste
vmlinuz. Pentru a boot-a linux-ul, avand
in fatd linia de comanda GRUB,
procedam astfel:

Grub> root (hdO,4)

Grub> kernel /boot/vmlinuz
ro root=/dev/hdab

Grub> boot

A doua posibilitate, si cea mai
eleganta, este folosirea meniului. Asta
presupune ca ambele parti ale GRUB-
ului sa fie incarcate si fisierul
/boot/grub/menu.lst
sa nu fie corupt.

Un meniu simplu, fara nimic
spectaculos ar fi cel de mai jos:

# Generated by grubconf-0.5
default=1

timeout=3
splashimage= (hd0, 0)
/boot/grub/splash.xpm.gz

title Red Hat Enterprise

Linux AS
#:0 <-— type:
=> windows, 2
(hd0, 0)
kernel /boot/vmlinuz-2.4.21-
4.EL root=/dev/hdal ro

initrd /boot/initrd-2.4.21-
4 .EL.img

title Win 2000

#:1 <-- type: 0 => linux, 1
=> windows, 2 => other
(hd0, 1)

(2.4.21-4.EL)
0 => linux, 1
=> other
root

rootnoverify
makeactive
chainloader +1

title Kernel 2.6.1

#:2 <-- type: 0 => linux, 1
=> windows, 2 => other

root (hd0, 0)

kernel /boot/bvmlinux
root=/dev/hdal

GRUB configurat,
urmatoarele: Daca nu apas nici o tasta
timp de 3 secunde (timeout=3), atunci
incarca (mai bine spus executa) comenzile
cuprinse al doilea bloc si al treilea,
delimitate de cuvantul cheie title
(default=1). Afiseaza pe fundal imaginea
(splashimage= (hd0, 0)
/boot/grub/splash.xpm.gz),
alaturi de 3 titluri.

astfel face

Un aspect interesant este incarcarea
sistemului de operare Microsoft Windows:
GRUB va incarca, oarecum fortat, codul
inregistrat in sectorul de boot de pe a
doua partitie primara. Secventa:
rootnoverify partitie
makeactive
chainloader +1
este standard pentru incarcarea Windows.
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Configurarea de mai sus a fost
generata de utilitarul grubconf, versiunea
0.5 si poate fi descarcat de la adresa:
http://grubconf.sourceforge.net.  Evident,
nu acopera toate posibilitatile si optiunile
avansate ale GRUB-ului, dar probabil ca
n versiunile urmatoare vor fi aduse optiuni
noi. Merita incercat.

Parolarea meniului.

Un boot-manager precum GRUB poate
reprezenta uneori o bresa de securitate.
De exemplu, in linia de comanda GRUB,
daca introducem:
grub>cat /etc/shadow
vom vedea parola (ce-i drept, nu in clar).

Din fericire, se poate elimina aceasta
problema, prin utilizarea unei parole.
Utilizatorul va avea acces la linia de
comanda GRUB, numai dupa ce a
introdus o parolda, definita anterior in
fisierul de
configurare /boot/grub/grub.conf.
O observatie: parola trebuie definita
undeva pe la finceputul fisierului de
configurare (deasupra primului cuvant
cheie title).

# Generated by grubconf-0.5
default=1

timeout=3

password paroléad
splashimage= (hd0, 0)
/boot/grub/splash.xpm.gz

title Red Hat Enterprise
Linux AS (2.4.21-4.EL)

Se mai pot face lucruri cel putin
interesante cu directiva password. De
exemplu, dupa introducerea parolei, se va
incarca un alt meniu (practic se incarca un
alt fisier de configurare) . Raman valabile

restrictiile explicate mai sus.

password parola
/boot/grub/menu2.lst

Daca dorim ca pe langa blocarea
accesului la functiile speciale ale GRUB-
ului, sa blocam o anumita intrare din
meniu, putem folosi directiva lock. Aceasta
trebuie folositda Tmpreuna cu directiva
password.

title Kernel 2.6.1




lock

#:2 <-- type: 0 => linux, 1
=> windows, 2 => other

root (hdo, 0)

kernel /boot/bvmlinux

ro root=/dev/hdal

Imagini fundal

GRUB poate afisa
(splash-screen-uri) cu
caracteristici:

imagini fundal
urmatoarele

e dimensiune: 640x480
e format: XPM pe 14 culori

Cum putem schimba imaginea din
fundal, cu una care dorim noi? Simplu:
imaginea noastra originala, o aducem la
formatul suportat de GRUB, adica
folosind orice program care suporta functii
precum: redimensionare si export in
format XPM la o anumitd adancime de
culoare (maxim 14 culori).

Pentru aceasta sarcina, unul din cele
mai bune programe ar fi GIMP.

Odata modificata imaginea, nu ne mai
ramane decat sa o copiem
in /boot/grub si s& modificam
fisierul /boot /grub.conf, mai exact:

GRUE werzion 8,93

splashimage= (hd0, 0) /boot
/grub/splash.xpm.gz

cu

splashimage= (hdo, 0) /boot
/grub/imagine.xpm.

Optional, puteti arhiva imaginea:
#gzip imagine.xpm
(arhivata, s-ar incarca mai repede, dar
asta difera de la caz la caz).

Instalarea GRUB-ului:

Instalarea GRUB-ului trebuie facuta cu
precautie, pentru ca aceasta lucreaza cu
MBR-ul si orice eroare in aceasta zona a
hard-disk-ului, poate duce la
imposibilitatea boot-arii sistemului (in
cazuri foarte rare).

Sa luam cateva scenarii posibile:

Am avut prima parte din GRUB
(stage1) instalata pe MBR. Aceasta a fost
re-scrisa de un alt sistem de operare (de
exemplu Microsoft Windows sau un
fdisk /mbr). Linux-ul exista, numai ca nu
mai poate fi boot-at.

Rezolvarea ar fi in felul urmator: Luam
primul CD din componenta distributiei
Linux si boot-am de pe acesta. Dupa
mesajul de intdmpinare, selectam modul
"rescue".
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Dupa initializare, vom avea in fatd o
consola Linux
utilitare.

minimala, cu cateva

Ca sa ne facem o idee cam pe unde
este Linux -ul nostru instalat, scriem
urmatoarele:

#fdisk -1 /dev/hda

Disk /dev/hda: 10.2
10262568960 bytes

240 heads, 63 sectors/track,
1325 cylinders

cylinders of 15120 *
7741440 bytes

GB,

Units =
512 =

Device |Boot |Start

/dev/hda1 1
/dev/hda2 * 279
/dev/hda3 548
/dev/hda5 548
/dev/hda6 617
/dev/hda7 795
/dev/hda8 803

]End

278
547
1325
616
794
802
1325

]Blocks

’F System
83

2101648+
2033640
5881680
521608+
1345648+
60448+
3953848+

Linux

Win95 FAT32
Win95 Ext'd (LBA)
Linux
HPFS/NTFS
Linux swap
HPFS/NTFS

Pe noi ne intereseaza partitia de Linux.
Eu am 3 partitii cu Linux (dintre care una e
swap-ul), dar cea care contine sistemul de
operare este /dev/hdal. Ca si fiu si
mai sigur, am sa vad daca exista
directorul /boot /grub. Prezenta sa ma
asigura ca am montat partitia care trebuie.

#mkdir /linux
#mount /dev/hdal /linux




(am montat partitia de Linux)
#chroot /linux

#cd /boot/grub

#ls

#grub-install /dev/hda
(instaleaza stage1 in MBR)

Daca nu exista
directorul/boot /grub, Inseamna c& nu
este instalat GRUB-ul pe acel sistem, deci
ultima comanda
#grub-install /dev/hda
va esua.

Va mai uitati odatd peste fisierul de
configurare, ca sa va asigurati ca totul
este in regula
(#vi /boot/grub/grub.conf),
apoi reporniti sistemul.

Acum, ar trebui sa fiti intdmpinati de
interfata GRUB-ului.

Al doilea scenariu pe care il propun,
este ceva mai complicat. La fel ca mai
sus, stage1 a fost sters de alt sistem de
operare, gi aici atentie: nu boot-am de pe
CDROM!

Rezolvare:

Ne trebuie o modalitate de a avea
incarcat DOS-ul, kernel-ul si utilitarul
loadlin. De DOS putem face rost in mai
multe moduri: Daca avem Windows 9X
repornim in mediul DOS, iar daca avem
instalat Windows 2k/XP ne trebuie o
discheta de boot cu DOS pe ea. Kernel-ul
il putem lua de pe partitia rezervata Linux-
ului,
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mai exact din directorul /boot (in
Microsoft Windows putem folosi
utilitarul Explore2fs).

Denumirea figierului kernel difera, de
la distributie la distributie, dar au in
comun cuvantul "vmlinuz" Ca sa
vedeti exact, vedeti in fisierul de
configurare al GRUB-ului.

Utilitarul loadlin poate fi gasit, in
general, pe CD-ul 1 al distributiei, mai
precis in /dosutils. Pentru a boot-a
sistemul, procedam astfel:

e incircam DOS-ul, cd catre drive-
ul/directorul unde este
loadlin , apoi executam utilitarul,
dand urmatorii parametri:
C:\loadlin
root=/dev/hdal rw
Unde: vmlinuz este kernel-ul curent,
extras de pe partitia linux.
root=/dev/hdal - partitia unde este
instalat linux-ul
Dupa ce s-a incarcat Linux-ul, ne
autentificam ca root, si instalam din
nou GRUB-ul
(#grub-install /dev/hda)

utilitarul

vmlinuz

La final, am sa prezint o modalitate
de boot foarte interesanta, mai mult
pentru a pune in evidenta flexibilitatea
celor doua sisteme de operare
implicate. Despre ce e vorba: folosind
boot-manager-ul proprietar Microsoft,
pentru sistemele operare bazate pe
tehnologia NT, sa incarc Linux-ul.

Ideea ar fi urmatoarea: presupunand
ca avem inregistrat in MBR prima
secventd din GRUB, o salvam intr-un
fisier accesibil boot-loader-ului de
Windows, modificam fisierul de
configurare al boot-loader-ului de
Windows, stergem din MBR secventa
ce tine de Linux si re-scriem MBR-ul.
Sa detaliem:

e salvarea MBR -ului:
Boot-ati normal in
autentificati ca root,
urmatoarea comanda:
#dd if=/dev/hda of=/opt/
bootsect.1lnx bs=512
count=1

Linux, va
apoi scrieti

Va crea o copie a MBR-ului in
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NTLDR

/opt/bootsect.lnx

Acest figier trebuie sa fie accesibil
Windows-ului.

modificarea boot-loader-ului:

Trebuie adaugata inca o inregistrare in
fisierul boot.ini, localizat pe aceeasi
partitie pe care este instalat Windows-
ul. Cam asa ar arata figierul boot.ini,
modificat. De remarcat ultima linie al
fisierului de configurare.

[boot loader]

timeout=30

default=multi (0)disk(0)
rdisk (0)partition (2) \WINNT
[operating systems]
multi(0)disk(0)xrdisk(0)
partition(2)
\WINNT="Microsoft Windows
2000

Professional" /fastdetect
C:\="Microsoft Windows 98"
C:\bootsec.lnx="Linux"
Ultimul pas: boot-area sistemului cu
ajutorul unui floppy ce are DOS-ul pe
ea si rescrierea MBR-ului:

A:\FDISK /MBR

Sper ca ati avut rabdare sa cititi
articolul pana la capat, iar pentru optiunile
suplimentare pe care le-am omis din lipsa
de spatiu, va recomand cu caldura:
$info grub.

Autor:
andrei.ciubotica@linux360.ro

Resurse:

e http://www.pcguide.com
/ref/hdd/file/index.htm
$info grub
http://www.Irz-muenchen.de
/~bernhard/
Microsoft Knowledge Base Article -
69013




Daniel Secareanu

Proiectul kernel-ului de Linux a fost
initiat in 1991 de Linus Torvalds
programandu-si  propriul sistem de
operare bazat pe Minix si pe care dorea
sa il foloseasca pentru propriul sau
computer personal 386. Initial, Linus
dorise ca numele acestui sistem de
operare sa fie Freax, dar Linux a fost
numele care a avut priza mai puternica.

Prima versiune oficiala Linux 1.0 a
fost lansata in martie 1994 si suporta
doar arhitectura 386 monoprocesor. Un
an mai tarziu, in martie 1995, versiunea
1.2 era lansata, fiind si prima versiune
ce suporta mai multe arhitecturi, printre
care Alpha, Sparc si Mips, dar inca doar
Monoprocesor.

Linux 2.0 a aparut in iunie 1996 si
includea suport pentru mai multe
arhitecturi, dar cel mai important lucru,
includea suport multiprocesor. Dupa
versiunea 2.0, urmatoarele versiuni au
aparut ceva mai rar, respectiv 2.2 in
ianuarie 1999 si 2.4 in ianuarie 2001.
Noile versiuni aduceau Tmbunatatiri mai
ales din punct de vedere al
managementului hardware.

Ne aflam acum in lumea kernelului
2.6 a carui varianta stabila a fost facuta
publica la data de 17 decembrie 2003.
De atunci au aparut deja mai multe
modificari ale acestei versiuni, printre
care si noua versiune stabila 2.6.1.

Am sa incerc sa va prezint pe scurt
noutdtile aduse de kernelul 2.6,
deoarece o prezentare mai detaliata ar
umple singura poate 50 de pagini de
revista.

Una dintre modificarile fundamentale
ale kernel-ului 2.6 este inglobarea
proiectului uCLinux (pronuntat "you-
see-linux" sau scris cu caracterul
grecesc "miu"). Proiectul include fin
kernel suport

1999 2001

Istoria kernelului Linux pe scurt

pentru microcontrolere, in special pentru
PDA-uri sau procesoare ca Hitachi
H8/300, Motorola m68k sau NEC v850.

O a doua modificare majora a
kernelului 2.6 ar fi scalarea acestuia
pentru sisteme din ce in ce mai mari si nu
neaparat i386. Una dintre modificari este
suportul pentru serverele NUMA (Non-
Uniform Memory Access) ce reprezinta
urmatorul pas dupa SMP (Symmetric Multi
Processing).

O alta modificare majora o reprezinta
nou concept de "subarhitectura" ce
permite portarea sigura a kernelului Linux
pe o varietate de arhitecturi, printre care
NCR Voyager sau NEC PC-9800. Acest
concept de subarhitectura permite
portarea Linux pe diferite platforme
hardware cum ar fi sistemele de storage
extern, de exemplu.

O alta modificare importanta din punct
de vedere hardware este suportul
imbunatatit pentru hyperthreading (o
tehnologie existenta in procesoarele Intel
Pentium 4 si care permite emularea a
doua sau mai multe procesoare la nivel
hardware). Acest lucru aduce Tmbunatatiri
ale
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performantei in unele cazuri deoarece se
poate optimiza incarcarea procesoarelor
fizice sau virtuale.

Odata cu kernelul 2.6, scalabilitatea
sistemelor ce ruleaza Linux a crescut
simtitor. De exemplu, numarul maxim de
utilizatori unici ai unui sistem Linux a
crescut de la 65.000 la peste 4 miliarde
(de la 16 biti la 32 biti). De asemenea,
numarul de procese (PIDs) inainte de
resetare a counter-ului a crescut de la
32.000 la peste 1 miliard, crescand
performantele de pornire a aplicatiilor pe
sisteme cu uptime foarte mare.

Pe langa scalabilitate, o alta prioritate a
noului kernel a fost sa mareasca viteza de
raspuns a sistemului, lucru util atat
mediilor desktop céat si aplicatiilor critice.
Linux nu a devenit insa un sistem de
operare care sa raspunda in timp real, dar
exista patch-uri neoficiale care ofera o
parte din aceasta functionalitate.

Tot pentru a mari viteza sistemului de
operare, kernelul 2.6 poate fi intrerupt
temporar din accesul la procesor pentru a




permite altor aplicatii s& acceseze aceste
resurse. Exista insa momente cand acest
lucru nu este permis tocmai pentru a
permite kernelului acces la procesor
atunci cand acesta are neaparata nevoie.

Tot pentru a imbunatati viteza
sistemului de operare, sistemul de 1/O
(input/output) a fost rescris pentru a
raspunde mai repede diferitelor cereri.
Sistemul I/O determina ce procese citesc
device-uri si cand. Alte schimbari ce
afecteaza viteza de raspuns a kernelului
sunt optimizari ale sistemului de figiere
(read-ahead, write-back sau manipularea
fisierelor de dimensiuni reduse).

O alta schimbare majora adusa de
kernelul 2.6 este suportul pentru NPTL
(Native POSIX Thread Library). Acest
lucru poate 1insemna o crestere
importanta  in  performantd pentru
sistemele Pentium Pro si mai noi.
Suportul pentru NPTL include concepte
noi ale spatiului alocat proceselor,
grupurilor de procese, memoria locala
alocata fiecarui proces, semnale de tip
POSIX, etc.

Datoritd numarului foarte mare de
componente hardware existente pe piata,
a fost imbunatatit suportul pentru acesta
si modul de incarcare a modulelor in
kernel. De asemenea, au fost facute si
cateva cosmetizari, cum ar fi schimbarea
extensiei modulelor, din "o0"
"ko" (kernel object).

in

in sistemul de gestionare a modulelor
au avut loc mai multe modificari pentru a
imbunatati modul de fincarcare si
descarcare a acestora, astfel incat sa fie
imbun&tatitd stabilitatea sistemului. Tn
sistemele critice, incarcarea si
descarcarea modulelor poate chiar fi
dezactivata.

A fost imbunatatit si modelul device-
urilor, care, spre deosebire de module ce
se multumesc doar sa detecteze nevoile
componentelor hardware, va fi
responsabil de administrarea tuturor
componentelor hardware ale unui sistem.
Pentru a putea folosi toate resursele
componentelor hardware moderne,

kernelul trebuie sa stie mai mult decat ce
resurse foloseste o anumita componenta.
Sistemul trebuie sa stie si la ce
magistrala este este conectata
componenta respectiva, care e statusul
ei, sau daca aceasta poate fi
reconfigurata sa foloseasca alte resurse
n cazul unui conflict.

Datorita faptului ca acum exista mult
mai multe informatii despre hardware-ul
nou disponibil pentru Linux, acesta
suporta mai bine laptop-urile moderne
sau desktop-urile ce au componente de
tip hot plug PCI, Firewire sau USB. De
fapt, datorita faptului ca in prezent
majoritatea componentelor hardware sunt
de tip hot plug, diferenta dintre acestea si
componentele fixe a fost practic
eliminata. Astfel, kernelul nu mai trebuie
sa faca diferenta intre o componenta
descoperita la initializarea sistemului sau
o componenta descoperita ulterior.

Din aceste modificari a derivat si un
suport mai bun pentru ACPI (Advanced
Configuration and Power Interface).
Sistemele de operare ce ruleaza pe
hardware cu acest tip nou de interfata
trebuie sa poata comunica
componentelor ca trebuie sa isi schimbe
starea. Ori fara o administrare
centralizata a componentelor este
aproape imposibil pentru kernel sa stie ce
componente sa coordoneze si in ce
ordine.

Un alt rezultat al acestei administrari
centralizate este crearea unui nou tip de
sistem de figiere denumit chiar "system"
si care se va alatura /proc, /devfs
si /devpts si va fi incarcat in /sys. Acest
sistem va fi de fapt o reprezentare a
arborelui de componente asa cum le
vede kernel-ul. in general, aceast
reprezentare va include numele
componentelor, resursele IRQ si DMA
alocate, starea componentelor si alte
informatii.

Din punct de vedere al tipurilor de
componente hardware suportate, Linux a
devenit in sfargit un adevarat sistem de
operare "plug and play" si poate fi
configurat astfel in bios-ul calculatoarelor.
Desi suporta o mare varietate de
hardware intern nou, Linux nu a fost chiar
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atat de rapid in a adopta diferite tipuri de
componente externe. De exemplu, sa
conectezi o camera digitala direct la
imprimanta, fara a folosi calculatorul ca
punte intre ele, nu este inca suportat de
kernelul 2.6, desi exista patch-uri care fac
acest lucru.

Suportul pentru USB a fost
imbunatatit, astfel incit calculatoarele ce
ruleaza Linux nu mai sunt considerate
host-uri USB, ci mai degraba
componente USB. Acest lucru permite
unui PDA ce ruleaza Linux sa fie
conectat la un calculator ce ruleaza Linux
si sa vorbeasca ambele acelasi protocol.

Deoarece tehnologia wireless a
avansat mult in ultimii ani si pare ca va
intra  foarte puternic pe piata
comunicatiilor. Astfel, kernelul 2.6 unifica
diferitele tipuri de protocoale intr-un
singur subsistem, rezolvand astfel un
numar de incompatibilitdti, creadnd niste
unelte centrale cu care vor lucra toate
componentele suportate.

De asemenea, IrDA (Infrared Data
Associates) are acum un suport
imbunatatit Tn noul kernel. Mai important
insa, este suportul pentru Bluetooth (un
protocol wireless pe distanta scurta ce
consuma foarte putine resurse si nu este
limitat de linia de Vvizibilitate directa
necesara IrDa). Bluetooth este un
protocol implementat in special pentru
echipamentele mobile, cum ar fi PDA-
urile, telefoanele mobile sau laptop-urile.

A fost Tmbunatatit suportul pentru
IDE/ATA (Integrated Drive Electronics /
Advanced Technology Attachment) si
SCSI (Small Computer System Interface).
De asemenea, suportul pentru diferite
tipuri de figiere a fost mult imbunatatit in
kernelul 2.6. A fost inclus suport pentru
XFS in kernel si chiar suport read-write
pentru NTFS.

S-a lucrat destul de mult si la
sistemele de fisiere deja existente,
precum ext2, ext3 si reiserfs. Deoarece
acestea sunt cele mai utilizate sisteme de
fisiere, ele au fost imbunatatite in
kernelul 2.6. Una din modificarile
principale este suportul pentru




atribute extinse sau metadata ce
poate fi inclus direct in sistemul de
fisiere. Alte sisteme de operare, gen
Windows sau Mac OS, se folosesc
deja de aceste tipuri de atribute. Una
din posibilele importante implementari
ale acestor imbunatatiri este sistemul
de POSIX ACL (access control lists).

Au fost facute eforturi pentru a
imbunatati compatibilitatea Linux cu
alte sisteme de operare, cum ar fi
Windows, de exemplu. Kernelul 2.6
suporta acum sistemul Logical Disk
Manager al Windows, un sistem
adoptat in Windows 2000 si mai tarziu
pentru a permite redimensionarea
partitiilor si crearea de noi partitii.

S-a lucrat mult si la suportul
imbunatatit pentru HID (Human
Interface Devices) - componente cum
ar fi mouse-ul, tastatura sau
componente I/O video. Touch screen-
urile sunt acum suportate de Linux,
ba chiar exista suport pentru Tieman
Voyager TTY Device ce permite
persoanelor oarbe sa utilizeze Linux
mult mai bine.

De la versiunea 2.6, ALSA
(Advanced Linux Sound Architecture)
a fost pe deplin inclusa in kernel.
Printre cele mai importante
imbunatatiri se numara capabilitatea
de full duplex, mixare hardware sau
suportul pentru diferite componente
audio externe.

Pe langa suportul Tmbunatatit
pentru audio, kernelul 2.6 ofera
suport imbunatatit si pentru alte tipuri
de hardware, cum ar fi camerele web,
adaptoarele radio sau TV sau chiar
recorderele video digitale.
Video4Linux a fost modificat puternic
in aceasta noua versiune de kernel,
acesta suportand acum pentru prima
data componentele hardware DVB
(Digital Video Broadcasting).

Au avut loc imbunatatiri importante
si la partea de protocoale de retea,
modificarea majora fiind suportul
pentru IPsec implementat direct in
kernel. S-a lucrat mult si la
securizarea Linuxului ca sistem de
operare. A fost
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fmbunatatit de asemenea suportul pentru
sistemele de figiere de retea.

Pe langa toate  Tmbunatatirile
enumerate mai sus, Linux 2.6 mai aduce
in plus si suportul pentru rularea unui
sistem virtual Linux deasupra altui Linux,
precum si "software suspend to disk"
pentru laptopuri.

in concluzie, kernelul 2.6 reprezinta
un pas mare inainte, Linux devinind
astfel un sistem de operare intr-adevar
modern.
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Un virus de calculator este o aplicatie
ce are ca scop multiplicarea sa,
folosindu-se de resursele calculatorului
infectat, si diminuarea integritatii si
securitatii datelor de pe acel calculator
sau chiar a componentelor hardware
folosite de el. Virusii sunt clasificati de
producatorii de antivirusi astfel: virusi de
boot, virusi care afecteaza fisierle, virusi
macro, virusi polimorfi, virusi camuflati.
virugi rezidenti in memorie, viermi de
IRC, virugi de retea si alte programe
daunatoare.

Primul virus creat se numeste Elk
Cloner si la vremea lui afisa urmatoarele
versuri:

"It will get on all vyour
disks / It will infiltrate
your chips /  Yes it's
Cloner! / It will stick to
you like glue / It will
modify ram too / Send in the
Cloner!",

acum finsa efectele virugilor se cunosc
uneori abia dupa repornirea
calculatorului: "Primary harddisk
fail...." In 1996 a fost creat primul
virus care afecta sistemele de operare
Linux numit Staog. Un alt virus ce a
afectat Linux-ul se numeste BIiss.

Tn zilele noastre existad mai multi virusi
care afecteaza sistemele Linux, insa
sunt destul de inofensivi atata timp cat
nu infecteaza calculatorul in timp ce
utilizatorul foloseste contul de root (cont
de super utilizator folosit pentru a avea
acces complet la sistem). Raspandirea
acestor virusi s-a datorat unor
vulnerabilitéti prezente fin distributiile
Linux de la acea vreme. Desi par inutli
exista antivirusi si pentru sistemele de
operare Linux, fnsa rolul lor principal nu
este acela de a dezinfecta SO-ul ci de a
dezinfecta pachetele care sunt in
trecere. Majoritatea

.software

antivirugilor de Linux sunt folositi
impreuna cu serverele de mail, serverele
de ftp, serverele de web etc. Rolul unui
antivirus instalat pe un server Linux este
de a proteja toti utilizatorii serviciilor
furnizate de acel server. Antivirusul
respectiv trebuie sa cunoasca virugii de
pe cat mai multe sisteme de operare
pentru ca un server Linux este si poate fi
folosit de clienti de pe orice platforma.

Antivirusi care sa ruleze pe Linux se
gasesc destul de usor. lata cativa dintre
ei:

® Kaspersky Antivirus este unul dintre
primii antivirusi scrisi pentru
platformele Unix. Acesta poate fi
folosit si pe statii normale cat si pe
server. Exista cateva variante ale
antivirus optimizate pentru
anumite tipuri de servere: mail,
samba, server de figiere. Acesta este
insa un antivirus comercial.
Bitdefender este un alt antivirus
comercial, insa este primul din lume
compatibil cu serverul samba 3.0.x si
primul care poate sa scrie pe partitiile
NTFS. Acesta are si o versiune
freeware  (gratis), dar limitata,
dispunand doar de posibilitatea de
scanare a sistemului la cerere.
F-prot Antivirus este un alt antivirus
comercial care fisi distribuie gratis
varianta Linux atata timp cat este
folosita doar pentru uz "caznic".
Rav antivirus are si el o versiune
pentru platformele Unix.
Vexira Antivirus este un program
folosit de cel mai mare ISP din
Finlanda numit Jippii Group. Din
pacate si acesta este un antivirus
comercial.
Amavis este un scaner de virusi
destinat serverelor de mail care
foloseste un motor de antivirus
extern. Acesta este sub licenta GPL.
El este unul dintre cei mai populari

acestui

antivirusi de acest gen.

Un alt antivirus distribuit sub licenta
GPL este antivirusul Clam. El dispune
de o lista de virugsi mai mica dar care
cuprinde mai mult decat strictul
necesar si reuseste sa isi faca treaba
tindnd piept multor "raceli".

Aceste programe, numite antivirusi,
fmpreuna cu firewallurile si cu
administratorii de sistem competenti sunt
structura de rezistentd al oricarui
calculator ce ruleaza Linux indiferent daca
e server sau nu. Ele instalate pe o singura
masina pot sa protejeze sute de alte
calculatoare lipsite de orice fel de
antivirus. Fiecare program are un punct
forte dar si unul slab si de aceea va
recomand sa luati toate masurile necesare
pentru a asigura o protectie minima in
cazul unei "scapari" a antiviruslui.

Autor:
Dan Marcu

e-mail:
dan.marcu@linux360.ro




IRC - Internet Relay Chat

Trecutul

in 1988 Jarkko "WiZ" Oikarinen a scris
primul client si primul server de IRC.
Dupa spusele lui "ziua de nastere a IRC-
ului a fost in august 1988". Primul server
de IRC s-a numit <tolsun.oulu.fi>. In
noiembrie 1988 IRC-ul se raspandise in
tot Internetul iar in 1989 erau aproximativ
40 de servere de IRC online. IRC-ul s-a
propulsat foarte mult in 1991, in timpul
razboiului din golf. Multe familii au folosit
IRC-ul pentru a comunica la distante
foarte mari in aceasta perioada.

De atunci IRC-ul a continuat sa se
dezvolte si sa impanzeasca si mai mult
Internetul prin aparitia multor retele de
acest gen.

Prezentul

in prezent sunt o multime de retele de
IRC si de servere independente, dar cele
mai importante sunt: reteua DALnet,
reteaua Undernet, reteaua EFnet si
reteaua IRCnet. Acum sunt cateva sute

=

de mii de utilizatori al acestui mod de
interactionare virtuala, pe tot globul.
Pentru unii acest lucru a devenit
dependenta, pentru altii acest lucru a
devenit un job, dar pentru cei mai multi
IRC-ul reprezinta o modalitate de a
pierde timpul, de relaxare si de
comunicare cu prietenii de pe tot globul.

Viitorul

Viitorul acestui protocol nu este
cunoscut. Cert este ca majoritatea
utilizatorilor de Internet incep sa
foloseasca din ce in ce mai mult
programe ce le permit comunicarea cu
ajutorul webcamurilor, a castilor si a
microfonului. Dar in ceea ce priveste
comunicarea virtuala nimic nu este sigur.

Cum functioneaza ?

Principiul de functionare al comunicarii
prin IRC este simplu: server - client. Pe
un computer se configureaza un server
de IRC si apoi utilizatorii se conecteaza
la el folosind clienti IRC. Din cauza
varietatii
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Xchat

foarte mari a clientilor pot sa apara
probleme de comunicare intre utilizatori.
Dar oamenii si-au dat seama de lucrul
acesta si majoritatea folosesc acelasi tip
de client. Cel mai cunoscut este mIRC-ul
(care ruleaza pe Windows) apoi XChat si
BitchX, ultimi doi ruland pe Linux.

XChat

Acesta este un client IRC cu interfata
grafica, usor de utilizat folosind soarecele.
La fel ca mIRC-ul si XChat-ul are suport
pentru scripturi si plugin-uri, insa spre
deosebire de mIRC poate sa foloseasca
scripturi scrise in mai multe limbaje: tcl,
python, perl. XChat-ul vine dotat standard
cu mult doritul "lag bar", lucru ce nu se
intampla la multi clienti IRC. El mai
dispune si de posibilitatea de a completa
comenzile scrise incomplet, folosind tasta
TAB a tastaturii.

Are si o lista de servere ugor de utilizat
si de manipulat si o serie de comenzi ce
pot ajuta la buna desfasurare a activitatii
pe
IRC: /op,
/allchan,

/deop, /kick, /ban,
/allserv, /ame etc.

XChat-ul este cel mai folosit client IRC
pe Linux dar multi au finceput sa-l
foloseasca si pe Windows. De-a lungul
timpului a demonstrat ca este unul dintre
clientii IRC de elita.




BitchX

Un alt client IRC foarte popular,
preferat de administratorii de retea este
BitchX. Acesta nu dispune de o interfata
grafica deosebita, fiind o aplicatie ce se
ruleaza in consold. Toate informatiile
sunt afisate intr-o singura fereastra, iar
soarecele este inutil, tot ce se face, se
realizeaza prin comenzi scrise. Si
BitchX-ul dispune de o varietate larga de
scripturi. Utilizarea acestui client este
destul de grea dar dupa un timp totul o
sa para mult mai usor.

Restul

Desigur mai exista si alti clienti IRC
utilizati pe Linux: Ksirc, chatzilla (ambii
au interfata grafica), EPIC, ircll, IRChat,
dirc, kesirc, kvirc si multi altii, Tnsa nu
sunt la fel de populari si nici nu pot fi la
fel de personalizati ca primii doi. Mai
sunt si alte variante de clienti care se
gasesc pe unele pagini de net sub forma
aplicatiilor java, scripturilor cgi sau coduri
php. Un exemplu ar fi
http://irc.linux360.ro .

Cateva comenzi generale

Majoritatea clientilor IRC au cateva
comenzi comune:

/server <host> <port>
<password>
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/me <mesaj>
/ame <mesaj>

un set de comenzi proprii care se poate
afla ruland comanda:

/help

si un set de comenzi ce sunt suportate de
toate serverele de IRC fara de care nu se
poate controla activitatea lor si a
utilizatorilor:

/nick <porecld>

/mode <porecld/#camerad>
<parametru>

/away <motiv>

/ctcp <tip> <poreclad/#camerad>
/kick <porecla>

/msg <porecld/#camerd> <text>
/join <fcamera>

/part <#camerd>

si altele care pot fi aflate executand
comanda
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/raw help

dupa realizarea conexiuni la un server
IRC.

Concluzie

Nu trebuie sa folositi neparat unul din
clientii mai sus mentionati, incercati cat
mai multi si in final alegeti-I pe cel care vi
se potriveste perfect. Daca nu gasiti nimic
deosebit va recomand sa i folositi pe
primii doi.




Ce e aia DOS ?

Toatad lumea a auzit de batranul SO
(Sisitem de Operare) numit DOS. Multi
utilizatori de PC-uri nu-l mai folosesc,
habar nu au cu ce se "mananca", dar
exista cativa care inca se mai folosesc de
el. De ce? Pentru ca ofera un mediu stabil
de programare, de rulare a unor
programe de gestionare de date scrise in
C/C++, pascal, delphi si ofera pasionatilor
de jocuri clasice: quake, doom, heretic
etc. posibilitatea de a rejuca aceste jocuri.

Dosce..???

Dosemu (DOS emulation/emulare
DOS) este o aplicatie Linux ce are ca
scop emularea unei versiuni de DOS:
MS-DOS, FreeDOS, Dr-DOS  pe
computerele care ruleaza Linux sau
OpenBSD. Cel mai des utilizat este
FreeDOS-ul (care este inclus in acelasi
pachet cu dosemu, in cazul descarcarii
aplicatiei deja compilatd) si este capabil
sa ruleze aproape toate aplicatiile ce pot
fi executate In MS-DOS. Ultima versiune
stabila a acestui program este versiunea
1.2.0 si poate fi descarcata de pe
www.dosemu.org. Cu ajutorul
emulatorului  <dosemu> putem sa
exploatam un DOS la maxim. Putem
folosi o retea de calculatoare, soarecele,
imprimanta si restul componentelor
calculatorului  fie emuland driverele
folosite de Linux fie accesandu-le direct
cu drivere DOS. Utilizand dosemu putem
sa instalam Windows 3.0 si 3.1 si sa
folosim aplicatile destinate acestor SO-
uri.

Slibut, slabut

La prima vedere aceasta aplicatie nu
este capabila sa faca ceva ce pe Linux nu
ar fi posibil dar aparentele ingeala. Sa
presupunem ca avem instalat pe un
calculator numai sistemul de operare
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Linux. Unul dintre amicii nostri are nevoie
urgent de o discheta de boot cu drivere
pentru recunoasterea harddisk-urilor mai
mari de 20Gb pentru ca nu poate/vrea sa
isi actualizeze BIOS-ul. In cazul acesta
vom cauta si vom descarca de pe Internet
doua lucruri: imaginea dischetei de boot
si aplicatia cu drivere, apoi le dezarhivam
si surpriza: sunt amandoua executabile
de dos/windows (.exe). Avand dosemu
instalat nu este nici o problema.
Deschidem o consola si executam linia de
comanda:

# dosemusau # xdosemu

pentru a porni emulatorul, apoi vom
observa aparitia unei noi console identica
cu cea a MS-DOS-ului, dupa care putem
sa ne continuam treaba in mediul de lucru
DOS si in final putem sa ii dam discheta
amicului nostru.

Pot sa se iveasca mult mai multe
situatii aproximativ similare: datoritd unei
versiuni de BIOS mai veche sa nu poti sa
bootezi de pe cd si atunci esti nevoit sa
faci dischete de boot, care sunt uneori
create  cu ajutorul unur aplicatii
dos/windows. Sunt situatii in care vrei sa
formatezi o discheta si nu stii cum sa o
faci din Linux si atunci te folosesti de
dosemu si o formatezi din DOS (cazul
acesta este des intélnit printre incepatori,
iar ce am prezentat Tnainte este un
exemplu de utilizare al programului
dosemu, nu o solutie/rezolvare a
problemei).

Utilizam, utilizam, dar cum instalam ?

Instalarea acestei aplicatii este foarte
usoara pentru ca nu necesita decat
dezarhivrea a uneia sau a doua arhive si
apoi aceasta se poate utiliza. Dar daca
doriti sau sunteti nevoiti, lucrurile se pot
complica putin. Puteti sa descarcati
arhiva cu surse a emulatorului, apoi
arhiva versiunii de DOS dorite (deja
compilata), in cazul nostru FreeDOS. Veti
dezarhiva in

acelagi director ambele arhive, apoi veti
compila emulatorul astfel: #
cd /cale/catre/folderul/dosemu/
apoi #
apoi # su (daca nu sunteti deja root) si in
final # install. Si gata
emulatorul e instalat. Tnainte de a lansa
programul redenumiti arhiva dosemu-
freedos-<vers>
-bin.tgz in

./configure apoi # make

make

dosemu-freedos-
copiati-o in
folderul /usr/local/share/dosemu/.

bin.tgz Si

Acum totul e pregatit. # xdosemu

In caz ci& o s& primiti un mesaj de
eroare legat de inexistenta unui sistem de
operare, va trebui sa copiati manual
continutul arhivei dosemu-freedos-bin.tgz
in folderul freedos/ din directorul unde a
fost instalat <dosemu>.

Cea mai importantda componenta
"dosemu" este fisierul de configurare
dosemu.conf. Configurarea de baza
este deja facuta dar pentru utilizarea la
potential maxim aceasta mai necesita
anumite modificari. Nu o sa scriu acum un
how-to pentru dosemu dar am sa va atrag
atentia asupra unor variabile: $_dpmi,
$_hdimage, $_mouse_dev,
$_layout. Mai sunt si altele dar pe
acelea le veti descoperi singuri citind
documentatia. Dupd configurare nu mai
aveti nevoie decat de aplicatii pe care sa
le rulati. Daca ati utilizat DOS-ul o sa va
descurcati de minune si aici.

The End ?

Batranul DOS nu a murit inca.

Autor:

dan.marcu@linux360.ro




HTML - Liste si imagini

Cristian Bidea

in general pana acum am incercat si
arat ca in HTML puteti regdsi cam toate
elementele comune documentelor
obisnuite si abia apoi ne vom ocupa de
elementele specifice doar documentelor
HTML.

in acest document seria continud cu
prezentarea a doua elemente deosebit de
importante: listele de itemi si imaginile.

intr-un document listele de itemi sunt
folositoare intr-o sumedenie de cazuri. De
aceea veti vedea ca si in HTML pot fi
reprezentate astfel de liste. HTML
defineste trei tipuri de liste:

e Liste neordonate
e Liste ordonate
e Liste de definitii

O lista neordonata este lista de mai
sus, de exemplu, iar listele ordonate sunt
listele ai caror itemi incep cu un numar de
ordine. O s& vedem ca listele de definitii
sunt liste un pic mai speciale care sunt
folosite destul de rar, dar care in anumite
cazuri pot oferi un plus de stil aspectului
documentului daca sunt folosite.

O lista neordonata se defineste cu
ajutorul  tagurilor <UL></UL>. Spre
exemplu lista neordonata prezentata
anterior se scrie in HTML in felul urmator:

<UL>

<LI>Liste neordonate
<LI>Liste ordonate
<LI>Liste de definitii
</UL>

Elementul <LI> (List Item) este folosit
pentru scrierea itemilor din lista. Listele
ordonate se scriu la fel ca listele
neordonate cu mentiunea ca sunt folosite
tagurile <OL> </OL> in locul tagurilor
<UL>

.programare

[ itz in HTML documents |E Late nHTHL
EPEIE (=0 morkimimlichaniihirl =] Ga

+ Lista neordonata
+ Frrml tem
» Al dedlea item
+ Lista ardonata
1. Parmd tem
2. Al dedlea stem
» Ligta de definiri

HTML

Hyper Text Markosp Language
HITF

Hyper Text Transfer Protocel

</UL>.

Listele de definiti se scriu folosind
tagurile <DL> </DL> (Definition List).
Elementele listelor de definitii nu se mai
scriu, ca la listele ordonate si neordonate,
folosind tagul <LI> ci apar doua noi taguri:
<DT> pentru a scrie termenul de definit si
<DD> pentru a scrie definitia termenului.

Trebuie sa va mai spun ca listele pot fi
combinate. Acest lucru se poate observa
si in exemplul urmator care este de fapt
codul HTML reprezentat vizual in figura
anterioara.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-
//W3C//DTD HTML 4.0
Transitional//EN">
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Liste in HTML
</TITLE>

</HEAD>

<BODY >

<UL>

<LI> <STRONG>Lista
neordonata </STRONG>

<UL>

<LI>Primul item <LI>Al
doilea item

</UL>

<LI> <STRONG>Lista ordonata
</STRONG>

<OL>

<LI>Primul item

<LI>Al doilea item

</0OL>

<LI> <STRONG>Lista de
definitii </STRONG>

<DL>

<DT> <STRONG>HTML </STRONG>
<DD>Hyper Text Markup
Language

<DT> <STRONG>HTTP </STRONG>
<DD>Hyper Text Transfer
Protocol

</DL>

</UL>

</BODY >

</HTML>

Cred ca ati vazut pana acum 1in
documentele OpenOffice, de exemplu, ca
la listele ordonate in loc de cifre putem
avea litere mari sau mici sau chiar cifre
romane. Acest lucru este posibil si n
HTML, folosind stiluri, in felul urmator:

<STYLE type="text/css">
OL.tip {list-style-
type:upper-roman}
</STYLE>

<OL class = "tip">

<LI>roman
</0OL>

Alte atribute pentru list-style-type:

Atribut
|Upper-roman |I, I, I, IV

Stil de numerotare

|Lower—roman |i, ii, iii, iv




Atribut 'Stil de numerotare
]Upper-alpha ]A, B,C
lLower-alpha |a, b,

Se observa ca implicit browserul
afiseaza un cerculet plin pentru listele
neordonate dar acest lucru se poate
schimba folosind stiluri in felul urmator:

<STYLE>

LI.schimbare { list-type:
circle }

</STYLE>

<UL>

<LI class = "schimbare">test

</UL>

Alte atribute pentru list-type pot fi
square (un patrat plin) sau disc (un cerc
plin).

Un document pe langa text poate
contine si alte elemente cum ar fi imagini,
secvente video sau audio. De obicei
paginile web beneficiaza de extensii
pentru a permite specificarea de obiecte
multimedia dinamice si complexe. n
HTML exista, totusi, posibilitati
extraordinare pentru reprezentarea
elementelor multimedia si o sa vedem ca
in specificatile 4.01 modalitatea de
marcare a informatiilor multimedia a fost
simplificata foarte mult.

Acum pot fi folosite tagurile
<OBJECT></OBJECT> pentru a specifica
o imagine, un aplet Java sau un sunet, de
exemplu. Sa vedem un exemplu simplu:

<OBJECT data="poza.png"
type="image/png" >

Aceasta imagine reprezinta
un portret.

</OBJECT>

in exemplul anterior tagul <OBJECT>
ia doi parametri. Parametrul data specifica
calea de unde trebuie incarcat obiectul,
iar parametrul type specifica tipul
obiectului, in cazul nostru o imagine png.
incazca
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browserul nu poate reprezenta imaginea
va afisa textul dintre taguri.

Pe langa tagurile generale
<OBJECT></OBJECT> mai poate fi folosit
si tagul <IMG>, care a fost special
proiectat pentru marcarea imaginilor si ca
atu fatd de metoda "OBJECT" putem
mentiona faptul ca tagul este compatibil si
cu versiunile mai vechi de HTML si implicit
si cu browserele care nu suporta HTML 4.

O imagine poate fi specificata folosind
tagul <IMG> ca Tn exemplul urmator:

<IMG src = "poza.png"
alt="Aceasta imagine
reprezinta un portret"
width="200px"
height="200px">

Dupa cum se observa, nu exista si tag
de sfarsit. Apoi, cei doi parametri width si
height nu sunt neaparat necesari dar
acestia pot fi folositi pentru ca browserul
scaleaza imaginea conform valorilor
detinute de width si height, iar acest lucru
poate fi necesar in anumite situatii.
Folosirea incorecta a celor doi parametri
poate avea, 1insa, si  consecinte
dezastruoase. In primul rand trebuie s&
tineti cont ca scalarea este realizatd de
browser, adica pe calculatorul clientului.
De ce este acest amanunt important? Pai
sa spunem ca avem o fotografie de
1600x1200 si vrem sa o punem in situl
nostru dar la o marime de 320x200, de
exemplu. Nu ne mai chinuim sa o
micgoram

Arceasta imagine reprezinta un
portret,

Scopul textului alterantiv

ci pur si simplu o marcam ca avand
marimile dorite stiind ca browserul o va
scala. Aceasta abordare este fundamental
gresita pentru ca fotografia ocupa foarte
mult pe disc si o micsorare a imaginii ar
face ca spatiul ocupat sa fie considerabil
mai mic, acest lucru avand consecinte
pozitive asupra vitezei de fincarcare a
paginii, considerand ca fotografia mai intai
este trimisa clientului si abia apoi scalata.

Concluzia aproape evidenta este ca
aceasta scalare poate fi folosita dar numai
atunci cand diferenta dintre dimensiunile
initiale si finale (de dupa scalare) sunt
mici.

in numarul viitor vom vorbi despre
ceea ce face HTML atat de popular, si
anume legaturile (link) sau ancorele. De
asemenea vom vorbi si despre hartile de
imagini, elemente foarte importante, mai
ales din punct de vedere al design-ului.

Autor:
cristian.bidea@linux360.ro




Radu - Eosif Mihailescu

Vom continua aceasta serie cu BCP-
uri privind configurarea sistemului Linux
proaspat instalat.

Am zis sistem ... deci obiect ... deci
are nume. Sau nu? De aici BCP
numarul noua: denumiti-va intotdeauna
sistemul. Chiar daca nu aveti nici o
placa de retea si nici nu planuiti ca veti
avea vre-odata asa ceva, foarte multe
(daca nu toate) aplicatii si subsisteme
se asteapta sa poata afla "hostname"-ul
sistemului Tn cauza. Asa ca dati-i un
nume, nu-| Idsati anonim.

Bun, ca tot veni vorba de nume ...
este un serviciu care se ocupa cu
aceste nume si corespondenta lor cu
adresele numerice (IP) - este vorba de
DNS (Domain Name Service). Tn cazul
majoritatii covargitoare a sistemelor
Linux, rolul acesta este preluat de BIND
(Berkeley Internet Name Daemon),
cunoscut si sub numele de cod
"named". Recomandarea BCP numarul
zece este sd configurati o instanta de
named in cazul in care aveti o legatura
la Internet chiar daca nu sunteti router
pentru vre-o retea din spatele vostru.
De ce? Foarte simplu: pentru ca named
are implementat un foarte eficient
mecanism de caching a
raspunsurilor ce il tranziteaza, reducand
astfel incarcarea pe server-ele DNS
superioare Tn ierarhie (deci ajutati
comunitatea) si implicit pe legatura
dumneavoastra la Internet (deci va
faceti un bine).

tuturor

Si ca tot veni vorba de caching (de
un fel sau altul), daca sunteti un surfer
nrait, s-ar putea sa va ajute foarte mult
instalarea si configurarea unei instante
de "squid" - un binecunoscut caching-
proxy, adica un server care
intercepteaza toate tranzactile HTTP
(in principal) si le stocheaza local
rezultatul celor ce pot fi stocate (adica
cele cu rezultate statice), la urmatorul
acces,

.practica

raspunsul venind direct de pe discurile
locale in locul Internet-ului. Asadar, BCP
numarul unsprezece: configurati-va un
caching-proxy local daca folosifi intens
protocoalele in cauza (HTTP, FTP).

Sa vorbim acum putin de utilizarea
acestui sistem... cine 1 va folosi?
Utilizatorii, firegte. Bun, deci ne trebuiesc
conturi pentru acei utilizatori. BCP numarul
doisprezece: contul de utilizator este
personal. Adica fiecare utilizator are cate
unul si numai unul si fiecare utilizator isi
foloseste doar propriul cont. Dupa cum
probabil stiti, un cont nou se poate creea
in cateva secunde si nu "costa" nimic, asa
ca urmati acest BCP si veti fi feriti de
multe probleme organizatorice.

Atunci cand facem actiuni
administrative ne trebuie un cont cu
drepturi administrative iar pentru utilizarea
normala ne trebuie un cont comun. BCP
numarul treisprezece: nu confundati contul
root cu un cont oarecare. Nu stati
conectati la IRC, la DC++ (si la orice alta
retea de acest gen) de pe contul de root.
Nu configurati clientul de posta/stiri pe
contul de root ci pe contul dumneavoastra
obisnuit. Nu va stocati datele personale in
directorul SHOME al contului de root.
Folositi pentru toate acestea contul
dumneavoastra comun.

incd un BCP despre conturile de
utilizator, al patrusprezecelea, se refera la
ceva numit "GECOS" in limbaj UNIX (da,
este inca o notiune veche care s-a nascut
in perioada UNIX-urilor). GECOS este cel
de al patrulea camp din /etc/passwd
(mai multe informatii de natura istoricad
aici: http://www. fags.org/docs/
jargon/G/GECOS.html)
camp ce contine numele de om al
utilizatorului. BCP-ul in cauza suna asa:
nu creati conturi anonime sau ambigue.
Indiferent de cat de temporar ar fi contul si
indiferent cat de grabiti ati fi, pierdeti

cateva secunde si  modificati pe
"useradd <login>"in "useradd -c
<login>". Nici veti banui ce
bine va faceti pana cénd "ceva" se va
intdmpla si va veti afla in fata unor jurnale
de sistem interminabile in care nu ati da
peste "user101" ci peste "gicus" care
poate fi imediat trasat (cu un "finger
gicus") in "Gicu Sclipici".

'<nume>"'

Un ultim BCP referitor la conturile de
utilizator este acesta, al cincisprezecelea,
care, culmea, nu se refera la conturi ci la
parole. Pe majoritatea distributiilor actuale
de Linux veti gasi un programel (este de
fapt un script) foarte interesant, pe numele
lui "mkpasswd". In cazul RedHat, acesta
vine cu pachetul "expect". Ce face acest
script? Dupa cum fii spune si numele,
genereaza parole. Parole "urate" pentru
oameni dar foarte utile noua. De ce?
Foarte simplu: ca administratori putem
oricand sa schimbam parola initiala a unui
utilizator in caz ca acesta si-a uitat-o, dar
nu ne este la fel de comfortabil sa stim ca
am creeat 10 conturi de utilizatori care
toate au parola "12345678". Asadar, BCP:
folositi cu incredere pe mkpasswd, mai
ales atunci cand sunteti pusi in situatia de
a creea mai multe conturi de-odata. Asa
cum am zis mai sus, nu o sa va dati
seama ce "frumoase" sunt parolele "urate"
generate de el pana cand se va intdmpla
"ceva" mai putin frumos.

Cu aceasta inchei inca o pagina de
"lucruri bine facute" si va astept data
viitoare, in cadrul aceleiasi rubrici unde
vom vorbi despre BCP-uri in ceea ce
priveste automatizarea activitatii  "din
culise" a sistemului Linux.

Cu speranta utilitatii si urari de succes
la intelegerea si folosirea Linux-ului

Autor:

radu.mihailescu@linux360.ro




loana - Rebeca Glitia

in numerele anterioare au fost
explicate cateva notiuni ,,ciudate” in
Linux pentru nou-veniti de pe MS
Windows. Tn acest numar ne vom
ocupa de o denumire mai speciala cu
care veti da ochii deseori in Linux:
mount sau montare.

Printre primele obstacole in cazul
migrarii de la Windows la Linux pentru
tinerii linux-igti este problema citirii cd-
urilor, a dischetelor sau chiar a
celorlalte partiti de pe hard. Tn MS
Windows trebuiau doar sa fac click pe
d: de exemplu, uneori nici macar
macar atat.. si voila. Prea putini stiu
insa ca trebuie doar sa doreasca...

In Linux, in ciuda aparentelor,
problema este mai logica. Ceea ce va
ofera sistemul de operare in discutie
este posibilitatea de a vedea acel
dispozitiv extern ca si cum ar fi parte a
sistemului de fisiere actual. Astfel,
Linux va arata de exemplu, discheta
sau cd-ul ca fiind un director in cadrul
arborelui curent de directoare al
distributiei. Acest lucru este realizabil
cu ajutorul comenzii mount.

Pe scurt, pentru a citi o discheta,
de cele mai multe ori este indeajuns
sa introducem comanda
mount /mnt/floppy intr-o linie de
comanda. Pentru a sti sigur cum va
trebui sa arate comanda noastra, cel
mai indicat este sa verificam
fisierul /etc/fstab
(cat /etc/fstab ), In mod
special linia care incepe
cu /dev/£d0 pe care ar trebui s& o
aiba majoritatea distributiilor. Un
exemplu de fisier este

/dev/hdaé / ext3 defaults
11
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none /dev/pts
mode=0620 0 O
/dev/cdrom /mnt/cdrom
codepage=850,noauto, user, ro,
iocharset=1s08859-1,nodev,
umask=0,nosuid 0 0

/dev/£d0 /mnt/floppy auto
codepage=850,noauto,unhide,
iocharset=is08859-1, sync,
nodev,nosuid, user,umask=0
0

/dev/hdal /mnt/windows
iocharset=1is08859-1,
codepage=850,umask=0 0 0
none /proc proc defaults 0 0
/dev/hda5 swap swap defaults
00

devpts

auto

viat

Prima coloana reprezinta dispozitivul
care urmeaza sa fie montat (/dev/£d0
pentru floppy sau /dev/cdrom pentru
CD-ROM) in timp ce a doua colona ne
spune unde in arborele de directoare va fi
montat dispozitivul. Existenta
liniei ,,magice" in /etc/fstab cu privire
la /dev/£d0 este motivul pentru care a
fost indeajuns sa declaram doar directorul
in care va fi montat dispozitivul Tn
comanda anterioara. La fel e si in cazul
CD-urilor, unde dupa cum puteti vedea in
linia care incepe cu /dev/cdrom, CD-
ROM-ul va fi montat in
directorul /mnt /cdrom. Astfel, comanda
care va trebui introdusa in consola este:
mount /mnt/cdrom.

Existd unele situati Tn care este
absenta linia necesara din
figsierul /etc/£fstab (sau poate gresita)
si va fi nevoie sa declaram manual totul.
Putem face asta spunand sistemului (1)
ce dispozitivn vom folosi, (2) tipul
sistemului de figiere stocat pe dispozitiv si
(83) unde urmeaza sa fie montat
dispozitivul. Este important sa stim tipul
sistemului de fisiere (mountsuporta vfat,
ext2, ext3, ntfs, is09660) si locatia sa pe
disc pentru a putea introduce comanda
corectd. n

Linux, partitile de pe un disc sunt
numerotate de la 1 la orice numar
(depinzand de numarul de partitii), partitia
cu numarul 1 fiind cea primara
(/dev/hdal de exemplu). Linux-ul
denumeste porturile IDE
astfel: /dev/hda sau /dev/hdb pentru
primary master respectiv slave
sau /dev/hdc sau /dev/hdd pentru
secondary master respectiv slave. Pentru
a vedea partitile existente pe un hard
puteti folosi comanda fdisk @ -
1 /dev/hdd de exemplu. Vom folosi
optiunea -t pentru a putea introduce tipul
sistemului de figiere.

Astfel, pentru CD-ROM vom avea
mount -t
1809660 /dev/cdrom /mnt/cdrom
iar daca dorim sa montam o partitie diferita
de pe disc vom introduce comanda
mount -t
vfat /dev/hdal /mnt/windows
daca sistemul de fisiere existent pe partitie
este de tip FAT si se afla pe /dev/hdal
sau mount -t
ext2 /dev/hda3
cazul sistemului ext2. Ar mai fi de spus ca
directorul unde va fi montat dispozitivul
trebuie sa existe, daca nu exista putand fi
creat folosind comanda
mkdir /mnt/cdrom/ de exemplu.
Unele distributi cum ar fi SuSE au
directoarele /cdrom/ sau /floppy/ chiar
n directorul radacina / .

/mnt/linux in

Urmatorul pas este sa vedeti continutul
dispozitivelor montate. Puteti face asta cu
ajutorul managerelor de fisiere despre
care am vorbit in episodul anterior,
uitdndu-va in directoarele in care ati
montat dispozitivul. Succes!

Autor:
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Cand spui "Am scris un program care a blocat Windows-ul", oamenii se uits
latine cu indiferertd i spun "Hei, eu le-am primit cu sistemul, pe gratis".

Linus Torvalds
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