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2004, ai legatura

2003 e pe moarte. Cu bucurii si suparari, ca orice alt an. lar utilizatorii Linux au avut parte de mai multe

ca in oricare altul de pana acum.

Am avut primul targ Linux din Romania, Linux Open Alternative Days. Cu solutii software, cursuri, carti,

CD-uri cu Knoppix si BitDefender distribuite gratuit, oameni amabili si deschisi intrebarilor pe care

vizitatorii si noi le-am ridicat la fileu.

Un alt eveniment important a fost organizarea pentru prima data a unor intalniri regulate ale utilizatorilor,

Linuxfest. Prelegerile tinute pe diverse teme de interes general, Newbiefest-urile la care incepatorii au

putut veni cu calculatorul propriu si sa invete sub supravegherea si sfaturile celor mai experimentati,

discutiile ce au vizat comunitatea Linux, atmosfera destinsa. Toate au atras de la utilizatori de PC ce nu

folosisera Linux pana atunci pana la administratori de sistem. Un eveniment ce va continua si care

speram ca va creste in anul ce sta sa se nasca.

intalnirea anuald a RLUG, Linuxconf in versiunea 2003, a avut loc in decembrie la Sfantu Gheorghe. Ca

ingrediente s-au folosit conferinte, activitati sociale (va lasam pe voi sa ghiciti ce) si cateva escapade pe

la atractiile turistice din zona.

in peisajul media si-au ficut aparitia doua noi publicatii, linux360 si Linux Magazin. Prima in format

virtual, a doua hard-copy. Desi cu public-tinta diferit, acestea au acoperit nevoile utilizatorilor de Linux

ce fusesera lasati in grija didactica a nimanui.

Comunitatile online s-au bucurat de mandrakenation.ro, debian.ro si gentoo.ro. Fiecare din acestea a

fost efortul intelectual si material al utilizatorilor entuziasti. insa a fost si ceva ce ne-a intristat. "Portalul"

linux.ro a cunoscut o decadere accentuata, stapanul sau lasandu-l in paragina.

Desi cu mai putine implicatii locale, un eveniment major a fost procesul intentat de Santa Cruz

Operations lui International Business Machines. Desi pe alocuri acest conflict a capatat tente comice din

partea SCO, actiunea juridica nu si-a gasit inca finalitatea.

Indiferent de unghi, se vad mai multe bune decét rele. Ne bucuram.

Sarbatori fericite, un an nou mai roz si mai implinit.

.editorial
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Intalniri de comunitate - Linuxfest

Ovidiu Lixandru

Sunteti membru al unei comunitati Linux din Roménia. De céate ori nu v-ati dorit sa-i cunoasteti pe cei cu care discutati online?
Tntalniri au mai fost organizate si pana acum. Sporadic insé, si de fiecare dat4 la vreo cafenea sau bar. Linuxfest a schimbat lucrurile.
O stare de fapt si un eveniment care a aparut ca rezultat direct al nevoii utilizatorilor de a interactiona. Poate fi privit ca intalniri de
comunitate cu caracter regulat. Poate fi privit ca loc de prezentare al solutiilor software si hardware ale utilizatorilor ingisi. Poate fi
vazut ca un loc in care se tin prelegeri pe teme Linux. Dar, Thainte de toate, este un prilej de a cunoaste membri ai comunitatii i de a
te simti bine.

linux360 a fost la fiecare din cele 10 intalniri de pana acum. Prezentarile tinute de participanti au starnit interesul de fiecare data, iar
discutiile au atins subiecte ugor digerabile chiar si de cei fara nici un pic de experienta in domeniu. Nu a lipsit elementul practic, toate
prezentarile fiind sustinute la fata locului pe calculator. Indiferent de experientd, fiecare din cei prezenti a invatat lucruri noi.

Mai jos veti regdsi un interviu cu initiatorul si organizatorul acestui eveniment, Sebastian Tar&dlunga (seba@tcx.ro).

Si cum te gandeai tu intr-o noapte de iarna, la gura
sobei...

Era mai degraba inceput de toamna. Totul a pornit de la
mesajele pe care le-am vazut pe lista RLUG. Mi-am dat seama
ca acolo sunt foarte multi oameni valorosi si multi oameni care
fnvatd, de ce sa nu incerc sa 1i aduc undeva fata in fata, sa
poata discuta si altfel decat pe o lista de mesaje. Ideea nu este
noua, se intdmpla si In alte parti, dar daca tot imitam partile
rele ale altora, de ce sa nu le imitam si pe cele bune?

Participantii pot discuta aici proiectele la care lucreaza,
problemele care 1ii framanta, pot cere sfaturi de la alte
persoane, pot sa promoveze un produs sau o idee. E o
atmosfera deschisa, discutile fiind axate pe folosirea
sistemului de operare Linux desi de multe ori apar prezentari
sau discutii legate de retelistica si securitatea datelor.

Eu nu sunt inscris la RLUG si am auzit de Linuxfest de
la prietenii inscrigi la mailing-list. De ce nu l-ai promovat si
in celelalte comunitati romanesti?

E vorba de o omisiune a mea. Nu eram la curent cu ce se
fntampla in comunitatea Linux din Romania, chiar si de RLUG
am auzit absolut intamplator. M-am inscris pe lista de mail
RLUG care are din pacate un trafic destul de mare de mesaje
si nu cred ca as fi in stare sa urmaresc acelasi gen de trafic pe
mai multe liste. Si chiar nu stiu nimic despre celelalte liste si
portaluri, poate ca ar trebui sa ma abonez si acolo.

Asa ca eu am lansat o propunere pe RLUG si nici macar nu
eram sigur ca se vor gasi cativa oameni sa fie interesati.
Postez acolo saptaméanal mesajele referitoare la Linuxfest-uri,
ca si pe lista infiintata special pentru Linuxfest.

Exista taxa de participare, trebuie sa plateasca ceva cei
ce vin?

Nu exista nici o taxa de participare, nimeni nu trebuie sa
plateasca ceva. De obicei se strang bani de la cei prezenti si
cativa dintre cei mai tineri dau o fuga pana la magazinul din
colt de unde se cumpara de toate pentru toti.




Fedora

"Vedeti ce desktop aratos mi-am facut?"

Moment de respiro si baut un pahar de suc

Cand si unde au loc intalnirile?

intalnirile au loc de obicei sambéta, pentru moment, la
sediul Grupului pentru Dialog Social - Calea Victoriei 120. Sper
ca si pe viitor sa le putem tine tot acolo, daca nu, vom gasi un
alt spatiu adecvat si unde sa nu trebuiasca sa platim (prea
mult). Deocamdata aici nu ne costa nimic spatiul.

De ce ar veni un utilizator Linux la Linuxfest?

Pentru ca aici poate s& schimbe idei, sa invete, sa ajute pe
altii. Intreaga comunitate Linux functioneaza pe acest principiu
- sa dai inapoi comunitatii dupa ce ai beneficiat de sprijinul ei.
In general utilizatorii de Linux sunt saritori, problemele Tsi
gasesc usor rezolvari cautand pe Internet, uneori insa este mai
simplu sa apelezi la cineva care s-a izbit de acea problema si
te poate indruma in directia cea buna, poti sa iti gasesti un
partener pentru un proiect interesant. Si, mai general, poti sa
faci lucruri care sunt mai dificil de facut "virtual" cum ar fi de
exemplu sa bei o bere.

Se adreseaza Linuxfest vreunei categorii speciale de
utilizatori?

Cand am pornit Linuxfest o vedeam ca pe o intalnire pentru
toatd lumea. Treptat ins&, cei care erau la inceput s-au simtit
cumva neglijati, asta si din cauza nivelului destul de ridcat la
care se poartd unele discutii. Incepand cu 6 decembrie am
facut si o intalnire la care incepatorii, cu toate intrebarile si
problemele lor, pot participa. Vom vedea cum evolueaza si,
daca exista interes, vom continua si promova aceste intalniri
pentru incepatori. De fapt ce este frumos la aceste intalniri
este faptul ca ideile celor care participa sunt ascultate,
bunaoara ideea de a face niste prezentari care a fost adoptata
imediat cu un succes fantastic.

Planuri de viitor sau totul se va modela dupa vrerea
participantilor?

E greu de spus ce in ce directie ne indreptam, desigur, totul
se va modela dupa ce audienta exista, pastrand cadrul si
tematica - Linux. Dorinta mea este ca aceste intalniri sa devina
un punct in care se pot discuta probleme majore legate de
Linux - bunaoara cele legate de folosirea de software Open-
Source si Free in administratie, cele legate de securitatea
sistemelor informatice, problemele legate de
configurari/adaptari/localizari.

Un alt punct in care as dori sa ajungem este acela in care
diferiti utilizatori ai "celuilalt sistem de operare" vor veni aici sa
invete despre Linux, sa il vada la lucru, s primeasca ajutor
pentru instalare/configurare.

Mai am o dorinta: aceea de a vedea diferite persoane/firme
care folosesc Linux si vin sa ne impartaseasca din experienta
lor. Deocamdata toate prezentarile s-au facut cu mici eforturi si
inteleg ca este greu ca cineva sa vina sa prezinte un subiect,
totusi, o audienta de specialitate este cel mai bun lucru pentru
formarea unui specialist care nu este bun numai la lucrul cu
Linux ci si la a prezenta un material. Mai exista niste planuri de
viitor dar as prefera pentru moment sa nu vorbesc despre ele
ci sa le pastram ca pe o surpriza.

Sfatul nostru este s& accesati pagina Linuxfest (http://1inuxfest. 1inux360.ro) si sa va inscrieti la lista de mail a

Linuxfest. lar cand veti prinde cateva ore libere la un sfarsit de saptamana, sa participati la o intélnire. Noua ne-a placut si am avut
avut ce invata. Credem ca va va place si voua iar de invatat, veti avea ce invata.




Gartner Dataquest - "Linux are un viitor stralucit pe piata serverelor"

Daniel Secareanu

Desi nu detine majoritatea pietei de
servere din lume si desi la prima vedere
nu pare a fi destul de matur pentru
aceasta piata, Linux a fost totusi
singurul sistem de operare ce a
inregistrat cresteri constante in ultimii
ani si va continua in aceeasi tendinta
ascendenta.

intr-un studiu al Gartner Dataquest,
realizat in octombrie anul acesta, se
estimeaza ca pana in 2008, Linux va
continua sa creasca si va cistiga astfel
segmente de piatd importante in
detrimentul  celorlalte  sisteme de
operare.

Motivele pentru care Linux cunoaste
o astfel de crestere pe piata serverelor
sunt multe. Unul dintre cele mai
importante motive este costul redus de
licentiere in comparatie cu alte sisteme
de operare (in special Windows). Daca
Linux se licentiaza in general doar per
server, permitdnd conectarea unui
numar nelimitat de clienti, Windows
taxeaza fiecare client in parte si
utilizarea serviciilor serverului de catre
acestia.

Desi este un sistem de operare open
source dezvoltat de programatori din
toatd lumea, Linux este sustinut
puternic de marii producatori de
hardware si software din lumea
intreaga, cei mai importanti fiind Dell,
HP, IBM, SUN, Fujitsu-Siemens sau
NEC. Sustinerea

Linux Server Shipments by Server Platform Type, 2003 and 2008
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in 2008 se estimeaza comercializarea a peste 1,2 milioane de servere bazate pe Linux

marilor companii si calitatile sistemului de
operare in sine au determinat folosirea
acestuia Tn clustere de servere de nalta
performanta si  Tn organizati unde
scalabilitatea si stabilitatea sunt
imperative.

Cresterea numarului de utilizatori si
specialisti la nivel mondial este de
asemenea unul dintre motivele pentru
care acest sistem de operare este
imbratisat din ce Tn ce mai multe
companii. De asemenea, Linux devine din
ce in ce mai mult un sistem de operare
user friendly, mai accesibil si mai usor de
administrat.

Securitatea a devenit un lucru extrem
de important in zilele noastre iar Windows
este renumit pentru faptul ca este tinta
celor mai numeroase atacuri de acest
gen.

Worldwide Linux Server Shipments, 2003-2007

Acesta este un alt motiv pentru care
companiile au tendinta de a migra la
Linux, deoarece existda mult mai putini
virugi pentru aceasta platforma iar
securitatea implicita Linux pare sa fie mai
solida decéat cea a sistemelor Windows.

Cel mai important motiv de adoptie a
sistemelor bazate pe Linux este de fapt o
rezultantd a celor enumerate mai sus,
securitatea,
scalabilitatea, stabilitatea si performantele
acestui sistem de operare.

rezultanta ce denota

Linux nu este insa perfect si nici
conditile actuale nu i sunt neaparat
favorabile. Exista si inhibitori care pot
reduce acceptarea si imbratisarea acestui
sistem de operare pe o scara mai larga.

2003 2004 2005

200 2007 2008

Linux Server Shipments
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Linux Server Revenue by Server PlatGorm Ty pe, 2003 and 2008
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Veniturile generate de comercializarea serverelor bazate pe sistemul de operare
Linux vor cunoaste o crestere importanta in urmatorii 5 ani

Unul dintre cei mai mari inhibitori este
procesul intentat de SCO Group
impotriva IBM si acuzele SCO cum ca
exista cod ilegal in Linux preluat din Unix,
sursa caruia este proprietatea SCO.

Faptul ca exista facilitati uneori mai
bune sau mai prietenoase ale sistemelor
bazate pe Unix sau Windows este de
asemenea unul din motivele pentru care
Linux nu este inca in totalitate acceptat in
unele companii. De asemenea, baza
numeroasa de instalari Windows deja
existente este un inhibitor in penetrearea
Linux, deoarece companiile in general
sunt refractare la schimbari.

In ciuda acestori inhibitori, Linux
prezinta insa o crestere constanta si se
estimeaza ca va continua sa creasca si in
urmatorii  ani, castigdnd procente
importante pe piata sistemelor de operare
pentru servere..

Din 2003 pana in 2007, Linux va
cunoaste o crestere medie anuala de
20,7%. Singurul sistem de operare care
va mai cunoaste o crestere este
Windows, procentul mediu anual fiind
insa de doar 5,1%. Celelalte sisteme de
operare, printre care si Unix, vor
cunoaste in aceeasi perioada o scadere
medie anuald de aproximativ 8,9% si
respectiv 3,1%.

Acest lucru este in concordantd cu
tendintele din ultimele luni de pe piata
sistemelor de operare. Companiile au
intentia de a fnlocui sistemele bazate pe
Unix pe sisteme bazate pe Linux. Un

exemplu elocvent este IBM care pare ca
a plasat Linux fnaintea propriului sistem
de opeare Unix.

Numarul de servere bazate pe Linux
vandute in 2008 se estimeaza sa ajunga
la peste 1,5 milioane, aproape triplandu-
se de la 600 de mii de unitati vandute
pana in octombrie 2003. Aceste numere
plaseaza acest sistem de operare pe
locul doi dupa Windows, estimat la peste
4,5 milioane de unitati. Se estimeaza ca
in 2008 vor fi doar 380.000 de unitati
Unix vandute si doar 290.000 de unitati
din celelalte siteme de operare.

Veniturile din vanzarea de servere
bazate pe Linux vor creste de la 2,6
miliarde de dolari in 2003 la peste 6,3
miliarde de dolari in 2008. Sistemele Unix
vor cunoaste o crestere de doar 1%,
ramanand insa pe primul loc cu peste 17
miliarde de dolari venituri estimate in
2008.

Veniturile obtinute din vanzarea de
servere  Windows vor creste cu
aproximativ 4,3%, situdndu-se pe locul
doi cu vanzari de 16,5 miliarde de dolari
estimate in 2008. Toate celelalte sisteme
de operare server vor cunoaste o
scadere de 6,6%, situandu-se impreuna
la aproape 7,5 miliarde de dolari, mai
mult decat veniturile provenite din
vanzarea serverelor Linux.

Aceste statistici pot avea doua
intelesuri. In primul rand se poate
interpreta ca veniturile din Linux nu sunt

destul de mari pentru a-l face interesant

pentru producatori. in acelasi timp, ins,
costul redus al licentelor il face foarte
interesant pentru cumparatori, acestia fiind
atrasi de costurile reduse si preferand sa
inlocuiasca sistemele scumpe bazate pe
Unix cu sisteme bazate pe Linux. Astfel,
cererea de sisteme de operare server cu
costuri reduse poate forta existenta unei
oferte pe masura din partea marilor
producatori.

Acestia se pare ca au inteles mesajul
pietei. La nivelul producatorilor, se poate
observa o migcare pozitiva fata de Linux,
primii trei mari producatori (HP, Dell si
IBM) asigurandu-si deja impreuna peste
68,5% din piata mondiala Linux. La nivel
mondial, acesti mari producatori de
servere promoveaza activ Linux, fiind
secondati si de marii producatori de
aplicatii, printre care Oracle, care, pentru
prima data, recomanda un sistem de
operare pentru baza loc de date, si anume
Linux.

Din datele studiului Gartner se poate
observa faptul ca Linux va patrunde din ce
in ce mai puternic pe piata serverelor,
devenind un competitor serios pentru
Microsoft si chiar un inlocuitor pentru Unix.
Alte studii arata si ele ca sistemele bazate
pe tehnologia open source domina deja
diferite segmente de piata, cum ar fi cel al
serverelor web, unde Apache este
suveran incontestabil (studiul Netcraft din
octombrie 2003).

Se pare ca, intr-adevar, Linux va avea
un viitor luminos in urmatorii ani. Speram
ca informatiile studiului Gartner se vor
confirma in urmatorii ani.

Resurse:

e Studiu Gartner Dataquest

Autor:

daniel.secareanu@linux360.ro




Ziua Hewlett-Packard in Romania

Daniel Secareanu

Pe data de 20 noiembrie 2003 a

avut loc ziua Hewlett-Packard in
Romania. in cadrul evenimentului
desfasurat la Grand Hotel Mariott, HP a
prezentat ultimele tehnologii enterprise,
precum si strategia si pozitia HP la nivel
local si regional. Evenimentul a fost
impartit Tn cinci sesiuni dedicate
telecomunicatiilor, serviciilor financiar-
bancare,

guvernamentale si tehnologiei.

industriei, institutiilor

Printre participanti s-au numarat
numerosi lectori HP, alaturi de invitati
din cadrul MCTI si IDC Group ca si
parteneri cum ar fi Oracle, SAP, FIBA,
BroadVision sau Microsoft. De notat
lipsa de pe lista partenerilor a marilor
nume din lumea Linux, gen Red Hat
sau SuSE.

Desi ma asteptam sa nu se faca nici
o referire la Linux din cauza ca nu
exista nici o companie din domeniu pe
lista partenerilor, am fost placut surprins
sa constat ca, de fapt, Linux s-a aflat pe
tot parcursul prezentarilor cot la cot cu
celelalte sisteme de operare folosite de
HP pe serverele lor, si anume HP-UX,
Windows si Open VMS.

Pentru mine ca si participant, cel mai
interesant modul a fost sesiunea
dedicata tehnologiei. Tn cadrul acestei
sesiuni, HP a prezentat ultimele
tehnologii server, in principal noile
tehnologii bazate pe serverele ltanium2
de la Intel, solutiile de acces continuu la
date prin replicare remote sau modelul
de afacere usor adaptabila la schimbari.

Nu o sa intru in detalii legate de
prezentari, deoarece nu cred ca sunt
neaparat de interes pentru cititorii
nostri. Pentru detalii despre prezentari,
puteti consulta pagina de web a HP
Romania. O sa remarc insa faptul ca, in
cadrul prezentarii despre noile servere
HP bazate pe Itanium2, existau mai

aplicatii pe 64 biti suportate de catre
Linux, decat de Windows.

in comunicatul de presad primit la
redactie, se mai spunea ca HP, in
parteneriat cu Oracle, a reusit sa
depaseasca bariera performantelor
tehnologice, fiind primele companii care
au realizat vreodata peste 1 milion de
tranzactii pe minut la benchmark-ul tpc-c
al Transaction Processing Council.
Rezultatul a fost obtinut interogand baza
de date Oracle 10g pe un server HP
Intergrity Superdome cu procesoare Intel
Iltanium2 pe care era instalat un sistem de
operare Unix.

in plus, HP este cel mai
producator de hardware din
comercializeaza solutii server bazate pe
Linux. Un studiu recent al Gartner
Dataquest din octombrie 2003 si folosind
date din prima jumatate a anului 2003
releva faptul ca HP detine in prezent
29,4% din piata serverelor pe care
ruleaza Linux, urmat de Dell cu 22,9% si
IBM cu 17,3%. Legatura HP cu Linux si

mare
lume ce

\aximizing RolT
o E.ilbﬁ]fhrr

aportul la dezvoltarea acestuia este astfel
mai mult decat evidenta.

Cred ca este important sa existe suport
puternic din partea marilor producatori
pentru solutiile bazate pe Linux. Mai cred,
de asemenea, ca este evident ca marii
producatori si-au dat seama ca Linux este
un sistem de operare pentru servere
destul de matur cat sa constituie o sursa
de venit importanta. Aceste informatii sunt
confirmate si de studiul Gartner Dataquest
mentionat anterior, studiu ce prognozeaza
o crestere importantd a pietei Linux la
nivel mondial Tn urmatorii cinci ani.

Resurse:

e http://www.hp.com.ro

Autor:

daniel.secareanu@linux360.ro




Evaluati pe viu - Knoppix

lon Mudreac

Knoppix este o distributie Linux din
clasa LiveCD. Distributiile LiveCD va dau
posibilitatea de a boot-a sistemul de
operare de pe CD-ROM si de a rula
aplicatile favorite direct de pe CD.
Posibilitdtile se ntind de la navigarea pe
Internet sau rularea aplicatiilor de birou
pana la folosirea facilitatilor multimedia ale
sistemului. Instalarea  sistemului de
operare pe harddisk nu este necesara
si/sau obligatorie.

KNOPPIX

Knoppix este bazat pe binecunoscuta
distributie Debian GNU/Linux si utilizeaza
pachetele cu extensia "deb" cat si utilitare
aferente cum ar fi apt-get. Knoppix are in
componenta sa ultimul kernel stabil
disponibil si ultimele versiuni de software
ce pot fi gasite on-line. In acest moment
aceasta distributie minunata este cea mai
completa si cea mai dinamica din clasa
LiveCD, din ceea ce se poate gasi pe
Internet.

Knoppix s-a facut cunoscut mai ales
prin  posibilitatea de  recunoastere
hardware si de instalare a driverelor
necesare functionarii optime a sistemului.
Este foarte comod sa rulezi Linux de pe
CD, mai ales pentru cei ce fac primii pasi
in cunoasterea acestui sistem de operare.
Tn acest fel, un incepator poate invéta s
foloseasca noul mediu fara frica instalarilor

defectuoase sau coruperea datelor de
pe harddisk. O data ce ati rulat LiveCD-
ul, mediul de Ilucru nu necesita
configurari suplimentare - Knoppix va
face totul pentru dumneavoastra.

Pe de alta parte, Knoppix nu este
util numai persoanelor ce fac primii pasi
in  cunoasterea Linux-ului, dar si
administratorilor de sistem. Tn acest
scop, el vine cu un set complet de
utilitare  pentru  diagnosticarea  si
recuperarea datelor de pe sistemele cu
diverse probleme. Acestea sunt fdisk,
Ispci, iwconfig, ifconfig, dmesg etc.

Pe langa sistemul de operare, CD-ul
contine peste 900 de pachete ceea ce
inseamna aproximativ 2000 de aplicatii.
Printre ele se numara managere de
ferestre (KDE, WindowMaker, Fluxbox),
pachete office (OpenOffice.org,
KOffice), browsere Internet, aplicatii
multimedia si 0 multime de jocuri. Toata
aceasta diversitate de programe
totalizeaza aproape 2GB de date ce au
incaput pe un singur Compact Disc de
700MB. Knoppix utilizeaza un procedeu
denumit compresie dinamica, prin care
programele executate se dezarhiveaza
in memoria RAM Th momentul rularii lor
de pe CD.

Toate aplicatile de pe CD-ul
Knoppix sunt distribuite sub licenta
GNU/GPL. Puteti s& nu va faceti
probleme cu legalitatea utilizarii acestei
distributii si a aplicatiilor incluse.

Ultima versiune disponibila la
momentul scrierii acestui articol era
Knoppix 3.3, versiune aparuta pe date
de 19 noimebrie. Aceasta contine
urmatoarele componente importante:
kernel 2.4.22, XFree86 4.3, KDE 3.1,
GNOME 2.4, GTK+ 2.2, Mozilla 1.5,
OpenOffice.org 1.1, KOffice 1.2,
Gnumeric 1.2, GIMP 1.2, XMMS 1.2.8,
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Xine 1-rc2, Emacs 21.3, vim 6.2, Apache
1.3.29, MySQL 4.0.16, ALSA 0.9.6, gcc
3.3.1, glibc 2.3.2, modutils 2.4.25, BASH
2.05b, BIND 9.2.3, CDRtools 2.01a19,
CUPS 1.1.20rc6, db 4.1.25, dhcp
3.0.1rc11, fetchmail 6.2.4, iptables 1.2.9,
PERL 5.8.2, PHP 4.3.3, Python 2.3.2, qt-
x11-free 3.2.1, rpm 4.0.4, Samba 3.0.

Scurt istoric

Distributia germand Knoppix a fost
creata de Klaus Knopper (pagina sa
personala o] gasiti la adresa
http://www.knopper .net). Klaus a
fost nemultumit de imposibilitatea Linux-
ului de a rula direct de pe CD si si-a
propus sa creeze o mini-distributie ce da
posibilitatea utilizatorului de a rula Linux
fara ca acesta sa fie instalat in propriul
sistem. $i cum putem vedea, Klaus a
reusit cu brio in scopul propus. Intre timp,
tot mai multi utilizatori si dezvoltatori s-au
alaturat acestui proiect ce a crescut intr-o
distributie completd. Noile imagini de CD
sunt lansate de cel putin doua ori pe luna
si includ noile patch-uri de securitate si
aplicatii aduse la zi.

Boot-atea CD-ului Knoppix si optiunile
aferente

Tnainte de toate aveti nevoie de CD-ul




Knoppix, pe care il puteti copia de la
adresa

http://www.knoppix.net/get.php

unde va este prezentata o lista intreaga de
servere mirror de unde puteti face rost de
imaginea boot-abila in format iso. Exista
un  mirror in  Romania la adresa
ftp://ftp._iasi.roedu.net/pub/
mirrors Si
http://ftp.iasi.roedu.net/
mirrors/knopper .net/.

Recomadarile hardware pentru rularea
CD-ului Knoppix:

® procesor compatibil Intel (i486 sau mai
bun)
20MB de RAM pentru modul text,
minim 96MB pentru modul grafic cu
KDE si cel putin 128MB daca folositi
aplicatiile office
unitate CD-ROM si BIOS ce suporta
boot-area de pe aceasta sau unitate
floppy si CD-ROM (IDE/ATAPI sau
SCSl)
placa grafica SVGA
mouse serial, PS/2 sau USB

Dupa ce ati creat CD-ul cu orice soft ce
suporta scriere de imagini iso, inserati
discul in tray-ul CD-ROM-ului si instruiti
din BIOS PC-ul sa boot-eze de pe CD-
ROM. O data ce Knoppix boot-eaza, apare
imaginea de start a CD-ului. In acest
stadiu avem mai multe optiuni disponibile.

Selectarea tipului de tastatura
folosita, utilizand comanda in meniul

de boot:

"knoppix lang=cn|de|da
les|fr]it]ru]sk]tr|tw]us
p1™

Selectarea managerului de ferestre,
cu comanda:

"knoppix desktop=Fluxbox
|gnome|] icewm|kde ] larswm
| twm Jwmaker | xfce"

Boot-area in consola:
knoppix 2

In cazul in care ati mai utilizat
Knoppix si ati salvat setarile pe
floppy disk, aveti posibilitatea de a
boota CD-ul Knoppix cu optiunile
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salvate unde utilizam comanda:
knoppix Ffloppyconfig

in cazul optiunii "expert" aveti
posibilitatea de a configura
sistemul in timpul boot-arii.
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Acestea si multe alte optiuni de boot-
are le gasiti pe CD in
directorul  /Knoppix, 1in figierul
knoppix-cheatcodes. txt sau
apasand tasta F2 in meniul de boot.

O data aleasa optiunea dorita sau pur
si simplu apasand tasta ENTER, incepe
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procesul de
hardware.

boot si recunoastere

Dupa ce tot hardware-ul a fost
recunoscut, mediul desktop ce se
incarca in mod predefinit default este K
Desktop Environment. De aici puteti
incepe lucrul efectiv cu aplicatiile

prezente pe CD.

Atentie! Knoppix se log-eaza automat
si foloseste in cadrul procesului de
initializare  utilizatorul cu  aceeasi
denumire ca si distributia - "knoppix",
acesta fiind un utilizator cu drepturi
extinse. Deoarece root nu are parola
setata, ea trebuie setatd din consola
utilizand comanda passwd. Pentru a
intra in consola folosim combinatia de
taste Ctrl+Alt+F1 - F4.

Utilizarea dischetei de configurare

Knoppix este un sistem de operare
complet care va da posibilitatea de a
face orice se poate face in alt sistem de
operare instalat pe HDD. O data boot-at,
Knoppix este gata de lucru si aici puteti
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utiliza toata puterea si flexibilitatea
aplicatiilor puse la dispozitie ce au fost
descrise mai sus. Aveti posibilitatea de a
configura desktop-ul, reteaua, aplicatiile
aferente dupa preferintele si necesitatile
dorite.

Odata reboot-at, PC-ul nu mai retine
setarile ce au fost configurate cum ar fi
IP-urle de pe placile de retea,
configurarile modemului, desktop-ului
etc. Dar nu disperati, caci toate aceste
setari se pot salva si reface la urmatorul
boot de pe LiveCD. Pentru aceasta avem
nevoie de o discheta pe care se va salva
configuratia.

Introduceti in unitatea floppy discheta
formatata in prealabil. Selectati "Kmenu -
> KNOPPIX -> Configuration -> Save".
Se va executa un script ce va scrie in
format arhivat pe unitatea floppy
configuratia curentd a sistemului si
aceasta nu va depasi mai mult de 60-
80KB. La urmatoarea pornire, tastati in
meniul de boot knoppix
Ffloppyconfig pentru
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a fincarca fisierele de configurare de pe
discheta, dupa care sistemul se va incarca
asa cum a fost configurat.

Pe langa toate acestea, Knoppix va da
posibilitatea de a-l instala pe harddisk.
Pentru aceasta este nevoie sa utilizati
consola. Apasand Ctrl+Alt+F1 - F4 intrati
in modul consold, unde tastati knx-
hddinstall, dupa care este executat
un script care va va asista la instalarea
sistemului
harddisk.

de pe LiveCD pe propriul

in numerele viitoare vom prezenta
recuperarea datelor utilizdnd Knoppix, ca
si posibilitatile de a crea propriul LiveCD
pe baza lui Knoppix.

Autor:

ion.mudreac@Iinux360.ro




Introducere in administrare

Radu Eosif Mihailescu

latéd-ne aflati din nou (autor si cititori)
sub egida rubricii de administrare. Daca
va mai aduceti aminte, Th numarul trecut
tocmai terminasem de instalat distributia
preferata (sau doar cea in posesia
careia se intmpla sa ne aflam in acel
moment) pe sistem si ne pregateam de
primul boot al sistemului Linux ce tocmai
I-am creat prin forte proprii.

Sa presupunem ca tocmai am pornit
sistemul, si, dupa un timp proportional cu
distributia instalatd si caracteristicile
hardware ale sale, observam pe monitor
un ecran grafic de login, foarte placut
ochiului (nu neaparat si masinii - care se
prea poate sa fi muncit mult la afisarea
sa). Ei bine, in continuare, vom ocoli
acel ecran frumos si ne vom face de
lucru folosind metode mai portabile
(adica valabile pe o gama mai larga de
sisteme)... prin consola.

Zis si facut, apasam [CTRL]+
[ALT]+[F1] cu convingere si, dupa
cateva secunde in care kernel-ul muta
cativa megaocteti buni prin memorie iar
monitorul mediteaza la noile frecvente
de sincronizare, vom fi pusi fata in fata
cu ceva sperietor, adica un ecran in
modul text, cu cateva linii scrise in
partea de sus ce se incheie cu sintagma
"login:".

Sa facem putina teorie (vom reveni
pe parcusul seriei la fiecare din cele ce
vor fi mentionate, dar e bine sa stiti "cu
se se mananca" fiecare de la inceput):

e ecranul la care va uitati (adica cel
care a raspuns la [F1], pentru ca,
dupa cum poate banuiti, la [F2] va
raspunde altul) este un terminal. Da,
exact ca acelea de pe vremea
bunicului numai ca acesta este
emulat (adica cineva din culise se
preface ca ar fi vorba de un terminal
autentic). Fiin emulat, el poarta
numele de ‘"virtual tele-type" (sau
VTTY, mai scurt). Tele-type (sau

inseamna "scrie la distanta" (ganditi-
va la un TELEX). Atentie la concepte,
ca mai exista si pseudo-terminale
(pseudo tele-type sau PTY), dar de
ele vom vorbi mai tarziu.

linile de text scrise pe ecran sunt ceea
ce se cheama un "sign-on" sau "logon
banner" Si provin din
fisierul /etc/issue

cine le pune acolo? mingetty... e
varianta de getty (get a TTY) pentru
VTTY-uri. Pur si simplu (in cazul
particular al lui mingetty si a VTTY-
urilor), initializeaza VTTY-ul dat, scrie
ce se afla in /etc/issue pe el... si
asteapta sa "se intdmple ceva" de la
tastatura.

Asadar, sa nu-l lasam sa astepte si sa
ne scriem numele de utilizator (vom face
actiuni de administrare, deci intram cu
root) terminand cu [ENTER]. Observam
ca vedem ce am scris (aceasta
proprietate sau stare a unui terminal se
numeste "ecou" (ECHO), si anume ca
are ecoul pornit (ECHO ON)) si ca ne mai
apare un prompter intitulat

"Password:".

Acest al doilea prompter provine de la
un alt program, numit login, ce este
invocat de 'getty'-ul cu care tocmai am
vorbit, pasandu-i-se ca argument numele
de utilizator dat de noi. In urma furnizarii
parolei corecte am incheiat procedura de
logon si ni se ofera un prompter de shell
(ceva gen [root@localhost root]
#).

Sa continuam cu configurarea: orice
sistem Linux (mostenire tot de la UNIX)
are un asa zis 'hostname' adica nume de
sistem. Acest nume trebuie sa se supuna
unor rigori cum ar fi: sa fie rezolvabil (sa
indice catre o adresa IP), sa nu contina
spatii si diacritice, s& aibd sub 63 de
caractere lungime si sa fie calificat (adica
sa fie inscris, macar si daca doar teoretic,
intr-un domeniu parinte care la randul lui
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sa fie inscris intr-un domeniu de nivel
superior [TLD -- top level domain]).

Presupunand ca ne-am hotarat la un
hostname (sa zicem
desktop.acasa.ro), sa-l setam cu
comanda hostname
desktop.acasa.ro. Bun,
botezat... dar cum facem schimbarea
permanenta? Foarte simplu, exista doua
metode, una mai veche (si presupus mai
universala) si alta mai noua. Cea veche se
refera la continutul
fisierului /etc/HOSTNAME, cea mai noud
se refera la valoarea variabilei HOSTNAME
din
fisierul  /etc/sysconfig/network
(deschideti-le pe amandoua (daca exista)
cu un editor, de exemplu 'mcedit' sau
'pPico’ si veti vedea ca explicatiile sunt de
prisos).

ne-am

Presupunand ca distributia voastra nu
are nici
un /etc/sysconfig/network, atunci
ne revine o sarcina mai dificila, si anume
de a afla 'mergand pe fir' unde are stocata
distributia  voastra valoarea acestui
parametru. Sa incepem cu
inceputul: Zetc/inittab. 1l deschidem
intr-un editor si ne uitam dupa o linie ce
incepe cu "si::sysinit:". Ne notam
undeva numele 'responsabilului' cu
initializarea sistemului (pentru ca de la
aceasta vine 'si' din capul liniei) si
purcedem cu editorul pand la el. 1l
deschidem si ne uitdm (cautam) dupa
comentarii sau comenzi care au legatura
cu reteaua, eventual putem cauta chiar
dupa 'hostname'. in momentul cand afldm
de unde este citit acest parametru la
pornire, il modificam 'la sursa' si am
rezolvat si cu hostname-ul.

Ziceam ca trebuie sa fie rezolvabil,
adica sa arate catre o adresa IP. Bun, hai
sa ne gandim la adrese:

o Nu avem nici o placa de retea? Atunci
adresa cautata este 127.0.0.1, adresa
interfetei 'lo’' (care se ocupa cu
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'monologurile’, adica cu vorbitul de la
acest sistem la acest sistem)
® Avem o placd de retea si
conectati la o retea locala

suntem
(LAN)?
Atunci adresa este a acestei placi de
retea, de cele mai multe ori interfata
'‘eth0'.

Avem doud placi de retea,
conectata la Internet si cealalta la un
LAN (vom fi un router pentru LAN)
sau avem doar o conexiune la
printr-o placa de
Atunci adresa este cea data noua de
catre ISP.

una

Internet retea?

Sa trecem la fapte: hostname-ul
trebuie sa fie rezolvabil intr-o adresa IP
tot timpul, adica inclusiv atunci cand
'lucrurile nu merg cum ar trebui', asa ca
purcedem péana la /etc/hosts (tot cu
un editor) si scriem pe o linie noua:
"<adresa 1P>
desktop.acasa.-ro" dupa care
lasam o linie goald, ne asiguram ca nu
avem 'paraziti' pe alte linii (cum ar fi pe
linia cu localhost) si salvam - facand
astfel modificarea permanenta.

Bun, sistemul nostru are acum nume
si identitate, foarte frumos, sa trecem la
servicii. 'Intonam' in consola 'setup' si
ne va fi prezentat un meniu cu cateva
optiuni, cea 'interesantad' fiind "System
services". Pe unele distributii este
posibil sa nu avem asa ceva, dar este
posibil sa avem un utilitar mai vechi care
se ocupa tot cu aceasta, denumit
tksysv, utilitar ce ruleaza insa sub X,
asa ca va fi nevoie sa facem o 'plimbare’
pana acolo ca sa-l rulam.

Care este principiul de functionare al
serviciilor? Mai intai trebuie spus ca este
vorba de principiul de functionare
"SysV" (de la "System V UNIX" - pentru

ca mai existd un principiu, BSD, de la
"Berkeley Standard Distribution"). Avem
apoi directorul Zetc/rc.d/init.d si
directoarele /etc/rc.d/rc[0-6] -d.
in cele din urma se afla niste legaturi
simbolice  (symlinks) cu denumirea
canonicad "[SK][0-9]1[0-9]<nume>"
catre diverse fisiere
din Zetc/rc.d/init.d, unde numarul
din numele directorului este numarul
nivelului (runlevel) respectiv, S inseamna
ca acel serviciu va fi pornit, K inseamna
ca va fi oprit, cele doua cifre servesc la
ordonare (de exemplu, dupa ordinea
functionald) iar <nume> este numele unui
script din Zetc/rc.d/init.d.

De exemplu, daca urmeaza sa intram
in nivelul 3 si avem legaturile simbolice
"K10smb", "S15nfs" si "S29httpd",
scriptul  responsabil cu
nivelelor va executa urmatoarele comenzi
(in aceasta
ordine): /etc/rc.d/init.d/smb
stop, /erc/rc.d/init.d/nfs
start si apoi /etc/rc.d/httpd
start.

comutarea

Sa revenim acum la lista de servicii.
Sunt in acea lista cateva de care este
foarte probabil s nu aveti nevoie, si deci,
care ar trebui sa nu mai fie pornite din
motive de performanta si securitate (ceva
nesupravegheat e mai periculos ca ceva
nesigur). Dintre candidatii la dezactivare
amintim: "FreeWnn", "dbskkd-cdb" si
"Canna" (suport pentru limba Japoneza),
"irda" (suportul pentru dispozitive IrDA),
"isdn" (suportul pentru placi ISDN-TA),
"pcmcia" (suportul pentru dispozitive
PCMCIA), "irgbalance" (egalizarea
efortului depus la tratarea intreruperilor
intre procesoare), "EISCSi" (suportul
pentru iISCSI, SCSI peste Internet),
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"mdmonitor"  (monitorizare  matrici
RAID), "microcode_ctl" (actualizarea
microcodului - util
procesoare |Intel,
Pentium lll-urilor).

numai  pentru
marea majoritate a

Dintre candidatii la activare amintim pe
unul  foarte important si  anume
"named" (serverul de nume, sau DNS).

Si, daca tot veni vorba de DNS, sa
trecem la actiune: presupunem ca vom fi
router pentru retea (sau ca suntem doar
conectati la Internet printr-o placa de
retea) si ca am primit de la ISP adresele
celor doua servere de nume ale acestuia.
Sa ne inarmam asadar cu un editor si sa
purcedem, mai ntai
in Zetc/resolv.conf. Avem de facut
urmatoarele modificari: liniile care incep cu
"nameserver" (daca exista) trebuie sa
arate asa: "nameserver 127.0.0.1"
si apoi inca doua astfel de linii (in aceasta
ordine) cu DNS-urile ISP-ului.
fisierul si purcedem la fisierul de
configurare al lui BIND (Berkeley Internet
Name Daemon -- acel 'named' de mai
devreme), si
anume /etc/named.conf. Odati
deschis, vom observa ca prezinta o
structura interesanta: seamana cu cea a
limbajului ANSI C. Pe noi ne intereseaza
sectiunea "options". In interiorul acestei

Salvam

sectiuni vom scrie inca una (sau o vom
modifica pe cea existenta -- dupa caz),
dupd cum urmeaza: "Forwarders
{ <DNS1 de la ISP>; <DNS2 de
la ISP>; };" Salvdm si inchidem
fisierul si restartam manual (o sa vedeti ca
unele server-e, printre care si acesta,
BIND, au un programel de control care
poate fi folosit in loc de a restarta serviciul
cu totul -- in acest caz insa nu stim daca
named este sau nu
pornit):  /etc/rc.d/init.d/named
restart.

Si iata ca avem un sistem cu un nume,
care mai este si rezolvabil, si cu un server
de DNS operational. Data viitoare vom
vorbi despre PTY-uri, autentificare si
configurarea interfetelor de retea.

Al dumneavoastra sincer,

Autor:

radu.mihailescu@linux360.ro




O necesitate numita retea

Daniel Secareanu

Am vorbit in numerele trecute despre
modelele OSI si TCP/IP si am vazut
cum sunt separate diferitele nivele de
comunicare in retea. In continuare vom
despre  echipamentele ce
faciliteaza aceasta comunicare si modul
in care acestea sunt dispuse intr-o
retea.

vorbi

Modalitatea de structurare a unei
retele este denumitd  topologie.
Topologia are doua aspecte, unul fizic
al dispunerii mediului de comunicare si
a nodurilor de retea si unul logic de
organizare a fluxului de date in retea.

Exista cateva tipuri standard de
topologie fizica, cum ar fi topologia
liniara, inelara, stelara, stelara extinsa,
ierarhica si redundanta.

Topologia liniara - exista o singura
ramura fizicA a mediului de
comunicare la care se conecteaza
toate nodurile din retea;

Topologia inelara - fiecare nod de
retea este conectat la cel imediat
urmator, astfel incat ultimul nod din
retea se conecteaza la primul,
creand o structura inelara;

Topologia stelara - exista un nod
central la care se conecteaza
celelalte noduri de retea, in general,
acest nod central fiind un hub sau un
switch;

Topologia stelara extinsa - ca si in
cazul topologiei stelare, exista un
punct central la care se conecteaza
celelalte noduri de retea, fiecare
dintre aceste noduri fiind la randul
sau centrul unei alte organizari
stelare;

Topologia ierarhica - nodurile sunt
dispuse in retea in structura
arborescenta, de la radacina spre
ramuri;

Topologia redundanta - fiecare nod
de retea este interconectat cu toate
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Tipurile de topologii si reprezentarea grafica a acestora

celelalte noduri, asigurand astfel o
redundanta ce permite retelei sa
functioneze in cazul caderii unui nod
sau a unui segment de retea. Acest tip
de organizare este folosit acolo unde
nu sunt permise caderi ale retelei, de
exemplu in cadrul unei centrale
atomice.

Topologia logica a unei retele defineste
modalitatea de comunicare intre nodurile
de retea prin intermediul mediului de
comunicare. Cele mai comune topologii
logice sunt broadcast si token passing.
Topologia retele mai
defineste si calea informatiei prin mediu

logica a unei

de retea. De exemplu, toate formele de
Ethernet folosesc o topologie logica linara,
chiar daca topologia fizica este in forma
de stea sau chiar de stea extinsa. De fapt,
topologia de tip broadcast inseamna ca un
nod trimite date spre toate celelalte noduri
dintr-un segment de retea si nodurile
folosesc reteaua dupa principiul primul
venit, primul servit (first come, first serve).

Retelele de tip token passing folosesc
un inel logic deoarece informatia circula
de la un nod la altul intr-o succesiune
predeterminata, chiar daca in cele mai
multe cazuri topologia fizica este de tip
stelar.
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Topologia de tip token passing
presupune trecerea unui semnal de la un
nod la altul. Daca un nod are de transmis
date atunci cand detine acest semnal, va
face acest lucru. Daca nu are de transmis
date in retea, va da semnalul mai departe
nodului urmator. E ca trecerea pipei pacii
la indienii americani, atunci cénd o
persoana din consiliul batranilor avea pipa
pacii in mana, atunci acea persoana avea
si permisiunea de a vorbi in consiliu.

Am tot vorbit de noduri in retea, dar nu
am definit mai Tn detaliu acest termen.
Exista doua tipuri de echipamente ce sunt
noduri in retea. In primul rand exista
clienti si serverele (hosts). Aceste
echipamente au o conexiune fizica la
retea prin intermediul placii de retea si
activeaza la toate cele sapte nivele ale
modelului OSI.

in al doilea rand, echipamentele ce
sunt considerate noduri intr-o retea sunt
transportatorii  (mediul de retea este
conexiunea intre noduri): conectorii,
media-convertorul, placa de retea,
repetorul, hub-ul, bridge-ul, switch-ul si
router-ul. Acestia actioneaza la nivelele 1,
2 sau 3 ale modelului OSI.
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Principalele echipamente de retea si nivelul OSI la care lucreaza

Despre clienti si servere am vorbit Tn
primele materiale despre retele. Chiar
daca aceste echipamente sunt nodurile
principale intre care are loc transferul de
informatii (sursa si destinatie), pentru a
intelege retelele trebuie sa intelegem
echipamentele care faciliteaza fluxul de
informatii Tn aceste retele si modul lor de
functionare. Mediul de retea prin care are
loc transmisia informatiilor poate fi de mai
multe feluri (cablu coaxial, fibra optica,
unde electromagnetice). Primul nod in
transmisia informatiilor prin mediul de
retea este la nivelul conectorilor. Acestia
functioneaza la nivelul fizic al modelului
OSI|, deoarece faciliteaza traversarea
bitilor de la un mediu de retea la o placa
de retea, de exemplu. Un al doilea nod
este la nivelul convertoarelor media care
indeplinesc aceeasi functie ca si
conectorii, dar traversarea bitilor are loc
de la un mediu de retea la altul (de
exemplu, de la cablu coaxial la fibra
optica si viceversa).

Una din problemele mediului de
transmisie este distanta maxima a unui
segment de mediu de transmisie intre doi
conectori. In cazul cablului coaxial este
de 100 de metri, deoarece semnalul
electric isi pierde din intensitate dupa o
calatorie mai lunga de 100 de metri. Aici
intervine repetorul. Acesta este un
echipament ce regenereaza si
resincronizeaza semnalul electric
permitdndu-i acestuia sa calatoreasca
mai departe pe mediul de retea.
Repetorul activeaza la nivelul fizic al
modelului OSI, deoarece nu e interesat
decit de retransmisia bitilor si nimic
altceva.

Hub-ul este un echipament de retea
ce indeplineste aceleasi functii ca si un
repetor. Diferenta dintre aceste
echipamente este ca repetorul are doar o
intrare si o iesire, pe cand hub-ul este un
repetor cu mai multe intrari/iesiri. Daca in
cazul repetorului topologia fizica a retelei
este liniara, Tn cazul hub-ului, aceasta
este sub forma stelara, cu hub-ul
pozitionat Tn centru. Acest lucru permite
caderea unui segment de retea pe unul
din porturile hub-ului fara a insemna
caderea intregii retele.

Placa de retea este un alt nod in retea
si se considera céa functioneaza la nivelul
doi al modelului OSI deoarece are un cod
unic de identificare (MAC Address -
Media Access Control). Aceasta adresa
MAC este folosita la determinarea
urmatorului punct de conexiune fizica in
transmisia datelor de la o sursa spre o
destinatie. Se mai spune ca placa de
retea de fapt functioneaza si la nivelul
fizic deoarece transforma datele in biti
pentru a-i transmite prin mediul de retea
spre urmatorul nod.

Bridge-ul este un echipament de retea
ce conecteaza doua segmente de retea
si filtreaza traficul dintre acestea. Pentru
a face acest lucru, bridge-ul tine evidenta
adreselor MAC din fiecare segment de
retea, stind astfel pe ce segment de
retea sa transmitd datele in functie de
adresa MAC a destinatarului. Astfel,
bridge-ul activeaza la nivelul doi al
modelului OSI. Desi rolul bridge-urilor a
fost preluat de switch-uri si routere, este
important de stiut cum functioneaza un
bridge pentru a
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intelege cum functioneaza un router.

Asa cum hub-ul este un repetor cu mai
multe porturi, la fel si switch-ul este un
bridge cu mai multe porturi (intrari/iegiri).
Diferenta dintre un hub si un switch este
ca switch-ul ia decizii bazate pe adresa
MAC (nivelul doi al OSl) in timp ce hub-ul
transmite datele fintregii retele. Astfel,
switch-urile sunt mult mai eficiente in a
administra comunicarea intr-o retea
deoarece elimina aglomerarea retelei cu
transmisii  inutile, concentrdnd  astfel
conectivitatea.

Dar cele mai importante noduri de
retea sunt router-ele. Aceste echipamente
activeaza la nivelul trei al modelului OSI si
isi bazeazad deciziile de directionare a
traficului nu doar pe adrese fizice MAC, ci
si pe adrese logice IP. in acelasi timp,
router-ele pot conecta diferite medii de
transmisie, cum ar fi fibra optica si cablul
coaxial, de exemplu, facand astfel posibila
conexiunea intre diferite LAN-uri.

Router-ele examineaza pachetele de
date si Tn functie de adresa IP a
destinatarului aleg calea cea mai buna de
transmisie prin mediul de retea. Astfel,
router-ele sunt echipamentele cele mai
potrivite pentru a regulariza si directiona
traficul in retele de dimensiuni mari.
Datoritd capacitatii lor de a receptiona si
transmite pachete de date pe baza
adreselor IP si de a interconecta diferite
medii si tehnologii de transmisie, router-
ele au devenit coloana vertebrala a
Internetului asa cum il cunoastem astazi.

Am vazut care sunt echipamentele ce
interconecteaza diferite segmente de retea
si care
raspandite de

sunt modalitatile cele mai

aranjare a
echipamente n cadrul retelelor. Pe viitor,

acestor
vom vedea cum circula fluxul de informatii

prin intermediul acestor echipamente.
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functioneaza protocolul
scurta prezentare a programelor utilitare
incluse in distributia Samba.

Ritmuri pe retea - SaMBa

Andrei Ciubotica

Nu este vorba de celebrul dans

samba, ci de o aplicatie client/server ce
ofera posibilitatea partajarii
unui

resurselor

calculator (fie acestea figiere,

imprimante) intr-o retea. Protocolul de
comunicatie utilizat se numeste SMB
(Server Message Block) si este folosit de
multe

sisteme de operare, inclusiv

sistemul Microsoft Windows.

Protocolul SMB

Voi prezenta foarte pe scurt cum

SMB, apoi o

Protocolul SMB are la baza doua

componente principale:

NetBIOS (NETwork Basic Input Output
System) transforma numele
calculatoarelor in adrese, si in plus
poate comunica cu ajutorul
protocoalelor TCP/IP si UDP. Putem
spune ca mbina TCP/IP cu DNS.
Trebuie facuta aici o precizare:
standardul actual al protocolului SMB
se foloseste de TCP/IP (mai este
cunoscut sub denumirea SMB over
TCP/IP), dar poate folosi si alte
protocoale: NetBEUI si IPX/SPX;

Servicile de comunicatie, care se
ocupa cu transportul efectiv al datelor.

Am explicat ca acest protocol

(NetBIOS) se ocupa si cu transformarea
numelor in adrese IP. Sa vedem cum se
realizeaza acest lucru in practica.

Prima conditie este ca numele fiecarui

calculator in parte sa fie unic in cadrul
aceluiasi workgroup (grup de lucru). n
momentul Tn care un calculator nou intra
in retea, el isi face cunoscuta prezenta
catre toate statiile din acel workgroup sau
unui server de nume dedicat.

in acel moment se verificd daca numele
lui nu este atribuit unei alte statii. Daca
numele este deja atribuit unei alte statii,
in mod cert vor apare "conflicte". Statia
respectiva nu va fi lasata sa foloseasca
workgroup-ul solicitat sau nu va putea fi
accesata (folosind numele ce este
inregistrat deja).

Tmpreund cu numele statiei se
transmite adresa IP asociata si lista de
servicii ce ruleaza pe acel calculator:
server dial-in, un server SQL etc.

Avantajul server-ului de nume dedicat
se poate vedea imediat - acesta tine
centralizat evidenta numelor si adreselor
IP tuturor statiilor din acel workgroup
ceea ce inseamna ca se elimina o parte
din trafic.

Pachetul

Samba reprezinta de fapt o suita de
aplicatii care indeplinesc sarcini diferite
dar cu un scop asemanator. Majoritatea
programelor din aceasta distributie, se
bazeazd pe doi daemoni: smbd si
nmbd. Sa-i luam pe rand:

e smbd se ocupa cu partajarea
fisierelor, imprimantelor si autorizarea
clientilor;
nmbd se comporta ca un server de
nume.

Distributia  mai alte

programe utilitare:

contine  si

e smbclient - dupa cum fii spune si
numele, este un client pentru
protocolul SMB, asemanator clientului
de FTP;
smbpasswd - creeaza si modifica
parole criptate utilizate de Samba;
smbstatus - afiseaza sesiunile initiate
catre  server; similar  comenzii
netstat
testparm - Vverifica corectitudinea
fisierelor de configurare.
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Instalarea

Server-ul Samba poate fi gasit pe CD-
urile aferente distributiei dumneavoastra
de Linux. Nu cred ca este distributie de
Linux care sa nu includa si aceasta suita
de aplicatii. Daca totusi nu este inclusa,
sau doriti o versiune mai recentd decéat
aceea care vine impreuna cu distributia
pe care o folositi, va recomand sa faceti o
vizita pe site-ul oficial la adresa
www . samba. org. Dupa ce v& alegeti un
mirror apropiat de dumneavoastra ca
locatie, accesati sectiunea download de
unde puteti descarca cea mai noua
versiune a distributiei Samba. La data
scrierii acestui articol, cea mai noua
versiune era 3.0.1pre1, conform site-ului
oficial.

In functie de distributia de Linux pe
care o detineti, suita Samba va fi altfel
impartita (de exemplu la SUSE vom gasi
pachetele samba, samba-server, samba-
vscan si samba-doc iar la RedHat tot 4
pachete - samba, samba-common,
samba-client si samba-swat).

Configurarea server-ului Samba

Se va porni de la o configuratie
minimald si vom ajunge la o configuratie
complexa pe masura ce explicam fiecare
optiune in parte.

Fisierul de configurare predefinit
este /etc/samba/smb.conf
exceptie facand sistemele setate manual
n alte moduri.

)

inainte de a face orice modificare
asupra fisierului original, vom face o copie
de siguranta:

# cp /etc/smb.conf
/etc/smb.conf.old

Daca ne uitdm la continutul figierului




original smb.conf.old, vom vedea o
sumedenie de optiuni. Noi Tnsd vom
incepe configurarea pornind de la zero,
adica de la un fisier gol, in care vom scrie
urmatoarele:

[global]

workgroup = RETEA
netbios name = Linux
guest account = nobody
encrypt passwords = yes
security = share

os level = 34

[share]

comment=test samba
path=/opt

guest ok =yes

read only =yes
browseable=yes

Salvam fisierul si adaugam utilizatorul
nobody:

# smbpasswd -a nobody
New SMB password:

Retype new SMB password:
Password changed for
nobody .

user

Mai sus ati vazut ca sistemul ne cere
sa introducem o parola. Numai in acest
caz (pentru contul nobody) nu conteaza
ce parola introducem, atat timp céat
optiunea guest ok = yes este
specificata.

Sa analizam continutul figierului
smb.conf creat de noi mai inainte.
Primul lucru pe care il observam este ca
numele [global] si mai jos [share] sunt
scrise intre paranteze patrate. Un figier
de configurare Samba este structurat
astfel:

o configurarile globale sunt marcate
de cuvantul global (scris intre
paranteze) si se "intind" pana la
intalnirea unui alt cuvant scris de
asemeni intre paranteze (in cazul
nostru share). Acestea se aplica
server-ului in sine si sunt valabile Tn
tot fisierul. Configurarile globale
trebuie scrise aici si numai aici.
configurarile per share sunt sectiuni
separate in fisierul de configurare.
Configurarile din aceste sectiuni sunt
valabile numai in cazul share-ului la
care se refera si nu se

propaga precum configurarile globale.

Cuvantul scris intre parantezele patrate
va da denumirea resursei (aceasta poate
fi o imprimanta sau un director) puse la
dispozitia clientilor.

Ce realizeaza Samba astfel configurat?
Nimic mai simplu: partajeaza
directorul Z0pt sub numele share statiilor
client, fara sa ceara parola. Sa revedem
fisierul smb . conf linie cu linie:

[global] - marcheaza
configurarilor globale;
workgroup = RETEA - am stabilit
workgroup-ul din care face parte statia
noastra;

netbios name = Linux - am dat
un nume statiei noastre;

guest account = nobody - am
precizat contul de guest. Daca ne
uitam in
fisierul /etc/samba/smbusers,
vom vedea ca acest cont include mai
multi  utilizatori:  guest,  pcguest,
smbguest;

encrypt passwords = yes -
clientii mai noi (incepand cu Windows
98SE/NT 4.0SP3) marca Microsoft
trimit parolele intr-o forma criptata.
Astfel Ti "spunem" server-ului nostru sa
lucreze cu parole criptate;

security = share - utilizand
aceasta optiune impunem cel mai
scazut grad de securitate. Alte optiuni
posibile sunt: security = user,
security = domain, security
= server;

os level = 34 - cum se identifica
server-ul (daca este un NT sau o statie
normala);

[share] - denumirea resursei
partajate, in cazul nostru denumirea
folder-ului. Urmatoarele optiuni se
aplica numai acestei sectiuni;
comment = test samba - am
adaugat un comentariu (o descriere)
folder-ului share;

path = /opt - locatia resursei
partajate de catre dumneavoastra. in
cazul nostru, am pus la dispozitie
utilizatorului continutul
directorului Zopt;

guest ok = yes - nu se va mai
verifica  parola accesarea
resursei respective;

read only = yes - directorul are

inceputul

pentru
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doar drept de citire;
e browseable = yes - continutul

directorului poate fi listat.
Pornirea serviciului SMB

intai sa vedem daca ruleaza serviciul
SMB (cei doi daemoni, smbd si nmbd).

# ps ax | grep smbd

# ps ax | grep nmbd
sau:

# service smb status

Modificarile efectuate asupra fisierului
de configurare smb.conf se vor
reflecta asupra server-ului Samba
imediat daca il repornim.

Repornirea  server-ului  presupune
urmatoarele: oprirea daemon-ilor (smbd
si nmbd) si pornirea lor.

Pentru aceasta avem mai multe

posibilitati:

e folosind:

# service smb restart

e manual; mai intai identificam pid-ul
(process id) proceselor in cauza:

#ps ux | grep smhd

#ps ux | grep nmbd

Aceste doua comenzi
returna  pid-ul  fiecarui  serviciu.
Urmatorul pas este oprirea celor doua
servicii:

ne vor

# kill pid_smbd
# kill pid_nmbd

Nu ne-a mai ramas decéat sa pornim
serviciile:

#smbd -D

#nmbd -D
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Un workgroup ce integreaza o statie Linux

Testarea server-ului

Am ajuns si la momentul adevarului -
testarea server-ului. Sa trecem in revista
toti pasii care au fost necesari pentru
crearea sa:

realizarea unei copii de siguranta
numitd smb.conf.old a figierului
de configurare original smb . conf;
suprascrierea configurarilor noastre
peste smb.conf;

adaugarea contului nobody cu ajutorul
utilitarului smbpasswd;

(re)pornirea serviciului SMB.

Daca ati urmat fintocmai etapele
enumerate mai sus, orice client care face
parte din
putea sa va "vada" si
directorul pus la dispozitie de server-ul

Samba.

reteaua dumneavoastrd va
sa acceseze

in modul in care este configurat,
server-ul nostru este cat se poate de
nesigur. La un moment dat, vom dori ca
anumite directoare sa fie protejate de o
parola, in ideea ca numai anumiti
utilizatori sa poatd accesa si utiliza
resursa respectiva. Asta presupune:

o dezactivarea contului
resursa respectiva;
adaugarea utilizatorilor cu drept de
acces;
repornirea server-ului;

guest pentru

Editam fisierul smb.conf, adaugand
urmatoarea sectiune:

[parolal]

comment = necesita parolad
/ tmp

guest ok = no

path =
valid users = adrian
writable = yes

browseable = yes

Salvam figierul si adaugam contul
adrian. ntai trebuie adaugat in sistem si
abia pe urma adaugat cu ajutorul
utilitarului smbpasswd.

Pentru accesarea folder-ului parola
este necesar introducerea parolei
corespunzatoare utilizatorului cu
username-ul adrian.

Dupda cum vedeti, ne este ceruta
numai parola, nu si numele utilizatorului.
ntr-un mediu in care securitatea nu este
criticd (de exemplu intr-o retea de bloc),
acest nivel de securitate este suficient
pentru toti utilizatorii.

Bun. Am vazut cum configuram
server-ul. Acum ar trebui s avem cumva
posibilitatea sa vedem cine se
conecteaza, sa li blocam daca este cazul
- mai ales ca noi am pus la "bataie" un
director unde nu se cere parola, deci se

poate conecta oricine.

Din fericire exista aceasta posibilitate,
aceasta numindu-se smbstatus.
Ruland aceasta comanda, vedem
conexiunile stabilite catre server-ul nostru
si ce fisiere sunt accesate.

# smbstatus
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Service ,
, uid
machine

temp
adrian

IPCS
adrian

guest

guest

parola

. uest
adrian g

Locked files:
Pid DenyMode
Oplock Name

Access

Connect 1o 169,154, 115.6

Connecting o 169254 1256

f

|| aemomber my password

|. o || carel

Dialogul de conectare la o resursa

Interfete grafice de comunicare

Pana acum am prezentat modul de
configurare al server-ului Samba prin
editarea manuala a figierului smb.conf
folosind un editor de text oarecare. Exista
insa si programe specializate, care
genereaza figierul smb.conf pe baza
informatiilor cerute utilizatorului.

Unul dintre aceste programe este
SWAT (Samba Web Administration Tool) -
o interfata web pentru generarea fisierului
de configurare smb.conf. Avantajul
acestei interfete: avem garantia generarii
unui fisier corect, din punct de vedere al
sintaxei, dar nu si a configurarii - aceasta
este lasata in grija utilizatorului.

Instalarea si utilizarea utilitarului SWAT

Acest utilitar face parte din distributia
Samba. Poate fi gasit pe CD-urile aferente
distributiei dumneavoastra de Linux (daca
nu gasiti pachetul samba-swat, atunci




este inclus in pachetul samba-server).
Sa vedem cum il accesam.

Authorization Dialog P X

You nesd 1o supply a
'@ usemamea and a
..-i‘:

jf. passwond 10 access
this sile.

Site: SWAT at localhost

Lisemarmie:

Password:  [sr+e==+]

|,_wf QK i' I_g{ Cancel
Accesarea SWAT

Pur si simplu folosind un browser web
Si indicand adresa
http://localhost:901. Daca este
pornit serviciul swat, ar trebui sa fim
intdmpinati de o fereastra care sa ne
ceara introducerea unui nume si a unei
parole. Daca nu, trebuie sa editam
fisierul /etc/inetd.conf si
decomentam
dreptul liniei:

(sa stergem diez-ul) din

swat stream tcp nowait.400

root /usr/sbin/swat swat

iar apoi sa repornim serviciul inetd.

Pentru a putea folosi utilitarul SWAT
trebuie sa ne autentificam obligatoriu ca
root (putem ulterior autoriza si alli
utilizatori). Daca procesul de autentificare
s-a petrecut cu succes, putem trece la
pasul urmator si anume folosirea propriu-
zisa a utilitarului.

Probabil va intrebati de ce nu am
prezentat de la Tnceput acest mod de
configurare. Doar ne scuteste de foarte
mult timp. E adevarat, ne ajuta mult, dar
dupa ce am inteles modul de configurare
al server-ului. Unde mai puneti ca oricum
va trebui sa mai citim documentatie.

Am pomenit la Tnceput de structura
fisierului smb.conf cu cele doua
sectiuni: sectiunea globala si sectiunea
resurselor partajate:

[global]

A samba Web Adminisimtion Tool - Kongueror
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Create Share
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Help  read only | ¥as & || Set Delaub |
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STATUS VIEW PASSWORD

| Sel Delaul
 Srimdemomrd.
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Interfata SWAT
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# optiunile globale

[share]
# directoare partajate
# imprimante partajate

Utilitarul SWAT are clasificat in clar
sectiunea globala, sectiunea figierelor, a
directoarelor si cea rezervata
imprimantelor, privita separat.

Cum accesam serviciile oferite de
protocolul SMB

Din Microsoft Windows este destul
de simplu: My Network Places / Network
Neighborhood si, prin browsing simplu,
se ajunge la resursa. Asta in cazul
fericit. Cazul nefericit este sa nu ne
gaseasca server-ul Samba, sau din
contra, sa apara in lista, dar sa nu mai
fie online. Realitatea este ca, intr-un
mediu in care este permis oricarui
calculator sa intre sau sa paraseasca
reteaua / workgroup-ul
aleatoare, actualizarea listei de server-e
disponibile este destul de greoaie.

Excludem cazul in care avem definit un

la momente

server dedicat pentru stocarea IP-urilor
si numelor calculatoarelor.

O prima rezolvare ar fi cautarea
statiei noastre dupa nume. A doua, mai
putin curata, este folosirea unui IF
scanner. Acesta va scana un interval
predefinit de adrese IP din reteaua
noastra si ne va arata calculatoarele
care sunt online, resursele disponibile
prin protocolul SMB si eventual porturile
deschise.

Accesarea din Linux

intai prezentdm utilitarele ce se
gasesc in pachetul samba-client,
apoi vom folosi un utilitar grafic.

Caz concret: dorim sa accesam
fisierele vecinului nostru, care ne-a
furnizat informatii cu privire la locatia lor,
de genul "vezi si tu, le gasesti pe D
parca" iar numele calculatorului si-l
schimba cam zilnic. Partea buna este ca
IP-ul nu si-l schimba, acesta fiind stabilit
de la inceput de comun acord.




Ce avem de facut:

sa aflam ce nume are calculatorul
vecinului, pe baza IP-ului stiut:

# nmblookup -A IP

Looking up status of
a.b.c.d

NUME /< 00 > B < ACTIVE >

sa vedem ce fisiere/directoare pot fi
accesate:

# smbclient -L NUME
o datd ce am obtinut lista de

directoare, putem trece la montarea
lor:

# mount -t
smbfs //nume/director
director_local

Daca server-ul impune si un nume de
utilizator:

# mount -t smbfs -o
username=nume_utilizator
//nume/director
director_local

ultimul  pas: vizualizam continutul
directorului director_local.

Exista si programe ce ofera o interfata
grafica la toate aceste comenzi. Unele vin
odata cu distributia dumneavoastra de
Linux, altele le gasiti pe Internet.

Pe Internet am gasit un asemena
program si anume LinNeighborhood,
care poate fi descarcat de la adresa
http://www.bnro.de/~schmidjo/
download/. Pentru a nu avea probleme
cu instalarea va recomand sa descarcati
arhiva http://www_bnro.de/
~schmidjo/download/
LinNeighborhood-0.6.2._glibc-
static-i1386.tar.gz.

Dupad ce o descarcati, nu veti avea
altceva de facut decat sa despachetati
arhiva, sa intrati in directorul nou creat, si
sa rulati aplicatia.

Probleme deosebite

Cum am configurat noi server-ul, adica

2§ LinNeighborhood
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0 resursa partajata pentru care nu este
necesara autentificarea si una pentru
care este suficient introducerea unei
parole, este bun doar pentru o retea
locald, cand puneti la dispozitie
prietenilor informatii care nu sunt
neaparat vitale. Daca server-ul urmeaza
insd sa deserveasca o retea unde
securitatea este pe primul loc, lucrurile
vor sta cu totul altfel.

in incheiere

Folosirea corecta a acestui protocol
aduce numai beneficii, dar realitatea va
impune folosirea unui server de FTP
(motivul este lesne de finteles -
protocolul SMB nu ofera posibilitatea
limitarii vitezei de download/upload).

Resurse:

e http://www.oreilly.com/catalog/
samba/chapter/book/
http://samba.anu.edu.au/cifs/
docs/what-is-smb.html

Autor:

andrei.ciubotica@linux360.ro

Un programel foarte util - LinNeighborhood
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Cercetand un protocol - IMAP

Cristian Bidea

Sunt foarte multe persoane care
sustin ca nu pot invata sau invata foarte
greu lucruri care nu au o aplicabilitate
practica imediata. Acest lucru este usor
de inteles pentru ca de cele mai multe ori
invatam lucrurile teoretice tocmai pentru
a le aplica, in practica. Din toate acestea
rezultd ca orice notiune teoretica are si
un suport practic, dar nu, neaparat,
imediat sesizabil.

Am considerat necesar sa fac aceasta
introducere pentru ca voi fincerca, in
acest articol, sa dau o tenta practica unui
aspect teoretic, si anume vom cerceta
protocolul IMAP dar in acelasi timp vom
testa practic anumite aspecte ale
protocolului.

Dar mai intdi sa vedem ce este un
protocol. Protocoalele sunt folosite peste
tot, sunt omniprezente. In general
protocoalele sunt folosite (nu neaparat
protocoalele informatice) pentru a
standardiza un mod de comunicare, fara
de care conversatia ar avea de suferit in
toate aspectele sale. De exemplu
imaginati-va doi oameni care-si vorbesc
la telefon. Cel care "initiaza" convorbirea
va folosi intotdeauna o fraza de genul:
"Alo! Buna Ziua! Casa X?". Spune "Alo"
pentru a verifica daca conexiunea
telefonica este realizatd in conditii bune
si pentru a-l face atent pe interlocutor,
apoi saluta si se asigura ca nu a facut o
greseala si vorbeste cu cine trebuie.

Protocoalele informatice sunt foarte
asemanatoare protocoalelor umane doar
ca sunt mult mai puternic formalizate si
mai rigide. Daca intr-o conversatie
umana anumite formule pot fi adaptate
sau chiar schimbate, n Ilumea
calculatoarelor se fixeaza standarde
pentru protocoale, pentru a nu introduce
confuzie.

Protocolul IMAP versiunea 4rev1 este
specificat document RFC
(Request

intr-un

For Comment), mai exact documentul cu
numarul 2060. Am folosit acest document
pentru a vedea regulile introduse de
acest protocol si scopul acestui protocol.

"Protocolul IMAP (Internet Message
Access Protocol) permite unui client sa
acceseze si sa manipuleze mesajele e-
mail de pe un server." Este clar ca este
folosit modelul client-server iar noi vom
incerca sa vedem ce face clientul pentru
a accesa mesajele e-mail pe server.

aflam un
anume ca

Citind documentul lucru
foarte interesant, si IMAP
lucreaza deasupra unui protocol, bazat
pe stream-uri, cum ar fi TCP si atunci
cand se foloseste TCP, serverul de IMAP
asculta pe portul 143.

Ne dam seama ca daca se foloseste
protocolul TCP este clar ca un program
va trebui sa foloseasca arhitectura socket
pentru a se conecta la server. Ce este
acela un socket? Socket-urile reprezinta
dispozitive de comunicare bidirectionale
care sunt folosite pentru a comunica cu
un alt proces de pe computerul local sau
de pe orice alt computer legat in retea.

Majoritatea programelor care
functioneaza in Internet cum ar fi Telnet,
FTP, rlogin sau talk folosesc socket-uri.
Din acest motiv aceste programe au
foarte multe in comun. De exemplu puteti
folosi programul telnet pentru a cere un
document HTML unui server HTTP.

Tncercati s& dati comenzile urmé&toare
dintr-un terminal:

$ telnet www.linux360.ro 80

Trying www.linux360.ro.. .
Connected to
www . 1 inux360.ro.

Escape character is "~]".

GET 7/
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<HTML><HEAD>

Va intrebati probabil de ce a mers.
Raspunsul este foarte simplu. Serverul
HTTP si programul Telnet folosesc
socket-uri pentru a comunica. Programul
Telnet se conecteaza la procesul care
asculta pe portul 80 de pe calculatorul
care are ca nume de domeniu
"www. 1 Inux360.ro". Telnet executa
functii foarte simple: trimite procesului la
care s-a conectat tot ce introduce
utilizatorul de la tastatura si afiseaza
mesajele primite.

Comanda GET este o comanda
specifica protocolului HTTP iar 1in
momentul cand serverul a primit-o a trimis
pagina radacina. Telnet a afisat tot ce a
primit de la server.

in mod normal pentru a cerceta un
protocol avem nevoie de un client si un
server. De cele mai multe ori avem
serverul si clientul, dar daca am folosi un
client care a fost conceput special pentru
acel protocol, in mod sigur toate
aspectele "interesante" nu ar fi vizibile.
Ganditi-va de exemplu la un browser: nu
vedeti cand acesta trimite comenzile
serverului si nici ceea ce primeste. Ceea
ce vedeti este rezultatul interpretérii
datelor primite.

Cred ca v-ati dat deja seama ca vom
folosi programul Telnet pentru a cerceta
si pentru a vedea cu ochii nostrii tot ce se
intdmpla in "spatele usilor inchise". Eu
mi-am instalat un server IMAP pe
calculatorul personal si am vazut cum
functioneaza protocolul.

Dupa cum tot
inceputul articolului, am
abordare practica. Am vrut sa ajung sa
manipulez mesajele si casutele de e-mail
folosind Telnet si comenzi specifice
protocolului IMAP.

"amenintam” la
incercat o




Primul lucru pe care-l faci atunci cand
te conectezi la un server IMAP este sa te
autentifici. Dar mai intai sa vedem cum ne
conectam la un server IMAP. Dupa cum
stiti serverul IMAP asculta pe portul 143,
asa ca in terminal vom introduce
urmatoarea comanda:

$ telnet 127.0.0.1 143

Trying 127.0.0.1...

Connected to 127.0.0.1.
Escape character is "~]".

* OK [CAPABILITY IMAP4REV1
X-NETSCAPE LOGIN-REFERRALS
AUTH=LOGIN] localhost
IMAP4revl 2001.315 at Sat, 1
Jan 2005 05:11:52  +0200
(EET)

In cazul meu se observd ca adresa
reprezinta de fapt calculatorul local.
Adresa poate reprezenta orice alt
computer din Internet care ruleaza un
server IMAP.

Serverul de IMAP accepta comenzi in
urmatorul format:

[Identificator
[Comandda] [Parametri]

Unic]

Pentru a ne autentifica pe serverul
IMAP vom folosi comanda LOGIN care
are doi parametri: utilizator si parola.
Serverul va raspunde cu mesajele: OK
daca operatiunea s-a incheiat cu succes,
NO daca parola sau numele de utilizator
au fost respinse sau BAD daca comanda
nu este recunoscuta sau argumentele
sunt invalide.
Client: abcd
cristian

login phaser

lﬂ;_|-:-u[ 1] inchidars condxiuns

Server: abcd OK [CAPABILITY
IMAP4REV1 X-NETSCAPE
NAMESPACE MAILBOX-REFERRALS
SCAN SORT THREAD=REFERENCES
THREAD=ORDEREDSUBJECT
MULTIAPPEND] User
authenticated

phaser

Se observa identificatorul unic "abcd"
apoi comanda "login" urmatd de
parametri. Identificatorul unic poate fi orice
succesiune de litere si/sau cifre.

Acum am intrat in starea autentificata.
Pentru a face logout vom folosi comanda
LOGOUT fara nici un paramentru.

Client: ab logout

Server: * BYE debian
IMAP4revl server terminating
connection

ab OK LOGOUT completed

Sunt mai multe niveluri de autentificare
(figura) si anume:

Neautentificat
Autentificat
Selectat
Logout

in figurd se poate observa cum este
permis accesul la diferitele niveluri. De
exemplu pentru a selecta o anumita
casutd de e-mail (mailbox) trebuie mai
intdi sa ne autentificam intrand astfel in
nivelul autentificat si apoi sa selectam
casuta de e-mail.

Exista comenzi care pot fi date oricand
indiferent de nivelul de autentificare. Una
dintre comenzi este NOOP (Nici o operatie

Legenda

1. Conexiuna fird praautentificare

2. Congxiung cu prestantificar:

3. Conexiune respinsd de sener

4. Comenzile Login sau Authenticate s-au
axecutat cu succes

5. Comenzile Select sau Examing s-au
execulat cu succes

6. Comanda Closa $au inguccas pentiu
comznzile Select sau Examing

7. Comanda Logout, inchiderea senarulul
&au Tnchidere conaxiung
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NO OPeration). NOOP nu are parametri.
Aceasta este folosita cel mai adesea
pentru ca sa nu fie intrerupta
conexiunea de la server din cauza
timpului de inactivitate. Serverul de
IMAP are un anumit timp in care
asteapta comenzi si daca nu se da nici
o comanda intr-un interval de timp mai
mare decat timpul de asteptare al
serverului, serverul va intrerupe
conexiunea.

O alta comanda este CAPABILITY
care, asa cum indica si numele, va arata
capabilitatile suportate de server. Mai
trebuie sa mentionez ca LOGIN si
LOGOUT sunt tot comenzi care pot fi
executate indiferent de starea de
autentificare.

Dupa ce ne-am autentificat nu ne
mai ramane decat sa selectam o casuta
de mail (mailbox) si sa citim mesajele
aflate acolo. Pentru a face acest lucru
se vor folosi doud comenzi: SELECT si
FETCH. Comanda SELECT va selecta
casuta de mail din care dorim sa citim
mesajele iar comanda FETCH va fi
folosita pentru a citi mesajele.

ab2 select INBOX
* 4 EXISTS
* 1 RECENT
* OK
315592307]
status

* OK [UIDNEXT 5] Predicted
next UID

* FLAGS (\Answered \Flagged
\Deleted \Draft \Seen)

* OK [PERMANENTFLAGS (\*
\Answered \Flagged \Deleted
\Draft \Seen)] Permanent
flags
* 0K
unseen
in /var/mail/phaser

ab2 OK [READ-WRITE] SELECT
completed

[UIDVALIDITY
ulD validity

first
message

[UNSEEN 3]

Este foarte interesant ceea ce vedem
aici. Raspunsul serverului la comanda
SELECT ne ofera mai multe informatii:
numarul total de mesaje existente,
numarul de mesaje primite recent, flag-
urile definite in casuta de mail, etc.

Posibilele flag-uri si semnificatiile lor
sunt:




\Seen - Mesajul a fost citit
\Answered - S-a raspuns la mesaj
\Flagged - Mesajul este marcat
din motive de urgenta sau alte
motive speciale

\Deleted - Mesajul a fost marcat
pentru stergere

\Draft - Compozitia mesajului nu
este completa

\Recent - Mesajul a fost primit
recent

Cum am spus vom folosi comanda
FETCH pentru a citi mesajele din casuta
de mail selectatd. Comanda FETCH
este 0 comanda foarte complexa care
suporta o serie de argumente dar nu
vom discuta decat o mica parte a
acestora.

Practic pentru a citi un mesaj vom da
o) comanda similara comenzii
urmatoare:

ab5 fetch 2 BODY[]

* 2 FETCH (BODY[] {393}
Return-path:
<phaser@phaser>
Envelope-to: root@phaser
Received: from phaser by
phaser with local (Exim
3.35 #1 (Debian))

id 1CkbJE-0001gH-00

for <root@phaser>; Sat, 01
Jan 2005 06:56:12 +0200

To: root@phaser
Subject: ceva
Message-I1d:
0001gH-00@phaser>
phaser@phaser
Date: Sat, 01
06:56:12 +0200
Content-Length: 27
Lines: 3

<E1CkbJE-
From:

Jan 2005

Este interesant
de vazut
un mesaj

)
ab5 OK FETCH completed

in forma asta

Acum sa vedem ce am facut. Am dat
comanda FETCH urmata de numarul 2,
care este numarul mesajului pe care
dorim sa-l citim si de argumentul BODY
[1, care specificd un lucru foarte
important, ca dorim sa citim intregul
mesaj. Daca doream sa citim numai
headerul mesajului atunci in loc de

Server Information

() POP (@ IMAP

mail.example.net").

Incoming Server.

Select the type of incoming semnver you are using.

Enter the name of your incoming server (for example,
mail. linux 360, ro

Y our existing outgoing server (SMTP), "mall.linux360.ro0”, will be
used. You can modify outgoing server settings by choosing Mall &
MNewsgroups Account Settings from the Edit menu.

Acesta este modul obisnuit de accesare al unui server IMAP - cu ajutorul unui client

BODY[] am fi pus BODY[HEADER] sau
daca am fi dorit sa citim numai textul
mesajului am fi pus BODY [TEXT].

Lucrurile sunt mult mai complexe si
acest articol nu zgérie decéat suprafata
protocolului. Tratarea tuturor aspectelor
depaseste scopul acestui articol care
doreste sa arate o metoda practica de
studiu a anumitor protocoale dar in acelasi
timp sa ofere un mod interesant de a face
lucrurile altfel decat erati obignuiti.

Eu sper ca articolul si-a atins scopul
declarat si sper ca v-a facut placere sa
explorati alaturi de mine adevarul din
spatele interfetelor prietenoase. Oricum de
un lucru sunt sigur. Mi-a facut placere sa
fiu ghidul dumneavoastra pe parcursul
acestei incursiuni.

Autor:

cristian.bidea@linux360.ro
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Unealta artistului digital - GIMP 1.3

Ovidiu Lixandru

Nu stiu sd desenez. in clasele I-IV
aveam cele mai frumoase desene dupa
cele ale colegei mele de banca. Ea a
urmat un liceu si o facultate de arte
plastice. Eu am aceeasi indeméanare ca
atunci cand eram colegi de banca.

Acest fapt nu ma impiedica insa sa
creez imagini digitale. Programele de
editare grafica si-au facut loc pe
calculatoarele personale alaturi de alte
programe de productie - calcul tabelar,
proiectare asistata, desktop publishing.
Cum calculatorul nu este o unealta doar
cu numele, acestea trebuia sa stie mai
mult decat sa puna in fata utilizatorului o
pensula legata la migcarile mouse-ului. Si
au stiut. Primul meu contact cu un
asemenea program se pierde pe undeva
prin clasa a X-a. Se numea Adobe
Photoshop 3.0, nu intelegeam nimic din
el, ca urmare si un abandon precoce.
Dupa ce trecerea prin mai multe
programe si acumularea experientei de
rigoare, m-am fintors la programul de la
care plecasem (ajuns fintre timp Ila
versiunea 5.0) si nici ca am mai plecat.

Undeva, pe drum, s-a ivit insa...
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Pick a Layes | Pl iz klovs
M Cumerd Lipre | Path

1 copsts_sbavrs pad-1 B RGHI

- T T T T S

Bl Bl Sden Vew RaE Lt Dedi Daei fln Pk

the
‘path to excellence’
releass

Provocarea Linux

Coroana graficii digitale pe aceasta
platforma este purtata cu mandrie de The
GIMP (acronim pentru The GNU Image
Manipulation Program). Cu o prima
versiune aparuta in vara anului 1998, a
fost imbratisat pe nerasuflate de utilizatorii
de platforme *nix. Alti trei ani de cizelari
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au dus la o noua versiune minora stabila,
1.2. Acum este in lucru versiunea 1.3.
Desi la inceput se credea despre ea ca
este precursorul lui 1.4, a devenit clar ca
urmatorul release va insemna o
schimbare de generatie - GIMP 2.

Daca nu I-ati mai folosit pana acum,
aflati ca acest program se pricepe foarte
bine la crearea, editarea si conversia
imaginilor raster (bitmap). Utilizatorul are
la dispozitie, pe langa indispensabilele
unelte de desenat si manipulat, si o serie
de filtre si plugin-uri bazate pe diverse
limbaje de scripting.

Mai aratos, mai gustos

Interfata a preluat foarte multe de la
liderul din domeniu, Adobe Photoshop.
Toate uneltele si panourile de comanda
se gasesc grupate in ferestre individuale
ce pot fi aranjate pe desktop dupa
preferinte. Acest lucru, Tmpreund cu
facilitatea unica de andocare in aceeasi
fereastra a diverselor panouri atat pe
orizontala, ca in Photoshop, cat si pe
verticala, ofera o flexibilitate foarte buna
programului.




Butoanele sunt mari si clare, iar iconitele,
foarte sugestive pentru functiile pe care le
reprezintd. Fata de versiunea 1.2 se
remarca o restilizare a elementelor grafice
din panouri, facandu-le mai clare si mai
placute ochiului. Un lucru mai putin placut
este aceeasi reticeta fatda de adoptarea
unei interfete MDI. Ferestrele programului
nu sunt "continute" Tintr-una singura,
principala, ci apar ca elemente distincte pe
desktop, incurcandu-va in lucrul cu alte
programe daca nu folositi desktop-uri
virtuale. Totusi, trebuie sa recunosc ca
GIMP nu mai produce aceeasi harababura
ca in versiunea anterioara, singurele
elemente care apar acum in taskbar-ul
mediului desktop folosit fiind paleta
principala de unelte si documentele
deschise.

Crearea unui document nou sau
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Corectii de culoare cu ajutorul Levels

deschiderea unuia deja existent va
determina aparitia unei noi ferestre cu un
meniu propriu. Prin intermediul acestuia
puteti accesa toate operatile de
manipulare ale imaginii respective. Acest
meniu atagat ferestrei este de asemenea
o0 noutate, pana acum meniul putand fi
accesat doar prin click dreapta pe
imagine. Nu prea ergonomic, nu?

Gramada ordonata

Un alt aspect ce integreaza GIMP in
clasa aplicatilor profesionale
tehnicii layer-elor. Aceasta

este
folosirea
tehnica consta in plasarea diverselor
obiecte grafice pe straturi
imagine a caror
latitudinea utilizatorului. Bineinteles, se

diferite n
adancime este la

poate modifica nu doar adancimea, ci si
transparenta si aplicarea mastilor sau a
diverse moduri de combinari cromatice.
Colajele sunt mai atragatoare ca oricand.

Si fiindca tot a venit vorba de culori,
trebuie s& mentionez posibilitatile extinse
de manipulare cromatica a unei imagini.
incepand de la lucrul pe canale separate,
trecand prin obignuitele corectii de
contrast, luminozitate sau tenta si

ajungéand la fineturile nivelelor si curbelor.
Toate acestea referindu-ne numai la
capitolul RGB. Suportul CMYK este inca
lacunar, dar se lucreaza continuu la
imbunatatirea sa. Ganditi-va numai ca,
pana la versiunea 1.3, acesta era practic
inexistent.

in paleta de unelte veti regasi, pe
langa unelte de selectie si transformare
geometrica avansate, o unealta ce le va
umezi ochii celor ce au fintretinut relatii
(da, profesionale) cu grafica vectoriala -
stiloul. Asadar, suport pentru folosirea
cailor. Cu ajutorul acestora se pot trasa
linii si forme complexe, lucru altfel foarte
greu de realizat numai prin utilizarea
uneltelor de selectie.

Alinierea obiectelor se realizeaza prin
intermediul riglei orizontale si verticale, a
ghidurilor si a facilitati de ‘lipire" a
obiectelor de acestea (snap).

Un panou, doua panouri

in aceasta noua versiune se remarca
doua panouri nou aparute si anume cel
de navigatie in cadrul documentului si cel
de




management al selectiilor. Dacd pentru
primul e suficient sa va spun ca este
echivalentul panoului din Photoshop
(desigur, combinatia Space + click stanga
si drag este la locul ei), cel de-al doilea
necesita cateva cuvinte in plus. Selectiile
se pot acum salva si refolosi, ca si sterge
daca nu va mai sunt folositoare.
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Transform... si putin Lighting

Posibilititle de undo sunt foarte
flexibile, programtorii GIMP introducand un
model de lucru asemanator cu history-ul

Photoshop-ului.

Litere

Lucrul cu text nu a fost tratat cu mare
grija. Se pot defini zone fixe de introducere
a textului si exista diverse metode de
Mi-a lipsit totusi posibilitatea
dezactivarii antialiasing-ului aplicat
automat de catre program. Din aceasta
cauza, manipularea asa-numitelor fonturi-
pixel (pixel fonts) este destul de
anevoioasa. Orice transformari aplicate
unui text sunt resetate atunci cand textul
este editat. Ar fi fost binevenita de
asemenea si o facilitate de text-on-path.

aliniere.
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Efecte aveti?

Am ajuns la bucuria Tncepatorilor si
celor ce doresc rezultate rapide fara
eforturi - filtrele si plugin-urile. Cele din
prima categorie se adreseaza strict celor
ce vor sa modifice o imagine deja
existenta - de unde si numele de filtru. Veti
regasi printre ele fitre de emboss,
sharpen, blur, noise, lens flare si nu
numai. Plugin-urile, in schimb, pot si sa
manipuleze, si sa creeze o imagine noua.
De la efecte sofisticate de text, aplicarea
de umbre, efecte de pictura
(GIMPressionist e intr-adevar
impresionant), pana la crearea
logotipurilor. Aceste plugin-uri sunt de fapt
script-uri bazate pe limbaje comune ale
platformelor *nix (Python, PERL). Deci nu
va asteptati sa puteti instala si rula Kai
Power Tools. In schimb, mergeti la site-ul
GIMP si veti gasi o lista de alte plugin-uri
decat cele predefinite ce asteapta sa fie
descarcate si instalate.

Efect "Old Photo"

Vorbind de descarcat - existd unele
probleme cu patentele formatului GIF iar
plugin-ul corespunzator ce se ocupa cu
manipularea acestui tip de fisiere nu poate
fi distribuit cu GIMP, asteptand cuminte pe
gimp.org sa fie luat separat.

Posibilitatile de import (formatul propriu
este xcf) ale GIMP sunt bune. Orice format
comun va fi recunoscut si importat fara
probleme. Singurele care pus
probleme au fost fisierele psd din care nu

i-au

a stiut sa interpreteze si sa randeze
efectele asociate cu layer-e, iar textul a
fost

U3 GEE-ZOOM: The Plug-In Formerly knc [

| ** Thank you for choosing GIMP "-I

Gee-Zoom... foarte bun, dar inutil

rasterizat, nemaiputand fi editat.

Am tras linia

Per ansamblu si per dezansamblu,
GIMP nu trebuie sa lipseasca de la casa
omului cu talent in ale graficii. Mic la
statura (cateva zeci de MB) dar mare la
fapta, GIMP a "furat" meserie de la cel mai
bun program din tard (Photoshop, pe
numele lui mic). Si bine a facut. Versiunea
1.3 este un pas urias Tnainte. Fie ca
sunteti webdesigner, artist grafic sau va
place sa va jucati cu pozele din vacanta,
puneti mana pe el si nu-i dati drumul.

Ce ne place:

o multe similaritati cu Photoshop
e Alt+Tab cu thumbnail-uri
e functia de screenshot

Ce nu:

® majoritatea efectelor nu au preview
® plugin-ul GIF se descarca separat

Evaluare:

e Ergonomie: 8,5
e Functionalitate: 9
e Viteza: 9,5

Resurse:

® www.gimp.org

Autor:

ovidiu.lixandru@linux360.ro




LAMP - server web la indeméana tuturor

Combinatia cea mai des intalnita astazi
pentru un server de web este: Linux,
Serverul HTTP Apache, preprocesorul
PHP si MySQL ca sistem de gestiune a
bazelor de date relationale. Aceasta
combinatie este cunoscuta si sub numele
de LAMP.

L: sistemul de operare Linux

Ca sistem de operare vom folosi orice
distributie Linux pe care presupun ca il
aveti deja instalat. Pachetele necesare
bunei functionari a unui astfel de server le
vom descarca si instala impreuna.

A: server-ul HTTP Apache

Este unul din multele proiecte ale "The
Apache Software Foundation" si poate fi
gasit la www.apache.org Tmpreuna cu
celelalte proiecte. Incd din aprilie 1996
acesta a devenit cel mai popular server
HTTP. Conform "Netcraft Web Server
Survey" 1in Octombrie 2003, Apache
detinea o cota de 64% pe piata serverelor
HTTP, adica mai mult decét toate celelalte
la un loc. (ca fapt divers, in lulie 2003,
procentul era de 63%)

e X
A PAa 1

in acest moment Apache se dezvolta
pe doua ramuri, 2.0 si 1.3. Noua ramura 2
este destinata rularii inclusiv pe servere
NT spre deosebire de ramura 1 care a fost
proiectata pentru sisteme UNIX. Unul din
motivele pentru care inca se mai dezvolta
ramura 1 este acela al incompatibilitatilor
intre suportul pentru module (pachete
separate ce Ti extind functionalitatea si se
adauga ulterior, cum este PHP, dezvoltate
de diversi terti).

OK, sa lasam statisticile si sa ne
apucdm de treabd. in cele ce urmeaza
vom prezenta in detaliu pasii necesari
instalarii Apache din surse.
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Majoritatea distributiilor vin cu Apache
preinstalat, asa ca dumneavoastra nu va
ramane decét sa-l actualizati (pe fiecare
distributie existd un software dedicat
actualizarii pachetelor instalate - up2date
pe RedHat si Fedora Core, swaret pe
Slackware etc.) sau, folosind managerul
de pachete propriu distributiei folosite
(rom, pkgtools etc.) sa instalati ultima
versiune de pachet disponibila.

Pasii prezentati mai jos sunt comuni
oricarei instalari din surse si sunt aceeasi
indiferent de distributia folosita, acesta
fiind si motivul pentru care o prezentam.
Deci chiar daca nu veti folosi articolul de
fatd pentru instalarea serverului Apache,
sunt convins ca va va folosi la instalarea
altor pachete.

Comenzile care trebuiesc date sunt
cele ce urmeaza promptului $ (in cazul
utilizatorului root acest semn devine #).
Vom merge in directorul personal, cea mai
rapida cale fiind (tilda este simbolul pentru
"directorul acasa al utilizatorului curent"):

$ cd ~

Daca nu avem un director propriu
pentru pachetele descarcate ulterior, vom
crea unul, il vom numi 'surse' dupa care
ne vom muta Tn acest director:

$ mkdir surse
$ cd surse

Acum, vom descarca pachetul ce
contine ultima versiune a serverului HTTP
Apache. Acesta il vom gasi la adresa
http://httpd.apache.org/
download.cgi. O cale simpla, ce nu
implicad cunoasterea exacta a locatiei in
care se afla pachetul, este folosind un
browser, de exemplu $ lynx
httpd.apache.org/download.cgi,
calea cea mai rapida ramane insa:

$ wget http://apache.iasi.
roedu.net/dist/httpd/
httpd-2.0.47.tar.gz

dar presupune cunoasterea exacta a
locatiei  pachetului  (observati ca
pachetul a fost descarcat de pe un
server local, obicei foarte bun pentru a
nu sufoca serverele producatorului si a
beneficia si de o viteza sporita de
descarcare).

Tot la httpd.apache.org/
download.cgi gasi  si
instructiuni pentru verificarea pachetului
(operatie foarte importanta de altfel, dar
pe care, din pacate, nu o vom prezenta
in acest articol).

vom

Sa desfacem pachetul
descarcat. il decomprimam:

proaspat

$ gzip -d httpd-
2.0.47_tar.gz

(nu trebuie scris tot numele pachetului,
sunt suficiente cateva litere urmate de
apasarea tastei [TAB] ce are rol de
autocompletare a unei comenzi sau al
unui nume de figier, de ex. gzip -d
htt[TAB]), dupa care desfacem
arhiva .tar rezultatd (nu uitati de [TAB],
daca nu vreti sa va plictisiti tastand):

$ tar xvf httpd-2.0.47.tar

In acest moment avem un nou
director (puteti verifica prin $ 1s),
‘httpd-2.0.47", ce contine sursele
serverului HTTP Apache (binarul se
numeste httpd, "http" de la protocolul
folosit si "d" de la termenul daemon
folosit in "lumea" UNIX pentru a denumi
un program ce ruleaza in fundal
(background) si ofera un serviciu
oarecare).

Vom trece la configurarea,
compilarea si instalarea acestuia. Mai
intai vom trece in directorul Apache (nu
ati uitat de




[TAB]... puteti tasta cd htt[TAB]):

$ cd httpd-2.0.47

Configurarea se face transmitand
scriptului ‘configure' diversi parametri.
Cel mai folosit este 'prefix'. Acesta
permite utilizatorului specificarea
directorului in care se va instala
programul respectiv. Pentru o lista
completa puteti tasta: $ ./configure
--help. Vom mai transmite scriptului
‘configure' parametrul 'enable-so'.
Acesta ne va permite incarcarea
modulelor necesare (in cazul nostru
PHP) dinamic (existand si posibilitatea
includerii acestora direct in Apache,
adica static).

Pentru o instalare comuna ar trebui sa
fie suficient:

$ ./configure —-prefix=/usr/
local/apache2 --enable-so

Ca regula, pachetele instalate ulterior
configurarii ~ si instalarii initiale a
sistemului se depun in Zusr/local.
Daca nu specificam =
prefix=/usr/local/
apache2, acesta se va
directorul prestabilit de autorul
programului, lucru nedorit de noi,
deoarece vrem sa stim si noi unde se duc
pachetele. In mod implicit, dacd nu se
specifica, Apache se va nstala
in /usr/local/apache2 deci se
poate omite parametrul —-prefix in
acest caz. Daca nu a aparut nici o eroare
trecem la compilarea pachetului:

instala in

$ make

Acum efectuam instalarea propriu-
zisa, gata cu joaca, e timpul sa devenim
root:

$ su

Password:

# make install
# exit

Am terminat de instalat Apache, nu il
pornim insa pana nu instalam si PHP.

Tnca putina rabdare.

P: PHP Hypertext Preprocessor
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Nu vom mai detalia procesul de

descarcare si instalare, presupunand ca
ati Tnteles tehnica folosita de la instalarea
Apache. Ce este de specificat aici,
adresa Www.php.net unde veti gasi
foarte multe informatii, documentatie
inclusiv in limba romana, atentionari
referitoare la problemele de securitate
aparute, adica tot ce v-ar putea interesa.

$ cd $~/surse

$ wget http://ro.php.net/

distributions/php-4.3.3.tar.

gz
Verificam pachetul conform

instructiunilor de pe

www . php.net.

site-ul

$ gzip -d php-4.3.3.tar.gz
$ tar -xvf php-4.3.3.tar
$ cd php-4.3.3

Ne aruncam o privire in figierele
INSTALL si README din acest director
deoarece gasim aici o serie de sfaturi
utile, dupa care trecem la configurarea,
compilarea si instalarea pachetului.
Indicarea directivei with-mysql nu ne
obliga sa si pornim serverul MySQL
ulterior (adica PHP va functiona) ci doar
va include in binarele rezultate suportul
pentru lucrul cu acest server.

$ ./configure --prefix=/usr/
local/php --with-mysql
--with-apxs2=/usr/local/
apache/bin/apxs

$ make

$ su

Password:

# make install

OK. Instalarea s-a incheiat, cu succes
sper, sa trecem la configurarea PHP.
Toate directivele se citesc din figierul
php.ini. Initial acesta nu exista, insa,
in directorul cu sursele PHP, avem un
fisier php-ini-dist. Acesta ne va fi
suficient in aceasta faza de finceput.
Ulterior vom interveni in el ori de céte ori
vom vrea sa adaptam nevoilor noastre
functionarea PHP-ului.

# cp php.ini-dist
/usr/local/lib/php.ini

Configurare si
suport PHP

pornire Apache cu

Acum trebuie sa configuram serverul
Apache. Vom edita figierul httpd.conf
(de exemplu, folosind editorul mcedit,
vom tasta: # mcedit /usr/local
/apache2/conf/httpd.conf) astfel
incat sa fie incarcat modulul PHP la
pornire, adicd vom adauga linia:

LoadModule php4_module
modules/libphp4.so

E bine sa dati un 'search' (apasati F7
in mcedit) dupd LoadModule in
fisierul de configurare deoarece, daca ati
folosit pachetele indicate mai sus, linia
exista deja (atentie, liniile ce incep cu #
sunt comentarii). Daca nu existd vom
scrie noi aceasta linie.

Vom mai spune Apache-ului ce tip de
fisiere trebuie sa le trimita PHP-ului spre
prelucrare, adica vom adauga linia
('search’' dupa AddType pentru a adduga
langa celelalte tipuri, desi nu are
importanta, dar dorim sa fim ordonati):

AddType application/x-httpd-
php -php -phtml

Daca, de exemplu, inca mai avem
scripturi PHP cu extensia php3 putem
adauga si -php3 pe aceasta linie.
Salvam modificarile (in mcedit cu F2) si
iesim din editor (F10).

Pornim serverul Apache:

# /usr/local/apache2/bin/
apachectl start

Aici s-ar putea sa intervina ceva
probleme. Daca veti obtine un mesaj de
eroare de forma:

(98)Address already in use:
make_sock: could not bind to
address 0.0.0.0:80

no listening sockets
available, shutting down
Unable to open logs




asta Tnseamna ca aveti instalatd o
versiune mai veche ce deja ruleaza in
acest moment. Sa incercam sa oprim
vechiul server. In principiu un #
whereis apachectl ar trebui s& ne
arate unde mai exista acest script (daca
nu, folosim metode mai dure: #
updatedb, care va crea o baza de date
cu figierele din sistem, urmatd de #
locate apachectl). Probabil il vom
gasi in /usr/sbin, atunci vom tasta
# /Jusr/sbin/apachectl stop,
dupa care vom reincerca pornirea
versiunii instalate de noi (nu ati uitat cum:
# /usr/local/apache2/bin/
apachectl start). Daca nu mai este
afisat un mesaj de eroare inseamna ca
am reusit. Este foarte bine de stiut ca
erorile se inregistreaza in subdirectorul
logs, deci ) comanda #
mcedit /usr/
local/apache2/l1ogs/error_log
ne va fi de mare folos in diagnosticarea
problemei. Ar mai fi de discutat modul de
lansare a Apache-ului la pornire, dar asta
depinde de fiecare distributie. Tn
Slackware, de exemplu, se modifica
fisierul /etc/rc.d/rc.httpd astfel
incat sa se faca referii numai
la /usr/local/apache2. Dacid nu
exista rc.httpd, putem ad&uga linia de
mai sus in /etc/rc.d/rc.local.

Acum sa cream un figier php pentru a
verifica ceea ce am realizat.

intdi s& facem putind ordine fin
DocumentRoot (director setat in
httpd.conf). Acesta este directorul
radacina in care Apache va cauta paginile
solicitate. Implicit in acest director avem
pagina de test (in mai multe limbi). Vom
sterge aceste pagini (eventual, inainte de
a le sterge, daca doriti, puteti naviga cu
un browser la adresa
http://1ocalhost). ATENTIE, daca
ati facut upgrade, e posibil s& mai aveti
ceva fisiere in acest director. Comanda
rm de mai jos va sterge TOT ce contine
directorul, deci aveti mare grija la ce aveti
in acel director.

# cd /usr/local/apache2/
htdocs
#rm >

Din pagina de test era important doar
link-ul http://1ocalhost/manual.

Ati dedus probabil ca este vorba de o
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versiune off-line a manualului. Vom nota
undeva aceasta adresa deoarece ne va fi
de mare folos ori de cate ori vom avea
probleme.

Daca lansati acum un browser, la
adresa http://localhost veti gasi o
listd cu ceea ce contine acest director,
adica nimic fn acest moment. Tn partea de
jos insa, vom vedea versiunea de Apache
si PHP folosita.

Daca apare Apache/2.0.47
(Unix) PHP/4.3.3 Server at
192.168.1.1 Port 80 scopul nostru
a fost atins. Acum avem un server web cu
suport PHP, iar PHP stie sa lucreze si cu
baze de date MySQL ceea ce ne va folosi
ulterior.

Sa ne dezvoltam acum. Vom crea un
fisier Index.php, tot in directorul
'DocumentRoot' in care vom scrie <?
phpinfo(); 7?>, salvdm si dam un
refresh la browser (daca mai e deschis).
Pentru cine se grabeste rau de tot,
comanda #echo ''<? phpinfo(); ?
>" > index.php va crea fisierul de
care vorbeam fara sa mai folosim un
editor.

Ce am ficut de fapt... Intr-un document
prelucrat de php, acesta va interpreta doar
ceea ce este intre <? respectiv ?>, restul
va fi ignorat. phpinfo() este o functie
php ce ne va da informatii detaliate despre
noul nostru server. Orice instructiune in
PHP se termina cu ';'. Si cam atat referitor
la programare, poate in numerele viitoare
vom dezbate pe larg acest subiect.

Sa revenim la browser-ul nostru, deci
refresh, sau lynx localhost pentru
cei ce prefera consola. In loc de promisele
informatii am tot o listd cu ce contine
directorul DocumentRoot (adica figierul
index.php). Noi voiam sd ne afigseze
rezultatele rularii scriptul PHP creat.

Revenim la fisierul de configurare al
Apache-ului (adica # mcedit /usr/
local/apache2/conf/httpd.conf)
si cautam linia
Directorylndex index._html
index.html .var

Aceasta setare ii spune Apache-ului
sa ne afiseze ca prima pagina
index.html (index.html.var e
un caz special ce nu-l discutam aici,
poate mai tarziu). Da, dar noi vrem sa ne
afiseze index.php, mai exact vrem sa
ne afiseze index.html si, daca nu
existd, index.php, deci vom modifica
linia astfel:

Directorylndex index.html
index.html.var index.php

Daca dorim ordinea inversa, adica
implicit sa fie afisat index.php, 1l
punem pe prima pozitie, salvam si iesim
din editor.

Atentie! Este posibil ca editand
manual figsierul de configurare sa
strecuram anumite erori. Putem verifica
acest lucru folosind
# /usr/local/apache2/
bin/apachectl -t. Daca apare
"Syntax OK" e in reguld, am fost atenti
si nu am gresit. Repornim serverul
(atentie nu calculatorul, doar Apache,
Linux-ul se reporneste de obicei cand
adaugati o componenta noua):

# /usr/local/apache2/bin/
apachectl restart

Ne intoarcem la browser-ul nostru,
dam un refresh (sau tastam din nou
localhost in bara de adrese) si...
chiar functioneaza.

OK, am terminat cu configurarile, dam
# exit (eram root), si am redevenit
utilizator obignuit. Daca sunteti in X
puteti inchide si consola. Tn final (de fapt
e un Tinceput), deschideti browser-ul
preferat la adresa
http://1ocalhost/manual si... va
las s& studiati cu atentie. Ne vom intalni
ulterior sa dezvoltam subiectul (cum sa
cream virtual host-uri, cum sa instalam
MySQL, poate si un server de nume).

Resurse:

e www.apache.org
® www.php.net

Autor:

emil.sirbu@topweb.ro




Ne vedem pe net - Instalarea webcam-urilor

Andrei Ciubotica

fn ultimii ani, o datad cu cresterea
accesului la Internet pe meleagurile
mioritice, a crescut si
posesorilor de webcam-uri.
sunteti un utilizator de Linux si sunteti

numarul
Daca

posesorul unui astfel de periferic, atunci
noi va putem fi de folos: va vom arata
cum sd instalati si sa utilizati webcam-ul
pentru a profita
facilitatile acesteia.

la maximum de

Pentru a putea duce la bun sfarsit
sarcina care ne-am propus-o, trebuie sa
culegem cat mai multe informatii despre
periferic (general valabil acest sfat),
cum ar fi: producatorul, denumirea
exactd a produsului, caracteristicile
tehnice, daca sunt oferite de catre
producator drivere si pentru Linux.

Prima parte a problemei se rezolva
destul de usor: pe ambalaj si/sau
carcasa putem gasi producatorul si
modelul camerei, iar pe CD driverele
aferente. In caz c& nu le gésim pe CD,
atunci e cazul sa accesam site-ul
producatorului, unde poate vom avea
mai mult noroc.

Partea a doua este ceva mai
interesanta: trebuie sa stim ce versiune
este kernel-ul nostru si daca are suport
pentru USB si Video4Linux. Daca aveti
o distributie mai noua de Linux, si nu v-
ati "atins" de kernel, atunci cu siguranta
acesta are inclus suportul pentru
dispozitivele ce se conecteaza pe portul
USB si suport pentru Video4Linux.

Putina teorie

Majoritatea  chipset-urilor  pentru
placile de baza mai noi ofera asa
numitul "USB host
standard de interfatare. Acesta poate fi
compatibil Open Host Controller
Interface (OHCI, dezvoltat de Compaq),
Universal Host Controller
(UHCI, dezvoltat de

controller" sau

Interface

.hardware

Intel) si EHCI. Primele doua sunt
compatibile cu standardul USB 1.1, in
timp ce ultimul suporta si standardul USB
2.0. Practic, toate aceleasi
functionalitati si echipamentele care vor fi

ofera

conectate la acestea, vor functiona fara
probleme. Pentru placile de baza mai
vechi, ce suporta USB 1.1, in majoritatea
cazurilor a fost preferat UHCI, din ratiuni
economice: era mai ieftin fatd de OHCI,
dar in schimb driverele fiind mai
complexe, procesorul era incarcat ceva
mai mult. Din acest punct de vedere, se

cam aseamana cu winmodem-urile.

Ca utilizatori Linux, ne intereseaza
aceste aspecte pentru a instala corect
driver-ul (daca este necesar) pentru
controller-ul USB. Daca aveti o placa de
baza ce suporta USB 2.0, e bine sa stiti ca
suportul pentru acestea a fost introdus
(experimental) incepand cu kernel-ul
2419. Pentru a vedea daca sunt
incarcate modulele kernel pentru interfata
USB, este suficient sa scriem comanda
(ca root) :

# Ismod

usb-uhci 22096 0 (unused)

usbcore 578361 [l

USE support |

Suppart For USH
i verboses debyg masEages

Higcellsnacus USH options

USE Host Controller Drivers

n I CImtel PIISd. VIR, ...}

= N OHCI (Cosgpan. LMacs. OPTL.

Prelimirary UPSE device Filesgysbem

Leng timeout For slow-respording devices {some MGE Ellipse UPSes)

SUPROTL
= I CI Alternate Driver {JE} support

515, ALL.

Hain Mérm Hax

Hultimedis devices

w ne| Videw Fer Lissx
Wideo For Limus

Fadio Adapters

et

Suportul Video4Linux in kernel

Daca kernel-ul dumneavoastra nu are
suport pentru USB si/sau Video4Linux,
atunci e cazul sa copiati sursele unui
kernel stabil, sa il despachetati si sa il
configurati ca atare. In primul rand, din
meniul principal, selectati meniul
"Multimedia devices", apoi activati suportul
pentru "Video for Linux".

Ne fintoarcem la meniul principal, de
unde vom selecta "USB support". Aici,
lasam activat suportul pentru USB, iar mai
jos, la sectiunea "USB Host controller
drivers", selectati driver-ul corespunzator
controller-ului placii de baza pe care o
aveti. Oricum, va recomand sa cititi help-ul
corespunzator fiecarei optiuni in parte.
Dacd nu sunteti siguri, Iasati selectata
optiunea "m" in dreptul fiecarui tip de
driver. Kernel-ul va "sti" ce modul sa
incarce (in cele mai multe cazuri).

Tot in meniul "USB support", la
sectiunea "USB multimedia devices"
gasim driverele

asad SUPPOTL

Suportul USB




USH Mulbimsdis devices

Uil (vill Comars support
U8 Philips Camerss

5B SEdC] Camers suppart

DRELISE driver

USE Metwork sdaplors

S8 T Xirlink) C=it Comars puppart

IEE STVESD C(Pencem) Camera support

Main Merm Hex
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Suportul pentru perifericele USB multimedia

pentru webcame-uri. Aici e bine s& stiti tipul
senzorului CMOS, integrat in webcam. O
mare parte din webcam-urile relativ ieftine,
prezente in ofertele firmelor specializate in
comercializarea componentelor de
calculator, se gasesc cele ce folosesc
senzorul CMOS produs de firma
OmniVision. Pentru a evita confuziile, voi
detalia mai jos, printr-un exemplu concret.

Ultimul pas este sa salvam configuratia
si sa compilam kernel-ul. Mai multe
informatii privind compilarea kernel-ului
puteti gasi in numerele precedente ale
revistei noastre si in documentatia inclusa
in sursele kernel.

Caz concret

Am sa explic pas cu pas cum am
instalat webcam-ul meu.

Eu folosesc distributia Linux SuSE 8.2
Professional. Versiunea kernel-ului Linux
folosit este 2.4.20. Acest kernel are suport
pentru USB si Video4Linux, deci nu se mai
pune problema recompilarii. De fapt nici
nu m-am "atins" de el - nu a fost nevoie.

Webcam-ul meu este produs de firma
Trust, iar modelul este SPACE@M150. Nu
este un produs extraordinar, in schimb
este ieftin. Performantele camerei s-ar
reduce la rezolutia maxim& suportata care
este de 384x288 Ila o rata de
reimprospatare de 15 cadre/secunda. De
pe site-ul
http://alpha.dyndns.org/ov511
/cameras.htm am aflat ca senzorul
CMOS folosit de firma Trust pentru
webcam-ul meu este produs de firma
OmniVision, mai exact "ov511+".
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O data culese aceste informatii, am
deschis o consold, m-am autentificat ca
root si am dat comanda:

# Ismod

pentru a-mi afisa lista cu modulele kernel
incarcate. Ce ma interesa pe mine era
daca driver-ul pentru USB era incarcat,
apoi am conectat webcam-ul la portul USB
al placii de baza. Am mai afisat o data lista
modulelor incarcate si am comparat cu
prima lista. Diferentele le puteti vedea in
tabelul de mai jos.

Module Size Used by Not tainted

videodev 5600 2 (autoclean) [bttv]

usbcore 57836 1 [usb-uhci]

Used

Module Size b
y

Not tainted

(autoclean) [ov511

videodev 5600 3 bttv]

usbcore 57836 1 [usb-uhci]

Webcam-ul meu este prevazut cu un
LED de culoare verde, care, odata aprins,
imi semnaleaza faptul ca webcam-ul
functioneaza. Din momentul in care am
conectat fizic cablul webcam-ului la mufa
USB a placii de baza pana cand s-a aprins
LED-ul, nu a durat mai mult de 3 secunde.

M-am uitat apoi in directorul /dev
si am remarcat prezenta figierului
videol. Stiam ca, accesand acest
fisier, voi avea acces la webcam.
Testul final:  afisarea  imaginilor
capturate de webcam. Pentru aceasta,
am folosit programul Xawtv (poate fi
gasit pe CD-urile aferente distributiei
dumneavoastra), mai exact:

$ xawtv -c /dev/videol

Am remarcat o oarecare latenta la
afisarea imaginilor, de altfel normala
pentru acest tip de webcam. Atentie: la
mine fisierul /dev/videol este
pentru webcam,
deoarece /dev/videoO este asignat
tuner-ului TV, altfel, evident, ar fi
fost /dev/video0. Pentru a vedea
exact care este fisierul corespunzator
webcam-ului, ne vom folosi tot de
aplicatia Xawtv, dupa cum urmeaza:

lorentz@linux:~> xawtv -hw

This is
running on
(2.4.20-4GB)

xXawtv-3.85,
Linux/1686

looking for available

devices

/dev/videoO: OK [
device /dev/videoO ]

type: v4l
name:
PV951)
flags:
tuner

BT878(ProVideo

overlay capture

/dev/videol: OK L
device /dev/videol ]

type: v4l
name: OV511+ USB Camera
flags: capture

Daca aveti probleme sau doriti sa
aflati mai multe informatii despre
webcam-uri in general, puteti incepe cu
site-ul
http://www.exploits.org
/VvA4l/. Din ce am vazut pana acum,
daca trebuie sa compilati driver-ul
pentru webcam, va trebui sa aveti si
sursele kernel la indemana.




Haideti sa vedem cum stam si cu  se contureze si imaginea. Dupa spusele
video-conferinta. Pai, Tn principiu, stdm  colegului, se vedea bine, sau cel putin la
bine! Chiar foarte bine. Aplicatia in fel de bine ca NetMeeting.
cauza, pe nume GnomeMeeting,
reuseste sa multumeasca o mare parte GnomeMeeting are o facilitate foarte
de utilizatori, in special pe cei care au interesanta pentru cei care se conecteaza
nevole de conectivitate Linux - |5 Internet prin intermediul unei conexiuni
Windows. GnomeMeeting se Tmpacad  djal-up: posibilitatea limitarii fluxului de
foarte bine cu aplicatia Microsoft  date transmis. Cu toate stradaniile mele

NetMeeting (aceasta este inclusa In e a configura limitarea benzii ocupate, nu
sistemul de operare Microsoft Windows)  gm reusit sa avem o video-conferints

in ceea ce priveste video-conferinta,
mai putin facilitatea desktop-sharing.

fns 1 =dil=ls g =ls -
Pentru asa ceva existd tightVNC sau | = S -
RealVNC (ambele sunt cross-platform), Cal Edit View Tools Help
care se achita exemplar de aceasta
sarcina.

in afard de cateva blocari neasteptate,
|  per ansamblu, GnomeMeeting a raspuns
I’;:E“E 169,254 125 3 Rd E. Tr.1tru totul necesit?tjlor de vi(njeo-conférinlgé
| si chat. Speram ca in versiunile
Q i 1 urmatoare, blocarile sa fie tot mai rare
Sa luam din nou un caz concret. Se 9 (perfectiunea nu se poate atinge).
da o retea locala in care se afla o statie B
ce ruleaza SuSE Linux 8.2 si una ce
ruleaza Microsoft Windows XP. Ambele
statii au sistemul de operare si aplicatia e,
de video-conferinta configurate corect si - L
incarcate. Pentru GnomeMeeting 1)
trebuie  sa  specificam fisierul a |5h°b°‘-ﬂc": asd
corespunzator webcam-ului (in cazul
meu /dev/videol) si cel pentru
sunet.

O utilizare cat mai placuta a webcam-
ului dumneavostra!

Resurse:

e Camere Philips:
http://www.smcc.demon.nl/webcam
http://www.exploits.org/v4l
http://alpha.dyndns.org/ov511/

Lost packets: 0 cameras.htm
Dupa ce am setat programul, am Late packets: 0

dorit s fac §i un test. l-am spus Round-trip deley: 3 ms
colegului meu de pe retea sa ma e aitar el EUne

apeleze, folosind programul NetMeeting
(aici a indicat adresa mea IP). O data

Autor:

| Statistics | Dialpad |Audio' Video |
ce apelul a fost initiat, GnomeMeeting ~ |[00:1211 A:0.00/0.00 V:7.03/0.00
m-a Tnstiintat ca sunt apelat de colegul
meu si, n plus, mi-a oferit informatii cu
privire la programul de video-conferinta
folosit (in cazul nostru NetMeeting
versiunea 3.0).

andrei.ciubotica@linux360.ro

full-duplex (video si audio) acceptabila -
adica amandoi sa trimitem semnal audio si
video pe o linie telefonica (teoretic ar fi
mers, dar deja nu ne mai puteam intelege,

Dupa stabilirea conexiunii, am  intreruperile erau extrem de frecvente).
incercat partea video, sa vad cum  Totusi, pentru a ne auzi in bune conditii,
merge. La cateva secunde dupa ce @ ynul dintre noi trebuia s& intrerupa
fost stabilita conexiunea, a inceput sa semnalul video.

Call from ShobolLaCK asd
using Microsoft® NethMeeting® 3.0 181/21324

Connect LDiscnnnect )

Un apel initiat spre sistemul nostru ruland GnomeMeeting
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Instalarea si configurarea placii de retea

Anca Mihaela Holban

in copildrie comunicam cu vecina
mea prin intermediul tipetelor. n
momentul in care una din noi avea
nevoie de ceva, iesea pe balcon si striga
cat putea de tare numele celeilalte pana
ce iesea pe balcon. Odata stabilita
legatura, schimbul de date se facea
foarte greu; aveam probleme de
sincronizare - vorbeam amandoua in
acelasi timp, se pierdeau pachete - nu
auzeam toate cuvintele din cauza
distantei destul de mari dintre balcoane.
Probleme critice apareau cand vream sa
vorbim cu vecinele care aveau balconul
situat pe cealalta parte a blocului.

Comunicarea prin sunete are un
domeniu limitat, care s-a extins pana la
limitele sale prin tobe, trompete de
razboi si limba fluierata utilizata de
Silbo.

Solutia?
legate in retea.

Calculatoarele noastre

Avand o] conexiune intre
calculatoare, este posibila folosirea in
comun a unei imprimante, conexiuni la
Internet, este posibil schimbul de fisiere,
jocul multiplayer n retea etc.

Pentru realizarea unei conexiuni este
necesara parcurgerea unor  pasi:
alegerea arhitecturii care va fi folosita
pentru retea, procurarea si instalarea
hardware-ului, configurarea sistemului.

Cea mai cunoscuta arhitectura de
retea este Ethernet (IEEE 802.3).
Popularitatea acesteia se datoreaza
simplitatii procesului de implementare,
depanare si de adaugare de noi
tehnologii (Fast Ethernet, GigaBit
Ethernet) unei infrastructuri existente.

Pentru a instala cu succes placa de
retea trebuie sa cunoasteti producatorul
si modelul placii de retea sau chip-ul
acesteia, sa vedeti daca exista driver de
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Linux pentru acel model de placa/chip,
dupé care sa-| incarcati sau sa il compilati
in kernel. Tn final nu v& rdmane decat sa
configurati interfata de retea a noii placi.
Pentru aceasta, trebuie sa stiti ce adresa
IP veti avea, adresa de retea, masca de
retea, adresa broadcast, adresa gateway-
ului si adresa server-ului de DNS pe care
1l veti folosi.

Instalarea placii de retea

In Linux, majoritatea driver-elor pentru
placile de retea sunt implementate ca
module. Setarea manuala a unei placi de
retea, dupa ce aceasta a fost detectata ca
hardware, nu presupune decat inserarea
modului potrivit, cu parametrii sai.

Pentru a va da seama de ce module si
parametri aveti nevoie, puteti consulta
documentatia care vine cu sursele kernel-
ului (/DirSurseKernel/
Documentation/networking/
net-modules.txt). De asemenea,
puteti vedea toate modulele disponibile
folosind comanda modprobe -1 |
more. Foarte folositoare pot fi si Linux
Network Administrator Guide si Ethernet
HOWTO. Dupa incarcarea modulului este

recomandat sa va
in /var/log/messages pentru a
vedea o descriere a modulului,
asigurandu-va ca este potrivit pentru
placa dumneavoastra. Cu ajutorul
comenzii lsmod puteti vedea toate
modulele incarcate. Daca doriti ca
modulul sa se insereze la fiecare
repornire a sistemului, trebuie sa editati
fisierul /etc/modules.conf si sa
adaugati linia alias <interfata>
<modul>.

uitati

Practica

In continuare, voi prezenta instalarea
catorva placi de retea pe un sistem
Debian GNU/Linux 3.0 r0, kernel-ul
default 2.4.18-bf2.4.

Realtek RTL-8129, RTL-8029AS

Am introdus placa de retea Realtek
RTL-8129 in slot-ul PCIl, am pornit
calculatorul, a boot-at, m-am logat ca root
si am incercat, din curiozitate, sa
configurez interfata de retea. Spre
mirarea mea, a mers. Si eu nu am facut
nimic. Dupa o mica analiza, am ajuns la
concluzia ca Linux-ul a detectat bine
placa, driver-ul placii fiind compilat in
kernel.




Pentru a vedea daca placa a fost
detectata din punct de vedere hardware
am folosit comanda Ispci.

# lIspci

00:0b.0 Ethernet controller:
Realtek Semiconductor Co.,
Ltd. RTL-8129

Mai multe informatii se obtin executand
cat /proc/pci

La fel de rapida a fost si instalarea unei
placi cu chipset rtl 8029AS; aceiasi pasi
simpli, aceeasi situatie banala.

3Com 3C509B EtherLink Il

Spre deosebire de primele doua placi,
aceasta este pe ISA. Ritualul a fost
acelasi, am introdus-o in slot-ul ISA, am
pornit calculatorul, a boot-at, m-am logat
ca root si... nimic. Fiind pe ISA, m-am
gandit sa folosesc isapnptools
(http://www.roestock.demon.
co.uk/isapnptools/).

# pnpdump > /etc/isapnp.conf
# 1sapnp/etc/isapnp.conf

Board 1 has Ildentity 27 ff
ff ff ff 68 18 73 16:
ESS1868 Serial No -1
[checksum 27]

Board 2 has Ildentity bd 24
3e 49 7d 94 50 6d 50:
TCM5094 Serial No

608061821 [checksum bd]

Joy. "Board 2" este chiar placa mea de
retea din anul 1995. Inc& merge.

Dupa ce am stat 2 minute uitdndu-ma
dezorientata in monitor, am Tnceput sa
rasfoiesc Ethernet HOWTO (printat),
cautand modelul placii mele, pentru a afla
ce modul sa inserez.

4.1.5 Etherlink 111, 3c509 /
3c509B  Status: Supported,
Driver Name: 3c509

Dragut din partea lor. Am fincarcat
modulul 3¢509 (# modprobe 3c509),
am verificat output-ul lui (# tail -
T /var/log/messages). Totul e OK.
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Used by Mot tainted

dl

i

(e = Y e e N o

Instalarea unui NIC cu chipset 3c509

Pentru a nu sta la fiecare boot-are sa
incarc  modulul, am adaugat linia
options 3c509 n
fisierul /etc/modules.conf.

Configurarea interfetei

Prima batalie am castigat-o, iar kernel-
ul poate comunica, datorita driver-elor, cu
placa de retea. Acum trebuie sa gasim o
metoda prin care software-ul si kernel-ul
sa faca schimb de informatii. Avem nevoie
sa configurdm o interfatd. Avem nevoie de
ifconfig.

# ifconfig ethO 192.168.1.14
netmask 255.255.255.0 up

Aceasta comanda ridica interfata ethO
(prima interfatd ethernet, urméand eth1,
eth2 etc.) cu adresa IP 192.168.1.14,
masca de retea 255.255.255.0 si adresa
broadcast 192.168.1.255. Desi nu am
specificat adresa broadcast, aceasta a
fost calculata de kernel. 'up’ de la sfarsitul
comenzii informeaza interfata ca trebuie
sa devind activa. Comanda 1fconfig
executata fara nici un parametru va afisa
interfetele existente si setarile lor. in
cazul meu, am interfetele ethO si lo.
Interfata 'loopback' este o interfata
speciala care permite crearea unei
conexiuni ce are la ambele capete
acelasi calculator.
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Pentru a sti catre ce destinatie sa
trimita pachetele, kernel-ul foloseste o
tabela de rutare. Continutul acesteia poate
fi modificat si vizualizat cu ajutorul
utilitarului /sbin/route

# route add

192.168.1.1

default gw

Prima linie a output-ului route -n
(127.0...) indica rutarea traficului destinat
IP-ului  127.0.0.1 prin interfata lo
(loopback). A doua linie indica rutarea
traficului destinat retelei 192.168.1.x prin
interfata eth0. A treia linie stabileste
rutarea traficului destinat oricarei retele, in
afara de cele mentionate, catre gateway-
ul 192.168.1.1 prin interfata ethO.

Se pot adauga rute pentru anumite IP-
uri sau retele, folosindu-se argumentele -
host, respectiv -net (de exemplu, ruta
pentru loopback a fost setata cu ajutorul
comenzii # route add -host
127.0.0.1 lo).

Alternativa - iproute2

iproute2, o alternativa la cele doua
unelte (ifconfig, route), separa conceptele
de 'link' si adresa IP, folosindu-se comenzi
distincte pentru a le afisa (ip link list, ip
address list). Comanda route este
inlocuita de ip route list.

Daca va uitati cu atentie la rezultatele
comenzilor ip address listsiip
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t glen 100

scopa link =rc

route list, veti observa ca nu apare
masca de retea. Numarul situat dupa
backslash-ul adresei IP (192.168.1.14/24)
reprezintd numarul de biti din adresa de
retea (o adresa IP are 32 de biti).

Pentru a face setarile interfetei de retea
permanente trebuie sa editati scripturile
de initializare ale distributiei

dumneavoastra.

What's in a name?

/etc/hosts

127.0.0.1

localhost. localdomain
localhost

192.168.1.14 driver.ro driver
182.168.1.1  gatewayulmeu.ro
gwm

Acest figier cuprinde o mica lista a IP-
urilor cunoscute, impreuna cu numele lor
de domeniu. Server-ul care realizeaza
automata a numelor de
domeniu, numit DNS (Domain Name
Server), este utilizat in retele mari.
Folosind server-ul DNS, numele (adrese
web, de exemplu) sunt convertite in
adrese IP. In cazul unei retele mici, se

conversia

face maparea adreselor IP in acest fisier.

/etc/resolv.conf

Cum am spus anterior, in retelele mari
numele se rezolva cu ajutorul unui server
de DNS. Daca aveti conexiune la Internet
trebuie sa configurati si DNS-ul.

domain localdomain
search localdomain
nameserver 192.168.1.1

Campul 'domain' reprezinta numele
domeniului caruia i apartine
calculatorul, 'search' numele domeniului
folosit automat cand este omis,
'nameserver' adresa IP a server-ului
DNS folosit.

Acum nu se mai aud tipete.

Resurse:

e Ethernet HOWTO

e Linux Networking HOWTO

e Linux 24 Advanced Routing
HOWTO

Autor:

anca.holban@linux360.ro




TV fara televizor - Instalarea placilor PC-TV

Ovidiu Lixandru

Nici nu mai stiu cand am fost ultima
data la un film. Preturile obraznice de la
Multiplex, amortitul pe scaun, chemarea
naturii si pierdutul fazei fara de care nu
mai Tntelegi nimic din film, mobilele care
suna cu nesimtire Tn sala, unii care se
gasesc sa vorbeasca langa tine despre
ce au mancat la micul dejun... toate
motive Tmbietoare la un film linistit de
bataie, pe HBO, stand tolanit in pat,
canapea $i ce mai are la dispozitie omul
prin casa. lar daca PC-ul a luat locul
combinei muzicale, al player-ului DVD
si al consolei de jocuri, de ce nu I-ar lua
si pe cel al televizorului?

Structura modulara a unui computer
ne permite sa-i imbunatatim acestuia
capabilitatile prin simpla adaugare a
unor placi de extensie. Pentru scopul
urmarit de noi, acela de a urmari
programele transmise prin reteaua de
cablu TV sau aerian pe monitorul
calculatorului, avem nevoie de o placa
PC-TV (sau un tuner TV, desi este
impropriu spus, tuner-ul fiind doar una
din componentele integrate pe placa
propriu-zisa).

incepand de la preturi de 40EUR, le
puteti gasi Tn majoritatea magazinelor
IT de la noi in diferite marimi, culori,
tipuri si capabilitati. Exista variante PCI,
USB si AGP, cele din urma fiind
incorporate pe o placa grafica (seria
ATI All-In-Wonder). Varianta pe care v-
o recomand este o placa PCI cu chipset
Conexant, avantajul principal fiind
suportul software extins existent pentru
acestea. Orice altceva iese din aria
"generica" iar instalarea s-ar putea sa
se dovedeasca problematica.

La instalarea fizica va sfatuiesc sa
alegeti slotul PCI cel mai departat de
placa video pentru a evita interferente
neplacute cauzate de aceasta. Placile
PC-TV sunt destul de sensibile la
campurile electromagnetice ce le
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Placa PixelView cu tuner LG Innotek TPISPSB02P

inconjoara si, mai ales, la schimbarile Tn
acestea, rezultatele fiind perturbari ale
imaginii decodate. De asemenea, e
important sa notati undeva tipul tuner-ului
de pe placa PC-TV, acesta fiindu-va
necesar mai tarziu (ca sa stiti ce sa cautati
pe etichete, printre producatorii comuni se
numara Philips, Temic, LG Innotek si
Samsung).

Tuner-ul TV

Kernel

In kernel-urile Linux mai noi de 2.2.0,
suportul este asigurat de driverele bttv
incluse in acestea. Pentru kerneluri 2.0.35
sau mai noi, pachetul bttv trebuie instalat

separat. Acesta sustine intreaga familie
de chipseturi Brooktree848, printre care
Bt848, Bt848A, Bt849, Bt878 si Bt879.
Diferentele intre placile ce folosesc aceste
chipseturi consta in folosirea unor tunere
diferite, capabilitatea de demodulare a
frecventelor radio ultrascurte  (FM),
decodor de sunet stereo si egalizator,
control prin infrarosii (telecomanda) si
numarul de intrari suplimentare
(Compozit, S-Video).

Daca aveti instalata o distributie relativ
recenta (mai noua de 2-3 ani), puteti fi
siguri ca suportul bttv este deja prezent in
kernel, o recompilare a acestuia fiind
inutila. Acei dintre voi care nu au acest
suport compilat va trebui sa recompileze
kernel-ul. Ce presupune asta? Operatiile
obignuite. Despachetarea surselor, make
mrproper si asa mai departe. Cand
ajungeti la pasul make [x]menu]
config, aveti grijd sa includeti suport
sub forma de module atat pentru bttv
(Multimedia devices -> Video for Linux),
cat si pentru 12C (Character devices ->
12C support). bttv depinde de cel din
urma.




Asadar am obtinut un kernel cu
suport generic pentru placile Brooktree.
Acum trebuie sa ne asiguram ca placa
este "vazuta" de catre kernel-ul nostru.
Operati intr-o consola asadar:

$ cat /proc/pci

Va rezulta o lista cu toate
componentele pe care kernel-ul le
detecteaza pe magistrala PCI si pe care
le poate folosi. Cele care ne intereseaza
pe noi ar trebui sa arate in felul urmator:
Multimedia video
controller: Brooktree
Corporation Bt878 Video
Capture (rev 17).

IRQ 11.

Master Capable. Latency=32.
Min Gnt=16.Max Lat=40.
Prefetchable 32 bit memory
at Oxc7dfe000 [Oxc7dfefff].
Bus 0O, device 13, function
1:

Multimedia controller:
Brooktree Corporation Bt878
Audio Capture (rev 17).

IRQ 11.

Master Capable. Latency=32.
Min Gnt=4_Max Lat=255.
Prefetchable 32 bit memory
at Oxc7dff000 [Oxc7dfFffff].

Bineinteles, output-ul de pe sistemul
dumneavostra referitor la placa PC-TV
poate diferi in functie de tipul acesteia.
Noi vrem doar sa ne asiguram ca o
"vede".

Mai departe trebuie sa Tincarcam
modulele corespunzatoare tipului nostru
de placa cu optiunile corecte. Pentru
aceasta, vom adauga modulele fie in
fisierul /etc/modules.conf, fie le
vom fincérca cu insmod in script-urile
de initializare ale distributiei instalate
(/etc/rc.d/rc. local de exemplu).

Module

Modulele cu care vom lucra sunt
relativ putine la numar si, in cele mai
multe cazuri, nu va vor fi necesare decat
doua sau trei dintre ele. Sa le luam pe
rand.

bttv.o este driver-ul ce trebuie
incarcat pentru toate placile cu chipset

.hardware

incdrcarea modulelor pentru o placid Wayjet WT-951TF pe Fedora Core

bt848/878. Acesta are o serie de parametri
din care este cei mai folositi sunt:

e card=n - tipul pl&cii. Pentru valorile lui
n cititi lista din fisierul
Documentation/Video4Linux/
bttv/CARDLIST.
tuner=n - tipul tuner-ului de pe placa
si pe care v-am recomandat sa-I notati
la instalarea fizici. Corespondentele
dintre valori gi diverse tipuri le gasiti Tn
acelasi fisier ca mai sus.
radio=1/0 - placa are capabilitati de
decodare radio FM
pl1=0/1/2 - 0 = nu foloseste PLL
(Phase Logical Loop); 1 = PLL de
28MHz; 2 = PLL de 35MHz. Aceasta

¥ .. . Intrare S-VHS
@

Intrare antena

@ Intrare RCA A/V
, @/ Intrare audio

@

lesire audio

Intrarile obignuite de pe o placa PC-TV

setare corespunde existentei unui
cristal de cuart pe placa si a frecventei
la care acesta oscileaza. Daca nu stiti
daca placa posedéa aga ceva, nu setati
acest parametru iar bttv va incerca sa

il autodetecteze.

tuner.o este driver-ul ce se ocupa de
tunerul TV de pe placa. Aveti nevoie de el
daca doriti sa folositi capabilitatile TV ale
placii si nu doar captura de pe alte surse
(camera video, player video etc.).
Parametri necesari:

type=n - specifica tipul tuner-ului.
Lista o gasiti in acelasi figier
CARDLIST.

pal=[bdgil] - specifica tipul de
semnal PAL. La noi in tara se
foloseste aproape exclusiv PAL-B.

tvmixer.o trebuie incarcat daca placa
are incorporat un mixer intern si/sau
corectie de bas gi Tnalte. Aceste placi pot
fi recunoscute usor daca in specificatii se
mentioneaza existenta unui chip de
control audio de tip msp34x0 sau daca
placa decodeaza sunet TV stereo. Acest
modul nu necesita specificarea nici unui
parametru, setarile predefinite fiind
corecte pentru majoritatea configuratiilor.

msp3400.0 este driver-ul ce se ocupa
de chip-ul de control audio si se foloseste
de obicei impreuna cu tvmixer.o. Este
recomandat sa-1 folositi cu parametrul
once=1 pentru ca bttv s& nu verifice
modul audio (mono/stereo) al canalelor la




O placa PC-TV ce functioneaza ireprosabil nu-i deloc greu de obtinut

fiecare cateva secunde, ci doar la

schimbarea lor.

Acum, 1in functie de specificatiile
inscrise pe cutia placii si de componentele
vazute pe placa insasi, puteti stabili foarte
usor care dintre aceste module va sunt
necesare sau nu. Nu va fie frica, chiar
daca nu fncarcati modulele/parametrii
corecti trebuie de prima datd, nu se
intdmpla nimic rau. Pur si simplu tuner-ul
nu va merge sau va merge partial (veti
avea sunet fara video sau invers). O data
ce ati constatat nefunctionalitatea
combinatiei de module/parametri curente,
nu aveti decét sa incercati o alta. Metoda
babeasca, dar care, daca nu va pierdeti
rabdarea, va va duce la combinatia
corecta.

Sa revenim la incarcarea modulelor.
intai, trebuie s3 credm intrarile din
directorul /dev care s& corespunda placii
noastre. Aceasta o putem face prin rularea
scriptului venit o data cu sursele kernel-
ului, MAKEDEYV:

h Gnomenadio - 8618 M)

Ty ap. 10y

} ¥ | o Ik

- {

Presets:
Kiss FM

.hardware

$ cd Zusr/src/linux/
Documentation/Video4lLinux/
bttv

$ su

Password:

# ./MAKEDEV

unde Zusr/src/linux este locatia
surselor kernel-ului. Daca la voi este alta,
schimbati-o cu cea corecta.

Acum trecem la incarcarea propriu-
zisa a modulelor:

# Insmod i2c-core

# insmod i2c-algo-bit
bit test=1

# insmod bttv card=10
tuner=28 pll=1 radio=1

# insmod tuner pal=b type=28

Atentie! Parametrii de mai sus sunt
dati doar cu titlu de exemplu si sunt
parametri valizi pentru placa mea PC-TV,
Wayjet WT-951TF. Voi trebuie sa stabiliti
proprii parametrii, agsa cum am spus mai
devreme la descrierea fiecarui modul in
parte.

Totul ar trebui sa fie in stare de
functionare, placa asteptand voioasa
pornirea unui program fie din sfera TV,
fie din cea radio, sa-i puna in valoare
calitatile. Nu o lasati sa astepte si porniti
unul.

Acum puteti Tntdmpina mai multe

probleme destul de comune:

video inexistent - tipul tuner-ului este
gresit, incercati altul; placa video nu
suporta overlay, dezactivati folosirea sa
din XFree86Config sau instruiti
aplicatia sa foloseasca framegrabber.
sunet inexistent - tipul placii PC-TV
este gresit, incercati altul; este incarcat
unul  din  modulele tvmixer.o,
msp3400.0 sau tvaudio.o iar
placa PC-TV nu are suport pentru ele,
descarcati-le.

video alb-negru - norma PAL
specificatda ca parametru  pentru
tuner .o este gresita, incercati alta.
video puternic distorsionat sau care
paraseste fereastra aplicatiei - nu s-a
incarcat extensia V41 a XFree, adagati
linia Load val"
in /etc/X11/XF86Config.

video cu multe cadre pierdute -
problema comuna sistemelor slabe ce
folosesc framegrabber, treceti pe
overlay.

Desi producatorii placilor PC-TV "uita
in ghidul placilor lor s& mentioneze
modalitatea de instalare pentru Linux, veti
fi surpringi sa vedeti ca acestea
functioneazd& mult mai bine sub acest
sistem de operare decat sub oricare altul,
atat din punct de vedere al vitezei cat si al
stabilitatii. Este o placere sa lasi xawtv-ul
mergand in background fara sa fii
ingrijorat de cine stie ce resetari bruste ale
calculatorului. Acestea fiind zise, va urez
un acord al tuner-ului cat mai placut!

Resurse:

e www.kernel.org
e www.exploits.org/v4l
e Dbttv-HOWTO

Autor:

ovidiu.lixandru@linux360.ro




HTML - Totul cu stil

Cristian Bidea

Daca in numarul trecut am facut mai
mult o prezentare generala a limbajului
HTML, in acest numar vom fincerca sa
cream documente HTML folosind ca ghid
recomandérile facute de W3C. in general
nu voi prezenta elementele considerate
de specificatile HTML 4.01 ca fiind
depasite.

META date

HTML permite si scrierea de informatii
despre document si despre autor, nu
numai despre continut. Aceste informatii
se numesc META informatii si se scriu
intr-un mod special in sectiunea de
"header".

<HEAD>

<META
content="Cristian Bidea">

name="Author"

</HEAD>

Dupa cum se poate observa, tagul de
sfarsit nu exista. Sunt anumite taguri care
nu mai au nevoie si de tagul de sfarsit.
Tagul META este unul dintre acestea.

Meta datele se compun dintr-o
proprietate (ex. Author) si valoarea
pentru acea proprietate (ex. Cristian
Bidea). Aceasta se poate realiza in doua
feluri:

1. din cadrul documentului folosind
tagul META.
din exteriorul documentului facand
legatura cu date meta externe prin
folosirea elementului LINK.

<HEAD>

<META
lang="fr"
Hors">

name="Author"
content="Arnaud Le

<META
content=
"http://www.ietf.org

name="DC.identifier"

.programare

/rfc/rfcl866.txt">

sau folosind LINK:
<HEAD>

<LINK rel="DC.identifier"
type="text/plain"
href="http://www.ietf.org/
rfc/rfcl866.txt">

META date si motoarele de cautare

Prin intermediul tagului META pot fi
specificate chei de cautare care pot fi
folosite de un motor de cautare pentru a
imbunatati calitatea cautarii.

<HEAD>

<!-- Engleza americanda -->
<META
lang="en-us"

content="protocol,
language">

name="keywords"

<!-- Romé&na -- >

<META
lang="ro"
limbaj">

name="keywords"
content="protocol,

Am folosit pana acum constructii de
genul <!-- text -->. Acestea sunt
comentarii. In acest fel sunt scrise
comentariile intr-un document HTML.

Style sheets

HTML a fost conceput de oameni de
stiintd pentru oameni de stiinta. De aceea
limbajul HTML este axat mai mult pe
specificarea  continutului  decat pe
specificarea aspectului vizual. Tn ultimii
ani aceste neajunsuri au fost observate si
uneori peticite dar problema nu a fost
rezolvata niciodata pe deplin intr-un mod
satisfacator.

Stilurile (de acum finainte asa ma voi
referi la syle sheet-uri) rezolva toate
aceste probleme fara a creste
complexitatea codului HTML, ba
dimpotriva, introducand o anumita
simplitate.

W3C - Info

W3C (The World Wide Web
Consortium) este o organizatie
infiintata in octombrie 1994 pentru a
coordona dezvoltarea World Wide
Web-ului. W3C dezvolta protocoale si
unelte software pentru a asiqura
evolutia si interoperabilitatea WWW-
ului.

Ce sunt de fapt stilurile? Acestea
reprezinta reguli care sunt definite o
singura data in sectiunea de "header" si
aplicate oricand este nevoie oricarui
element HTML. Pentru a lucra in acest fel
au fost introduse doua atribute, foarte
importante, pentru elementele HTML: id
si class. id reprezinta un identificator
unic, specificat de designer, pentru
fiecare element in parte. Elementul
class atribuie unui element HTML una
sau mai multe clase. In felul acesta
elementul Tsi insuseste proprietatile
definite de clasele atribuite.

Stilurile pot fi specificate in cadrul
documentului folosind tagurile <STYLE>
si </STYLE>, pot fi specificate intr-un
fisier separat sau pot fi specificate ca
atribut pentru fiecare element in parte
folosind style.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC " -
//W3C//DTD  HTML  4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/
html4/strict.dtd">

<!-- Style sheet declarat 1in
sectiunea "header" a

documentului -->

<HTML>




<HEAD>
<STYLE type="text/css">
P.red {color: red}

</STYLE>
</HEAD>

<BODY>

<P class="red">un text rosu
</BODY>

</HTML>

L[== 2.
style —--—>

Direct folosind

<P style = '"color:red">un

text rosu

3. Folosind stiluri
dintr-un

-—>

fisier stiluri.css

P.red {color: red}

in documentul HTML se va face
legatura cu fisierul care defineste stilurile
folosind elementul LINK.

<HEAD>

<LINK href="stiluri.css"
rel="stylesheet"
type="text/css">

</HEAD>

Este necesara o explicatie acum cu
privire la clase. Am definit un stil pentru
toate elementele de tip paragraf care sunt
incluse in clasa "red" (P.red). Daca
defineam un stil doar pentru P fara a
specifica o clasa, atunci atributele aveau
influentd la nivel global, coloréand orice
text care se afla intre oricare taguri <P>
i </P>.

Despre culori si fundal

HTML  defineste culorile prin
intermediul schemei RGB, adica prin
specificarea intensitatilor culorilor rosu
(Red), verde

.programare

(Green) si albastru (Blue). Intensitatea
fiecarei culori poate avea o valoare intre
0 si 255 (hexazecimal - 0 si FF). Tn acest
fel, o culoare poate fi specificata prin
#FFFFFF (alb - hexazecimal), de
exemplu. HTML defineste si cateva culori
care sunt specificate prin nume:

=

| |[Silver

[ [Gray

| |[white
I aroon
I Red
I Fupe
I [Fuchisa
I (Green

| |[Lime
| |[Yellow

C m
[
i

| |[Aqua
| |[olive

|[#000000

|[#cococo
|[#808080

|[#FFFFFE
|[#800000

|[#FFo000

|[#800080

|[#FFOOFF
|[#008000

|[#00FF00

|[#FFFF00
|[#000080

|[#0000FF

|[#008080

|[#00FFFF
|[#88000

Daca doriti sa definiti culoarea de fundal
a unui document HTML atunci trebuie sa
stiti ca elementul BODY are urmatorii
parametri care pot fi setati folosind stiluri:

® Dbackground - fundal;
® color - culoarea textului din cadrul
documentului (implicit - negru).

<STYLE type="text/css">

BODY
color:

{background: #FFFFFF;

Red}

</STYLE>

Despre paragrafe

Urmatoarele elemente sunt introduse
pentru a usura scrierea si pentru a pune
in evidentd anumite parti de text dintr-un
paragraf:

e CITE - contine citate
e CODE - cod-sursa

computerelor
KBD - text care trebuie introdus de

specific

utilizator
ABBR - pentru abrevieri
Q - text inclus intre ghilimele

e STRONG - de obicei se traduce prin
text ingrosat intr-un browser vizual

<ABBR title="Hyper Text
Markup Language">HTML</ABBR>
defineste si cateva
<Q>culori</Q>
specificate
<KBD>nume</KBD>

care sunt

prin

Cred ca ati observat ca in cadrul
tagului ABBR am introdus si parametrul
TITLE. De obicei, intr-un browser vizual,
cand mutati pointer-ul mouse-ului pe un
text care este marcat de tagul ABBR,
browserul va arata valoarea detinuta de
TITLE, care de obicei este forma
neprescurtata a textului marcat.

Cel mai adesea un text este despartit
in paragrafe. Acest lucru poate fi realizat
in HTML folosind tagurile <P> si </P>.
Aceste taguri sunt foarte importante
pentru ca, prin intermediul acestora si
folosind stiluri, pot fi formatate majoritatea
atributelor unui text.

<STYLE type="text/css">

{font-
family:"Courier New"; font-
size: 2; font-style: Bold;
color:red; text-align:right}

P.intro

</STYLE>

<P class="intro">Cel mai
adesea un text este
despdrtit in paragrafe.<P>

Se observa foarte usor ca, folosind
ceea ce stim pana acum, nu putem
formata textul oricum dorim si pentru a
demonstra acest lucru va propun
urmatorul scenariu. Sa presupunem ca
vrem sa scriem un paragraf cu un anumit
font A, dar un cuvant din acel paragraf sa
fie scris cu alt font B. Nu putem realiza




acest lucru doar prin folosirea tagului
"P". Pentru astfel de situatii au fost
introduse doua elemente: DIV si SPAN.

DIV este folosit pentru blocuri de text,
in timp ce SPAN este folosit pentru a
marca bucati de text. Sa& vedem in ce
situatii DIV si SPAN sunt folositoare. Se
observa foarte usor ca SPAN poate fi
folosit pentru a solutiona problema
enuntata anterior.

<STYLE type="text/css">
P.intro {font-family:
New"; font-
Bold;
text-

"Courier
size:10; font-style:
color:red;

align:right}

SPAN.special
"Terminal";
font-style:
color:red;
align:right}

{font-family:
font-size: 12;
Bold;

text-

</STYLE>

<P class="intro">Cel mai
adesea un text este
despartit in paragrafe.
<SPAN class="special">
special </SPAN></P>

Elementul "P" nu este folosit doar
pentru a formata atributele textului, dar
si pentru a grupa textul intr-un paragraf.
De aici apare o alta problema. Daca
avem 100 de paragrafe in care textul Tsi
pastreaza atributele, atunci pentru
fiecare paragraf trebuie sa specificam
clasa, lucru care poate deveni
suparator. Folosind elementul DIV
putem deveni mult mai eficienti:

<STYLE type="text/css">

DIV.aglob
"Courier New";
12; font-style:
color:red;

{font-family:

font-size:
Bold;
text-
align:right}

</STYLE>
<DIV class="aglob">

<P> Cel mai adesea un text
este despartit in

paragrafe.</P>

.programare

<P> Cel mai adesea un text
este despdrtit in paragrafe.
</P> <P> Cel mai adesea un
text este despartit in
paragrafe. </P>

</DIV>

In continuare veti putea studia sursa
unui document HTML care foloseste toate
elementele invatate pana acum:

Stiluri.css

DIV.all
New
text-align:

"Times
font-size: 12;
LEFT}

{font-family:
Roman";

SPAN.izolat
New";

{font-family:
font-size:
LEFT}

"Courier
20; text-align:

Exemplu.html
<!DOCTYPE PUBLIC

//W3C//DTD HTML
Transitional//EN">

HTML

<HTML>
<HEAD>

<!-- TIncludem fisierul

defineste stilurile -->

<LINK href="stiluri.css"
rel="StyleSheet"
type="text/css">

<TITLE> Un
</TITLE>

document simplu

<META NAME="Generator"
CONTENT="BlueFish">

<META NAME="Author"
CONTENT="Cristian Bidea">

<META NAME="Description"
CONTENT="Un
simplu">

document

</HEAD>

<BODY><DIV
class="all"><P>Prima linie
de cod creeaza o variabila
de tip caracter numita
<CODE>InitialaMea</CODE>.

Ultima instructiune creeaza o
variabild in virguld mobila
numita
<CODE>FondNational</CODE>.

</P>

<P><Q><CITE>O0
<STRONG>variabila</STRONG>
este

o locatie de
poartd un

de obicei din memoria

memorie care
nume,
<ABBR
title="Random Access
Memory">RAM</ABBR> a
calculatorului, destinata
stocarii

datelor de un anumit
tip.</CITE></Q></P>

<P><SPAN class="izolat">Cum
se

creeaza o variabila?
</SPAN></P></DIV></BODY>
</HTML>

W3C incearca sa impuna un mod de
lucru diferit fatda de tot ce a fost HTML
pana acum, prin introducerea stilurilor.
Acest mod de a scrie documente HTML
este mult mai intuitiv si mai eficient. Eu
stiam HTML 3 si am avut intotdeauna o
retinere fata de stiluri, dar, dupa ce m-am
acomodat, am constientizat avantajele
introduse de acestea, si credeti-ma ca nu
sunt deloc putine.

-

|[3Untnnndﬁuh dEENE”pHH
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e

Frima lirge de cod ceeaza o vansbia de fip
caracter rumdta Indtiale Mes Ulons
inglroctiane creenzn o vazishida in vizguls mokila
ity FondHaticnal

"Depnahila esle o lcafe de mamors care
poaria un mume, o olicd din memoria RAM a
calerlatoruly desiingla socaryl dalelor de un
i fp.

Cum =e creeaza o
variabila?

Un figier h in browser

Autor:

cristian.bidea@linux360.ro




Dan Marcu

frontiera..." suna

in  materie de

"Spatiul, ultima
cunoscut, asa?
calculatoare, dimensiunile spatiului (de pe
harddisk) au inceput sa tinda catre limite
din ce in ce mai mari. in zilele noastre,
problema lipsei spatiului de pe harddisk se
rezolva destul de usor folosind un CD-
writer sau cumparand un harddisk nou.
Dar sunt si utilizatori care nu fisi pot
permite aceste lucruri si sunt nevoiti sa
foloseasca alte metode pentru a obtine
cativa zeci sau cateva sute de megaocteti
liberi. Cea mai utilizata metoda este aceea
a stergerii fisierelor,  programelor,
aplicatiilor nefolositoare, dar de multe ori
ni se intdmpla sa ne aducem aminte ca
am sters ceva ce nu trebuia. Pentru a
evita astfel de neplaceri va recomand
folosirea cu incredere a arhivatoarelor si a
compresoarelor. Aceste aplicatii sunt
prezente in aproape toate distributiile
Linux, exceptie facand distributiile "pe o
disketa". Arhivatoarele sunt programe ce
folosesc unul sau mai multi algoritmi de
transformare a mai multor figiere si/sau
directoare intr-un singur fisier ce are
acceasi marime ca fisierele si/sau
directoarele procesate.

nu-i

Compresoarele sunt aplicatii ce folosesc
algoritmi de compresie, micsorand astfel
dimensiunile unui fisier sau director (cu tot
ce se gaseste in el). Deci trebuie sa
retineti ca exista o diferenta Tintre
comprimare si arhivare. Compresoarele si
arhivatoarele pot fi folosite pentru
protejarea cu o parola a unor figiere
importante, pot "sparge" un figier de
dimensiuni mari in mai multe arhive de
dimensiuni mai mici si multe altele.

Incepem

Cel mai folosit utilitar care este si
arhivator si compresor se numeste tar.
Aceasta aplicatie se utilizeaza astfel (vom
numi "sursa" fisierul, setul de figiere,
directorul, setul de directoare ce vor fi

arhivate/compresate):

1. pentru arhivare se executa comanda:

$ tar cvf sursa.tar sursa
(parametrul c reprezintd operatia de

creare a arhivei, v este un parametru
folosit

A & & & = O 1selecd
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Lhnmeﬂmﬂmfmmngﬂ

Crigare gz archive

Floppy

-
-

X concel | Eﬁ_-:nlé |

Arhivare in mod grafic

. practica

pentru afisarea detaliilor in cadrul
operatiunii ce urmeaza a fi executata, f
este un parametru ce ne indica sursa

care va fi procesata)
2. pentru dezarhivare utilizam comanda:

$ tar xvf sursa.tar

(parametrul x reprezintd operatia de
dezarhivare, restul parametrilor sunt la
fel ca exemplul anterior)

3. pentru arhivare si compresie vom
executa:
$ tar czvf
sursa

sursa.tar.gz

sau

$ tar sursa.tar.bz2

sursa

cjvt

(z si j sunt parametri ce indica

programul de compresie ce urmeaza a
fi folosit: gzip, respectiv bzip2)

4. pentru decompresie si dezarhivare se
ruleaza:

$ tar xzvf sursa.tar.gz
sau
$ tar xjvf sursa.tar.bz2

(aici parametrii z si j indica programul
de decompresie ce urmeaza a fi folosit)

5. pentru afisarea continutului unei

arhive sau unei arhive compresata se
foloseste parametrul t:
# tar tf surséd.tar

sau

# tar ztf sursd.tar.gz




sau

$ tar jtf sursd.tar.bz2

Sa continuam

Un alt program folosit doar pentru
compresie si decompresie este gzip.
Acesta foloseste algoritmul Lempel-Ziv
(LZ77) pentru a reduce dimensiunile
fisierelor. Utilizarea acestei aplicatii este
extrem de usoara:

1. pentru compresie se executa:

$ gzip sursa

Aceasta comanda va compresa

sursa, transformand-o in sursa.gz.

2. pentru decompresie se pot executa o
serie de comenzi:

$ gzip -d sursd.gz
sau

$ gunzip sursd.gz
sau

$ zcat sursd.gz

(parametrul d reprezintd operatia de
decompresie. gunzip este o aplicatie
care, pe langa fisiere .gz, mai stie sa
decompreseze si alte tipuri: .taz, .tgz, .z,
Z; zcat este echivalent cu gunzip -
c; parametrul c este folosit atunci cand
se doreste pastrarea sursei compresate
dupa decompresie)

Bzip2 este un alt utilitar folosit pentru
compresie si decompresie care foloseste
algoritmul de sortare de blocuri (block
sorting) Burrows-Wheeler si algoritmul
Huffman obtindndu-se o compresie mai
buna decat cea a gzip-ului.

Utilizarea acestui program este

aproape identica cu cea precedenta:
1. pentru compresie se executa:
S bzip sursa

2. pentru decompresie se executa:

. practica

$ bzip -d sursd.bz2

sau

$ bunzip sursa.bz2

sau

$ bzcat sursad.bz2

3. pentru recuperarea unor fisiere
din .bz2-uri corupte sau incomplete se
foloseste aplicatia bzip2recover:

$ bzip2recover sursd.bz2

De multe ori se intampla sa mai dam
si peste alte tipuri de arhiveffisiere
compresate care nu sunt specifice UNIX-
ului si anume: .zip, .rar, .ace, .arj, .cab,
dzh si altele. Pentru decompresia
acestor tipuri de fisiere se folosesc alte
aplicatii care nu se gasesc in toate
distributile de Linux. Unele sunt
distribuite sub licenta GPL (unace, unzip,
unarj, cabextract, compress, compror,
DACT) iar altele sunt produse
comerciale (RAR, PKZIP).

Compromisul...

Daca din pacate nu ne vom permite
sa cumparam soft comercial pentru
Linux, putem folosi o serie de aplicatii
care ne vor ajuta in decompresia si
dezarhivrea unor tipuri de figsiere mai
ciudate: .uue, .Izh, .jar, .iso. Aceste
aplicatii sunt o versiune cat mai noua a
unui emulator de MS-DOS (dosemu) si
versiunile pentru MS-DOS ale
programelor respective, care se gasesc
usor pe Internet si majoritatea "nu mai
sunt comerciale”. Ins& sunt foarte rare
cazurile Tn care te poti afla in fata unui
figier arhivat si/sau compresat si sa nu ai
cu ce sa il dezarhivezi si/sau
decompresezi. Dar un mic indiciu nu
strica niciodata.

Sa revenim

Pentru cei "plictisiti" de consola si linii
de comanda existéa programe ce poseda
o interfata grafica: Gcompressor, Xunzip,
Archive, Flakarchiver, Linrar sau aplicatii
care printre altele pot sa deschida arhive
si fisiere compresate folosindu-se de alte
utilitare: Midnight Commander,

Flakarchiver

Sa lovim mai sus

in prezent existd multe proiecte care
vor sa gaseasca si sa implementeze
algoritmi de compresie noi sau sa modifice
si sa combine céativa algoritmi pentru a
obtine o compresie cat mai buna. Unul
dintre aceste proiecte se numeste Lzip si
foloseste pentru compresie algoritmul
Lessiss-Moore iar pentru decompresie
utilizeaza o versiune modificata a
algoritmului PLACeBO. Lzip este mai rapid
si realizeaza o compresie mai mare decat
gzip si bzip2 dar nu este la fel de stabil si
uneori poate duce la pierderi de date
(acest lucru se intdmpla destul de rar, dar
se intampla).

Sfarsitul

Ce am prezentat in acest articol este o
vedere de ansamblu asupra arhivatoarelor
si compresoarelor. Dacd veti cauta veti
gasi lucruri mult mai interesante si mult
mai complexe legate de algoritmi de
compresie, de alte aplicatii, de
intrebuintari, de implementari si multe
altele. Lucrurile esentiale le-am prezentat
mai sus. Restul depinde de voi!

Autor:

dan.marcu@linux360.ro




Tips & tricks

Folosind Linux, ati intalnit probabil
tipuri de fisiere necunoscute sau unele
cunoscute pe care nu ati stiut cu ce
aplicatie sa le deschideti. Cateva tipuri de
fisiere si aplicatiile cu care se deschid:

e *pdf->xpdf
® *.dvi->Xdvi

® *ps->QgVv

e *tex -> latex

Puteti sa afigati volumul audio in shell
prompt folosind comanda:
export PS1=""aumix -vq | cut
-f3 -d* "~ $ "

Vim are, de la versiunea 6.0, o optiune
numitd Code Folding. Cu aceasta
optiune, un bloc de cod poate fi "pliat"
intr-o singura linie.
® pentru a crea un FOLD, pozitionati

cursorul la inceputul blocului si tastati

zfap;

pentru a deschide un FOLD, tastati

zo;

Glosar comenzi

depmod, modprobe
[optiuni] nume_module

Se ocupa de fincarcarea modulelor.
depmod creeaza un fisier asemanator
Makefile pe baza simbolurilor pe care le
gaseste in modulele specificate ca
parametri in linia de comanda sau intr-o
locatie perstabilita. Acest fisier este folosit
mai tarziu de catre modprobe pentru a
incarca modulele corespunzatoare.

insmod [optiuni]
nume_modul

incarca un modul in kernel.

rmmod [optiuni]
nume_modul

Descarca un modul din kernel cu
conditia ca acesta sa nu fie folosit in acel

.practica

pentru a inchdie un FOLD, tastati zO;
pentru a deschide toate FOLD-urile,
tastati Zr;
pentru a le inchide pe toate tastati
zm.
Comenzile de mai sus trebuie folosite n
timp ce va aflati in modul de comanda.

Daca doriti sa stergeti un figier numit —
aa, tastati rm -- -aa. Optiunea —-—
instruieste comanda rm sa considere tot
ce urmeaza dupa —— numele unui fisier.

Puteti folosi tastatura pentru a
schimba pozitia cursorului in X. Pentru a
activa aceasta optiune trebuie sa apasati
Shift + NumLock. Soarecul se misca
folosind tastele 1,2,3, ..., 9 din partea
dreapta a tastaturii.
® Click ->5

Click & Hold -> 0 (Ins) ~ Release -> 5

Click stanga ->/

Click mijloc -> *

Click dreapta -> -

moment sau alte module sa depinda de
el.

lsmod

Arata informatii despre toate modulele
incarcate.
info [optiuni] fisier
Reprezintd sistemul de hypertext al
proiectului GNU care permite aceluiasi
fisier sursa sa fie ori imprimat ori
vizualizat folosind info.

last [optiuni] nume

Indica ultimul login al unui utilizator
sau al unui terminal.

locate [optiuni] model

Listeaza fisierele dintr-o baza de date

Ultimele trei doar selecteaza butonul
mouse-ului, pentru click folosindu-se
tasta 5. Daca vreti sa dezactivati optiunea
cu ajutorul careia migcati cursorul din
num pad, apasati inca o data Shift +
NumLock.

which <program> va avea ca
output calea programului.

Pentru a executa o comanda cu
argumente folosite anterior puteti adauga
in  figierul Zetc/initrc  (sau
~/ . initrc) liniile:

"\e[6~":
forward
"\e[5~":
backward

Cu ajutorul tastelor PageUp si
PageDown veti putea selecta argumentul
comenzii.

history-search-

history-search-

$ joe <PageUp> / <PageDown>

care se potrivesc modelului specificat. Se
foloseste mai ales pentru localizarea
rapida a fisierelor pe hard-disk.

lsattr [optiuni] fisgiere

Afiseaza atributele fisierelor pe un
sistem de fisiere Linux.

mesg [optiuni]

Afiseaza (sau nu afiseaza) mesaje de
la alti utilizatori.

wall [fisier]

Afiseaza continutul unui figier sau, in
mod predefinit, textul dat ca parametru
comenzii, pe terminalele tuturor
utilizatorilor logati. Numai un utilizator cu
drepturi de superuser poate scrie pe
terminalele altor utilizatori.
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