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Mamica, sa asculti de Sandi

Autobuzul 139. Aglomeratie, picaturi de ploaie ce patrund prin tablele vechi de zeci de ani, priviri

insistente cautand controlori in fiecare statie, zi de octombrie ca oricare alta. In capatul celalalt al

autobuzului, un grup de zidari comenteaza in gura mare Sahtior - Dinamo. Langa mine, un pusti de

generala incepe sa-i povesteasca incet colegului cum si-a instalat el o distributie Linux de pe CD-ul unui

supliment CHIP.

Surprinzator. Dar in fapt singurul mod in care Linux poate patrunde si in lumea celor al caror mod de

gandire de-abia se formeaza. Sistemul educational roméanesc nu include Linux printre subiectele atinse

de materia numita generic "Informatica". Ridicarea unei asemenea pretentii este o pierdere de timp,

gandindu-ne la ce s-a intamplat in ultimii ani cu diversele examene pe care elevii a trebuit sa le sustina.

"Abramburica" si "Abramburel", va salutam pe aceasta cale.

O alta parte din (i)responsabilitatea nepromovarii Linux o poarta, la comun, integratorii de sisteme si

producatorii de software educational. De ce integratorii? Lantul slabiciunilor. Un copil invata sa

foloseasca ceea ce 1i cumpara parintii. Daca acestia habar nu au, si de cele mai multe ori asa se

intdmpla, cumpara ceea ce recomanda "cu caldura" vanzatorul. lar vanzatorul nu are nici un interes sa

vanda un sistem care ar fi cu 100EUR mai ieftin daca ar avea instalate aplicatii open source, ca urmare

nici nu are asa ceva pe tejghea. Pe de alta parte, producatorii de software educational (vorbind la nivel

mondial, Tn Roméania e penurie) ignora pur si simplu platforma Linux, fiind atrasi de procentele altor

sisteme de operare pe sistemele desktop. Piata de desfacere mai mare, senzatii de castig mai intense.

E un cerc vicios care ne-a afectat deja pe noi si e probabil sa ii afecteze pe copiii nostri. Lasati-i sa

invete si, cand mergeti cu ei la cumparaturi, nu fiti acei parinti ignoranti.

Erratd scurt pe doi: In numarul trecut am scris cad Mandrake ar fi niste capitalisti de americani, pe cand ei

sunt niste nationalisti de francezi. E clar? Scuze.

Ovidiu

.editorial
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Noutati

Gateway ofera (gi) SUSE Linux

Gateway Inc. a anuntat ca va oferi de la jumatatea lunii noiembrie SUSE Linux impreuna cu toate serverele vandute. Daca pana
acum clientii puteau opta pentru software-ul orientat spre server de la RedHat sau Microsoft, ei vor avea o noua posbilitate - cel oferit
de SuUSE AG, Tmpreuna cu suportul tehnic aferent. Asteptam cu interes reactia Flamingo si Best Computers.

IBM stimuleaza intrarea Linux pe piata desktop

Linux Tncepe sa creasca in mediul office, Tn ciuda parerilor "avizate" ce plaseaza Linux numai in mediul serverelor de larg consum,
iar Microsoft Windows pe orice inseamna statie desktop. IBM si Open Source Development Lab, din care fac parte Hewlett-Packard,
Dell si Intel, au initiat o miscare ampla de a promovare a Linux n loc de Windows pe desktop-uri.

Aceasta migcare a fost dezvaluitd de catre Samuel J. Docknevich, manager IBM, in cadrul unei conferinte de langa Boston
intitulata "Acum e timpul Linux-ului pe Desktop".

Sun pe frontul de est

Scott McNealy, director executiv Sun Microsystems, a anuntat semnarea unui acord cu China Standard Software Company pentru
instalarea pe un milion de computere a Java Desktop System. CSSC este un consortiu al companiilor IT chineze sustinut de guvernul
chinez. Termenul contractului este de un an. JDS include o interfata grafica, browser-ul Mozilla, clienti de e-mail si instant messaging,
ca si suita office a Sun, Star Office 7.0. Costul estimat de analisti: 50% pentru o licentd JDS, in conditiile n care o licenta Microsoft
Office depaseste 400 de coco. Faceti o comparatie Tn lei roméanesti si veti intelege.

Red Hat ia decizii hulite

Compania americana a anuntat ca va intrerupe suportul pentru
Red Hat Linux 7.x si 8.0 la sfarsitul anului curent si pentru 9.0 la
sfarsitul lui aprilie 2004. Aceste anunturi neplacute pentru utilizatori
au venit Tmpreuna cu un alt soc: Red Hat nu are n plan o versiune
noud din linia Red Hat Linux. In acest context, ei si-au Incurajat
membrii Red Hat Network sa& migreze la una din solutile sale
Enterprise Server ce nu sunt afectate de decizie. Aceasta operatie
implicand si ceva costuri.

Ce le raméne utilizatorilor obisnuiti in afara de ultimele pachete
ratacite pe la Romsym Data? Fedora. Acesta este un proiect mai
vechi sustinut de Red Hat ce Tncorporeaza tehnologie ultimul racnet
(sau cutting-edge technology, in cuvintele palariilor rosii) si furniza
fundatia pentru versiuni stabile de Red Hat Linux. Cine a folosit
rawhide, stie.

SuSE Linux 9.0 Professional

SuUSE 9.0 a fost lansat oficial iTn Roménia cu ocazia LOAD.
Seminarul Genesys a fost dedicat acestei noi solutii de la SuSE,
participantii primind CD-uri SUSE Linux 9.0 Pro LiveEval.




Linux si LOAD in Romania

Daniel Secareanu

intre 30 si 31 octombrie, a avut loc la World Trade Center expozitia Linux Open Alternative Days. Pentru prima data in
Romania, la LOAD s-au reunit majoritatea firmelor |mportante din industria Linux de la noi din tara. Prin amabilitatea
organizatorilor, linux360 a participat la aceasta exp02|t|e n calitate de partener media. In cele doua zile de expozitie am stat

de vorba cu majoritatea expozantilor gi am incercat sa aflam de la ei de ce Linux gi de ce LOAD.

Ce inseamna Linux pentru compania
dumneavoastra?

Pentru IBM, Linux Tnseamna un sistem
de operare in care crede si in care a
investit timp si bani. La nivel mondial, IBM
este poate cel mai puternic sustinator
Linux. Pentru Mirror ca si partener IBM
Roménia, Linux Thseamna in primul rand
un mod deschis de abordare a unei
afaceri. In al doilea rand, noi vrem s&
aratam lumii ca Linux poate rula si pe
masini mari din clasa IBM eSeries si nu
doar pe arhitectura Intel. Linux mai
inseamna si 0 democratizare a accesului
la tehnologia informatiei si, implicit prin
aceasta, la informatii. Am putea spune ca
Linux este echivalentul unei revolutii Tn
industria IT.

Razvan Mititelu - Senior Network Engineer,
RHCE - Romsym Data

romsym@romsym.ro
http://www.romsym.ro

De ce ati ales sa participati la
LOAD?

Am venit la LOAD in primul rand sa
sustinem IBM in efortul pe care 1l face
pentru a promova Linux, atat la nivel
mondial, cat si specific Tn Romania. Am
venit de asemenea si sa prezentam o
solutie firewall pentru clientii ce detin
deja un sistem iSeries familia 270,
echipament ce suporta pana la 3 partitii
Linux.

Cum
Romania?

vedeti piata Linux din

Piata Linux e la inceput in Romania,
dar se afla in dezvoltare. Pe partea de
ISP este deja bine definita, dar pe
partea de solutii IT face inca primii pasi.

Ce 1nseamna Linux

compania dumneavoastra?

pentru

Pentru Romsym Data, Linux
inseamna in primul rand o sursa de
venit. In al doilea rand, Linux reprezinta
o directie in care vrem sa ne Indreptam
deoarece credem ca acest sistem de
operare este n plina dezvoltare si Tsi va
gasi locul si pe piata din Romania.

De ce ati ales sa participati la
LOAD?

Am venit la LOAD deoarece
incercam sa promovam serviciile pe
care le oferim in domeniul Linux, Tn
special servicile de training si
consultanta oferite prin programul 1T
Training.

Ovidiu Timpanariu - Mirror, partener IBM
Roméania

http://www.ro.ibm.com

Cum Linux din

Romania?

vedeti piata

Ca si dealeri Red Hat, noi oferim atat
toata gama de produse Red Hat Linux, cat
si consultanta si training certificate Red
Hat. Credem ca este important sa oferi
clientilor nu doar un produs, ci o solutie
completa.

Cu toate acestea, consideram ca piata
Linux Tn Roménia este Tnca mica, mult
prea mica pentru a fi intr-adevar relevanta.
Va mai fi nevoie de ceva timp pentru ca
Linux sa devina intr-adevar profitabil.

Un astfel de eveniment ca LOAD ajuta
la promovarea Linux, dar nu stiu cat de
mult se va reflecta acest lucru in cresterea
pietei Linux din Romania.




A
Simona Bogdan - PR & Communication
Manager, Genesys Software Romania

info@genesys.ro
http://www.genesys.ro

Ce inseamna Linux pentru compania
dumneavoastra?

Linux Tnseamna pentru SNS mai multe
lucruri: platforma pe care ne bazam
serviciile, pasiunea comuna care ne-a unit,
motivul pentru care am pus temeliile
acestei firme, singurul sistem de operare
pe care 1l folosim. Explicatia pe scurt?
Pentru SNS, Linux inseamna SNS.

De ce ati
LOAD?

ales sa participati la

Am considerat ca LOAD este o
modalitate de a ne afirma cunostintele si
produsele pentru o mica parte din piata.
Rezultatele au fost neasteptat de bune,
ne-a facut placere sa intalnim o multime
de oameni deschisi.

Am 1intalnit Tncepatori care au fost
incantati sa descopere Linuxul prin prisma
CD-ului cu Knoppix pe care |-am oferit.

Ce inseamna Linux
compania dumneavoastra?

pentru

Linux Tnseamna foarte mult pentru
Genesys Software Roméania. Compania
noastra are oameni specializati pe
acest domeniu si pe care continua sa i
educe n aceasta directie.

n momentul de fata, Silviu Marin
Caea, unul dintre specialistii nostri, este
plecat in Cipru la un training SuSE,
lucru ce se va concretiza cu creearea
primului centru de training autorizat
SuSE Linux din Romania.

De ce ati ales sa participati la
LOAD?

Raspunsul este evident. Principalul
dealer SuSE si singurul centru autorizat

Reactiile ulterioare au fost
suprinzator de placute, am primit multe
mesaje de felicitare. Printre vizitatori s-
au regasit si persoane venite pentru a
descoperi solutii la problemele lor de
natura informatica, persoane cu care
astfel am avut un prim contact.

Ar fi fost de dorit o organizare putin
mai buna si o mediatizare la o scara
mai larga, mult mai intensa.

Cum
Romania?

vedeti piata Linux din

Piata Linux din Roméania este o piata
care inca trebuie creata, fiind la inceput.
Evenimentele gen LOAD au o
importantad mare n promovarea Linux
pe piata IT interna.

Sunt convins ca aceasta piata va
creste puternic in urmatoarea perioada
de timp, deoarece 1incep sa apara
firmele care ofera suport Linux la nivel
mic (IMM-uri, home useri), iar la nivel
Tnalt

SuSE din Roméania nu putea lipsi de la un
astfel de eveniment.

in plus, am ales acest eveniment
pentru a lansa oficial pe piata din Romania
SuSE Linux Professional 9.0 si pentru a
prezenta publicului cateva dintre celelate
produse importante SUSE, cum ar fi SUSE
Linux Enterprise Server 8 sau SUSE Linux
Openexchange Server 4.

Cum Linux din

Romania?

vedeti piata

Piata Linux din Roménia este 1in
continua crestere, atat la nivel de home
user, cat mai ales la nivel de enterprise.

Ca si IBM, si noi avem din ce in ce mai
multi clienti care vor sa afle mai multe
despre acest sistem de operare, atat la
nivel incepator, cat si la nivel avansat.

Ston S
== SONESD

Dragos Manac - Lead Operations, SNS

office@sns.ro
http://www.sns.ro

jucatorii mari (IBM, HP, Oracle) isi afirma
pozitia de suporteri Linux.




Ce inseamna Linux pentru compania
dumneavoastra?

Linux Tnseamna pentru BitDefender o
platforma open source folosita in IT pentru
diverse scopuri. Pe noi ne intereseaza in
mod special partea de servere si
consideram ca existd o nevoie de solutii
de securitate si la nivel de Linux. Linux are
deja o pondere in crestere, cel putin la
nivel de severe, majoritatea serverelor de
e-mail fiind bazate pe tehnologii Linux.

Produsul nostru pentru  desktop,
BitDefender Linux Free Edition, un
scanner antivirus n linie de comanda, este
inclus si in distributia Mandrake inca de
acum aproximativ un an de zile.

Luna viitoare va fi lansat BitDefender
for Samba, protectie antivirus pentru File
Servere Linux, produs care Tn momentul
de fata se afla in evaluare publica beta.
Modulul BitDefender care se integreaza in
solutia Samba la nivelul sistemului de
fisiere virtual (vfs) este oferit sub licenta
Open Source - GPL.

Eugen Rotariu - General Manager,
Integra Soft

office@integrasoft.ro
http://www.integrasoft.ro

Este un produs vital pentru piata
corporate din  Romania  datorita
protectiei suplimentare adusa
documentelor electronice si a datelor
confidentiale ale unei companii ce se
bazeaza pe o infrastructura Linux/UNIX.

De ce ati ales sa participati la
LOAD?

Am venit la LOAD deoarece
BitDefender s-a impus si ca produs pe
platforma Linux.

Suita BitDefender pentru Linux
cuprinde urmatoarele solutii:
BitDefender for Linux Mail Servers -
Sendmail, Postfix, Qmail, SMTP Relay,
BitDefender for Linux File Servers -
Samba, BitDefender Linux Free Edition
(pentru desktop) - gratuit.

Cum
Romania?

vedeti piata Linux din

Piata Linux din Roméania este foarte
activa. Tn Romania, domeniul IT

Ce inseamna Linux
compania dumneavoastra?

pentru

Linux Tnseamna pentru noi un mediu
de dezvoltare in primul rand, si o suita
de aplicatii ce sunt mult mai stabile si
mult mai sigure. Stabilitatea acestor
aplicatii este pentru noi punctul cel mai
important.

Linux nu este un sistem de operare
foarte simplu si de aceea consideram
ca este o piatra de incercare pentru noi
ca si dezvoltatori si utilizatori de Linux
sa fim printre cei mai buni Tn acest
domeniu.

De ce ati ales sa participati la
LOAD?

Oliviu Talianu - BitDefender Country
Manager, Softwin

office@softwin.ro
http://www.bitdefender.ro

e in crestere, In timp ce bugetele IT nu
sunt foarte mari. De aceea, solutiile bazate
pe Linux sunt raspandite si cautate. Se
pare ca romanii prefera Linux.

Am ales sa participam la aceasta
expozitie deoarece dezvoltam aplicatii
pentru Linux si consideram ca acest
sistem de operare trebuie promovat si in
Romania.

Cum Linux din

Romania?

vedeti piata

Pe domeniul serverelor web, prezenta
Linux este cea mai pregnanta, avand in
vedere faptul ca detie peste 65% din piata.

Este importantd prezenta Linux si la
nivel de servere enterprise, insa la nivel
de desktop, prezenta acestuia pe piata
este aproape zero. Cred ca Linux Tnca nu
este destul de matur pentru utilizatorii
finali.




Ce inseamna Linux sau, mai
degraba, UNIX si Open Source pentru
compania dumneavoastra?

Se stie ca in martie 2001, Apple a scos
pe piata Max OS X, sistemul de operare
construit pe o platforma Unix (BSD)
denumita Darwin si bazat pe interfata
clasicd Macintosh Aqua. In acest fel, se
combind puterea Unix cu usurinta in
utilizare a sistemelor Macintosh.

Ultima versiune de Mac OS X este
10.3, denumita si Panther, care a fost
scoasa pe piatd acum cateva saptamani.
Acest sistem de operare este singurul din
lume bazat pe Unix si care ruleaza nativ
aplicati  precum Microsoft Office sau
Adobe Photoshop.

De ce ati
LOAD?

ales sa participati la

Sorin Georgescu - Presedinte, GeCAD
Software

office@gecad.ro
http://www.gecad.ro

Am venit la LOAD pentru ca de
acum facem parte din lumea Open
Source i aceasta expozitie este un bun
prilej de a promova produsele si solutiile
Apple, atat la nivel desktop, cat si la
nivel server.

Cum vedeti piata Mac OS X din
Roméania?

in prezent, Mac OS X detine o cota
foarte mica de piata, doar aproximativ
2%. Estimam nsa o crestere, chiar
daca dificila, deoarece solutiile Apple se
adreseaza unui segment anume de
profesionisti, Tn special pe partea de
grafica si DTP.

in lume exista Tns& 8,5 milioane de
utilizatori Mac OS X, facand astfel acest
sistem de operare cel mai raspéandit
sistem de operare de tip UNIX din lume.

Ce inseamna Linux
compania dumneavoastra?

pentru

Linux a insemnat pentru noi Th primul
rand RAV. Chiar daca acesta a fost
vandut, GeCAD va continua sa dezvolte
pentru Linux. Tn cateva saptdmani, vom
organiza o conferintd de presa in care
vom anunta planurile noastre legate de
aceasta platforma.

De ce ati ales sa participati la
LOAD?

Am venit la LOAD mai mult ca si
vizitator. Stiam de targ si Linux a ramas
in continuare o parte importanta a
existentei noastre. Am venit aici
deoarece stiam ca ma voi intélni cu mai

£
Cristian Teodorescu- Director Vanzari,
IRIS Romania

office@apple.ro
http://www.apple.ro

multi prieteni.

Cum Linux din

Romania?

vedeti piata

in general, Linux ca si fenomen este
destul de interesant. Este destul de folosit
si continua sa castige teren din varii
motive, fie ele politice sau filosofice. in
Romania se foloseste mult Linux, Tnsa
bani nu se prea pot face din Linux.
Sistemul de operare este folosit deoarece

este gratuit, iar lumea nu vrea sa

investeasca in el.

Autor:

daniel.secareanu@linux360.ro




Vizitatorii, linux360 si LOAD 2003

Ovidiu Lixandru

A fost LOAD si speram ca va fi i la anul. Dupa cum ati aflat din paginile precedente, linux360 a fost partener media al
evenimentului. Cu toate micile probleme inerente unei prime editii, Linux Open Alternative Days 2003 a avut vizitatori si nu
doar unul-doi care sa se fi ratacit cautand cafeneaua. S-au vizitat standurile, s-a participat la seminarii, s-au vazut filme, s-au
proiectat reclame, s-au facut poze cu animatoarele si multe altele. Cine nu a venit, o sa vada in instantaneele urmatoare ce a
pierdut. Galeria completa o gasiti pe www.linux360.ro/gallery/. De asemenea, mai jos veti citi gi cateva opinii ale unor
vizitatori ai LOAD despre merele la care se agteptau si perele pe care le-au gasit. Vizionare placuta!

in frumoasa traditie romaneasca, nu lasa pe azi ce puteai face "Mai la stdnga. Acum mai jos. Nu, mai sus. Acum roteste-o putin
ieri. Aranjeaza standul maine, Tn timpul conferintei de presa. la dreapta. Un logo mai simplu nu si-or fi gasit si astia?"

Totul e din ncheietura mainii Autocolantele lipite, pliantele aranjate, fiecare stie cu ce cabluri
si laptop-uri vine. Hai acasa, ca am ramas singurii huhurezi pe
aici.




Ziua 1, joi 30 octombrie, orele 9:00 - 18:00
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Dimineata, frig, WTC si cafeaua regulamentara de trezire

in agteptarea primilor vizitatori si, bineinteles, a net-ului. Nu dam

nume, ISP important. RDS!

Un specimen frumos. De palarie rosie, nesatuilor!

linux360 LiveEval

Aplicarea unor tehnici subversive de orbire cu blitz-ul a
participantilor la conferinta de presa

Tiberiu - Costin Radu (coldhg@go.ro)

Ceea ce m-a dezamagit pe mine a fost numarul mic de
vizitatori. Desi la acest capitol nu sunt in totalitate informat -
am stat putin la LOAD, de la 17:30 pana la sfarsitul filmului -
ma asteptam ca miscarea Linux din Roméania sa fie mai
omogend, sa fie mai multi entuziasti. Poate Tncad sunt in
stadiul de idealist... La filmul RevolutionOS, starring Linus
Torvalds, Richard Stallman, Bruce Perens, Eric Raymond,
Brian Behlendorf, Michael Tiemann, Larry Augustin, Frank
Hecker si Rob Malda, care s-a vizionat in sala Beijing cu o
capacitate 50 locuri, au ramas locuri libere, aproximativ un
sfert. De ce? larasi eu, idealist, preconizasem ca toate
locurile vor fi ocupate si vor mai fi stat oameni si Tn picioare.

Domnisoarele cu palarii rosii habar nu aveau ce se
intampla.

De asemenea, a fost dezamagitoare promovarea n presa
si media. Multi au auzit de LOAD cu 1-2 zile Tnainte.

Mi-a placut standul linux360, singurul avanpost al miscarii
Linux din Romania prezent la LOAD, tocmai din acest motiv.
Alte plusuri au fost prezentele IBM, Romsym, Apple si
SOFTWIN, workshop-urile (la care desi nu am participat am
auzit numai lucruri pozitive) si, bineinteles, RevolutionOS.

La editia urmatoare, sper sa vad o suprafata de expunere
de 2-4 ori mai mare, mai multi expozanti, mai multe firme
romanesti si RevolutionOS v2.




Baietii de la RLUG, intr-o meritatd pauza lunga. $i deasa.

Buna ziua, suntem linux360... Nu, nu stim daca merge telefonul!

Ziua 2, vineri 31 octombrie, orele 10:00 - 19:00

Micul verde de padure

Emil Sirbu (emil@topweb.ro)

In primul rand ag vrea sa salut initiativa organizatorilor. Tn
mod special am apreciat standul SOFTWIN cu solutia lor
pentru servere de mail, toate intrebarile mele gasindu-si un
raspuns la acest stand. In genereal toti expozantii s-au
prezentat foarte bine Tnsa costul solutiilor oferite (vorbesc aici
de IBM, Hansa) nu se adresau unui public prea larg. Pentru
un specialist, LOAD nu a adus nimic nou sub soare. Firmele
expozante sunt firme cu renume ce nu mai aveau nevoie de
nici un fel de prezentare si, din cate am observat, utilizatorii
de nivel mediu nu prea s-au inghesuit, desi poate acestia
trebuiau atrasi. Un suport oferit acestor "nou veniti" tot a fost
prezent: linux360. Si e bine ca oamenii au aflat ca exista. Tot
in acest segement ar mai fi de semnalat Genesys cu
distributia SUSE. Ma asteptam Tnsa macar la un LiveEval
oferit vizitatorilor.

Ce ma asteptam sa vad? O participare mai mare din
partea firmelor romanesti de hardware (se puteau prezenta
sisteme cu Linux preinstalat de exemplu, isi vindeau si marfa
si promovau si Linux-ul). Prezenta mass-media din domeniu
(CHIP, PC Magazine). Un numar special cu o anumita
distributie la un pret accesibil ar fi fost bine venit.

Dezamagirea cea mai mare este insa neimplicarea
autoritatilor. Un reprezentant al MCTI, macar un comunicat
care sa semnaleze si sa salute acest eveniment, ar fi fost
binevenit.

Una peste alta este un inceput. Bun, as zice.

Seminarul Genesys. Chiar daca nu prea se stia ce e pe CD-ul
SuSE 9.0 LiveEval...




Sebastian Tardlunga (seba@tcx.ro)

Pe site-ul web nu a existat foarte multa vreme
programul. Intdmplator am auzit ca s-ar fi afisat
programul cu cateva zile Thainte de LOAD si m-am Tnscris
la unul dintre seminarii. Am fost informat ca voi fi anuntat
daca sunt acceptat sa particip la acel workshop, lucru
care nu s-a intdmplat. Ulterior m-am finscris si la alte
workshop-uri Tnsa, tot aga, nu am fost anuntat in nici un
fel. Evenimentul in sine nu a fost promovat cum trebuie.

Am ajuns la timp la seminar dar in sala Beijing nu era
nimeni, doar o persoana care astepta. Am iesit afara si,
dupa 5 minute, cand am Tncercat sa intru din nou, am fost
oprit si rugat sa imi trec coordonatele pe un fluturas. Am
intrebat de ce, mi s-a spus ca trebuia sa ma inscriu. Le-
R am explicat ca m-am inscris dar ca nu am primit nici un
= ] fel de corespondenta din partea organizatorilor asa cum

ar fi fost normal. Dupa ceva vreme, m-au gasit intr-o
tabela tiparita pe o foaie si m-au lasat sa intru. Am intrat
si am mai asteptat padna cand prezentatorul a intrat in
sala, cu o intarziere de 10 minute. Este vorba de Marius
Andreiana care urma sa prezinte "Proiecte ale Uniunii
Europene de implementare a solutilor Open Source".
Desi titlul vorbea ceva de proiecte ale Uniunii Europene,
in cele 10 minute cat am rezistat in sala, nu s-a pomenit
nici macar cuvantul Europa, in schimb am auzit tot felul
de lucruri ciudate cum ca se pare ca unele firme
americane ar trimite Tn America informatii confidentiale de
pe computerul pe care lucram si ca de aia nu pot fi de
incredere. Prezentatorul a continuat sa vorbeasca dar nici
un cuvant despre proiecte. A continuat despre avantajele
Open Source si a afirmat ca softurile "Open Source" au
avantajul ca nu trebuie sa platesti pentru ele. In acel
moment m-am ridicat si am intrebat cand anume se va
ajunge si la proiecte si i-am explicat ca Open Source nu
Tnseamna ca softul este si gratuit, apoi am plecat din sala
pentru ca mi-am dat seama ca este pierdere de vreme sa
mai stau acolo.

Senzatia hardware a expozitiei, Apple Power Mac G5, pe mainile
dibace ale linux360. Da, a scapat ntreg.

M-am fintors in sala New York unde o parte din
expozanti deja stransesera bagajele (IBM bunaoara) iar
la altii trebuia sa te rogi de ei ca sa te bage in seama sau
sa iti explice ceva. Nu m-am putut abtine sa nu verific
reclama furnizorului de acces Internet cum ca poti sa dai
telefoane oriunde doresti in lume, dar surpriza, telefonul
meu mobil era in altd lume, deci nu putea fi apelat -
apelurile erau restrictionate. O prezenta foarte activa:
Softwin, GALUNA, SNS, linux360. Foarte slab: Genesys,
Romsym.

Pe www.load.ro nici macar acum nu sunt trecuti
participantii. In schimb sunt dati ca parteneri Oracle si
RedHat - nu a existat vreun stand al acestor firme.
Organizatorii nu s-au gandit nici un moment sa cheme
organizatiile non-profit (care bunaoara la Linuxworld au o
sectiune aparte), lucru care le-ar fi adus cu siguranta mai
multi vizitatori Tn sala. Altfel, destul de pustiu, poate si din
cauza orei intarziate (vineri, orele 15:30-17:30) dar nu m-
am putut abtine s& nu ma géndesc la expozitile ROSE
'94/'95 organizate de GURU unde ultima zi era de obicei
arhiplina!

Si-altadata, si-altadata... Ne vedem la anul.

Ati urmarit LINUX OPEN ALTERNATIVE DAYS 2003.
SFARSIT.




Dupa un deceniu: Linux astazi

Radu Popa

Dovedind ca toate profetile si
avertismentele scepticilor au fost gresite,
Linux a fncheiat deja un deceniu de
dezvoltare. Astazi, Linux este unul dintre
cele mai expansive sisteme de operare
din istorie. De la cativa "fanatici" dedicati
acestuia Tn 1991-1992 pana la
milioanele de utilizatori de astazi, Linux a
parcurs cu sigurantd un  drum
remarcabil.  Marile  corporati  au
"descoperit" Linux-ul si au investit
milioane de dolari Tn efortul de
dezvoltare, dardmand mitul  anti-
bussiness al migcarii open-source.
Compania IBM, considerata candva un
inamic al comunitatii open-source, s-a
implicat cu fonduri importante in
dezvoltarea solutiilor bazate pe sistemul
de operare Linux. Dar ceea ce este cu
adevarat uimitor este cresterea fara
precedent a numarului dezvoltatorilor
raspanditi Tn intreaga lume, care
lucreaza cu tenacitate la Tmbunatatirea
caracteristicilor Linux-ului. Efortul de
dezvoltare nu este, asa cum majoritatea
aparatorilor closed-source acuza, total
cufundat in haos. A fost adoptat un
model de dezvoltare bine construit
supravegheat de cateva autoritati care 1l
intretin.  Tn  paralel, sunt mii de
dezvoltatori care lucreaza la portarea
diverselor aplicatii catre Linux.

Companiile comerciale nu mai sunt
ingrijorate Tn privinta Linux-ului. Cu o
multime de distribuitori care asigura
suport pentru produsele bazate pe Linux,
utilizarea Linux-ului nu mai este o solutie
in care, daca apar probleme, trebuie sa
te descurci pe cont propriu. In ceea ce
priveste fiabilitatea, Linux si-a
demonstrat cu siguranta si acest aspect
in  cazul atacurilor nemiloase ale
virusului "CIH" Tn 1999 si a lui "l love
you" un an mai tarziu, céand
calculatoarele ce Linux s-au
dovedit imune la actiunile acestor virugi.

rulau

Evolutia desktop-ului Linux

Care este cea mai mare nemultumire

legata de Linux? Poate faptul ca, in trecut,
interfata text era cea care indeparta pe
multi s& migreze céatre Linux. “In modul
text ai control total', ar putea explica
explica utilizatorii dedicati. Dar pentru
milioane de oameni obignuiti Tnsemna un
efort urias necesar pentru a fnvata noul
sistem de operare. Sistemul X-Windows
existent nu se ridica la pretentiile
utilizatorilor  obisniuiti. Tntocmai  acest
argument era sustinut de sustinatorii
sistemului de operare Windows. Dar
lucrurile au inceput sa se schimbe 1in
ultimii ani.

YESTT'S FUCKING POLITE
ALY WANT

SHE 'S MY HERQNE
INFIDELITY (ONLY You)
HEDOISM

TWISTED (EVERYDAY

WE LOVE YOUR APATHY
BRAZEN (WEEP)

PICAEN Oy ME
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1
1
3
4
b
ki
1
B
|
]
1
1
B

Linux face desktop-ul frumos

Interfata profesionalda a Iui KDE si
GNOME au completat imaginea de
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ansamblu.  Versiunile recente ale
acestora au schimbat radical parerea
generala despre Linux.

Linux Tn lumea dezvoltatorilor

Poate ca cea mai importanta
schimbare o reprezinta raspéandirea
Linux-ului in lumea dezvoltatorilor. inainte
de aparitia acestuia, lumea dezvoltatorilor
ramasese cu mult in urma progresului din
domeniul calculatoarelor. Costurile
echipamentelor erau in continua scadere,
dar costurile  produselor software
reprezentau o adevaratd avere. In
disperare de cauza, programatorii au
recurs la piratarea aproape a tuturor
produselor software. Acest fapt a dus la o
piratare pe scara larga evaluata la
miliarde de dolari.

Evolutia Linux-ului si a altor produse
open-source aveau sa schimbe radical
situatia. Din moment ce Linux-ul poate fi
rulat pe aproape orice tip de sistem, chiar
si cu slabe resurse, s-a potrivit perfect ca
o alternativa cu buget redus. Anticele
sisteme 486/Pentium 1 care au devenit
istorie in tarile dezvoltate sunt Tnca
utilizate in tarile in curs de dezvoltare. lar
Linux-ul este sistemul de operare perfect
pentru a dezlantui potentialul acestor
tipuri de calculatoare. Si utilizarea
produselor software open-source a
proliferat din moment ce pretul acestora
este un factor important. Tn tari din Asia,
Africa si America Latina, Linux-ul a
aparut ca o modalitate de eliberare a
maselor de entuziasti ai calculatoarelor.

Autor:

radu.popa@linux360.ro




Slackware - simplitate, siguranta, stabilitate

Emil Sirbu

Istoria

1993, lulie 16,
comp.os.linux:

canalul de stiri

From: Patrick J. Volkerding
(bf703@cleveland.Freenet.Edu)
Subject: ANNOUNCE: Slackware
Linux 1.00

Newsgroups: comp.os. linux
Date: 1993-07-16 17:21:20 PST

The Slackware Linux
distribution (v. 1.00) is now
available for anonymous FTP.
This is a complete
installation system designed
for systems with a 3.5" boot
floppy. It has been tested
extensively with a 386/IDE
system. The standard kernel
included does not support
SCS1, but if there"s a great
demand, 1 might be persuaded
to compile a few custom
kernels to put up for FTP.

Patrick Volkerding

volkerdi@mhdl.moorhead.msus.edu

bf703@cleveland.freenet.edu

Acesta este anuntul oficial prin care
Patrick J. Volkerding, pe atunci student la
Moorhead, Universitatea Statului
Minnesota, anunta nasterea unei noi
distributii Linux. Mesajul complet 1l gasiti la
http://www.slackware.com/
announce/1.0._php.

2003, Septembrie 26,
www.slackware.com:

site-ul

The latest release of
Slackware is now online.
Thanks to everyone who helped
make i1t possible! Release
highlights include support
for ALSA (Advanced Linux
Sound  Architecture, which
will be the default in the
upcoming

2.6.x kernel series), GCC
3.2.3 (with GCC 3.3.1 as an
alternate choice), GNOME
2.4.0, and KDE 3.1.4.
Slackware 9.1 uses the
stable 2.4.22 kernel, but
is 2.6.x ready.

Acelasi Patrick J. Volkerding, avand
in spate de data aceasta compania
Slackware Linux, Inc. anunta lansarea
oficiala a unei noi distributii. Anuntul
integral il gasiti la
http://www.slackware .com/
announce/9.1.php

Filosofia Slackware

Inca de la prima versiune Proiectul
Slackware Linux a avut ca scop
producerea unei distributii cat mai
aproape de UNIX ('UNIX-like"),
incearcdnd sa respecte standardele
Linux Tn vigoare. Avand ca scop declarat
simplitatea si stabilitatea, Slackware a
ajuns sa fie una dintre cele mai
populare, stabile si usor de administrat
distributii.

O alta caracteristica importanta a
Slackware este includerea in distributii
doar a pachetelor verificate si catalogate
ca stabile si sigure (nu neaparat ultimele
versiuni) si configurarea/compilarea
acestora cat mai aproape de conceptia
autorului.

Echipa

Patrick Volkerding,
volkerdi@slackware.com, omul fara de
care nu ar exista astazi Slackware
David Cantrell, david@slackware.com,
responsabil cu portarea pe SPARC,
suport tehnic, dezvoltarea si testarea
pachetelor

Logan
logan@slackware.com
Chris Lumens, chris@slackware.com,
responsabil cu portarea pe Alpha

Johnson,
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Pe langa oameni, "echipa" Slackware
mai cuprinde:
"The box" - Pentium 3 600 MHz, 512 MB
RAM. Ultima versiune de Slackware Linux,
conexiuneT1 la Internet.
"The code" - site-ul slackware.com este
dezvoltat folosind Vim si testat pe
Netscape. Este proiectat pentru o rezolutie
de 640x480, dar merge foarte bine si sub
Lynx. Partea de programare este aproape
100% in PHP, existand insa si citeva
scripturi Perl.

li puteti cunoaste mai bine la
http://slackware.com/about/

Slackware 9.1

Cea de-a doua distributie din seria 9.x
(bazata pe compilatorul GCC 3.2.3),
Slackware Linux 9.1, continua cei 10 ani
de traditie Slackware, traditie ce are la
baza simplitatea, siguranta si stabilitatea
sistemului. Mai mult, ultimele distributii,
prin instrumentele vizuale de configurare
aduc n plus si usurinta in utilizare, astfel
Slackware devenind o distributie care se
adreseaza atéat veteranilor UNIX céat si nou
venitilor Tn aceasta lume, lumea Linux.

Slackware Linux 9.1 este o distributie
completa, oferind instrumente
suficiente atat pentru construirea unui
server cét si a unei statii de lucru cu mediu
grafic (instrumente office, instrumente
web: navigatoare, clienti mail, news, clienti
chat, instant messengere, instrumente
grafice de dezvoltare).

Linux

Distributia 9.1 (continuta pe 4 CD-uri, 2
de instalare si 2 cu sursele aplicatiilor)
contine de fapt trei variatiuni pe tema
Slackware:

Slackware Linux 9.1 -
prezentata pe larg mai jos
ZipSlack - o distributie Slackware
gandita sa incapa pe o caseta ZIP.

distributie




ZipSlack are numai 41MB, si poate fi
instalata pe partitii FAT (daca doriti un
Slackware rapid, dezinstalati arhiva
install.zip pe o partite FAT din
sistemul ~ dumneavoastra,  editati
linux.bat din directorul Z1inux creat
pentru a seta hard diskul pe care se
afla ZipSlack, lansati-l si gata, veti rula
0 versiune minimala, numai text, a
Slackware Linux 9.1. Daca 1l veti pune
pe o caseta Zip, o sa aveti un 'pinguin'
mobil.

O distributie 'Live Eval' - CD-ul #2,
este bootabil si este o versiune
Slackware ce ruleaza de pe CD, cu
posibilitate  configurarii  retelei i
modemului (e drept, fara a putea salva
undeva aceste setari).

Pe scurt noutétile ar fi: kernel 2.4.22,
binarele de sistem s-au obtinut folosind
glibc 2.3.2 modificata pentru a imbunatati
compatibilitatea cu binarele existente
deja, serverul grafic XFree86 4.3.0 cu
suport Tmbunatatit pentru accelerarea
video, Tmbunatatiri la sistemul de printare
fiind suportate atat sistemul CUPS cét si
LPRng, CUPS fiind recomandarea
echipei Slackware, gcc-3.2.3 ca si
compilator implicit (existand si 3.3.1 ca
alternativa), suport integral pentru
comunicatii cryptate: OpenSSL,
OpenSSH si GnuPG, pcmcia-cs-3.2.5
suportul necesar rularii Linux pe laptopuri
(suport pentru PCMCIA, CardBus si
APM), versiuni noi ale instrumentelor de
dezvoltare des folosite pe sisteme Linux:
Perl 5.8.0, Python 2.3.1, instrumente
grafice de dezvoltare: QT designer,
KDevelop si Glade, instrumente noi
dedicate managentului pachetelor
(upgrade in special): slackpkg si swaret,
disponibile in directorul /extra pe cd-ul
#2, o Intreaga armata de navigatoare:
Netscape 7.1, Konqueror 3.1.4, Mozilla
1.4, Epiphany 1.0 si Galeon 1.3.9,
mediile desktop KDE 3.1.4 si GNOME
2.4.0, aplicatii 'GTK based' abiword-2.0.0,
gaim-0.68, gimp-1.2.5 (+ gimp 1.3.20 in
directorul - extra), gxine-0.3.3, pan-
0.13.4.

Lista completa cu pachetele inclusie in
distributie o gasiti in PACKAGES . TXT de

pe CD.

Lista completa cu serverele de pe
care se poate descarca Slackware o

gasiti la http://slackware.com/
getslack/. Ca mirror-uri in Romania:
ftp.linux.ro, ftp.roedu.net.

Mic indrumar de instalare

Un tutorial complet , scris chiar de
parintele Slackware, Patrick Volkerding il
gasiti chiar pe CD-ul distributiei:
SLACKWARE-HOWTO . tXt.

in continuare, vom prezenta pasii
parcursi de noi la instalarea Slackware
9.1 pe un sistem cu urmatoarea
configuratie: AMD AthlonXP 2000+, placa
de baza MSI KT266, 256MB RAM, hard-
disk Maxtor 40GB, placa grafica
GeForce2 MX cu 32MB RAM, monitor
17", placa de retea onboard VIA VT1602
Rhine I, modem extern Ambient 56K,
CD-writer MSI.

Pe sistem mai exista (nu pentru mult
timp) instalat Windows XP Professional,
spatiul ocupat pe hard-disk fiind Tmpartit
astfel: 1 partitie primara NTFS de 7GB si
o partitie logica FAT32, in partitia extinsa
de 13GB. Din cei 20GB ramasi liberi am
hotarat sa folosim pentru instalare 256
MB pentru partitia swap si 5 GB pentru
partitia / (root). 2 GB sunt necesari
pentru o instalare full, deci 3GB ar trebui
sa fie de ajuns pentru a si folosi ulterior
sistemul.

Un minim decent de memorie impus
de noi (doar daca nu dorim sa folosim
sistemul ca simplu router si atunci ne-ar fi
suficienti si 16MB) este de 64MB iar ca
recomandare, 128MB (daca dorim sa
rulam si Apache cu PHP si MySQL).
256MB e deja frumos (in special daca
dorim sa utilizam sistemul ca server proxy
de exemplu, sau ca server de baze de
date) iar 512MB este ‘visul' oricarui
administrator. Ca idee de utilizare la
extrema minima avem 1in functionare un
router n configuratia Pentium 1 la
133MHz cu 32 MB RAM, un hard-disk de
800MB si 2 placi de retea de 100Mbps
(ce-i drept, acum ruleaza Slackware 9.0)
ce functioneaza de aproximativ 2 ani fara
probleme.

Vom presupune ca avem la indemana
CD-urile 1 si 2 (instalarea de pe alte medii
- hdd, retea, ftp - diferind doar foarte putin
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in partea de Tnceput) si un calculator ce
stie sa booteze de pe CD. Totodata, vom
avea nevoie de ceva spatiu liber
(nepartitionat) pe hard disk (daca nu,
putem folosi utiliatare gen Partition Magic
ce repartitioneaza nedistructiv pentru a
face loc si distributiei pe care dorim sa o
instalam).

Pe scurt, deoarece la un drum lung e
bine sa stim ce ne asteapta, instalarea va
urma urmatorul scenariu:

partitionarea spatiului liber (vom crea
o partitie swap de aprox. 256MB si
una pentru sistem de aprox. 5GB)

e fncarcarea suportului pentru
eventualele placi de retea si/sau
PCMCIA existente n sistem
executarea scriptului setup pentru
demararea instalarii.

ATENTIE! Toate situatile in care
trebuie sa luati o decizie din timpul
instalarii sunt exagerat de bine explicate
n scriptul de instalare Slackware. Cititi-le
cu atentie si nu veti avea nici o problema,
chiar daca ajungeti Tintr-o situatie
necuprinsa in aces mic indrumar sau in
tutorialul de pe CD.

Vom insista doar Tn momentele
considerate delicate de catre noi,
interfata bazata pe meniuri text (‘'menu-
driven') fiind destul de intuitiva. Ca regula
generald, majoritatea casetelor de dialog
sunt de forma: titlu Tn partea de sus, text
explicativ, o lista verticala cu optiuni (ce
se aleg folosind sagetile [sus] / [jos] si
spatiu atunci cand se impune selectare /
deselectarea) iar in partea de jos un
meniu cu comenzi ce se aleg folosind
sagetile [stanga] / [dreapta] sau [TAB] iar
executarea acesteia se face apasand
[ENTER] (ce are ca rol si executarea
comenzii alese implicit de script, marcata
corespunzator, de obicei de culoare
albastra).

Sa incepem!

Vom introduce CD-ul #1 in unitate si
vom instrui calculatorul (efectuand
modificari in sectiunea Boot din BIOS) sa
porneasca de pe CD.




Alegerea kernel-ului potrivit

Daca nu aveti un CD-ROM mai ciudat,
deci ati reusit sa boot-ati de pe CD-ul
Slackware, in acest moment ar trebui sa
aveti un prompt de forma:

boot:

Daca nu reusiti sa bootati, vd rugam
sa cititi cu atentie figierul
bootdisks/README . TXT. Aveti
posibilitatea sa creati o discheta de boot
adecvata hardware-ului dumneavoastra.

Acest prompt este doar pentru a alege
nucleul ce va fi incarcat si de introduce
parametrii suplimentari. In mod normal
este suficient sa apasati [ENTER] ce va
avea ca efect fincarcarea kernelului
implicit bare. i. Daca aveti un hard disk
SCSI va trebui sa tastati SCS1 - S, acesta
find kernelul ce va functiona Tin
majoritatea cazurilor. Apasand F2, apoi
F3 (tastele sunt indicate pe ecran asa ca
nu trebuie sa le retineti) veti avea in fata
o lista completa cu nucleele disponibile
pe CD, precum si parametrii optionali ce
se pot transmite kernel-ului. Daca nu va
ajung explicatiile oferite pe ecran
legatura cu fiecare kernel disponibil,
invit
recititi /bootdisks/README. TXT
pe CD-ul #1.

In cazul nostru, instaland pe un hard
disk IDE si neavand nici un dispozitiv
SCSiI in sistem, a fost incarcat bare. i.

Urmatoarea intrebare se refera la tipul
tastaturii ([Keyboard layout map]). Daca
avem o tastatura cu layout US vom tasta
[ENTER], altfel vom tasta 1 iar din caseta
de dialog urmatoare vom alege tipul de
tastaura dorit.

La urmatorul prompt afisat in partea
de jos a ecranului, slackware
login:, suntem invitati s& ne logdm ca
root nu Tnainte de a citi un intreg ecran de
informatii utile. Tastdm root urmat de
[ENTER]. Felicitari, sunteti n Linux.
Instalarea distributiei se face cu scriptul
setup. Thainte Tnsa trebuie s& efectudm
cateva operatii pregatitoare.

Partitionarea

Presupunand ca avem un spatiu liber
pe harddisk, sa-l pregatim pentru
gazduirea sistemului nostru, mai exact sa
cream partitile minime necesare. Vom
folosi pentru aceasta utilitarul cfdisk
fiind mai intuitiv pentru un Tncepétor. Tn
tutorialul de pe CD, veti gasi instructiuni
de partitionare cu Fdisk. in primul rand,
trebuie sa stim harddiskul pe care facem
instalarea. Tn Linux harddisk-urile sunt
identificate astfel: /dev/hd? harddisk-
urile IDE unde ? reprezinta a,b,... pentru
primul, al doilea, s.a.m.d harddisk
IDE; /dev/sd? pentru hdd-uri SCSI. Un
mod rapid de a vedea cum au fost
identificate hdd-urile dumneavoastra este
se tastati dmesg | grep hd respectiv
dmesg | grep sd. dmesg ne va afigsa
mesajele de la Tncarcarea kernelului, iar
conectarea iesirii prin mecanismul pipe,
notat In comenzi prin | la filtrul grep ne
va afisa doar liniile ce contin hd respectiv
sd. Exemplul de mai jos ne aratd un
sistem ce are un singur hard disk IDE,
IBM de 20557MB, ce contine 3 partitii
primare: hdal, hda2, hda3.

ideO: BM-DMA
0xc007, B10S
hda:DMA, hdb:pio
idel: BM-DMA
OxcO00f, B10S
hdc:pio, hdd:pio
hda: I1BM-DTLA-305020,
DISK drive

hda: 40188960 sectors (20577
MB) w/380KiB Cache,
CHS=2501/255/63, UDMA(100)
hda: hdal hda2 hda3

at 0xc000-

settings:

at 0xc008-

settings:

ATA

Help 1 m i
itz 1 [ Hrl

Togy le bootable flag of the

Daca instalarea se va face pe primul
hard disk, vom tasta doar cfdisk altfel
vom tasta, de exemplu,
cfdisk /dev/hdb daca vrem sa
partitionam de exemplu al doilea hard
disk din sistem sau cfdisk /dev/sda
pentru primul hard disk SCSI din sistem.

ATENTIE! Partitonarea este o
operatie distructiva si ireversibila. Fiti
foarte atenti, nu am vrea sa pierdem
datele deja existente.

Vom avea 1n fata o listd cu partitiile
existente deja si 0 pozitie 'Free Space' ce
reprezinta spatiul nepartitionat.
Pozitionarea pe una din pozitile listei se
face folosind tastele directionale sus/jos.
In partea de jos a ecranului avem un
meniu cu comenzi ce se modificd Tn
functie de pozitionarea noastra n lista cu
partiti. De exemplu comanda New va
aparea doar cand suntem pozitionati pe
Free Space. Alegerea unei comenzi
din acest meniu se face folosind tastele
directionale stanga/dreapta urmate de
apasarea tastei [ENTER]. Mai jos aveti
ecranul nostru dupa crearea partitiilor
necesare (hda6, hda7 au fost create la
instalare, nu existau).

Deoarece numarul de partitii primare
este limitat la 4 (sau 3 + 1 partitie extinsa)
iar Linux-ul poate fi instalat pe orice tip de
partitie (primara sau logica), cum fin
sistem exista deja o partitie primara si nu
intentionam sa folosim toti cei 20GB liberi,
am ales crearea unor partitii logice pentru
a putea, daca va fi nevoie, sa cream in
spatiul liber partitii primare pentru sisteme
mai pretentioase.
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S& creadm partitia swap: alegem free
space din lista, urmat de alegerea
comenzii New din meniu, alagem tipul
Logical (puteti alege si primay daca
doriti), introducem o dimensiune de
256MB (sistemul avea 256MB memorie
fizica, deci am considerat ca va fi
suficient). Tn general se alege dublul
memoriei fizice (daca aveti totusi 1GB de
memorie, nu exagerati, e posibil sa nici
nu aveti nevoie de swap). 128MB
memorie fizica si 256MB swap ar trebuie
sa va fie suficienta. Daca aveti de gand
sa folositi aplicati consumatoare de
resurse puteti crea o partitie swap de
512MB). Vom specifica sa fie adaugata
aceasta partitie la Tnceptulul (optiunea
Beginning) spatiului liber. Daca am
alocat tot spatiul nu veti mai fi intrebati de
pozitionarea partitiei Tn spatiul liber
(Beginning/End). Ne vom pozitiona
pe partitia nou creata (suntem deja pe
ea) si vom alege optiunea Type unde
vom specifica tipul 82 (Linux swap).

Vom selecta comanda wr i'te urmata
de quit. Pentru a ne asigura ca partitiile
au fost scrise corect pe hard disk vom
reporni calculatorul (CTRL+ALT+DEL)
dupa cum sugereza textul aparut la
iesirea din cfdisk. Daca nu ati efectuat
modificari Tn partitile FAT/NTFS, puteti
sa renuntati la repornirea calculatorului.
Vom relua pasii anteriori (adica indicarea
kernelului la promptul boot, setarea
tipului de tastatura si logarea ca root),
putem relansa cfdisk pentru a ne
asigura ca avem partitile necesare (sau,
mai rapid, fdisl -1 /dev/hda ne
va lista partitiile existente).

Detectarea placilor de
eventualelor placi PCMCIA

retea si

Scriptul setup de instalare
Slackware nu detecteaza automat placile
de retea, respectiv PCMCIA din sistemul
dumneavoastra. Pentru aceasta vom
folosi utilitarul network care va proba
pe rand modulele disponibile pe CD.
Vom tasta network obtinand astfel un
nou prompt, hetwork>. Aici, dacd vom
tasta pur si simplu ENTER se vor incerca
cele mai des intalnite placi si, daca se
detecteza vreuna vom fi anuntati cu un
mesaj de forma:

SUCCES: found
via-rhine module

card
loaded

using

Dupa aceasta se da ENTER pentru
iesire sau se reincearca alte module.

Daca aveti o placda ce nu este
detectata dar stiti modulul folosit (sa
presupunem ca pe site-ul producatorului
va este indicat ca kernel-ul curent are
inclus un modul pentru ea si va da si
numele [ui) veti tasta la promptul
network> P <nume-modul>. De
exemplu, placile Surecom mai vechi (cele
noi sunt construite pe chipset-ul Realtek
RTL8139 si sunt detectate automat)
functioneaza cu modulul fealnx, deci
vom introduce P Fealnx. Pentru placile
detectate acum, se va asigura incarcarea
automata a modulelor necesare (adica
in /etc/rc.d/rc.netdevice se va
trece automat linia modprobe fealnx
de exemplu). Placile RTL8138 functioneza
cu 8139too iar cele compatibile NE2000
(RTL8029) cu modulul ne2k-pci. In acelasi
mod vom proceda si pentru placile
PCMCIA, lansand utilitarul pcmcia.

Am pregatit spatiul necesar instalarii,
am Tncarcat suportul network si pcmcia.
Trecem la scriptul propriu-zis de instalare,
tastand # setup.

Slackware Linux Setup (version 9.1.0)

Acesta este titlul casetei de dialog
aparute. De aici treaba este foarte simpla
optiunile fiind bine explicate iar pasii de
urmat avand o succesiune logica. Ca si la
cfdisk folosind sagetile sus/jos vom alege
optiunile iar folosind stanga/dreapta (sau
[TAB]) vom alege actiunile de urmat Tn
mare parte doar OK/Cancel).

Lista prezentata contine actiunile de
executat, ordinea fiind de sus 1n jos:
HELP, KEYMAP, ADDSWAP, TARGET,
SOURCE, SELECT, INSTALL  si
CONFIGURE. De fapt aceasta foloseste
doar ca alegerea punctului de start
celelalte fiind lasate automat una dupa
alta. De exemplu daca nu vom folosi o
partitie swap vom declansa instalarea de
la pasul TARGET.

Prima optiune aleasa (o selectam dupa
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care apasam [ENTER]), HELP, ne va
furniza o serie de informatii utile
obligatoriu de consultat.

Urmatoarea optiune KEYMAP permite
(re)alegerea layot-ului tastaturi,
presupunand ca avem o tastatura
obisnuita vom trece peste aceasta. Daca
vom alege aceasta optiune, celelalte vor
fi lansate automat de script.

Optiunea ADDSWAP - ne permite
specificarea partitiei swap folosite (in
cazul in care avem mai multe) si va avea
ca efect formatarea si activarea acesteia
daca vom confirma acest lucru in caseta
[SWAP SPACE DETECTED].

Se trece acum automat la optiunea
TARGET. In caseta [Select Linux
instalation partition] vom alege partitia pe
care vom face instalarea, Tn cazul
nostru /dev/hda7. Vom indica o formatare
rapida a acesteia la urmatorul pas (Quick
format). Daca avem un hard disk mai
vechi se recomanda optiunea cu
verificare. Ca tip al sistemului de fisier
am ales reiserfs, dumneavoastra puteti
alege insa oricare altul. Urmeaza
formatarea partitiei, daca am ales
optiunea Check se va verifica suprafata
hdd-ului si va dura ceva timp.

Nu ne propunem 1in acest tutorial
discutarea tipului de partitionare ideala si
al tipului sistemului de figiere. Optiunea
aleasa de noi fiind suficientd si viabila
pentru majoritatea sistemelor de folosire
medie. Urmatoarea caseta aparuta,
[Select other Linux
partitions for /etc/fstab], ne
invita la alegerea eventualelor partitii
Linux existente pentru a fii montate
automat. Le vom alege pe rand dupa
care suntem invitati ca si mai sus sa
alegem tipul de formatare (daca sunt
deja formatate si contin date sariti peste
formatare) precum si tipul sistemului de
fisiere. Tn plus, fatd de pasul anterior ni
se va solicita si punctul de montare
(directorul care va reprezenta aceasta
partitie). Spre deosebire de DOS, de
exemplu, unde fiecare partitie are
asignata o litera: C:, D:, In linux partitia
sistemului va fi notata / (numita 'root') iar
celelalte  vor fi subdirectoare de
ex. /home se poate afla




foarte bine pe alt hard disk, caz in care
vom numi Zhome punct de montare al
partitiei). Acest pas se repeta pana nu
mai sunt partitii neprelucrate sau pana
cand alegem noi cancel.

Urmeaza aceiasi pasi [FAT/FAT32
PARTITIONS DETECTED], din care va
lipsi optiunea formatarii. Noi am ales ca
partita /dev/hda5 s& fie montata n
directorul  /win-d. Din pacate,
standardul NTFS nefiind facut public de
Microsoft, nu poate fi folosit la fel de usor
ca FAT32, suportul pentru acesta fiind
inca experimental si poate fi obtinut
printr-o recompilare a kernelului. Deci
partitia /dev/hdal de tip NTFS nu va fi
prezentata pentru a fi montata automat.

Se trece acum la pasul SOURCE
unde vom alege sursa de pe care vom
face instalarea. In caseta [SOURCE
MEDIA SELECTION] vom alege ca sursa
CD-ROM ([ENTER] pe prima optiune).
Scriptul va invita sa alegeti modalitatea
de indicare a unitatii ce contine distributia
Slackware (vom alege optiunea auto).

Urmeaza pasul SELECT 1in care va
trebui sd alegem ce vom instala. Tn
caseta [PACKAGE SERIES SELECTION]
vom specifica ce categorii de aplicatii
dorim sa instalam (fiecare categorie
acoperind un anumit domeniu). Daca
avem 2GB disponibili putem bifa (folosind
[SPACE]) toate categorile. Daca de
exemplu nu dorim sa instalam mediul
grafic, vom debifa GNOME, KDE, KDEI,
X si XAP. De ex. KDEI si GNOME se afla
pe CD-ul #2 deci daca nu le vom selecta
nu vom avea nevoie de acest cd. Ca sa
nu ne complicdm existenta si deoarece
vrem un mediu grafic o sa bifam toate
categoriile. Se poate totusi deselecta
KDEI, adica suportul international KDE si
instala ulterior doar suportul pentru
Romania. Noi am ales tot. Pasul urmator
[SELECT PROMPTING MODE]
stabili modul in care scriptul va
interactiona cu noi la instalarea pachetele
din categoriile alese anterior. Optiunile
disponibile sunt: full, newbie, menu,
expert, custom, tagpath si help. Prima
optiune pe care o vom lua in calcul este
full aceasta va instala fara sa ne mai
intrebe nimic toate pachetele din
categoriile alese anterior. Optiunea

vom

newbie va instala toate pachetele
necesare din categoriile alese anterior iar
pentru celelalte pachete veti fi intrebat
daca doriti sa le instalati. Fiecare pachet
va fi Tnsotit de o descriere detaliata. Va
trebui sa va finarmati cu rabdare
deoarece veti fi intrebat la fiecare pachet
care nu intra in categoria 'necesar in
parte. Optiuni mai rapide sunt menu sau
expert unde vi se vor prezenta liste cu
pachetele din categoriile selectate iar
dumneavoastra va trebui sa selectati ce
doriti. Aici Tnsa trebuie sa stiti foarte bine
ce face fiecrae pachet deoarece nu veti
mai avea explicatile aferente. Noi am
ales optiunea full si cum am ales si
GNOME am pregatit si al doilea CD.
Dupa 10 minute, ni s-a solicitat cel de-al
doilea CD. Dupa inca 5 minute, copierea
pachetelor s-a incheiat trecandu-se la
pasul CONFIGURE.

[INSTALL LINUX KERNEL] - la acest
pas vom alege CD-ROM ca sursa ce
contine kernel-ul ce se va instala, iar la
urmatorul pas vom alege acelasi kernel
cu care am boot-at, adica bare. i. Daca
dumneavoastra ati folosit de exemplu,
scsi.s il veti alege pe acesta. Atentie,
nu are sens sa alegeti alt kernel daca cel
pe care [-ati folosit pé&na acum a
functionat. Exista riscul sa aveti un
sistem pe care sa nu puteti sa-I porniti.

[MAKE BOOTDISK] - bineinteles,
acum avand si un kernel ales, putem
crea o discheta de boot pe care sa o
folosim atunci cénd din diverse motive
Linux-ul nu mai vrea sa se incarce. Desi
chiar si Tn tutorialul de pe cd se
recomanda crearea acestei dischete, cat
timp veti pastra cd-ul de instalare si veti
avea cd-rom-ul in calculator puteti folosi
acest CD ca 'rescue'. Las la latitudinea
dumneavoastra realizarea acestei
dischete. Noi nu am creat-o deoarece nu
aveam o astfel de unitate Tn calculator.

Configurare Slackware 9.1

De acum fnainte urmeaza partea de
configurare a sistemului tocmai instalat.
Foarte important, toti pasii prezentati mai
jos pot fi reluati si dupa instalare folosind
pkgtool si alegand optiunea setup din
lista disponibil, deci daca gresiti ceva nu
este nici o problema, vom putea
reexecuta
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acesti pasi dupa boot-area sistemului.

[MODEM CONFIGURATOR] - in acest
pas vom specifica unde este conectat
modem-ul, daca avem bineinteles. In lista
afisatd aveti Tn paranteza echivalentul
porturilor din Windows, deci nu ar trebui
sa fie probleme. [ENABLE HOTPLUG
SUBSYSTEM AT BOOT] - daca avem
dispoziive USB (camere digitale, memorii,
...) este bine sa raspundem cu Yes la
acest pas. Aceasta va permite detectarea
lor automata la introducerea n sistem.

[INSTALL LILO] - aici vom configura
boot managerul LILO pentru a stii sa
Tncarce atat vechiul sistem cat si Linux-ul
pe care acum 1l instalam, deci atentie! E
posibil sa& ajungem 1in situatia in care
calculatorul nu mai porneste. Dar nu va
speriati vom prezenta la finalul articolului
ce trebuie sa facem cand LILO nu s-a
instalat corespunzator. Vom alege
optiunea expert din lista aparuta.
(optiunea simple nu ne-a reusit, deci cum
nu vrem sa aveti surprize tocmai aici, va
prezentam modul expert).

Vom alege optiunea Begin pentru a
porni crearea fisierul de
configurare /etc/lilo.conf. La primul pas
vom fi intrebati daca dorim sa transmitem
parametrii suplimentari. Daca la promptul
boot: din prima parte ati transmis vreun
parametru pentru a boot-a e cazul sa-I
adaugati si aici. Nu doriti sa-I introduceti
manual de fiecare datd cénd intrati in
Linux, nu? Apoi vom fi intrebati daca
dorim sa folosim o consola framebuffer
(adica grafica, vom avea astfel
posibilitatea sa vedem chiar si Tn consola
un minunat pinguin Tn partea de sus a
ecranului). Optiunea cea mai sigura e
insa Standard . Noi am ales
1024x768x256 si a functionat. Ca viteza
Tnsa consola standard e pe primul loc iar
daca aveti de gand sa lucrati in mod
grafic nu prea o sa vedeti consola aga ca
puteti merge pe standard.

La urmatorul pas suntem fntrebati
unde sa instalam LILO. Cum nu am facut
partita /dev/hda7 boot-abila suntem
obligati sa alegem MBR. (optiunea Root
presupune ca partitia pe care vom instala
LILO sa fie bootabila si sa fie prima
partitie bootabila, astfel nu se va ajunge
la




incarcarea LILO). Deci, alegem MBR,
suntem fintrebati pe ce harddisk,
introducem /dev/hda deoarece de pe
acest harddisk booteaza calculatorul
nostru (chiar daca Linux-ul I-am instalat
pe /dev/hdb, LILO trebuie pus in MBR-
ul hard diskului dupa care se boot-
eaza). (daca aveti un harddisk SCSI, va
trebui sa introduceti /dev/sda). La pasul
urmator vom specifica timpul de
asteptare  Tnainte de fncarcarea
sistemului implicit. Cum aveam si
Windows pe calculator am ales 5 sec.
timp suficient sa alegem alta optiune din
meniul LILO care va apare.

Acum, vom adauga la meniul LILO
sistemul Linux alegand optiunea Linux
si specificand partitia ce contine
sistemul (in cazul nostru /dev/hda8). Va
este afisata si lista cu partitile ce pot fi
alese. Specificam si numele sub care va
aparea aceasta optiune (noi am ales
SLACK). Adaugam, alegand DOS, cu
parere de rau si sistemul Windows in
acelasi mod specificand partitia (care
trebuie sa fie boot-abila sau activa Tn
terminologia folosita de fdisk-ul din
Windows) pe care se afla sistemul (in
cazul nostru am introdus /dev/hdal, iar
ca nume WIN). Instalam LILO alegand
optiunea Install din meniu si speram ca
nu apare nici un mesaj de eroare (noua
nu ne-a aparut).

Atentie, chiar daca aveti doar Linux
pe sistem, instalati LILO! Numai asa
vom putea porni sistemul nou instalat.
Cel mult puteti alege ca LILO sa& nu
astepte alegerea unei optiuni (la pasul
in care noi am ales 5 secunde).
Promptul LILO permite nu numai
alegerea unei optiuni dar gi transmiterea
anumitor parametrii kernel-ului, deci
lasati-i macar 1 secunda timp n care sa
avem timp sa apasam o tasta pentru a
opri contorizarea.

Acum vom configura mouse-ul
[MOUSE CONFIGURATION]adica vom
specifica tipul acestuia. Noi aveam un
mouse PS/2 cu scroll, deci am ales
imps2 (Microsoft PS/2 Intellimouse).
(pentru un mouse serial pobabil va
trebui sa alegeti bare, iar pentru unul
PS/2 fara scroll, ps2). Vom confirma in
caseta [GPM CONFIGURATION] daca
dorim sa putem

SELECT 3Y3TEH 3ETUP SCRIPTS—————

ol lkeeper
O.install-kecn
-0.make-bootdis
0.modem—device
otplug
iloconfig
ouse

nrig

efectua operatiuni de tip copy/paste si in
consola cu ajutorul mouse-ului.

Urmatorul pas, [CONFIGURE
NETWORK], ne va permite configurarea
suportului pentru retea (pas prezentat in
detaliu in sectiunea Ajustari dupa
instalare, vom introduce pe rand
hostname (numele calculatorului, am ales
test), domain - domeniul retelei in care va
aflati, am ales acasa.ro deoarece nu eram
intr-o retea publica, IP-ul daca avem o
alocare staticda sau numele serverului
DHCP. Noi aveam un IP static, am pus
192.168.1.2 , nermask-ul retelei
255.255.255.0 iar ca gateway am
specificat 192.168.1.1. Am mai specificat
si ip-ul serverului de nume folosit (daca nu
cunoagteti  aceste  IP-uri  ntrebati
administratorul retelei din care faceti
parte). Sunteti invitat la final sa revizuiti
datele introduse cu posibilitatea corectarii
lor. Daca nu ati rulat scriptul network la
Tnceput, veti fi invitat sa o faceti acum.

Acum, Tn caseta [Confirm startup
services] vom fi intrebati ce servicii sa fie
activate automat la pornirea sistemului.
Numele acestora este sugestiv ele fiinde
de forma rc.nume, de exemplu rc.httpd
pentru serverul HTTP Apache, rc.samba
pentru Samba, s.a.m.d.

Vom mai putea alege la pasul urmator,
[Console font configuration] ce tip de font
sa se foloseasca pentru consola,
specificarea carei ore coincide ceasul
hardware (BIOS) Tn [Hardware Clock Set]
pentru a se putea ajusta ora afisata. In
mod normal aici alegem 'NO, Hardware
clock is set to local time' dupa care
specificam zona Tn care ne aflam
(Europe/Bucharest).
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In caseta [Select Default Window
manager for X], vom alege mediul desktop
preferat. Noi am ales KDE, acesta avand
un plus de utilitare grafice pentru
configurarea sistemului. Puteti reveni
oricand la acest script folosind pkgtool,
setup, scriptul  xwmconfig) sau
tastand direct xfmconfig.

Vom fi invitati in caseta [WARNING:
NO ROOT PASSWORD DETECTED] sa
stabilim o parola de root (atentie daca veti
da o parola prea simpla veti fi atentionati,
'‘Bad password: too simple’, si rugati sa
oreintroduceti daca insistati sau sa dati
alta) lucrul pe care il si facem. Noi am ales
o parola simpla xAs#45Rd7 pentru a nu o
uita. (ati prins ideea, nu mama, nu tata, nu
numele prietenei, nu data de nastere a
sotului, nu linux, nu slack, parola sa
contina minim 5 caractere, sa contina si
cifre si litere si caractere speciale, ca idee
o parola de genul vasile pe un sistem bun
poate fi refacuta plecand de la codificare
MD5 a ei in cateva minute). A, si Inca
ceva nu o notati pe un post-it pe care 1l
lipiti pe monitor. Tncercati s& 0 memorati.

In acest moment revenim la pasul
[Slackware Linux Setup (version 9.1.0)],
alegem exit si, apasand ctri+alt+del
repornim calculatorul (nu uitati s& scoateti
CD-ul din unitate) si... primul nostru
Slackware Linux.

Ajustari dupa instalare

Folosind utilitarul pkgtool se pot
relua sectiunile de la instalare (alegand
optiunea setup). Totodatd vom putea
instala sau sterge anumite pachete
Slackware (pachete tgz).




Mai jos vom prezenta cazuri mai
speciale ce nu sunt acoperite de aceste
scripturi.

ATENTIE, cel putin cat sunteti la
inceput faceti backup la figierele care le
modificati manual. De exemplu cp
rc.inetl rc.inetbun va salva fisierul
rc.inetl pe care tocmai vreau sa-l
modific. Ca sa-l restaurez, dau cp
rc.inetl.bun rc.inetl

Configurare retea - in afard de
scriptul netconfig (rulat din pkgtool sau
independent) avem un control mai bun
daca vom edita manual fisierele de
configurare. Editarea o putem efectua
folosind unul din editoarele existente:
pico sau mcedit (mai exista si vi, elvis,
joe dar sunt putin mai greu de folosit).
Pentru aceasta vom tasta mcedit
numefisier. Se mai poate folosi mc (un
manager de fisiere foarte complex ce se
aseamana foarte mulct cu nc din dos)
pentru a naviga pana la fisierul dorit si
apoi cu F4 sa-l editam ad-hoc.

Fisiere: /etc/rc.d/rc.modules - aici se
incarca modulele necesare ce nu sunt
incluse Tn kernel. De aici se incarca si
modulele din /etc/rc.d/rc.netdevice. Noi
vom adauga eventualele placi de retea in
rc.netdevice desi se pot adauga si 1n
rc.modules, de exemplu, fisierul nostru
rezultat In urma instalarii arata asa: #
Load module for network
device.

# This script is
automatically generated
during the installation.
/sbin/modprobe via-rhine

Daca de exemplu mai avem o placa
RTL8139 vom mai adauga aici inca o
linie:

/sbin/modprobe rtl8139too

Modulele sunt  fncarcate din
directorul  /lib/modules/2.4.22  (ultima
parte reprezinta versiunea kernel-ului)

in  /etc/HOSTNAME avem definit
numele  calculatorului (de  forma
numehost.domeniu.ro ) (deci
mcedit /etc/HOSTNAME). Atentie! Linux
este un sistem case-sensitive, adica tine
cont de litere mici/mari.

In  Jetc/resolv.conf avem  definite
serverele de nume folosite, un exemplu
de astfel de figier:

search acasa.ro
nameserver 213.154.128.1

Mai putem adauga alte servere de
nume sub forma nameserver
XXX.XXX.XXX.XXX. La search se pune
domeniul definit in HOSTNAME.

Daca dorim sa atasam nume statiilor
din retea o putem face in /etc/hosts:

127.0.0.1 localhost
192.168.1.1 ruter
192.168.1.2 test.acasa.ro
test

192.168.1.3 statia3
192.168.1.4 statiad

Acum, sa setam ip-ul sau ip-urile
placilor de retea. Pana la versiunea 9.1,
configurarea se facea setadnd -cateva
variabile in scriptul /etc/rc.d/rc.inetl.
Acum exista in continuare acest script,
insa informatiile sunt citite
din /etc/rc.d/rc.inetl.conf Tn care trebuie
sa setam doar informatiile corecte:

# /etc/rc.d/rc.inetl.conf
#

# This file contains
configuration settings
network interfaces.

# 1T USE_DHCP[interface] is
set to "yes'", this overrides
any other settings.
# 1f you don"t
interface, leave
settings null ('").

the
for

have an
the

# Config
ethO:
IPADDR[0]="192.168.1.2"
NETMASK[0]="'255.255.255.0""
USE_DHCP[O]="""
DHCP_HOSTNAME[O]="""

# --—- Tn acelasi mod existi
si pentru ethl, eth2, eth3 -
# Default
address:
GATEWAY="192.168.1.1""

information for

gateway 1P

Tot de un real interes este
fisierul /etc/rc.d/rc.inet2 din
care
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se fncarca anumite servicii legate de
retea (in 9.0 aici se seta si variabila
IPV4_FORWARD care activa sau nu
forwardarea pachetelor, necesar in cazul
mai multor placi de retea cand realizam
routarea unei retele). Acum forward-ul se
activeaza facand executabil
fisierul /etc/rc.d/rc.ip_forward. Un figier 1l
vom face executabil astfel:

chmod +x /etc/rc.ip_forward
(cu =X vom anula).

Tot de aici se verificda daca
fisierul /etc/rc.d/rc.firewall este executabil
si In caz afirmativ va fi executat. In acest
loc, rc.firewall, putem trece reguli
referitoare la firewall. De exemplu daca
calculatorul este un router si dorim sa
routam retea din spatele lui, iar ethO este
interfata conectatd la internet va fi
suficient sa scriem: (am presupus ca ca
reteaua internd este 192.168.1.0 cu
subnet 255.255.255.0)

iptables -F

iptables -t nat -F

iptables -t mangle -F
iptables -t nat
POSTROUT ING
192.168.1.0/255.255.255.0
ethO -j MASQUERADE

(se poate folosi, de fapt este recomandat
SNAT in loc de MASQ atunci cand se stie
IP-ul extern, adica este fix).

Configurare modem -  pentru
configurarea modemului ne putem ajuta
de scriptul pppsetup. Desi, majoritatea
modemurilor daca folosim de exemplu
KPPP pentru crearea conexiunii din
mediul KDE vor functiona fara alte
interventii. Setarea portului se poate
modifica reluand scriptul prin intermediul
pkgtool.

Configurare servicii pornite automat
- daca nu mai dorim sa apelam la pkgtool
putem activa sau inhiba pornirea anumitor
servicii la startarea calculatorului facand
(sau nu) scripturile executabile
corespunzatoare din directorul /etc/rc.d.
De ex. pentru a activa pornirea serverului
MySQL automat vom executa chmod
+x letc/rc.d/rc.mysgl (sau chmod -
x /etc/rc.d/rc.mysql daca dorim contrariul).
Mai putem adauga anumite comenzi in




scriptul rc.local din acelasi
director /etc/rc.d. Un exercitiu bun este sa
incercati sa fntelegeti ce se intampla
cand pornim calculatorul studiind aceste
scripturi. Ca sugestie, Tncepeti cu rc.S
acesta fiind primul script lansat. Poate
pentru Tnceput ar fi suficient Tnceperea cu
rc.M scriptul ce ncarca programele la
trecerea Tn modul multi-user, adica dupa
incarcare nucleu, identificare device-uri...
De aici urmeaza celelalte.

Configurare mediu grafic - Se poate
incerca scriptul xfree86setup. Acesta
va genera rularii
serverului grafic
X, /etc/X11/XF86ConTfig, pe care il
vom edita si manual cand va fi cazul. O
modalitate mai eficienta este folosirea
scriptului xf86config. Aici vom fi intrebati
de tipul mouse-ului, placa video (o lista
din care sa alegem chipset-ul), monitorul
(aici va trebui sa cunoastem obligatoriu
ratele de refresh ale monitorului),
rezolutia la care dorim s& rulam. Daca
ulterior veti dori doar modificarea
rezoultiei ar fi o idee s& va uitati putin n
fisierul /etc/X/XF86Config.

fisierul necesar

Sa configuram tot aici si placa de
sunet, inainte de a lansa serverul X. Vom
lansa scriptul alsaconf si vom urma pasii
prezentati, vom salva figierul generat.

Acum, daca avem setata placa video,
monitorul, placa de sunet sa pornim si
serverul X. Vom tasta startx. Daca am
setat corect modul video vom vedea
pornind (chiar si cu sunet) mediu desktop
ales (nu ati uitat xwmconfig pentru al
schimba).

Daca intrarea in modul grafic nu este
ceea ce ne doream (de exemplu
monitorul afiseaza un minunat mesaj Out
of range, Tnseamna ca ceva nu am setat
bine (o plaja de frecvente eronata la
monitor, o rezolutie mai mare decét
suporta calculatorul). Vom apasa imediat
CTRL+ALT+BACKSPACE pentru a
inchide serverul X si a reveni in consola
pentru reluarea xf86config.

Daca doriti sa ajustati (Iatime, Tnaltime)
imaginea afigsata puteti folosi xvidtune
dintr-un terminal.

Daca totul decurge bine si dorim ca pe
viitor sa pornim direct in mod grafic vom
edita fisierul /etc/inittab si vom pune ca
level implicit de pornire, level 4 (3 este
consola, 0 este halt, banuiesc ca nu doriti
sa fincepeti printr-o oprire iar 6 este
restart):

# Default runlevel.
set to O or 6)
id:4:initdefault:

(Do not

Nu va apucati de personalizat prea
mult mediul desktop. Nu veti lucra ca
root . Vom crea alt utilizator cu care sa ne
jucam.

Apropo, ia deschideti o consola si
tastati adduser. Tocmai creati un nou
utilizator in acest moment. De acum
incolo pe acesta trebuie sa-l folosim.
Daca sunt anumite comenzi care necesita
drepturi mai mari decat avem, vom folosi
su (adica, switch user), dam parola de
root, executam ce dorim ca root dupa care
dam exit.

Alte probleme ce pot apare

Daca ati ales limba romana la
personalizarea desktop-ului KDE nu veti
vedea diacriticile limbii roméne. Vom
merge in Control Panel si vom alege ca
font unul care are acese caractere
(Helvetica de exemplu).

Mouse-ului nu-i functioneza scroll-
ul. Editati /etc/X11/XF86Config adaugéand
n sectiunea InputDevice, sub linia Option
"protocol" "IMPS/2", urmatoarea linie:
Option "ZAxis Mapping"™ "4 5"

Gaim nu functioneazd pe Yahoo!
Descarcati ultima versiune, fintre timp
Yahoo a schimbat ceva la modul de
autentificare astfel ca versiunea curenta
nu mai functioneaza.

Pentru ca sa puteti folosi resursele
partajate de statiile Windows din reteaua
dumneavoastra editati
fisierul /etc/samba/smb.conf.sample si
salvati-l ca smb.conf. Doar pentru a
accesa resursele altora este suficient sa
setati workgroup-ul corect.

.sistemul de operare

Pentru pornirea samba ca server trebuie
ca fisierul /etc/rc.d-rc.samba sa fie
executabil.

Imprimanta se poate instala foarte
usor in KDE, folosind sectiunea
periferice din Control Center.

Sper ca am acoperit cam toate
problemele ce pot interveni. Pentru
oricare alta va stau la dispozitie. Tn
general, Tnainte de a intreba ceva,
verificati log-urile. Acestea le gasiti
in /var/log. O serie de informatii utile veti
gasi tastand de exemplu:
less /var/log/messages ( less ne va afisa
continutul fisierului indicat si este mult
mai complex ca more care permite
navigarea doar in jos, nu si Intoarcerea
n figier).

Folosirea cd-ului de instalare n
cazuri speciale (rescue disk) - Cel mai
Tntélnit caz special este atunci cand lilo a
esuat. Vom fincerca reinstalarea lilo
folosind acest CD. Vom boot ca si la
instalare. La meniul boot vom introduce
nsa:
bare.1i
noinitrd
incarca sistemul dupa partitia pe care
am instalat Linux, n cazul
nostru /dev/hda?7. noinird nu va permite
Tncalacarea imaginii de instalare (ce
exista pe cd), ia ro indica montarea
partitiei ntr-o prima faza read-only
pentru efectuarea anumitor verificari.
Acum ar trebui sa putem rerula pkgtool.
Daca dorim putem boota obisnuit (fara
parametrii, ca la instalare) si sa& montam
manual partitia, de ex. vom tasta
mount /dev/hda7 /mnt. Acum putem
edita fisierele aflate in directorul /mnt si
corecta eventualele erori (de exemplu sa
presupunem ca din greseala am trecut
n /etc/inittab ca level implict O ceea ce
nu ne va mai permite sa pornim sistemul
nostru Linux), Tastam
pico /mnt/etc/inittab, de exemplu,
corectam salvam, repornim calculatorul
si ar trebui sa functioneze.

root=/dev/hda7

ro adica vom fncarca

Administrare placuta!

Autor:

emil@topweb.ro




Introducere in administrare

Radu Eosif Mihailescu

Bine v-am regasit Tn cadrul rubricii de
administrare! Tn numarul trecut am avut o
discutie despre Tnceputul instalarii (si
principiile de functionare/desfasurare ale
acesteia) si despre partitionare. Deoarece
despre cea din urma am enuntat doar
cateva concepte generale, vom detalia
subiectul acum, urménd sa continuam
apoi cu instalarea propriu-zisa a
distributiei alese (i.e. instalarea
pachetelor pe harddisk).

Discutam Tn numarul trecut despre
necesitatea separarii unor parti ale
spatiului de nomenclatura (arborelui de
directoare) de celelalte pe considerente
de securitate, performanta si dimensiune.
Voi extinde subiectul acum aducand in
prim plan cateva sisteme de fisiere (in
sensul formei de reprezentare si
organizare a datelor pe suport), mai
cunoscute si dedicate anumitor tipuri de
utilizare. Sa incepem cu inceputurile:

e FAT 12/16/32 si UMSDOS. Cu totii
cred ca ati auzit de cele trei variante
ale primului, fiind poate cel mai
cunoscut sistem de fisiere in lumea
utilizatorilor obisnuiti. Numarul
reprezintéd numarul de biti pe care este
reprezentat un index de cluster
(unitatea structurala si atomica de
alocare a spatiului Tn FAT). Astfel, FAT
12 este folosit pentru dischete,
memorii EEPROM de mare viteza
(flash) si orice alt mediu ce nu
depaseste 256MiB; FAT 16 pentru
harddisk-uri si/sau partitii ale acestora
ce nu depasesc 2GiB iar FAT32
pentru ce depaseste aceasta marime.
De asemenea, pe oricare din cele trei
variante de FAT se pot folosi nume
lungi. Cel de al doilea reprezinta un
hibrid Tntre un sistem de fisiere UNIX
(adica nume lungi, inoduri speciale,
legaturi simbolice etc.) si un sistem
FAT. UMSDOS ‘“traieste" peste o
partitie FAT existenta, prin crearea
unui director "lIinux" pe ea si
continuarea

structurii tipice de directoare din acel
punct. UMSDOS va stoca in fiecare
director FAT céte un fisier numit ———
linux.--- - figsier ce va contine
toate informatile ce nu le poate
reprezenta FAT (cum ar fi cele de
securitate). De ce am amintit de
acestea? Pentru simplul motiv ca ne
vom lovi de ele atunci cand vrem sa
facem o instalare minimala rapida (de
test; UMSDOS) si/sau atunci cand
vom lucra cu partitia Windows '9x
existenta sau cu dischete si medii
flash

ext2/3. Este poate cel mai cunoscut si
folosit sistem de fisiere Tn lumea
Linux-ului. Este un sistem de fisiere
complet (adica suporta nativ toate
facilitatile unui sistem de figiere UNIX,
inclusiv legaturi hard (hardlinks),
conexiuni (sockets) si tevi
(pipesf/fifos)), si este foarte bine
realizat din punct de vedere al
robustetii, fiabilitatii, compatibilitatii si
performantei. Este genul de sistem de
fisiere "bun la toate" si este de multe
ori unica alegere a unui humar mare
de utilizatori de Linux. Trebuie sa stiti
ca, pe scara "evolutiei", ext2 este
primul sistem de figiere care are
incluse optimizari pentru viteza de
acces si organizarea datelor. Ca doua
exemple, amintim: cod anti-
fragmentare si indecsi stil "hash table"
sau chiar "b-tree" pentru directoare.
Fratele sau mai mare, ext3, este un
ext2 cu o adaugire: jurnalul de
operatiuni. Acesta are rolul (principial)
de a recupera datele (organizate n
"tranzactii" - exact ca la o baza de
date) in cazul unei caderi de tensiune
sau blocari inopinate a sistemului
XFS, ReiserFS. Aceste doua sisteme
de fisiere reprezinta "varful de lance"
al tehnologiei disponibile azi pe scara
larga pentru sistemele Linux Tn ceea
ce priveste  stocarea  datelor.
Amandoua sunt sisteme de figiere cu
jurnal si amandoua sunt optimizate
pentru
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performantd maxima si utilizari mai
putin obignuite (de exemplu XFS
suporta figiere imense cu viteza de
acces minim garantata iar ReiserFS
suporta multipli algoritmi de indexare
pentru directoare ce pot fi alesi
automat sau de catre utilizator).

Sa vorbim acum putin si de
partitionarea "alta decét in cazul ideal",
mai bine zis de cateva noduri importante
(pentru acest subiect) din spatiul de
nomenclaturad al unui sistem Linux. De /
si /boot am discutat deja aga ca acum
vom vorbi de:

e /home: n acest director se afla toate
directoarele "acasd" ($HOME sau,
folosind argoul specific, ~). Fiecarui
cont de utilizator creat 1i corespunde
un director in /Zhome (de exemplu,
comanda useradd 1ion va avea ca
efect si crearea unui
director Zhome/ion). in functie de
destinatia finalda a sistemului acest
director poate fi lasat pe aceeasi
partite ca /, poate fi separat (cu
pastrarea sistemului de figiere folosit)
pentru aplicarea de quotas (reguli
privind partajarea spatiului ocupat de
fiecare utilizator), sau poate fi si
separat si schimbat sistemul de figiere
(de exemplu, in cazul unui server de
campus, s-ar putea dovedi necesara
folosirea ReiserFS pentru /home)
/opt: Acest director este destinat
instalarii unor pachete de programe
ale caror autori nu au dorit sa le
"amestece" cu restul sistemului, ele
depunandu-si toate figierele
in /opt/<nume program>. in
functie de intentia de a folosi sau nu
astfel de programe (sau pachete de
programe) se ia si decizia de a rezerva
sau nu mai mult (sau separat) spatiu
pentru acest director
/tmp: Asa arata C:\TEMP,
C:\WINDOWS\TEMP  (sau, mai
portabil, %TEMP%) pe Linux si pe




Jfdev/hdbl on / type ext3 (rw)
none on /proc type proc (rw)

[root@localhost f]# l

.

_ovidiuf@ localhost:|

usbdevfs on /proc/bus/usb type usbdevis (rw)

none on fdev/pts type devpts (rw,gid=5,mode=620)

none on fdev/shm type tmpfs (rw)

Sdev/hdb5 on fmnt/shared type vfat (rw,noexec,nosuid,nodev)

’y

Sisteme de figiere prezente pe un sistem uzual

UNIX-uri in general. Exista insa unele
diferente: daca pe Windows un
director -\TEMP\ nesupravegheat
poate atinge rapid cateva sute de
megaocteti sau chiar un gigaoctet
marime, la Linux lucrurile nu stau chiar
asa. Aceasta 1n principal pentru ca
functiile care creeaza figiere temporare
(cum ar fi FILE *tmpfile
(void);) sunt bine
"supravegheate" astfel incat rareori se
intdmpla ca un program sa lase "urme"
in /tmp dupa fincheierea executiei
sale. Ceea ce se intampla la UNIX-uri
este ca /tmp tinde sa fie umplut (in
perioadele de varf de utilizare) de
fisiere cu marimea de sub 1KiB ce
reprezinta orice de la semafoare
(sems) si indicatoare de blocaj (locks)
pana la contexte salvate ale diferitelor
masini de stare (state machines) si
cookie-uri de la server-ul de web. n
lumina acestor fapte, daca din motive
de spatiu /7tmp nu pune probleme
(rareori depasind o jumatate de
gigaoctet), din motive de performanta
s-ar putea sa fie necesara folosirea
unui sistem de figiere dedicat - sau
chiar a unui ramdisk - pentru acest
nod.

/usr gi /usr/l1ocal: Primul este ca
un fel de "Program Files\" iar cel
de al doilea este folosit pentru a stoca
majoritatea pachetelor instalate din
surse (mai precis continutul acestora)
ce nu tin de componenta distributiei in
cauza. Specificatia este in general de
marime si nu neaparat de performanta
(kernel-urile din ziua de azi facand pe
cont propriu o serie de optimizari in
procesul de incarcare a aplicatiilor de
pe disc, astfel incat nu se va observa o
diferentd marcantd de performanta
daca se modifica performanta bruta a
acestui nod). Un director ZUsr al unei
distributii contemporane poate atinge

mult mai

usor 4,5GiB (in contextul unei instalari
complete) si este intotdeauna bine sa
lasam si ceva spatiu de manevra.
Pentru /usr/local se aplica
aceleasi considerente ca si
pentru Zopt mai sus.

/var: Numele acestui nod vine de la
"variabil* si asta pentru ca acest
director gazduieste datele care se
schimba des cum ar fi: continutul
siturilor web servite de acest sistem,
continutul sitului FTP servit, coada de
posta, casutele de postd ale tuturor
utilizatorilor,  fisierele  jurnal ale
diferitelor aplicatii/servicii, coada de
imprimare si cate si mai cate. Acest
director ridica de multe ori probleme si
ca dimensiune si ca performantd asa
ca, nu de putine ori, pe server-ele
"serioase" ajunge sa ocupe acelasi
spatiu (ca marime) ca Zhome si sa
foloseasca XFS ca sistem de figiere.

Lamurind problema sistemelor de
fisiere si a partitionarii, sa trecem acum la
instalarea propriu-zisa, cu alte cuvinte
copierea distributiei pe mediul destinatie.
Aceasta este o alta parte comuna
majoritatii  distributiilor:  programul de
instalare va scrie tabela de partitii pe disc
asa cum arata ea n optiunea utilizatorului
si apoi se va apuca sa formateze fiecare
partitie cu sistemul de fisiere cerut. Tn
final, acelasi program de instalare ne va
prezenta lista pachetelor din distributie
pentru a le alege pe cele care le dorim
instalate.

Lista aceasta difera foarte mult de la
distributie la distributie si ca componenta
si ca lungime asa ca sacina va revine de a
0 consulta si de a va alege pachetele
dorite/necesare. Aveti doua "ajutoare” de
partea voastra in acest moment:
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e Instalarea completa (full install),

metoda recomandata cu caldura
tuturor celor de dispun de spatiul
necesar ei. Este o metoda sigura de
a scapa de dureri de cap ulterioare
privitoare la lipsa unor functionalitati
dorite Tn sistem si/sau la probleme cu
dependintele (pachete care "au
nevoie" de altele pentru a putea fi
recompilate sau chiar pentru a putea
functiona)
Verificarea automata a satisfacerii
dependintelor (auto  dependency
check). Aceasta facilitate este
prezenta in mai multe distributii
actuale si se executa dupa ce
confirmam lista de pachete alese. In
cazul In care Tn aceasta lista exista
pachete care au nevoie (depind) de
alte pachete din distributie (dar care
nu au fost selectate explicit),
programul de instalare ne va indica
aceasta Tntrebandu-ne daca dorim sa
le includem si pe acelea in multimea
aleasa pentru instalare.

Acestea fiind spuse, am ispravit cu
partitionarea, alegerea sistemelor de
fisiere si instalarea pachetelor 1n
destinatie. Data viitoare vom vorbi de
operatiile elementare de configurare de
dupa primul boot al sistemului Linux nou
creat, urmand sa continuam povestea cu
operatii specifice pentru fiecare serviciu
comun intr-un sistem Linux.

Cu speranta utilitatii,

Autor:

radu.mihailescu@linux360.ro




O necesitate numita retea

Daniel Secareanu

Am vorbit data trecuta despre
modelul OSI de Tmpartire a retelelor n
sapte nivele, aplicatie, prezentare,
sesiune, transport, retea, conexiune si
fizic. Vom vorbi Tn continuare despre
modelul TCP/IP, cel care face posibila
comunicarea ntre doua calculatoare
aflate la distanta unul de celalalt si care
sta de fapt la temelia Internetului.

Dar cred ca este cazul sa vorbim
putin despre istoria protocolului TCP/IP.
Modelul TCP/IP a fost creat de catre
Departamentul de Stat al Apararii
americane  (U.S. Department of
Defense) ce dorea sa creeze o retea ce
ar putea supravietui oricaror conditii,
chiar si unui razboi nuclear.

Imaginati-va o retea compusa din fire
de cupru, fibra  optica, unde
electromagnetice sau conexiuni prin
satelit si raspandita pe tot globul si ce
avea posibilitatea de a transporta date
indiferent de mediul prin care se facea
transportul.  Departamentul  Apararii
dorea ca pachetele sale de date sa
poatd circula continuu, in orice conditii,
de la un capat la altul al unei conexiuni.

Astfel a aparut protocolul de
comunicare TCP/IP, model ce sta la
baza Internetului asa cum il cunoastem
astazi. La fel ca si modelul OSI, si
modelul TCP/IP este impartit pe nivele
din aceleasi motive: pentru reduce
complexitatea, pentru a facilita ingineria
modulard, pentru a accelera evolutia,
pentru a fi independent de platforma si
pentru a standardiza interfetele.

Spre deosebire de modelul OSI,
modelul TCP/IP are doar patru nivele:
aplicatie, transport, internet si acces
retea. Numele unora dintre aceste
nivele se confunda cu numele unor
nivele din modelul OSI, dar functiile lor
diferd intr-o oarecare mésura. in fapt,
cele patru

TCP/IP Model

0S| Model

Application

Protocols

Transport

[ Application ]

' Presentation ] n

>

pplication
Layers

Session

Transport ]

Internet

Network

Azcaka Metworks

-

Network
Data Link

Data Flow
Layers

Physical

nivele modelului TCP/IP cuprind n ele mai
multe nivele din cele sapte nivele ale
modelului OSI.

Nivelul 4 - Aplicatie

Nivelul aplicatie al modelului TCP/IP
cuprinde nivelele aplicatie, prezentare si
sesiune ale modelului OSI. Acest nivel
reprezinta nivelul datelor si combina toate
conceptele legate de reprezentare,
codificare sau control al dialogului. Astfel,
modelul TCP/IP combina toate lucrurile
legate de aplicatie intr-un singur nivel,
asigurandu-se ca datele sunt incapsulate
pentru urmatorul nivel.

Nivelul 3 - Transport

Nivelul de transport se preocupa de
calitatea  serviciului, de  siguranta
transmisiei, de controlul fluxului de date si
de corectia eventualelor erori. Protocolul
TCP (transport control protocol) ofera
modalitati flexibile de a crea conexiuni
fluente, sigure si fara erori.

Protocolul TCP, spre deosebire de
fratele sau UDP (user datagram protocol),
este un protocol orientat pe creearea unei
conexiuni intre cele doua noduri ce
comunica intre ele. El mentine un dialog
continuu intre sursa si destinatie in timp
ce
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incapsuleaza datele Tn unitati numite
segmente. Acest mod de comunicare este
cunoscut ca si comutare de pachete.
Nivelul transport al modelului TCP/IP este
echivalent cu nivelul transport OSI.

Nivelul 2 - Internet

Scopul nivelului internet este de a
transmite pachete de la o sursa spre o
destinatie si de a se asigura ca acestea
ajung la destinatie indiferent de ruta
aleasa sau de numarul de retele parcurse
pana acolo. Protocolul care guverneaza
acest nivel este protocolul IP (internet
protocol). Determinarea caii optime si
rutarea pachetelor are loc la acest nivel,
acesta fiind echivalentul nivelului retea
OsSl.

Nivelul 1 - Acces Retea

Nivelul de acces retea se preocupa de
toate problemele legate de conexiunea
fizica pe care pachetele trebuie sa o faca
de la un nod de retea la altul. Acest nivel
include detalii ale tehnologiilor de retea si
toate detalile definite de nivelele
conexiune si fizic ale modelului OSI.

Graficul protocoalelor pe cele patru
nivele ale modelului TCP/IP

La nivelul aplicatie al modelului TCP/IP




Modelul TCP/IP combina nivelele

FTP HTTP SMTP DNS DNS TFTP aplicatie, prezentare si sesiune ale

modelului OSI intr-un singur nivel;

Modelul TCP/IP combina nivelele
\'/ I/ conexiune si fizic ale modelului OSI
[ | | ; 1 ntr-un singur nivel de acces retea;
Modelul TCP/IP pare la prima vedere
mai simplu, deoarece are mai putine
nivele, insa acest lucru este gresit,
deoarece modelul OSI, datorita
\ / nivelelor multiple si mai putin
complexe, este mult mai usor de
dezvoltat si de analizat;
|F Modelul TCP/IP si protocoalele
acestuia stau la baza Internetului
conferindu-i acestuia credibilitate. Tn
[ \*-. : contrast, retelele tipice nu sunt
construite pe modelul OSI, desi

Your Ma ny LANs acesta este folosi ca si ghid.
LAN and WANSs

Internet

| Trebuie retinut faptul ca exista o
diferentd ntre ceea ce Tnseamna un

Graficul protocoalelor pe modelul TCP/IP . e A
model si protocoalele ce sunt folosite Tn

avem cunoscutele protocoale HTTP modele, printre care: cadrul acelui model. Tn general, in studiul

(hyper text transfer protocol), FTP (fle ¢ Ambele modele sunt structurate pe retelelor, specialigti folosesc modelul
transfer protocol), SMTP (simple mail nivele: OSI si protocoalele TCP/IP.
tranfer protocol), DNS (domain name

system) si TFTP (trivial file transfer
protocol).

Ambele modele au nivele de aplicatie,
desi acestea includ servicii diferite;
Ambele modele au nivele comparabile Autor:
de transport si retea;

Acestea se bazeaza pe cele doua Ambele se presupune c& functioneaza daniel.secareanu@linux360.ro
tipuri de protocoale de transport (HTTP, pe principiul comutarii pachetelor;
FTP, SMTP, DNS - TCP si DNS, TFTP - Profesionistii retelelor trebuie sa le
UDP). Protocoalele de transport se cunoascéa pe ambele.
bazeaza la réandul lor pe protocolul
internet (IP), acesta fiind bazat la randul
sau pe tehnologiile specifice ale nodurilor
si mediilor prin care se face transportul
datelor.

Exista de asemenea si multe diferente
ntre cele doua modele, printre care:

The OS| Model

Modelul TCP/IP ofera maximum de
Lt FTP, TFTP, HTTP, SMTP,
flexibilitate atat software, la nivelul Appllﬂﬂhﬂn DNS, TELNET, SNMP

aplicatie, transport si internet, cat si :
hardware, la nivelul acces retea. In plus, @Pr&sentatmn
indiferent de aplicatia al carei protocol < Very little focus
este folosit la nivelel superioare, la nivelul
internet exista un singur protocol (IP) ce
serveste drept protocol universal de TCP (the Internet)
retea. Acesta permite oricarui computer,
aflat oriunde n lume, s& comunice cu IP (the Internet)
orice alt computer din Internet.

Comparatie intre modelele OSI si Ethernet (common LAN technology)
TCP/IP

Exista multe similaritati Tntre cele doua
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Faci dial-up. Dar stii ce faci?

Anca Mihaela Holban

in Romania conexiunile dial-up sunt
fara nici o indoiala majoritare, mai ales
ca exista si anumiti provideri care ofera
facilitati ~ deosebite  pentru  clientii
companiilor "gemene". Asa ca este foarte
probabil ca utilizatorul de Linux sa
doreasca sa navigheze pe Internet cu
versiunea lui nou-nouta de Mozilla. Dar
pana la navigare 1l desparte o conectare
la serverul provider-ului de servicii
Internet (ISP).

Lucrurile nu sunt greu de realizat sub
Linux, doar ca trebuie sa cunoastem in
detaliu datele problemei pentru a o
rezolva Tntr-un mod eficient si pentru a
depista eventualele erori de
implementare ale solutiei propuse.

Backstage

Pentru a realiza o conexiune dial-up
avem nevoie de un modem. Modemul
(abreviere de la MOdulator-
DEModulator) este un  dispozitiv
electronic folosit pentru convertirea
(modularea) semnalelor digitale de la un
calculator in semnale analogice pentru
transmiterea lor printr-o retea telefonica
(sau linie dedicata). La capatul receptor
se afla un modem care functioneaza de
data aceasta ca demodulator, convertind
semnalele analogice Thapoi in semnale
digitale pe care le transmite computerului
receptor. Modem-ul transmite pachete
TCP/IP (Transfer Control
Protocol/Internet  Protocol) de la
calculatorul dumneavoastra la server-ul
ISP-ului, pentru rutarea acestor pachete
folosindu-se protocolul PPP (Point-to-
Point Protocol).

Modemul foloseste o linie telefonica
normala (dial-up) sau o linie telefonica
inchiriata, de obicei, tot de operatorul de
telefonie fixa, pentru transmisia si
receptia de date.

Ce trebuie sa facem pentru a realiza o
conexiune dial-up? in primul rand trebuie
sa conectam linia telefonica la modem, iar
apoi sa conectam modemul la calculator.
Acum vom folosi un program care sa ne
ajute sa comunicam modemului doleantele
noastre.

Exista multe programe bune pentru
configurarea si utilizarea PPP pe Linux.
Printre cele mai cunoscute sunt kppp,
Wvdial, RP3 etc. Wvdial este o unealta
pentru consola si are doua parti principale:
wvdialconf si wvdial. Fisierul de
configurare (/etc/wvdial.conf) se
creeaza executand wvdialconf.

Fisierul  executabil se numeste
wvdial. Acesta nu face altceva decét sa
creeze fisierele de configurare necesare
pe care pppd (daemon-ul PPP) le citeste.
Protocolul PPP face posibila conectarea a
doua calculatoare, asigurand mijloacele
prin care cele doua calculatoare sa se
identifice, dupa care sa intrebe daca pot
citi datele pe care le transmite fiecare.

wvdial.conf

Protocolul PPP asigura o metoda
pentru transmiterea datagramelor
(pachetelor) printr-o legatura seriala punct
la punct. PPP este compus din trei parti: o
metoda pentru incapsularea datagramelor,
LCP (Link Control Protocol) si protocoale
pentru controlul retelei (NCP - Network
Control Protocols) pentru stabilirea si
configurarea diferitelor protocoale de la
nivelul de retea al modelului OSI. pppd
ofera un LCP de baza, suport pentru
autentificare si un protocol pentru controlul
retelei prin care se
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stabileste si configureaza
Control Protocol).

IPCP (IP

Modem = /dev/ttySO

Modem-ul meu se afla pe portul serial
ttySO (in MS Windows portul se humeste
COM1). Transmisia Tn serie consta n
trimiterea informatiilor bit cu bit folosindu-
se o singura cale electrica, pe cand cea
paralela foloseste cai diferite pentru
fiecare bit dintr-un caracter, de exemplu,
8 cai pentru caracterele de 8 biti.

Baud = 115200

Baud este un mod de a masura viteza
semnalelor unui dispozitiv care transmite
date. Viteza in baud este egala cu
numarul de schimbari ale starii liniei (fie
ele de frecventa, amplitudine, voltaj sau
faza) pe secunda.

Linile ce urmeaza, care incep cu
"Init" se transmit catre modem, fiind
comenzi AT. Comenzile AT sunt
acceptate de modem 1n timp ce acesta
se afla in modul de comanda (pana
formati numarul si  se stabileste
conexiunea). Toate comenzile trimise
catre modem trebuie sa inceapa cu AT si
se termina prin apasarea tastei ENTER.
Prefixul AT vine de la Caractere de
Atentie (Attention Characters).

Astfel, prin linia Initl = ATZ se
reseteaza configuratia actuala si se
foloseste cea din profilul 0 aflat n
memoria modem-ului.

e prin AT modem-ul a fost anuntat ca
urmeaza o comanda.
comanda Z reseteaza configuratia
modem-ului, folosind-o pe cea din
profilul ales. Tn cazul de fata, profilul 0
(daca se omite un parametru de la o
comanda care cere unul, este ca si




cum afti specifica parametrul 0);
Aceasta comanda (Z) accepta
parametrii 1 si 0 in cazul modem-ului
meu, dar poate accepta si alte cifre ca
parametri, in functie de numarul
configuratiilor care se pot stoca n
memoria modem-ului folosit.

Init2 = ATQO V1 E1 S0=0 &C1 &D2
S11=55 +FCLASS=0

e comanda Q = activeazd sau

dezactiveaza raspunsurile date de
modem. Parametrii acceptati de Q
sunt 0,1 si 2. QO seteaza modem-ul
sa trimita raspunsuri catre terminal
atunci cand executa comenzi, pentru
a va informa in legatura cu starea lui.
Alegand Q1, modem-ul nu va mai
trimite raspunsuri deloc. Q2 il seteaza
sa trimita raspunsuri numai cand se
creeaza conexiunea,
comanda V1 = raspunde numeric sau
in cuvinte. Daca modem-ul este setat
sa trimita raspunsuri, puteti alege
modul in care doriti sa primiti acest
raspuns:  in cuvinte, alegand
parametrul 1 sau in cifre, alegand 0
(acest mod de raspuns se alege de
obicei atunci cand soft-ul care se
ocupa de crearea conexiunii nu poate
interpreta corect raspunsurile in
cuvinte);
comanda E1 = echo ON(1) 7/
OFF(0). Comanda
dezactiveaza aparitia  comenzilor
tastate n timp ce modem-ul se afla in
modul de comanda;
S0=0 = modifica registrii modem-ului.
Registrii modul de
functionare al modem-ului, va ajutd sa
obtineti informatii despre modem-ul
dumneavoastra si sa 1 testafi.
Comanda se foloseste sub forma
Sn=X, unde n este numarul registrului
pe care doriti sa Tl modificati, iar x este
valoarea acestuia. Numarul registrului
modificat de comanda din linia
noastra este 0, rolul acestui registru
fiind de a alege de cate ori sa sune
pana cand modem-ul sa raspunda
automat. Valoarea data acestui
registru este 0 si seteaza modem-ul
sa nu raspunda. Schimbati valoarea
registrului doar in cazul In care doriti
sa faceti dial-in (adicd doriti sa
raspunda modemul la

activeaza /

afecteaza

telefon);

comanda &C1 = face operatile CD
(Carrier Detection, Carrier = semnal
ale carui proprietati pot fi schimbate
pentru transmiterea datelor) sa
functioneze in mod normal. Astfel,
modem-ul trimite un semnal CD atunci
cand se conecteaza cu un alt modem
si renuntda la el Tn momentul
deconectarii. Prin alegerea
parametrului 0 (&C0) semnalul CD va
fi tot timpul pornit;

comanda &D2 = alege modul in care
este tratat DTR-ul (Data Terminal
Ready = un semnal de control folosit
pentru a indica modem-ului ca PC-ul
local sau terminalul este pregatit
pentru un schimb de date). &D0 =
modem-ul ignora starea semnalului
DTR. &D1 = modem-ul revine fin
modul de comanda. &D2 = modem-ul
inchide linia si se intoarce in modul de
comanda. In cazul nostru, parametrul
ales este &D1, revenindu-se la modul
de comanda pentru a se primi noi
comenzi;

S11=55 = schimbd valoarea
registrului 11. Acest lucru face ca
durata si pauza dintre tonurile trimise
la formarea numarului sa fie de 55
milisecunde;

+FCLASS=0 = Modem-ul trece din
modul de comanda n modul de date.
Se puteau alege alti parametri, de
exemplu 1 pentru a se intra in Class 1
Fax mode.

Phone = 302222

Dupa cum v-ati dat si singuri seama,
este numarul de telefon apelat.

Username/Password

Sunt numele utilizatorului si parola
necesare pentru a se face autentificarea.

Configurarile de mai sus sunt date cu
titlu de exemplu, unele dintre ele fiind
dependente de modelul modem-ului.

Din nou lipsa de standarde?

Modem-urile nu folosesc un standard
comun, cel putin, nu intotdeauna. Tn
multe cazuri, singura comanda de
initializare care e strict necesara pentru a
permite ca
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doud modem-uri sa se conecteze este
ATZ. Situatia este des intalnita la modem-
urile USR/3COM. Daca aveti un modem
Gateway V.92 si va deconectati des sau
nu va puteti conecta deloc trebuie sa
adaugati Tn string-ul de initializare al
modem-ului comenzile S50=23
S51=95. Dacad aveti modem V.90 si
apare aceeasi problema de mai sus
trebuie adaugata comanda +MS=V90, 0.
Tn cazul unui modem HCF 56K PCI si a
unei linii  "zgomotoase", S37=16
S38=16 S25=40 ar trebui sa rezolve
problema. Puteti descoperi comenzi care
sa va ajute sa mariti performantele
conexiunii. Tot ce trebuie sa faceti este sa
consultati  manualul  modem-ului  si
comenzile AT specifice lui.

DHCP

Dupa ce se realizeaza conexiunea la
ISP, calculatorul dumneavoastra primeste
0 adresa IP, stie ce gateway si ce
nameserver are. Cum? Aici intra in
actiune protocolul DHCP (Dynamic Host
Configuration Protocol) al carui scop este
sa faca posibila cererea configuratiei de
retea de catre un calculator individual. Nu
toate conexiunile prin modem folosesc
configurarea prin DHCP, uneori acest
protocol este finlocuit de extensii ale
protocolului PPP.

Tn concluzie, dial-up-ul poate fi si greu
si usor, depinde din ce punct de vedere
vrei sa 1l privesti. Daca vrei doar sa ai o
conexiune la Internet repede si oricand,
poti sa te conectezi. In schimb, daca vrei
sa ai o legatura dial-up continua si la
parametrii maximi ai retelei, trebuie sa fi
aduci mici Tmbunatatiri. Pentru a
imbunatati conexiunea trebuie sa stii mai
intdi cum functioneaza. lar dupa cum am
vazut mai sus, acestea nu sunt greu de
realizat. Happy surfing.

Resurse:

e Linux PPP HOWTO
Modem HOWTO
Modem

user's guide

http://modems.rosenet.net

Autor:

anca.holban@Iinux360.ro




Ai nevoie de mai mult - Instalari pachete & surse

Dan Marcu

De multe ori se intampla ca, dupa ce
a instalat o distributie Linux si dupa ce s-
a familiarizat putin cu ea, un utilizator sa
doreasca sa incerce sa instaleze si sa
foloseasca anumite aplicatii pe care le-a
vazut la un prieten sau a auzit de ele de
la o cunostintd. Multi Insa se sperie
imediat dupa ce si-au download-at
pachetul de instalare deoarece nu stiu
cum sa-| foloseasca. Toti ne-am lovit de
acest "zid" la Tnceput, nsa unii dintre noi
s-au lasat pagubasi iar altii au invatat si
au trecut peste acest "obstacol".

Programele se gasesc sub diferite
forme: arhivate (.tar.gz, .tar.bz2, .zip, .tgz
etc.), In pachete speciale (.rpm, .deb,
.tgz, srpm etc.), surse libere (.c) si fisiere
executabile (deja compilate) si de foarte
multe ori depind de resurse auxiliare
numite dependinte, care trebuie si ele
instalate la randul lor. Aceste dependinte
pot fi: compilatoare, biblioteci, utilitare
etc.

O aplicatie se poate instala in mai
multe moduri depinzand de distributia
folosita, de tipul pachetelor de instalare
si de preferintele fiecaruia. Sunt doua
categorii mari de instalari:

1. folosind comenzi de consola
2. folosind managere grafice de
pachete

Instalari din consola

Acesta este cel mai greu mod de a
instala un program deoarece totul se
face folosind comenzi scrise si nu cu
ajutorul mouse-ului sau al meniurilor
interactive. Un Linux-ist trebuie sa stie sa
utilizeze consola pentru ca va lucra si cu
sisteme care nu suporta folosirea unor
interfete grafice (KDE, Gnome etc.) sau
care nu au instalat nici un manager de
pachete cu interfata.

Folosind consola se poate instala
orice

tip de pachet, lucru care nu este intalnit la
nici un manager grafic.

Instalare din surse

Cel mai folosit tip de instalare este
acela din surse deoarece nu depinde de
distributia folosita si aplicatia se poate
adapta cerintelor fiecaruia.

Mai intai se vor lua sursele programului
de pe CD, discheta sau Internet. De pe
Internet se pot lua sub forma de arhive
(folosind waget, links, ftp) sau prin CVS
(Concurrent Version System):

$ wget http://cale/catre/
arhiva.tar.gz

sau

$ ftp ftp.server.com
login: anonymous
password: mail@ceva.ceva
ftp> cd /cale/catre/arhiva
ftp> get arhiva.tar.gz

Pentru folosirea CVS cititi informatiile
de pe situl respectiv. De obicei comenzile
arata in felul urmator:

$ mkdir aplicatie-cvs

$ cd aplicatie-cvs

$ cvs -d :pserver:anonymous@
cvs.aplicatie.org:/export/
cale/aplicatie login

Se va introduce parola luata de pe situl
aplicatiei si apoi:

$ cvs -z3 checkout aplicatie

Pasul urmator consta in dezarhivarea
pachetelor comprimate:

$ tar [zj]xvf arhiva
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Filtrele z/§ sunt utilizate Tn functie de
tipul arhivei: tar.gz/tar.bz2, x
reprezintd comanda de dezarhivare, V
este un modificator ce listeaza figierele
procesate iar T este un parametru care
da numele arhivei ce urmeza sa fie
procesatd. De exemplu:

$ tar zxvf aplicatie.tar.gz

sau

$ tar jxvf aplicatie.tar.bz2

Pentru ntreaga listd de optiuni ce le
puteti utiliza la dez/arhivare, folositi
comanda:

$ man tar

Dupa dezarhivare vom schimba
folderul de lucru n cel proaspat creat
(aplicatie/):

$ cd aplicatie/

Nu uitati sa cititi cu atentie
documentele legate de instalarea
programului pentru cad unele aplicatii au
particularitati de instalare.  Aceste
documente vin Tn general odata cu
programul si poartd numele README
si/lsau INSTALL.

De acum Tnainte incepe partea putin
mai complicata si anume instalarea
propriu-zisa care cuprinde trei pasi de
baza si cétiva optionali. incepand de aici,
este recomandat sa fiti logat cu drepturi
de root (contul de administrare), pentru a
evita surprizele (restrictii asupra utilizarii
make, de exemplu). Asadar:

$ su
Password: parola_root

Pasul numarul 1 consta in adaptarea




instalarii la distributia noastra prin
verificarea existentei unor biblioteci si a
unor aplicatii de care depind programul ce
urmeaza a fi instalat si compilarea sa.
Acest lucru se realizeaza prin comanda:

# ./configure

care poate fi nsotita de o serie de
parametri ce se listeaza folosind
comanda:

# ./configure --help

Dupa ce am pregatit aplicatia pentru
instalarea sa pe sistemul nostru, va trebui
sa o compilam (pasul numarul 2) folosind
comanda:

# make

care nu face altceva decat sa execute o
serie de comenzi, majoritatea fiind
invocari ale compilatorului de C (uzual
gcc) cu anumiti  parametri  care
compileaza fisierele ce contin codurile
sursa ale programului. Comanda "make"
este apoi fnsotitd de cuvinte cheie ce
reprezinta o tinta (target). Aceste cuvinte
pot fi check, install, clean etc. |
general, dupa comanda "make" rulata
fara tinta, se executa urmatoarea linie:

# make install

Aceasta executie reprezintd pasul al
treilea al instalarii si va copia figierele
compilate 1n  directoarele necesare
utilizarii aplicatiei fara probleme
(/usr/lib/, /usr/sbin/ etc).
Celelalte executii sunt de cele mai multe
ori optionale dar nu inutile:

# make check - verifica daca aplicatia
a fost compilata cu succes

# make clean - se executd dupa
"make install" si are ca scop stergerea
fisierelor deja compilate (este utila pentru
a recompila aplicatia).

Acum programul este instalat si nu a
mai ramas decat sa 1l configurati si apoi
sa 1l folositi cu placere.

Instalarea pachetelor speciale

Am denumit pachete speciale
programele ce se gasesc sub forma de:
-rpm, .tgz, .deb, _.srpm etc.
deoarece instalarea acestora necesita
folosirea unor aplicatii create special
pentru ele. Pentru manipularea acestora
(instalare/dezinstalare), veti avea nevoie,
ca si In cazul surselor, de drepturi de
root.

Cel mai utilizat tip de pachet este
RPM. El este folosit ca pachet de baza
pentru instalare de catre urmatoarele
distributii majore: RedHat/Fedora, SuSE
si Mandrake.

Utilizarea lui rpm este foarte simpla:
# rpm -ihv pachet.rpm
instaleaza (- 1) un pachet rpm nou;
# rpm -Uhv pachet2.rpm
actualizeaza (-U) un pachet rpm deja
instalat cu fisierele din pachet2.rpm

(hv afiseaza progresul
instalarii/actualizarii);

# rpm -ga

listeaza toate pachetele (@) rpm instalate;
# rpm -qlp pachet.rpm

listeaza figierele (- 1) din pachet.rpm (p);
# rpm -qip pachet.rpm

listeaza cateva informatii (-1) legate de
pachetul respectiv (p). In ultimele trei
exemple -Q reprezinta functia de
chestionare (query), 171 sunt comenzi
ale functiei iar p/a sunt parametri.

Unele programe se gasesc si sub
forma de RPM-uri sursa (SRC.RPM) care
au rolul de a reconstrui pachte RPM,
lucru destul de rar folosit. Acest lucru se
face astfel:

# rpmbuild -rebuild
pachet._src.rpm

Pentru versiunile rpm mai vechi de
4.0.4 (RedHat 7.3) se foloseste comanda:
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# rpm --rebuild

pachet.src.rpm

Urmatoarea categorie de pachete,
pachetele TGZ, este specifica distributiei
Slackware.  Aceste  pachete  sunt
tar.gz-uri simple care contin pe langa
aplicatia propriu-zisa si cateva figiere "in
plus* de care tine cont utilitarul
installpkg. Ele se instaleaza usor
folosind urmatoarele comenzi:

# installpkg pachet.tgz
pentru a instala un pachet nou;
# upgradepkg pachet.tgz

pentru a actualiza un pachet deja
instalat; cand folositi comanda
"upgradepkg" ar fi bine sa faceti un
backup la figierele de configurare ale
programului care urmeaza a fi actualizat.

O alta categorie de pachete sunt cele
cu extensia DEB, specifice distributiei
Debian. Ele sunt manipulate folosind
aplicatia "dpkg":

# dpkg -1
listeaza pachetele instalate;

# dpkg -c pachet.deb

listeaza figierle continute de pachetul
respectiv;

# dpkg -i pachet.deb

instaleaza aplicatia din pachet. Daca
programul dorit se afla pe serverele cu
aplicati pentru Debian Linux, atunci
instalarea se realizeaza mult mai usor:

# apt-get install aplicatie

Se poate intdmpla ca uneori sa nu
dispunem de programul dorit sub forma
pachetului necesar (.deb/.rpm./.tgz) si
atunci va trebui sa transformam pachetul
dintr-un tip in altul (din .deb in .rpm /.tgz).
Pentru acest lucru vom avea nevoie de
un program numit alien care ruleaza
nativ pe Debian, dar poate fi instalat si pe
alte distributii. Utilizarea aplicatiei se face
in
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Current (instalarea pachetelor -tgz din = - :

i . Managerul de pachete SuSE in ultima versiune, YaST2

directorul curent), sa bifezi pachetul

dorit si apoi sa apesi pe butonul Install. # emerge nume_program mare de parametri decat cei prezentati
mai sus si de aceea recomandam citirea

sau amanuntitd a documentatiei pentru a
putea exploata la maxim acest utilitar.

# emerge /usr/portage/ Ceea ce face aceastd aplicatie atat de

categorie/nume_program.ebuild  gpeciala este faptul ci printr-o singuré
comanda se poate instala un program cu

instaleaza  aplicatia  nume_program  tot cu setul sau de dependinte si de patch-
impreund cu toate dependintele sale; uri.

SuSE Linux se foloseste de YaST,
care este un RPM manager grafic mult
mai avansat care are indexul lui propriu
de RPM-uri. El face diferenta dintre
RPM-urile instalate de el si cele
instalate din consola folosind comanda
rpm si nu le manipuleaza decét pe cele

instalate de el. # emerge -p nume_program Nu e de ajuns?
Alte managere grafice folosite sunt Jisteaz& dependintele si programul care
gnorpm, Kpackage, InstallAnywhere  yrmeaza s3 fie instalat sau actualizat, fara

Now si multe altele. a instala vreo aplicatie;

Pentru a instala cu succes o aplicatie
pe oricare dintre distributile Linux este
necesar sa folositi indicatile din acest
articol. Dacéa Tnsa doriti sa experimentati i
sa testati la maxim utilitarele prezentate
va rog sa cititi cu mare atentie toata
documentatia de care dispuneti.

Exista si unele distributii Linux care ~# emerge --update system
folosesc sisteme de management de
pachete mult mai performante decat actualizeaza intregul sistem;
cele de mai sus. O astfel de distributie
este Gentoo Linux, care foloseste # emerge --update world
sistemul numit portage. Acesta este un
motor de cautare de ebuild-uri
(recipente ce contin date despre
instalarea unor pachete). Utilitarul cu

ajutorul  caruia se  manipuleaza
pachetele se numeste emerge. lata dezinstaleaza aplicatiile vechi care au fost

Sper ca dupa citirea acestui articol sa

actualizeazs tot: nu va mai fie frica de nici un fel de

instalare si sa treceti peste ea rapid si sa

#emerge clean va pregatiti pentru pragul urmator:
configurarea programelor. Succes!

cateva comenzi ce se folosesc pentru ~ actualizate;
controlul pachetelor:

Autor:

#emerge unemerge nume_program
dan.marcu@Iinux360.ro
# emerge sync ) . o
dezinstaleaza o aplicatie.
face update la lista de fisiere .ebuild,
adica actualizeaza lista aplicatiilor ce
pot fi instalate folosind emerge;

Emerge este insotit de un numar mai
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Cu sursele la vedere

Cristian Bidea

Ati auzit de Linux? Este open source.
Dar de Apache? Este open source... sau
PHP?! Tot open source.

Este imposibil sa nu observi
amploarea capatata de fenomenul,
denumit generic, Open Source, in ultimul
timp. Acesta este principalul motiv pentru
care, in cele ce urmeaza, voi incerca sa
dau raspuns la o serie de intrebari legate
de programele cu sursa deschisa,
distribuite liber.

Unde a inceput totul? Poate ca la
acest moment coordonatele spatio-
temporale par de o importanta cruciala,
dar voi amana raspunsul la aceasta
intrebare, considerand ca este mult mai
interesant de aflat cine a inceput toata
"nebunia”, cine a avut aceasta idee,
considerata astazi, de multi, aproape
geniala. Richard Stallman este un
"hacker" cu experientd care a lucrat ca
programator de sistem in laboratorul de
Inteligentd Artificiala din cadrul MIT
(Massachusetts Institute of Technology).
Lucra la o gramada de proiecte
interesante, intr-un loc unde allii doar
viseaza ca 0 sa ajunga, probabil ca era
sustinut financiar si ar fi putut sa lucreze
la orice si-ar fi dorit. $i atunci ce nu era
bine? Stallman era nemultumit de faptul
ca programatorul, care lucra intr-o firma,
era ingradit de o gramada de reguli
interne sau externe (patente, drepturi de
autor) care Tl privau de anumite "libertati".
De exemplu majoritatea  firmelor
dezvoltatoare de programe pentru
calculator obligd angajatii sa semneze
anumite documente (NDA - Non-
Disclosure Agreements) prin care se
interzice divulgarea asa ziselor "secrete
de firma", astfel ca, despre munca ta, nu
mai poti vorbi nici macar cu cei mai
apropiati prieteni.

Vi se pare corect? Richard Stallman
considera ca este imoral. Este imoral sa
ti secretd sursa unui program de
calculator, sursa programelor fiind de fapt
si sursa

tuturor secretelor. De aceea, a initiat
proiectul GNU (GNU's Not Unix!), pentru
a combate tocmai aceste “imoralitati”,
asa cum le considera el. Scopul
proiectului este de a creea un sistem de
operare cu toate uneltele software
aferente, care sa fie distribuit gratuit,
impreuna cu codul sursa. Proiectul GNU
a debutat in 1984 si pentru a-l duce la
bun sfarsit, Stallman a Tnfiintat o
societate non-profit: The Free Software
Foundation (FSF).

Stallman s-a asteptat sa fie sustinut
de marile corporatii care se ocupau de
dezvoltarea sistemelor de operare Unix,
pentru ca, asa cum spunea el, dezvolta
software de calitate pe care toti puteau
sa-| foloseasca, in loc sa faca lucrurile
fiecare in felul sau. Bineinteles ca nu s-a
intdmplat chiar asa cum spera si totusi
ajutorul a venit din alta parte. Persoanele
care au aflat de acest proiect, prin
intermediul Internet-ului, au Tnceput sa-l
sustind, proiectul devenind foarte
popular. Peste 60% din fondurile anuale
ale FSF sunt obtinute din donatii ale
utilizatorilor produselor GNU. Restul
procentului este acoperit de diverse
corporatii.

Putem spune ca in 1996 GNU a reusit
sa-gi atinga obiectivele, odata cu
lansarea primei versiuni a sistemului de
operare GNU, numita "The Herd". Totusi,
aceasta versiune nu a reusit sa se
impuna, in mare parte, din cauza
popularitdti  dobandite de sistemele
Linux, care au devenit intre timp sisteme
GNU/Linux.

Odata cu initierea proiectului GNU
Richard Stallman a creat o licenta care
sa garanteze libertatea programelor si a
celor care le creeaza (licenta GNU GPL -
GNU General Public License). De-a
lungul timpului au existat anumite
produse software care au fost lansate
sub licente GPL modificate, astazi
existand destul de multe tipuri de licente
derivate din Licenta Publica Generala

.sistemul de operare

GNU (GNU GPL). Pentru ca termenul
"open source" a devenit un termen larg
raspandit si larg folosit, au Tnceput sa
apara unele greseli de interpretare
asupra a ceea ce este "open source" i
ce nu. De aceea pe Internet a aparut
"The Open Source Definition" (Definitia
Open Source), un document care discuta
toate criteriile care trebuiesc Tndeplinite
de o licenta pentru a fi acceptata de OSI
(Open Source Initiative - Initiativa Open
Source).

O licenta acceptata de OSI
ndeplineste urmatoarele criterii:

Licenta nu trebuie sa restrictioneze
in  nici un fel redistribuirea
produsului, aceasta facandu-se
gratuit, putand fi percepute anumite
taxe care sa acopere eventualele
cheltuieli de distributie;

Distribuirea programului se va face
si sub forma de cod surs3;

Licenta va permite modificarea
programelor si lansarea de versiuni
derivate din codul sursa al
programelor distribuite sub
incidenta textului licentei;

Licenta poate interzice distribuirea
codului sursa (valabil doar pentru
forma modificatd) daca aceasta
permite distribuirea de figiere patch
(patch - petic, figiere care modifica -
peticesc- codul sursa), astfel fiind
posibila modificarea programului
chiar Tnainte de compilare.

Licenta nu trebuie s& faca
discriminari pentru anumite
persoane sau grupuri.

Licenta nu poate interzice folosirea
programului intr-un anumit domeniu
de activitate.

Drepturile atasate programului se
aplica tuturor celor carora le este
distribuita o copie a programului.
Drepturile atasate unui program nu
trebuie sa fie dependente de faptul
ca programul face parte dintr-o




suita particulara de programe.
Licenta nu trebuie sa impuna
restrictii asupra altor programe
care sunt distribuite Tmpreuna cu
programul licentiat.

In total sunt 10 reguli, dar am omis
ulitima regula pentru ca aceasta nu este
comuna tuturor licentelor.

Am spus mai devreme, Tn acest
articol, ca in 1996 proiectul GNU si-a
atins scopul. Multi se intreaba: oare de
ce GNU mai continua? A avut un scop,
l-a dus la indeplinire, deci s-a terminat.
Ei lucrurile nu stau chiar asa. In primul
rand, nu poti spune ca un sistem de
operare are un anumit set, standard, de
unelte software. in fiecare zi pot aparea
idei noi si atunci pot fi demarate
proiecte noi. Apoi am mai spus ca
proiectul GNU este sustinut de Free
Software Foundation. Free Software
Foundation pe langa proiectul GNU a
initiat si alte proiecte care sa ajute
comunitatea utilizatorilor de programe
cu sursa deschisa.

Dupa ce am discutat despre cum au
aparut programele cu sursa deschisa,
voi discuta despre modul Tn care sunt
creeate aceste programe. In acest
moment armate de programatori
contribuie la crearea de programe
pentru calculator. Exista sute de mii de
proiecte software cu sursa deschisa in
desfasurare. Cand te gandesti la
asemenea numere impresionante nu-ti
vine sa crezi ca lucrurile pot merge atat
de bine, ca sunt dezvoltate programe
robuste si ingenioase. i totusi se
poate! Comunitatea "Open Source" este
de fapt un mare bazar In care toata
lumea tipa, discuta, negociaza si
incearca in general sa ajunga la un
rezultat. Cei care aud acest lucru, deja
se gandesc ca organizarea lipseste cu
desavarsire din cadrul echipelor care
dezvolta programe cu sursa deschisa.
Organizarea nu lipseste dar o sa vedeti
ca ea nu e impusa, neaparat, de
oameni, nu exista, neaparat, lideri,
comunitatea "Open Source" avand o
forma de organizare puternic
democratizata. Cei care participa la un
anumit proiect sunt liberi sa faca ce
doresc, dar si cei care au initiat
proiectul sunt liberi sa accepte sau
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Modul in care CVS numeroteaza versiunile proiectelor

nu schimbarile propuse. Desi pare greu de
crezut, pentru a se lua decizii nu se fac
sedinte interminabile (de fapt se fac,
oarecum, dar sub alta forma), nu sunt
impuse ierarhii printre programatori sau
daca sunt impuse aceste ierarhii sunt
naturale, toti cei participanti in proiect
recunoscand valoarea celor care merita
sa fie recunoscuti.

Evident ca daca toate lucrurile ar fi
lasate Tn voia "naturii", lucrurile s-ar misca
mult prea greu asa ca trebuie sa ne
intrebam, care este sursa acestei
organizari, aparent inexistenta, neexistand
mereu lideri si neexistand obligatii. Daca
ne gandim vom vedea ca organizarea
proiectelor cu sursa deschisa a fost
impusa, indirect, de un alt proiect cu sursa
deschisa. CVS (Concurrent Versions
System) este un proiect cu sursa deschisa
care se ocupa cu managementul surselor
programelor dezvoltate de echipe de
programatori, care lucreaza la acelasi
proiect si au nevoie sa asambleze
diferitele componente, dezvoltate separat,
intr-un tot unitar, care este, de fapt,
programul final.

CVS este un sistem gandit conform
modelului client-server. Exista un server
de CVS pe care sunt stocate toate sursele
si exista clienti CVS care dau jos surse
sau pun surse pe server. Pe serverul CVS
existda un spatiu de stocare al surselor
(repository - depozit). in momentul cand
cineva deschide un nou proiect pe un
server CVS, acesta detine controlul total
asupra surselor din depozit, atat timp cat
nu permite, si altora, controlul asupra
surselor existente in depozit. Pe un server
CVS pot exista mai multe proiecte
deschise simultan cu initiatori diferiti. Cel
care initiaza un proiect In CVS creaza
automat o ramura principala de versiuni
pentru acel proiect. Versiunile programului
in ramura principala de dezvoltare vor fi
numerotate cu numere de genul: 1.1, 1.2,
1.3,2.1,2.2, 2.3, etc.
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Pentru fiecare versiune din ramura
principala de dezvoltare pot fi creeate
ramuri (Fig. 1) secundare (numite si
ramuri de Tintretinere), acestea fiind
numerotate Tn felul urmator: pentru
versiunea 1.3, de exemplu, vom avea
versiuni secundare 1.3.1, 1.3.2, iar pentru
versiunea 2.3, vom avea versiuni
secundare 2.3.2, 2.3.20, etc.

Pentru proiectele publice oricine poate
sa contribuie. Sa spunem ca obtin un cont
de utilizator pe un server CVS si modific
un modul din program si vreau sa innoiesc
sursele din depozitul CVS. Dupa ce eu i-
am spus serverului CVS sa inlocuiasca
vechiul figier sursa cu figierul meu acesta
stocheaza fisierul meu dar fara sa
modifice figierul vechi. Administratorul
versiunii, care se afla in dezvoltare, la acel
moment, va vedea ca au fost puse in
depozit schimbari si daca considera ca
schimbarile sunt bune, atunci va fnlocui
vechiul figier cu fisierul modificat. Aceste
decizii pot fi luate de un singur om, dar
asta nu inseamna ca acela este liderul
proiectului, desi pentru proiectele mici
acest lucru este mai mult o regula decét o
exceptie. Mai tarziu schimbarile pot fi,
oricand, scoase la cererea celor care iau
decizii Tn respectivul proiect. Oricum,
lucrurile sunt mult mai complexe si ar
trebui o carte intreaga pentru a explica
toate dedesupturile acestui program.
Totusi am facut o prezentare a lui pentru a
intelege ca de cele mai multe ori disciplina
in lucrul in echipa este impusa, intr-o
mare masura, de astfel de programe. Desi
acest lucru este, aproape intotdeauna,
valabil pentru proiectele in care echipa
este mica, nu la fel stau lucrurile pentru
proiectele mari dezvoltate de o echipa
mare.

in proiectele de o anvergurd mai mare,
n a caror dezvoltare se implica si firme,
organizarea este un factor cheie pentru
succesul programului si atunci lucrurile nu
sunt lasate la voia intdmplarii. Membrii noi




sunt acceptati mult mai greu, numai
dupa ce demonstreaza ca sunt
responsabili si ca T1si vor executa
sarcinile  de lucru  intr-un  mod
satisfacator.

Pentru a Tntelege mai bine toate
aceste lucruri voi exemplifica asupra
proiectului Apache Software
Foundation. De ce am ales acest
proiect? Apache Software Foundation
este cunoscuta mai ales pentru serverul
HTTP Apache, care la ora actuala este
cel mai folosit server HTTP din lume.
Netcraft raporta ca in luna august
serverul Apache rula pe 63.98 % din
servere. Graficul din figura 2 arata, ca
serverul Apache este cu mult peste
competitori, conform cotei de piata.

ASF este o fundatie care a aparut ca
o dezvoltare naturala a Apache Group,
care reprezenta un grup de persoane
care s-a format Tn 1995 pentru a
dezvolta serverul HTTP Apache. Din
sectiunea cu fntrebari frecvente aflam
ca de managementul fundatiei se ocupa
un grup director care este ales de
membri fundatiei. Deasemeni mai aflam
ca persoanle din grupul director numesc
o serie de directori pentru a se ocupa
de operatiunile din fiecare zi i pentru a
verifica proiectele din cadrul ASF.
Fiecare proiect este condus de o echipa
de experti selectatd 1in cadrul
proiectului. Tn conducerea din cadrul
unui anumit proiect sunt alesi, de obicei,
cei mai activi dezvoltatori ai proiectului
si bineinteles si cei mai pregatiti.

Deja modul de organizare al
fundatiei seamana foarte mult cu modul
de organizare al unei firme. Sarcinile
sunt bine stabilite, iar lucrurile nu sunt
lasate la voia fintamplarii. Partea
frumoasa este ca ierarhia Tn cadrul
proiectelor si Tn cadrul fundatiei este
stabilita avand ca unica baza,
pregatirea si meritele dezvoltatorilor.
Pentru a deveni membru al ASF trebuie
mai Tntdi sa demonstrezi ca meriti,
contribuind activ la  dezvoltarea
proiectelor din cadrul ASF. Acum
problema este ca fundatiile de tipul ASF
reprezinta doar un strat care vine
deasupra proiectelor. De ce spun asta?
Organizarea proiectelor nu s-a schimbat
prea mult dar fundatiile ca ASF apar
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tocmai pentru a aduce un plus 1n
organizarea si gestionarea proiectelor. O
fundatie ca ASF devine mai usor de
abordat de catre firmele care sunt
interesate sa contribuie la dezvoltarea
proiectelor cu sursa deschisa. Deasemeni,
referindu-ne strict la strAngerea de
fonduri, fundatia este ca un centralizator
care are sanse mai mari pentru a aduna
fonduri importante.

Probabil ca mai devreme sau mai
tarziu toate proiectele mari vor face parte
dintr-o fundatie care sa se ocupe de
partile administrative.

Dar oare numai partea de management
este importanta pentru calitatea
proiectelor cu sursa deschisa? Ei bine,
sunt o multime de alti factori care
contribuie la succesul unui proiect cu
sursa deschisa. Vom analiza pe rand o
parte dintre factori.

Tn primul rand utilizatorii, sunt ca o
mana cereasca pentru proiectele cu sursa
deschisa. Este adevarat ca inca de la
Tnceput utilizatorii programelor cu sursa
deschisa au fost incurajati sa semnaleze
eventualele greseli intalnite, dar acestia Tsi
fac treaba de fiecare data, mult prea bine.
$i Linus Torvalds, initiatorul kernel-ului de
Linux, se declara intr-un interviu Tncantat
de faptul ca utilizatorii, de multe ori,
semnaleaza greseli de programare
prezente chiar in partile foarte putin
documentate, chiar obscure, ale
programului. Jeremy Allison n
documentul
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intitulat "Managing Quality in an Open
Source Project" (Gestionarea calitatii intr-
un proiect Open Source), despre foarte
cunoscutul program SAMBA, T1si incepea
expunerea cu propozitia "Ai incredere n
utilizatorii tai - en. Trust your users",
subliniind foarte sugestiv importanta
utilizatorilor pentru un program cu sursa
deschisa. Acesta continua, "Open Source
nu Tnseamna programatori mai buni, ci
inseamna utilizatori mai buni".

Un alt argument foarte interesant
intalnit tot in documentul scris de Jeremy
Allison, este modul in care echipa atrage
dezvoltatorii noi in cadrul proiectului,
lasandu-i pe acestia sa se ocupe de o
parte din lucrurile interesante din program,
find astfel motivati sa contribuie Tn
continuare.

Masurile de securitate obliga de cele
mai multe ori la o organizare mult mai
eficienta. De exemplu, numai cei mai
importanti membri ai echipei au acces de
scriere In serverul CVS. In felul acesta,
Tnainte ca, o bucata de cod, sa ajunga in
codul principal, aceasta este verificata.

Utilizatorii unui program scriu, de
obicei, documentatia pentru acel program,
existand astfel diversitate, atunci cand
vine vorba de documentatie, iar punctele
diferite din care se discuta utilizarea unui
anumit program face programul mult mai
usor de Tnteles indiferent de complexitatea
acestuia.




Apoi cel mai important atu al
programelor cu sursa deschisa este
insasi comunitatea formata n jurul
acestor programe. De cele mai multe ori
membrii  comunitatii considerda ca
trebuie sa rasplateasca comunitatea
pentru faptul ca aceasta ofera
informatie si programe de calitate in
mod gratuit. De aceea sunt foarte multe
persoane care in timpul lor liber scriu
documentatie sau oferd ajutor prin
intermediul forumurilor sau listelor de
discutii, rasplatind astfel serviciile de
care ei au beneficiat, la randul lor.
Tocmai aceasta filozofie Tn care ajutorul
este oferit neconditionat si in care
informatia nu este restrictionata in nici
un fel, ofera comunitati Open Source
un statut special din punct de vedere
moral si social.

Tocmai despre acest statut as dori
sa vorbesc in finalul acestui articol.
Probabil ca aceia dintre dumneavoastra
care urmariti actiunile pe plan economic
ale firmelor comerciale ati observat ca
firmele Tsi impun, de cele mai multe ori,
produsele, nu datoritd unei calitati
crescute ci a unui pachet de optiuni
generos oferit la un pret bun. Cel mai
vehiculat termen atunci cénd se
vorbeste despre un produs este raportul
calitate-pret, dar este interesant de
observat ca de cele mai multe ori
calitatea este de partea produselor care
au mai multe optiuni, nu neaparat, mai
bune.

Programele cu sursa deschisa se
concentreaza, exclusiv asupra calitatii,
iar In postura de contracandidate pentru
programele de firma obliga firmele sa
se concentreze gi ele asupra calitatii
produselor. Si din acest punct de
vedere comunitatea Open Source este
o prezentad benefica, care propune o
concurenta noua, de un alt tip, in final
materializadndu-se 1n avantaje clare
pentru utilizatorii finali.

Un alt avantaj adus de comunitatea
Open Source este educatia care este
oferita gratuit. Nu poti avea pretentia ca
inveti pe cineva, ceva, despre sisteme
de operare fara sa-i arati si codul sursa.
Daca documentatia programelor ar
costa, asa cum se intampla cu

Caricatura de Franck Alcidi (franckal@dingoblue.net.au)

documentatia programelor de firma, s-ar
creea anumite discriminari si diferentieri
pe plan social care nu sunt dorite de
nimeni.

Este clar ca orice initiativd pentru a
prejudicia comunitatea Open Source este,
n primul rénd, antisociala tocmai din
motivele enuntate anterior, aga ca cel mai
bun lucru este sa ne bucuram de
beneficiile aduse de programele cu sursa
deschisa si de comunitatea de oameni
creatd n jurul lor si sa le multumim
deschizatorilor de drumuri care s-au
luptat, ca noi toti, sa avem libertatea pe
care o avem azi, chiar daca unii
beneficiaza de ea doar Tn lumea digitala.
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Open Source Development Network
- http://www.osdn.com/
Open Source Initiative
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docs/definition.php
Open Source Applications
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Gnome Office - de la proiect la productie

Razvan Corneliu Vilt
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GNOME, exista si o suita office nativa. = [ [T P—— By e

. ~ " Bl B Selen  New g e Teok  [Gawgs  Fles  Pelesfa —
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de versiunea 1.0. Multe dintre ele sunt = B
deja alternative foarte puternice la y ; [ [ [t |
echivalentele lor open-source din alte ; i
suite sau chiar fatd de alternativele
comerciale. Cele mai elocvente
exemple sunt GIMP, Evolution,
Gnumeric si Abiword. Acest articol nu
isi propune decat sa faca o prezentare
sumara a acestor programe datorita
complexitatii lor.

GIMP

The GNU Image Modelling Program 4 8 2 2 R a
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lumea. El fiind de ajuns ca subiect nu - — - — -
N B . .. GIMP, cea mai buna aplicatie open-source de prelucrare a imaginilor bitmap
doar" pentru un articol ci si pentru o

carte. Fara GIMP, nu ar fi existat azi nici Abiword excelent, chiar mult mai bine decét
GTK deci nici GNOME si restul OpenOffice.org sau KWord. Singurul
aplicatiilor prezentate aici. GIMP este De curand ajuns la versiunea 2.0, acest dezavantaj a fost marimea documentelor
un program de editare a imaginilor mic editor WYSIWYG a reusit sa ma in format Microsoft Word (2MB fata de
raster foarte puternic. Are suport pentru surprinda foarte placut prin stabilitatea de 1,2MB cand a fost salvat de Word).
plugin-uri si cunoaste toate formatele de ~ care a dat dovadd, dar si prin

imagini populare. El este singurul compatibilitatea mult mai mare cu Gnumeric

program open-source care poate sa documente Microsoft Word chiar decat

spere (intr-un viitor nu foarte depértat) liderul OpenOffice.org Writer. Interfata Probabil cel mai matur dintre
sa atingd calitatea si functiile liderului ~ este placuta la vedere, iar din functile  programele Gnome Office, Gnumeric este
din  domeniu, Adobe Photoshop. integrate nu mi-a lipsit nimic. Pentru un program de calcul tabelar, asemanator
Interfata este fundamental diferita, dar ~moment  programatorii ~ Abiword  si cu 00.0 Calc sau MS Excel. La o
functile sunt asemanitoare si foarte  Gnumeric se focalizeaza pe integrarea  inspectie in detaliu se poate spune ca le
rapide n executie. acestor aplicatii intre ele prin intermediul este superior n multe aspecte. De
tehnologiei Bonobo. La testele import-  exemplu, Gnumeric suporta toate functiile
export s-a descurcat impecabil, formatarile  MS XL si OO.o Calc, iar pe langa astea
fiind pastrate mai adauga propriile lui functii.

Desi mult intarziata, versiunea 2.0 se
apropie cu pasi siguri. Schimbarile sunt
gigantice, functiile noi sunt atat de multe
incat am ajuns sa ma intreb cum m-am
descurcat fara ele. Daca sunteti
pasionat de grafica, sigur ar trebui sa
incercati  versiunea  DEVEL (la
momentul scrierii 1.3.21), care nu mi-a
dat dovada deloc de instabilitatea
specifica unui program inca Tn lucru.
Am inclus un screenshot chiar cu cea
mai noua versiune. : |
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Tehnologia Bonobo fisi arata puterea
in acest program, el putand introduce
practic orice fel de obiecte in documente
(sunete, texte, filme, prezentari). Din nou
sunt suportate foarte multe formate de
import-export. Pana la versiunea 1.2.1
(curenta la data scrierii articolului)
puteam sa-i reprosez doar faptul ca nu
suporta  Tmpartirea  casutelor  pe
diagonala, ca in MS Excel, dar si acest
lucru exista acum. $i asta pe langa
suportul pentru utilizarea bazelor de date
ca sursa pentru datele din tabele, chart-
uri exceptionale, deschiderea figierelor
comprimate (*.xls.gz sau *.xlIs.bz2) si
multe altele.

Evolution

Inca un client de mail, si ce daca, mai
exista atétia (Balsa, KMail, pine, mutt
etc.). Evolution totusi nu este doar un
client de mail ci reprezinta CLIENTUL cel
mai complet. Desi in interfatd se gasesc
elemente comune cu Microsoft Outlook,
Evolution se dovedeste a fi chiar si peste
acesta. Desigur, nu-i lipseste suportul
pentru POP3(s), IMAP(s), Exchange,
Zida, Notes etc. Cele comerciale fiind din
motive de licentiere disponibile doar pe
bani prin Ximian Connector, care este de
altfel (din céate stiu) singurul client de
Exchange 1n afara de Outlook. Pe langa
asta, Evolution mai este si calendar
(organiser) si agenda de contacte. El are
de asemenea suport pentru sortarea
automata in directoare a mail-urilor
folosind filtre foarte puternice si, unic
printre clientii
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de mail, sortarea lor n foldere "virtuale", in
functie de necesitati. Acest program,
impreuna cu GIMP si Gnumeric, intr-
adevar nu are nici o concurenta, cel putin
din lumea Open-Source.

Epiphany

Desigur ca in aceasta suita exista si un
browser. Acesta implementeaza cel mai
puternic motor de randare a paginilor, si
anume Gecko (Mozilla). Este facut sa se
integreze imaculat cu GNOME si este
acum browser-ul oficial in acest desktop
enviroment, Tinlocuindu-l pe Galeon,
proiect din care este chiar derivat
Epiphany. Interfata vizualda este foarte
placuta si curatd, nerenuntand totusi la nici
una dintre functiile necesare unui browser.

Epiphany

Eye of Gnome
Acest mic program are un rol destul de
simplu, acela de a-ti arata orice imagine.

El este folosit in special de alte aplicatii,
prin intermediul Bonobo, cum ar fi shell-ul
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Evolution. Fara David Duchovny sau maimute albastre.
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Nautilus. Are avantajul de a porni
incredibil de rapid. La sféarsitul articolului
am inclus si o micd demonstratie a
acestuia Tn Nautilus impreuna cu gPDF.
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Eye of Ghome

gThumb

Acest program a aparut din necesitatea
de a fnlocui deja Tnvechitul GQView. El
este un viewer de imagini care are
implementate toate functile necesare,
cum ar fi thumbnail-uri pentru directoare,
slideshow, cataloage cu imagini,
optimizarea previzualizarii prin ajustarea
cromaticii i multe altele. Desi micut si
foarte simplu de utilizat, acest program a
dat dovada de o paleta foarte bogata de
functii. Sunt sigur ca va veti “indragosti"
de el la "prima degustare".
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Sodipodi

Sodipodi este o aplicatie de desen
vectorial Tn stilul Corel Draw! sau Adobe
lllustrator. Foloseste nativ formatul W3C
SVG pentru figiere. Desi stabil si cu multe
functii utile, acest program nu e considerat
inca matur. Oricum, el este singura
alternativa serioasa in Linux. Parerea mea
este ca lui 1i lipseste doar o interfata
vizuald mai ergonomica. Imi aduce aminte
intr-un fel de GIMP in versunile sale
incipiente. Merita Tncercat totusi pentru ca
are deja




foarte multe functii din SVG si suporta
pana si animatii. Nota: pe data de 3 nov.,
la inchiderea editiei, a aparut un program
nou derivat din Sodipodi numit inkscape.
Momentan singura diferenta este faptul ca
a fost portat de la GTK2 la GTKmm2 (de
la Cla C++).

iﬂ@u !';jil 7
Sodlpodl

Dia

Dia este un program de desenare,
realizat asemanator cu  programul
Microsoft Visio. El poate fi folosit pentru
desenarea diferitelor tipuri de diagrame.
Are suport pentru diagrame cu structuri
statice UML (class diagrams), baze de
date, obiecte fintr-un circuit, flowchart,
diagrame pentru retele etc.

Dia poate fi utilizat activ, majoritatea
functiilor fiind deja implementate, avand
un cod curat, rapid si stabil.

GAIM

GAIM este un client de chat multi-
functional. El suportd multe protocoale
populare printre care: AOL, ICQ, MSN,
Yahoo dar si IRC. Aplicatia are avantajul
ca poate fi folosita cu mai multe conturi
simultan chiar si pentru acelasi protocol.
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GnuCash tine sub control imprumuturile, facturile si investitiile dvs.

Este singurul client de chat care are
suport pentru toate aceste protocoale,
motiv pentru care l-am folosit si pe
calculatoarele care aveau Windows pe

i l_":-‘i‘

GnuCash

Este un program de contabilitate, ce
poate avea utilizare "casnica" (se poate
tine evidenta veniturilor si cheltuielilor,
calculand rate, dobéanzi), dar ,daca este
personalizat  (introducerea  conturilor
folosite de contabilitatea romaneasca),
poate foarte bine sa tina contabilitatea
unei firme relativ mici. Lucreaza in sistem
contabil in dubla partida, tine diverse
evidente (registru de casa, balanta, etc.),
editeaza grafice.

gPDF

Acest mic program a fost pornit din
excelentul xpdf prin adaptarea Iui la un
toolkit mult mai evoluat cum este GTK2. In
principal are cam toate functiile gPDF, dar
marele lui atu este posibilitatea de a fi
inglobat si Tn alte aplicatii prin intermediul
bonobo, prima aplicatie care se foloseste

de acest lucru este chiar file-manager-ul
Nautilus, urménd ca in curand acest
suport sa fie adaugat si Tn Mozilla.
Singurul impediment este lipsa unui plugin
bonobo pentru Mozilla, singurul existent
fiind Tn stadiu de alpha.

Acest program de management al
proiectelor a fost initiat de CodeFactory si
era cunoscut pana la finceputul lunii
noiembrie ca MrProject. El oferd o multime
de posibilitati care sunt toate disponibile

intr-o interfatd curatd asemanatoare cu

Microsoft Project.

Planner




GnomeMeeting

Asa cum 1i spune si numele, este un
program care ofera functionalitate pe baza
protocolului h323 folosit de Microsoft
Netmeeting. GnomeMeeting este unul
dintre cele mai evoluate programe incluse
in GNOME, avand suport pentru toate
camerele video suportate de Linux/*BSD
prin video4linux.

Totem

Totem este (inca) un media-player,
care de data asta este facut sa se
integreze perfect cu Gnome. El suporta la
decodare motorul propriu al GNOME si
anume GStreamer sau excelentul Xine.
Interfata este placuta, simpla si eficienta.

GnomeFract4D

Gnofract 4D este un program de

generat fractali bazat pe GNOME2. Ce il
face diferit de alte programe de generat
fractali (de unde si denumirea "4D") este
modul in care trateaza seturile Mandelbrot
si Julia ca vederi diferite ale aceluiasi
fractal in patru dimensiuni.

gLabels

Desi nu este inclus oficial Tn Gnome-
Office, acest program este util pentru
crearea cartilor de vizita sau altor tipuri de
materiale informative mici. El suporta
aranjarea pe foarte multe formate de
hartie Tn multe combinatii, pentru o
economie cat mai mare a consumabilelor.

C
gLabels
Bonobo

Desi nu este un program propriu-zis,
bonobo este vital pentru succesul Gnome-
Office si, de ce nu, Gnome si GTK. Ce stie
de fapt acest bonobo? Un singur lucru: sa
inglobeze aplicatii. Sunt sigur ca ati vazut
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pe diverse site-uri cum, in Windows, pot
fi Tnglobate media-playere sau alte
controale ActiveX, sau cat de usor se
poate scrie un browser web personalizat
folosind Internet Explorer (mshtml) in
orice limbaj de programare Tn Windows.
Bonobo are scopuri asemanatoare cu
ActiveX, dar o implementare care, desi
este slab documentata, este mai curata
decéat ActiveX. Am inclus cateva demo-
uri cu care probabil deja v-ati intalnit in
utilizarea GNOME.

Ce ne place:

multitudinea de aplicatii reunite
aplicatii extrem de rapide
compatibilitate excelenta cu suite
de pe alte platforme

chiar si programele n versiuni
incipiente pot fi folosite 1n
productie

Ce nu:

e 0 senzatie de disparatie Tntre
componentele suitei

e daca ar mai fi avut si un player
audio...

Resurse:

http://www.gimp.org/
http://lwww.abisource.com/
http://www.gnome.org/gnome-
office/technologies.shtml
http://www.gnome.org/
projects/gnumeric/
http://www.gnome.org/gnome-
office/bonobo.shtml
http://sodipodi.sourceforge.net/
http://www.gnome.org/gnome-
office/eog.shtml
http://www.ximian.com/
products/evolution/
http://www.gnome-db.org/
http://www.lysator.liu.se/
CUEIIEY
http://www.imendio.com/
projects/planner
http://www.gnucash.org/
http://glabels.sourceforge.net/

Autor:

razvan.vilt@linux360.ro




Cartoon Network - varianta PC-TV

Ovidiu Lixandru

Era o vreme cand strabunii nostri
parjoleau totul pentru a-i face pe
dusmani sa vada ca nu-i nimic de luat si
sa plece. Nepractic, dar functiona.
Acum, Tn vremurile IT si open source,
aplicatiile convietuiesc linigtite, evitand
sa intre una peste alta sau sa devina
una singura, supraincarcata cu aceleasi
optiuni ca si concurenta.

La fel stau lucrurile si in domeniul
PC-TV. Un posesor de placa PC-TV are
la indemana o serie de aplicatii din care
isi poate alege pe cea potrivita
gusturilor si, mai ales, posibilitatilor
hardware ale sistemului sau.

Asadar, cei trei magnifici erau doi:
XawTV si TVtime. De ce ne-am oprit la
acestea? Fiindca sunt aplicatii (in cazul
XawTV, pachet de aplicatii) dedicate, ce
fac un singur lucru, dar il fac excelent.
La acest punct a iesit din lista MPlayer.
in al doilea rand, si poate cel mai
important, acestea doua sunt
independente de mediul desktop folosit
si pot fi instalate stand-alone - Ila
revedere, KWinTV.

Fara vorba multa, trecem Ila

despicarea firului de...
XawTV

Veteranul aplicatilor PC-TV tine
fruntea sus prin prisma experientei
acumulate. Piesa de rezistenta este
bineineteles si cea care da numele
pachetului, xawtv. Aceasta este prima
aplicatie care a fost folosita pe scara
larga in domeniul PC-TV, mergand
mana Th ména cu dezvoltarea driverelor
bttv. Folosirea widget-urilor Athena
vorbeste de la sine despre varsta sa.

Aceasta aplicatie reuneste intr-o
interfatd simpla aproape tot ce ti-ai
putea dori de la ea. Meniul principal se
apeleaza printr-un click-dreapta pe

.software

xawtv. Interlacing-ul la el acasa.

fereastra. Editorul pentru lista de canale
disponibile este foarte simplu de folosit,
avand suport pentru frecventele standard
de emisie. Asta inseamna ca nu va trebui
sa stiti pe dinafara toate frecventele pe

care sunt emise diversele posturi
(161.25MHz video/166.75MHz sunet, de
exemplu), ci e de ajuns sa stiti
corespondentul acelei combinatii din
tabela de frecvente standard (S9, in cazul

xawtv cu patch-ul xawtv-deinterlace. Liniile supa

atoare dispar.
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Editorul de canale

nostru).

Facilitatea de autodetectie a canalelor
este oferita printr-un mic utilitar de
consola, scantyv, ce va genera un fisier
de configurare xawtv cu canalele gasite.

Se pot desemna scurtaturi de tastatura
pentru canale, ceea ce (s-a aprins vreun
beculet?) ofera posibilitati imediate de
control prin telecomanda placii PC-TV
(daca aceasta dispune de una) cu ajutorul
LIRC.

Intrarea  video folosita este la

latitudinea
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utlizatorului, xawtv putand afisa semnalul
primit de placa PC-TV prin intrarea S-
Video, de exemplu.

O alta facilitate interesanta este
posibilitatea de ajustare pentru fiecare
canal in parte a parametrilor imaginii
(luminozitate, contrast, saturatie,
tonalitate) si sunteului (volum). Mie mi-au
fost foarte folositoare fiindca, din motive
de "profesionalism" al celor de la firma de
cablu, Discovery se aude mai incet decat
celelalte posturi si am putut egaliza astfel
volumul.

xawtv este de asemenea singurul care
are implementata nativ o optiune de
zapping pentru utilizatorii experti de TV,
prin apasarea tastei Z. V-au respirat
degetele usurate? La fel de interesant, cu
CTRL+Z se vor genera mici capturi
statice ale tuturor posturilor. Acesta vor fi
aranjate ntr-o fereastra separata pentru
ca utilizatorul sa aiba o imagine de
ansamblu asupra a ceea ce se emite pe
fiecare canal n parte si sa poata hotari
mai usor ce o sa vizioneze.

Si ajungem la calitatea imaginii.
Programul nu ofera nici un fel de
postprocesare a imaginii primite de la
placa, oferind cu toate acestea o imagine
clara si fara a trada interlacing-ul (altfel
vizibil in screenshot-uri). In cazul meu, ar
fi fost binevenit un filtru de curatare a
zgomotului, tunerul livrand imagini cu linii
fine ce variau numeric in functie de
activitatea  altor  componente din
calculator.

Railio 21

Fi: Contact
F2: ProfH

F3: Radio 21
F4: Total

F5: Ralio Sta-
F&: Hix FH
FF: BEwropa FH
FB: Romantic

Pe pagina oficiala a pachetului este
disponibil un patch pentru xawtv numit
xawtv-deinterlace. Acesta aplica un filtru
simplu de deinterlace ce are ca efect
direct o calitate mai buna a capturilor. Dar
cum patch-ul se aplica pe surse, in cazul
in care detineti pachetul precompilat
(rpm, deb) al XawTV se numeste ca aveti
ghinion.

Dacéa aveti incarcate extensiile Xvideo
ale XFree-ului, xawtv va scala hardware
imaginea prin overlay la orice rezolutie,
putdnd obtine imagine fullscreen, fara
margini negre si pierderi de cadre, la
1024x768 de exemplu. Acest lucru e
posibil prin transferul de date direct dintre
cele doua componente implicate, placa
PC-TV si cea video, fara interventia
procesorului. Este o optiune foarte
importanta pentru cei cu sisteme mai
slabe, o placa video PCI facéand fata cu
succes iar viteza procesorului pierzandu-
si relevanta. Dezavantajul e ca, folosind
Xvideo, nu se pot face capturi, nici
statice, nici de clip-uri.

xawtv foloseste pentru captura si
transparent pentru utilizator, utilitarul
streamer inclus n pachet. Acesta
poate fi rulat de asemenea separat pentru
a captura imagini de la placa.

In cazul in care dispuneti si de un
demodulator FM, 1l puteti controla cu
ajutorul aplicatiei radio. Aceasta este o
aplicatie bazata pe bibliotecile ncurses,
deci mod text. Chiar daca nu este la fel

incSdec Frequenty
mext/prev station
g0 to Frequency, ..
exit

mute and exit

radio, un utilitar bazat pe ncurses. Nu la fel de elegant ca GRadio, dar practic.




aspectuoasa ca una nativa X11, veti
descoperi ca se controleaza foarte usor.
Alte aplicatii din pachet mai sunt:
motv - geamana xawtv, folosind
widget-urile Motif
valctl - controleaza direct o placa
PC-TV, putand seta prin intermediul
sau de la canalul activ pana la saturatia
imaginii
Xawtv-remote - aplicatie prin
intermediul careia se pot trimite
comenzi unei instante active a xawtv
webcam - face capturi statice si le face
upload pe un site prin FTP
alevtd - un mic server HTTP pentru
afisarea teletext-ului sub forma de
pagini HTML la
http://localhost:5654/ (in
mod predefinit).
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Teletext-ul vazut cu alevtd

O mentiune speciald merita aplicatia
fbtv cu ajutorul careia se pot urmari
programele TV direct in consola prin
intermediul framebuffer-ului plaacii video.
Bineinteles, veti avea nevoie de suport
compilat in kernel pentru el si o placa
video care dispune cel putin de VESA 1.0.
impreuna cu radio, fbtv constituie
singura solutie pentru utilizatorii de Linux
ce nu se pot dezlipi de consola.

TVtime

O aplicatie relativ tanara, versiunea
curenta fiind 0.9.10, dar care se impune
rapid. Majoritatea facilitatilor enumerate n
cazul xawtv se regasesc si in cadrul

.software

TVtime, in toata splendoarea OSD-ului sau

acestui program. Implementarea
acestora este eleganta, absolut toate
optiunile  putdnd fi accesate prin
intermediul unui meniu OSD deosebit.
Elegant, dar neergonomic de multe ori.

TVtime are ca scop declarat, spre
deosebire de xawtv, obtinerea unei
calitdti foarte bune a imaginii afigate.
Pentru a-l atinge, el pune la dispozitia
utilizatorilor o serie de filtre de
deinterlace ce folosesc aceiasi algoritmi
ca si standardul de facto in domeniu,
DScaler. Asta nu poate decat sa ne
ncante.

Partea proasta e ca aceasta calitate
pe care o vizeaza TVtime presupune un
sistem puternic. Trebuie sa stiti ca o
placa video PCI nu va tine pasul,
indiferent de setarile pe care le aplicati in
TVtime, latimea de banda a bus-ului PCI
fiind prea mica pentru a sustine ratele de
transfer de care are nevoie TVtime.
Asadar, o placa AGP, indiferent de
marimea RAM-ului video cu care este
echipata, este  minimul necesar.
Procesorul nu trebuie sa coboare nici el
sub 500MHz pentru a nu avea pierderi
de cadre la nivelul de calitate cel mai
scazut (Television: Half Resolution).
Pentru a folosi filtrul Motion Adaptive:
Motion Search, echivalentul
TomsMoComp din DScaler, veti avea
nevoie de mai mult de 1,1GHz. Duron-ul
meu tactat la aceasta frecventd a mai
scapat cand si cand din cadre.

Daca dispuneti de resursele hardware
necesare si cautati cea mai buna calitate,
TVtime se impune de la sine ca unica
optiune. Tn schimb, XawTV livreaza o
calitate decenta cu o infimitate din
resursele cerute de TVtime. Alegerea
linux360 o reprezinta XawTV - resursele
cerute de TVtime sunt nejustificat de mari,
DScaler ruland pe configuratii mai slabe.

Filtrele deinterlace ale TVtime

Va invit sa vizitati adresele de mai jos
pentru a descarca una din aplicatile
prezentate, sau, de ce nu, pe amandoua si
sa hotarati dumneavoastra ingiva care vi
se potriveste mai bine. Vizionare placuta!

Resurse:

e http://bytesex.org/xawtv/
e http://tvtime.net/

Autor:

ovidiu.lixandru@linux360.ro




SHOUTcast - DJ online

Andrei Ciubotica

in cele ce urmeaza v& vom prezenta o
solutie simpla pentru a deveni unul dintre
multele posturi radio care se folosesc de
resursele unei retele, fie ea una locala sau
la nivel mondial. Pentru cei ce sunt
obisnuiti cu sistemul de operare Microsoft
Windows, probabil ca le este deja familiara
combinatia Winamp si SHOUTcast.
Pastrand aceeasi functionalitate, cei de la
NullSoft au facut si o versiune pentru
Linux, similara celei pentru Windows.

Cea mai simpla solutie pentru a deveni
un radio Internet, este XMMS cu plugin-ul
Livelce, encoder-ul Lame si server-ul
SHOUTcast.

Instalarea plugin-ului
XMMS

Livelce pentru

Accesam pagina web
http://star.arm.ac.uk/~spm/
software/liveice.html, iar de la
sectiunea Download descarcam xmms-
liveice. Este pus la dispozitie codul sursa,
dar si varianta gata compilatd. Noi am
descarcat varianta compilata:
ftp://ftp.pbone.net/mirror/
ftp.pld-linux.org/dists/1.1/
updates/general/i1386/xmms-
effect-liveice-1.0.0-5.1386
_rpm.

Deschidem un terminal si purcedem la
instalare. Avem nevoie de privilegii de root
(contul de administrator) pentru a putea
instala pachetul xmms-effect-liveice-1.0.0-
5.i386.rpm. Pentru aceasta scriem 1in
consola urmatoarele comenzi:

e daca suntem log-ati ca utilizator
normal, pentru a deveni root vom da
comanda: $ su
intram Tn directorul unde am descarcat
plugin-ul pentru XMMS (spre exemplu,
noi I-am copiat in Zopt)

# cd /opt
e siinstalam pachetul:

.software

# rpm -1 xmms-effect-liveice-
1.0.0-5.1386.rpm

Acest pachet nu ridica probleme
deosebite la instalare, atat timp cat exista
deja instalat XMMS-ul. Plugin-ul se
instaleaza
in Zusr/lib/xmms/Effect, iar n
XMMS il vom gasi in lista de la Effect
Plugins (meniul "Preferences", tab-ul
"Effect/General Plugins"”). Daca totul a
decurs bine, ar trebui sa avem o fereastra
ca n imagine:

[~ Prevemees o
et it P [P Fararad Fogenr| vussarancs Pusge | cpnsne | Fomm | 1o
e
(| wrwica 188 e b =1 |
.\--"—\_ g
e

Sarars Pugmm

o=

i vl (1S T R

S T

Plugin-ul Livelce

Instalarea encoder-ului Lame

Pentru a putea coda la diferite rate de
esantionare, avem nevoie de un encoder.
Plugin-ul Livelce permite folosirea mai
multor encoder-e, dar noi am ales
encoder-ul Lame pentru ca este gratuit si
cu rezultate bune in privinta codarii audio.

Codul sursa poate fi descarcat de la
adresa http://belnet._dl.
sourceforge.net/sourceforge/
lame/lame-3.93.1.tar.gz.

Ca si la instalarea plugin-ului Livelce,
vom presupune ca arhiva este copiata in
directorul Zopt. Mai intdi vom

despacheta arhiva:
# tar zxvf lame-3.93.1._tar.gz

Va fi creat directorul lame-3.93.1
in /opt ce contine codul sursa

despachetat. Intram 1n acest director
pentru a putea compila si instala
encoder-ul:

# cd lame-3.93.1

# ./configure &&
make install

make &&

Daca nu avem instalat compilatorul
gcc, compilarea si implicit procesul de
instalare vor esua. Putem verifica foarte
usor existenta compilatorului in sistem,
prin apelarea sa (scriem Tn consola:
gcc). Daca exista, va afisa faptul ca nu
are fisiere sursa de compilat (normal, noi
nu i-am specificat nimic), altfel
interpretorul bash va afisa o eroare -
comanda nu fost gasita.

Instalarea nu  ridica  probleme,
exceptand cazul in care nu este instalat
GCC-ul. Putem verifica foarte usor daca
s-a instalat, apeland encoder-ul 1n
consola scriind "lame" Tn consola. Daca
s-a instalat va afisa versiunea si o parte
din parametrii suportati. Instalarea are ca
destinatii implicite Zusr/local/bin
(executabilul) si /usr/local/share/
doc/lame/html  (documentatia 1in
format html).

Instalarea si configurarea serverului
SHOUTcast

De pe site-ul www.shoutcast.com,
sectiunea Download, vom descarca
versiunea pentru Linux a acestui server,
sau si mai simplu, urmarind acest link:
http://www.shoutcast.com/
downloads/scl-9-2/shoutcast-
1-9-2-linux-glibc6.tar.gz
Ultima versiune
scriam aceste
1.9.2.

la momentul in care
randuri era versiunea

Arhiva o vom copia in Zopt ca si
pana acum. O despachetam si intram n
directorul nou creat:




# tar zxvf shoutcast-1-9-2-
linux-glibc6.tar.gz

# cd shoutcast-1-9-2-linux-
glibc6

Continutul directorului shoutcast-
1-9-2-linux-glibce6 este:

e sc_serv.conf -
configurare
sSc_serv - server-ul
Readme - help-ul

fisierul  de

Configurarea server-ului SHOUTcast

Pentru configurare este necesara
modificarea figierului sc_serv.conf
cu un editor de text oarecare. Eu am
ales editorul mcedit care face parte din
file-manager-ul Midnight Commander:

# mcedit /opt/shoutcast-1.9
-2-linux-
glibc6/sc_serv.conf

Campul ce trebuie  maodificat
obligatoriu este parola. Doar daca avem
nevoie de ceva in mod special,
modificam si restul optiunilor:

® Password=changeme - se modifica
cu parola noastra
PortBase=8000 - portul la care se
conecteaza clientii (Winamp, XMMS
etc.); daca nu interfereaza cu alte
aplicatii, se va lasa cel predefinit;
MaxUser=32 - numarul maxim de
clienti care se pot conecta la server

Salvam figierul si lansam in
executie serverul:

# cd /opt/shoutcast-1-9-
2_

linux-glibc6

# ./sc_serv

Programul va rula Tn consola,
afigdnd numarul de clienti conectati
(daca exista) si sursa de unde preia
continutul audio (poate fi acelasi
calculator pe care ruleaza serverul,
sau un altul din retea).

Ne-am asigurat ca serverul
SHOUTcast ruleaza. Acum trebuie sa
configuram  plugin-ul Livelce (in
XMMS -> preferinte -> Effect/General
Plugins -> butonul "Configure"). Va fi
afisata fereastra de configurare a
plugin-ului Livelce. Selectam tab-ul
Server:

.software

Serverul SHOUTcast in asteptarea clientilor

e Parola introdusa in fisierul de
configurare al serverului SHOUTcast
trebuie sa coincida cu cea introdusa la
Encoder Password din Livelce.

Portul prin care se va conecta la server
("Server Port") este 8001 (implicit - va fi
altul daca ati modificat in figierul de
configurare al serverului);

Server Address: localhost (daca
serverul este pe aceeasi masina unde
ruleaza Livelce).

E _.-'- ——
Audio Fun'nl]:l Dasc nﬂ‘un Séwéri )

Sarcer Localion

Server Address: [locamont

Sarver Port [ﬁ[l[ll

Encodar Password |
Exdra oeCast Only Fealueg

_i U X-Fudincast Headen:

I Enable Icacast Titie Data

Shream Muounipoint |-'|n-p_m 11

i Remqlg Dumpile: |

[ ot | Apply |

Configurarea serverului

cancal |

Emitem in reteaua locala

Se pot pune parametrii de “"emisie"
undeva n zona maximala:

e Sample Rate: 44000 Hz
o Number of Channels: Stereo

in tab-ul Audio Format avem optiunea
referitoare la tipul encoder-ului. Avand in
vedere ca noi am instalat encoder-ul
Lame, selectdm fn consecinta, iar la
numele

executabilului, "lame".

In cazul Audio Format ar trebui distinse
doua situatii. Serverul va emite fie in
reteaua locala, fie in Internet, si in functie
de aceste doua criterii vom seta parametrii
formatului audio ce va fi trimis catre
encoder.

=
—~
i Audio Fl:lmji@i: riphan I E.mlnrl

Ak Formal

Sample Rade (Hr): 32000

Mumber Of Channets;  Mono

Shrean Birade (bps): 32000

Encodar

Encoder Type: Lams (321 and sbove)

Exgtaftable name: |lame

cancal | appty |

[ ok |
Stabilirea optiunilor de codare audio

Emitem Tn Internet

Suntem limitati de calitatea conexiunii
utilizatorilor:

e Sample Rate: 44000 Hz
o Number of Channels: Mono
e Stream Bitrate: 22000 - 32000 bps

Testarea serverului

Am ajuns la finalul mult asteptat. Nu
trebuie decat sa pornim XMMS-ul, sa
adaugam mp3-urile noastre favorite in
playlist si sa apasam "play".
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Livelce-ul va porni encoder-ul Lame
care re-codeaza mp3-urile si le va trimite
catre serverul SHOUTCcast.

Pentru a putea asculta vecinii nostri de
pe retea muzica noastra, trebuie doar sa
adauge in  playlist-ul  Winamp-ului
(CTRL+L) adresa serverului nostru, care
va fi de forma
http://<host.domain>:8000/listen.pls, unde
<host.domain> este adresa serverului
SHOUTcast.

Considerente generale

Din tot lantul acesta de aplicatii -
XMMS, Livelce, Lame, SHOUTcast - cel
mai mare consumator de procesor este
encoder-ul Lame, care pe parcursul
codarii ocupa cam 30% din procesor (este
valabil pentru un procesor Intel Celeron
tactat la frecventa de 500 MHz).
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SHOUTcast se poate configura si asa

Serverul SHOUTcast are o optiune
destul de interesanta si anume faptul ca

“, reatihc ot X The GiP Moot imot || !Eoi:!ﬂ:ﬂ]."i

Pupitrul DJ-ului, format din SHOUTcast si XMMS, va sta la dispozitie, iar un Winamp - cu urechea ciulita.

acesta poate fi configurat si prin
intermediul unui browser. Accesand
adresa: http://localhost:8000/ (cazul in
care serverul ruleaza local) se pot obtine
diverse informatii:

® starea serverului: daca este pornit si
daca este privat sau public
numarul de ascultatori la un moment
dat
numele melodiei care este transmisa
n acel moment
melodiile care au fost transmise
Tnainte

Acestea fiind zise, noi va lasam sa va

delectati cu muzica dumneavoastra
preferata Tmpreuna cu vecinii de retea.

Autor:

andrei.ciubotica@linux360.ro




Arata bine? Imprimati-o!

Radu Eosif Mihailescu & Ovidiu Lixandru

Poate de multe ori v-ati dorit sa puteti face anumite operatii Tn
Linux cu usurinta cu care le puteti face de obicei in contextul
altor sisteme de operare, cum ar fi Microsoft Windows. Una din
acestea ar fi instalarea unei imprimante si In continuare vom
prezenta (din punct de vedere software) acest subiect, folosind
pachetul de utilitare printconf, si anume interfata sa textuala
(printconf-tui). Am ales aceasta metoda pentru flexibilitatea sa
cat si pentru faptul ca ruleaza in modul text, resursa disponibila
pe majoritatea arhitecturilor cu care ne-am putea intalni n
prezent.

Aethentication configuraticn
Firessl 1 configeratson
Keybaard eanfigueation
Fouse configeration

HeTwiel £OT I gUration
gstm SECVIDES

nd card configuraticn
Tumezone configeration
3 monl ] gueation

Asadar, sa ncepem: printconf-tui se instaleaza de
obicei ca un plug-in (modul) pentru setup... asa ca vom porni pe
acesta din urma gi vom obtine ceea ce se poate vedea mai sus.

# /usr/sbin/setup

Vom observa in acea lista de utilitare de configurare si pe
printconf-tui sub titulatura de "Printer configuration”. Sa-l alegem
si vom observa o lista cu imprimantele instalate deja, ca mai jos:

Al ESES

EISETETINERENATENININ] W

in imaginea de mai sus nu se vede nici o imprimanta, dar,
daca am fi instalat anterior vreuna (prin orice metoda - inclusiv
prezenta), am fi observat-o in aceasta lista. Dorim sa adaugam
0 imprimanta noua, asa ca vom "apasa" pe butonul "New" si se
va

.hardware

deschide o noua fereastra care ne intreaba ce tip logic (adica
prin ce metoda vom "vorbi" cu imprimanta) de imprimanta vrem
sa instalam.

] prinksant=tui |

| Create & Hes Queue! Hast asd Type

i Quess
Kervell Prist Sueue
Jntdirect Frinter

In aceasta fereastra observdm o suméa de optiuni privind tipul
de comunicatie cu imprimanta ce dorim sa o adaugam. De
asemenea observdm un parametru, si anume "Queue
Name" (numele cozii). Acesta este numele cu care imprimanta
va fi cunoscuta diverselor aplicatii - este un "nume UNIX", adica
nu are voie sa contina spatii, paranteze, stelutd sau semn de
intrebare si se recomanda a fi cat mai scurt. S& vorbim putin
despre optiuni:

"Local Printer Device": este metoda clasica de acces la o
imprimanta si anume prin conectarea ei la portul paralel al
calculatorului. Trebuie sa precizam aici ca (servind ca suport
fizic al comunicatiei), poate fi vorba de un port paralel clasic
(/dev/1p0), de un port paralel de pe un dispozitiv USB
(/dev/usb/1p0) sau de un dispozitiv IrDA ce suporta
functionalitatea unei imprimante (/dev/irlpt0). in urma
alegerii acestei variante, vom fi pusi fata in fatd cu o cutie de
dialog in care vom specifica dispozitivul fizic la care este
legata imprimanta.

{ printdant=tun
Setting Up Local Frimter Device
Pick the printer device from the list, or enter it using
Diewi
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imagine. Lista este destul de ampla, asa ca este grupata dupa
numele producatorului si apoi sortata alfabetic. Vom observa in
acest punct un amanunt pe care nu l-am intalnit in Windows si
anume faptul ca pentru un model de imprimanta pot exista mai
multe driver-e, scrise de diferiti programatori, cu performante i
stabilitati diferite. Alegerea unuia (sau trecerea de la unul la
altul) se face fie prin incercari fie Tn urma informatiilor oferite de
documentatia imprimantei sau de cea gasita pe Internet despre
utilizarea acelei imprimante Tn Linux.

e "Unix Print Queue" (coada de imprimare UNIX): acest mod de
comunicare va fi folosi atunci cand dorim sa accesam o
imprimanta atasata fizic altui sistem Linux sau UNIX (sau Tn
cazul unei imprimante de retea ce cunoagte protocolul
Berkeley LPD). Parametrii ceruti de aceastd metoda sunt
(dupa cum se poate observa in imagine) adresa IP sau
numele calculatorului destinatie si numele cozii. Primul este
clar iar cel de al doilea este acelasi lucru ca parametrul
omonim, descris la pasul anterior.

| Gueue Drives |

i printeant=tus |

el ert :Ee Driver To wse with This Ouse.
Al ages cx Dopkdot 5400
i gr Deskdet 5500
ey Degkler SEGC
c+y Deskiet Gof

1

&5y
E;rm-pr'-nt
dj
kpis
aeld
c+x Dopkdot GI0CL
g Desklet G130

De cele mai multe ori insa, vom avea de a face gi cu optiunile
unui driver, macar pentru a trece marimea implicita de pagina,
de pe "US Letter" pe "A4".

e "Windows Print Queue" (coada de imprimare Windows):
aceasta optiune va fi folosita atunci cand dorim sa imprimam
la o imprimanta conectatd la un calculator ce ruleaza o
implementare de SMB (Workgroup Add-On for DOS, LAN
Manager, Windows for Workgroups, Windows
'9x/Me/NT/2000/XP de la Microsoft sau SaMBa la Linux). 1
Parametrii ceruti sunt cei specifici protocolului, adici: numele EE‘EH::;:: :::"‘"
sub care este partajata imprimanta (share name), adresa IP a Byt
calculatorului destinatie, grupul de lucru din care acesta face Ink Brying Tine (sec)
parte precum si detaliile de acces (un nume de utilizator si o L e b
parola sub care este permis accesul la imprimantd pe e
calculatorul destinatie).

TS

eTabe feal t-Tabs betwien elerents | «<Spacer selects

i printéant=tus |
i ndows Primter [SHA) [raka
Enter the SHE shere to wse.

)
US Lerter

AF
Emvelogs o5

e Ultimele doua optiuni (Novell Print Queue si Jetdirect Printer)
sunt mai rar folosite, prima referindu-se la o imprimanta
conectata la un calculator ce ruleaza o implementare de
IPX/SPX (Netware de la Novell sau mars-nwe la Linux), iar
cea de a doua la o imprimantd de retea ce "intelege"
protocolul Jetdirect inventat de Hewlett Packard).

1u-Tabs betwitn tlofeats

Dupa ce am terminat cu adaugarea unei noi imprimante, mai
trebuie s&-1 confirmam configuratia si apoi, in fine, dupa o
"odisee" intreaga, sa salvam modificarile facute in subsistemul

. o de imprimare cu printconf-tui.
Dupa ce am ales metoda de conectare, vom fi invitati a alege

si tipul (driver-ul) imprimantei, dupa cum se poate vedea si in

.hardware




o ronl@galrkenper— : Verificati ca imprimanta sa fie pornita, apoi accesati din

printant=tus | meniul "System Tools" aplicatia "Print Manager".
LiTETY Al Eges Tepe metanis

| Create & Hew Gutue: Hase asd Type

Boirt Mo creste the fallowing quess: ;
Typo: Lecal Printor Deeice

Devicel /gevipn Erinter Edit Yiew Help

O iwer: HE Des E2DC g1l

w GNOME Print Manager

Tabs between elorents » gelerts (Fidn Aee® SEfEen @ Mo printers found. Run the pl‘lﬂIEf[ﬂl'lﬂﬂl.lrﬂ“ﬂﬂ ool ?

. penl(@Bgalckenper r [ ' ;ﬂﬂffﬂ | Qﬁ?ﬂ“

| Exie |

mads changes, would rou 11ke mo save
you gy nd, your chasgoe will be loat.

Mo Printers

Daca nu aveti nici o altd imprimanta instalatd pe sistem,
aplicatia va va fintreba daca doriti sa porniti unealta de
configurare a imprimantei. Altfel, va trebui sa accesati aceasta
unealtd manual, din meniul "Printer" al aplicatiei.

Frinter configuration - localhost.localdomaln

N WU . o . Help
In acest moment avem definita imprimanta in sistem si putem ﬂ = P,

=l
sa tiparim la ea din orice aplicatie. —"' ¥ ‘" : ﬁ_ """‘

(Queue name = |Detaut |Descmpnon
Sa prezentam si cateva comenzi "rapide" cu care putem
controla imprimanta tot din consola:

e Ipstat -t: aceastd comada va intoarce o listd cu toate
imprimantele definite Tn sistem precum si o lista detalitata a
cozii fiecareia (daca aceasta exista, adica daca se tipareste
vreun document pe acea imprimanta). Din tot ce va afisa
acest program, o singura "coloana" prezinta un interes
aparte, si anume coloana "Job ID", vom vedea in continuare
de ce).

Ipr: aceastd comanda tipareste figierul(ele) primit(e) ca Acum apéasati bunotul "New" si veti obtine o casets de dialog
argument sau intrarea standard (stdin) daca este lansata fara o, e cea de mai jos:

argumente

cancel: aceastd comandd va anula un document ce

asteapta in coada de imprimare. Cere ca parametru Job ID-ul
documentului respectiv. Add a new print queue

Add a new print guewe

Desigur, exista si unelte vizuale impl_ementate care Y Vi el e o et wal e ke et el e
indeplinesc aceleasi operati ca si printconf-tui, information for adding a new print gueus. You will be able i
impachetata fnsa intr-o interfatd nativa mediului XWindows. AT MOt B opson: Sheaeds.

Aceste unelte le gasiti de obicei In meniul "System Tools" al mﬁﬁ:‘ﬁ_ﬂw o your settings untl you hit “Appty™ on
distributiei respective. De ce "de obicei"? Fiindca, chiar daca se

incearca de oarece timp o standardizare a modului de aranjare
al aplicatiilor in mediile desktop majore, tentatia personalizarii
este mare si multi producéatori nu respecta regulile jocului. Asa
se face ca, daca nu gasiti o aplicatie Tn meniul X, o veti gasi
foarte probabil intr-un alt meniu, Y. Noi vom lucra in randurile
urmatoare pe un sistem ruland Fedora Core 1 cu mediul desktop
GNOME.
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Apéasati "Forward" si veti fi rugati sa introduceti numele
imprimantei (acel nume UNIX de la configurarea cu
printfconf-tui) si o mica descriere a acesteia:

e Add a new print qiseue

Queue name

Flease emter a name fof this quese, Choose a short
nams that begins with a ketter and contains no spaces.

Mame: hp

About
If you like, you can enter a description of the printer
1o help you idersily it mose easily.

Shart description: | HP Deskjet 640C]

B teip ' Imu“ < Back | [ Enrward

Vi se va cere in pasul urmator sa specificati tipul imprimantei
(locala, de retea etc.) si sa verficati daca aceasta a fost
detectatd corect. In cazul nostru, o imprimantd conectatd pe
portul paralel.

v Add a new print guene =10

Select a queve type: | Locally-connected ]

P fip0 Hewlen-Packand Desk et G40C

| ﬁ"ﬂ.m:anﬁemes] [ Custom device |

B usip ' l;:mu“ o Back | [ Enrward

Daca imprimanta se incapataneaza sa nu fie autodetectata,
lucrurile devin putin mai complicate. Va trebui sa stiti
corepondentul portului pe care afi conectat-o Tn termenii
lui /dev (/dev/ 1px pentru paralel si /dev/usb/1px pentru
USB). Apasati butonul "Custom device" si introduceti aceasta
cale.

Dupa ce apasati "Forward", veti fi rugat sa alegeti dintr-o lista
(uriaga) driver-ul de imprimanta ce vi se potriveste.

Adddd a new print geede

Printer model

Select the printer manufac turer and maodel, [dotes...

HP

Dtk et G30C
Desk et 632C

Deik et G4BT

B eip

| Raneel | | dpack | [ > Fomane
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Am ajuns la final si putem apasa fericiti "Apply".

A Add a new print guese

Finish, and create the new print queue

Akt 1o creane the 'lﬁll}aﬂ-ﬂg [ [HF N
Type: Local Printer Device

Desice: jdevipd
Primier: HF Desk et 630C

M Cancel

| B dnack | [ @ sy

Programul se va oferi sa testeze functionarea corecta a
imprimantei. Necesita o coala de hartie.

Printer canfiguration - localhastbocaldomain

Bction Test  Help

o @ = 6 &

P Edit Delete Defaddt Apply

Would you like 1o pin a best page?
Answenng yes' will apply 2l changes
and peiet a test page to this printer.

Cee |

of Yes

Pentru o acordare fina a parametrilor (hartie folosita, calitatea
imprimarii etc.), selectati imprimanta si apasati "Edit".

Queve name | Quewe type | Gueue options | Printer driver| Drver options
Send Form-Feed (FF) 0

|Send End-of-Transmission [EOT) H|

lAssume Unknown Data is Text O

Prenender Postscrpt u|

Convert Text to Postecript =

Effective Filler Locale i

Fage Size v El

haodel HP Dk Jot B40C [v]

Resoluion, Quality, Ink Type, Media Type 300 dpi, Coles, Black + Coler Canr. | |

B Help

|'£an-:el|| o oK |

Cam asta ar fi pe scurt instalarea unei imprimante pe un
sistem Linux... pana data viitoare va uram sa aveti inspiratie la
Scris.

Autori:

radu.mihailescu@linux360.ro
ovidiu.lixandru@linux360.ro




Shell scripting - Invatati o consola batrana trucuri noi

Calin Cosma

Dupa cum banuiesc ca stiti deja,
sistemul de operare care da viata
calculatorului dumneavoastra nu este
altceva decat un set de programe. Unele
se ocupa de resursele sistemului. Altele
fac legatura fintre utilizator si aceste
resurse, traducand comenzile primite din
partea celui dintai prin intermediul
tastaturii ori mouse-ului ntr-un limbaj pe
intelesul ultimelor. Acest lucru este
valabil pentru toate sistemele de operare,
fie ele Microsoft ori *NICES (UNIX, Linux,
QNX etc.) Una dintre aceste aplicatii este
si shell. Nu, nu este vorba de celebra
firma de carburanti si nici de mai stiu eu
ce familie de moluste ci de linia de
comanda.

Desigur azi, cand GUI (Graphical User
Interface) a devenit un fapt obisnuit, multi
va veti intreba: La ce mai este nevoie de
o linie de comanda? E mult mai usor sa
dai un click pe un icon si totul sa
porneasca. Insa nu trebuie s& uitdm un
lucru: de regula GUI necesita resurse
importante, care in cazul unui server pot
fi folosite cu mai mult succes in alta
parte. Si pe deasupra absolut tot ceea ce
facem Tn GUI putem face si in linia de
comanda. Pe de altd parte, exista situatii
in care din linia de comanda problemele
se rezolva mult mai usor.

Oricum am lua-o, SHELL-ul ramane
interfata de baza intre utilizator gi sistem,
oferind absolut tot ceea ce este necesar
administrarii, ruldrii si interactionarii cu cel
din urma. Aceasta se poate vedea si din
marea varietate a shell-urilor existente pe
sistemele *NIX. incepand cu Bourne
Shell (sh) - dezvoltata de Stephen
Bourne de la AT&T Labs, ori Korn Shell
(ksh) - dezvoltata la Bells Labs de David
Korn (si care este de fapt un Bourne shell
mai performant), sau C Shell (csh) -
numita asa din cauza ca cel care a creat-
o (Bill Joy de la SUN Microsystems) s-a
inspirat din limbajul de programare C, ori
Bourne-Again Shell (pe scurt bash, shell-
ul implicit
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folosit pe sistemele Linux, care incearca
sa Tmbine tot ceea ce au mai bun shell-
urile enuntate mai sus) si pana la TC
Shell sau Z Shell (derivate cea dintai din
C Shell iar cea de-a doua din Korn Shell),
toate cauta sa ofere utilizatorului cea mai
completa gama de unelte pentru ca
acesta sa poata interactiona cat mai
deplin cu sistemul. Nu vom zabovi asupra
diferentelor dintre shell-urile enuntate mai
sus. Desi ele exista, nu sunt majore, de
cele mai multe ori rezuméandu-se la
facilitdti Tn utilizare (tab completion,
aliasing, history, command line editing
etc.) In schimb ceea ce le apropie este
printre altele, este limbajul folosit.

Totusi, ce este un script?

Pentru unii dintre noi, veniti dinspre
MS Windows, poate parea ca scritpurile
sunt ceva asemanator  .bat-urilor
sau .cmd-urilor. Spre deosebire insa de
acestea, scripturile shell beneficiaza de
un limbaj mult mai avansat. Intr-adevar,
fie ca vorbim despre sh, ksh, csh, zsh,
tcsh ori bash, fiecare folosesc un limbaj
de programare intrepretat (asemeni
limbajelor Perl sau Tcl), care ofera
utilizatorului posibilitatea de a elabora
scurte programe (scripts) in scopul
automatizarii sistem
*NIX.

administrarii  unui

Sa nu fiu Inteles gresit: administrarea
*NIX nu implica neaparat shell scripting.
Insa pe masuré ce utilizatorul avanseaza,
se vor gasi tot mai multe cazuri in care
este necesara repetarea unui set de
comenzi. Atunci cea mai la Tndeméana
solutie devine shell scripting.

n aceasta serie de articole vom vedea
cum se scrie, cum se executa si cum se
"repara" un script, incepand cu cele mai
simple (comenzi de baza care ofera
informatii despre sistem sau figiere) si
ajungand la forme din ce Tn ce mai

complexe, unde vom folosi facilitatile

oferite de limbajul de programare "built-
in".

Acestea fiind spuse, sa trecem la
treaba.

Finally, primul script

As putea sa Tncep direct: "Deschideti
editorul preferat, oricare ar fi el: vi, joe,
pico, mc -e, pentru a edita un fisier nou:
firstscript.sh." Dar pentru a scrie un script
e nevoie de mai mult decat atat.

In primul rand trebuie s& ne hotaram
ce vrem sa faca acel script: sa porneasca
un backup, sa ne afigeze utilizatorii logati
la sistem, sa copieze sau sa mute
anumite figiere dintr-un loc intr-altul, sa
porneasca sau sa opreasca anumite
servicii din sistem etc., etc.

O data ce stim ce vrea sa faca
scriptul, urmatorul pas este sa facem o
listd cu toate comenzile de care vom
avea nevoie, fie ele comenzi cu ajutorul
carora lucram cu fisierele (Is, cp, mv, rm),
sau le procesam (cat, grep, sort, find) ori
le arhivam (tar sau jar) ori alte comenzi
ale sistemului (echo, date, clear, who, cal
etc.) asupra caruia vom zabovi la
momentul oportun.

Daca ati trecut si acest pas, puteti intr-
adevar "sa deschideti editorul preferat” gi
sa creati un figier nou, pe care-l vom
numi firstscript.sh gi care va contine liniile
de mai jos, asa cum se vede in figura 1.

Un lucru pe care-l observam inca de
la inceput este acela ca figierul are o
extensie putin diferita fatd de ceea ce
eram obisnuiti pe Windows. Extensia .sh
da de inteles utilizatorului ca are de-a
face cu un script pentru shell. Evident, ea
nu este obligatorie, Insa de multe ori este
folositoare.




Spre deosebire de DOS, unde .bat-urile
incepeau pur si simplu cu prima comanda
de executat, un script de shell incepe cu o
linie mai speciala:

#1/bin/bash

De ce este aceasta linie speciala?
Fiindca spune sistemului ce interpretor va
folosi la executia comenzilor cuprinse in
script. Evident Tn cazul n care vreti sa
folositi alt interpretor, aceasta linie va fi
modificata corespunzator, indicand calea
catre interpretorul de comenzi
corespunzator: /bin/sh, /bin/ksh, /bin/csh,
s.a.m.d. Poate chiar sa lipseasca, scriptul
find  executat atunci  folosindu-se
interpretorul shell-ului din care a fost
lansat.

Urmatoarea linie Tncepe cu acelasi
caracter #. Insa ceea ce urmeaza nu este
de loc o comanda ci un comentariu. La fel
vedem si la mijlocul
Interpretorul de comenzi "stie" ca atunci
cand gaseste caracterul # tot ceea ce
urmeaza 1n linia respectiva este un
comentariu, drept urmare va fi ignorat.

liniei a cincea.

in linia urmatoare comenzile incep sa
fie efectiv trimise interpretorului spre a fi
apoi executate. Sa facem o scurta trecere
n revista a lor.

Comanda dumneavoastra? Prima dintre
ele, echo pe care o vom intalni probabil
cel mai des (deoarece este ceva frecvent
afisarea unui mesaj mai lung sau mai scurt
pe terminal inainte de efectuarea unei
comenzi pentru a informa utilizatorul ce se
intdmpla cu sistemul - citeste pentru a fi
"user-friendly"), are functia de a afisa pe
terminal o linie de text, de regula cuprinsa
intre ghilimele. Thsd n *NIX regula
principala este flexibilitatea. Drept pentru
care putem renunta la ghilimele duble sau
le putem inlocui cu cele simple, rezultatul
fiind in cazul de fata acelasi. De exemplu,

echo "Text String"”

va avea acelasi rezultat ca si
echo "Text String”

sau
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kalinix® ProfiLinux;~ - Shell - Konsole

Focurrent oser status

echo "Astazi este:

" #afiseaza o linie goala dupa data
wtilizatori logati la sistem in acest momont

y "Sunt we =1
. adica;

ho

who | grep tty |

“firstscript.sh™ 9L, 200C

figura 1: Primul shell-script

echo Text String

si anume afisarea liniei

Text String

la iesirea standard a sistemului. De
aceasta comanda insa, vom vorbi mai pe
larg intr-un numar viitor, mai precis atunci
cand ne vom opri asupra variabilelor, Tn
cazul carora folosirea unui tip sau a altuia
de ghilimele are un efect diferit. Pana
atunci Tnsad, va rog sa remarcati
ghilimelele simple imbricate intre cele
duble, si care ne permit sa "scapam" din
textul afisat, sa efectuam o comanda si
sa-i intoarcem rezultatul ca parte a sirului
de caractere care urmeaza a fi listat la
iesirea standard.

date, o alta comanda *NIX, returneaza
la iesirea standard data sistemului.

In linia a sasea avem o constructie
deosebita: trei comenzi separate intre ele
de caracterul "|". Constructia se numeste
“pipeline”. Tn cadrul acestei secvente de
comenzi, iesirea standard a primei
comenzi este conectata printr-un "pipe" la
intrarea standard a comenzii urmatoare.
Fiecare comanda din pipeline este
executata ca un proces separat (adica
ntr-o alta instanta de interpretor), fiind

agteptata terminarea executiei tuturor
comenzilor din pipeline Tnainte de fi
returnat vreun rezultat.

In cazul nostru, iesirea standard a
comenzii who, care returneaza date
despre utilizatorii conectati la sistem la un
moment dat, este conectata la intrarea
standard a comenzii grep, comanda care
cauta un anumit pattern (aici cu Tntelesul
de sablon sau sir de caractere), in cazul
nostru tty, returnand doar linille Tn care
acesta se regaseste. Mai departe, iegirea
standard a acestei din urma comenzi
este conectata la intrarea standard a
comenzii wec (atentie wc vine de la word
count) care avand optiunea -I va numara
liniile citite.

Comanda din ultima linie, who ne
ofera asa cum am amintit si mai sus,
informatii detalliate despre utilizatorii
conectati la sistem: terminalul precum i
data si ora la care s-au conectat.

O data terminat de editat si salvat, mai
ramane un singur pas de facut, pentru a-I
putea rula. Transformarea lui intr-un figier
executabil.




kalinix @ ProfiLinux;~ - Shell - Konsole

[kalinix@Frofilinux kalimix]$ ./firstscript.sh

Astazi este:
e Oct 14 15:23:01 EEST 2003

2 utilizatori leogati la sisten in acest moment, adica:
B

eyl 173 4 0958
teyz ot 14 Ob:48
pts/o 0ot B 09;58
ptsSl Oct 14 14:37
pts/a et B 10:48
pts/s et 14 15:10
pLs/é et 14 15:12
pLs/T et 14 15:11
[kalinix@Profilinux kalimix]$

figura 2: Primul shell-script rulat

Which way do you prefer?

Spre deosebire de Windows, unde
fisierele executabile erau recunoscute de
sistem dupa extensia .exe, pe un sistem
*NIX, orice fisier poate deveni executabil.
Si ca de obicei, exista mai multe
posibilitati de a obtine acest lucru.

in primul rand stim ca shell script-urile
ruleaza intotdeauna intr-o alta instanta de
interpretor decat cea din care au fost
lansate (de asta se ocupa acea speciala
linie 1). De exemplu, daca lansam un
script executabil dintr-o sesiune shell,
automat sistemul va deschide o alta
sesiune shell (dupa cum fi indicam noi
prin #!/bin/*sh) Tn care va rula scriptul
respectiv.

Deci fara ca fisierul sa fi fost in
prealabil facut executabil, 1l putem lansa
cu ajutorul comenzii:

bash Ffirstscript.sh
indicand in acest fel noi ingine sistemului

ce fel de interpretor sa foloseasca pentru
rularea scriptului nostru.

O a doua modalitate si cea mai des
folosita, este de a transforma fisierul
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intr-unul "executabil". Sa vedem mai
indeaproape ce inseamna aceasta. Fara a
intra Tn prea multe detalii, e destul sa
spunem ca la fisierul respectiv pot avea
acces trei grupe de utilizatori: owner-ul,
adica cel care a creat respectivul fisier,
utilizatorii din grupul owner-ului (daca
acesta face parte dintr-un grup mai extins)
si restul utilizatorilor sistemului, care nu
fac parte din grupul owner-ului (cu alte
cuvinte, restul lumii).

+ echo "Sunt
Sunt

4+ who

ovidiu 0
ovidiu pts/0
ovidiu pts/1
[ovidiuelocalhost ovidiu]$ [

Now 21 01:07

0 utilizatori logati la sistem in acest moment, adica:

Wov 21 01:11 (:0.0)
Nov 21 01:12 (:0.0)

Pentru toate aceste trei grupe se pot
seta drepturi asupra figierului, astfel
incat fiecareia sa-i fie bine definit felul
accesului la el. Drepturile sunt de trei
feluri: drept de citire (r), drept de scriere
(w) si drept de executie (x). Pentru ca
fisierul sa poata fi lansat, trebuie ca cel
putin owner-ul sa aiba drept de executie
asupra lui. Daca vrem Tnsa ca figierul sa
poata fi rulat de catre oricare dintre
utilizatorii sistemului este nevoie ca toate
trei grupele sa aibe drept de executie
asupra lui. Putem obtine acest lucru prin
comanda

chmod 755 firstscript.sh

Acum suntem siguri ca scriptul nostru
poate fi lansat de catre toata lumea. Mai
ramane doar sa vedem ca "ruleaza".
Putem face acest lucru in mai multe
feluri. Cel mai des folosit este apelandu-I
de la consola dupa cum urmeaza:

./firstscript.sh

sau folosind calea absoluta pana la fisier
(adica pornind din radacina / si trecand
prin toate directoarele pana ajungem la

el):

/... /firstscript.sh

Daca insa directorul curent (adica cel
n care se afla primul nostru script) se

-

fig. 3: Debugging tools: -x




regaseste in $PATH (citeste variabila
PATH; PATH este o variabila shell care
contine, sub forma unei liste de
directoare separate prin ":" unde este
cautat un fisier ce este trimis spre
executie cu nume necanonic (adica fara
a fi specificata calea completa ce
trebuie urmata pentru a se ajunge la el).
Poate fi vizualizata cu ajutorul comenzii
echo $PATH), putem pur si simplu sa
tastam doar numele lui

firstscript.sh

si iata ca am rulat primul script (vezi
figura 2).

Dar nu intotdeauna suntem norocosi
si reusim sa scriem un script bun de la
prima incercare. Crezi ca totul e in
regulad, insa cand ti-e lumea mai draga
vezi ca scriptul o ia razna.

- Ce se intampla, doctore?
- Debug, debug, debug

O problema destul de des intélnita
este aceea ca interpretorul nu executa
comenzile asa cum ar vrea utilizatorul.
Putem folosi atunci comanda bash (am
explicat mai sus cum ruleaza un script
"neexecutabil’, mai tineti minte?) cu
doua optiuni: -x si/sau -v pentru a
identifica problema si a o indrepta.

Prima dintre ele, -x (echo) afiseaza
la iesirea standard, pe langa alte multe
informatii folositoare despre scriptul
care ruleaza (permisiuni, sub ce id
ruleaza s.a.m.d), fiecare linie dupa ce
bash-ul o interpreteaza, punand
fnaintea ei semnul + de findata ce
interpretorul a executat-o.

Deci comanda

bash -x firstscript.sh

va avea ca rezultat afisarea fiecarei
comenzi a scriptului si a rezultatului
sau, pe masura ce acesta este rulat,
asa cum se vede in figura 3.

Cea de-a doua optiune -v (verbose)
este oarecum similara celei dintai cu
cateva exceptii si anume: returneaza o
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kalinix® ProfiLinux:~ - Shell - Konsole

[kalinix@Profilinux kalimnix]$ bash -v firstscript.sh

#1 /bin/bash
fourrent wser status

echo "Astazl ester ™

@ Dot 14 15:25:5%7 EEST 2003

echo " " Pafiseara o linie goala dupa data

‘who | grep tty | we -1° wrilirzatori logati la sistem in acest moment

we -1

2 utilizatori logati la sistem in acest moment, adica:

Tyl Oct B 0B:58
tey2 Ocr 14 09:48
praso et B OO:SE
pts/l Oct 14 14:37
pts/a xt B 10:46
pts/s Oct 14 15:10
pts/6 Oct 14 15:12
pes/7 Get 14 1%5:11
[kalinixeProfilinux kalinix]$

fig. 4: Debugging tools: -v

cantitate mai mare de informatii referitoare
la mediul in care ruleaza scriptul
(configurare bash, variabile existente etc.),
afiseaza ntreg continutul  script-ului
(inclusiv comentariile) si in plus afiseaza
comenzile Tnaintea Tnlocuirii variabilelor.

Asadar rezultatul comenzii:
bash -v firstscript.sh

va fi cel din figura 4.

Evident, combinand cele doua optiuni
obtinem informatii complete despre script,
putand realiza astfel exact ce se intampla
cu fiecare comanda in parte, atat inainte
cat si dupa executare si avand astfel
posibilitatea de a localiza mult mai usor
eventualele problemele aparute la rularea
scriptului.

Back to the future

Cam atat pentru acum. Vom fncerca n
numerele viitoare sa ne apropiem de
limbajul "built-in" al bash, pentru a putea
crea scripturi din ce Tn ce mai complexe.
insa toate la timpul lor.

Pana data viitoare, toate cele bune.

Resurse:

http://www.tldp.org

Bash Prompt HOWTO

BASH Programming - Introduction
HOW-TO

Autor:

calin.cosma@linux360.ro




Pascal sub Linux

Radu Eosif Mihailescu

Scenariu: este ora 22:00, sunteti
acasa, In fata calculatorului si sunteti
multumiti ca tocmai ati reusit a va instala
Linux-ul pe el. Totul pare in reguld, va
apucati chiar sa inchideti din aplicatii cu
intentia de a stinge si calculatorul si de a
va culca (pentru ca maine e zi de scoald)
cand... dezastru! Va aduceti aminte ca
maine aveti informatica prima ora, aveti
Pascal si aveti si tema de facut. E
adevarat ca aveti ceva notite pe o pagina
din caiet, pe undeva, si este de
asemenea adevarat ca, Tn principal, stiti
cum se facea acel program - dar maine
la prima ora vi se va cere programul (si
nu povesti despre), iar profesorul se va
astepta sa se compileze si sa mearga din
prima - in caz contrar, media
dumneavoastra la "Limbaje de
programare: Pascal" ar putea avea de
suferit.

Ce-i de facut? Partitia cu Microsoft
Windows '98SE a disparut si, odata cu
ea, si ‘"dragul" director C:\BP\ ce
adapostea Borland Pascal 7.0. Totusi,
ce-i de facut? Ne trebuie un compilator
de Pascal si inca unul care sa "inteleaga”
dialectul Borland si inca repede! Ei bine,
nu mai este nevoie sa va ingrijorati
deoarece exista o solutie, si anume The
Free Pascal Compiler (FPC).

FPC este un compilator de Pascal
open source care este compatibil cu
varianta de la Borland a limbajului (asa
cum este ea prezenta in seria Turbo
Pascal precum si in Borland Pascal) dar
si cu alte variante si extensii (de
exemplu, "stie" cateva elemente de
"argou" specific Delphi, cum ar fi
supraincarcarea functiilor si procedurilor).
De asemenea, FPC vine cu un set destul
de cuprinzator de unitati Tnh care sunt
incluse si unitdti cu functionalitate
identica Borland (cum ar fi Crt) precum si
altele ce extind foarte mult posibilitatile
limbajului de a accesa facilitatile maginii
pe care ruleaza.

Cu alte cuvinte, FPC se apropie foarte
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mult de (si Tn marea majoritate a cazurilor
reuseste sa fie) un "drop-in replacement"
pentru Borland Pascal - pe partea de
compilator.

Céateva amanunte despre FPC pe
care poate nici nu le banuiti:

FPC are variante ce ruleaza pe DOS
(cu ajutorul lui GO32v2), pe Win32 (ca
o aplicatie de consola) si pe orice
"aroma" de UNIX care poate incarca
un fisier executabil format ELF sau
COFF

FPC este multi-platforma: varianta de
Linux poate genera (la cerere)
executabile de Win32 (PE-COFF-uri)
tot asa cum varianta de DOS poate
genera executabile de Linux

FPC este multi-arhitectura: in prezent,
FPC poate genera cod pentru i386
(Intel x86) si m68k (Motorola 68xxx)
FPC este atat "Borland" cat si "GNU"
in abordarea compilarii unui program:
FPC poate genera automat fisierele
obiect in formatul comandat si apoi sa
cheme (in mod transparent
utilizatorului)  editorul de legaturi
(linker) al sistemului pentru a genera
figierul executabil (Borland), sau poate
genera doar cod in limbaj de
asamblare urmand ca mai apoi sa
cheme asamblorul sistemului si in
final editorul de legaturi, agsa cum este
"traditia” GNU. De asemenea, trebuie
spus ca FPC stie sa faca auto-make
ca Borland Pascal (adica putem sa-i
indicam doar figierul program de
compilat iar el va cauta toate unitatile
folosite de acesta si le va compila
automat de va fi necesar), tot asa cum
stie sa se comporte si ca un one-shot
compiler (traditie GNU) prin folosirea
comenzii pe linie "-E" (doar compilare)
FPC este portabil: in contextul unui
cod gandit pentru portabilitate (adica
nu incercati sa GDI.CreateFont(); in
Linux...), obtinem portabilitate totala,
adica acel cod se va compila pe toate
variantele de FPC si pe toate

arhitecturile suportate si, mai mult, va
si rula cu rezultate identice.

Daca in privinta compilatorului v-am
linistit, poate ca mai sunteti ingrijorati in
privinta mediului de dezvoltare, IDE
(Integrated Development Environment). Ei
bine, nu disperati intrucat si aici exista o
solutie - nu veti fi nevoiti sa scrieti
programele intr-un editor text, dupa care
sa le compilati, sa le rulati si sa va mirati
de ce nu merg asa cum ar trebui sau asa
cum cerea enuntul problemei. Solutia in
acest caz se numeste "RHIDE" si este un
mediu de dezvoltare integrat (cu variante
de Linux si de DOS) ce ofera acces
(printre multe altele) si la FPC. RHIDE
seamana foarte mult (ca aspect) cu
BP.EXE numai ca este mai generic,
oferind acces si la gdb (the GNU
Debugger) printr-o interfatd prietenoasa
(in care sunt prezente conceptele "F7 -
Trace Into / F8 - Step Over"), precum si la
compilatoarele altor limbaje, cum ar fi gcc
(the GNU C Compiler), g++ (the GNU
C++ Compiler) etc. RHIDE are "notiunea"
de proiect (lucru absent la BP.EXE) ce
contine mai multe "tinte" de compilare si
poate administra cu succes chiar proiecte
cu parti scrise in diferite limbaje de
programare.

Cam asta ar fi, restul e practica.
Adresa de unde Tl puteti obtine pe FPC
este http://www.freepascal.org/ iar pentru
RHIDE este http://www.rhide.org/.

Autor:

radu.mihailescu@linux360.ro




HTML - Ce? Cum? De ce?

Cristian Bidea

A venit timpul ca Tn cadrul revistei
noastre sa apara si un articol dedicat
HTML-ului. HTML este un subiect foarte
important pentru ca a fost si continua sa
fie limbajul de marcare al informatiilor
cel mai folosit in Internet. Este evident
ca, fiind asa de folosit, majoritatea au
auzit de el, dar cati oare inteleg cu
adevarat ce Tnseamna? Cati inteleg
rolul pe care 1l joaca acest limbaj de
marcare al informatiei n Internet? Cati
stiu sa "Imbrace" informatia Tn limbaj
HTML?

Nu pot sa ofer un numar concret dar
pentru aceia care fac parte din
multimea celor care au raspuns negativ
intrebarilor anterioare, acest articol va
incerca, pe céat posibil, sa ofere
raspunsuri.

HTML  (Hyper Text  Markup
Language) este un limbaj pentru
marcarea hipertextului. Pare o definitie
buna, chiar completa, dar in "ecuatie" a
mai ramas totusi O necunoscuta:
hipertextul. Prin hipertext se Tntelege
text Tmbogatit cu imagini, legaturi
dinamice etc. HTML este o parte
integranta a WWW-ului (World Wide
Web) sau web-ului cum mai este numit.
Documentele HTML sunt cerute de un
client si servite clientului de un server.
Clientul si serverul urmeaza un anumit
protocol pentru toata aceasta operatie,
care se numeste HTTP (Hyper Text
Transfer Protocol, [ro] Protocol pentru
transferul hipertextului).

Am spus ca documentele HTML,
printre  altele, contin si legaturi
dinamice. Acestea pot fi legaturi in
cadrul documentului sau cu alte
documente HTML. Accesarea
documentelor HTML aflate pe un server
poarta numele de "browsing". Se mai
foloseste si expresia "surf the web" care
in roména se traduce aproximativ cu
"navigare pe web". De aceea clientii
care se conecteaza la serverele HTTP
se
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File Edit View Search Tools
BE.8 & 9
Mew Cpen we  Pring i
= primul.htm - RO ll

<HTML>

<HEAD=

</HEAD>
<BODY >

</BODY>
</HTML3|

Documents

e &

t Copy Faste Find

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "“=//W3C//DTD HTML 4..0.1,-".-"EN"
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<TITLE>Primul meu document html</TITLE:

<P>Hello world!</P=>

Help

ol SRl

Ln @, Caol. 8 INS

Hello world, versiunea hypertext

numesc browsere.

Am vazut cum vizualizam documentele
HTML, dar sa vedem si cum cream aceste
documente. Aceasta parte, dupa cum
probabil ati intuit, este un pic mai dificila.
Un document HTML poate fi creat fara nici
un fel de probleme folosind un simplu
editor text, dar aceasta metoda este foarte
laborioasa si consumatoare de timp, intr-
un cuvant: neproductiva. Sculele pentru
crearea de documente HTML pot fi
impartite in doua categorii: sculele in care
nu trebuie sa scrii nici macar o linie de cod
HTML, trebuind doar sa lucrezi la
continutul informational i aspectul grafic
al documentului (WYSIWYG - What You
See Is What You Get) si sculele care te
asista in scrierea de cod HTML oferindu-ti,
de obicei, un editor care -coloreaza
cuvintele in functie de sintaxa, si iti ofera
functii pentru realizarea unor lucruri
complexe intr-un timp scurt (ex: sabloane
pentru crearea de documente noi, meniuri
cu functi care insereaza cod, etc).
Netscape Composer este un exemplu de
editor WYSIWYG, in timp ce BlueFish
este un editor din a doua categorie.

in continuare voi discuta tocmai latura
"neproductiva" a fabricarii de documente
HTML, aceea in care chiar trebuie sa stii

si sa scrii HTML.

lata avantajele:

Chiar si cei care creeaza documente
HTML intr-un editor WYSIWYG se vor
lovi la un moment dat de notiuni care
tin strict de domeniul HTML-ului si
atunci vor trebui sa stie cum sa scrie
anumite bucati mai complexe de cod
HTML, manual, fara asistentd din
partea editorului.

Documentele create manual sunt, de
obicei, mai mici in dimensiuni si au un
cod mai ugor de citit si de inteles.

Cei care vor dori sa introduca in
documentele HTML scripturi PHP, JSP
sau ASP nu vor putea realiza acest
lucru eficient fara sa cunoasca macar
notiunile de baza despre HTML.

Si dezavantajele:

Neproductivitatea ar putea fi
considerata unul dintre cele mai mari
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Hello world!

Done
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...§i rezultatul

dezavantaje. Desi acest lucru este
valabil pentru majoritatea,
destule persoane care sustin ca
reusesc sa fie la fel de productive,
scriind cod HTML manual, ca atunci
cand folosesc editoare WYSIWYG.
Este mai usor sa creezi un document
intr-un editor WYSIWYG decét sa scrii
codul HTML de méana.

Invatarea limbajului HTML necesita un
timp ceva mai mare decéat Tnvatarea
unui editor HTML de tip WYSIWYG.

exista

Acum trebuie sa va hotarati! Daca tot
ceea ce vreti este sa creati site-uri,
probabil ca un editor WYSIWYG este cel
mai nimerit, dar daca doriti ceva mai mult,
atunci incursiunea noastra nu se opreste
aici.

Pentru a putea Tintelege ceea ce
urmeaza trebuie sa intelegeti notiunea de
tag. Un tag este o structura de forma
<nume_tag> sau </nume_tag>. Intre doua
taguri se pune informatia pe care
browserul o va formata in functie de
informatiile specificate de taguri. Astfel se
vor folosi doua tipuri de taguri: unul care
marcheaza finceputul si altul care
marcheaza sfarsitul, acesta avand inainte
de numele de tag semnul
"/" (<nume_tag></nume_tag>). Si sa
vedem cum arata un document HTML
nou.

<IDOCTYPE HTML PUBLIC
""-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/
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strict.dtd">
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Primul
htmI</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<P>Hello world!</P>
</BODY>

</HTML>

meu document

Codul HTML din exemplul anterior
arata un lucru foarte important, structura
oricarui document HTML. Orice document
HTML este cuprins fintre tagurile
"<HTML></HTML>". Apoi documentul
are doud parti: partea de "header" si
partea de document. Partea de "header"
este marcata de tagurile
"<HEAD></HEAD>" si in aceasta
sectiune se pun diverse informatii despre
document si despre elementele prezente
in document. Tn exemplul anterior se
observa ca titlul documentului se scrie
intre tagurile "<TITLE></TITLE>".
Partea de document contine efectiv
documentul, aceasta parte este cea pe
care browserul o reprezinta grafic.

Intentionat am  sarit
element din exemplu (<!
DOCTYPE ...>), pentru ca pe acesta,
desi este declarat de specificatile HTML
4.01 ca fiind obligatoriu, browser-ele nu-I
interpreteaza ca atare (de cele mai multe
ori; sunt si excepti), Tncadrand
documentul intr-o descriere de document
implicita. Acest tag specifica

peste primul

versiunea de HTML folosita in cadrul
documentului. Declaratia de tip a
documentului  (<I!DOCTYPE ...>)
specifica si DTD-ul (Document Type
Definition) folosit. Sunt posibile mai
multe feluri de declaratii ale DTD:

HTML 4.01 Strict DTD -
<IDOCTYPE HTML PUBLIC
"-//W3C//DTD

4_.01//EN"
“http://www._.w3.org/TR/
html4/strict.dtd"> - Include
orice element care nu este depasit si
care nu apare in documente care
folosesc frame-uri.

HTML 4.01 Transitional DTD -
<IDOCTYPE HTML PUBLIC
*"-//W3C//DTD HTML
Transitional//EN"
“http://
www.w3.org/TR/html4/
loose.dtd"> - Include tot
include "Strict DTD", dar
elementele depasite.

HTML 4.01 Frameset DTD -
<IDOCTYPE HTML PUBLIC
"-//W3C//DTD HTML
Frameset//EN"

“http://www.
w3.org/TR/html4/
frameset.dtd"> - Include absolut
tot, inclusiv elementele specifice
documentelor HTML care folosesc
frame-uri.

HTML

4.01

In numéarul acesta am facut o
introducere in HTML. In numerele
vitoare vom vedea cum se creaza
documente HTML complexe. Abordarea
noastra va fi una practica, adica vor fi
prezentate acele elemente care sunt
necesare crearii rapide de documente
HTML. Probabil ca aceasta abordare va
scapa din vedere anumite chestiuni dar
nu-mi  propun sa tratez subiectul
exhaustiv ci imi propun sa prezint
limbajul HTML fintr-o lumina cat mai
prietenoasa.

Va amintesc ca la adresa
http://www.linux360.ro/forum/ exista o
sectiune dedicata programarii. Ne puteti
adresa acolo Tntrebarile dumneavoastra
legate de HTML.

Autor:

cristian.bidea@Ilinux360.ro




Best common practice

Radu Eosif Mihailescu

in numérul trecut incepusem discutia
(si evocatul BCP-urilor) despre instalare -
discutie ce o vom continua cu prilejul
acestei editi. De asemenea, vom da
cateva BCP-uri si despre primii pasi
privind  configurarea elementara a
sistemului ce survine imediat dupa
instalare. Asadar... sa incepem.

Dupa partitionare vom avea de ales
pachetele pentru instalare. lata deci,
BCP numarul cinci: totul sau nimic. Daca
spatiul permite, recomandarea este de a
instala complet distributia (adica toate
pachetele) pe disc scapandu-ne singuri
astfel de o sumedenie de probleme ce le
putem avea pe parcurs din cauza
"incompletitudinii” instalarii. As dori sa
subliniez faptul ca instalarea completa
este o recomandare (pentru utilizatorul
incepator) si nicidecum litera de lege. Un
singur exemplu ar trebui sa fie de la sine
graitor: o instalare completa, automata
(adica aleasa din meniu) de RedHat
Linux 9.0 ocupa 4,8GiB iar una minimala,
automatd (in urma careia obtinem ceva
foarte apropiat de un router de sertar)
ocupa doar 400MiB!

Am facut partitionarea, am ales
pachetele... instalarea propriu-zisa este
pe cale sa inceapa. Trebuie sa stiti ca
majoritatea  distributiilor actuale sunt
foarte pretentioase cu anumite detalii cu
care Windows-ul nu este, cum ar fi
integritatea mediului sursa. Windows-ul
va sari imediat cu o cutie de dialog cu
"Abort, Retry, Ignore?" in cazul ntalnirii
unei erori la citire - in cazul unei distributii
Linux lucrurile nu sunt asa de roze:
programul de instalare va termina
prematur instalarea si nu avem decat
posibilitatea de a restarta masina si de o
lua de la capat. Asa ca BCP numarul
sase: avefi mare grija de surse (de CD-
urile originale cu distributia).

Instalarea decurge linigtit iar noi
asteptam cu nerabdare sa se termine ca

.practica

sa putem "pune mana" pe sistemul
proaspat "nascut". In acest timp ar trebui
sa ne aducem aminte de BCP numarul
sapte: cunoaste-te pe tine Tnsufi, adica
sa stim foarte bine si precis din ce este
alcatuita masina (eventual sa ne notam
daca nu putem retine pe de rost detaliile
tehnice).

Ar fi ideal daca am putea completa
urmatoarele detalii la toate componentele
din calculator: Furnizor, Serie Furnizor,
Model  Furnizor, Producétor, Serie
Producator, Model Producator, Fel de
conectare, Intrari/iesiri, Dimensiuni, Tip
Tehnologic. Sunt sigur ca acest "cap de
tabel" (da, se recomandd sa le aveti
trecute frumos intr-un tabel) v-a speriat
asa ca voi da un exemplu practic de
completare a unei linii din el: Furnizor:
ASUS; Serie Furnizor: V9950; Model
Furnizor: Ultra; Producator: NVIDIA;
Serie Producator: GeForce; Model
Producator: FX 5900 Ultra; Fel de
conectare: AGP 8x/4x/2x; Intrari/iesiri:
Videoln (SVideo/RCA)/VGA DSUB-15,
TVOut (SVideo/RCA), DVI-I; Dimensiuni:
VRAM-256MiB DDR, Rastru-
2048x1536@85Hz; Tip Tehnologic:
placa video cu accelerare 3D hardware.

De ce toate aceste detalii? Pentru ca,
in destul de multe cazuri, in Linux (si din
perspectiva utilizatorului Tncepator) nu
avem la dispozitie sumedenia de
mecanisme de auto-detectie, reglaj
automat si control automat din Windows
care sa "faca treaba" 1in spatele
utilizatorului. Tn Linux, vom fi pusi de
destul de multe ori fata in fata cu intrebari
de genul urmator (puse de diferitele
subsisteme software): "Observ c& avefi o
placd NVIDIA instalatd 1n calculator,
aceastd placd este un accelerator 3D -
dorifi activarea iesirii TV (posibil existente)
pentru vizionare si pe televizor?". Tn mod
evident, daca placa noastra NU are iegire
TV si raspundem

cu DA, rezultatele sunt de cele mai multe
ori nedefinite si de aceea este
recomandabil sa cunoastem exact si n
detaliu continutul hardware al maginii.

De multe ori prezinta interes doar tipul
(producator, serie, model) circuitului(elor)
integrat(e) care se afla la baza realizarii
unui anume dispozitiv (deoarece pot exista
multe produse de la multi furnizori cu
denumiri total diferite care de fapt sunt
unul si acelasi dispozitiv in mai multe
"interpretari" diferite) deoarece driver-ele
in Linux sunt scrise pentru aceste circuite
si nu pentru un anume furnizor (veti
constata cu surprindere ca exista foarte
multe feluri de camere video cu interfata
USB dar in Linux exista doar circa sase
driver-e... pentru simplul motiv ca atatea
feluri de circuite sunt).

Undeva, la sfarsitul instalarii, vom fi
intrebati (la majoritatea distributiilor) daca
dorim sa facem o discheta de pornire
pentru instalarea proaspat terminata -
BCP numarul opt: pdstrafi intotdeauna o
legdturd de chei. Faceti acea discheta
pentru ca nici nu va puteti inchipuiti cat de
utild (salvatoare chiar) se poate dovedi
intr-o multitudine de situatii, care de care
mai "imposibile” sau neasteptate. Inca o
data: rupeti-va din timp doua minute la
sfarsitul instalarii si faceti acea discheta de
pornire.

Acestea fiind spuse, am terminat de
asistat procesul de instalare. Tn numarul
vitor vom discuta BCP-uri privind
configurarea elementara a unui sistem
Linux.

Cu speranta utilitatii si urari de succes
la intelegerea si folosirea Linux-ului,

Autor:

radu.mihailescu@linux360.ro




Bine, bine, e instalat! Si acum ce fac?

loana Rebeca Glitia

Luna trecuta a fost ultima ntalnire a
redactorilor linux360. S-a vorbit de multe,
chiar si de Mandrake au vorbit ai mei
colegi (mai unul peste altul, dar i-am
auzit). Ceva nu le placea. Bineinteles ca
fiecare are preferintele sale iar pentru cei
adunati acolo la momentul respectiv,
Mandrake nu era o preferintd. Nu
fnseamna ca nu e bun dar era un mini-
distrowar intre colegi, asadar ingaduit.

Linux

Mamdrake

Un nou produs pe piata Linux, destinat
incepatorilor

Ei bine, acum s& vedeti... nu le place
lor nu le place, dar cei de la Mandrake
tocmai au scos un produs unic pe piata
Linux, Mandrake Discovery Edition 9.2.
Tineti-va bine: e o distributie al carei scop
principal e de a asigura o migrare cat mai
usoara de la MS Windows la Linux si chiar
pentru incepatorii In computere. Face totul
pentru dumneavoastra. Interzis
utilizatorilor avansati! in traditia Mandrake,
primele saptaméani de la aparitia noii
versiuni puteti doar s o cumparati, dar sa
speram ca in scurt timp va exista si
versiunea pentru download. Daca nu,
puteti sprijini comunitatea Mandrake
(perioada aceasta chiar are nevoie de
ajutor) cumparand distributia. Nu sariti!
Pretul e destul de acceptabil chiar si
pentru noi, fiind cea mai ieftina cu manual
si suport cu tot - 39$! Plus ca e pentru o
cauza buna. Da, fac publicitate gratuita
dar pentru cititorii acestei sectiuni (in caz
ca nu stiti unde va aflati, sunteti la pagina
de Migrare) cred ca merita.
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Revenind la oile noastre..
Sa ne cunoastem sistemul!

Presupunadnd ca aveti deja instalat
sistemul de operare (daca nu, s-a vorbit
despre partitionare si  instalare n
numerele anterioare), nu mai trebuie decat
sa stiti cum sa 1l folositi. Pentru o tranzitie
cat mai ugora va sugerez sa folositi modul
grafic.

(0] plimbare prin distributia
dumneavoastra de Linux se poate face in
modul text cu ajutorul comenzii Is
<locatie>. Aceasta  va afisa
directoarele si fisierele din directorul
curent (pentru mai multe informatii cu
privire la comanda IS puteti tasta man
Is) iar in modul grafic puteti folosi un
manager de fisiere, meniul unui mediu
desktop sau chiar al unora dintre
managerele de ferestre.

Astfel, daca folositi KDE sau GNOME
ca si mediu desktop veti avea placerea de
a observa ca seamana putin cu MS
Windows. Tn general, in stanga jos, puteti
apasa pe iconita KDE-ului sau a GNOME-
ului pentru a ajunge la un meniu cu
principalele programe (pachete) instalate.

Acum ca stiti la un nivel agreabil cum
sa va "inspectati" sistemul, va sugerez sa
va opriti din rontait sau citit si s& va
plimbati putin prin meniuri. Nu va fie
teama sa apasati pe iconite, sa vedeti ce
porneste si nici sa Tncercati programele
atata timp cat nu sunteti autentificat ca si
root.

Cum vad continutul figierelor si al
directoarelor?

Ca si In MS Windows, de aceasta
munca se vor ocupa managerele de
fisiere. Dar spre deosebire de acesta,
pentru Linux majoritatea managerelor de
fisiere sunt gratuite si foarte diferite unul
de altul. Ca sa enumar doar cateva, KDE
foloseste ca si manager de fisiere principal
Konqueror iar Gnome foloseste Nautilus.
Daca insa doriti unul care sa se asemene
cu Windows Commander, puteti folosi
Krusader iar pentru unul clasic si Tn mod
text, puteti folosi Midnight Commander
(mc intr-o consola daca 1l aveti instalat).

3DFM - acum totul este 3D

Sunt si unele mai excentrice (precum
ThreeDFM). V-am "aruncat" un URL la
Resurse pentru o lista cu mai multe
managere de fisiere.

Pana la urmatoarea ntalnire, va las sa
urmariti iepurasul prin tara Open Source-
ului. Plimbati-va putin prin sistem singuri si
va asigur ca veti "creste". Succes!

Resurse:

e www.linux.org/apps/all/
System/File_Managers.html

Autor:

ioana.glitia@linux360.ro




Tips & tricks

Pentru a derula textul pe verticala intr-

un terminal folositi:
Shift + PGUP
Shift + PGDN

Fisierele si directoarele al caror nume
incepe cu caracterul punct sunt invizibile
atunci cand folositi comanda Is. Pentru a
le afisa, folositi Is -a.

Daca doriti sa vi se ceara acordul
fnainte de fiecare operatie de stergere a
unui figier, adaugati urmatoarea linie in
fisierul -bashrc:
altas rm="rm -i~

Pentru a lista numai directoarele (nu si
fisierele) folositi Is -1 | grep ~d.

Glosar comenzi

login [optiuni] [nume]

Permite autentificarea utilizatorilor.
Poate fi deasemenea folosita pentru a
trece de la un utilizator la altul. Daca nu
este specificat nici un argument login
cere un nume de utilizator.

ps [optiuni]

Raporteazd starea proceselor care
ruleaza n acel moment.

top [optiunil]

Ofera o imagine de ansamblu asupra
activitatii  procesorului in timp real.
Afiseaza o lista cu procesele care
utilizeaza cel mai mult procesorul.
tail [optiuni] [Ffisier]

Listeza ultima parte (10 linii in mod
predefinit) din figierele specificate.
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Pentru a crea o discheta de rescue,
tastati mkrescue ca root si urmariti
instructiunile de pe ecran.

Pentru a rula un program din linia de
comanda in fundal, addugati & la sfarsitul
comengzii.

Pastrati copii de siguranta ale figierelor
sistem importante (de
ex. /etc/X11/XF86Config,
/etc/fstab, Zetc/inittab etc.).

Daca aveti instalat pe acelagi
calculator un Windows din familia NT
(NT, 2000, XP, 2003) si Linux, puteti
folosi boot-manager-ul NTLoader pentru
a boota Linux. Mai intéi, intrati Tn Linux,
si, ca root, operati

talk [nume utilizator]
[terminal]

Permite comunicarea cu un alt
utilizator prin  specificarea  numelui
acestuia sau a terminalului. talk este un
program de comunicare vizuala ce
copiaza linii din terminalul propriu in cel al
altui utilizator.

cal [optiuni] [luna [an]]

Comanda afiseaza un calendar. Daca
nu sunt specificate argumente este
afisata luna curenta.

gcal [optiuni]

Afiseazd un calendar ce contine
vacantele pentru calendarul lulian si
Gregorian si avertismente pentru datele
fixe. Daca gcal este pornit fara optiuni
este afisata luna curenta.

urmatoarea comanda:

# dd if=/dev/zero
of=/mnt/windows/linux.b
bs=512 count=1

Am presupus ca partitia pe care este
instalat Windows este montata
in /mnt/windows/.

Acum trebuie sa
modificam /etc/lilo.conf pentru a folosi
fisierul linux.b ca sector de boot:
boot=/mnt/windows/linux.b

Rulati lilo -v.

Acum adaugati in figierul C:\boot.ini
linia:

C:\linux.b = "Linux"
si salvati.

La urmatorul reboot, meniul NTLoader
va contine si intrarea "Linux".

chattr [optiuni] fisiere

Schimba atributele figierelor.

chmod [optiuni] fisier
Schimba permisiunile de acces asupra
fisierelor.
chgrp[optiuni] fisier de
grup
Schimba posesiunea asupra fisierelor
a grupurilor de utilizatori.
chown [optiuni] fisier

Schimba posesiunea asupra fisierelor
a utilizatorilor si a grupurilor de utilizatori.
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