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CERF 

DE BUZUNAR

Ultimele dou\ edi]ii ale

celui mai important târg

de IT [i comunica]ii din

România au atras o serie

de critici, mai mult sau

mai pu]in acide, din

partea vizitatorilor [i a

presei. Chiar dac\ este

greu de crezut, edi]ia

din 2009 a reu[it s\ ne

fac\ s\ regret\m edi]iile

precedente ale târgului.

~n 2007, CERF s-a `ntins pe o suprafa]\

de 14.000 de metri p\tra]i [i a ocupat

5 pavilioane, atr\gând peste 60.000 de

vizitatori. Un an mai târziu, publicul

amator de nout\]i din sfera IT&C s-a

redus la doar 56.000, iar num\rul de

expozan]i cu renume s-a redus. Anul

2009 a debutat `ns\ cu stângul pentru

organizatorul Expotek. ~ncepând chiar

cu primele s\pt\mâni ale noului an,

companiile a c\ror prezen]\ era

tradi]ional\ la CERF [i-au anun]at pe

rând absen]a. Primii au fost operatorii

de telefonie, adic\ exact acei clien]i

cu bugete impresionante [i spa]ii

expozi]ionale de mari dimensiuni. Au

urmat apoi produc\torii de electronice

[i, `n final, [i restul expozan]ilor. Nu

trebuie uitat faptul c\ num\rul

companiilor care ar fi putut aduce un

plus de valoare acestui târg a fost

redus vizibil de valul crizei economice,

iar acelea dintre ele care au reu[it

pân\ acum s\ dep\[easc\ dificult\]ile

acestei perioade [i-au declinat

disponibilitatea pentru cheltuielile de

promovare `n cadrul unui târg din ce

`n ce mai s\rac, dar mai scump. ~n

aceste condi]ii, mar[area pe o re]et\

veche, criticat\ vehement [i cu un

succes din ce `n ce mai palid ar fi fost

cea mai sigur\ cale c\tre un mic

dezastru, singura solu]ie pentru

organizatori fiind limitarea specificului

acestuia `n domeniul Business to

business.

Cei care `[i amintesc de

deschiderile zgomotoase ale târgului,

de `nghesuiala de la standuri, de

animatoarele frumoase [i c\ldura

sufocant\ au suferit un [oc atunci

când au trecut pragul expozi]iei din

acest an. De la balconul standului

num\rul 15, singurul spa]iu

expozi]ional care a g\zduit cea de-a

optsprezecea edi]ie a ceea ce a mai

r\mas din CERF, ochii vizitatorului

putea cuprinde dintr-o singur\ privire

to]i expozan]ii care s-au `ncumetat s\

participe. Dac\ pân\ acum un an

impresia general\ l\sat\ era izbitor de

asem\n\toare cu cea a unui bazar

oriental, colorat [i agitat, CERF 2009

aducea mai degrab\ cu un muzeu, `n

care te sim]eai aproape obligat s\

vorbe[ti `n [oapt\ pentru a nu deranja

cumva pe cineva. CERF 2009 a g\zduit

o mic\ serie de nume celebre ale

industriei, atrase probabil de

specificul nou din acest an, precum [i

un num\r ceva mai consistent de

companii aproape necunoscute din

domeniul IT&C. De-a lungul celor trei

zile, privirile celor doar 4000 de

vizitatori care s-au `ncumetat s\

treac\ pragul expozi]iei, dar [i cele

ale expozan]ilor, p\reau a oscila `ntre

stinghereala generat\ de atmosfera

nelini[titor de placid\ [i `ntreb\rile

l\untrice despre oportunitatea

prezen]ei `n acel loc. Sentiment cu

care am rezonat [i noi, `n deplin\

concordan]\.

CERF a r\mas singurul târg

expozi]ional cu specific IT din România

[i, indiferent dac\ `l mai `ndr\gim sau

nu, lipsa acestuia se va resim]i `n

peisajul industriei locale de profil.

Scuza “dispari]iei pie]ei de retail”,

`mbr\]i[at\ de organizator `n acest an,

este una destul sub]ire, problema

CERF nefiind una recent\. Edi]ia

deprimant\ din 2009 este doar apogeul

unei lipse acute de viziune asupra

tendin]elor actuale ale industriei IT, o

problem\ crucial\ asupra c\reia s-a

atras aten]ia `n mod repetat. Sper\m

ca reglarea inevitabil\ a climatului

economic s\ ne readuc\ nu doar

expozi]ia pentru consumatorii finali,

f\r\ de care nu putem vorbi cu

adev\rat de CERF, ci [i o schimbare a

atitudinii [i viziunii organizatorilor,

`ntru mul]umirea tuturor

participan]ilor, vizitatorilor [i

organizatorilor.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro
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reduse [i ceva

cuno[tin]e de overclocking se

vedeau nevoi]i s\ opteze pentru

procesoare Intel, acum ei au o

alternativ\ oferit\ de AMD. ~n plus,

posibilitatea de a achizi]iona pl\ci

de baz\ mai ieftine decât `n cazul

LGA775 reprezint\ un argument

puternic `n favoarea AMD.
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acela[i pachet, dar
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O echip\ de cercet\tori de la

Universitatea Waterloo din Canada

a construit o baterie litiu-sulf cu

ajutorul unei nanostructuri peliculare. Bateria

poate `nmagazina de trei ori mai mult\ energie

decât una conven]ional\ litiu-ion la acela[i volum.
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GeForce 9400M,

aflat la baza

platformei ION, include un

nucleu grafic tactat la 450MHz [i

echipat cu 16 procesoare de

shader la 1.1GHz, controller de

memorie dual channel cu suport

pentru dou\ module de memorie
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Lansat la `nceputul

anului acesta, Nokia

E63 este unul dintre

cele mai accesibile terminale din

gama Eseries. P\strând

caracteristicile importante ale acestei

serii, Nokia E63 `ncearc\ s\ atrag\

utilizatorii care doresc un terminal cu

func]ii de mesagerie puternice, dar

care nu sunt dispu[i s\ pl\teasc\ prea

mult pentru acestea. 
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Viitorul

tranzistorului

Cristian Moldoveanu

cristian.moldoveanu@xtrempc.ro

IT express

Lumea `n care tr\im a trecut de

mult de perioada filosofiei [i a

poeziei spuse `n fa]a balconului.

Secolul `n care ne ducem

existen]a este dominat de

tehnologia de vârf, este un secol

`n care poezia se scrie `n cod

binar. 

Inginerii sunt acei oameni speciali ce fac diferen]a

`ntre o societate avansat\ [i o tar\ ce `nc\ nu `[i

g\se[te drumul spre progres. Principala

component\ dintr-un montaj electronic,

tranzistorul, pare c\ se `ndreapt\ c\tre linia de

sosire, un final al evolu]iei sale permanente `n care

a f\cut ca performan]a procesoarelor s\ creasc\ `n

fiecare lun\. {irul acestor schimb\ri dese [i

spectaculoase s-ar putea `ncetini `ntr-un viitor nu

prea `ndep\rtat. Limitele miniaturiz\rii sale sunt

aproape atinse, num\rul atomilor ce intr\ `n

componenþa sa putând fi num\ra]i `ntr-un timp

rezonabil. Tranzistorii utiliza]i la fabrica]ia

ultimelor modele de procesoare sunt atât de mici

`ncât punctul de la finalul unei propozi]ii ar putea

oferi spa]iu suficient pentru peste 4 milioane de

asemenea exemplare. 

Tehnicile de fotolitografiere, ajunse `n prezent

la numai 22 de nanometri, mai permit pentru cel

pu]in 10-15 ani `mbun\t\]iri `n procesele de

fabrica]ie. Odat\ cu reducerea dimensiunilor pentru

tranzistori au `nceput s\ apar\ [i o serie de

probleme, care au fost rezolvate par]ial prin

introducerea de noi materiale. Intel a `ntâmpinat o

serie de dificult\]i `n construc]ia primelor modele

de procesoare pe 45 de nanometri. Dioxidul de

siliciu nu a mai asigurat acela[i tip de

comportament pe care [i le-ar fi dorit inginerii,

scurgerile de curent f\când improprie construirea

unor tranzistori eficien]i. Solu]ia a constat `ntr-un

nou material care a asigurat o izolare de 100 de

mai bun\ decât `n cazul dioxidului de siliciu. 

Intel a anticipat aceast\ evolu]ie `n domeniul

tranzistorilor MOS (metal oxide silicon) [i a `nlocuit

dioxidul de siliciu, utilizat din anii '60. Hafniul a

fost ales dintre sute de alte materiale [i combina]ii

de materiale. Pasul realizat de cercet\tori [i

ingineri a f\cut ca `n prezent s\ se priveasc\ spre o

nou\ perioad\ de `mbun\t\]iri ce pot fi aduse

procesoarelor datorit\ noului material. Materialele

precum dioxidul de hafniu (HfO2), dioxidul de

zirconiu (ZrO2) [i dioxidul de titan (TiO2) au o

constant\ dielectric\ de peste 3.9, atât cât este `n

cazul dioxidului de siliciu. ~ntreaga industrie din

domeniul semiconductorilor `ncearc\ s\ ]in\ sub

control c\ldura emis\ de miliardele de tranzistori

`nghesui]i `ntr-o pastil\ de mici dimensiuni. Noile

tehnologii ce utilizeaz\ materiale precum hafniu au

permis func]ionarea optim\ a tranzistorului la o

tensiune mai mic\, reducându-se scurgerile de

curent [i totodat\ emisia de c\ldur\. 

Din punct de vedere teoretic, un tranzistor

poate opera cu un singur electron. O asemenea

dimensiune ar pune bazele unei adevãrate industrii

nanometrice ce s-ar axa pe crearea unor dispozitive

microscopice cu scopuri bine definite [i aplica]ii `n

domenii variate. Posibilit\]ile sunt infinite, iar

avantajele sunt oferite omului simplu la pre]uri

modice odat\ ce tehnologia este amortizat\.

Competi]ia tehnologic\ continu\, iar criteriile

de `nscriere pentru a participa al\turi de cei mai

buni sunt pur [i simplu draconice. 

Marele pas tehnologic va consta `ntr-un

`nlocuitor al tranzistorului actual. Laboratoarele de

cercetare din `ntreaga lume lucreaz\ `n prezent la

crearea unei noi tehnologii care ar trebui s\ intre

pe pia]\ peste câteva decenii. Solu]iile prezentate

`n revistele de specialitate sunt similare cu

povestirile Science Fiction, dar istoria ne-a ar\tat

c\ tocmai acele idei avansate la un moment dat au

devenit realitate, propulsate pe pia]\ de avantajele

pe care le-au oferit investitorilor.

Bine`nteles c\ toat\ aceast\ tehnologie se

aplic\ doar domeniilor de vârf, dispozitivele mai

pu]in complexe tehnologic putând fi fabricate `n

continuare cu ajutorul proceselor de litografiere

consacrate. 

Universitatea Waterloo

Baterii litiu-sulf cu densitate

energeticã ridicatã

Universitatea Rochester

Eficienþa becului ar putea fi crescutã

cu ajutorul laserului

Reportaj `n România

Cele mai importante evenimente care

se desf\[oar\ pe pia]a IT

Tehnotrend

Tendin]e `n lumea tehnologiei

008

008

010

012

IT express Start





IT express Feature Universitatea Waterloo

iulie-august 20098

Industria caut\ `n permanen]\ noi modalit\]i de

stocare a energiei `n diverse forme odat\ cu

perspectiva clar\ de epuizare a rezervelor de

hidrocarburi. Noile modalit\]i de `nmagazinare a

energiei [i procesele de transformare a ei `ntr-o

form\ utilizabil\ ar trebui s\ fie eficiente [i

simplu de fabricat `n serie mare. Bateriile au

suferit `n ultimii ani o serie de îmbun\t\]iri

majore, care au permis ca dispozitivele

portabile mari consumatoare de energie

electric\ s\ poat\ fi alimentate pe o perioad\

mai mare de timp.

O echip\ de cercet\tori de la Universitatea

Waterloo din Canada a construit o baterie litiu-sulf

cu ajutorul unei nanostructuri peliculare. Bateria

poate `nmagazina de trei ori mai mult\ energie

decât una conven]ional\ litiu-ion la acela[i volum.

Descoperirile cercet\torilor de la Universitatea

Waterloo ar putea conduce la baterii mai u[oare [i

mai puternice, dar totodat\ cu un cost mai mic de

fabrica]ie. 

Secretul fabric\rii bateriilor cu litiu-sulf

const\ `n crearea unui nou electrod din carbon

poros cu structur\ nanometric\, care formeaz\

`mpreun\ cu sulful un material nou. Sulful `n

stare lichid\ a umplut nanostructura creat\,

suprafa]a de contact dintre sulf [i electrodul din

carbon fiind astfel m\rit\. ”Estim\m c\

densitatea energetic\ a bateriilor noastre va fi

de 1200Wh/kg, doar pentru electrodul pozitiv,

ceea ce `nseamn\ 500Wh/kg pentru `ntreaga

celul\, dar acest lucru depinde de mai multe

componente ce intr\ `n alc\tuirea bateriei”, a

declarat doctorul Linda Nazar, coordonatorul

proiectului. Reac]ia chimic\ reversibil\ este

destul de greu de ob]inut, sulful trebuind s\

r\mân\ `n contact cu structura nanometric\ a

electrodului din carbon. Materialele [i

structurile concepute de doctorul Nazar reu[esc

s\ transforme `n curent electric 84% din

capacitatea teoretic\ a sulfului. Siguran]a `n

exploatare a acumulatorilor cu densitate

energetic\ ridicat\ este un alt aspect care este

luat `n calcul de cercet\tori, materialele

izolatoare pentru electrozi fiind elementul critic

ce a determinat `n trecut evenimente neplãcute. 

Costurile materialelor ce constituie

electrodul pozitiv, sulful [i carbonul, sunt

extrem de reduse, fapt ce se poate transpune

`ntr-un pre] mai mic ce va fi pl\tit de

utilizatorul final. Totu[i, costurile de fabrica]ie

sunt influen]ate de tehnologia ce contribuie la

realizarea structurilor complexe. Principalele

rezerve de litiu se afl\ `n America de Sud, Chile

fiind cel mai mare produc\tor actual. Litiul este

utilizat `n diverse combina]ii pentru fabricarea

acumulatorilor, alese `n func]ie de pre] [i de

specifica]iile dorite. Bateriile de acest fel au o

serie extins\ de aplica]ii, de la alimentarea

laptop-urilor [i a telefoanelor mobile pân\ la

industria auto ce se orienteaz\ c\tre vehiculele

electrice.

Universitatea Waterloo

Baterii litiu-sulf cu densitate energeticã ridicatã

Universitatea Rochester

Mai multe tehnologii dezvoltate `n

ultima perioad\ au `ncercat f\r\ un

succes prea mare s\ `nlocuiasc\

becul conceput de Thomas Alva

Edison. Becurile economice,

neoanele sau becurile cu LED, de[i

sunt mai eficiente energetic decât

b\trânul bec cu incandescen]\, nu

reu[esc s\ conving\ publicul cu

lumina lor rece. 

Omul prefer\ o luminã ce are

aceea[i de culoare cu cea a

soarelui, obi[nuit fiind de-a lungul

evolu]iei sale cu astrul ceresc. Mai

multe ]\ri au luat `n discu]ie

posibilitatea de a interzice becul cu

incandescen]\ din cauza

randamentului s\u slab [i a

consumului de energie electric\

prea mare. La o analizã mai atent\

a situa]iei s-a ajuns la concluzia cã

aceast\ m\sur\ ar fi prea brutal\,

avantajele becurilor fluorescente `n

ce prive[te consumul nefiind

suficiente. Becurile economice sunt

scumpe, con]in o mic\ cantitate de

mercur [i un dispozitiv electronic de

alimentare. Toate aceste lucruri fac

ca noile dispozitive de iluminat s\

aib\ un impact mai mare asupra

mediului la sfâ[itul perioadei de

via]\ comparativ cu un bec obi[nuit.

Dac\ se ia `n calcul [i energia care

este consumat\ `n procesul de

produc]ie al unui bec fluorescent,

ne d\m seama c\ becul cu

incandescen]\ ofer\ o serie `ntreag\

de avantaje `n compara]ie cu

celelalte solu]ii existente pe pia]\. 

Cercetarea `n domeniul surselor

de lumin\ nu s-a oprit niciodat\,

diverse efecte fizice cunoscute

oferind speran]e cercet\torilor [i

firmelor angrenate `n aceast\

industrie. ~n acest moment cea mai

promi]\toare surs\ de lumin\ este

considerat\ cea cu LED-uri care ar

trebui, cel pu]in din punct de

vedere teoretic, s\ aib\ o durat\ de

via]\ de 15 ori mai mare decât a

unui bec obi[nuit.

Experimentele realizate de

oamenii de [tiin]\ de la

Universitatea Rochester pot face ca

un bec cu incandescen]\ ce

consum\ 60 de waþi s\ produc\

aceea[i cantitate de lumin\ ca unul

de 100 de waþi. Cu ajutorul unui

laser foarte puternic, Chunlei Guo,

profesor la catedra de optic\ din

cadrul Universit\]ii Rochester, [i

asistentul s\u Anatoliy Vorobyev au

reu[it s\ creeze pe filamentul

becului o nanostructur\ care s\

polarizeze lumina. Laserul

ac]ioneaz\ asupra filamentului pre]

de câteva femtosecunde, timp

suficient pentru a construi o

structur\ superficial\. Prin forma [i

dimensiunea structurilor

nanometrice create pe filamentul

din wolfram al becului, compozi]ia

luminii poate fi modificatã pentru a

favoriza o anumit\ culoare sau

pentru a-i cre[te intensitatea.

Polarizarea luminii nu era posibil\

pân\ `n prezent f\r\ utilizarea unui

filtru care afecta eficien]a sursei.

Procesul prin care luminozitatea

filamentului a fost crescut\ nu

implic\ materiale suplimentare [i

nici montaje electronice

costisitoare.  Costurile cercet\rii

sunt sus]inute de biroul pentru

cercetare [i dezvoltare din cadrul

For]elor Aeriene ale Statelor Unite.

Eficienþa becului ar putea fi crescutã cu ajutorul laserului





iulie-august 200910

Mio, furnizor global de dispozitive de

naviga]ie, compania num\rul unu pe

pia]a GPS din România, a anun]at

lansarea noii serii de dispozitive de

naviga]ie care integreaz\ software-ul

de navigare Mio Spirit. 

Conceput pentru `ndeplinirea

nevoilor utilizatorilor `n orice

moment al c\l\toriei, Mio Spirit

beneficiaz\ de o interfa]\ intuitiv\,

care necesit\ mai pu]ine click-uri

pentru a g\si ceea informa]iile

dorite, dar [i de prima func]ie de

Explorare pentru o c\utare mai

rapid\ a punctelor de interes dup\

un cuvânt-cheie. Noua gam\ Mio

Moov Spirit cuprinde dispozitivele de

naviga]ie: Mio Moov S505, S555 [i

S760, care vor fi disponibile `n

România la `nceputul acestei luni.

Pentru a dezvolta un sistem de

navigare centrat pe nevoile

utilizatorului, Mio a condus o

cercetare interna]ional\ pentru a

colecta opiniile consumatorilor de

toate vârstele [i i-au fost necesari

doi ani pentru a dezvolta un soft

nou, cu modalit\]i `mbun\t\]ite de

planificare [i c\l\torie. Mio Spirit

dispune de o func]ie prietenoas\, de

c\utare dup\ cuvântul-cheie, ceea ce

face mai u[oar\ g\sirea punctelor de

interes ºi adreselor. ~n loc s\ caute

numele exact al unui restaurant, un

utilizator poate introduce doar un

cuvânt-cheie precum “cafenea” [i

apar toate punctele de interes din

apropiere care au inclus acest cuvânt

sau fac parte din aceastã categorie.

Interfa]a intuitiv\ [i u[or de folosit le

permite utilizatorilor s\ se bucure de

comoditatea pe care o aduce un

PND. Noile produse Mio sunt

disponibile `n România prin

intermediul lan]urilor de magazine

specializate.

MIO

“Mio Spirit”, în România

Intel Corporation a lansat `n cadrul

târgului Computex din Taiwan [i, de

asemenea, `n cadrul unei conferin]e

de pres\ la Bucure[ti patru noi

procesoare, inclusiv o versiune low-

power, [i un chipset pentru laptop-uri

ultra subtiri, dedicate tuturor

consumatorilor. Procesoarele Intel

ultra-low voltage (ULV) vor permite

crearea unor design-uri de laptop-uri

cu grosime mai mic\ de 2.5cm [i

greutate cuprins\ `ntre 907-2.267g,

la preþuri accesibile. De asemenea,

Intel a anunþat o serie de

echipamente ce se pot conecta acum

wireless la laptop folosind opþional

tehnologia Intel My WiFi. Intel `[i

`nt\re[te poziþia de lider pe

segmentul procesoarelor cu voltaj

standard (SV) Intel Core 2 Duo, cu

variante de pân\ la 3.06GHz. ~n plus,

Intel a prezentat chipset-ul GS40

dedicat laptop-urilor ULV. Acest

chipset permite laptop-urilor ultra-

subþiri s\ suporte caracteristicile

cerute de utilizatori, inclusiv redare

de conþinut HD, suport pentru

Windows Vista Premium [i suport

nativ pentru HDMI integrat.  

Tehnologia Intel My WiFi permite

conectarea mai multor echipamente

la laptop-urile cu procesor Intel

Centrino 2. Tehnologia My WiFi

transform\ laptopul `ntr-o reþea

personal\ wireless, ce permite

conectarea a pân\ la 8 dispozitive

certificate WiFi, f\r\ a fi nevoie de

cabluri: camerã foto/video,

imprimante, HDTV-uri sau MP3

playere etc. Astfel, utilizatorii pot

printa, partaja, vizualiza fotografii

sau sincroniza wireless, de acas\ sau

de la distanþ\. 

INTEL

Patru noi procesoare pentru

laptop-uri ultrasubþiri

IBM

IBM România a organizat o conferin]\

de pres\ ce s-a axat pe viziunea IBM

privind crearea unei planete mai

inteligente, respectiv solu]iile oferite

pentru gestionarea problemelor 

bine-cunoscute cu care se confrunt\

omenirea ast\zi. Planeta noastr\ este

sufocat\ de o multitudine de

probleme: traficul congestionat,

risipa de energie, incapacitatea

distribuirii rezervelor alimentare [i

resurselor de ap\ `n mod eficient, un

sistem medical deficitar, un sistem

educa]ional dep\[it. Mihai Tudor,

directorul general al IBM România, s-

a adresat audien]ei eviden]iind

oportunitatea cre\rii unei planete

mai inteligente, ce presupune noi

moduri de gândire [i ac]iune pentru

ca sistemele noastre s\ devin\ mai

eficiente, mai productive [i mai

receptive, ceea ce le va permite

organiza]iilor rezolvarea problemelor

`nainte ca acestea s\ apar\, precum

[i s\ `n]eleag\ mai u[or informa]iile,

s\ realizeze mai multe lucruri,

utilizând mai pu]ine resurse. ~n cursul

acestui an, num\rul persoanelor

conectate la Internet va atinge cifra

de dou\ miliarde. Este evident c\

lumea devine mai inteligent\ [i mai

plat\. ~n viitor, lumea va avea un

trilion de lucruri inteligente [i

conectate – ma[ini, aerog\ri, [osele,

conducte, produc\tori. Tehnologiile

avansate [i supercomputerele sunt

capabile s\ transforme ace[ti mun]i

de informa]ie `n cuno[tinte utile.

Pentru prima dat\ `n istorie

infrastructurile digitale [i cele fizice

ale lumii converg. Câteva sisteme

avansate sunt deja implementate `n

diverse domenii. IBM colaboreaz\ cu

ora[e precum Stockholm, Singapore,

Londra [i Brisbane pentru a

administra mai bine problemele

traficului congestionat [i poluarea.

Aceste ini]iative sunt extinse de la

predic]ii [i model\ri de trafic pân\ la

sisteme de taxare inteligente [i

dinamice. Deja `n Stockholm,

congestia traficului a fost redus\ cu

25%, poluarea, de asemenea, a fost

redus\ cu 8 pân\ la 40% `n func]ie de

tipul de emisii m\surat. Sistemele de

s\n\tate inteligente vor ajuta medicii

s\ ia decizii mai bune `n tratarea

pacien]ilor reducând, `n acela[i timp,

costurile aferente `ngrijirilor

medicale. Un sistem inteligent

presupune totodat\ eliminarea

registrelor realizate pe hârtie pentru

a reduce erorile medicale. IBM

sprijin\ peste 1000 de spitale din

`ntreaga lume [i este lider de peste

50 de ani `n tehnologia pentru

inovarea domeniului s\n\t\]ii. Este

dificil de anticipat viitorul, dar este

un pariu sigur c\, `ntr-o lume

globalizat\, competi]ia va fi mai

acerb\. România trebuie s\ fie

preg\tit\ pentru schimbare, având

posibilitatea de a gândi [i ac]iona `n

noi moduri [i de a profita de

oportunit\]ile ce vor fi generate `n

acest context global.

Soluþii pentru o planetã mai inteligentã

IT express Reportaj în România {tiri





Proiectoarele video au evoluat

destul de pu]in `n ultimii ani,

sursa de lumin\ r\mânând

principalul punct slab din

construc]ia acestora.

LED-urile de mare putere au

permis crearea unor surse de

lumin\ pretabile pentru iluminatul

interior sau chiar pentru a `nlocui

l\mpile din componen]a

proiectoarelor. Compania Aiptek a

prezentat la Computex, Taiwan,

dou\ microproiectoare ce se pot

conecta foarte u[or la dispozitivele

mobile cum ar fi notebook-urile

ultraportabile.

T20 `ncorporeaz\ LED-uri RGB

pentru o mai bun\ redare a

culorilor [i reu[e[te s\ proiecteze o

imagine VGA (640x480) cu diagonala

de pân\ la 50 inch. Acest model are

dimensiuni mai mari, preia

imaginile direct prin portul USB,

`ns\ necesit\ o surs\ de alimentare

suplimentar\ `n cazul `n care `l

conecta]i la laptop. T30 este mai

compact, utilizeaz\ un LED cu

lumin\ alb\ [i este recomandat

pentru modelele iPhone [i iPod.

Ambele proiectoare Aiptek vor

fi disponibile publicului larg `n a

doua parte a acestui an.

TEHNOTREND

IT express Tehnotrend

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului
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vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

NEC

Monitoarele [i

televizoarele cu

tub catodic, `n ciuda

faptului c\ afi[eaz\

imagini de calitate, au

`nceput s\ dispar\ de pe

pia]\. Locul lor este luat

de alte tehnologii mai

scumpe care sunt `n pas

cu moda [i tendin]ele

actuale.

NEC a prezentat un

display curbat cu

rezolu]ia de 2880x900

pixeli (Double WXGA+).

CRV43 are o diagonalã de

43

inch [i un

aspect de 32:10,

acoperind `n totalitate

vederea periferic\, ceea

ce `l face perfect pentru

profesioni[tii ce lucreaz\

cu imagini mari. Timpul

de r\spuns este de numai

0.02ms, net superior unui

LCD, iar gama de culoare

afi[at\ acoper\ 99.3 de

procente din spectrul

Adobe RGB. 

Tehnologia din spatele

acestuia, DLP

(Digital Light Processing),

este utilizat\ `n special

pentru televizoarele cu

proiec]ie [i mai pu]in

pentru monitoarele de

calculator. Puterea

maxim\ absorbit\ din

re]eaua electric\ atinge

200 de waþi, valoare

absolut normal\ pentru

un ecran de asemenea

dimensiuni. 

Modelul va fi disponibil

din acest\ var\ la pre]ul

de 8000 de dolari.

Aiptek

Microproiector

pentru iPhone

Telefoanele mobile au `nceput s\ devin\ din

ce `n ce mai asem\n\toare unele cu altele.

Aproape toate modelele au camer\ foto, ecran

color [i `ndeplinesc o serie mare de func]ii

inutile. ~mbin\rile dintre diverse produse

genereaz\ gadget-uri interesante [i foarte

atr\g\toare. LG Electronics `n]elege dorin]a

tinerilor de a se face remarca]i [i va lansa pe

pia]\ un ceas-telefon. Conceput special pentru

a fi "Cool" [i a te scoate din mul]ime, LG GD910

se prezint\ `ntr-un mod foarte apreciat de

tineri. Aspectul exterior simplu [i elegant nu

spune prea multe la prima vedere, `ns\ func]iile

aflate `n dotarea telefonului impresioneaz\. 

Specifica]iile f\cute publice de compania

coreean\ includ:  HSDPA 7.2Mbps, camer\ video

CIF 352x288 pixeli, ecran TFT sensibil la

atingere cu tehnologie capacitiv\, player

multimedia [i interfa]\ flash. Autonomia oferit\

de acumulator se ridic\ la aproape 10 zile.

Ceasul este rezistent la ap\, un lucru extrem de

important atunci când e[ti la plaj\ [i nu vrei s\

pierzi o posibil\ `ntâlnire cu o persoan\ pl\cut\.

Doritorii vor putea s\ comande ceasul-telefon

`ncepând din aceast\ var\, modelul fiind

disponibil pentru `nceput `n Europa.

Telefon de fiþe

LG

NEC prezintã 

un display curbat
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Investiþii

inutile

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

hardware

Evolu]ia PC-ului este influen]at\

puternic de jocuri. Cerin]ele

hardware mari ale acestora au

drept consecin]\ lansarea unor

componente tot mai puternice.

Pe de alt\ parte, acelea[i cerin]e

conving utilizatorii s\

achizi]ioneze noi componente,

proces care men]ine `ntreaga

industrie `n func]iune.

Exist\ o concep]ie `nvechit\ conform c\reia un PC

pentru jocuri ar necesita circa 1000 de euro.

Desigur, `n trecut o configura]ie capabil\ s\ ruleze

`n condi]ii bune cele mai noi jocuri necesita o

investi]ie `n jurul acestei sume. ~ntre timp, pia]a a

mai evoluat [i lucrurile s-au mai schimbat. O pia]\

s\n\toas\ presupune `n primul rând un nivel ridicat

de concuren]\. Pe vremea procesoarelor Intel

Pentium II, num\rul celor care `[i permiteau un

sistem de calcul era `nc\ limitat. Odat\ cu lansarea

primelor procesoare competitive de c\tre AMD,

num\rul posesorilor de PC-uri a crescut.

De la introducerea primelor solu]ii grafice

DirectX 10 de c\tre NVIDIA [i pân\ la lansarea

familiei de pl\ci video Radeon HD 3000 de c\tre

AMD, `n calitate de utilizatori ne-am confruntat cu

o situa]ie foarte nepl\cut\. ~n momentul

achizi]ion\rii unui PC destinat jocurilor, singura

solu]ie viabil\ ca plac\ video era GeForce 8800.

Pre]ul de achizi]ie al acesteia era `ns\ prohibitiv

pentru mul]i, iar modelele mai accesibile nu

ofereau performan]e suficient de bune. Alternativa

concuren]ei - Radeon HD 2000 - s-a dovedit `ns\

ineficient\, oferind acela[i raport performan]\/pre]

ca NVIDIA.  Odat\ cu lansarea familiei HD 3000, pe

pia]a pl\cilor video a `nceput s\ reapar\ fenomenul

de concuren]a. Datorit\ raportului

performan]\/pre] foarte bun oferit de AMD, NVIDIA

s-a v\zut nevoit\ s\ introduc\ noi modele, iar

pre]urile au `nceput s\ se schimbe `n favoarea

utilizatorilor. Odat\ cu lansarea familiilor HD 4000

[i GeForce 200, concuren]a s-a accentuat [i

raportul performan]\/pre] a crescut. Segmentul

Performance a manifestat cele mai multe

evenimente, de ambele p\r]i ale baricadei. ~n final,

s-a ajuns `n situa]ia `n care un GeForce GTX 260

cost\ `n jurul a 700 Lei. Aceast\ valoare poate

determina pe mul]i s\ recurg\ la upgrade.

Exist\ cazuri `n care pasiona]i de jocuri au

renun]at la Radeon HD 4870 pentru Radeon HD

4890. Totu[i, aceast\ alegere este greu de `n]eles

prin prisma practicului. Nu poate nega nimeni c\ o

plac\ video precum Radeon HD 4850 sau GeForce

GTS 250 se descurc\ bine `n toate jocurile la o

rezolu]ie de 1920x1080, f\r\ a folosi o platform\

scump\. ~n condi]iile `n care o astfel de plac\ video

poate fi achizi]ionat\ contra unei sume cuprinse

`ntre 400 Lei [i 500 Lei iar configura]ia nu

dep\[e[te 2500 Lei, este greu de justificat

achizi]ionarea unui PC care cost\ 1000 de euro.

Upgrade-ul devine astfel cu atât mai inutil. Pe

lâng\ cheltuieli inutile, un model mai performant

atrage dup\ sine un consum de energie mai mare [i

produce mai mult\ c\ldur\; pentru disiparea

acesteia este de multe ori necesar un flux de aer

mai puternic, ceea ce poate avea ca efect un nivel

de zgomot deranjant. Un alt aspect viitor al

problemei `l reprezint\ introducerea DirectX 11 `n

Windows Vista [i 7. ~n aceste condi]ii, upgrade-ul

de la o plac\ video DirectX 10 sau 10.1 capabil\ s\

ruleze `n condi]ii bune jocurile actuale la un model

ce folose[te acela[i API este greu de `n]eles.

Indiferent de sumele de care dispun, utilizatorii

ar trebui s\ fie cump\ta]i când achizi]ioneaz\ un

PC nou sau când recurg la upgrade. Un nivel ridicat

de performan]\ presupune componente mai

scumpe. Cu toate acestea, nu `ntotdeauna este

necesar un nivel mai ridicat de performan]\. Cei

care ruleaz\ jocuri precum S.T.A.L.K.E.R., Far Cry 2

sau Tom Clancy’s H.A.W.X. nu au nevoie de

componente a[a scumpe pe cât cred. Diferen]a de

bani o pot investi `ntr-un monitor mai mare, un

sistem audio de calitate sau o tastatur\ mai bine

f\cut\, dar [i `n reducerea nivelului de zgomot.

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

NVIDIA ION

Netbook ºi Media Center?

3D accesibil

Plãci video în test

Tipar pentru birou

Imprimante laser color

Intel VS. AMD

Dual Core pentru Mase

Laborator

~n fiecare lun\ XtremPC testeaz\

pentru tine noi produse

Topuri

Locuri unde po]i alege un produs 

cu adev\rat de top

016

020

022

038

044

046

060

Hardware Start

Pl\ci de baz\ LGA775 / Socket AM2+/AM3:

CPU - Intel Core 2 QX9650/AMD Phenom II X4 955 Black Edition

Memorie - 2x1024MB ADATA DDR3-1600 7-7-7-20 /

2x2048MB ADATA DDR3-1600 8-8-8-24 / 

Muskin 996630

HDD - Seagate ST3250410AS 250GB

VGA - Leadtek PX8800GTS TDH 640MB / Leadtek GTX260

Extreme+

Surs\ - Fortron Epsilon 1010W/Cooler Master Real Power M620

Pl\ci video PCI-Express:

CPU - Intel Core 2 Quad Q9650 @ 4.0GHz

Plac\ de baz\ - GIGABYTE GA-EP45 EXTREME

Memorie - Muskin 996630

HDD - Seagate Barracuda 7200.10 250GB

Surs\ - Cooler Master Silent Pro M700

PLATFORMA DE TEST
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AMD a lansat procesoarele dual-core

Athlon II X2 250 [i Phenom II X2 550

Black Edition construite pe baza

tehnologiei de 45 nanometri. Având la

baz\ 10 ani de cercetare [i

dezvoltare, noul AMD Athlon II X2 250

cu tehnologia de 45 nanometri asigur\

utilizatorilor mainstream performan]e

ridicate. Athlon II X2 250 are un

controller de memorie DDR3 integrat,

2MB de memorie cache L2 [i este

comercializat la un pre] de

aproximativ 87 de dolari. 

Pentru entuzia[ti [i overclokeri,

AMD lanseaz\ procesorul Phenom II X2

550 Black Edition, primul CPU dual-

core AMD Phenom II. Procesorul

lucreaz\ la o frecven]\ de 3.1GHz,

dispune de un 1MB memorie cache L2

[i are un TDP de 80 de waþi. Un lucru

de luat `n calcul de pasiona]ii de

overclocking este multiplicatorul

deblocat care permite setarea facil\ a

frecven]elor de func]ionare.

Prin ad\ugarea

acestui model la familia

de procesoare Phenom

II, utilizatorii pot

experimenta puterea

platformelor AMD, cu

nume de cod Dragon `n

configura]ii dual, triple

[i quad-core. AMD

Athlon II dual-core

beneficiaz\ de o valoare TDP de 65W

[i poate reduce consumul de energie

pân\ la 50 de procente `n cazul

efectu\rii opera]iilor de baz\, pân\ la

40 de procente `n momentul rul\rii

unui flux de lucru masiv [i pân\ la 50

de procente `n modul idle.

Utilizatorii pot maximiza

experien]a

overclocking-ului prin

utilizarea noilor

func]ionalit\]i [i

capabilit\]i AMD

OverDrive 3.0, creat

special pentru a

permite un tuning

rapid [i eficient

pentru performan]e

optime.

www.amd.com

AMD a lansat procesoarele Athlon II X2 250

ºi Phenom II X2 550 Black Edition 

AMD

PE SCURT

PROCESOR QUALCOMM LA 1.3GHZ

Urm\toarea genera]ie de telefoane

inteligente ar putea aduce

utilizatorului un plus de

performan]\, comparabil\ cu cea

oferit\ `n prezent de un notebook

entry-level.

Qualcomm a `nceput deja

distribu]ia de mostre c\tre

companiile partenere, urmând ca

procesorul tactat la 1.3GHz s\ fie

disponibil pân\ la sfâr[itul anului.

Chipset-ul QSD8650A `ncorporeaz\

module pentru UMTS, CDMA, 3G,

Bluetooth 2.1, WiFi, GPS [i

accelerare video 3D. Toate acestea

sunt disponibile `ntr-o pastil\ de

numai 15x15mm construit\ cu

ajutorul procesului fotolitografic pe

45 de nanometri. 

www.qualcomm.com

APCOM VA DISTRIBUI PRODUSE

APPLE ÎN EUROPA CENTRALÃ 

ªI DE EST

I.R.I.S. S.A., distribuitorul Apple `n

România, a devenit Apcom `n urma

unui proces de rebranding regional.

Colaborarea dintre Apple [i Apcom

Group, membr\ a grupului MDS

Holdings, a `nceput `n urm\ cu 22 de

ani, fiind consolidatã `n tot acest

timp prin construirea unei re]ele

regionale de distribu]ie adaptat\ la

realit\]ile locale. Apcom Group

continu\ s\ `[i extind\ activitatea [i

portofoliul de distribu]ie prin

colaborarea cu produc\tori de

renume.

www.apcom.ro

UNITÃÞI SSD PENTRU DESKTOP

OCZ a prezentat la Computex o nou\

linie de SSD-uri pentru calculatoarele

desktop. ~n format de 3.5 inch [i cu

capacit\]i de 512GB [i 1TB, noile

unit\]i de stocare ofer\ performan]\

ridicat\ [i timpi de ini]ializare ai

sistemului de operare mai mici. OCZ

nu a stabilit `nc\ data de lansare a

acestor produse [i nici pre]ul la care

utilizatorii vor putea achizi]iona

noile modele.

www.ocz.com

QUANTA COMPUTER VA LIVRA 10

MILIOANE DE MACBOOK-URI 

Quanta Computer a `ncheiat un

contract cu Apple pentru fabricarea

notebook-urilor. Compania devine

produc\torul exclusiv pentru

MacBook din a doua jum\tate a

anului 2009 [i urmeaz\ ca pân\ la

sfâr[itul anului s\ livreze c\tre

Apple peste 10 milioane de

exemplare. Compania taiwanez\

este unul dintre cei mai mari

produc\tori de laptop-uri din lume.

www.quanta.com.tw

Monitorul care îþi protejeazã ochii

Monitoarele LCD actuale afecteaz\

mai pu]in vederea decât vechile

tuburi CRT, `ns\ chiar [i `n aceste

condi]ii lucrul prelungit `n fa]a

calculatorului poate duce la oboseal\

[i la alterarea func]iei

vizuale.

Dac\

lumina

ambiental\

este fie

prea

puternic\,

fie prea

slab\, ochii

vor depune eforturi

suplimentare pentru a se adapta la

lumina existent\. O lumin\ adecvat\

`n mediul de lucru poate reduce

foarte mult senza]ia de oboseal\ a

acestora. Monitoarele din seria W53

de la LG `ncorporeaz\

func]ia AutoBright, care

ajusteaz\ `n mod

automat luminozitatea

ecranului `n func]ie de

lumina ambiental\.

Modelul LG W53 include

de asemenea o func]ie

denumit\ Time Control,

care poate fi setat\ la

anumite intervale de timp pentru a

v\ reaminti s\ face]i o pauz\, pentru

a v\ odihni ochii.

Noul monitor inteligent W53 de la

LG este o alegere excelent\ pentru

s\n\tatea ochilor, cu o rat\ de

contrast de pân\ la 50.000:1 [i un

timp de r\spuns de 2ms. Rezolu]ia

Full HD 1920x1080 face imaginile mult

mai clare, f\r\ a afecta vederea.

Senzorul de proximitate aflat la baza

piciorului de sus]inere a monitorului

permite aprinderea [i `nchiderea

luminii de semnalizare a butoanelor `n

momentul `n care utilizatorul `[i

apropie mâna de senzor.

www.lge.com

LG

Eizo lanseazã un nou monitor cu diagonala

de 23 inch

Eizo a prezentat recent

noul monitor LCD FlexScan

EV2333W-H echipat cu un

panel cu diagonala de 23

inch [i o gam\ variat\ de

conectori. Performan]ele

modelului, de[i nu par

deosebite privind spre

specifica]iile prezentate de

produc\tor, se ridic\ cu

mult deasupra monitoarelor

existente `n acest moment

pe pia]\. De regulã, Eizo

nu specific\ cifre false

privind parametri tehnici ai

produselor sale [i nici nu

induce `n eroare clien]ii

prin artificii de

marketing.

Monitorul

dispune de o

luminozitate

de

300cd/m2,

7ms timp

de r\spuns [i un

contrast de 3000:1.

Senzorul `n

infraro[u

EcoView Sense

opre[te

monitorul atunci

când nu se afl\

nimeni `n fa]a

acestuia [i

ajusteaz\

automat

luminozitatea `n

func]ie de lumina

ambiental\. Conexiunile cu

o surs\ video pot fi

realizate printr-o gam\

variat\ de conectori, cum

ar fi DisplayPort, DVI sau

clasicul VGA .

Eizo FlexScan

EV2333W-H este disponibil

pe pia]a japonez\ din

aceastã lunã, pre]ul unui

exemplar fiind de

aproximativ 560 de dolari.

www.eizo.com

EIZO
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CAMERE IP DE LA PANASONIC

Panasonic a lansat, `n premier\

pentru pia]a din România, zece

modele de camere de supraveghere

din gama i-Pro. Bazate pe cea mai

sofisticat\ tehnologie `n materie de

securitate, noile produse vin cu o

serie de avantaje: imagini de `nalt\

rezolu]ie [i fidelitate, acoperirea

unor suprafe]e de 4 ori mai mari

decât `n cazul camerelor standard [i

costuri de exploatare sc\zute.   

Gama Panasonic i-Pro cuprinde zece

modele, atât camere fixe, cât [i

camere de tip dome [i mobile tip

dome. Tehnologia Mega Pixel

permite surprinderea unor imagini

de `nalt\ fidelitate pe o suprafa]\

de patru ori mai mare decât

camerele standard, `n timp ce Super

Dynamic asigur\ vizualizarea

simultan\ atât a imaginilor din

zonele puternic luminate, cât [i a

celor din zonele `ntunecate. PoE

(Power over Ethernet) permite

transmiterea simultan\ a imaginilor

[i a energiei electrice prin

intermediul cablului UTP,

reducându-se astfel costurile de

instalare.

www.panasonic.com

Primul procesor Atom a fost lansat

acum un an, la Computex. ~n aceast\

perioad\, Intel a furnizat peste 75 de

versiuni [i a vândut zeci de milioane de

unit\]i. 

Lansarea noii platforme pentru

genera]iile viitoare de procesoare

Atom, Pine Trail, va da posibilitatea

integratorilor s\ conceap\ serii

performante de laptop-uri ultrau[oare.

Intrarea `n producþie a acestei

platforme va avea loc `n cel de-al

patrulea trimestru al anului 2009. Noua

arhitectur\ va consta `ntr-o solu]ie

bazat\ pe doar dou\ chip-uri. Astfel,

nucleul de procesare [i nucleul grafic

vor fi integrate [i dispuse pe un singur

chip. Prin Pine Trail, Intel a adus

`mbun\t\]iri majore la capitolele

valoare termic\, consum ºi

performan]\. Pentru consumatori,

acest lucru s-ar traduce printr-o mai

mare arie de posibilit\]i de dezvoltare

a unor netbook-uri mai subþiri cu o

durat\ de viaþ\ mai mare a bateriei. 

Anand Chandrasekher a prezentat

la Computex câteva dintre aceste

design-uri [i a anun]at unul nou creat

de compania Compal, denumit KAX15,

ce va folosi ca sistem de operare

Windows XP. Discursul s-a concentrat [i

pe noua gam\ de produse ce folosesc

procesorul Atom Z550 cu o frecven]\

de 2GHz, acesta fiind cel mai

performant procesor, ce consumã mai

pu]in de 3W. Chandrasekher a

eviden]iat [i progresele `nregistrate de

noua genera]ie a platformei

Moorestown. Compania este pe cale s\

reu[easc\ o reducere de peste 50 de

ori a consumului platformei `n mod

idle, comparativ cu prima genera]ie a

platformei Menlow, fapt realizabil prin

mic[orarea dimensiunilor fizice ale

pl\cii de baz\. Privind spre viitor,

Chandrasekher a subliniat faptul c\

Intel va continua s\ se concentreze pe

arhitectura pe 32nm [i a oferit detalii

despre viitoarea platform\, denumit\

Medfield, programat\ pentru lansare `n

2011. Medfield va avea un design de tip

SoC (System-On-A-Chip) pe 32nm, fiind

folosit un singur chip.

Intel `[i propune prin Project Blue

s\ integreze conectivitatea WiMAX `n

nettop-uri cu pre]uri mici de achizi]ie,

pentru a facilita utilizarea acestui tip

de conectivitate. Maloney a prezentat

o mostr\ a unui nettop ce include un

modul WiMAX. Re]elele WiMAX au

intrat `n conflict cu de]in\torii

licen]elor de operare din diverse ]\ri,

eliberarea spectrului de frecven]\

nefiind `ntotdeauna posibil\. Intel a

reu[it `ns\ s\ pun\ `n func]iune prima

re]ea WiMAX comercial\ `n nordul

Taiwanului.

www.intel.com

O nouã platformã pentru Atom

INTEL
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PCMCIA INTRODUCE STANDARDUL

EXPRESSCARD 2.0

PCMCIA a f\cut publice specifica]iile

pentru urm\toarea genera]ie a

tehnologiei ExpressCard, standardul

2.0, despre care se spune c\ suport\

rate de transfer de 10 ori mai mari

decât actualul protocol 1.2 utilizat

`n majoritatea laptop-urilor.

Dispozitivele care ar putea beneficia

de aceste `mbun\t\]iri ar putea fi

adaptoarele externe pentru

harddisk-uri eSATA sau SSD-urile

performante. Noua tehnologie este

compatibil\ cu vechiul standard,

dimensiunile conectorilor fiind

acelea[i.

www.pcmcia.org

SAMSUNG A PRODUS PRIMUL

MODUL DDR3 DE 32GB

Samsung este prima companie din

lume ce a produs un modul de

memorie DDR3 de 32GB. Recordul a

fost posibil datorit\ chip-urilor de

16 gigabi]i (2GB) construite cu

ajutorul tehnologiei de

fotolitografiere pe 50 nanometri. 

Un num\r de 16 astfel de chip-uri

au fost montate pe ambele p\r]i ale

PCB-ului. Modulul este alimentat la

tensiunea de 1.35V [i consum\ cu

20% mai pu]in\ energie comparativ

cu o memorie alimentat\ la 1.5V. 

Noile memorii Samsung vor fi

disponibile doar pentru servere, iar

pre]urile nu au fost comunicate

`nc\. Utilizatorii obi[nui]i vor putea

beneficia de memorii de aceea[i

capacitate `ntr-un viitor nu prea

`ndep\rtat, tehnologia existând

deja.

www.samsung.com

NOI DISPOZITIVE BAZATE PE TEGRA

Partenerii NVIDIA au lansat 12

dispozitive dedicate accesului mobil

la Internet, ce pot reda materiale

de `nalt\ defini]ie, toate

“motorizate” de procesorul Tegra.

Procesoarele Tegra au un

management al consumului de

curent similar cu cel al telefoanelor

mobile [i ofer\ o autonomie de

pân\ la 5 ori mai mare `n

compara]ie cu netbook-urile

actuale. Procesorul Tegra are o

arhitectur\ multiprocesor

eterogen\. Fiecare unitate de

procesare `ndepline[te o anume

sarcin\: procesorul (CPU) ruleaz\

cod html [i Java, al doilea procesor

este un unul optimizat pentru

vizualizarea imaginilor, al treilea

procesor este destinat red\rii

materialelor de `nalt\ defini]ie, iar

al patrulea procesor are sarcina de

a accelera anima]iile Flash.

www.nvidia.com

Hardware Ultima orã

Xerox anun]\ lansarea

echipamentului multifunc]ional laser

color WorkCentre 6400, special

proiectat pentru a se adapta

birourilor aglomerate.

Echipamentul poate copia,

scana [i trimite faxuri

chiar `n timpul

imprim\rii,

f\r\ timpi

de a[teptare;

func]ia Print Around

detecteaz\ [i

prioritizeaz\

comenzile `n a[teptare,

iar func]ia de scanare

permite automatizarea

comenzilor repetitive. Documentele

imprimate frecvent pot fi stocate `n

memoria echipamentului [i pot fi

convertite `n documente PDF, pentru

a u[ura arhivarea, organizarea [i

c\utarea dup\ cuvinte-cheie.

WorkCentre 6400 poate

imprima cu o vitez\ de 30

ppm color [i 35 ppm alb-

negru, iar op]iunea

automat\ de printare pe

ambele fe]e reduce consumul

de hârtie. 

Pentru a p\stra

confiden]ialitatea

documentelor,

procesele de

imprimare pot fi controlate cu

ajutorul unui cod PIN, iar copiile

virtuale stocate în memoria

echipamentului pot fi [terse automat

sau la cerere. ~n plus, WorkCentre

6400 este compatibil cu ultimele

protocoale de securitate, 802.1x,

IPSec pentru IPv4 [i IPv6.

Pre]ul recomandat de produc\tor

pentru WorkCentre 6400 `ncepe de la

4299 USD f\r\ TVA [i difer\ în func]ie

de configura]ie. Utilizatorii

WorkCentre 6400 beneficiaza de

asistenta si suport tehnic profesionist

acordat de specialistii de la Xerox pe

întreg teritoriul României.

www.xerox.com

Multifuncþional color pentru orice birou

XEROX

Primul flash USB de 128GB de pe piaþã

Kingston a lansat dispozitivul de

stocare USB Kingston DataTraveler 200,

primul flash USB de 128GB din lume.

Capacitatea foarte mare a acestui

stick USB permite tuturor utilizatorilor,

atât celor din mediul business, cât

[i utilizatorilor

obi[nui]i, s\-[i

stocheze un vast

volum de informaþii,

indiferent de natura

lor. 

“Capacitatea

de stocare

extrem de mare

a dispozitivului

DataTraveler 200

de 128GB

permite `nmagazinarea

a numai pu]in de 182 de CD-uri cu

muzic\ sau pân\ la 27 de DVD-uri cu

filme. Utilizatorii din mediul business

`[i pot transporta fi[ierele de lucru -

baze de date,

arhive, etc.”, a

declarat Mihai

Marcu, Business

Development

Representative,

Bulgaria,

Moldova,

România, Kingston

Technology Europe

Ltd. “În plus,

exist\ [i op]iunea de

protejare cu parol\ a

datelor, f\r\ s\ fie necesare drepturi

de administrare pe sistemul de lucru,

ºi astfel DataTraveler 200 devine

solu]ia perfect\ de lucru pentru acas\

sau birou.” ~n ciuda capacit\]ii

memoriei comparabil\ cu cea a unui

harddisk, flah pen-ul pierde `n

momentul `n care se ia `n calcul viteza

de transfer a datelor. Procesul scrierii

unor pachete de fi[iere cu dimensiuni

reduse poate dura destul de mult

pentru a nu putea exploata pe deplin

capacitatea imens\ a flash pen-ului.

Kingston Technology DataTraveler

200 are un capac culisant, ceea ce

face imposibil\ pierderea “clasicului

capac” ce protejeaz\ conectorul USB.

Pre]ul estimativ pentru pia]a din

România pentru flash pen-ul de 128GB

este de nu mai pu]in de 1625 lei. 

www.kingston.com

KINGSTON

AspireRevo, acum ºi în România 

ELKOTech România anun]\

nettop-ul Acer AspireRevo. 

Noul model, care nu

dep\[e[te `n dimensiuni o

carte, este primul PC cu

factor de format mic (SFF),

dotat cu platforma NVIDIA

ION ºi procesorul Intel Atom

230. Calculatorul

beneficiaz\ de o gam\

variat\ de dispozitive de

stocare, inclusiv drive-uri

SSD, iar memoria DDR2

poate cuantifica pânã la

4GB `n func]ie de varianta

aleas\. Sistemul

`ndepline[te cu succes

majoritatea sarcinilor unui

desktop obi[nuit.

Procesorul grafic

`ncorporat pe platforma ION

este derivat din GeForce

9400m [i adaptat pentru a

func]iona pe calculatoarele

portabile. Capacitatea sa de

procesare multimedia face

ca nettop-ul s\ fie suficient

de puternic pentru a rula

con]inutul video FullHD. 

Datorit\ acestor

caracteristici, AspireRevo

poate fi utilizat ca surs\ de

imagine pentru

televizoarele de ultim\

genera]ie. Zgomotul emis

de noul nettop este minim

datorit\ cantit\]ii mici de

c\ldur\ generat\ de

procesorul Intel Atom si

platforma ION.  

AspireRevo este un

nettop care combinã

capacitatea avansatã,

consumul redus de energie

si satisface cerinþele din

liniile directoare Energy

Star 5.0. Noile sisteme

Aspire Revo sunt disponibile

din luna iunie prin

partenerii ELKOTech

România, cu preturi pornind

de la 299 euro + TVA.

www.elko.ro

ACER





Oferit\ drept o solu]ie cu pre]

redus pentru sisteme PC

compacte, platforma Intel Atom a

beneficiat de un succes r\sun\tor

printre pasiona]ii de calculatoare

portabile, `n ciuda unor limit\ri

tehnologice destul de grave,

procesorul Atom fiind dezavantajat

de chipset-ul dep\[it tehnologic [i

de interfa]a grafic\ integrat\,

incapabil\ s\ fac\ fa]\ cerin]elor

actuale. Platforma NVIDIA ION are

menirea de a `mbun\t\]i

semnificativ funcþionalitatea

configura]iilor bazate pe

procesorul Intel Atom, oferind o

interfa]\ grafic\ modern\, derivat\

din seria GeForce a companiei, cu

suport pentru specifica]iile Direct

X10 [i accelerare hardware a

con]inutului video de `nalt\

defini]ie.

Sosit\ destul de târziu pe pia]\, procesoarele Intel

Atom fiind disponibile de mai mult de un an,

platforma NVIDIA ION aduce suport complet pentru

accelerare 3D [i decodarea hardware a con]inutului

video de `nalt\ defini]ie pentru sistemelor netbook

[i mini-PC. Având la baz\ o versiune modificat\ a

chipset-ului NVIDIA GeForce 9400M, adaptat\

pentru procesorul Intel Atom, platforma NVIDIA ION

este oferit\ drept o solu]ie compact\ [i cu

eficien]\ energetic\ ridicat\, menit\ s\ ofere

func]ionalitatea unui sistem PC complet. Interfa]a

grafic\ integrat\ beneficiaz\ de certificare Vista

Premium [i ofer\ suport pentru specifica]iile

DirectX 10, respectiv tehnologii precum NVIDIA

CUDA [i PhysX. Utilitatea acestor tehnologii este

`ns\ destul de greu de justificat, dat fiind puterea

de procesare modest\ disponibil\ pentru rularea

jocurilor 3D moderne, respectiv encodarea video

asistat\ de GPU. Este oferit suport pentru sunet de

`nalt\ defini]ie `n configura]ii cu 7.1 canale [i

utilizarea unei rezolu]ii de lucru de pân\ la

2560x1600 pixeli, folosind conexiune HDMI sau DVI. 

Fiind oferit\ drept o solu]ie de buget destinat\

configura]iilor entry-level, platforma Intel Atom a

fost supus\ `nc\ de la lansare unor limit\ri destul

de severe `n privin]a tehnologiilor care pot fi

utilizate, compania folosind aceast\ strategie

pentru a asigura o diferen]iere clar\ fa]\ de linia

de procesoare Celeron/Pentium. Astfel, `n ciuda

posibilit\]ilor tehnice remarcabile ale procesorului

Atom, acesta a fost oferit `mpreun\ cu chipset-ul

Intel 945G [i un southbridge de genera]ie mai

veche, mai pu]in eficiente din punct de vedere

energetic [i dep\[ite din punct de vedere al

performan]elor. Limit\rile cele mai grave constau

`ns\ `n interzicerea utiliz\rii de configura]ii cu mai

mult de un slot de memorie DIMM [i integrarea de

slot-uri de expansiune PCI-Express, ambele menite

s\ limiteze performan]a [i posibilit\]ile de

upgrade. Succesul platformei NVIDIA ION este

bazat tocmai pe `nl\turarea acestor limit\ri, fiind

oferit\ drept o solu]ie alternativ\ mai performant\

[i cu un grad mai mare de miniaturizare, nucleul

grafic, controller-ul de memorie [i southbridge-ul

fiind integrate `n spa]iul unui singur chip. 

NVIDIA ION

NETBOOK ªI MEDIA CENTER?
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Un aspect care trebuie totu[i luat `n considerare

este consumul de energie ceva mai ridicat decât `n

cazul solu]iei propuse de Intel, neajuns pe deplin

justificat `ns\ de performan]ele 3D net superioare [i

dot\rile tehnice oferite. Departe de a se limita doar

sisteme portabile de tip netbook deja clasice, cum

sunt cele din gama MSI Wind sau ASUS Eee PC,

NVIDIA recomand\ platforma ION inclusiv pentru

configura]ii Home Theater de buget [i configura]ii

all-in-one, cum este seria MSI NetOn, capabile s\

ruleze `n bune condi]ii con]inut video de `nalt\

defini]ie.

NVIDIA ION ~N DETALIU 

Chipset-ul GeForce 9400M, aflat la baza platformei

ION, include un nucleu grafic tactat la 450MHz [i

echipat cu 16 procesoare de shader la 1.1GHz,

controller de memorie dual channel cu suport

pentru dou\ module de memorie DDR2-800 sau

DDR3-1066. Posibilit\]ile de expansiune includ

suport pentru un slot PCI-Express 2.0 X16 [i `nc\

patru slot-uri PCI-Express 2.0 X1, respectiv cinci PCI

32bit pentru pl\ci de extensie. Este posibil\

conectarea a pân\ la [ase dispozitive de stocare

prin interfa]\ SATAII [i chiar utilizarea de

configura]ii RAID 1 [i 0. Conectarea la re]ea este

realizat\ prin interfa]\ Gigabit LAN 10/100/1000,

iar op]ional produc\torii de pl\ci de baz\ pot

include [i suport WiFi. Pentru periferice este oferit\

posibilitatea includerii a pân\ la 12 porturi USB 2.0,

iar interfa]a grafic\ integrat\ poate utiliza o

combina]ie de doi conectori, alegând dintre

interfe]e HDMI, DVI-D, DP [i VGA. Sunetul este

asigurat de un codec Azalia, folosind conexiune

analogic\. Spre deosebire de procesorul Intel Atom,

fabricat `n litografie pe 45nm, chipset-ul GeForce

9400M utilizeaz\ litografie pe 65nm, având

dimensiuni fizice ceva mai mari. ~n condi]iile

instal\rii `ntr-o carcas\ bine aerisit\, `ntreaga

platform\ poate fi r\cit\ pasiv, folosind un singur

radiator din aluminiu cu dimensiuni ceva mai mari,

`ns\ pentru o func]ionare `ndelungat\ este

recomandat\ utilizarea unui sistem de r\cire activ\.

ACER ASPIRE REVO R3600

Unul dintre primele sisteme mini-PC construite `n

jurul platformei NVIDIA ION este modelul Acer Aspire

Revo R3600, oferit spre testare de c\tre Partenerii

ELKOTech România. Configura]ia acestuia include un

procesor Intel Atom 230, model single-core tactat la

1.6GHz [i echipat cu 512KB memorie cache L2, 2GB

memorie RAM DDR2-800 `n configura]ie single-

channel [i un harddisk Seagate Momentus 5400.5, cu

o capacitate de 160GB. Carcasa, confec]ionat\ din

plastic alb [i panouri din plexiglass albastru cu

aspect sidefat, este prev\zut\ cu picior de sus]inere

deta[abil, confec]ionat dintr-un plastic transparent.

Aceasta ad\poste[te [ase conectori USB 2.0, cititor

de carduri compatibil cu medii SD/xD/MMC, un port

eSATA, conectori pentru c\[ti [i microfon cu muf\

Jack 3.5mm, conector LAN [i un buton pornit/oprit

iluminat de un LED alb. Mai sunt prezen]i conectori

VGA [i HDMI, utiliza]i pentru conectarea unui

monitor sau televizor LCD. Formatul compact al

carcasei nu a permis, din p\cate, [i integrarea

adaptorului AC, fiind livrat un model extern de

dimensiuni reduse. Acer a optat pentru un sistem de

r\cire activ\, ce are `n componen]\ un singur

ventilator cu tura]ie variabil\. Pachetul mai include

un set de tastatur\ [i mouse optic cu trei butoane,

cu un design inspirat de sistemele Apple

contemporane, un controller 3D pentru jocuri

prev\zut cu accelerometru [i conexiune wireless. Cei

care doresc s\ elibereze [i mai mult din spa]iul

ocupat pe birou au la dispozi]ie un adaptor pentru

sistem de prindere VESA 100, menit s\ faciliteze

ata[area carcasei direct de spatele monitorului la

care este conectat. Sistemul de operare livrat este

Windows Vista Home Premium `n versiune pe 32 bi]i.

PERFORMAN}E

~nc\ de la prima `nc\rcare a sistemului de operare a

fost remarcat\ o redare mult mai fluent\ a

interfe]ei grafice Aero Glass, specific\ Windows

Vista. ~n ciuda includerii suportului pentru

specifica]iile DirectX10, pasiona]ii de jocuri PC vor

fi dezam\gi]i de performan]ele 3D oferite, cele

13.01 cadre pe secund\ oferite de jocul Crysis

Warhead fiind insuficiente pentru o experien]\ de

joc fluid\, `ns\ rezultate mai bune ar putea fi

ob]inute pentru jocurile mai pu]in solicitante.

Redarea de con]inut video a dat rezultate

satisf\c\toare, majoritatea formatelor video fiind

redate `n bune condi]ii. Cele mai bune rezultate au

fost ob]inute folosind aplica]ia Media Player Classic

Home Cinema, fiind posibil\ inclusiv redarea

subtitr\rilor f\r\ a dezactiva suportul pentru

decodare hardware a con]inutului video. Cele mai

multe probleme au fost `ntâmpinate cu fi[ierele

WMV HD (VC-1), acestea generând o `nc\rcare a

procesorului destul de ridicat\. Consumul de energie

a oscilat `ntre 22W [i 30W, atât pe durata testelor,

cât [i la func]ionarea `n idle. 

CONCLUZIE

Platforma NVIDIA ION este un binevenit pas `nainte,

menit s\ `mbun\t\]easc\ func]ionalitatea [i

versatilitatea configura]iilor bazate pe procesorul

Intel Atom. Redarea con]inutului video de `nalt\

defini]ie nu este `ns\ `ntotdeauna lipsit\ de

peripe]ii, rezultatele depinzând `n mare m\sur\ de

playerul video [i set\rile utilizate. Consumul de

energie foarte redus [i mobilitatea sunt `ns\ calit\]i

greu de ignorat, care `mpreun\ cu un pre]

competitiv fac din platforma NVIDIA ION o op]iune

deosebit de atractiv\ pentru utilizatorii de sisteme

portabile, dar [i pentru configura]ii Home Theater

cu buget redus. 

Aurelian Mihai

aurelian.mihai@xtrempc.ro 
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Performan]e

3DMark06 Score 1077

3DMark06 SM2.0/SM3.0 404/440

3DMark06 CPU 486

3DMark Vantage Entry Level E2371

3DMark Vantage GPU/CPU Score 2378/2350

PCMark Vantage 1296

PCMark Vantage - memories 1140

PCMark Vantage - TV and movies 866

PCMark Vantage - Gaming 1128

PCMark Vantage - productivity 1029

Crysis Warhead 1280x1024 Perf. DX9 13.01

Crysis Warhead 1280x1024 Perf. DX10 6.89

SiSoft Sandra Processor arithmetic 3.63/4/3.34

SiSoft Sandra Processor multi-media 7.5/8.41/6.58/1.23

Everest 5.0 memory (read/write, MB/s) 3667/2838

Everest 5.0 memory latency (ns) 99.9

Redare video - CyberLink PowerDVD 8

Video 1080p MPEG-2 (CPU %) 17 (redare fluent\)

Video 1080p MPEG-4, MP4 (CPU %) 42 (redare fluent\)

Video 1080p H.264, MKV (CPU %) nu a rulat

Video 1080p WMV (CPU %) 65 (redare fluent\)

Video 720p MPEG-4 (CPU %) 24 (redare fluent\)

Redare video - Media Player Classic

Video 1080p MPEG-2 (CPU %) 52 (redare fluent\)

Video 1080p MPEG-4, MP4 (CPU %) 32 (redare fluent\)

Video 1080p H.264, MKV (CPU %) 28 (redare fluent\)

Video 1080p WMV (CPU %) 77 (redare deficitar\)

Video 720p MPEG-4 (CPU %) 25 (redare fluent\)

Redare video - Windows Media Player 11

Video 1080p MPEG-2 (CPU %) 30 (redare fluent\)

Video 1080p MPEG-4, MP4 (CPU %) nu a rulat

Video 1080p H.264, MKV (CPU %) nu a rulat

Video 1080p WMV (CPU %) 85 (redare deficitar\)

Video 720p MPEG-4 (CPU %) nu a rulat



O mul]ime de pasiona]i de jocuri

sus]in c\ rularea lor pe PC este

mult prea costisitoare din cauza

cerin]elor mari de sistem, ceea ce

implic\ achizi]ionarea unor

componente foarte scumpe.

Principalul obiect al acestor

plângeri `l reprezint\, desigur,

placa video. Totu[i, concuren]a

accentuat\ dintre ATI [i NVIDIA din

ultima perioad\ a dus la

`mbun\t\]irea considerabil\ a

raportului performan]\/pre]. Dup\

p\rerea unora, Radeon HD 4770

reprezint\ punctul culminant al

acestei evolu]ii. Al]ii apreciaz\ c\

ieftinirea lui GeForce GTX 260

este cea mai bun\ veste.

Indiferent de produc\torul la care

ne raport\m, este cert c\ suma

necesar\ pentru realizarea unui

PC pentru jocuri a sc\zut.

Scopul principal al testului este acela de a g\si

solu]ii grafice capabile s\ ruleze toate jocurile

actuale `n condi]ii satisf\c\toare, dar `ntreaga

configura]ie s\ nu dep\[easc\ suma de 2500 Lei -

prag pe care l-am considerat la `ndemâna oric\rui

pasionat. Prima alegere pe care am fãcut-o a fost

procesorul [i am optat pentru Core 2 Duo E7200. ~n

locul s\u se poate opta [i pentru un model din seria

E5000. El a fost montat pe o plac\ de baz\ DFI

LanParty Dark P45-T2RS, `mpreun\ cu 4GB de

memorie RAM DDR2 tactat\ la 800MHz. Am ad\ugat

un harddisk de 250GB, un inscriptor DVD, un cooler

pentru procesor Cooler Master Hyper Z600 [i o surs\

Sirtec de 500W, iar `ntregul ansamblu a fost g\zduit

de o carcas\ Antec Three Hundred. Desigur, pentru

testarea pl\cilor video nu am montat componentele

`n carcas\, `ns\ este pu]in probabil ca un utilizator

s\ amplaseze configura]ia pe mas\. Cum toate

componentele enumerate au cost total de achizi]ie

de aproximativ 1800 Lei, `n func]ie de magazinul de

unde sunt cump\rate, mai r\mâne un buget de 700

Lei pentru placa video - valoare impus\ ca limit\

superioar\ pentru modelele introduse `n test.

Admi]ând c\ Radeon HD 4670 este cea mai accesibil\

solu]ie grafic\ pretabil\ pentru jocuri, am introdus [i

o limit\ inferioar\ a costului de achizi]ie de 300 Lei.

PROCEDURA DE TESTARE

Platforma de testare a fost alc\tuit\ cu

componentele men]ionate mai sus, cu men]iunea

c\ frecven]a procesorului a fost m\rit\ la 3.6GHz,

specific\ unui bus de 400MHz. Desigur, procesorul

folosit putea rula stabil [i la 4GHz, `ns\ am

anticipat c\ nu to]i utilizatorii se pot bucura de

acela[i noroc când vine vorba despre poten]ialul de

overclocking al componentelor. Deoarece

memoriile cu poten]ial bun de overclocking au [i

cost de achizi]ie mai mare, am l\sat frecven]a

acestora nemodificat\.

Jocurile au fost rulate la rezolu]iile specifice

monitoarelor wide cu diagonale de 20”, 22”, 24” [i

26”. Crysis Warhead, Far Cry 2 [i Tom Clancy's

H.A.W.X. au fost rulate la câte dou\ nivele de

calitate pentru a eviden]ia mai bine diferen]ele

dintre pl\cile video testate. Nota a fost `mp\r]it\

dup\ cum urmeaz\: 60 de procente pentru

rezultatele la frecven]e implicite, 35 de procente

pentru rezultatele ob]inute `n urma overclocking-

ului [i cinci procente pentru dot\ri.

CONCLUZIE

2500 Lei s-a dovedit o sum\ suficient de mare

pentru un PC capabil s\ ruleze `n condi]ii bune

cele mai cunoscute jocuri ale momentului.

Concuren]a dintre cei doi produc\tori a creat o

situa]ie favorabil\ pentru utilizatori, ace[tia având

la dispozi]ie o multitudine de modele performante

[i cu costuri de achizi]ie accesibile.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro

3D ACCESIBIL

PLÃCI VIDEO ÎN TEST
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Hardware Test comparativ 3D accesibil

HIS

H487QT512P

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

780/780/4000 · Memorie video: 512MB GDDR5

· Interfa]\ cu memoria: 256bit

8.43

HIS comercializeaz\ sub codul H487QT512P

modelul HD 4870 IceQ 4+ Turbo 512MB.

Design-ul este cel specific familiei de pl\ci

video IceQ oferite de HIS. Astfel, la baza 

cooler-ului st\ un radiator din aluminiu prev\zut

cu dou\ heatpipe-uri cu diametrul de 8mm.

Fluxul de aer este oferit de un ventilator

turbionar cu diametrul de 70mm. Un al doilea

radiator, de forma unei pl\ci metalice, asigur\

disiparea eficient\ a c\durii produse de VRM [i

de chip-urile de memorie video GDDR5. Pe lâng\

schimbarea solu]iei de r\cire standard,

produc\torul a m\rit [i frecven]ele de

func]ionare, de la 750/3600 MHz la 780/4000

MHz. Pachetul se rezum\ la cele dou\

convertoare de semnal video, adaptorul de

alimentare [i conectorul pentru realizarea

configura]iilor CrossFire.

Primul lucru care se observ\ este p\strarea

frecven]elor de 3D, chiar [i `n idle. Acest lucru

nu ar trebui s\ deranjeze `ns\ prea mul]i

utilizatori. Nivelul de zgomot produs de

ventilatorul turbionar `n sarcin\ este `ns\ destul

de deranjant. Atingând o tura]ie de 3442RPM,

acesta produce un [uierat similar viscolului.

Poten]ialul de overclocking este bun, nucleul

func]ionând stabil la o frecven]\ de 820MHz, `n

timp ce chip-urile de memorie pot fi tactate f\r\

a ob]ine artefacte pân\ la 4400MHz. Temperatura

procesorului grafic s-a apropiat `n sarcin\ de

pragul de 80°C.

CONCLUZIE

HIS HD 4870 IceQ 4+ Turbo 512MB este o plac\

video potrivit\ pentru pasiona]ii de jocuri ce

`ndr\gesc procedeul de overclocking, datorit\

performan]elor foarte bune oferite. Cu toate

acestea, nivelul ridicat de zgomot nu o

recomand\ utilizatorilor preten]io[i `n privin]a

nivelului de zgomot produs de unitatea central\.

599 Lei 24 luni Partenerii HIS România

GAINWARD

GTS250 1024MB

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

745/1848/2000 · Memorie video: 1GB GDDR3 ·

Interfa]\ cu memoria: 256bit

7.14

Gainward ofer\ o implementare proprie pentru

GeForce GTS 250 - solu]ia grafic\ ce a `nlocuit

9800 GTX+.

Produc\torul a `nlocuit cooler-ul standard dual

slot cu o colu]ie proprie. Nucleul grafic este

prev\zut cu un radiator de dimensiuni destul de

mici echipat cu dou\ heatpipe-uri pentru un mai

bun transport al c\ldurii c\tre extremit\]i. 

Chip-urile de memorie GDDR3 nu au fost neglijate

[i sunt acoperite cu t\bli]e metalice, atât cele de

pe fa]a, cât [i cele de pe spatele PCB-ului. VRM-ul

`ns\ nu este dotat cu niciun fel de r\cire. Pentru

crearea fluxului de aer necesar, Gainward a

montat un ventilator cu diametrul de 80mm. Cei

trei conectori video uzuali - DVI, VGA [i HDMI -

sunt amplasa]i pe bracket-ul dual slot. Cu toate

acestea, `n cutie este oferit un convertor de

semnal video DVI-to-HDMI, al\turi de un adaptor

de alimentare [i cablul audio.

Performan]ele sunt mul]umitoare, placa fiind

capabil\ s\ ruleze `n condi]ii bune toate jocurile

alese pentru testare. Nucleul grafic nu dep\[e[te

temperatura de 70°C, indiferent de nivelul de

solicitare al acestuia. Din p\cate, tura]ia

ventilatorului nu a putut fi monitorizat\. Modelul

permite [i o majorare a frecven]elor de c\tre

utilizator. Astfel, nucleul a fost tactat la 800Mz, `n

timp ce memoria a rulat la 2220Mz, iar

procesoarelor unificate de shader li s-a aplicat o

frecven]\ de 1950MHz. S-a ob]inut un spor de

performan]\ `n toate aplica]iile. Temperatura

nucleului a crescut `n sarcin\ cu numai 1°C fa]\ de

frecven]ele implicite.

CONCLUZIE

Datorit\ performan]elor oferite, Gainward GTS250

1024MB este o solu]ie grafic\ potrivit\ pentru un

num\r mare de pasiona]i de jocuri. Cu toate

acestea, pre]ul de achizi]ie este probabil pu]in

cam mare pentru o parte dintre ace[tia.

559 Lei 36 luni Aline Distribution Group

GIGABYTE

GV-N250OC-1GI

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

738/1836/2200 · Memorie video: 1GB GDDR3 ·

Interfa]\ cu memoria: 256bit

7.10

Pentru a oferi un spor de performan]\ fa]\ de

modelele competi]iei, GIGABYTE introduce un

GeForce GTS250 supratactat din fabric\.

Overclocking-ul este aplicat numai chip-urilor

de memorie GDDR3, care func]ioneaz\ la

2200Mz. Pentru nucleul grafic [i procesoarele

unificate de shader au fost folosite frecven]ele

standar de 738 [i respectiv 1836MHz. Cooler-ul

standard dual slot [i cu ventilator turbionar a

fost `nlocuit cu un Zalman VF1050. Acesta

dispune de patru heatpipe-uri [i un ventilator cu

diamentrul de 80mm. Din p\cate, nici chip-urile

de memorie [i nici VRM-ul nu sunt prev\zute cu

radiatoare pentru disiparea c\ldurii. ~n ciuda

amplas\rii unui conector HDMI al\turi de DVI [i

VGA pe bracket, GIGABYTE ofer\ `n cutie un

convertor de semnal DVI-to-HDMI. De asemenea,

mai sunt prezente un adaptor de alimentare

MOLEX-to-6pin [i un cablu audio.

Nivelul produs de cooler-ul pentru care a

optat produc\torul este deranjant de g\l\gios,

chiar [i `n idle. Din p\cate, nu este posibil\

monitorizarea tura]iei ventilatorului. Cu toate

acestea, trebuie apreciat poten]ialul de

overclocking foarte bun. Procesoarele unificate

de shader au dep\[it 2GHz, `n timp ce nucleul a

fost tactat la 840Mz. Chip-urile de memorie

Hynix N2C au func]ionat f\r\ artefacte pân\ la o

frecven]\ de 2360MHz. ~n ciuda acestor valori, nu

s-a dep\[it temperatura de 64°C, indiferent de

nivelul de solicitare a  nucleului grafic.

CONCLUZIE

GIGABYTE GV-N250OC-1GI se adreseaz\

pasiona]ilor de jocuri care doresc o solu]ie

grafic\ performant\ [i cu un poten]ial de

overclocking bun. Cu toate acestea, modelul nu

este recomandat celor ce doresc un PC cu nivel

de zgomot redus din cauza cooler-ului zgomotos

pe care `l utilizeaz\.

647 Lei 36 luni Distribuitorii autoriza]i

GIGABYTE România
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Test comparativ 3D accesibil Hardware

BFG

GeForce GTX 260 Maxcore OC

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

590/1296/1998 · Memorie video: 896MB

GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 448bit

8.70

BFG GeForce GTX 260 Maxcore OC reprezint\ la

ora actual\ cea mai performant\ solu]ie grafic\

ce poate fi utilizat\ pentru construirea unui PC

pentru jocuri cu cost de achizi]ie de cel mult

2500 Lei.

Placa respect\ design-ul de referin]\. Ea

folose[te bine cunoscutul cooler NVIDIA dual slot

prev\zut cu ventilator turbionar ce faciliteaz\ o

evacuare eficient\ a aerului cald `n afara

carcasei. Sintagma OC apare `n numele modelului

deoarece frecven]ele au fost u[or m\rite de

produc\tor, cu 14MHz pentru nucleul grafic [i

respectiv 54MHz pentru procesoarele unificate de

shader. Bracket-ul pl\cii con]ine doi conectori

DVI [i unul TV-Out. Din acest motiv, este ciudat\

alegerea produc\torului de a livra un singur

convertor de semnal `n pachet, acesta fiind DVI-

to-VGA. BFG nu ofer\ niciun fel de bundle

software.

Temperatura nucleului grafic a variat de la

45°C `n idle pân\ la 81°C `n sarcin\. Ventilatorul

nu a deranjat prin zgomotul produs `n idle. ~n

sarcin\, acesta devine u[or g\l\gios, `ns\ tura]ia

de 1845RPM nu ar trebui s\ deranjeze pe nimeni

`n timpul unui joc. Poten]ialul de overclocking

este bun, iar scalarea performan]elor pe m\sur\.

Astfel, am ob]inut frecven]ele 730/1470/2400

MHz, ceea ce a condus la un spor de performan]\

apreciabil `n toate jocurile rulate. Temperatura

nucleului `n sarcin\ a crescut cu numai 6°C, `ns\

nivelul de zgomot a crescut considerabil datorit\

unei tura]ii a ventilatorului de peste 2400RPM.

CONCLUZIE

BFG GeForce GTX 260 Maxcore OC se adreseaz\

exclusiv celor care petrec mult timp rulând

jocuri pe PC [i doresc un nivel cât mai bun de

performan]\. Poten]ialul de overclocking poate

determina [i amatori de overclocking s\ opteze

pentru acest model.

716 Lei 10 ani evomag.ro

EVGA

GeForce GTX 260

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

576/1242/1998 · Memorie video: 896MB

GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 448bit

8.29

De[i NVIDIA ofer\ pentru GeForce GTX 260 un

nucleu grafic cu 216 unit\]i de procesare shader,

EVGA men]ine `n oferta sa [i modelul cu 192 de

procesoare datorit\ succesului [i pre]ului s\u.

Placa utilizeaz\ solu]ia de r\cire standard

dual slot care `mbrac\ aproape `n `ntregime 

PCB-ul. Cooler-ul acoper\ nucleul grafic, 

chip-urile de memorie GDDR3 [i VRM-ul, iar fluxul

de aer este creat de un ventilator turbionar cu

diametrul de 70mm. Bracket-ul pl\cii este dual

slot [i con]ine doi conectori DVI [i unul TV-Out.

Cu toate acestea, pachetul nu con]ine niciun

convertor de semnal DVI-to-HDMI, ci numai unul

DVI-to-VGA. De asemenea, produc\torul mai

ofer\ dou\ adaptoare de alimentare 

MOLEX-to-6pin. Cu toate acestea, pentru a

men]ine un cost de achizi]ie cât mai mic, EVGA

nu ofer\ niciun bundle software.

Performan]ele sunt bune, GeForce GTX 260

reprezentând `n continuare o solu]ie suficient de

performant\, chiar [i `n varianta cu 192 de

procesoare unificate de shader. Temperatura

atins\ de nucleu `n sarcin\ la frecven]ele

implicite este de 86°C [i este men]inut\ la

aceast\ valoare de tura]ia de peste 2600RPM a

ventilatorului. Nivelul de zgomot este `ns\ destul

de deranjant, chiar [i pentru utilizatorii mai

pu]in preten]io[i. Poten]ialul de overclocking

este bun, iar sporul de performan]\ apreciabil.

Cu toate acestea, men]inerea temperaturii

nucleului la o valoare mai mic\ de 90° se

realizeaz\ prin cre[terea tura]iei ventilatorului

cu peste 300RPM.

CONCLUZIE

EVGA GeForce GTX 260 se adreseaz\ unui num\r

ridicat de pasiona]i de jocuri, combinând un

nivel de performan]\ ridicat cu un pre] de

achizi]ie atractiv [i cu un poten]ial de

overclocking bun.

683 Lei 10 ani IT Direct

GIGABYTE

GV-N98TSL-1GI

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

600/1500/1800 · Memorie video: 1GB GDDR3 ·

Interfa]\ cu memoria: 256bit

6.31

GIGABYTE a utilizat noul s\u cooler pasiv intitulat

Silent Cell [i pentru r\cirea lui GeForce 9800GT.

Spre deosebire de varianta folosit\ pentru

Radeon HD 4850, `n cazul lui GV-N98TSL-1GI

radiatorul are dimensiuni mai mari, dep\[ind

lungimea PCB-ului. Num\rul de lamele, precum [i

num\rul [i grosimea heatpipe-urilor este `ns\

neschimbat\. Din p\cate, nici `n cazul acestui

model produc\torul nu a considerat necesar\

r\cirea chip-urilor de memorie GDDR3 sau a 

VRM-ului. Produc\torul a aplicat frecven]ele

recomandate de NVIDIA, `ns\ a dublat cantitatea

de memorie video. Bracket-ul con]ine to]i

conectorii video uzuali: DVI, VGA [i HDMI. Cu toate

acestea, pachetul con]ine un convertor de semnal

DVI-to-HDMI. Tot la capitolul accesorii se mai

`ntâlnesc un adaptor de alimentare de la conector

cu tip MOLEX la conector cu [ase pini [i un cablu

pentru redirec]ionarea semnalului audio.

Temperatura maxim\ de 81°C atins\ de

nucleu `n sarcin\ este impresionant\ chiar [i

pentru cel mai optimist utilizator de PC. Acest

aspect este `ns\ umbrit de poten]ialul de

overclocking bun, nucleul grafic putând rula

stabil la 740MHz, `n timp ce procesoarele

unificate de shader au fost tactate la 1820MHz.

Chip-urilor de memorie Samsung HJ1A li s-a putut

aplica o frecven]\ de cel mult 2000MHz. Se

observ\ un spor de performan]\ semnificativ `n

toate jocurile folosite pentru testare. ~n plus,

temperatura nucleului `n sarcin\ nu a dep\[it

valoare de 88°C.

CONCLUZIE

GIGABYTE GV-N98TSL-1GI este o plac\ video

excelent\ pentru cei ce doresc s\ construiasc\ un

PC pentru jocuri silen]ios care s\ integreze o

solu]ie grafic\ NVIDIA. ~n plus, pasiona]ii de

overclocking vor fi [i ei cu siguran]\ mul]umi]i de

posibilitatea supratact\rii nucleului grafic.

585 Lei 36 luni Distribuitorii autoriza]i

GIGABYTE România
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GIGABYTE

GV-R485MC-1GH

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

640/640/1920 · Memorie video: 1GB GDDR3 ·

Interfa]\ cu memoria: 256bit

6.99

GV-R485MC-1GH este echipat\ cu nucleul grafic

RV770 [i face parte din familia Multi-Core de pl\ci

video cu r\cire pasiv\ produse de GIGABYTE.

Cooler-ul este alc\tuit din dou\ radiatoare

confec]ionate din aluminiu conectate `ntre ele cu

ajutorul a dou\ heatpipe-uri. Alte dou\ 

heatpipe-uri conduc rapid c\ldura direct de pe

baza radiatorului amplasat pe chipset direct spre

extremit\]ile acestuia. VRM-ul [i chip-urile de

memorie GDDR3 nu sunt prev\zute cu radiatoare

pentru disiparea c\ldurii. Bracket-ul ocup\ dou\

slot-uri ale carcasei [i este dotat cu doi conectori

DVI [i unul TV-Out. Pentru a facilita conectarea

unor display-uri cu interfe]e VGA sau HDMI,

produc\torul ofer\ `n pachet convertoarele de

semnal necesare. Cu toate acestea, la capitolul

bundle este destul de zgârcit deoarece nu ofer\

nicio aplica]ie software.

Din p\cate, solu]ia de r\cire adoptat\ de

GIGABYTE pentru nucleul grafic nu este foarte

eficient\. Astfel, am `nregistrat o temperatur\ de

peste 100°C `n sarcin\ la frecven]ele implicite.

Cu toate acestea, placa permite o majorare a

frecven]elor la 730MHz pentru nucleu [i 2080MHz

pentru chip-urile de memorie Samsung HJ1A. ~n

urma acestui procedeu, temperatura chipset-ului

a crescut cu 10°C, `ns\ placa a func]ionat stabil.

Se observ\ un spor de performan]\ suficient de

mare `ncât s\ justifice aplicarea procedeului de

overclocking.

CONCLUZIE

GIGABYTE GV-R485MC-1GH este o solu]ie grafic\

potrivit\ pentru pasiona]ii de jocuri pe PC care

doresc o configura]ie silen]ioas\. Cu toate

acestea, este recomandat\ cu t\rie utilizarea

unei carcase foarte bine ventilate. Chiar dac\

placa pare s\ func]ioneze f\r\ probleme la

temperaturi de peste 100°C, aceste valori sunt

`ngrijor\toare.

675 Lei 36 luni Distribuitorii autoriza]i

GIGABYTE România

MSI

N250GTS-2D512-OC

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

760/1836/2300 · Memorie video: 1GB GDDR3 ·

Interfa]\ cu memoria: 256bit

7.23

MSI ofer\ prin acest model propria sa

implementare pentru GeForce GTS 250.

Placa este realizat\ cu cheltuieli minime,

observându-se simplitatea solu]iei de r\cire

utilizate. Cooler-ul ce acoper\ nucleul grafic este

format dintr-un radiator din aluminiu [i cupru f\r\

heatpipe-uri [i un ventilator cu diametrul de

80mm. C\ldura produs\ de VRM este disipat\ [i ea

de un al doilea radiator. Din p\cate, chip-urile de

memorie GDDR3 nu sunt prev\zute cu radiatoare.

~n ciuda solu]iei de r\cire aparent rudimentare,

produc\torul ofer\ o plac\ cu frecven]e mai mari

decât cele recomandate de NVIDIA. Bracket-ul

dispune de numai doi conectori DVI, `ns\

produc\torul ofer\ `n pachet convertoare de

semnal DVI-to-HDMI [i DVI-to-VGA. ~n plus, mai

sunt oferite dou\ cabluri audio - unul pentru

utilizarea conectorului intern [i al doilea pentru

utilizarea conectorului coaxial extern de pe back

panel-ul pl\cii de baz\.

Cooler-ul s-a dovedit destul de eficient,

nucleul grafic nedep\[ind temperatura de 71°C. Cu

toate acestea, nivelul de zgomot produs `n sarcin\

este deranjant. ~n ciuda utiliz\rii unor frecven]e

mari, poten]ialul de overclocking este destul de

bun. Astfel, nucleul grafic a rulat stabil la 830MHz,

`n timp ce procesoarele unificate de shader au fost

tactate la 2GHz. Chip-urilor de memorie Hynix N2C

li s-a aplicat o frecven]\ de 2500Mz. ~n urma

acestor modific\ri, s-a ob]inut un spor de

performan]\ `n toate testele rulate. Temperatura

`n sarcin\ a crescut cu numai 3°C. Din p\cate,

monitorizarea tura]iei ventilatorului nu a fost

posibil\.

CONCLUZIE

MSI N250GTS-2D512-OC este o solu]ie potrivit\

pentru cei care doresc o plac\ video performant\

cu poten]ial de overclocking bun [i nu sunt

deranja]i de nivelul ridicat de zgomot.

539 Lei 36 luni Aline Distribution Group

HIS

H485QX512P

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

685/685/2200 · Memorie video: 512MB GDDR3

· Interfa]\ cu memoria: 256bit

7.51

H485QX512P este prescurtarea folosit\ de HIS

pentru HD 4850 IceQ 4 TurboX 512MB.

De[i este asem\n\toare cooler-elor folosite

de modelele Radeon HD 4870 din familia IceQ,

solu]ia de r\cire utilizat\ pentru H485QX512P

este u[or diferit\. ~n primul rând, se observ\

utilizarea unor radiatoare diferite pentru r\cirea

memoriei video [i a VRM-ului. De asemenea, cele

dou\ heatpipe-uri cu care este dotat radiatorul

din aluminiu au un diametru de numai 6mm `n loc

de 8. ~n schimb, fluxul de aer este asigurat tot de

un ventilator turbionar cu diamentrul de 70mm.

Bracket-ul se rezum\ la doi conectori DVI [i unul

TV-Out, `ns\ `n pachet sunt oferite convertoarele

de semnal video DVI-to-HDMI [i DVI-to-VGA. De

asemenea, mai merit\ men]ionat\ prezen]a

[urubelni]ei multifunc]ionale oferite de HIS

`mpreun\ cu mai multe modele.

Datorit\ utiliz\rii unor frecven]e m\rite,

H485QX512P ofer\ performan]e mai bune decât

majoritatea pl\cilor video Radeon HD 4850

prezente pe pia]\. ~n plus, eficien]a cooler-ului

este demonstrat\ de temperaturile `ntre care

variaz\ nucleul grafic tactat la 685MHz - 50°C `n

idle [i 67°C `n sarcin\. ~n ciuda overclocking-ului

aplicat din fabric\, produc\torul `i permite totu[i

utilizatorului s\ mai m\reasc\ frecven]ele.

Astfel, nucleul a rulat la 730MHz, `n timp ce

chip-urile de memorie GDDR3 au putut fi tactate

la 2420MHz. Temperatura cre[te cu numai 1°C,

iar tura]ia ventilatorului cu mai pu]in de 100RPM.

Placa nu este una silen]ioas\, `ns\ acest aspect

este compensat din plin de performan]ele

oferite.

CONCLUZIE

HIS HD 4850 IceQ 4 TurboX 512MB este o solu]ie

grafic\ potrivit\ pentru cei care `[i doresc un

Radeon HD 4850 cu performan]e bune [i solu]ie

de r\cire eficient\.

569 Lei 24 luni Partenerii HIS România
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Test comparativ 3D accesibil Hardware

GIGABYTE

GV-R485OC-1GH

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

700/700/1986 · Memorie video: 1GB GDDR3 ·

Interfa]\ cu memoria: 256bit

7.15

GIGABYTE GV-R485OC-1GH reprezint\ o versiune

supratactat\ pentru Radeon HD 4850.

Pentru a asigura o r\cire mai eficient\ a

nucleului grafic, produc\torul a `nlocuit cooler-ul

standard cu unul Zalman VF830. Acesta ocup\ dou\

slot-uri [i este prev\zut cu dou\ heatpipe-uri [i cu

un ventilator cu diametrul de 80mm. Din p\cate,

nici VRM-ul [i nici chip-urile de memorie GDDR3 nu

sunt prev\zute cu radiatoare. Pe lâng\ m\rirea

frecven]ei nucleului grafic de la 625Mz la 700MHz

[i schimbarea solu]iei de r\cire, GIGABYTE a

dublat [i capacitatea memoriei RAM, modelul fiind

prev\zut cu chip-uri Samsung HJ1A ce `nsumeaz\

1GB. Pachetul se rezum\ la strictul necesar:

convertoare de semnal DVI-to-VGA [i DVI-to-HDMI,

adaptor de alimentare de la conector de tip MOLEX

la conector cu [ase pini [i conector CrossFire.

Cooler-ul utilizat pentru r\cirea procesorului

grafic s-a dovedit destul de eficient, reu[ind s\

men]in\ o temperatur\ de 42°C `n idle, `n timp ce

la solicitare intensiv\ s-au atins 66°C. Ventilatorul

cu care este echipat cooler-ul nu permite

monitorizarea tura]iei. Din p\cate, frecven]a

aplicat\ de produc\tor nucleului este [i foarte

aproape de cea maxim\ la care poate func]iona

placa. Nici `n cazul memoriilor nu se ob]in cre[teri

spectaculoase de frecven]\. Din acest motiv, sporul

de performan]\ ob]inut `n urma overclocking-ului

este redus. Temperatura nucleului nu a `nregistrat

modific\ri nici `n idle [i nici `n sarcin\, `ns\ acest

aspect este normal la o cre[tere a frecven]ei cu

numai 10MHz.

CONCLUZIE

GIGABYTE GV-R485OC-1GH se adreseaz\

pasiona]ilor de jocuri ce doresc un nivel de

performan]\ peste medie. Cu toate acestea, ea nu

reprezint\ o solu]ie potrivit\ pentru pasiona]ii de

overclocking din cauza plajei reduse de frecven]\

disponibil\.

699 Lei 36 luni Distribuitorii autoriza]i

GIGABYTE România

SAPPHIRE

VAPOR-X HD4870 1G

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

750/750/3600 · Memorie video: 1GB GDDR5 ·

Interfa]\ cu memoria: 256bit

8.30

La momentul lans\rii, Radeon HD 4870 cu 1GB

memorie video avea un pre] piperat pentru cea

mai mare parte a utilizatorilor de PC, `ns\ `ntre

timp costul s\u de achizi]ie a sc\zut sim]itor.

Modelul propus de Sapphire folose[te pentru

r\cirea nucleului grafic un cooler simplu bazat pe

un radiator cu vapor chamber [i un ventilator cu

diametrul de 80mm [i profil redus. VRM-ul este

prev\zut cu un al doilea radiator, cu dimensiuni

destul de mari. Din p\cate, chip-urile de memorie

GDDR5 tactate la 3600Mz nu beneficiaz\ de

radiatoare. Bracket-ul pl\cii con]ine un conectorul

DVI, unul VGA [i unul HDMI, motiv pentru care

pachetul nu con]ine convertoarele de semnal

`ntâlnite uzual. La reducerea costului de achizi]ie

contribuie [i eliminarea oric\rui bundle software.

Singurele accesorii livrate `mpreun\ cu placa

r\mând conectorul Crossfire [i cele dou\

adaptoare de alimentare MOLEX-to-6pin.

Cooler-ul pentru care a optat Sapphire

reu[e[te s\ men]in\ nucleul grafic la o

temperatur\ mai mic\ de 81°C indiferent de

gradul de solicitare, iar nivelul de zgomot produs

nu este deranjant. De[i ofer\ un pre] de achizi]ie

atractiv, poten]ialul de overclocking este destul de

bun. Astfel, chipset-ul a func]ionat stabil la

820MHz, iar chip-urile de memorie Qimonda 40X au

fost tactate la 4600Mz. ~n ciuda platformei de

testare destul de slabe, se observ\ un spor de

performan]\ `n toate aplica]iile rulate.

CONCLUZIE

Dac\ `n trecut utilizatorii de PC-uri cu pre]uri de

achizi]ie de cel mult 2500 Lei erau nevoi]i s\ se

orienteze c\tre solu]ii grafice cât mai ieftine,

acum ei pot opta pentru pl\ci video echipate cu

nuclee grafice de top [i solu]ii de r\cire

modificate. Sapphire VAPOR-X HD4870 1G poate

satisface f\r\ probleme cerin]ele oric\rui pasionat

de jocuri.

698 Lei 24 luni pcgarage.ro

SAPPHIRE

HD4870 512M

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

750/750/3600 · Memorie video: 512MB GDDR5

· Interfa]\ cu memoria: 256bit

8.28

De[i reprezint\ versiunea de baz\ pentru Radeon

HD 4870, Sapphire HD4870 512M nu folose[te

cooler-ul standard recomandat de AMD.

De[i nu face parte din familia Toxic, modelul

este echipat cu cooler-ul specific pl\cilor din

aceast\ categorie. Astfel, nucleul grafic [i 

chip-urile de memorie grafic\ GDDR5 sunt acoperite

de un radiator prev\zut cu trei heatpipe-uri. VRM-ul

este prev\zut cu un radiator separat, confec]ionat

din aluminiu. Pentru realizarea fluxului de aer, a

fost folosit un ventilator cu diametrul de 90mm.

Frecven]ele aplicate sunt cele standard - 750MHz

pentru nucleul grafic [i 3600Mz pentru memorie.

Dimensiunile pachetului sunt specifice unor pl\ci

video mai slabe, `ns\ `n interior se afl\ toate

accesoriile necesare: convertoarele de semnal, dou\

adaptoare de alimentare, un cablu HDTV [i un

conector CrossFire.

Rulând la frecven]ele implicite, am m\surat

temperaturi de 55°C `n idle [i 82°C `n sarcin\.

Tura]ia ventilatorului s-a men]inut la 1070RPM `n

idle [i a dep\[it 2600RPM `n sarcin\. Datorit\

opt\rii pentru un sistem de r\cire ce nu presupune

utilizarea unui ventilator turbionar, nivelul de

zgomot produs nu este deranjant. Din p\cate,

poten]ialul de overclocking este redus. Astfel,

nucleul grafic nu a func]ionat stabil la o frecven]\

mai mare de 790MHz, `n timp ce memoriile au

putut fi tactate la numai 3680MHz. Cu toate

acestea, se observ\ o `mbun\t\]ire a

performan]elor `n toate aplica]iile rulate.

Cre[terea tura]iei ventilatorului cu 100RPM a

permis o cre[tere a temperaturii `n sarcin\ cu

numai 2°C.

CONCLUZIE

Sapphire HD4870 512M este o solu]ie potrivit\

pentru orice pasionat de jocuri, `ns\ nu se

adreseaz\ celor care doresc o component\ cu

poten]ial de overclocking bun.

621 Lei 24 luni IT Direct
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Hardware Test comparativ 3D accesibil

GIGABYTE

GV-R485SL-1GI

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

640/640/1920 · Memorie video: 1GB GDDR3 ·

Interfa]\ cu memoria: 256bit

7.00

GIGABYTE GV-R485SL-1GI face parte din noua

familie Silent Cell de pl\ci video r\cite pasiv a

produc\torului.

Radiatorul care preia c\ldura produs\ de

nucleul grafic acoper\ aproape tot PCB-ul, este

prev\zut cu trei heatpipe-uri, iar cele 26 de

lamele din aluminiu sunt montate la o distan]\

de 3mm `ntre ele pentru a opune o rezisten]\ cât

mai mic\ fluxului de aer dintr-o carcas\. ~n plus,

produc\torul sus]ine c\, dac\ placa este

amplasat\ `ntr-o carcas\ cu un flux de aer

obi[nuit, radiatorul absoarbe aer din afara

carcasei prin intermediul bracket-ului dual slot.

Din nefericire, nici VRM-ul [i nici chip-urile de

memorie GDDR3 ce `nsumeaz\ 1GB nu sunt

prev\zute cu radiatoare pentru disiparea mai

eficient\ a c\ldurii. De[i bracket-ul con]ine

conectorii DVI, VGA [i HDMI, `n pachet sunt

oferite convertoare de semnal DVI-to-VGA [i DVI-

to-HDMI.

}inând cont c\ placa a fost testat\ pe o

platform\ nemontat\ `n carcas\ [i f\r\ niciun

flux de aer orientat `nspre ea, temperatura de

88°C atins\ de nucleu `n sarcin\ este

`mbucur\toare. ~n plus, modelul ofer\ [i un

poten]ial nea[teptat de overclocking. Nucleul

poate fi tactat la 690Mz, pe când chip-urile de

memorie Samsung HJ1A pot rula stabil [i f\r\

artefacte la o frecven]\ de 2280MHz. Desigur,

amplasarea pl\cii `ntr-o carcas\ bine ventilat\ ar

putea conduce la valori chiar mai bune.

Cre[terea cu 50MHz a frecven]ei nucleului grafic

a dus la o mãrire a temperaturii `n sarcin\ cu

numai 3°C.

CONCLUZIE

GIGABYTE GV-R485SL-1GI este solu]ia ideal\

pentru pasiona]ii de jocuri care doresc un PC

performant cu nivel de zgomot cât mai redus [i

opteaz\ pentru o plac\ video cu chipset AMD.

N/A N/A Distribuitorii autoriza]i

GIGABYTE România

SAPPHIRE

VAPOR-X HD4850

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

625/625/199 · Memorie video: 512MB GDDR3 ·

Interfa]\ cu memoria: 256bit

7.02

VAPOR-X HD4850 reprezint\ un design propriu

Sapphire pentru Radeon HD 4850.

Radiatorul utilizat pentru r\cirea nucleului

grafic se aseam\n\ ca design cu cele standard

folosite de Intel pentru procesoarele sale. El este

prev\zut `ns\ cu un vapor chamber pentru a

asigura o eficien]\ bun\. Rama din plastic

acoper\ aproape toat\ suprafa]\ PCB-ului,

mascând astfel dimensiunile destul de reduse ale

radiatorului. Fluxul de aer este asigurat de un

ventilator cu profil redus [i diametru de 80mm.

Din p\cate, chip-urile de memorie GDDR5

Samsung HJ1A nu beneficiaz\ de niciun fel de

r\cire. VRM-ul `ns\ este prev\zut cu un radiator

independent. Deoarece bracket-ul con]ine to]i

conectorii uzuali, furnizarea `n pachet a unor

convertoare de semnal video nu a fost necesar\.

De aceea, produc\torul ofer\ ca accesorii numai

un adaptor de alimentare [i un conector pentru

configura]ii CrossFire.

Frecven]ele implicite permit rularea `n

condi]ii bune a celor mai multe jocuri. De altfel,

singurul care a returnat un framerate mediu mai

mic de 30 de cadre pe secund\ a fost Crysis

Warhead, pentru care este recomandat\

utilizarea profilului Mainstream. Poten]ialul de

overclocking al nucleului este bun, `ns\ orice

modificare a frecven]ei memoriei video s-a soldat

cu blocarea sistemului. Cel mai probabil, acest

lucru se datoreaz\ unei probleme legate de 

BIOS-ul pl\cii video. Eficien]a cooler-ului este

demonstrat\ de temperatura de numai 69°C

atins\ de nucleul grafic `n sarcin\ la 760MHz.

CONCLUZIE

Sapphire VAPOR-X HD4850 este o solu]ie grafic\

ce poate satisface cerin]ele celor mai mul]i

pasiona]i de jocuri. ~n plus, datorit\ unui

ventilator cu profil redus, nivelul de zgomot

produs nu este deranjant.

490 Lei 24 luni IT Direct

XFX

PV-T98G-YH3

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

550/1375/1400 · Memorie video: 512MB

GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 256bit

5.49

Prin PV-T98G-YH3, XFX ofer\ o implementare

modest\ pentru GeForce 9800GT.

Cooler-ul este realizat dintr-un radiator

simplu single slot [i un ventilator cu diametrul de

60mm. Acesta r\ce[te numai nucleul grafic, 

chip-urile de memorie GDDR3 [i VRM-ul nefiind

prev\zute cu radiatoare. Frecven]ele aplicate de

produc\tor sunt mai mici decât cele recomandate

de NVIDIA, aspect ce are ca efect o reducere a

consumului de energie. Din acest motiv, montarea

unui conector de alimentare cu [ase pini nu a mai

fost necesar\. Bracket-ul pl\cii ocup\ un singur

slot [i dispune de doi conectori DVI [i unul TV-

Out. Cu toate acestea, pachetul nu ofer\ niciun

convertor de semnal, singurul accesoriu disponibil

fiind un cablu TV-Out.

De[i o plac\ modest\, nivelul de zgomot

produs de ventilator `n sarcin\ este deranjant.

Din dorin]a de a oferi un cost de achizi]ie cât

mai mic, produc\torul a montat un cooler bazat

pe un flux de aer puternic realizat de un

ventilator cu diametru mic. Cu toate acestea,

trebuie apreciat\ temperatura de numai 64°C

atins\ la un nivel ridicat de solicitare. De

asemenea, se mai observ\ un poten]ial de

overclocking nea[teptat de bun. Astfel, nucleul

grafic a permis o cre[tere a frecven]ei cu 160Mz,

`n timp ce procesoarele unificate de shader au

rulat stabil la 1770MHz. Din p\cate, 1840MHz

reprezint\ frecven]a maxim\ pe care au putut s\

o ating\ chip-urile de memorie. Temperatura

maxim\ `nregistrat\ este cu numai 2°C mai mare

decât `n cazul rul\rii FurMark la frecven]ele

implicite.

CONCLUZIE

Cei ce doresc un PC pentru jocuri cu consum de

energie cât mai mic, se pot orienta c\tre XFX PV-

T98G-YH3. Nivelul de zgomot nu recomand\ `ns\

modelul utilizatorilor mai preten]io[i.

432 Lei 24 luni Royal Computers
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Test comparativ 3D accesibil Hardware

SAPPHIRE

HD4670 Ultimate

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

750/750/1746 · Memorie video: 512MB GDDR3

· Interfa]\ cu memoria: 128bit

4.30

De[i con]ine `n denumirea sa un indicativ ce ar

putea determina utilizatorul s\ cread\ c\ ofer\

performan]e mai mari decât ale altor pl\ci ce

folosesc acela[i chipset, Sapphire HD4670

Ultimate folose[te frecven]e standard.

Elementul prin care se remarc\ placa este

utilizarea unui cooler pasiv. Acesta const\ din

dou\ radiatoare confec]ionate din aluminiu [i

conectate `ntre ele prin intermediul a dou\

heatpipe-uri. Scopul lor este acela de a r\ci

nucleul grafic, chip-urile de memorie GDDR3 [i

VRM-ul nefiind prev\zute cu niciun fel de solu]ie

de r\cire. Un aspect curios la solu]ia de r\cire

este montarea celor dou\ heatpipe-uri foarte

aproape unul de cel\lalt, `n cazul ambelor

extremit\]i. Amplasarea conectorilor video DVI,

VGA [i HDMI pe bracket a f\cut inutil\ livrarea

convertoarelor de semnal `n pachet. Cu toate

acestea, produc\torul este darnic [i ofer\ DVD-ul

Ruby ROM, aplica]ia PowerDVD [i un disc cu

CyberLink DVD Suite.

Solu]ia de r\cire pentru care a optat

Sapphire s-a dovedit eficient\, nucleul grafic

nedep\[ind temperatura de 63°C, indiferent de

gradul de solicitare. Chipset-ul permite o

cre[tere cu numai 50MHz, ceea ce conduce la o

cre[tere a temperaturii `n sarcin\ cu numai 1°C.

~n schimb, chip-urile de memorie Hynix N0C au

func]ionat stabil tactate la 2020MHz. Sporul de

performan]\ este redus, `ns\ niciun utilizator

care opteaz\ pentru o astfel de plac\ video nu

poate avea a[tept\ri prea mari `n aceast\

privin]\. 

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc un PC silen]ios, capabil s\

ruleze ocazional [i jocuri `n condi]ii

satisf\c\toate, Sapphire HD4670 Ultimate este

una dintre cele mai potrivite solu]ii grafice

disponibile pe pia]\ la ora actual\.

306 Lei N/A Partenerii Sapphire România

SAPPHIRE

HD4730

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

750/750/3600 · Memorie video: 512MB GDDR5

· Interfa]\ cu memoria: 128bit

6.14

Pentru a suplini absen]a modelelor Radeon HD

4770 de pe pia]\, AMD a introdus modelul HD 4730.

Nucleul grafic folose[te un proces de fabrica]ie

pe 55nm [i ruleaz\ la frecven]a de 750MHz. Pentru

a compensa par]ial acest handicap, chip-urile de

memorie GDDR5 sunt tactate la 3600Mz, fiind

accesate prin intermediul unui bus de 128bit.

Folosirea PCB-ului de Radeon HD 4870 din

considerente financiare atrage dup\ sine prezen]a

a doi conectori de alimentare. Acest aspect este

destul de deranjant, având un impact negativ

inutil asupra fluxului de aer din carcas\. Procesorul

grafic este prev\zut cu un cooler accesibil [i,

datorit\ consumului mai mare decât `n cazul lui HD

4770, VRM-ul dispune [i el de un radiator

`ns\rcinat cu disiparea c\ldurii. Chip-urile de

memorie Qimonda 40X nu sunt dotate cu

radiatoare. Pe bracket se g\sesc conectorii DVI,

VGA [i HDMI, iar pachetul se rezum\ la dou\

adaptoare de alimentare de la conector de tip

MOLEX la conector cu [ase pini.

Utilizarea procesului de fabrica]ie are ca

rezultat direct un consum de energie mai mare [i,

implicit, temperaturi de func]ionare mai ridicate,

`n ciuda frecven]ei mai mici. Astfel, nucleul grafic

a atins 74°C `n urma rul\rii FurMark. Din p\cate,

monitorizarea tura]iei ventiulatorului nu a fost

posibil\ folosind actuala versiune GPU-Z. ~n plus,

nici Riva Tuner nu recunoa[te placa video [i drept

urmare nu a putut fi utilizat pentru procedeul de

overclocking. De aceea, a fost necesar\ limitarea

la frecven]ele diponibile prin intermediul ATI

Overdrive - 790/4400 MHz. 

CONCLUZIE

De[i raportul performan]\ per watt este

considerabil mai slab decât `n cazul lui Radeon HD

4770, `n lipsa acestuia utilizatorii pot opta cu

`ncredere pentru Sapphire HD4730, placa

permi]ând rularea jocurilor `n condi]ii bune.

366 Lei 24 luni IT Direct

HIS

H467QT512P

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

780/780/2000 · Memorie video: 512MB GDDR3

· Interfa]\ cu memoria: 128bit

4.50

Familia IceQ de la HIS nu con]ine numai modele de

top, ci ºi solu]ii mai accesibile [i prin urmare mai

pu]in performante, cum este [i cazul lui Radeon

HD 4670.

HD 4670 IceQ Turbo 512MB este prev\zut\ cu

un cooler ce respect\ liniile de design impuse de

modelele mai mari din aceea[i familie. Cu toate

acestea, radiatorul din aluminiu nu este prev\zut

cu niciun heatpipe. ~n plus, ventilatorul turbionar

cu diametrul de 70mm folose[te alt design [i are

mai pu]ine pale. Din nefericire, produc\torul nu a

considerat util\ r\cirea VRM-ului sau a chip-urilor

de memorie Samsung HJ1A. Pe lâng\ utilizarea

unui cooler cu design propriu, produc\torul a

modificat [i frecven]ele de func]ionare. Astfel,

procesorul grafic ruleaz\ la 780MHz, `n timp ce

memoria grafic\ GDDR3 este tactat\ la 2000MHz.

Din punctul de vedere al accesoriilor, pachetul se

rezum\ la convertoarele de semnal DVI-to-HDMI [i

DVI-to-VGA.

Fiind un model accesibil, HIS H467QT512P nu

ofer\ performan]e spectaculoase. Cu toate

acestea, exceptând Crysis Warhead, el a rulat `n

condi]ii bune toate jocurile alese pentru a

determina nivelul de performan]\ oferit. ~n plus,

poten]ialul de overclocking este foarte bun, iar

`mbun\t\]irea performan]elor, pe m\sur\. Cu toate

acestea, `n Crysis Warhead nu s-a ob]inut un

framerate mul]umitor nici folosind nivelul de

calitate Mainstream. Temperaturile atinse de

nucleul grafic `n sarcin\ sunt bune, iar nivelul de

zgomot produs de cooler nu deranjeaz\. Cu toate

acestea, monitorizarea tura]iei ventilatorului nu

este posibil\.

CONCLUZIE

HIS HD 4670 IceQ Turbo 512MB este o solu]ie

grafic\ pentru cei care doresc un PC pentru jocuri,

`ns\ nu dispun de un buget prea mare [i nu au

preten]ii foarte mari.

303 Lei 24 luni Partenerii HIS România
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Hardware Test comparativ 3D accesibil

GIGABYTE

GV-R467D3-512I

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

750/750/2000 · Memorie video: 512MB GDDR3

· Interfa]\ cu memoria: 128bit

4.32

GIGABYTE ofer\ una dintre cele mai simple

implement\ri pentru nucleul grafic RV730 oferit de

AMD.

Nucleul grafic este prev\zut cu un cooler

single slot simplu. Fluxul de aer este asigurat de

un ventilator cu diametrul de 60mm. Nici VRM-ul [i

nici chip-urile de memorie GDDR3 nu sunt

prev\zute cu radiatoare. Frecven]ele pentru care a

optat GIGABYTE sunt de 750MHz pentru nucleul

grafic [i 2000Mz pentru memoria video. Bracket-ul

ocup\ un singur slot [i este prev\zut cu conectorii

DVI, HDMI [i VGA. Pentru cei care doresc s\

utilizeze simultan dou\ display-uri cu interfa]\

VGA, produc\torul ofer\ `n pachet un convertor de

semnal video DVI-to-VGA. Fiind o plac\ video

accesibil\, nu este oferit niciun fel de bundle

software.

Din p\cate, ventilatorul cu care este dotat

cooler-ul nu permite monitorizarea tura]iei [i nici

reglarea acesteia. Astfel, el func]ioneaz\ `n

permanen]\ la tura]ie maxim\ [i produce

nejustificat de mult zgomot. Acest aspect va

dezam\gi cu siguran]\ un num\r ridicat de

utilizatori. Cu toate acestea, trebuie apreciat

poten]ialul bun de overclocking `n cazul nucleului

grafic, care a func]ionat stabil la 880MHz. Chip-

urile de memorie Hynix N0C nu au permis `ns\

nicio cre[tere a frecven]ei. ~n urma overclocking-

ului, temperatura procesorului grafic a crescut de

la 63°C la 67°C `n urma unei solicit\ri intense

folosind aplica]ia FurMark. Sporul de performan]\

este vizibil `n toate aplica]iile rulate, `ns\ el nu

este impresionant.

CONCLUZIE

GIGABYTE GV-R467D3-512I este o plac\ video

pentru utilizatorii f\r\ preten]ii, ce doresc o

solu]ie accesibil\ capabil\ s\ ruleze jocuri `n

condi]ii satisf\c\toare [i nu au probleme cu nivelul

ridicat de zgomot.

314 Lei 36 luni Distribuitorii autoriza]i

GIGABYTE România

SAPPHIRE

Toxic HD4850

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

675/675/2200 · Memorie video: 512MB GDDR3

· Interfa]\ cu memoria: 256bit

7.61

Sapphire ofer\ o versiune supratactat\ [i cu solu]ie

de r\cire schimbat\ pentru solu]ia grafic\ Radeon

HD 4850.

Cooler-ul single slot standard recomandat de

AMD a fost `nlocuit cu unul ZalmanVF900-Cu. Atât

chip-urile de memorie GDDR3, cât [i VRM-ul sunt

prev\zute cu radiatoare separate, pentru a disipa

mai bine c\ldura produs\ de aceste componente.

Fluxul de aer este realizat de un ventilator cu

diametrul de 80mm, cu tura]ie fix\. De[i placa

este dual slot datorit\ cooler-ului utilizat, 

bracket-ul ocup\ un singur slot [i con]ine doi

conectori DVI [i unul TV-Out. Pachetul ofer\ `ns\

convertoarele de semnal necesare pentru

utilizarea unor display-uri ce folosesc interfe]ele

HDMI sau VGA. Produc\torul este darnic [i la

capitolul bundle software, oferind o licen]\

Advanced Edition pentru 3DMark Vantage, aplica]ia

PowerDVD 7, un disc cu CyberLink DVD Suite [i

DVD-ul cu jocuri Ruby ROM.

Temperaturile `nregistrate sunt bune - 44°C `n

idle [i 74°C `n sarcin\ la frecven]ele de 675/2200

MHz recomandate de produc\tor, `ns\ func]ionarea

ventilatorului la 1800RPM indiferent de gradul de

solicitare al nucleului grafic este pu]in deranjant\.

Poten]ialul de overclocking este satisf\c\tor,

chipset-ul putând func]iona stabil la 720MHz.

Totodat\, chip-urile de memorie RAM pot fi tactate

pân\ la 2500MHz. Sporul de performan]\ este

vizibil `n toate aplica]iile rulate, iar temperatura

nucleului `n sarcin\ a crescut cu numai 2°C.

CONCLUZIE

Sapphire Toxic HD4850 reu[e[te s\ ofere

performan]e mai bune decât `n cazul altor

implement\ri ale acestui chipset datorit\

frecven]elor m\rite. Totodat\, cooler-ul utilizat

asigur\ o r\cire eficient\ a nucleului grafic,

utilizatorul nefiind nevoit s\ `l schimbe nici `n

cazul supratact\rii.

476 Lei N/A Partenerii Sapphire România

GAINWARD

GF9800GT GLH 512M

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

650/1625/2200 · Memorie video: 512MB

GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 256bit

6.42

Gainward ofer\ o versiune supratactat\ pentru

GeForce 9800 GT, intitulat\ Golden Sample Goes

Like Hell.

Solu]ia de r\cire este cât se poate de simpl\,

constând dintr-un radiator din aluminiu [i un

ventilator cu diametrul de 70mm. Nici chip-urile

de memorie GDDR3 tactate la 2200MHz [i nici 

VRM-ul nu sunt prev\zute cu radiatoare pentru o

disipare mai eficient\ a c\ldurii. Bracket-ul ocup\

dou\ slot-uri [i con]ine conectorii DVI, VGA [i

HDMI. Fantele de evacuare a aerului prev\zute pe

bracket nu au o utilitate real\, deoarece

nefolosindu-se un ventilator turbionar, cea mai

mare parte a aerului cald este eliminat\ `n

carcas\. Ca accesorii, pachetul se rezum\ la un

adaptor de alimentare de la conector de tip MOLEX

la conector cu [ase pini [i un cablu audio.

Produc\torul nu ofer\ niciun bundle software

al\turi de acest model.

Cooler-ul folosit de Gainward s-a dovedit

foarte g\l\gios `n sarcin\. Din p\cate, tura]ia

acestuia nu a putut fi monitorizat\. Frecven]a

maxim\ la care poate fi tactat nucleul grafic `n

condi]ii de stabilitate a fost de 740MHz, `n timp ce

procesoarele unificate de shader func]ioneaz\ la

1850MHz. Chip-urile de memorie Samsung HJ08 au

permis o cre[tere a frecven]ei cu 260MHz, rulând

stabil [i f\r\ artefacte la 2460Mz. Se observ\ un

spor de performan]\ deloc neglijabil `n toate

aplica]iile utilizate pentru testare. ~n plus, se

constat\ o men]inere a temperaturii nucleului

grafic la 70°C `n urma rul\rii FurMark.

CONCLUZIE

Gainward 9800GT GS GLH este o solu]ie potrivit\

pentru pasiona]ii de jocuri [i iubitori ai

overclocking-ului cu bugete reduse. Ace[tia trebuie

s\ ]in\ `ns\ cont c\ modelul nu le este recomandat

dac\ `[i doresc un PC silen]ios chiar [i atunci când

ruleaz\ aplica]ii 3D.

441 Lei 36 luni IT Direct
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SPARKLE

GeForce 9800 GT 1024MB

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

600/1500/1800 · Memorie video: 1GB GDDR3 ·

Interfa]\ cu memoria: 256bit

6.14

Sparkle ofer\ un GeForce 9800GT cu design propriu

[i cantitate de memorie dublat\.

Frecven]ele aplicate de produc\tor sunt cele

standard, recomandate de NVIDIA - 600Mz pentru

nucleul grafic, 1500MHz pentru procesoarele

unificate de shader [i 1800MHz pentru chip-urile

de memorie GDDR3. Design-ul cooler-ului nu este

unul dintre cele mai inspirate, `ns\ probabil este

justificat de costul de produc]ie mic. Radiatorul

are suprafa]\ de disipare mic\, asem\nându-se cu

cele furnizate Intel `mpreun\ cu procesoarele sale

mai accesibile. Din p\cate, chip-urile de memorie

GDDR3 [i VRM-ul nu sunt prev\zute cu radiatoare.

De[i placa video ocup\ dou\ slot-uri, bracket-ul

este de tip single slot. Acesta con]ine doi conectori

DVI [i unul TV-Out. Cu toate acestea, pachetul nu

con]ine niciun convertor de semnal video DVI-to-

HDMI. Sunt oferite `ns\ un convertor DVI-to-VGA,

un cablu HDTV [i un cablu TV-Out.

}inând cont c\ placa este oferit\ la frecven]e

standard, temperatura de 75°C atins\ de nucleu `n

sarcin\ este destul de mare. Cu toate acestea,

poten]ialul de overclocking oferit este satisf\c\tor.

Astfel, placa a putut rula stabil pentru frecven]ele

de 700Mz [i respectiv 1750MHz pentru nucleu [i

procesoarele unificate de shader. Chip-urilor de

memorie Samsung HJ1A li s-a putut aplica o

frecven]\ de numai 2000MHz. Temperatura

nucleului a crescut cu numai 1°C, `ns\ este posibil

ca acest aspect s\ se datoreze unei cre[teri a

tura]iei ventilatorului. Din p\cate, aceasta nu a

putut fi monitorizat\. Avantajele procedeului de

overclocking sunt ilustrate de cre[terea framerate-

ului `n toate aplica]iile rulate.

CONCLUZIE

Sparkle GeForce 9800 GT 1024MB se adreseaz\

pasiona]ilor de jocuri care doresc s\ construiasc\

un sistem de calcul accesibil, capabil s\ ruleze `n

condi]ii bune un num\r ridicat de aplica]ii 3D.

468 Lei 24 luni Royal Computers

SAPPHIRE

HD4670 512M GDDR4

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

750/750/2200 · Memorie video: 512MB GDDR4

· Interfa]\ cu memoria: 128bit

4.52

De[i AMD a lansat Radeon HD 4670 cu memorii

GDDR3, Sapphire ofer\ [i o implementare

prev\zut\ cu chip-uri GDDR4.

Principalul aspect pe care `l promoveaz\

produc\torul `n cazul acestui model este nivelul

redus de zgomot produs de cooler. Conform

informa]iilor de pe ambalaj, acesta este mai mic

de 20dB. Radiatorul cu care este prev\zut nucleul

este destul de simplu, fiind confec]ionat integral

din aluminiu. Pentru asigurarea unui flux de aer

optim, Sapphire a montat un ventilator cu

diametrul de 90mm [i 11 pale. Chip-urile de

memorie GDDR4 tactate la 2200Mz nu au fost

uitate, fiind prev\zute cu radiatoare separate.

VRM-ul `ns\ nu beneficiaz\ de vreo solu]ie de

r\cire. Bracket-ul pl\cii este dual slot [i este

prev\zut cu conectori DVI, HDMI [i VGA. De aceea,

nu a fost necesar\ furnizarea vreunui accesoriu `n

pachet.

Cooler-ul s-a dovedit atât eficient, cât [i

silen]ios. Temperatura nucleului grafic a variat la

frecven]a implicit\ `ntre 31°C [i 56°C. Din p\cate,

tura]ia ventilatorului nu poate fi monitorizat\.

Poten]ialul de overclocking este destul de bun,

dac\ ne rezum\m numai la procesorul grafic, care

a func]ionat stabil la 850MHz. ~n schimb, orice

modificare a frecven]ei chip-urilor de memorie

video GDDR4 a condus la instabilitatea sistemului.

Cre[terea frecven]ei cu 100MHz a avut ca efect o

cre[tere a temperaturii `n sarcin\ cu 3°C. Se

observ\ sporul de performan]\ `n toate aplica]iile

rulate, `ns\ imposibilitatea de a m\ri frecven]a

memoriei video previne ob]inerea unor 

framerate-uri cu mult mai bune decât `n cazul

frecven]elor implicite.

CONCLUZIE

Sapphire HD4670 512M GDDR4 este o plac\ video

destinat\ celor care ruleaz\ jocuri ocazional [i

doresc un PC accesibil [i silen]ios.

305 Lei 24 luni IT Direct

ASUS

EAH4770 Fml/DI/512MD5/A

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

750/750/3200 · Memorie video: 512MB GDDR5

· Interfa]\ cu memoria: 128bit

6.92

Pentru Radeon HD 4770, ASUS a creat un cooler

prev\zut cu o ram\ din plastic ce imit\ prin design

forma unui monopost de Formula 1.

Radiatorul care acoper\ nucleul grafic are

dimensiuni ceva mai mari decât `n cazul celorlalte

modele de Radeon HD 4770 prezente pe pia]\. Cu

toate acestea, se observ\ c\ chip-urile de memorie

video Qimonda 40X nu beneficiaz\ de niciun fel

radiator, r\cirea lor fiind l\sat\ `n seama fluxului

de aer creat de ventilatorul cu diametrul de

80mm. Bracket-ul con]ine trei conectori video:

DVI, HDMI [i VGA. ~n aceste condi]ii, nu este

necesar\ livrarea `n pachet a uzualelor

convertoare de semnal. De altfel, singurul

accesoriu oferit este adaptorul de alimentare de la

conector de tip MOLEX la conector cu [ase pini.

Placa ofer\ performan]e bune, fiind capabil\

s\ ruleze `n condi]ii foarte bune cele mai

cunoscute jocuri. Desigur, Crysis Warhead nu

poate fi rulat decât folosind profilul de calitate

Mainstream. Din p\cate, nu este oferit\

posibilitatea de a monitoriza tura]ia

ventilatorului. Eficien]a cooler-ului utilizat de

ASUS este destul de bun\, `ns\ nu mai bun\ decât

cea a cooler-elor implementate de ceilal]i

produc\tori. Poten]ialul de overclocking este

destul de bun dac\ ne raport\m numai la nucleul

grafic. Din p\cate, chip-urile de memorie video nu

au putut func]iona la o frecven]\ mai mare de

3960MHz. Cu toate acestea, se observ\ o

`mbun\t\]ire considerabil\ a rezultatelor `n toate

testele rulate.

CONCLUZIE

Pentru pasiona]ii de jocuri cu buget redus, Radeon

HD 4770 reprezint\ probabil cea mai bun\ alegere

la ora actual\. ASUS este produc\torul care ofer\

un design diferit pentru acest model, sperând ca

astfel s\ atrag\ mai mul]i utilizatori de partea sa

decât concuren]a.

399 Lei 36 luni Partenerii ASUS România



iulie-august 200932

Hardware Test comparativ 3D accesibil

BFG

GeForce 9800 GT 1GB

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

550/1375/1800 · Memorie video: 1GB GDDR3 ·

Interfa]\ cu memoria: 256bit

5.87

BFG ofer\ o implementare modest\ [i cu consum

de energie redus pentru modelul mainstream

GeForce 9800 GT.

Se observ\ utilizarea unor frecven]e de

func]ionare mai mici decât cele recomandate de

NVIDIA. Astfel, nucleul este tactat cu 50Mz mai

jos, iar procesoarele unificate de shader ruleaz\

la numai 1375MHz. Cu toate acestea, produc\torul

a considerat util\ dublarea capacit\]ii de memorie

video GDDR3. Solu]ia adoptat\ pentru r\cirea

nucleului este cât se poate de simpl\, ea constând

`ntr-un radiator din aluminiu single slot [i un

ventilator cu diamentrul de 60mm. Din p\cate,

chip-urile de memorie [i VRM-ul nu sunt r\cite `n

niciun fel. Bracket-ul ocup\ un singur slot [i

con]ine numai doi conectori DVI. Cu toate

acestea, pachetul nu ofer\ niciun convertor de

semnal video DVI-to-HDMI, ci numai unul DVI-to-

VGA. Placa nu este `nso]it\ de niciun bundle

software.

Din p\cate, tura]ia ventilatorului nu a putut fi

monitorizat\. ~n ciuda aparen]elor, el nu s-a

dovedit `ns\ foarte g\l\gios `n sarcin\. Se observ\

`ns\ o temperatur\ de 74°C pentru nucleu la o

solicitare intensiv\ folosind FurMark. Poten]ialul

de overclocking este redus. Astfel, nucleul nu

func]ioneaz\ stabil la o frecven]\ mai mare de

610MHz, `n timp ce procesoarele unificate de

shader au fost tactate la 1520Mz. Cu toate

acestea, chip-urile de memorie video au reu[it s\

dep\[easc\ bariera de 2GHz. ~n sarcin\, am

m\surat 75°C pe nucleu, `ns\ trebuie ]inut cont

de faptul c\ frecven]a ce poate fi aplicat\

nucleului grafic este destul de mic\.

CONCLUZIE

Datorit\ frecven]elor mici utilizate, BFG GeForce

9800 GT 1GB se adreseaz\ utilizatorilor care

doresc s\ construiasc\ un sistem de calcul pentru

jocuri cu consum de energie redus.

466 Lei 10 ani IT Direct

HIS

H485QS1GP

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

625/625/1986 · Memorie video: 1GB GDDR3 ·

Interfa]\ cu memoria: 256bit

7.16

HIS H485QX512P nu reprezint\ singura versiune de

Radeon HD 4850 oferit\ de HIS `n cadrul familiei

IceQ.

Spre deosebire de versiunea cu 512MB

memorie video GDDR3, modelul de fa]\ folose[te

frecven]ele standard - 625Mz pentru nucleu [i

1986MHz pentru chip-urile de memorie. Astfel,

produc\torul s-a bazat exclusiv pe dublarea

capacit\]ii memoriei video. Design-ul pl\cii este

diferit fa]\ de cel al variantei nu 512MB [i

frecven]e m\rite. Astfel, se observ\ utilizarea unui

VRM mai simplu [i probabil mai ieftin, dar [i

absen]a unui radiator care s\ preia c\ldura

produs\ de acesta. ~n schimb, cooler-ul folosit

pentru r\cirea nucleului grafic [i radiatorul cu care

sunt prev\zute memoriile nu au suferit modific\ri.

~n pachet, se observ\ `n plus prezen]a [urubelni]ei

multifunc]ionale, accesoriu util celor ce au

obiceiul s\ modifice des diverse elemente d`n

configura]ia PC-ului.

S-au m\surat temperaturi ale nucleului foarte

bune - 46°C `n idle [i 68°C `n sarcin\, iar nivelul

de zgomot a fost redus, tura]ia ventilatorului

variind `ntre 874 [i 1666RPM. Din p\cate,

poten]ialul de overclocking nu este la fel de bun

ca `n cazul modelului H485QX512P. Astfel,

frecven]a maxim\ la care am putut tacta

memoriile `n condi]ii de stabilitate [i f\r\

artefacte a fost 2180Mz. Cu toate acestea, s-a

ob]inut un spor de performan]\ bun, iar

temperatura nucleului nu a dep\[it `n sarcin\

valoarea de 70°C.

CONCLUZIE

HIS H485QS1GP este o solu]ie grafic\ pentru

pasiona]ii de jocuri, ea oferind [i un poten]ial de

overclocking satisf\c\tor. Cu toate acestea,

dublarea cantit\]ii de memorie video nu reu[e[te

s\ compenseze pentru frecven]ele mai mici decât

`n cazul lui H485QX512P.

499 Lei 24 luni Partenerii HIS România

SAPPHIRE

HD4770

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

750/750/3200 · Memorie video: 512MB GDDR5

· Interfa]\ cu memoria: 128bit

7.06

Sapphire HD4770 integreaz\ cel mai nou nucleu

grafic introdus de AMD, bazat pe un proces de

fabrica]ie de 40nm.

Placa folose[te acela[i design ca cea mai mare

parte a modelelor Radeon HD 4770 prezente pe

pia]\. Radiatorul cu care este prev\zut chipset-ul

este cât se poate de simplu, iar fluxul de aer este

oferit de un ventilator cu diametrul de 80mm. De

asemenea, VRM-ul este acoperit cu o pl\cu]\

metalic\ ce prezint\ sigla produc\torului [i are

rolul de a disipa c\ldura produs\ de tranzistori.

Chip-urile de memorie Qimonda 40X nu sunt

echipate cu radiatoare, r\cirea lor fiind l\sat\

exclusiv `n seama fluxului de aer produs de

ventilator. De[i placa este dual slot datorit\ solu]iei

de r\cire utilizate, bracket-ul este single slot [i

con]ine doi conectori DVI [i unul TV-Out. Cu toate

acestea, utilizatorul poate folosi [i display-uri cu

interfa]\ VGA sau HDMI datorit\ celor dou\

convertoare de semnal livrate `n pachet.

Performan]ele sunt bune, iar temperaturile

atinse de nucleu, `n limite normale. De

asemenea, nivelul de zgomot produs nu este

deranjant. Din p\cate, ventilatorul nu permite

monitorizarea tura]iei. Poten]ialul de

overclocking este `mbucur\tor. Astfel, nucleul

permite o creºtere a frecven]ei cu 100MHz, `n

timp ce memoriile permit tactarea la o frecven]\

cu 1GHz mai mare decât cea specificat\ de

produc\tor. Drept urmare a aplic\rii acestor

valori, se observ\ o `mbun\t\]ire considerabil\ a

performan]elor. Temperatura maxim\ `nregistrat\

a fost de 64°C.

CONCLUZIE

Sapphire HD4770 se adreseaz\ unui num\r ridicat

de pasiona]i de jocuri. La fel ca toate modelele

bazate pe acest nucleu grafic, placa ofer\ un

raport performan]\/pre] excelent, fiind capabil\

s\ ruleze cea mai mare parte a jocurilor actuale.

396 Lei N/A Partenerii Sapphire România
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GIGABYTE

GV-NX96T512HP

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

720/1800/2016 · Memorie video: 512MB

GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 256bit

5.48

GIGABYTE propune un GeForce 9600GT dotat cu

solu]ie de r\cire pasiv\.

Cooler-ul cu care este prev\zut nucleul grafic

este format din dou\ radiatoare conectate prin

dou\ heatpipe-uri. Alte dou\ heatpipe-uri

transport\ rapid c\ldura de pe baza primului

radiator spre extremitatea acestuia. Produc\torul

a considerat c\ nu este necesar s\ monteze

radiatoare nici pe chip-urile de memorie GDDR3 [i

nici pe VRM. Bracket-ul ocup\ dou\ slot-uri [i este

prev\zut cu doi conectori DVI [i un conector 

TV-Out. ~n pachet nu este oferit niciun convertor

de semnal DVI-to-HDMI, `ns\ sunt disponibile dou\

convertoare DVI-to-VGA. De asemenea, mai este

furnizat [i un cablu HDTV. Pentru a oferi un cost

de achizi]ie cât mai atractiv, nu este disponibil

niciun bundle software.

Cooler-ul folosit de GIGABYTE s-a dovedit

ineficient `n absen]a unui flux de aer care s\

contribuie la eliminarea rapid\ a c\ldurii. Astfel,

nucleul grafic s-a men]inut `n idle la 52°C, `ns\ `n

sarcin\ a atins 104°C. De asemenea, analizând

comportamentul pl\cii `n FurMark se poate afirma

c\ la solicit\ri intensive apare fenomenul de

throtling. Din acest motiv, am renun]at la

aplicarea procedeului de overclocking. Chiar dac\

am fi ob]inut `n condi]ii de stabilitate frecven]e

mai mari decât cele specificate de produc\tor,

acestea ar fi dus la o manifestare mai rapid\ a

fenomenului de throtling.

CONCLUZIE

GIGABYTE GV-NX96T512HP este o solu]ie grafic\

potrivit\ pentru utilizatorii care doresc un PC

pentru jocuri silen]ios [i nu au preten]ii foarte

mari `n materie de performan]e. Cu toate

acestea, trebuie men]ionat c\ temperatura

`ngrijor\tor de mare atins\ `n sarcin\ recomand\

cu t\rie amplasarea pl\cii `ntr-o carcas\ bine

ventilat\.

418 Lei 36 luni Distribuitorii autoriza]i

GIGABYTE România

GAINWARD

GF9600GT GS 512M

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

700/1750/2000 · Memorie video: 512MB

GDDR3 · Interfa]\ cu memoria: 256bit

5.72

Gainward ofer\ un GeForce 9600GT supratactat [i

cu solu]ie de r\cire schimbat\. Aceasta este

`ncadrat\ `n familia Golden Sample.

Nucleul grafic este prev\zut cu un cooler la

baza c\ruia st\ un radiator dotat cu dou\

heatpipe-uri cu diametrul de 6mm. Fluxul de aer

este asigurat de un ventilator cu diametrul de

70mm. Chip-urile de memorie GDDR3 sunt

acoperite cu o pl\cu]\ metalic\ pentru o disipare

mai eficient\ a c\ldurii, `ns\ VRM-ul nu este

prev\zut cu radiatoare. Bracket-ul dual slot este

foarte bogat `n conectori. Acesta con]ine doi

conectori DVI, un HDMI, un DisplayPort [i un

conector SPDIF optic. Pentru utilizarea acestuia,

produc\torul ofer\ `n pachet [i un cablu optic. Mai

sunt disponibile un adaptor de alimentare 

MOLEX-to-6pin [i un cablu pentru redirec]ionarea

semnalului audio de la placa de sunet la

conectorul HDMI al pl\cii video.

Cooler-ul utilizat de Gainward s-a dovedit

eficient, reu[ind s\ men]in\ nucleul grafic la o

temperatur\ mai mic\ de 62°C, nivelul de zgomot

produs nefiind deranjant. Cu toate acestea,

capitolul la care se remarc\ placa este poten]ialul

de overclocking. Nucleul grafic a permis o cre[tere

a frecven]ei cu 110MHz, `n timp ce procesoarele

unificate de shader au func]ionat la 2020MHz. Se

observ\ un spor de performan]\ de circa 10%, dar

[i posibilitatea de a rula Crysis Warhead cu un

framerate mediu mai mare de 30 de cadre pe

secund\.

CONCLUZIE

Gainward GF9600GT GS 512M este o plac\ video

potrivit\ pentru pasiona]ii de jocuri ce nu dispun

de bugete prea mari. De asemenea, frecven]ele

atinse `n condi]ii de stabilitate o recomand\ [i

amatorilor de overclocking ce vor s\ ob]in\

maximum de performan]\ din sistemul de calcul

personal.

395 Lei 36 luni IT Direct

GAINWARD

GF9600GT 1024M

Frecven]e GPU/shaders/RAM (MHz):

650/1625/1800 · Memorie video: 1GB GDDR3 ·

Interfa]\ cu memoria: 256bit

5.40

Gainward propune un GeForce 9600GT cu design

propriu, care dispune de 1GB memorie video.

Produc\torul a schimbat solu]ia de r\cire, `ns\

frecven]ele sunt cele standard recomandate de

NVIDIA. Cooler-ul cu care este prev\zut nucleul

grafic este simplu, constând `ntr-un radiator din

aluminiu ce ocup\ dou\ slot-uri [i un ventilator cu

diametrul de 60mm. ~ntregul ansamblu este

mascat de o ram\ prev\zut\ cu o sit\ menit\ s\

permit\ circularea aerului. Chip-urile de memorie

GDDR3 [i VRM-ul nu sunt prev\zute cu radiatoare.

Bracket-ul ocup\ dou\ slot-uri [i con]ine

conectorii DVI, HDMI [i VGA. Din acest motiv,

produc\torul nu a considerat necesar\ livrarea

vreunui convertor de semnal `n pachet. Placa este

`ns\ `nso]it\ de un adaptor de alimentare de la

conector MOLEX la conector cu [ase pini [i de un

cablu audio. ~n schimb, nu este oferit niciun

bundle software.

Temperaturile la frecven]ele implicite sunt

bune - 39°C `n idle [i 68°C `n sarcin\, iar nivelul

de zgomot nederanjant. De asemenea, este

permis\ [i o cre[tere satisf\c\toare a frecven]elor,

nucleul grafic putând fi tactat la 750MHz `n timp

ce procesoarele unificate de shader ruleaz\ la

1870MHz. La frecven]e de peste 2160MHz, chip-

urile de memorie Qimonda au generat artefacte `n

majoritatea aplica]iilor 3D. ~n urma overclocking-

ului, temperatura nucleului `n sarcin\ a crescut cu

numai 2°C, `ns\ zgomotul a atins un nivel

deranjant pentru unii utilizatori. Din p\cate, nu a

fost posibil\ monitorizarea tura]iei ventilatorului.

CONCLUZIE

Gainward GF9600GT 1024M este o solu]ie grafic\

modest\, potrivit\ pentru pasiona]ii de

overclocking cu buget redus. De asemenea, ea

aduce satisfac]ii [i pentru amatorii de

overclocking, permi]ând o cre[tere destul de bun\

a frecven]elor.

422 Lei 36 luni IT Direct
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Dac\ pre]urile prohibitive [i

limit\rile tehnologiilor utilizate

au rezervat ini]ial folosirea

imprimantelor laser numai

pentru mediul office [i

imprimarea comercial\ `n volum

mare  a documentelor

predominant alb-negru,

progresele tehnologice recente

au transformat imprimantele

laser color `ntr-o solu]ie atractiv\

din punct de vedere al costurilor

de exploatare, fiabilitate [i al

performan]elor oferite. De[i

modelele de imprimante laser

capabile s\ ofere calitate similar\

versiunilor cu tehnologie inkjet

sunt `nc\ prea costisitoare pentru

o bun\ parte din utilizatori, ele

`[i g\sesc cu u[urin]\ utilitatea `n

mediul office, pentru printarea

de text [i grafic\ color.

Tehnologiille utilizate pentru imprimantele laser

implic\ `n general o construc]ie ceva mai

elaborat\ [i costuri de fabrica]ie mai mari, `ns\

principiul de func]ionare caracteristic [i `nlocuirea

clasicului tu[ cu substan]e uscate elimin\ o mare

parte din problemele asociate imprimantelor

inkjet [i permite o utilizare mai eficient\ [i mai

economic\ a toner-ului disponibil. Fiabilitatea mai

bun\ [i costurile reduse de exploatare sunt

argumente puternice pentru alegerea unei

imprimante destinate folosirii `n birouri de mici

dimensiuni sau chiar acas\, fiind eliminat pericolul

defect\rii cartu[elor prin uscarea tu[ului `n

perioadele mai `ndelungate de inactivitate. 

PROCEDURA DE TESTARE

Modelele alese pentru testare fac parte din

segmentul SOHO (Small Office Home Office), fiind

destinate utiliz\rii `n birouri de mici dimensiuni

sau pentru acas\. Fiind adresate unui segment de

utilizatori cu buget mediu, pre]ul de achizi]ie a

fost limitat la suma de 2000 lei cu TVA inclus.

Evaluarea imprimantelor testate a fost f\cut\

pe baza a trei note, date pentru performan]ele

oferite, calitatea materialelor imprimate [i

dot\rile tehnice oferite. Nota pentru performan]\

a fost dat\ de vitezele ob]inute la printarea unor

serii de documente text monocrom, poze color,

text [i grafic\ color la set\ri de calitate maxim\ [i

folosirea modului “draft”. Au mai fost punctate

timpul necesar print\rii primului document [i

zgomotul produs `n timpul func]ion\rii. Nota

pentru calitate a fost decis\ prin compararea [i

departajarea documentelor printate de toate

modelele testate. Nota pentru dot\rile tehnice,

constituind 25% din nota final\, a fost decis\ de

facilit\þi precum tipurile de conexiuni suportate,

prezen]a unui afi[aj LCD, capacitatea t\vilor cu

hârtie, capacitatea de memorie instalat\,

rezolu]ia de printare [i consumul de energie.

CONCLUZIE

Câ[tig\torul testului, modelul HP Color Laserjet

CP2025n, a impresionat prin performan]ele

excelente la imprimarea documentelor monocrom

[i color. Alegerea redac]iei revine `ns\ modelului

XEROX Phaser 6130 pentru construc]ia solid\ [i

performan]ele impresionante la imprimare color,

acesta pierzând `ns\ locul `ntâi din cauza vitezei

de lucru sensibil mai mici. Rezultate bune au fost

ob]inute ºi de modelul Lexmark C540n, `ns\ viteza

ob]inut\ la printarea documentelor cu text

monocrom ar putea fi mai bun\. De[i a

impresionat prin formatul compact [i

performan]ele excelente la imprimarea

documentelor alb-negru, modelul Samsung 

CLP-315W a dat rezultate dezam\gitoare la

printarea de imagini [i grafic\ color.

Aurelian Mihai

aurelian.mihai@xtrempc.ro

TIPAR PENTRU BIROU

IMPRIMANTE LASER COLOR
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Hardware Test comparativ Tipar pentru birou

Conexiune: USB. Ethernet · Memorie: 128MB · Rezolu]ia: 600dpi - 3600dpi ·

Volum rec. pagini lunar: 2000 · Consum print/idle/off (W): 445/18/0.48 ·

Procesor: 540 MHz, Motorola Coldfire V5X · Paper tray: 50+250 A4
7.61

HP Color Laserjet CP2025n este o

imprimant\ laser color pentru

mediul office, conceput\ pentru un

volum de printare lunar de pân\ la

2000 de pagini.

Modelul permite imprimarea

documentelor alb-negru [i color cu

o vitez\ de pân\ la 20 ppm pentru

formatul A4, folosind rezolu]ie de

600 x 600 dpi. Sunt prezente dou\

casete pentru documente, capabile

s\ acomodeze un total de 300 coli

A4. Conectivitatea este asigurat\

prin interfa]\ USB [i Ethernet, iar

sarcinile de printare sunt gestionate

cu ajutorul a 128MB memorie DDR2,

extensibil\ la 384MB [i un procesor

tactat la 540MHz. Printarea este

realizat\ cu ajutorul a patru

cartu[e cu toner, u[or accesibile

pentru `nlocuire. HP a optat pentru

o configurare “`n linie” a

motoarelor de imprimare,

permi]ând crearea imaginilor color

dintr-un singur pas, rezultând o

vitez\ de imprimare similar\

documentelor alb-negru [i o

construc]ie mai compact\, cu mai

pu]ine elemente `n mi[care. Ecranul

LCD monocrom ofer\ informa]ii

referitoare la procesele de printare

aflate `n desf\[urare, precum [i o

reprezentare grafic\ a nivelului de

toner existent `n fiecare cartu[.

Dup\ un timp ini]ial de 18

secunde pentru imprimarea primului

document, a fost ob]inut\ o vitez\

medie de 18ppm `n cazul

documentelor alb-negru `n format

A4. De[i printarea documentelor A4

color, con]inând text [i imagini,

este realizat\ cu o vitez\ similar\

documentelor text obi[nuite,

tip\rirea imaginilor color `ntr-un

volum mai mare de pagini este

drastic `ncetinit\. Calitatea

materialelor ob]inute este `ns\

foarte bun\, atât pentru por]iunile

cu text, cât [i `n cazul imaginilor

color. Zgomotul produs `n timpul

func]ion\rii este moderat, f\r\ a

deranja prea mult la utilizarea `ntr-

un birou mai zgomotos.

CONCLUZIE

HP Color Laserjet CP2025n este o

bun\ alegere pentru printarea

documentelor color [i nu numai.

1999 Lei 12 luni Partenerii HP România

HP Color Laserjet CP2025n

Conexiune: USB Ethernet · Memorie: 128MB · Rezolu]ia: 600dpi · Volum rec.

pagini lunar: 3000 · Consum print/idle/off (W): 280/50/5 · Procesor: 333 MHz, ·

Paper tray: 250+1 A4 · Ecran: LCD monocrom
7.49

Xerox Phaser 6130 este o imprimant\

laser color pentru mediul office,

capabil\ s\ asigure un volum mediu

de 3000 de pagini lunar.

Modelul ofer\ o rezolu]ie de 

600x600dpi [i poate printa

documente color cu 12ppm,

respectiv 16ppm monocrom. Caseta

pentru hârtie acomodeaz\ 250 de

coli A4 [i este complementat\ de un

port adi]ional pentru documente.

Sunt oferite un port USB 2.0 [i

posibilitatea utiliz\rii `n re]ea,

folosind conexiune Ethernet LAN.

Configurarea [i monitorizarea

sarcinilor aflate `n desf\[urare sunt

facilit\te de un ecran LCD iluminat

[i de un set de butoane pentru

navigarea sistemului de meniuri.

Sarcinile de lucru sunt gestionate de

un procesor tactat la 333MHz, ajutat

de 128MB memorie de lucru,

extensibil\ pân\ la 1152MB. 

Carcasa confec]ionat\ din

plastic alb are dimensiuni destul de

mari [i o `n\l]ime peste media altor

carcase, `ns\ permite un acces facil

la cele patru cartu[e cu toner

pozi]ionate lateral [i inspectarea

componentelor interne. Caseta

pentru hârtie este complet

deta[abil\ [i prev\zut\ cu un sistem

precis de selectare a dimensiunii

hârtiei. Nivelul de zgomot produs `n

timpul func]ion\rii este redus, iar

sistemul de meniuri este destul de

u[or de utilizat. Timpul necesar

imprim\rii primei pagini a unui

document text monocrom `n format

A4 este de 26 secunde, iar viteza de

imprimare atinge 13ppm `n mod

draft [i 12ppm la set\ri de calitate

maxim\, atât pentru documente 

alb-negru, cât [i color. Calitatea

documentelor text este foarte bun\

chiar [i `n mod draft, `ns\ aplicarea

set\rilor de calitate maxim\ permite

o redare exemplar\ a pozelor [i

graficii color. 

CONCLUZIE

~n ciuda unui design u[or `nvechit,

Xerox Phaser 6130 impresioneaz\

prin calitatea foarte bun\ a

documentelor text [i o reproducere

exemplar\ a tonalit\]ilor de culoare

pentru imagini color. Viteza de

imprimare ar putea fi `ns\ mai bun\.

1500 Lei 24 luni Partenerii Xerox România

XEROX Phaser 6130
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Test comparativ Tipar pentru birou Hardware

Conexiune: USB · Memorie: 16MB · Rezolu]ia: 600dpi - 2400dpi · Volum rec.

pagini lunar: 1000 · Consum print/activ/idle (W): 290/11.1/4.4 · Procesor: 264

MHz, RISC · Paper tray: 150 A4 · Asi[aj: LED
5.74

HP Color Laserjet CP1215 este o

imprimant\ laser pentru mediul

office, capabil\ s\ printeze 

alb-negru [i color, la o rezolu]ie 

de 600 x 600dpi.

Modelul utilizeaz\ patru cartu[e

cu toner [i dispune de o caset\

pentru hârtie cu o capacitate de 150

coli. Printarea documentelor este

asistat\ de un procesor tactat la

264Mhz, ajutat de 16MB memorie

cache, neextensibil\. Imprimarea

documentelor color este asistat\ de

tehnologia HP ImageREt 2400,

menit\ s\ `mbun\t\]easc\

acurate]ea reproducerii culorilor [i

claritatea imaginii. Carcasa

abordeaz\ un design simplu, atât

caseta pentru hârtie, cât [i cartu[ele

cu toner fiind accesibile frontal, cu

un minimum de efort. Cablurile

pentru interfa]a USB [i alimentare

sunt pozi]ionate `n partea din spate

a carcasei, `mpreun\ cu butonul

Power, în timp ce partea din fa]\

ad\poste[te numai dou\ butoane

pentru func]ii de baz\ [i nou\ 

LED-uri de stare cu pictograme. Atât

printarea documentelor alb-negru,

cât [i a celor color se realizeaz\

dintr-o singur\ trecere, cu o vitez\

de 12ppm pentru documente alb-

negru [i 8ppm pentru cele color.

Consumul de energie variaz\ `ntre

4.4W pentru func]ionarea `n regim

stand-by, 11.1W `n mod activ [i

maximum 290W `n timpul print\rii. 

Zgomotul produs `n timpul

print\rii este moderat, iar primul

document este disponibil dup\ doar

25 secunde. Tip\rirea documentelor

text alb-negru a oferit o vitez\

medie de 11ppm, iar cele cu text [i

imagini color au oferit o vitez\ de

8ppm. Printarea imaginilor color de

dimensiuni mari a pus `ns\ `n

dificultate acest model, fiind atins\

o vitez\ de numai 1.5ppm pentru

formatul A4. Calitatea documentelor

printate este bun\, atât pentru

imagini color, cât mai ales pentru

cele cu text monocrom.

CONCLUZIE

HP Color Laserjet CP1215 este un

model u[or de configurat [i utilizat,

potrivit pentru documente text [i

grafic\ mai pu]in preten]ioas\.

779 Lei 12 luni Partenerii HP România

HP Color Laserjet CP1215

Conexiune: USB, Ethernet · Memorie: 128MB · Rezolu]ia: 1200dpi · Volum rec.

pagini lunar: 1500 · Consum print/activ/power save (W): 340/34/18 · Procesor:

417MHz · Paper tray: 250+1 A4 · Asi[aj: LCD - 2 linii, 16 caractere
6.87

LEXMARK C540N este o imprimat\

laser color pentru mediul office.

Aceasta ofer\ o rezolu]ie nativ\

de 1200 x 1200dpi [i vitez\ de

printare de 20ppm, pentru

documente alb-negru [i color. Caseta

pentru hârtie poate stoca pân\ la

250 de coli A4, `ns\ este oferit [i un

loca[ auxiliar pentru documente [i

plicuri.

Printarea documentelor este

asistat\ de un procesor tactat la

417MHz [i 128MB memorie de lucru,

extensibil\ pân\ la o capacitate de

640MB. Modelul utilizeaz\ trei

cartu[e cu toner pentru imprimarea

documentelor color [i un cartu[

negru de dimensiuni mari. Volumul

de printare lunar recomandat pentru

documente alb-negru [i color este de

1500 pagini, `ns\ cartu[ele incluse `n

pachet sunt suficiente numai pentru

1000 pagini. Este oferit\ totu[i

posibilitatea achizi]ion\rii separate

de cartu[e cu capacitate extins\,

capabile s\ asigure un volum de

2000 pagini color sau 2500 pagini

alb-negru. Conectivitatea este

asigurat\ prin interfa]\ USB 2.0 sau

Ethernet, pentru conectarea la

re]eaua local\. Carcasa abordeaz\

un format compact [i este prev\zut\

cu afi[aj LCD monocrom cu dou\ linii

de text, respectiv butoane pentru

accesarea func]iilor de baz\.

~n urma testelor a fost ob]inut\

o vitez\ de 11ppm la imprimarea

documentelor alb-negru [i 12ppm

pentru cele color. Timpul de

a[teptare pentru printarea primei

pagini a unui document text este de

23.5 secunde. Tip\rirea

documentelor color a oferit

rezultate satisf\c\toare, `ns\

reproducerea diferen]elor subtile

dintre nuan]ele de culoare ar putea

fi mai bun\. Documentele text nu au

pus probleme acestui model,

rezultatele fiind excelente.

Zgomotul produs `n timpul

func]ion\rii este redus, iar vibra]iile

`n limite confortabile. 

CONCLUZIE

LEXMARK C540N se remarc\ printr-o

func]ionare silen]ioas\ [i performan]e

rezonabile, situate totu[i departe de

valorile specificate de produc\tor.

N/A N/A Partenerii Lexmark România

LEXMARK C540N
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Conexiune: USB, Ethernet, WiFi 802.11 b/g · Memorie: 32MB · Rezolu]ia:

2400dpi · Volum rec. pagini lunar: 1500 · Consum print/power save (W): 350/10

· Procesor: 360MHz · Paper tray: 150 A4 · Asi[aj: LED
5.72

SAMSUNG CLP-315W este o

imprimant\ laser color pentru mediul

office, care ofer\ suport pentru

conexiunile WiFi 802.11 b/g, Ethernet

LAN [i USB 2.0.

Asamblat `ntr-o carcas\ neagr\,

modelul abordeaz\ un format

compact [i dispune de caset\ pentru

hârtie cu o capacitate de 150 coli.

Proiectat pentru un volum mediu

lunar de printare de 1500 pagini,

modelul utilizeaz\ patru cartu[e cu

toner, kit-ul starter livrat `n pachet

fiind suficient pentru aproximativ

1000 pagini alb-negru [i 700 pagini

color. Printarea documentelor A4 este

realizat\ cu o vitez\ de 16ppm `n

format monocrom [i 4ppm color,

folosind rezolu]ia de 2400 x 600dpi.

Memoria cache disponibil\ totalizeaz\

32MB, `ns\ poate fi extins\ la 64MB.

Consumul de energie este de 10W `n

mod “power save” [i poate urca pân\

la 350W `n timpul print\rii

documentelor. 

Zgomotul produs `n timpul

func]ion\rii este destul de redus, `ns\

carcasa de dimensiuni mici se

`nc\lze[te considerabil la printarea

unui volum mai mare de documente.

Calitatea documentelor text `n sistem

monocrom este foarte bun\, iar

viteza de printare a atins pragul de

16.6ppm. Printarea documentelor

color a dat `ns\ rezultate modeste,

reproducerea tonalit\]ii pielii [i a

diferen]elor subtile dintre nuan]ele

de culoare punând `n dificultate acest

model, iar utilizarea profilului High

quality oferind rezultate chiar mai

slabe decât modul Draft. De[i

formatul carcasei prezint\ o

ergonomie foarte bun\ pentru un

produs de asemenea gen, dup\

`nc\rcare, caseta de hârtie r\mâne

partial vizibil\ `n exterior, ocupând

spa]iu adi]ional pe birou. Acest aspect

are `ns\ [i unele avantaje, permi]ând

evaluarea vizual\ a rezervei de hârtie

disponibil\, mul]umit\ capacului din

plastic transparent.

CONCLUZIE

SAMSUNG CLP-315W este adecvat

pentru birouri unde spa]iul disponibil

instal\rii este limitat [i imprimarea

predominant\ utilizeaz\ documente

de tip text.

899 Lei 24 luni DECK Computers International

SAMSUNG CLP-315W

Conexiune: USB, Ethernet · Memorie: 96MB · Rezolu]ia: 600dpi - 3600dpi ·

Volum rec. pagini lunar: 1000 · Consum print/activ/idle (W): 295/11.1/4.7 ·

Procesor: 450 MHz, Motorola Coldfire V5X · Paper tray: 150+1 A4 · Afi[aj: LCD
6.96

HP Color Laserjet CP1515n este o

imprimant\ laser color pentru

aplica]ii office, destinat\ unui 

volum de printare lunar de pân\ la

1000 de pagini.

Aceasta poate atinge o vitez\ de

18ppm la imprimarea documentelor

text [i 8ppm pentru documente color

[i imagini, utilizând o rezolu]ie de

600 x 600dpi [i tehnologia

proprietar\ HP ImageREt 3600 pentru

`mbun\t\]irea red\rii nuan]elor de

culoare. Modelul utilizeaz\ o caset\

pentru hârtie cu o capacitate de 150

de coli A4 suplimentat\ de o caset\

cu acces rapid [i dispune de un

procesor tactat la 450MHz, ajutat de

96MB memorie cache. Conectivitatea

este asigurat\ prin interfa]\ USB 2.0

[i Ethernet, pentru utilizarea `n

re]ea. Printarea este asigurat\ de

c\tre patru cartu[e cu toner,

capabile s\ asigure printarea 

dintr-un singur pas, atât pentru

documente alb-negru, cât [i color.

Carcasa abordeaz\ un format ceva

mai compact [i opteaz\ pentru un

num\r redus de butoane, a[ezate

lâng\ ecranul monocrom cu afi[aj pe

dou\ linii de text. Acesta este

responsabil de afi[area informa]iilor

referitoare la sarcinie aflate `n

desf\[urare [i reprezentarea grafic\

a nivelului de toner pentru fiecare

cartu[. Consumul de energie este

specificat la 4.7W pentru regim

stand-by, 11.4W `n mod activ [i 295W

pentru printarea efectiv\. 

Printarea documentelor text a

dat rezultate bune, fiind atins\ o

vitez\ medie de 11.8ppm, dup\ un

timp ini]ial de a[teptare de 23.5

secunde. Zgomotul produs `n timpul

print\rii este destul de redus, iar

vibra]iile, `n limite acceptabile.

Printarea documentelor [i a

imaginilor color a oferit `ns\

performan]e ceva mai modeste, fiind

observate unele deficien]e `n privin]a

convergen]ei culorilor, vizibile mai

ales `n imaginile cu linii drepte [i

elemente grafice.

CONCLUZIE

HP Color Laserjet CP1515n se

remarc\ printr-o func]ionare

silen]ioas\ [i performan]e bune la

imprimarea documentelor text.

999 Lei 12 luni Partenerii HP România

HP Color Laserjet CP1515n
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HP

Color Laserjet CP2025n

XEROX

Phaser 6130

HP

Color Laserjet CP1515n

Lexmark

C540n

HP

Color Laserjet CP1215

SAMSUNG

CLP-315W

Pre] 1999 Lei 1500 Lei 999 Lei N/A 779 Lei 899 Lei

Detalii tehnice

Afi[aj LCD 2 linii, 16 caractere LCD monocrom LCD 2 linii, 16 caractere LCD 2 linii, 16 caractere 9 LED 6 LED

Pozitionare cartuse liniar\ normal\ liniar\ normal\ liniar\ normal\

Num\r cartu[e 4 4 4 4 4 4

Cartu[ negru (mare/normal) normal mare normal mare normal mare

Conexiune USB da da da da da da

Modul Wireless nu nu nu nu nu 802.11 b/g

Modul Bluetooth nu nu nu nu nu nu

Modul Ethernet da da da da nu da

Capacitate tava 1 (coli A4, plicuri) 50/10 1 1/0 1 150/10 150

Capacitate tava 2 (coli A4, plicuri) 250/10 250 150/50 250 N/A N/A

Capacitate tava 3 (coli A4, plicuri) 250/10 (optional) N/A N/A N/A N/A N/A

Limbaj printare HP PCL 6, HP PCL 5c, Adobe PostScript 3 HP PCL 6, PCL 5c/6 Emulation HP PCL 6, SPL-C (SAMSUNG

HP Postscript level 3 PCL 5c/6 HP Postscript level 3 PostScript 3 HP Postscript level 3 Printer Language 

emulation emulation emulation emulation emulation Color)

Dimensiuni (mm) - 400x445x389 399x453x254 292x424x400 399x453x254 388x312x243

Greutate (kg) - - 23.5 24.5 17.6 12.1

Frecven]\ procesor (MHz) 540 333 450 417 264 360

Memorie (MB) 128 128 96 128 16 32

Memorie max. expandabil(MB) 384 1152 352 640 16 64

Rezolu]ie A/N (dpi) 600x600 600x600 600x600 1200x1200 600x600 2400x600

Rezolu]ie Color (dpi) 600x600 600x600 600x600 1200x1200 600x600 2400x600

Rezolu]ie HiQuality (dpi) HP ImageREt 3600 600x600 HP ImageREt 3600 4800 HP ImageREt 2400 2400x600

Volum maxim de pag. lunar 40000 40000 30000 35000 25000 20000

Volum rec. de pag. lunar 2000 3000 1000 1500 1000 1500

Nr. treceri printare 1 1 1 1 1 4

Consum maxim (W) 445 280 295 340 290 350

Consum a[teptare (W) 18 50 11.4 34 11.1 10

Consum stand-by (W) 6.7 5 4.7 18 4,4 10

Num\r coli A4 300 250 + 1 150 + 1 250 + 1 150 150

Print fa]\/verso manual manual manual nu manual manual

Tehnologii de printare HP ImageREt 3600 PANTONE® approved HP ImageREt 3600 Mod ECO HP ImageREt 2400 motor de printare cu

Ultraprecise toner color fidelity, Ultraprecise toner pentru reducerea Ultraprecise toner tehnologie NO NOIS

HP edge-enhancement  rezolu]ie color HP edge-enhancement consumului de energie HP edge-enhancement

600x600x4 dpi

Rezultate Teste

printare text A/N draft(ppm) 18.18 13.04 11.88 10.9 10.9 16.66

printare text A/N best quality(ppm) 18.18 12 11.83 10.9 10.9 16.21

Print text+poza color draft (ppm) 15 12.24 8 11.53 8 4.56

Print text+poza best quality (ppm) 14.28 12 8.1 11.53 8 4.05

Print poza color draft (ppm) 2.5 12.5 8 12 1.53 4.56

Print poza best quality (ppm) 2.49 12 8.1 12 1.53 4.56

Print prima pagina (s) 18 26 23.5 23.5 25 15

Calitate text A/N draft 10 9 9 10 10 8

Calitate text A/N best quality 10 10 10 10 9 8

Calitate text+poza color draft 10 7 9 5 8 6

Calitate text+poza best quality 9 8 10 6 7 5

Calitate poza color draft 10 8 9 7 8 7

Calitate poza best quality 9 10 8 6 7 5

Nivel zgomot 9 10 8 8 7 7

Verdict

Not\ performan]\ 5.84 6.4 4.97 6.14 3.54 4.56

Not\ calitate 9.63 8.63 9.13 7.3 8.13 6.47

Not\ dot\ri 7.23 7.40 6.69 7.32 5.47 6.34

Nota final\ 7.61 7.49 6.96 6.87 5.74 5.72



Athlon 64, Athlon 64 X2 [i Athlon

FX sunt denumiri cunoscute de

to]i pasiona]ii de hardware.

Procesoarele pe care le-au

reprezentat au f\cut istorie,

reu[ind s\ opreasc\ suprema]ia

Intel `n materie de performan]\.

AMD a demonstrat astfel c\

arhitectura NetBurst este

`nvechit\, motiv pentru care

Intel s-a v\zut nevoit s\ renun]e

la ea `n urm\ cu aproximativ trei

ani. Cu toate acestea,

incapacitatea de a produce

suficient [i marketing-ul

nepotrivit nu au permis AMD s\

ob]in\ o cot\ de pia]\ suficient

de mare pentru a se impune [i

din punct de vedere financiar. ~n

final, produc\torul nu a reu[it s\

profite de superioritatea

produselor sale.

Cum pia]a componentelor hardware este una

dinamic\, pres\rat\ cu lans\ri dese, era de

a[teptat ca Intel s\ riposteze. Astfel au ap\rut

procesoarele Core 2 Duo [i primele modele cu

patru nuclee, mult superioare solu]iilor

disponibile la acea dat\. Cu toate acestea, AMD 

s-a `nc\p\]ânat s\ men]in\ acelea[i produse pe

pia]\, rezumându-se la modeste cre[teri de

frecven]\ sau deblocarea multiplicatorilor pentru

procesoare relativ accesibile. Cea de-a doua

metod\ de a atrage utilizatorii nu a fost foarte

util\ din cauza poten]ialului de overclocking

modest. La polul opus, Intel se putea l\uda cu un

poten]ial de overclocking remarcabil [i cu o

scalare impresionant\ a performan]elor odat\ cu

modificarea frecven]ei. AMD a avut nevoie de o

perioad\ nejustificat\ de timp pentru a lansa un

produs competitiv, sub forma de Phenom II.

Desigur, se poate spune c\ produc\torul are [i

circumstan]e atenuante, lansarea noilor

procesoare de c\tre Intel având loc `ntr-un

moment cum nu se putea mai prost, `n perioada

prelu\rii ATI Technologies.

De parc\ lucrurile nu st\teau [i a[a suficient

de r\u pentru AMD, Phenom - primul procesor

quad core al companiei - s-a dovedit un e[ec.

Anun]area unui bug [i netratarea acestei

probleme corespunz\tor de c\tre marketing au

anihilat din start orice succes ar fi putut avea

noile procesoare. Poten]ialul de overclocking

redus a fost cel de-al doilea factor care a

`ndemnat utilizatorii s\ opteze pentru modelele

concuren]ei. De[i mul]i au a[teptat introducerea

unor procesoare Phenom dual core, acest lucru nu

s-a `ntâmplat, AMD p\strând vechile modele

Athlon pe pia]\. ~n tot acest timp, Intel oferea o

gam\ larg\ de modele cu dou\ nuclee, folosind

atât numele Pentium, cât [i Core 2 - `n func]ie de

segmentul c\ruia i se adresau produsele.

~n urma e[ecului `nregistrat de Phenom, AMD

s-a v\zut nevoit s\ dezvolte un nou procesor [i s\

reduc\ procesul de fabrica]ie la 45nm pentru a

putea satisface cerin]ele utilizatorilor. Astfel a

ap\rut Phenom II. La fel ca `n cazul

predecesorului s\u, pentru `nceput au fost

disponibile modele cu trei [i respectiv cu patru

nuclee. ~n plus, produc\torul a introdus [i un nou

socket - AM3 - [i suport pentru memorie DDR3.

Pentru a face platforma cât mai atractiv\ [i

flexibil\, procesoarele AM3 includ [i suport pentru

memorii DDR2, putând fi utilizate [i `mpreun\ cu

pl\ci de baz\ AM2+. Dezam\girea a venit de la

oferta limitat\ numai la modele cu patru [i

respectiv trei nuclee.

Cu toate acestea, nu a trecut prea mult timp

[i AMD a lansat la `nceputul lunii iunie [i modelele

dual core. La fel ca Intel, compania a hot\rât s\

foloseasc\ noua denumire - `n cazul de fa]\

Phenom II - [i pentru procesoarele dual core, dar

s\ o p\streze [i pe cea veche [i prea bine

INTEL VS. AMD

DUAL CORE PENTRU MASE
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cunoscut\ de to]i utilizatorii de PC. La fel cum

Pentium [i Core 2 se adreseaz\ unor segmente de

pia]\ diferen]iate de costul de achizi]ie, Phenom

II X2 [i Athlon II X2 au publicuri-]int\ diferite.

Astfel, sunt disponibile la ora actual\ pe pia]\

Phenom II X2 550 Black Edition [i Athlon II X2 250.

La nivel hardware, cele dou\ se diferen]iaz\ prin

cantitatea de memorie cache disponibil\. ~n timp

ce Phenom II X2 ofer\ memorie cache L3 de 6MB,

Athlon II X2 se rezum\ la memorie cache L2.

Pentru a compensa par]ial, modelul mai accesibil

ofer\ de dou\ ori mai mult\ memorie cache L2

decât varianta mai scump\. TDP-urile celor dou\

procesoare sunt destul de mari pentru

standardele actuale. Astfel, produc\torul

men]ioneaz\ pentru Athlon II X2 250 un consum

maxim de 65W, `n timp ce Phenom II X2 550 Black

Edition ajunge la 80W.

PROCEDURA DE TESTARE

Analizând pre]urile celor dou\ procesoare dual

core lansate de AMD, am concluzionat c\

produsele Intel cu care concureaz\ ele sunt

Pentium Dual Core E5400 [i Core 2 Duo E7500.

Acesta este motivul pentru care am ales cele

dou\ modele ca termen de compara]ie. Cum

Athlon II X2 [i Phenom II X2 sunt procesoare AM3,

am ales ca plac\ de baz\ ASUS M4A79T Deluxe. De

cealalt\ parte a baricadei, pentru modelele Intel

am optat pentru cea mai costisitoare plac\ de

baz\ LGA 775 cu suport pentru memorii DDR3 -

ASUS Rampage Extreme. Din p\cate, aceasta a

dezavantajat pu]in procesoarele Core 2 Duo [i

Pentium Dual Core din cauza divizorilor de

memorie foarte restrictivi. Astfel, `n cazul

Pentium Dual Core memoriile ADATA Vitesta

Extreme 1600+ au rulat la numai 800MHz, iar `n

cazul lui Core 2 Duo E7500 nu s-a putut stabili o

frecven]\ mai mare de 1066MHz.

Placa video folosit\ a fost Leadtek WinFast

GTX260 Extreme+. R\cirea celor patru procesoare

a fost asigurat\ de Cooler Master GeminII echipat

cu dou\ ventilatoare de 120mm [i 2400RPM.

Pentru alimentarea configura]iilor am folosit o

surs\ Cooler Master Silent Pro 700W.

PERFORMANÞE

Dup\ cum se poate observa, memoria cache L3

aduce un spor de performan]\ notabil, acesteia

ad\ugându-i-se [i frecven]a mai mare. Cele dou\

aspecte permit Phenom II X2 550 Black Edition s\

ofere performan]e mai bune `n jocuri decât Core

2 Duo E7500. Nici Athlon II X2 nu s-a descurcat

r\u. Cei 500MHz `n plus [i-au spus cuvântul la o

compara]ie cu Pentium Dual Core E5400.

Procesoarele Intel ofer\ `ns\ un poten]ial mai

bun de overclocking. La acest capitol, diferen]ele

de performan]\ `n jocuri sunt mult mai mici decât

la frecven]e implicite [i uneori `nclin\ balan]a `n

favoarea Intel. Cu toate acestea, cei peste

3.8GHz ob]inu]i de cele dou\ modele AMD `n

condi]ii de stabilitate utilizând un cooler clasic ar

trebui s\ satisfac\ cea mai mare parte a

utilizatorilor.  De altfel, pentru o utilizare

normal\ a PC-ului este greu de crezut c\ cineva

ar putea avea nevoie de o frecven]\ mai mare de

3.5GHz folosind arhitecturile actuale.

CONCLUZIE

Dac\ pân\ de curând utilizatorii cu bugete reduse

[i ceva cuno[tin]e de overclocking se vedeau

nevoi]i s\ opteze pentru procesoare Intel, acum

ei au o alternativ\ oferit\ de AMD. ~n plus,

posibilitatea de a achizi]iona pl\ci de baz\ mai

ieftine decât `n cazul LGA775 reprezint\ un

argument puternic `n favoarea AMD. Prin Athlon II

X2 [i Phenom II X2, AMD are o [ans\ rar\ de a

prelua o parte din cota de pia]\ Intel. Raportul

performan]\/pre] al `ntregii platforme `nclin\

u[or balan]a `n favoarea AMD. TDP-ul mai mic

oferit de procesoarele Intel poate determina `ns\

utilizatorii s\ aleag\ aceast\ variant\.

Desigur, arhitectura Core i7 este mult mai

avansat\ `n termeni de performan]\, `ns\ absen]a

momentan\ a unor componente mai accesibile

bazate pe aceasta este exact oportunitatea de

care are nevoie AMD.  Totodat\, criza economic\

global\ ar putea determina un num\r ridicat de

utilizatori s\ se orienteze c\tre componente mai

ieftine. Pe de alt\ parte, tendin]a pie]ei c\tre

sisteme portabile reprezint\ un aspect ce

influen]eaz\ negativ vânz\rile de componente.

Implicit, [i vânz\rile pentru Athlon II X2 [i Phenom

II X2 vor avea de suferit, mai ales c\ momentan

sunt disponibile numai pentru PC-uri desktop.

Radu Bozga

radu.bozga@xtrempc.ro
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AMD Phenom II X2 AMD Athlon II X2 Intel Core 2 Duo Intel Pentium

550 Black Edition 250 E7500 Dual Core E5400

Detalii tehnice

Proces de fabrica]ie 45nm 45nm 45nm 45nm

Frecven]\ de func]ionare 3.1GHz 3GHz 2.93GHz 2.5GHz

Multiplicator 15.5x 15x 11x 13.5x

Memorie cache L1/L2/L3 2x64KB/2x512KB/6MB 2x64KB/2x1024KB/- 2x32KB/3MB/- 2x32KB/2MB/-

Rezultate teste la frecv. implicite

Temp. CPU/Core1/Core2 idle (°C) 33/23/23 33/25/25 28/37/37 26/35/35

Temp. CPU/Core1/Core2 load (°C) 38/29/29 39/30/30 47/45/44 44/45/45

PCMark Vantage 5163 4947 4589 4046

CPU Image Manipulation (MB/s) 4.21 3.89 4.51 3.36

Video trans. VC-1 to WMV9 (MB/s) 2.77 2.57 2.54 2.19

CPU gaming (ops) 10193.14 9633.43 10984.43 9573.57

Audio trans. MP3 to WMA (MB/s) 0.54 0.41 0.64 0.41

Data Compression (MB/s) 2.35 2.23 2.73 1.62

Text editing (KB/s) 1129.31 1092.84 1176.37 996.47

3DMark Vantage 7965 7714 8154 7561

3DMark Vantage CPU score 5363 4974 5741 4801

Everest Memory Read (MB/s) 8844 9031 6847 5215

Everest Memory Write (MB/s) 6698 7048 5683 4227

Everest Memory Copy (MB/s) 10625 10302 6154 4642

Everest Memory Latency (ns) 50.1 47.7 77.1 100.5

Everest FPU SinJulia 1357 1313 1459 1340

CineBench R10 1 CPU 3601 3431 3565 3151

CineBench R10 2 CPU 6868 6619 6867 5893

WinRAR 3.80 (KB/s) 1523 1362 1172 781

U.T. III 1680x1050 High 115 107 112 80

Crysis Warhead 1680x1050 Perform. 130.38 119.24 124.04 85.11

Far Cry 2 1680x1050 High 77.7 71.83 64.65 52.83

Tom Clancy's H.A.W.X. 1680x1050 Low 147 122 118 84

Rezultate teste overclocking

Bus maxim 367 365 425 285

Frecven]\ procesor/RAM 3920/1633 3828/1408 4015/1460 3847/1140

Frecven]\ Northbridge/HT 2450/2450 2640/2640 - -

Bus/Multiplicator 245/16x 264/14.5x 365/11x 285/13.5x

Laten]e RAM 8-8-8-24 7-7-6-18 7-7-6-18 5-5-5-15

Temp. CPU/Core1/Core2 idle (°C) 39/30/30 35/28/28 30/37/37 31/38/37

Temp. CPU/Core1/Core2 load (°C) 49/41/41 48/41/41 83/77/76 83/78/79

PCMark Vantage 5777 5303 5488 5240

CPU Image Manipulation (MB/s) 5.43 4.8 6.17 4.92

Video trans. VC-1 to WMV9 (MB/s) 2.81 2.72 2.82 2.66

CPU gaming (ops) 12741.18 12226.51 14980.92 13866.56

Audio trans. MP3 to WMA (MB/s) 0.54 0.51 0.63 0.8

Data Compression (MB/s) 2.06 2.44 2.79 2.68

Text editing (KB/s) 1436.23 1397.15 1660.21 1496.95

3DMark Vantage 8628 8407 9020 8740

3DMark Vantage CPU score 6784 6364 7806 7032

Everest Memory Read (MB/s) 9750 9834 9129 7454

Everest Memory Write (MB/s) 8266 9366 7758 6026

Everest Memory Copy (MB/s) 12968 11746 8284 6624

Everest Memory Latency (ns) 45.1 43.2 58.7 69.2

Everest FPU SinJulia 1711 1671 1993 1910

CineBench R10 1 CPU 4555 4262 4871 4536

CineBench R10 2 CPU 8754 8211 9479 8619

WinRAR 3.80 (KB/s) 1815 1578 1595 1328

U.T. III 1680x1050 High 132 120 140 122

Crysis Warhead 1680x1050 Perform. 149.61 138.08 151.4 138.65

Far Cry 2 1680x1050 High 86.59 80.49 84.43 76.41

Tom Clancy's H.A.W.X. 1680x1050 Low 167 144 162 136
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U50VG face parte din noua familie de laptop-uri

lansat\ recent de ASUS, cu ocazia implement\rii

platformei Intel CULV. Cu toate acestea, modelul

de fa]\ nu folose[te noua platform\ Intel cu

consum redus de energie.

Primul lucru care se remarc\ este

predominan]a plasticului negru lucios, U50VG

respectând astfel tendin]ele acestei perioade.

Partea nepl\cut\ a acestui aspect r\mâne `ns\

eviden]ierea de-a dreptul enervant\ a

amprentelor [i a prafului. Tastatura utilizeaz\ un

format `ntâlnit `n cadrul sistemelor Apple sau

SONY Vaio, tastele fiind independente. Cu toate

acestea, calitatea ei nu este la acela[i nivel. Se

observ\ o ranforsare insuficient\, ceea ce are ca

efect o elasticitate deranjant\, mai ales `n

partea dreapt\. Produc\torul reu[e[te s\

impresioneze prin introducerea tastelor

iluminate. Cei care `[i fac griji `n privin]a

consumului de energie pot sta lini[ti]i deoarece

nivelul de iluminare poate fi ajustat manual sau

chiar oprit. ~n plus, ASUS a implementat [i un

senzor de lumin\ care poate controla aceast\

func]ie dinamic, `n func]ie de nivelul de lumin\

ambiental\. De aceast\ dotare beneficiaz\ [i

ecranul, a c\rui iluminare se poate regla automat

`n func]ie de lumina ambiental\. Desigur,

utilizatorul are control deplin [i poate dezactiva

aceste func]ii prin simpla ap\sare a tastelor

Fn+A. Datorit\ utiliz\rii unui ecran de 15.6” cu

format 16:9, a fost posibil\ implementarea unui

Numpad, foarte util pentru cei care lucreaz\

mult cu numere. De[i acest detaliu probabil nu `i

este de folos nim\nui, merit\ men]ionat c\

ecranul se deschide pân\ la un unghi mai mare

de 180°. Pe lâng\ butonul normal de Power,

produc\torul a implementat [i un buton care

porne[te sistemul [i ini]ializeaz\ Express Gate -

sistemul de operare minimalist oferit de ASUS

pentru accesarea unor func]ii elementare precum

navigatul pe Internet sau vizionarea fotografiilor.

De[i ofer\ numai trei porturi USB, U50VG dispune

[i de un port eSATA. Conectarea dispozitivelor de

afi[are externe se poate realiza prin intermediul

conectorilor VGA [i HDMI. Pe lâng\ harddisk [i

cele dou\ module de memorie, capacul de mari

dimensiuni de pe partea inferioar\ mai ofer\

acces la toate componentele esen]iale ale

laptop-ului, precum procesor, nucleu grafic [i

sistem de r\cire.

Difuzoarele Altec Lansing integrate ofer\ o

calitate satisf\c\toare a sunetului. Ele

dezam\gesc `ns\ u[or când vine vorba de nivelul

de audi]ie. Cu toate acestea, nu trebuie s\ uit\m

c\ este vorba despre un sistem portabil cu o

greutate de numai 2.56kg. Luminozitatea maxim\

[i rata de contrast oferite de display-ul de 15.6”

nu sunt cele mai bune. Cu toate acestea, faptul

c\ display-ul este unul lucios creeaz\ senza]ia

unor imagini mai vii [i este potrivit chiar [i

pentru vizionarea filmelor. Dezavantajul apare

`ns\ atunci când exist\ un iluminat ambiental

puternic, ecranul având un indice de reflexie

destul de mare.

De[i folose[te un acumulator cu o capacitate

de numai 4400mAh, ASUS U50VG a demonstrat o

autonomie foarte bun\. La rularea con]inutului

video de pe DVD, acesta a func]ionat utilizând

energia din baterie timp de dou\ ore [i 33 de

minute.

Comportamentul general al laptop-ului

folosind sistemul de operare Windows Vista este

bun. La acest lucru contribuie procesorul dual

core, dar [i memoria RAM cu o capacitate de

4GB. {i `n SYSmark 2007 se observ\ rezultate

destul de bune, recomandând laptop-ul unui

num\r ridicat de utilizatori. Din p\cate, interfa]a

grafic\ NVIDIA GeForce G 105M nu este suficient

de performant\ pentru rularea jocurilor. Cele

numai 26.87 de cadre pe secund\ ob]inute `n Far

Cry 2 la cel mai jos nivel al calit\]ii nu

recomand\ modelul pasiona]ilor de jocuri.

Pe parcursul utiliz\rii, temperatura p\r]ii

superioare a variat `ntre 38.1°C [i 40.7°C.

Acestea nu s-au dovedit `ns\ a fi deranjante, ele

fiind ob]inute `n zona superioar\ a tastaturii [i

nicidecum `n zona palm rest-ului sau a touch

pad-ului, care nu au dep\[it 36°C. Partea

inferioar\ atinge `ns\ `n sarcin\ 46.6°C [i s-ar

putea dovedi u[or deranjant\ `n cazul utiliz\rii

laptop-ului pe perioade mai lungi de timp f\r\ a

avea la dispozi]ie un birou. Pentru procesor am

`nregistrat o temperatur\ maxim\ de 80°C, `n

timp ce nucleul grafic nu a dep\[it 70°C.

Harddisk-ul a atins o temperatur\ de 42°C `n

urma unei scan\ri de erori rulate simultan cu

Prime95 [i FurMark.

CONCLUZIE

ASUS U50VG se adreseaz\ unui num\r ridicat de

utilizatori, atât prin construc]ie, cât [i prin

configura]ia de nivel mediu. Exceptând

aplica]iile 3D, modelul poate fi utilizat cu succes

indiferent de mediu.

ASUS U50VG

N/A N/A Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 6.86 Autonomie: 8.74 Construc]ie: 7.64 Dot\ri: 3.54 7.23

Procesor: Intel Core 2 Duo P8700 · Memorie: 4GB DDR2 800MHz · Interfa]\ grafic\: NVIDIA GeForce G

105M · Display: 15.6” 1366x768 · HDD: Seagate ST9320325AS 320GB · Unitate optic\: Matshita

UJ862AS · Porturi: 3xUSB · Conectori video: VGA, HDMI · Slot-uri expansiune: ExpressCard/3 ·

Dimensiuni: 384x267x33.6mm · Greutate: 2.56kg

Teste

Autonomie multimedia (min.)

SYSmark 2007 Rating

PCMark Vantage

Video Playback HD content (fps)

PCMark Vantage GPU Gaming (fps)

Audio transcoding MP3 to WMA (MB/s)

HDD Application loading (MB/s)

153

135

4100

29.442

4.281

0.51

3.136

HD Tune Average Read Speed (MB/s)

HD Tune Access Time (ms)

Everest Memory read (MB/s)

Everest Memory write (MB/s)

WinRAR (KB/s)

3DMark Vantage Entry

Far Cry 2 1280x800 Low (fps)

59.3

16.5

6366

5618

1023

2570

26.87
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Faptul c\ exist\ deja copii cu vârste de numai

trei ani care folosesc PC-ul pentru diverse sarcini

elementare nu mai este un secret pentru nimeni.

Intel a anticipat corect aceast\ adaptare a

oamenilor de la vârste tot mai fragede [i a lansat

un produs destinat celor mai tineri utilizatori de

PC. Classmate PC are rolul de a le oferi acestora

accesul la informa]ie la un nivel pe care `l pot

percepe, dar poate avea [i un rol esen]ial asupra

unei dezvolt\ri mai rapide a intelectului.

Modelul este confec]ionat dintr-un plastic

f\r\ preten]ii, `ns\ rigid [i foarte practic. Muchia

din spate este prev\zut\ cu un mâner din

cauciuc, foarte util pentru transport. ~n plus,

acesta contribuie la design-ul asem\n\tor unei

juc\rii pe care `l prezint\ carcasa. Tocmai acest

design este cel care ar putea determina un copil

s\ `[i doreasc\ produsul [i l-ar putea atrage s\ `l

foloseasc\ pentru prima dat\. La interior, g\sim

configura]ia specific\ celor mai multe netbook-

uri disponibile la ora actual\ pe pia]\. Cu toate

acestea, Classmate PC Convertible aduce `n plus

un ecran sensibil la atingere de 8.9”. ~n plus,

acesta se poate roti, dispozitivul fiind

transformat astfel `ntr-o tablet\ grafic\. Acest

aspect transform\ PC-ul `ntr-unul atractiv [i

pentru utilizatorii de sisteme portabile cu vârste

mai `naintate. Cu toate acestea, tastele foarte

mici fac aproape imposibil\ utilizarea Classmate

PC de c\tre un adult. Trebuie remarcat\

rezisten]a tastaturii la v\rsare de lichide

specificat\ de produc\tor. Acest detaliu este

foarte important, `ntrucât de obicei copiii nu

sunt foarte aten]i cu lucrurile pe care le

folosesc. Operarea ecranului cu degetul pare

greoaie la `nceput, `ns\ dup\ un timp de

acomodare situa]ia se schimb\. ~n plus,

produc\torul ofer\ [i un stylus ce imit\ prin

design un instrument de scris. Pentru a simplifica

[i mai mult lucrurile, sistemul de operare

Windows XP este livrat `mpreun\ cu o interfa]\

modificat\, intitulat\ Blue Dolphin. Cu toate

acestea, utilizatorul o poate dezactiva oricând

dore[te dac\ prefer\ interfa]a obi[nuit\ a

sistemului de operare. Conectarea la Internet

poate fi realizat\ prin intermediul interfe]elor

wireless [i Ethernet. Partea superioar\ a

ecranului con]ine o camer\ web ce se poate roti

la 180°. ~n acest fel, ea poate fi folosit\ `n

ambele moduri de utilizare ale PC-ului. Pe lâng\

sistemul de operare, produc\torul a echipat

produsul [i cu o serie de aplica]ii educative u[or

de utilizat, pe `n]elesul oricui.

Deoarece Classmate PC este un netbook, am

rulat testele specifice acestei categorii de

produse [i am punctat rezultatele ob]inute ca

atare. Valorile ob]inute sunt modeste, la fel cum

se `ntâmpl\ `n cazul tuturor netbook-urilor ce

folosesc configura]ia de fa]\. Cu toate acestea,

trebuie men]ionat c\ performan]ele acestui PC

sunt mai pu]in importante, el fiind destinat

copiilor. Cele mai importante aspecte r\mân

facilit\]ile pe care le ofer\, precum ecranul

tactil sau suita de aplica]ii educative.

Acumulatorul Li-Ion cu o capacitate de

4400mAh ofer\ o autonomie de peste trei ore la

vizionarea de con]inut video. Desigur, aceasta nu

se apropie de valorile ob]inute de unele modele

ASUS Eee PC, `ns\ nu trebuie uitat c\ produsul de

fa]\ se adreseaz\ exclusiv copiilor. Luminozitatea

ecranului [i unghiurile de vizibilitate sunt

satisf\c\toare, `ns\ nu exceleaz\, asem\nându-se

celorlalte netbook-uri disponibile pe pia]\.

Difuzoarele integrate sunt modeste atât din

punctul de vedere al nivelului de audi]ie, cât [i

al calit\]ii, dar satisfac cerin]ele pentru care au

fost concepute. Nivelul de zgomot este redus, iar

temperaturile atinse de carcas\ sunt `n limite

acceptabile. Astfel, palm rest-ul atinge 41.8°C `n

sarcin\, cu numai 0.5°C mai mult decât `n idle,

iar partea inferioar\ trece u[or 45°C.

Temperatura de 54°C atins\ de harddisk la o

scanare de erori este `ns\ u[or `ngrijor\toare. ~n

plus, temperatura procesorului a variat `ntre

75°C [i 91°C. 

CONCLUZIE

Exceptând ecranul tactil, Classmate PC

Convertible nu impresioneaz\ la niciun capitol.

Configura]ia este modest\, neaducând nimic `n

plus fa]\ de alte netbook-uri, materialele

folosite la confec]ionarea carcasei sunt [i ele la

fel de modeste, iar tastatura este foarte greu de

utilizat de c\tre un adult. Cu toate acestea,

Classmate PC este un concept [i un produs

destinat exclusiv copiilor. ~n aceste condi]ii,

privit per ansamblu, el devine un netbook ideal,

care satisface toate cerin]ele consumatorului.

De[i este mult prea devreme s\ facem astfel de

specula]ii, ideea lansat\ de Intel prin Classmate

PC ar putea `nlocui clasicele ghiozdane ale

[colarilor. Desigur, acest lucru presupune

eliminarea conservatorismului, dar [i o

reorganizare a sistemului de `nv\]\mânt.

Intel Convertible Classmate PC

N/A N/A Partenerii Intel România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 6.80 Autonomie: 6.32 Construc]ie: 7.47 Dot\ri: 5.5 6.61

Procesor: Intel Atom N270 · Memorie: 1GB DDR2 533MHz · Interfa]\ grafic\: Intel i945GME ·

Display: 8.9” 1024x600 · HDD: Toshiba MK6028GAL 60GB · Unitate optic\: N/A · Porturi: 2xUSB ·

Conectori video: VGA · Slot-uri expansiune: N/A · Dimensiuni: 241x215x39.3mm · Greutate:

1.279kg

Teste

Autonomie multimedia (min.)

PCMark05 HDD-XP Startup (MB/s)

PCMark05 Web Page Rendering (pages/s)

PCMark05 File Decryption (MB/s)

3DMar2001 1366x768

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

198

4.726

1.31

14.485

2914

3796

2827

Everest Memory Latency (ns)

HD Tune Average Transfer Rate (MB/s)

HD Tune Access Time (ms)

HD Tune Burst Rate (MB/s)

Cinebench 2003 1CPU

Cinebench 2003 xCPU

WinRAR 3.80 (KB/s)

105.4

24.9

19.6

50

86

130

329



iulie-august 200948

Hardware Laborator

Aspire 3810T-944G32n dispune deocamdat\ de cel

mai mic display oferit de Acer `n cadrul familiei de

sisteme portabile Timeline.

Laptop-ul impresioneaz\ `nc\ de la primul

contact prin grosimea foarte mic\, de numai

2.89cm. De asemenea, greutatea este destul de

apropiat\ de cea a unui netbook, Aspire 

3810T-944G32n cânt\rind numai 1.687kg. Aceste

dou\ aspecte `i ofer\ o portabilitate excelent\.

Materialele utilizate la confec]ionarea carcasei sunt

de o calitate foarte bun\, p\strându-se `ns\ un aer

sobru, pe placul multor utilizatori de sisteme

portabile. Nu poate fi trecut\ cu vederea utilizarea

aluminiului pentru confec]ionarea capacului,

material ce `nt\re[te impresia de calitate peste

medie. Tastatura reprezint\ o copie `ntr-o oarecare

m\sur\ a celor oferite de Apple [i Sony [i este

destul de bine ranforsat\. Plasticul utilizat la

realizarea palm rest-ului este simplu [i destul de

rigid, elemente ce contribuie la aerul sobru creat `n

jurul produsului. Butonul pentru activarea [i

dezactivarea touch pad-ului Multi-gesture nu este

foarte inspirat, el ne`ncadrându-se prea bine `n

imaginea de ansamblu a laptop-ului. Cu toate

acestea, este vorba de un detaliu minor, care

probabil c\ va trece neobservat de cea mai mare

parte a utilizatorilor. Oarecum deranjante sunt

balamalele ecranului deoarece nu permit o

deschidere de 180°. Desigur, acest aspect nu

influen]eaz\ `n niciun fel ergonomia produsului, `ns\

el ar putea contribui la avarierea laptop-ului atunci

când este folosit de un utilizator neglijent.

La baza configura]iei se afl\ platforma Intel

CULV. ~n cazul modelului de fa]\, Acer a optat

pentru un procesor dual core tactat la 1.4GHz.

Acesta ar trebui s\ satisfac\ cerin]ele celor mai

mul]i utilizatori de ultraportabile. El este

acompaniat de 4GB memorie RAM DDR2 tactat\ la

800Mz - capacitatea optim\ pentru sistemul de

operare Windows Vista cu care este livrat sistemul.

Stocarea datelor este asigurat\ de un harddisk cu o

capacitate de 320GB [i 5400RPM vitez\ de rota]ie a

platanelor. Pentru conectarea la Internet, se pot

utiliza interfa]a wireless 802.11n sau cea Ethernet.

Din p\cate, nu este oferit niciun slot de expansiune.

Astfel, dac\ utilizatorul dore[te s\ conecteze un

modem HSDPA, el este nevoit s\ utilizeze unul

dintre cele trei porturi USB. Un neajuns mai

important `ns\ poate fi considerat\ absen]a unei

unit\]i optice.

De[i dimensiunile nu tr\deaz\ acest aspect,

acumulatorul Li-Ion are o capacitate de 5600mAh.

El ofer\ o autonomie de aproximativ cinci ore la

vizionarea unui film cu condi]ia ca luminozitatea

ecranului s\ fie redus\ la 40% [i interfa]a wireless

dezactivat\. Aceast\ valoare completeaz\

portabilitatea foarte bun\, transformând modelul

`ntr-unul ideal pentru cei care obi[nuiesc s\

c\l\toreasc\ mult.

Ecranul oferit de Acer este lucios, ceea ce

poate duce la controverse `n rândul utilizatorilor.

Cei ce achizi]ioneaz\ acest laptop mai mult pentru

mediul office vor fi `ntr-o oarecare m\sur\

dezam\gi]i deoarece un ecran mat ar fi fost mult

mai potrivit, mai ales `n cazul unui iluminat

ambiental puternic. Cu toate acestea, vizionarea

filmelor ofer\ o experien]\ mult mai bun\ pe un

ecran lucios decât pe unul mat, unde culorile par

`ntotdeauna [terse. Difuzoarele integrate sunt

modeste, `ns\ ofer\ un nivel de audi]ie [i o calitate

a sunetului suficient de bune pentru un

ultraportabil.

Comportamentul general `n sistemul de operare

Windows Vista este foarte bun. Procesorul dual core

transform\ utilizarea laptop-ului `ntr-o experien]\

mult mai pl\cut\ decât `n cazul modelelor echipate

cu Core 2 Solo. De asemenea, se remarc\ o

`mbun\t\]ire considerabil\ a performan]elor `n

toate benchmark-urile rulate. De exemplu, conform

PCMark Vantage, viteza de compresie audio este cu

peste 50% mai mare decât `n cazul configura]iei cu

Core 2 Solo, iar arhivarea fi[ierelor cu ajutorul

WinRAR se realizeaz\ de aproape dou\ ori mai

repede. Desigur, rularea aplica]iilor 3D nici nu poate

fi adus\ `n discu]ie, `ns\ Aspire 3810T-944G32n este

un produs orientat c\tre portabilitate, autonomie [i

calitate el neadresându-se `n niciun caz celor care

doresc s\ ruleze jocuri. Temperatura procesorului a

variat `ntre 45°C [i 70°C, `n timp ce harddisk-ul nu

a dep\[it 43°C. Touch pad-ul atinge `n sarcin\

39.5°C, cu 3°C mai mult decât `n idle. La o

solicitare intens\ a procesorului [i a nucleului grafic

simultan, temperatura p\r]ii inferioare s-a apropiat

de 50°C.

CONCLUZIE

Acer Aspire 3810T-944G32n poate fi declarat f\r\

niciun fel de probleme solu]ia optim\ pentru

utilizatorii afla]i `n c\utarea unui sistem ultra-

portabil. Greutatea redus\, grosimea foarte mic\,

autonomia excelent\ [i calitatea bun\ a

materialelor `l transform\ `n candidatul ideal pentru

deplas\ri. Analizând aceste aspecte, pre]ul de

achizi]ie este perfect justificat.

Acer Aspire 3810T-944G32n

3699 Lei 36 luni Partenerii ELKOTech România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 4.53 Autonomie: 10.0 Construc]ie: 7.92 Dot\ri: 3.06 8.21

Procesor: Intel Core 2 Duo SU9400 · Memorie: 4GB DDR2 800MHz · Interfa]\ grafic\: Intel GMA

X4500MHD · Display: 13.3" WXGA 1366x768 · HDD: Hitachi Hitachi HTS545032B9A300 320GB ·

Unitate optic\: Nu · Porturi: 3xUSB · Conectori video: VGA, HDMI · Slot-uri expansiune: Nu ·

Dimensiuni: 322x228x28.9mm · Greutate: 1.6kg

Teste

Autonomie multimedia (min.)

SYSmark 2007 Rating

PCMark Vantage

Video Playback HD content (fps)

PCMark Vantage GPU Gaming (fps)

Audio transcoding MP3 to WMA (MB/s)

HDD Application loading (MB/s)

299

86

2471

17.701

1.515

0.206

2.537

HD Tune Average Read Speed (MB/s)

HD Tune Access Time (ms)

Everest Memory read (MB/s)

Everest Memory write (MB/s)

WinRAR (KB/s)

3DMark Vantage Entry

Far Cry 2 1280x800 Low (fps)

59.4

18.6

5180

4172

833

N/A

6.85



iulie-august 2009 49

Laborator Hardware

ASUS pune tot mai mult accent pe sistemele sale

portabile, iar seria U lansat\ recent are un efect

de eviden]iere a acestui aspect.

De[i majoritatea produc\torilor au l\sat s\ se

`n]eleag\ `ntr-un mod sau altul c\ laptop-urile

ultraportabile vor migra c\tre diagonale de 13”

odat\ cu introducerea platformei Intel CULV, ASUS

este de p\rere c\ diagonala de 12” nu trebuie

abandonat\ `n favoarea netbook-urilor. Astfel,

modelul de fa]\ beneficiaz\ de un ecran lucios cu

diagonal\ de 12.1” [i rezolu]ie nativ\ de

1280x800 pixeli. Design-ul se aseam\n\ cu cel al

modelului U50VG, ceea ce este perfect normal

pentru modele din aceea[i gam\. Cu toate

acestea, se remarc\ deschiderea ecranului numai

pân\ la un unghi mai mic de 180°. De asemenea,

dimensiunile mai mici au f\cut imposibil\

amplasarea unei tastaturi cu bloc numeric.

Probabil c\ acesta este [i motivul pentru care ea

pare mai pu]in flexibil\. La fel ca `n cazul altor

modele din familia U, dar [i Timeline de la Acer,

touch pad-ul este de tip multi touch. Se observ\

un mic joc al acestuia pe vertical\, `ns\ el nu

este deranjant. Plasticul lucios predomin\ [i `n

cazul acestui produs. Acest aspect este oarecum

ciudat, deoarece utilizatorii de ultraportabile se

orienteaz\ `n general c\tre modele mai sobre.

Materialele de genul celor folosite pentru U20A

sunt prezente de obicei `n cazul laptop-urilor

multimedia. Iluminarea tastaturii [i oferirea unui

control deplin asupra acestei func]ii este o idee

foarte bun\ [i va fi cu siguran]\ apreciat\ de

mul]i utilizatori. De asemenea, aceast\ func]ie

`mpreun\ cu luminozitatea ecranului pot fi

controlate automat cu ajutorul unui senzor de

lumin\ ambiental\. Partea inferioar\ con]ine

dou\ capace de mici dimensiuni, care ofer\ un

acces u[or la memoria RAM [i la harddisk-ul cu

capacitate de 320GB. Din p\cate, configura]ia

este modest\. Astfel, laptop-ul este construit `n

jurul unui procesor Pentium M SU 2700, care

folose[te un singur nucleu [i func]ioneaz\ la o

frecven]\ de 1.3GHz. ~n plus, interfa]a grafic\

oferit\ este cea integrat\ `n chipset-ul pl\cii de

baz\ - mult prea slab\ pentru rularea oric\rei

aplica]ii 3D. Cu toate acestea, `n interior se

g\se[te o memorie RAM DDR2 cu capacitate de

4GB. Amplasarea conectorilor USB este inspirat\,

`ns\ nu acela[i lucru se poate spune despre cei

doi conectori video - VGA [i HDMI. Ace[tia sunt

disponibili pe partea stâng\, [i nu pe cea din

spate, a[a cum probabil [i-ar dori cea mai mare

parte a utilizatorilor. Conectarea la Internet se

poate realiza fie prin intermediul portului

Ethernet, fie cu ajutorul interfe]ei wireless Intel

WiFi Link 5100 ABGN. Teleconferin]ele sunt

posibile datorit\ camerei web cu rezolu]ie de

1.3MP amplasate `n rama superioar\ a ecranului.

De[i luminozitatea maxim\ [i rata de contrast

oferite de ecran sunt modeste, culorile oferite de

acestea sunt destul de vii [i satisfac cea mai mare

parte a utilizatorilor. Acest lucru poate fi pus `ns\

pe seama faptului c\ produc\torul a utilizat un

ecran lucios - alt element specific segmentului de

portabile multimedia. Difuzoarele integrate ofer\

un nivel redus de audi]ie, `ns\ calitatea sunetului

este destul de bun\ pentru un laptop cu aceste

dimensiuni.

Acumulatorul livrat `mpreun\ cu laptop-ul

este Li-Ion [i ofer\ o capacitate de 4400mAh.

Conform MobileMark 2007, autonomia la redarea

con]inutului video de pe DVD este de aproape trei

ore, cu condi]ia ca luminozitatea ecranului s\ fie

redus\ pân\ la 40% [i interfa]a wireless s\ fie

dezactivat\. De[i este capabil s\ redea con]inut

video HD la rezolu]ia 1080p, aceast\ sarcin\

solicit\ la maximum procesorul. ~n plus, orice

derulare a filmului `nainte sau `napoi se soldeaz\

cu o decalare a sunetului fa]\ de imagine. De

aceea, nu este recomandat\ rularea filmelor la

aceast\ rezolu]ie. Performan]ele sunt cât se

poate de modeste, remarcându-se scorul foarte

mic ob]inut `n SYSMark 2007. ~n plus, rularea

3DMark Vantage sau Far Cry 2 s-a dovedit

imposibil\. De asemenea, comportamentul

general nu este unul dintre cele mai bune,

experien]a oferit\ de sistemul de operare

Windows Vista având de suferit din cauza

procesorului single core.

Temperaturile atinse sunt `n limite normale [i

nu deranjeaz\, touch pad-ul variind `ntre 33.3°C

[i 36.3°C. Partea inferioar\ nu dep\[e[te 41°C

indiferent de solicitare, iar partea superioar\ a

tastaturii se apropie de 40°C `n sarcin\. Nivelul

de zgomot este redus.

CONCLUZIE

Performan]a redus\ este singurul handicap al lui

ASUS U20A. Design-ul, autonomia bun\ [i

greutatea redus\ reu[esc `ns\ s\ compenseze

pentru acest aspect. De aceea, modelul este

potrivit pentru cei care doresc un sistem ultra

portabil destinat exclusiv mediului office [i nu au

preten]ii `n materie de performan]\.

ASUS U20A

3899 Lei 24 luni Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 3.39 Autonomie: 10.0 Construc]ie: 8.06 Dot\ri: 3.38 6.15

Procesor: Intel Pentium M SU2700 · Memorie: 4GB DDR2 800MHz · Interfa]\ grafic\: Intel GMA

X4500MHD · Display: 12.1" WXGA 1280x800 · HDD: Hitachi HTS543232L9A300 320GB · Unitate

optic\: Matshita UJ862AS · Porturi: 3xUSB · Conectori video: VGA, HDMI · Slot-uri expansiune:

ExpressCard/34 · Dimensiuni: 298x225x29mm · Greutate: 1.9kg

Teste

Autonomie multimedia (min.)

SYSmark 2007 Rating

PCMark Vantage

Video Playback HD content (fps)

PCMark Vantage GPU Gaming (fps)

Audio transcoding MP3 to WMA (MB/s)

HDD Application loading (MB/s)

175

56

1567

11.808

0.66

0.134

2.93

HD Tune Average Read Speed (MB/s)

HD Tune Access Time (ms)

Everest Memory read (MB/s)

Everest Memory write (MB/s)

WinRAR (KB/s)

3DMark Vantage Entry

Far Cry 2 1280x800 Low (fps)

50.7

17.9

5101

4114

431

N/A

N/A
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Probabil c\ cea mai bun\ descriere pentru Eee PC

1008HA este “configura]ie portabil\ accesibil\ cu

design de lux”.

Dup\ ce a readus `n vizor no]iunea de

netbook, ASUS a `nceput s\ lanseze o serie de

astfel de produse cu design-uri preten]ioase.

Desigur, costurile de achizi]ie pentru acestea sunt

considerabil mai mari decât `n cazul primelor

modele. Cu toate acestea, prin prisma design-ului

[i a calit\]ii materialelor utilizate la

confec]ionarea carcaselor se poate afirma c\

produc\torul ofer\ o serie de ultra-portabile

elegante cu pre] de achizi]ie redus. Un astfel de

exemplu este [i Eee PC 1008HA, supranumit

Seashell datorit\ formei carcasei ce `ncearc\ s\ o

copieze pe cea a unei scoici. Carcasa este

confec]ionat\ dintr-un plastic lucios de bun\

calitate, nef\cându-se rabat nici `n cazul p\r]ii

inferioare. Exceptând conectorul de alimentare,

to]i ceilal]i conectori sunt masca]i cu capace.

Design-ul folosit de ASUS a f\cut imposibil\

utilizarea unui conector video VGA normal, motiv

pentru care produc\torul a fost nevoit s\

implementeze unul cu dimensiuni reduse. Cu

toate acestea, utilizatorului `i este oferit un

adaptor ce este ascuns `n corpul carcasei.

Tastatura se aseam\n\ cu cele folosite de ASUS pe

laptop-urile mai vechi. Ea este bine ranforsat\,

iar tastele sunt destul de mari pentru un netbook.

Cu toate acestea, modul `n care sunt amplasate

s\ge]ile nu este tocmai unul inspirat.

Imposibilitatea de a deschide ecranul la 180° ar

putea reprezenta un alt aspect negativ pentru

unii utilizatori. Cu toate acestea, elementul cu

adev\rat deranjant r\mâne utilizarea unui

acumulator nedeta[abil. Desigur, poate c\ acest

aspect contribuie din plin la grosimea de numai

2.57cm, `ns\ `nlocuirea sa se poate dovedi o

adev\rat\ pacoste, necesitând demontarea

sistemului de calcul. Mai trebuie amintit\

utilizarea unui touch pad multi-touch - element

nou pentru pia]a netbook-urilor. Acesta este

confec]ionat dintr-un plastic cu asperit\]i. Cele

dou\ butoane aferente lui sunt cromate, se apas\

u[or [i produc un nivel de zgomot redus.

Configura]ia este bazat\ pe un procesor Intel

Atom N280 tactat la 1.66GHz. El este acompaniat

de 1GB memorie RAM DDR2 [i este amplasat pe o

plac\ de baz\ cu chipset Intel 945GSE, ce

integreaz\ [i interfa]a grafic\. Conectivitatea la

Internet este posibil\ mul]umit\ interfe]elor

Ethernet [i wireless 802.11n.

Acumulatorul integrat de produc\tor este de

tipul Li-Polymer [i ofer\ o capacitate de 2900mAh.

El contribuie la greutatea de numai 1.048kg

m\surat\ pentru Eee PC 1008HA, dar ofer\ [i o

autonomie la rularea unui film de aproximativ

patru ore. Comportamentul general `n Windows

XP, sistemul de operare cu care este oferit

produsul, este satisf\c\tor [i pu]in superior altor

netbook-uri cu configura]ii similare. Acest aspect

se datoreaz\ aplica]iei Super Hybrid Engine Utility,

care permite un overclocking de 3% prin cre[terea

automat\ a FSB-ului. Cu toate acestea, produsul

r\mâne un netbook [i performan]ele sale sunt

modeste. Produsul nu este `n niciun caz

recomandat pentru rularea aplica]iilor 3D sau

altor sarcini solicitante. El este potrivit pentru

navigarea pe Internet, mediul office [i rularea de

con]inut video sau audio `n c\l\torii.

~n ciuda masc\rii fantei de evacuare a aerului

cald, nu se observ\ temperaturi alarmante.

Procesorul a atins `n sarcin\ 76°C, `n timp ce

harddisk-ul nu a dep\[it 43°C. P\r]ile carcasei cu

care intr\ utilizatorul cel mai des `n contact, palm

rest-ul [i touch pad-ul, nu dep\[esc temperatura

de 34°C, indiferent de nivelul de solicitare a

configura]iei. Cu toate acestea, `n dreptul

tastaturii se observ\ temperaturi de pân\ la 39°C.

Partea inferioar\ atinge `n schimb temperatura de

45°C `n sarcin\, men]inându-se `n idle la 44.7°C.

CONCLUZIE

Un utilizator de PC poate fi pus `n ipostaza `n care

are nevoie mai mult de portabilitate ridicat\ [i

mai pu]in de performan]\. Acest lucru se `ntâmpl\

de obicei `n cazul c\l\toriilor, fie c\ sunt de

afaceri sau de pl\cere. Cu toate acestea, pu]ini

sunt dispu[i s\ investeasc\ `ntr-un ultra-portabil

scump pentru cele câteva ore petrecute `n avion

sau `n tren. Desigur, exist\ o serie de netbook-uri

pe pia]\, `ns\ este pu]in probabil ca cei mai

preten]io[i `n privin]a design-ului s\ se `ndrepte

c\tre un astfel de produs. ASUS Eee PC 1008HA

poate satisface [i cerin]ele acestora `n aceea[i

m\sur\ cu nevoia de portabilitate. Modelul

reu[e[te o `mbinare excelent\ a design-ului,

portabilit\]ii [i autonomiei. Desigur, toate aceste

elemente atrag dup\ ele [i costuri de produc]ie

mai mari, ceea ce `nseamn\ c\ utilizatorul trebuie

s\ pl\teasc\ mai mult pentru Seashell decât `n

cazul altor netbook-uri de pe pia]\.

ASUS Eee PC 1008HA

1899 Lei 24 luni Partenerii ASUS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 7.53 Autonomie: 7.60 Construc]ie: 8.61 Dot\ri: 7.5 7.84

Procesor: Intel Atom N280 · Memorie: 1GB DDR2 533MHz · Interfa]\ grafic\: Intel i945GME ·

Display: 10.1” 1024x600 · HDD: Seagate ST9160310AS 160GB · Unitate optic\: N/A · Porturi: 2xUSB

· Conectori video: VGA · Slot-uri expansiune: N/A · Dimensiuni: 262x178x25.7 mm · Greutate:

1.1kg

Teste

Autonomie multimedia (min)

PCMark05 HDD-XP Startup (MB/s)

PCMark05 Web Page Rendering (pages/s)

PCMark05 File Decryption (MB/s)

3DMar2001 1366x768

Everest Memory Read (MB/s)

Everest Memory Write (MB/s)

238

5.623

1.168

15.417

3088

3835

3076

Everest Memory Latency (ns)

HD Tune Average Transfer Rate (MB/s)

HD Tune Access Time (ms)

HD Tune Burst Rate (MB/s)

Cinebench 2003 1CPU

Cinebench 2003 xCPU

WinRAR 3.80 (KB/s)

103.4

54.3

29.2

61.5

94

144

385
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HP

Officejet Pro 8500 Wireless

1799 Lei 12 luni Partenerii HP România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 8.80 Calitate: 8.50 Dot\ri: 9.50 8.85

Vitez\ printare alb/negru: 19ppm · Vitez\ printare color: 19ppm · Rezolu]ie: 1200x1200 · Volum

lunar: 15000 · Memorie: 128MB · Capacitate tav\: 250 pagini · Scaner: flatbed + ADF ·

Capacitate ADF: 50 de pagini · Procesor: 384MHz · Rezolu]ie fax: 300x300 

Officejet Pro 8500 este un

multifunc]ional cu cerneal\ ce ofer\

`ntr-un singur produs: fax, scaner,

copiator color [i imprimant\.

Conexiunea la calculator sau la

re]eaua local\ poate fi realizat\ prin

cablul USB, ethernet sau chiar

wirelees dac\ nu exist\ posibilitatea

cabl\rilor. Cerneala este stocat\ `n

patru cartu[e, trei pentru culorile de

baz\ (cyan, magenta, galben) [i un al

patrulea de dimensiuni mai mari

pentru negru. Pigmen]ii sunt

distribui]i c\tre duzele de printare

pozi]ionate dou\ câte dou\ prin

intermediul unor conducte flexibile

din plastic. Accesul la comenzile

principale este facil, ecranul LCD

sensibil la atingere cu diagonala de

3.4 inch afi[ând toate informa]iile

care sunt necesare.

~n testele noastre viteza de

imprimare alb-negru pentru text, la

rezolu]ia de 600x600dpi, a atins 11.5

pagini pe minut, iar o pagin\ color A4

a fost imprimat\ `n 13 secunde.

Copierea unei pagini color dureaz\

doar 22 de secunde, ridicarea hârtiei

din tav\ fiind realizat\ odat\ cu

`nceperea procesului de scanare.

Scanerul include un modul ADF cu

capacitatea de 50 de pagini, ce

u[ureaz\ atât copierea documentelor,

cât [i trimiterea lor prin fax.

Fotografiile pot fi imprimate `n

mod direct f\r\ a mai fi necesar\

conexiunea la un calculator, aceast\

sarcin\ fiind `nlesnit\ de prezen]a

unui cititor de carduri montat `n

partea frontal\. Cerneala HP face ca

documentele s\ fie rezistente la

umezeal\ [i le asigur\ un aspect

pl\cut, mai ales dac\ este utilizat\

hârtia aditivat\. Viteza [i costurile de

printare sunt comparabile cu cele ale

unei imprimante laser, cartu[ul

alb/negru fiind suficient pentru 1000

de pagini.

Chiar dac\ volumul de lucru

recomandat de produc\tor pentru

acest model este de 15000 de pagini

lunar, imprimanta nu poate face fa]\

la sarcini mari de lucru caracteristice

companiilor mai mari.

CONCLUZIE

Mutifunc]ionalul poate satisface o

serie larg\ de necesit\]i `n cadrul

firmelor mici, dar poate fi utilizat cu

succes [i acas\.

Sapphire

4890 Toxic

978 Lei N/A Partenerii Sapphire România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Performan]\: 8.26 Overclocking: 8.38 Dot\ri: 7.00 8.24

Chipset: RV790 · Memorie video: 1GB GDDR5 · Interfa]\ cu memoria: 256bit · Frecven]e de

func]ionare GPU/Mem: 960MHz / 4200MHz · Interfa]\: PCI-Express X16 · Conectori: 2xDVI, TV-Out

· Software: 3DMark Vantage, PowerDVD 7, CyberLing DVD Suite 

Teste

3DMark Vantage Entry

Crysis Warhead 1280x1024

Crysis Warhead 1600x1200

Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x

Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x

Far Cry 2 1280x1024

Far Cry 2 1600x1200

Far Cry 2 1280x1024 4x/8x

Far Cry 2 1600x1200 4x/8x

3DMark Vantage Performance

E.T.-Quake Wars 1280x1024

E.T.-Quake Wars 1600x1200

E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x

E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x

World in Conflict 1280x1024

World in Conflict 1600x1200

World in Conflict 1280x1024 4x/8x

World in Conflict 1600x1200 4x/8x

12275

220

202

181

151

60

58

51

45

13106

220

209

190

160

57

56

53

48

Sapphire a lansat un nou model `n

cadrul familiei Toxic, bazat pe cel

mai puternic nucleu grafic AMD.

Solu]ia de r\cire este cea folosit\

de Sapphire pentru mai multe pl\ci

video ce con]in apelativul Toxic `n

cadrul denumirii. Ea este alc\tuit\

din dou\ radiatoare, unul pentru

chipset [i chip-urile de memorie

GDDR5, iar al doilea pentru VRM.

Pentru crearea fluxului de aer

necesar r\cirii, produc\torul a

implementat un ventilator cu

diametrul de 90mm. Fantele de

evacuare de pe bracket nu sunt

foarte utile deoarece cea mai mare

parte a aerului cald este eliberat\ `n

carcas\. Cele mai impresionante sunt

frecven]ele aplicate de produc\tor -

96MHz pentru nucleul grafic [i 4.2GHz

pentru memorie. ~n acest fel,

Sapphire ofer\ la ora actual\ cea mai

rapid\ solu]ie grafic\ AMD single GPU.

De[i produc\torul ofer\ frecven]e

de lucru foarte mari, utilizatorul are

ocazia s\ le mai m\reasc\ pu]in,

nucleul putând rula stabil la 1.2GHz.

Memoriile `ns\ nu au putut fi tactate

la peste 4.6GHz. Cu toate acestea,

sporul de performan]\ se observ\ cu

u[urin]\ `n toate aplica]iile rulate.

Temperatura maxim\ atins\ de nucleu

`n sarcin\ la frecven]a de

overclocking a fost 79°C, `n timp ce

ventilatorul nu a dep\[it tura]ia de

2200RPM.

CONCLUZIE

Pentru cei ce doresc o solu]ie grafic\

din segmentul Performance, Sapphire

4890 Toxic reprezint\ una dintre cele

mai bune alegeri la ora actual\.

29634

32.87

24.29

22.11

17.59

86.88

80.76

70.98

61.35

30688

35.20

26.00

23.85

18.94

89.85

84.12

75.50

65.55

Laborator Hardware
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Canon

LEGRIA FS200

1313 Lei N/A Partenerii Canon România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Canon LEGRIA FS200 este o camer\ video SD, cu

suport pentru `nregistrare pe card SD/SDHC.

Aceasta dispune de obiectiv cu zoom optic 37X

[i sistem digital de stabilizare a imaginii. ~ncadrarea

imaginii este facilitat\ de un ecran cu diagonala de

2.7” [i rezolu]ie de 123.000 pixeli, iar pentru

filmarea pe timp de noapte este oferit un proiector

bazat pe tehnologie LED. Modelul poate filma la

rezolu]ie 720x576 pixeli, `n format 16:9 sau 4:3,

folosind compresie MPEG-2 [i sunet stereo. Pozele

`n format JPEG pot fi ob]inute f\r\ a `ntrerupe

procesul de filmare, la o rezolu]ie maxim\ de

1024x768 pixeli. Alimentarea este asigurat\ de o

baterie Li-Ion deta[abil\, adecvat\ pentru un timp

de filmare de aproximativ trei ore [i jum\tate.

Capturile stocate pe cardul de memorie pot fi

transferate c\tre PC folosind conexiune USB sau

vizionate pe televizor prin conexiune AV de tip

composite.

Calitatea `nregistr\rilor este bun\, acestea

oferind un nivel de zgomot redus [i o bun\

reproducere a detaliilor. Ecranul integrat ofer\ o

luminozitate bun\, `ns\ rezolu]ia redus\ ofer\

imagini cu un aspect pixelat. Lampa integrat\ este

adecvat\ cel mult pentru film\ri de la distan]e mici

[i pentru suplimentarea luminii ambiante, puterea

acesteia fiind modest\. Pozele ob]inute sunt de o

calitate modest\ [i cu un nivel de zgomot ridicat.

CONCLUZIE

Canon LEGRIA FS200 este potrivit pentru

imortalizarea momentelor speciale din vacan]\ [i

film\ri la nivel de amator.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 8.5

Rezolu]ie: 768x576 · Zoom Optic: 37x · Greutate: 225g · Apertur\:

F2.0 - F5.2 · Senzor: 1/6" Interlaced CCD, 800k pixeli · Ecran: TFT

2.7” · Baterie: Li-Ion 890mAh · Mediu stocare: Card SDHC (max. 16GB)

8.25

Chieftec

CFT-850-14C

549 Lei 24 luni Aline Distribution Group

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Chieftec CFT-850-14C este o surs\ de alimentare

modular\ cu o putere de 850W.

Modelul dispune de circuit activ de corec]ie a

factorului de putere, garantând o eficien]\

minim\ de 80% pentru conversia energiei [i ofer\

patru circuite de alimentare pentru linia de 12V,

capabile s\ ofere un total de 744W. R\cirea este

asigurat\ de un singur ventilator central, cu

diametrul de 140mm [i tura]ie variabil\.

Alimentarea pl\cii de baz\ este asigurat\ de un

conector ATX-24 [i doi conectori ATX-12V cu 4/8

pini, `n timp ce acceleratoarele grafice pot fi

deservite de patru conectori PCI-E cu 6/8 pini.

Pentru periferice mai sunt disponibili [ase

conectori SATA [i doi MOLEX. Toate cablurile

oferite sunt protejate `mpotriva deterior\rii cu

man[oane din nylon. Pachetul mai include un

cablu de alimentare [i [uruburi de prindere. 

Tura]ia ventilatorului responsabil de r\cirea

componentelor interne este suficient de redus\

pentru a nu crea disconfort la sarcini moderate,

`ns\ devine u[or audibil la o utilizare intensiv\.

Temperatura de func]ionare este `ns\ men]inut\ `n

limite rezonabile iar fluxul de aer generat poate fi

de folos configura]iilor SLI sau CrossFire, c\rora le

este adresat acest model. Cablurile de alimentare

au o lungime suficient de mare pentru a nu pune

probleme la instalare, `ns\ ar fi fost de dorit

includerea mai multor conectori SATA.

CONCLUZIE

Chieftec CFT-850-14C ofer\ performan]e bune [i

poate asigura o bun\ ventila]ie a carcasei.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 8.0

Conectori: 4x SATA, 6x Molex, 1x Floppy, 4x PCI-E 4/6 pini, 1x

ATX-24, 2x ATX12V 4/8 pini · Putere: 850W · Racire: 1x 140mm ·

Altele: PFC Activ, certificare “80 PLUS”

8.00

Logitech

G35 Surround Sound Headset

549 Lei 24 luni Partenerii Logitech România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Logitech G35 Surround Sound Headset este un set

de c\[ti adresat pasiona]ilor de jocuri PC, capabil

s\ ofere audi]ie `n sistem surround 7.1.

Conceput pentru o utilizare intensiv\, modelul

este asamblat `n jurul unui cadru metalic cauciucat,

cu baz\ capitonat\ deta[abil\. Cupele de dimensiuni

mari acoper\ `n `ntregime urechile, f\r\ a le atinge

direct, marginile capitonate având rolul de a bloca

sunetele ambiante f\r\ a crea disconfort la

utilizarea prelungit\. Cablul cu o lungime de trei

metri este prev\zut cu man[on din nylon, iar

microfonul integrat se afl\ la cap\tul unui bra]

cauciucat flexibil, prev\zut cu LED de stare. Una

din cupe este prev\zut\ cu reglaj pentru volum,

trei butoane programabile [i un comutator pentru

activarea func]iei surround.

Aplica]ia de control pune la dispozi]ie reglaje

pentru volum, treble, bass [i un set de filtre pentru

modificarea vocii recep]ionate de microfon.

Modific\rile aduse pot fi salvate `n profile cu

set\ri, ata[ate apoi unuia din cele trei butoane

programabile. Fidelitatea audio este bun\, `ns\

volumul audio maxim este destul de limitat, neajuns

resim]it mai ales la vizionarea de filme. Activarea

func]iei surround a dat rezultate bune pentru

filme [i jocuri, `ns\ pentru muzic\ ecoul introdus

este destul de deranjant. Modelul este destul de

confortabil `n utilizare, `ns\ greutatea destul de

mare ar putea pune probleme la mi[c\ri bru[te.

CONCLUZIE

Adresat pasiona]ilor de jocuri, modelul ofer\

performan]e bune [i o construc]ie solid\.

Performan]\: 8.00 Dot\ri: 9.00

Difuzoare: 40mm bass + 15mm voce · Interfa]\: USB · Spectru

audio: 100Hz - 10KHz · Impedan]\: 32ohm · Tip: 7.1 · Accesorii:

trei suporturi deta[abile · Compatibil: Windows XP, Vista

8.50
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Edimax

IC-7000PTn

760 Lei 24 luni Partenerii Edimax România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Sub numele IC-7000PTn, compania Edimax ofer\ o

camer\ IP modern\, care ofer\ suport pentru

standardul de conectare wireless 802.11n [i un

sistem motorizat de orientare a obiectivului.

Camera poate fi integrat\ u[or `n cadrul unei

re]ele deja existente prin intermediul unei

aplica]ii desktop sau conectat\ direct la Internet.

Supravegherea a pân\ la 16 camere este facilitat\

de o alt\ aplica]ie, aceasta permi]ând controlul

sistemului de orientare, `nregistrarea fluxului

video [i captura de imagini. Senzorul camerei

video este de tip CMOS cu o rezolu]ie de 1.3

megapixeli. Gra]ie procesorului integrat

performant, fluxurile video `n format MPEG-4 sau

MJPEG pot fi livrate la o rezolu]ie maxim\ de

1024x768 pixeli [i 15 FPS, pentru atingerea unei

rate de 30 de cadre pe secund\ fiind necesar\

coborârea la rezolu]ia de 640x480. Calitatea

imaginii este foarte bun\, ajustarea automat\ a

luminozit\]ii fiind rapid\ [i precis\. Focalizarea se

poate face doar manual, iar zoom-ul este digital.

Gra]ie sistemului de orientare, utilizatorul poate

crea profile de pozi]ionare [i poate automatiza

comutarea `ntre acestea. Sistemul audio permite

convorbiri `ntre capetele circuitului gra]ie

difuzorului [i microfonului `ncorporat. Exist\

suport pentru detectarea mi[c\rii

CONCLUZII

Edimax IC-7000PTn este o solu]ie de securitate

foarte interesant\, calitatea imaginii [i modul

simplu de control f\când-o ideal\ pentru sistemele

de supraveghere de dimensiuni mici [i medii.

Performan]\: 9.5 Dot\ri: 9

Conector: Ethernet, 802.11b/g/n · Senzor: 1.3MP, focus manual ·

Flux video: MPEG-4, M-JPEG · Pan/Tilt: 355 grd orizontal, 120grd

vertical · Securitate: WEP, WPA, WPA2

9.25

FSP

EVEREST 85PLUS 500

N/A N/A Partenerii Fortron România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

FSP EVEREST 85PLUS 500 este o surs\ de alimentare

cu o putere de 500W [i tehnologie Active PFC.

Modelul este compatibil cu specifica]iile 

“80 PLUS  BRONZE”, promi]ând o eficien]\ de

pân\ la 85% pentru conversia energiei. Destinat

configura]iilor de nivel mediu, acesta ofer\ [ase

conectori SATA [i cinci MOLEX, doi conectori PCI-E

cu [ase pini, respectiv [ase/opt pini, conectori

ATX-24 [i ATX12V pentru alimentarea pl\cii de

baz\. R\cirea este l\sat\ `n seama unui singur

ventilator central, cu dimensiunea de 120mm.

Pachetul include cabluri auxiliare prev\zute cu

man[oane din nylon, [uruburi de prindere [i panglici

autoadezive pentru organizarea cablurilor.

Carcasa vopsit\ albastru lucios prezint\ un

aspect elegant, `ns\ este recomandat\ aten]ie

sporit\ la instalare pentru prevenirea zgârieturilor.

Cablurile sunt bine protejate `mpotriva

deterior\rii, `ns\ lungimea redus\ a cablurilor 

PCI-E ar putea pune probleme la instalarea `n

carcase de dimensiuni mari. Zgomotul produs `n

timpul func]ion\rii este redus, `ns\ pentru

rezultate optime este recomandat\ utilizarea unor

componente cu un consum moderat. 

CONCLUZIE

FSP EVEREST 85PLUS 500 ofer\ un bun raport

pre]/performan]\, fiind recomandat configura]iilor

cu un buget ceva mai redus, ce au `n componen]\

cel mult dou\ acceleratoare grafice.

Lungimea destul de mic\ a cablurilor de

alimentare recomand\ acest model pentru

utilizarea `n carcase compacte.

Performan]\: 8.5 Dot\ri: 8.0

Putere: 500W · Specifica]ii: 80 PLUS  BRONZE · Tehnologie PFC:

Activ · Conectori: 1x ATX24, 1x ATX12V 4/8 pini, 1x PCI-E 4 pini,

1x PCI-E 4/8 pini, 6x SATA, 5x MOLEX, 1x Floppy

8.25

imation

Apollo Expert UX 500GB

697 Lei 24 luni Partenerii Imation România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

imation Apollo Expert UX 500GB este un dispozitiv

de stocare extern, cu interfa]\ USB 2.0.

Carcasa optimizat\ pentru portabilitate este

prev\zut\ cu hus\ de protec]ie din cauciuc [i picior

de sus]inere pivotant, pentru a[ezarea pe vertical\.

Aceasta ad\poste[te un harddisk `n format 2.5”, cu

o capacitate de 500GB [i vitez\ de rota]ie a

platanelor de 5400RPM. Pachetul include un cablu

mini-USB cu doi conectori de alimentare [i software

de backup [i administrare. Utilizatorii care nu au

nevoie de protec]ia suplimentar\ oferit\ de husa

din cauciuc au posibilitatea de a o deta[a cu

u[urin]\, reducând astfel temperatura de

func]ionare la o utilizare prelungit\.

Având la baz\ un harddisk produs de Samsung,

modelul se remarc\ prin performan]e bune, ce se

apropie de maximul teoretic permis de interfa]a

USB, [i un timp de acces de 18.7ms. Aplica]ia SiSoft

Sandra a m\surat o vitez\ de transfer sus]inut\ de

32.6MB/s la citirea datelor [i 34.49MB/s la scriere.

Testul de copiere a unei colecþii de 6700 fiºiere de

mici dimensiuni, totalizând 475MB, a dat rezultate

destul de modeste, fiind atins\ o vitez\ de scriere

de 4.31MB/s la scriere [i de 8.79MB/s la citire.

Temperatura de func]ionare este destul de ridicat\,

`ns\ poate fi coborât\ semnificativ prin `nl\turarea

husei de protec]ie.

CONCLUZIE

imation Apollo Expert UX 500GB este o bun\

alegere pentru transportul `n siguran]\ al datelor,

`ns\ piciorul de sus]inere proeminent ar putea

incomoda.

Performan]\: 7.80 Dot\ri: 4.00

Capacitate de stocare: 500GB · Vitez\ de rota]ie: 5400RPM ·

Conexiune: USB 2.0 · Accesorii: Hus\ de protec]ie, cablu USB ·

Greutate: 268g

5.66
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Hardware Laborator

JVC

GZ-MS120BE

1199 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

JVC GZ-MS120BE este o camer\ video compact\,

cu suport pentru `nregistrare pe card SD/SDHC.

Modelul folose[te un senzor CCD de imagine

cu rezolu]ie de 0.8MP [i obiectiv cu zoom optic

35X, ajutat de un sistem digital de stabilizare a

imaginii. Capturile video ob]inute la rezolu]ie SD

folosesc compresie MPEG-2 [i sunt `nso]ite de

sunet stereo, `n sistem Dolby Digital AC3. Modelul

permite utilizarea a dou\ card-uri de memorie

simultan pentru extinderea timpului de `nregistrare,

acestea fiind comutate automat f\r\ a `ntrerupe

procesul de captur\. ~ncadrarea imaginilor este

facilitat\ de un ecran rotativ cu diagonala de

2.7”, `nso]it de butoane [i suprafa]\ de scroll

sensibile la atingere. Filmarea pe timp de noapte

este asistat\ de un proiector integrat, bazat pe

tehnologie LED. 

De[i implementat numai digital, sistemul de

stabilizare a imaginii [i-a f\cut sim]it\ prezen]a,

oferind imagini clare `n majoritatea situa]iilor.

Capturile video prezint\ un nivel redus de zgomot

[i o compresie MPEG-2 destul de bun\, ce a permis

p\strarea unui nivel ridicat al detaliilor. Func]ia

zoom permite un control precis, `ns\ timpul de

r\spuns destul de mare ar putea incomoda la

filmarea unor scene mai dinamice. Luminozitatea

ecranului este suficient\ chiar [i pentru zile `nsorite

iar utilizarea butoanelor tactile nu a pus probleme.

CONCLUZIE

JVC GZ-MS120BE se remarc\ printr-o construc]ie

de foarte bun\ calitate, dimensiuni reduse [i

performan]e bune.

Performan]\: 8.00 Dot\ri: 8.00

Senzor imagine: 1/6” 800k · Apertur\: F1.8 -F4.0 · Zoom

optic/digital: 35x / 800x · Alte dot\ri: Lamp\ LED · Stocare: 2X

SD/SDHC · Ecran: TFT 2.7” · Baterie: Li-Ion 725mAh

8.00

skyla

Memoir FS80

644 Lei 24 luni ASBIS România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Skyla Memoir FS80 este o ram\ foto digital\ cu

scanner digital integrat.

Modelul permite digitizarea fotografiilor de

familie cu dimensiuni de pân\ la 10x15cm, care

sunt apoi afi[ate pe ecranul cu diagonala de 8” [i

format 4:3. Pot fi redate imagini `n format JPG,

fi[iere audio MP3 [i video MP4, MPEG-1, MJPEG

aflate pe card de memorie SD/MMC/MS/xD, Compact

Flash sau chiar USB Flash Drive. Odat\ conectat la

PC folosind interfa]a USB, modelul ofer\ acces la

card-urile de memorie conectate [i memoria

intern\ cu o capacitate de 1GB. Accesarea func]iilor

de baz\ este facilitat\ de un set de butoane

tactile iluminate cu LED-uri albe [i o telecomand\

de mici dimensiuni. Scanner-ul integrat pozi]ionat

`n partea inferioar\ a carcasei dispune de caset\

retractabil\ pentru documente, `ncadrarea

imaginilor find realizat\ cu ajutorul ecranului. 

De[i nu se ridic\ la nivelul unui scanner

conven]ional, imaginile scanate sunt de bun\

calitate [i dimensionate propor]ional cu

fotografiile originale. Luminozitatea ecranului este

bun\, iar unghiurile de vizibilitate destul de

generoase. Carcasa confec]ionat\ din plastic 

negru lucios re]ine foarte u[or amprentele, aspect

nedorit pentru un obiect de decor pozi]ionat

`ntotdeauna la vedere.

CONCLUZIE

Skyla Memoir FS80 ofer\ o modalitate simpl\ [i

practic\ pentru digitizarea pozelor de familie,

precum [i vizualizarea acestora `ntr-un mod 

cât mai comod.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 8.5

Dimensiune Ecran: 8” · Rezolu]ie: 800x600 · Memorie intern\:

1GB · Medii stocare exerne: card SD/MMC/MS/xD, Compact Flash,

USB Flash Drive · Accesorii: telecomand\

8.25

Canon

PowerShot SX10 IS

1516 Lei N/A Partenerii Canon România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Canon PowerShot SX10 IS este o camer\ foto

digital\ pentru utilizatori avansa]i, echipat\ cu

ecran LCD articulat [i obiectiv cu zoom optic 20X.

Aceasta utilizeaz\ un procesor de imagine

Canon DIGIC 4, `mpreun\ cu un senzor optic bazat

pe tehnologie CCD, capabil s\ ofere capturi la o

rezolu]ie de 10MP, folosind sensibilitate ISO1600.

Modelul dispune de sistem optic de stabilizarea a

imaginii, focalizare automat\ cu func]ie de detec]ie

a fe]elor [i suport pentru captur\ video la o rezolu]ie

maxim\ de 640x480 pixeli, cu 30 de cadre pe

secund\. Carcasa este prev\zut\ cu blitz retractabil

[i port pentru blitz auxiliar, microfoane stereo

pozi]ionate frontal, slot pentru card SD/SDHC u[or

accesibil, vizor digital [i ecran TFT articulat, cu

diagonala de 2.5”. Alimentarea este asigurat\ de

patru baterii AA, pentru o autonomie de pân\ la

600 poze când se folosesc acumulatori.

Sistemul de stabilizare a imagii a dat rezultate

excelente, iar pozele prezint\ un nivel redus de

zgomot. Focalizarea automat\ poate fi destul de

lent\ `n condi]ii de luminozitate sc\zut\, `ns\ este

realizat\ precis `n majoritatea situa]iilor. Capturile

video realizate cu zoom optic [i sistem de

stabilizare a imaginii sunt de bun\ calitate. Din

p\cate lipsa suportului pentru formatul “RAW” de

fotografiere ar putea dezam\gi unii utillizatori.

CONCLUZIE

Canon PowerShot SX10 IS ofer\ un grad ridicat de

flexibilitate [i performan]e bune, `ns\ construc]ia

voluminoas\ [i greutatea de 570 grame nu `l

recomand\ utilizatorilor ocazionali.

Performan]\: 9.5 Dot\ri: 9.0

Rezolu]ie: 10.0MP · Zoom Optic: 20x · Greutate: 570g · Apertur\:

F2.8 - F5.7 · Sensibilitate: ISO1600 · Ecran: TFT 2.5” · Baterie: 4x

AA · Mediu stocare: Card SDHC · Captur\ video: 640x480/30, H.264

9.25
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Laborator Hardware

SAMSUNG

SyncMaster P2370

1099 Lei 36 luni DECK Computers International

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

SAMSUNG SyncMaster P2370 este un monitor wide

cu diagonala de 23”.

Modelul ofer\ o rezolu]ie nativ\ de 1920x1080

pixeli [i este asamblat `ntr-o carcas\ `n nuan]e de

gri, confec]ionat\ din plastic semitranslucid

pentru un aspect cât mai elegant. Sistemul de

meniuri este accesat folosind o interfa]\ tactil\,

cu butoane iluminate la atingere. Modelul este

prev\zut cu picior de sus]inere fix [i alimentat cu

ajutorul unui adaptor extern. Este acceptat

semnal prin interfa]\ DVI [i VGA. Ecranul este

bazat pe o matrice de tip TN, cu timp de r\spuns

de 2ms GTG [i unghiuri de vizibilitate ce ating

170° pe orizontal\ [i 160° pe vertical\.

Aspectul carcasei este unul `ngrijit, `ns\

folosirea unui alimentator extern nu este o solu]ie

tocmai ideal\. Luminozitatea ecranului m\surat\

la 219cd/m² este `nso]it\ de un nivel de negru

foarte confortabil, de numai 0.15cd/m² [i o rat\

de contrast ce atinge 792:1. Acurate]ea reproducerii

culorilor este `ns\ destul de departe de ideal, fiind

accentuate u[or nuan]ele de verde. Responsivitatea

panoului este bun\, recomandând acest model

deopotriv\ pentru filme [i jocuri PC. Temperatura

de func]ionare a alimentatorului extern este

destul de ridicat\, `ns\ carcasa monitorului este

aproape rece la atingere.

CONCLUZIE

SAMSUNG SyncMaster P2370 impresioneaz\ printr-un

aspect `ngrijit [i performan]e bune, `ns\

dezam\ge[te prin utilizarea unui alimentator extern

[i lipsa posibilit\]ilor de ajustare a ecranului.

Performan]\: 7.89 Dot\ri: 2.8

Rezoluþie: 1920x1080 pixeli · Conectori: VGA, DVI · Contrast:

1000:1 · Luminozitate: 250 cd/m² · Timp de r\spuns: 2ms GTG ·

Consum: 30W · Altele: alimentator extern

7.09

Thrustmaster

T.16000M

N/A N/A Ubisoft România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Thrustmaster T.16000M este un joystick cu un

aspect foarte solid, ce folose[te tehnologia

H.E.A.R.T. (HallEffect AccuRate Technology).

Spre deosebire de alte dispozitive similare,

H.E.A.R.T. permite joystick-ului Thrustmaster

T.16000M atingerea unei precizii mult mai mari a

man[ei, cu o sensibilitate de 256 de ori mai

ridicat\ decât a altor aparate de acest gen.

Thrustmaster T.16000M este construit din

plastic, existând `ns\ [i inser]ii din cauciuc, pentru

a spori confortul [i ergonomia acestui joystick.

Acestea sunt plasate pe man[\, [i, implicit, sunt

configurate pentru mâna dreapt\. Totu[i,

Thrustmaster include `n pachet [i un set alternativ

de inser]ii de cauciuc, special adaptate pentru

utilizarea de c\tre stângaci, care pot fi montate

cu u[urin]\ `n locul celor originale.

Din p\cate, lipse[te o manet\ de throttle,

aceasta fiind `ns\ `nlocuit\ de un poten]iometru,

cu ajutorul c\ruia se poate regla viteza

aeronavelor controlate `n jocuri. Totu[i, aspectul

aparatului este interesant, gra]ie unor leduri de

culoare verde, care se aprind atunci când joystick-

ul este folosit.

Ca un bonus, datorit\ construc]iei solide [i

dispunerii butoanelor de pe baza joystick-ului,

Thrustmaster T.16000M ar putea fi folosit [i `n alte

tipuri de jocuri, `n afara simulatoarelor de zbor.

CONCLUZIE

Thrustmaster T.16000M ofer\ toate func]iile

absolut necesare pilo]ilor virtuali, cu un accent

deosebit pus pe precizia man[ei.

Performan]\: 9.30 Dot\ri: 8.00

Num\r butoane: 16 · Conector: USB · Compatibilitate: Plug&Play

PC · Configurare manual\ a func]iilor butoanelor: N/A · Extra:

Inser]ii cauciuc pentru mâna stâng\, tehnologie H.E.A.R.T.

8.65

Navon

N470

N/A N/A Partenerii Navon România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Navon ofer\ un dispozitiv GPS simplu, bazat pe

aplica]ia iGo Amigo.

Materialele folosite la construc]ia carcasei

aparatului sunt de bun\ calitate, `ns\ design-ul este

cât se poate de simplu. De asemenea, plasticul

sclipitor s-ar putea dovedi un aspect mai pu]in

pl\cut din punct de vedere estetic pentru unii

utilizatori. Display-ul cu o diagonal\ de 4.3” ar

trebui s\ fie suficient de mare pentru cei mai mul]i

utilizatori. Pentru stocarea h\r]ilor, aparatul ofer\

un slot SD/MMC ce poate g\zdui carduri de memorie

flash cu o capacitate de pân\ la 4GB. Modelul testat

este oferit cu toate h\r]ile Europei.

Aplica]ia iGo Amigo pe care o folose[te aparatul

s-a dovedit extrem de u[or de utilizat. Dispozitivul

se num\r\ printre pu]inele care nu necesit\ un timp

de acomodare, aspect ce poate fi pus [i pe baza

num\rului redus de set\ri [i op]iuni care uneori ori

se dovedesc inutile. Pornirea sistemului de operare

[i recep]ionarea semnalului GPS s-a realizat `ntr-un

interval de 50 de secunde. Calcularea coordonatelor

longitudine [i latitudine se poate realiza chiar [i `n

interiorul unei cl\diri la o distan]\ de cel mult 1m

de fereastr\. ~n cazul unei abateri de la traseu,

recalcularea acestuia se realizeaz\ foarte rapid.

Pozi]ionarea dispozitivului pe parbriz este limitat\

la dou\ axe datorit\ sistemului de montare atipic.

CONCLUZIE

Datorit\ performan]elor bune [i u[urin]ei `n

utilizare, Navon N470 se adreseaz\ unui num\r

ridicat de pasiona]i de c\l\torii, `ns\ la capitolul

design [i ergonomie exist\ loc de `mbun\t\]iri.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 3.5

Display: 4.3” · Sistem de operare: Win CE 5.0 · Aplica]ie naviga]ie:

iGo amigo· Chipset: ATLASIII · Dimensiuni: 124x85x19 mm ·

Greutate: 218g

7.39
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Hardware Laborator

SAMSUNG

WB550

1200 Lei 24 luni Partenerii Samsung România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

SAMSUNG WB550 este o camer\ digital\ compact\,

cu rezolu]ie 12.1MP [i zoom optic 10X.

Modelul dispune de senzor CCD de imagine cu

sensibilitate ISO1600 [i ecran TFT cu diagonala de

3”. Fotografierea este asistat\ de un sistem dual

de stabilizare a imaginii, optic [i digital, iar

focalizarea automat\ este asistat\ de o func]ie de

detec]ie a fe]elor. Utilizatorii `ncep\tori au la

dispozi]ie moduri de fotografiere simplificate, cu

majoritatea reglajelor aplicate automat, `ns\ cei

avansa]i au la dispozi]ie set\ri pentru apertur\,

timp de expunere, sensibilitate ISO, focalizarea

imaginii [i balans de alb. Modul de filmare dispune

de sistem de stabilizare a imaginii [i zoom optic,

oferind suport pentru o rezolu]ie maxim\ de

1280x720 pixeli, cu 30 de cadre pe secund\.

~nregistr\rile ob]inute pot fi vizionate direct 

pe ecranul televizorului, folosind ie[irea HDMI

integrat\.

Pozele oferite se remarc\ printr-o bun\

reproducere a nuan]elor de culoare [i o claritate

bun\, dar [i un nivel de zgomot destul de ridicat,

vizibil inclusiv `n peisajele `nsorite. Utilizarea

modului de filmare a dat rezultate foarte bune,

oferind `nregistr\ri de bun\ calitate, ce pot

concura cu destul succes unele modele de camere

video dedicate. 

CONCLUZIE

SAMSUNG WB550 impresioneaz\ prin capturile

video de bun\ calitate [i performan]ele bune ale

ansamblului optic, `ns\ este dezavantajat de

senzorul de imagine mai pu]in performant.

Performan]\: 8.0 Dot\ri: 9.0

Rezolu]ie: 12.1MP · Zoom Optic: 10x · Greutate: 219g · Apertur\:

F3.3 - F5.8 · Sensibilitate: ISO1600 (ISO3200, 3MP) · Ecran: TFT

3.0” · Baterie: Li-Ion 1050mAh · Mediu stocare: Card SDHC

8.50

CoolerMaster

V10

399 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

CoolerMaster V10 este un cooler termoelectric

hibrid, destinat r\cirii procesoarelor cu socket 

LGA 1366/775 sau AM2.

Transferul termic este realizat prin

intermediul unei baze din cupru conectat\ la un

radiator cu lamele din aluminiu, folosind [ase

heatpipe-uri [i un sistem de r\cire activ, cu patru

heatpipe-uri adi]ionale. Acesta este compus 

dintr-un element peltier, conectat la un radiator

dedicat [i circuitul de control aferent. Modelul

utilizeaz\ dou\ ventilatoare de 120mm cu tura]ie

variabil\, unul dintre ele fiind orientat c\tre placa

de baz\ pentru r\cirea componentelor interne [i a

modulelor RAM. Sistemul de prindere folose[te

[uruburi cu piuli]\ pentru mai mult\ stabilitate,

`ns\ din p\cate nu include [i un backplate pentru a

preveni deteriorarea pl\cii de baz\.

La frecven]ele implicite ale procesorului de

test, Intel Core 2 Quad QX9650, au fost ob]inute

35°C la func]ionarea `n idle [i 44°C în load.

Supratactarea la 3.6GHz, folosind o tensiune de

alimentare de 1.55V, a ridicat temperatura de

func]ionare la 66°C, respectiv 38°C `n idle. Cele

dou\ ventilatoare sunt destul de zgomotoase la

tura]ia maxim\ de 2400rpm, `ns\ activarea

suportului PWM din bios-ul pl\cii de baz\ a rezultat

`ntr-un nivel de zgomot aproape imperceptibil.

CONCLUZIE

CoolerMaster V10 este adresat pasiona]ilor de

overclocking cu un buget generos.

Performan]\: 10.00 Ergonomie: 7.00

Compatibilitate: Intel Core 2 Duo/Quad, Intel Core i7, AMD Athlon/

Sempron · Ventilator: 2x 120mm PWM · Vitez\: 400-2400RPM ·

Greutate: 1200g · Material: cupru nichelat [i aluminiu · Heatpipe-uri:

10 · QX9650 idle: 35°C · QX9650 load: 44°C · QX9650 oc idle: 38°C ·

QX9650 oc load: 66°C · Capacitate disipare c\ldur\: <200W

9.89

PLEOMAX

PKB-8100

110 Lei 12 luni Aline Distribution Group

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

PLEOMAX PKB-8100 este o tastatur\ multimedia

pentru PC, prev\zut\ cu calculator integrat.

Asamblat `ntr-o carcas\ din plastic negru

lucios de bun\ calitate, modelul integreaz\ un

grup de 9 taste cu func]ii multimedia [i un

calculator conven]ional, prev\zut cu ecran

monocrom cu 12 cifre. Calculatorul poate fi

utilizat cu ajutorul grupului de taste numerice,

folosind un buton dedicat pentru comutarea `ntre

cele dou\ moduri de lucru. Fiind un model

destinat mediului office, tastele sunt optimizate

pentru un confort `mbun\t\]it la utilizarea

`ndelungat\, oferind o curs\ medie de ap\sare [i

sistem de amortizare a vibra]iilor la ap\sare.

Tastele sunt bine reliefate [i cu suprafa]\ menit\

s\ `mpiedice alunecarea degetelor. Conectarea la

PC este facilitat\ prin interfa]\ USB, calculatorul

integrat putând fi alimenat folosind aceast\

conexiune sau cu ajutoul a dou\ baterii AA.

Calitatea bun\ a materialelor este 

reg\sit\ din fericire [i `n experien]a pl\cut\

oferit\ `n timpul utiliz\rii. Tastele sunt u[or de

diferen]iat [i necesit\ un efort minim la ap\sare,

iar zgomotul produs este destul de redus. 

Calculatorul integrat este un accesoriu util,

rezultatele ob]inute putând fi introduse cu

u[urin]\ `n documente, prin ap\sarea 

butonului “send”.

CONCLUZIE

PLEOMAX PKB-8100 este o bun\ alegere pentru o

tastaturã office, putând fi de un real folos celor

care folosesc adesea calculatorul de mas\.

Performan]\: 9.0 Dot\ri: 8.5

Interfa]\: USB · Dimensiuni: 480x210x34mm · Format taste:

englez\ · Func]ii adi]ionale: 9 taste multimedia, calculator · Alte

dot\ri: ecran monocrom cu 12 numere

8.75
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D-Link

DIR-600

265 Lei 24 luni Partenerii D-Link România

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

De[i standardul 802.11n se afl\ `n lucru de o bun\

perioad\ de timp, echipamentele compatibile au

`nc\ pre]uri destul de ridicate. Pentru utilizatoriic

are doresc o vitez\ mai bun\ decât cea oferit\ de

802.11g dar nu sunt dispu[i s\ investeasc\ prea

mult, D-Link ofer\ un router accesibil: DIR-600.

Router-ul este bazat pe chipul Ralink RT3050F,

o solu]ie care `mbin\ un switch Ethernet 10/100

cu 5 porturi, un procesor MIPS [i un modul radio

compatibil cu standardele wireless 802.11b/g/n `n

cadrul unui singur chip. Arhitectura acestui chip

este de tip 1T/1R, aceasta fiind explica]ia

prezen]ei unei singure antene pe panoul din spate.

Aceasta este explica]ia pentru limitarea vitezei de

conectare a echipamentelor wireless la 150Mbps

dar [i a perfoman]ei destul de modeste, de numai

48Mbps. Sporul de vitez\ fa]\ de standardul

802.11g este `ns\ vizibil, viteza fiind dubl\.

Solu]ia Ralink ofer\ un modul de clasificare a

traficului de tip QoS, acesta fiind `ns\ complet

automatizat [i neoferind op]iuni suplimentare.

Op]iunile de procesare a traficului ofer\ facilit\]i

de forwarding [i redirec]ionare, dar [i op]iuni de

deschidere a porturilor `n func]ie de traficul

generat de utilizator (Port triggering). Viteza de

procesare a traficului WAN-LAN este bun\,

atingând un maxim de 82Mbps.

CONCLUZIE

D-Link DIR-600 este un router wireless accesibil

destinat celor care doresc un surplus de vitez\

f\r\ a cheltui prea mul]i bani, perfoman]ele

wireless fiind `ns\ pe m\sura acestui pre].

Performan]\: 2.96 Dot\ri: 4.18

Conectori: 4xLAN 10/100Mbsp, 1xWAN 10/100Mbps · Protocoale:

Ethernet, 802.11b, 802.11g, 802.11n (150Mbps) · Management

band\: Nu · QoS: Da · Securitate: WEP, WPA, WPA2

7.14

Saitek

Cyborg X PC Flight Stick

150 Lei 24 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Saitek Cyborg X PC Flight Stick este un joystick cu

un design deosebit, care aduce aminte de

aparatele de zbor din filmele science fiction.

Cyborg X str\luce[te cu adev\rat atunci când

vine vorba de ajust\rile care pot fi aduse

aparatului pentru a-l face cât mai comod [i u[or

de folosit de oricine, indiferent de m\rimea sau

conforma]ia mâinilor. Saitek livreaz\ `n pachetul

Cyborg X [i o chei]\, cu ajutorul c\reia pot fi

reglate anumite caracteristici ale acestui joystick:

unghiul de `nclinare ale man[ei, `n\l]imea

acesteia, precum [i pozi]ia blocului de butoane

din partea superioar\ a aparatului.

Nu lipse[te nici maneta de throttle, care la

nevoie, prin intermediul unei cl\pi]e, poate fi

divizat\ `n dou\ astfel de dispozitive, fiecare

controlând câte o ax\ seperat\. Pilo]ii virtuali vor

aprecia [i prezen]a unui POV hat cu opt pozi]ii,

precum [i a unei roti]e de scroll.

Pe lâng\ gradul sporit de personalizare,

materialul din care este realizat\ man[a, un

plastic cauciucat de calitate, spore[te ergonomia

joysticku-ului [i asigur\ aderen]a necesar\, chiar

[i `n timpul celor mai disputate dogfight-uri.

Baza aparatului poate fi extins\, crescând

astfel stabilitatea acestui joystick.

CONCLUZIE

Saitek Cyborg X PC Flight Stick este un joystick

solid [i foarte ergonomic, gra]ie numeroaselor sale

set\ri ce pot fi ajustate. Design-ul futuristic, dar

[i func]ionalitatea sportit\, `l recomand\ oric\rui

pasionat de jocuri cu avioane sau nave spa]iale.

Performan]\: 9.00 Dot\ri: 9.50

Num\r butoane: 14 · Conector: USB · Compatibilitate: Plug&Play

PC · Configurare manual\ a func]iilor butoanelor: Da · Extra:

Cheita pentru ajustarea diferitelor caracteristici ale mansei

9.25

Goclever

Navigator 5010FMBT

799 Lei 24 luni Distribuitorii GOCLEVER Romania

Detalii tehnice

Pre] Garan]ie Contact

Performan]e

Goclever propune amatorilor de c\l\torii o solu]ie

GPS portabil\ cu un display a c\rui diagonal\ are

5”.

Acest aspect nu reprezint\ `ns\ singurul atu al

produsului. El beneficiaz\ de interfa]\ Bluetooth,

prin intermediul c\reia utilizatorul poate conecta

dispozitivul la un telefon mobil, putând astfel s\

efectueze apeluri telefonice sau s\ navigheze pe

Internet. Din p\cate, browser-ul de Internet nu

con]ine niciunul dintre operatorii de telefonie

mobil\ din România. De asemenea, aparatul poate

fi utilizat [i ca media player portabil, putând s\

redea con]inut audio, video, imagini [i c\r]i `n

format electronic. Nu trebuie neglijat nici

emitorul FM, care permite utilizarea instala]iei

audio a autoturismului pentru redarea sunetului.

Modelul este echipat cu harta `ntregii Europe.

Materialele folosite pentru confec]ionarea

carcasei sunt destul de bune, iar dispozitivul are

un aspect elegant. Ini]ializarea aparatului [i

recep]ionarea semnalului GPS se realizeaz\ `ntr-un

interval normal - 48 de secunde. Calcularea

automat\ a traseului necesit\ `ns\ 32 de secunde

`ntr-o zi `nsorit\. Acest aspect este compensat de

recep]ionarea semnalului `n medii `nchise la

distan]e de peste 2m de cea mai apropiat\

fereastr\.

CONCLUZIE

Goclever Navigator 5010FMBT impresioneaz\ prin

dot\ri, dar [i prin raportul calitate/pre] excelent

pe care `l ofer\. Aceste dou\ aspecte `l recomand\

unui num\r ridicat de utilizatori.

Performan]\: 9.4 Dot\ri: 6.16

Display: 5.0” · Sistem de operare: Win CE Core 5 · Aplica]ie

naviga]ie: Mireo viaGPS 3.0 Black Edition · Chipset: ATLASIII ·

Dimensiuni: 139x83.9x17.9 mm · Greutate: 240g

8.45
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SAMSUNG SE-S224Q 7.58 USB 48X/16X 48X/32X 22X/22X 8.94 7.97 6.66 4 XPC103

PIONEER DVR-215BK 7.54 SATA 40X/16X 40X/32X 20X/20X 7.41 8.51 6.50 2 XPC103

LG GH22NP20 7.30 PATA 48X/16X 48X/32X 22X/22X 8.47 8.40 5.83 0 XPC103

SAMSUNG SH-S223F 7.25 SATA 48X/16X 48X/4X 22X/22X 8.95 7.42 6.83 2 XPC103

PIONEER DVR-116DBK 7.05 PATA 40X/16X 40X/8X 20X/20X 6.69 7.77 6.33 2 XPC103

LG GE20LU10 7.03 USB 48X/16X 48X/32X 20X/20X 6.62 8.13 5.33 4 XPC103

LG GH20NS15 7.01 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 7.29 7.97 5.66 2 XPC103

SAMSUNG SH-S223Q 7.01 SATA 48X/16X 48X/4X 22X/22X 8.87 6.85 6.66 4 XPC103

LG GE20NU10 6.99 USB 48X/16X 48X/32X 20X/20X 7.28 8.13 5.33 2 XPC103

LACIE D2 LIGHTSCRIBE 6.87 USB 48X/16X 48X/32X 20X/20X 8.80 6.49 6.83 4 XPC103

ASUS DRW-2014L1T 6.61 SATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 6.43 6.55 6.66 4 XPC103

ASUS DRW-2014S1 6.56 PATA 48X/16X 48X/32X 20X/20X 6.70 6.79 6.33 2 XPC103
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D-Link DIR-855 9.79 4,83 21.9 91 149.00 3.20 6.59 XPC108

D-Link DIR-825 9.55 4.77 21.4 89 145,00 3,28 6,27 XPC109

Belkin N+ Wireless Router 7.92 4.80 22.0 83 119.00 2.48 5.44 XPC107

D-Link DIR-655 7.71 5.60 19.4 68.8 88.1 3.20 4.51 XPC90

Trendnet TEW-633GR 7.57 4.92 20.8 101 77 3.04 4.53 XPC92

Edimax BR-6324nL 7.51 4.95 12.2 71.2 71.60 3.28 4.23 XPC107

Netgear WNDR3300 7.45 4.80 24.0 68.2 86.00 2.88 4.57 XPC104

Belkin N1 Vision 7.43 4.90 24.2 95 97.00 2.24 5.19 XPC103

SMC WBR14-N2 7.42 5.65 19.2 58.1 87.8 3.04 4.38 XPC90

D-link DIR-600 7.14 4,50 21.0 48 82.00 2.96 4.18 XPC111

Edimax BR-6574N 7.30 4.50 22.2 71 68.00 3.20 4.10 XPC103

Trendnet TEW-511BRP 7.24 5.80 22.2 - 65.3 2.88 4.36 XPC90

Asus WL-700Ge 7.10 4.90 20.8 - 57.1 3.12 3.98 XPC90

Planet WRT-415 7.01 6.10 16.1 - 63.2 2.56 4.58 XPC90

D-Link DI-624 7.00 5.01 18.7 - 82.2 2.88 4.12 XPC90

Edimax BR-6504N 6.98 4.86 21.5 57.2 68.1 2.96 4.02 XPC90

Trendnet TEW-452BRP 6.93 5.45 18.4 - 72.3 2.72 4.21 XPC90

Siemens Gigaset SE551 6.90 6.12 19.2 - 68.0 2.96 3.94 XPC90

Level One WBR6000 6.82 4.20 22.0 51.5 65.00 3.04 3.78 XPC105

Linksys WRT-150N 6.90 4.88 19.7 45 77.9 2.88 4.02 XPC91

MSI RG60SE 6.86 5.31 21.6 - 73.5 2.64 4.22 XPC90

Netgear KWGR614 6.76 5.10 20.1 - 90.1 2.72 4.04 XPC90

USR 5461 6.34 5.53 23.2 - 54.4 2.40 3.94 XPC90

Edimax BR-6315SGR 6.30 4.80 21.6 - 62.00 3.20 3.10 XPC102

Linksys WRT54GL 6.29 4.80 20.7 - 47.9 3.04 3.25 XPC90

Edimax BR-6215SGR 6.19 4.50 24.9 - 39.8 3.20 2.99 XPC93
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t

C
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Tuner TV intern

Compro VideoMate Vista E900F 8.67 NXP SAA7164E/2 9.33 8.00 8.0 XPC107

AVerMedia AverTV Sattelite Trinity 8.27 2X SAA7136GE/1G 8.00 8.00 9.3 XPC107

AVerMedia AverTV Duo Hybrid PCI-E II 8.23 2X NXP 7136GE/1G 8.67 9.00 7.0 XPC107

AVerMedia AverTV Hybrid Speedy PCI-E 7.90 SAA7136GE 8.00 9.00 7.0 XPC107

X3M HPCe2100 7.78 CX23885 7.67 10.00 6.5 XPC107

Compro VideoMate Vista E650F Hybrid 7.57 CX23885 8.33 8.00 6.0 XPC107

KWorld PlusTV Hybrid 210SE 7.43 SAA7131E 7.67 6.67 7.0 XPC107

AVerMEdia AverTV Hybrid+FM PCI 7.25 SAA7135HL 8.33 8.67 4.5 XPC107

GIGABYTE GA-PTV-TAF-RH 7.15 SAA7131E 8.00 6.00 6.5 XPC107

KWorld PlusTV Hybrid 210SE 7.05 SAA7131E 8.00 7.00 5.5 XPC107

AVerMedia 6.90 NEC D61253F1 6.00 9.00 7.0 XPC107
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Tuner TV extern

AVerMedia AVerTV Hybrid Volar HX 8.07 Intel WJCE6353 8.33 9.00 7.0 XPC107

Leadtek WinFast DTV Dongle H 7.68 N/A 7.67 8.00 7.5 XPC107

GIGABYTE GT-U8000-RH 7.62 Dibcom 8.67 6.67 6.5 XPC107

X3M HU2200 7.45 N/A 8.33 9.67 4.5 XPC107

KWorld PlusTV Hybrid 325U 7.37 N/A 8.00 6.33 7.0 XPC107

KWorld PlusTV Hybrid 323UR 7.08 N/A 8.67 7.00 4.5 XPC107

Compro VideoMate Vista U2800F 7.00 N/A 6.67 6.33 8.0 XPC107

Leadtek WinFast PalmTop DTV200 H 6.92 N/A 7.00 7.33 6.5 XPC107
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Routere wireless
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LGA775

ASUS P5E64 WS Evolution 8.67 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.95 8.91 8.55 6.37 XPC100

Foxconn BlackOPS 8.49 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.33 8.89 8.70 6.67 XPC100

ASUS P5E3 Premium WiFi-AP @n 8.35 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 8.38 8.87 8.37 5.80 XPC100

GIGABYTE GA-EP45T Extreme 8.28 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.40 8.82 8.11 6.42 XPC101

ASUS Maximus II Formula 8.25 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.19 8.88 8.22 6.30 XPC100

GIGABYTE GA-X48T-DQ6 8.25 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.19 8.73 8.33 6.30 XPC100

Zotac NF790I-A-E 8.23 NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.47 8.67 7.88 7.04 XPC100

EVGA 132-CK-NF79-A1 8.19 NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.50 8.61 7.81 6.67 XPC100

MSI X48 Platinum 8.18 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.28 8.71 8.04 6.30 XPC100

ASUS P5Q PRO 8.14 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.16 8.81 8.10 5.56 XPC100

ABIT IX38 QuadGT 8.12 Intel X38+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.11 8.86 8.06 5.68 XPC100

ABIT IP35 PRO XE 8.11 Intel P35+ICH9R 1600MHz 12 1 2xGigabit 8.13 8.70 8.12 5.43 XPC100

ASUS P5Q Premium 8.10 Intel P45 + ICH10R 1600MHz 14 2 4xGigabit 8.15 8.41 7.96 7.28 XPC102

ASUS Rampage Formula 8.08 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 7.95 8.84 8.16 5.56 XPC100

DFI LANPARTY LT P35-T2R 8.07 Intel P35+ICH9R 1333MHz 12 2 2xGigabit 8.04 8.82 8.01 5.80 XPC100

GIGABYTE GA-EP45-DQ6 8.05 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 3 4xGigabit 8.03 8.71 7.94 6.42 XPC100

GIGABYTE GA-X48-DS4 8.04 Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 3 2xGigabit 7.95 8.74 8.08 5.68 XPC100

MSI P45 Platinum 8.04 Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.17 8.72 7.84 5.68 XPC100

GIGABYTE GA-P35T-DQ6 8.04 Intel P35+ICH9R 1333MHz 12 3 1xGigabit 8.04 8.68 8.03 5.68 XPC100

ASRock X48TurboTwins-WiFi 8.02 Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 1xGigabit 8.08 8.69 7.88 5.80 XPC100

ASUS P5QL-E 8.01 Intel P43+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.04 8.61 8.18 4.81 XPC101
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ASUS RAMPAGE II GENE 7.79 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 2 1xGigabit 7.78 6.33 8.43 9.13 XPC108

ASUS P6T6 WS Revolution 7.77 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 0 2xGigabit 7.83 6.28 8.40 8.76 XPC108

GIGABYTE GA-EX58-UD4 7.69 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 3 1xGigabit 7.82 6.30 8.23 8.27 XPC108

GIGABYTE GA-EX58-EXTREME 7.65 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 3 2xGigabit 7.73 6.07 8.19 9.38 XPC108

MSI Eclipse SLI 7.63 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 8 1 2xGigabit 8.02 6.06 7.89 9.01 XPC108

GIGABYTE GA-EX58-UD5 7.52 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 3 2xGigabit 7.66 5.65 8.16 9.25 XPC108

EVGA X58 3X SLI 7.48 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 2 2xGigabit 7.69 5.92 7.89 9.01 XPC108

Intel BLKDX58SO 7.40 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 2 1xGigabit 7.78 5.72 7.89 7.53 XPC108

Super Micro C7X58 7.01 Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 2 2xGigabit 7.72 5.63 7.03 6.66 XPC108
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ASUS M4A79T Deluxe 8.73 AMD 790FX+SB750 AM3 12 2 1xGigabit 5 8.82 8.82 6.35 XPC110

GIGABYTE GA-MA790FXT-UD5P 8.72 AMD 790FX+SB750 AM3 12 3 2xGigabit 10 8.85 8.69 7.43 XPC110

MSI 790FX-GD70 8.64 AMD 790GX+SB750 AM3 12 1 2xGigabit 8 8.77 8.60 7.43 XPC110

DFI LP DK 790GX-M2RS 8.61 AMD 790FX+SB750 AM2+ 12 1 1xGigabit 6 8.66 8.70 7.43 XPC110

GIGABYTE GA-MA770T-UD3P 8.55 AMD 770+SB710 AM3 12 3 1xGigabit 6 8.77 8.76 4.32 XPC110

DFI LP DK 790FXB-M2RSH 8.55 AMD 790FX+SB750 AM2+ 12 0 1xGigabit 6 8.76 8.56 5.94 XPC110

Sapphire PC-AM3RS790G 8.54 AMD 790GX+SB750 AM3 12 0 1xGigabit 7 8.59 8.55 7.97 XPC110

Sapphire PC-AM2RS790G 8.46 AMD 790GX+SB750 AM2+ 12 0 1xGigabit 6 8.63 8.45 6.62 XPC110

GIGABYTE GA-MA790GP-DS4H 8.44 AMD 790GX+SB750 AM2+ 12 1 1xGigabit 6 8.59 8.44 6.62 XPC110

GIGABYTE GA-MA78G-DS3H 8.39 AMD 780G+SB700 AM2+ 12 1 1xGigabit 6 8.56 8.55 5.27 XPC110
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DFI LP JR 790GX-M2RS 7.91 AMD 790GX+SB750 Radeon HD 3300 12 0 1xGigabit DVI, HDMI 7.67 9.00 8.8 XPC105

J&W JW-RS780UVD-AM2+(128M) 7.54 AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 8 0 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 7.25 10.00 7.4 XPC105

Sapphire PI-AM2RS780G 7.09 AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 10 0 1xGigabit DVI, VGA 6.91 9.00 6.6 XPC105

GIGABYTE GA-MA78GM-S2H 7.06 AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 12 2 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 7.07 8.50 5.5 XPC105

Biostar TA780G M2+ HP 7.02 AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 10 0 1xGigabit DVI, VGA 6.97 8.33 6.1 XPC105
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GIGABYTE GA-E7AUM-DS2H 8.00 NVIDIA GeForce 9400 GeForce 9400 12 2 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 8.31 7.60 5.9 XPC105

ASUS P5Q-EM 6.94 Intel G45+ICH10R GMA 4500 12 1 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 6.90 8.33 5.9 XPC105

MSI G45M 6.86 Intel G45+ICH10R GMA 4500 10 1 1xGigabit DVI, VGA 6.95 8.33 4.7 XPC105

GIGABYTE EG45M-DS2H 6.84 Intel G45+ICH10R GMA 4500 12 2 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 6.90 7.35 5.9 XPC105

Intel DG45ID 6.72 Intel G45+ICH10R GMA 4500 12 2 1xGigabit DVI, HDMI 6.93 8.33 3.5 XPC105
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Nume firm\ Telefon www Nume firm\ Telefon www

Aline Distribution Group 021 217.56.56 www.aline.ro

ASBIS România 021 233.38.41 www.asbis.ro

DECK Computers International 021 434.34.00 www.deck.ro

evomag.ro 021 627.70.20 www.evomag.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro

PCCenter.ro www.pccenter.ro

pc-coolers.ro 021 323.99.49 www.pc-coolers.ro

pcgarage.ro 021 232.88.32 www.pcgarage.ro

Royal Computers 021 410.21.00 www.r-c.ro

Ubisoft România 021 231.67.69 www.thrustmaster.com

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste în XtremPC 111
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Enthusiast

GIGABYTE GV-N295-18I-B 9.35 GT200b 576MHz 2x896MB GDDR3 2x448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 9.42 9.94 4.5 XPC106

Gainward Rampage R700 GS GLH 8.71 R700 790MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3800MHz DVI, VGA, HDMI, DisplayPort 8.91 8.77 6.0 XPC105

Sapphire HD4870 X2 8.67 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.71 8.76 7.5 XPC104

HIS H487X2F2GP 8.64 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.84 8.76 5.5 XPC104

GIGABYTE GV-RX487X2-2GH-B 8.64 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.81 8.79 5.5 XPC104

PowerColor AX4870X2 2GBD5-H 8.62 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.78 8.79 5.5 XPC104

Gainward HD4870X2 8.61 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.75 8.81 5.5 XPC104

MSI N285GTX SuperPipe OC 8.41 GT200b 680MHz 1GB GDDR3 512bit 2500MHz 2xDVI,TV-Out 8.48 8.63 6.0 XPC109

Zotac ZT-285E3LA-FCP 8.36 GT200b 702MHz 1GB GDDR3 512bit 2592MHz 2xDVI,TV-Out 8.44 8.48 6.5 XPC107

ASUS EAH4870X2 8.30 R700 750MHz 2x1GB GDDR5 2x256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 8.51 8.27 6.0 XPC106

GIGABYTE GTX 285 8.29 GT200b 648MHz 1GB GDDR3 512bit 2484MHz 2xDVI,TV-Out 8.44 8.65 4.0 XPC106

Leadtek WinFast GTX285 8.26 GT200b 648MHz 1GB GDDR3 512bit 2484MHz 2xDVI,TV-Out 8.30 8.52 6.0 XPC108
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Sapphire 4890 Toxic 8.24 RV790 960MHz 1GB GDDR5 256bit 4200MHz 2xDVI,TV-Out 8.26 8.38 7.0 XPC111

HIS H489FT1GP 8.04 RV790 900MHz 1GB GDDR5 256bit 4000MHz 2xDVI,TV-Out 8.12 8.25 5.5 XPC109

Sapphire HD4890 1G GDDR5 7.87 RV790 850MHz 1GB GDDR5 256bit 3900MHz 2xDVI,TV-Out 7.79 8.21 6.5 XPC109

Powercolor AX4890 1GBD5-HM 7.85 RV790 850MHz 1GB GDDR5 256bit 3900MHz 2xDVI,TV-Out 7.84 8.21 5.5 XPC110

ASUS EAH4890/HTDI/1GD5/A 7.85 RV790 850MHz 1GB GDDR5 256bit 3900MHz 2xDVI,TV-Out 7.75 8.27 6.0 XPC109

HIS H489F1GP 7.83 RV790 850MHz 1GB GDDR5 256bit 3900MHz 2xDVI,TV-Out 7.76 8.14 6.5 XPC108

Palit GTX 275 7.70 GT200 633MHz 896MB GDDR3 448bit 2268MHz 2xDVI,TV-Out 7.73 7.97 5.5 XPC109

Palit GTX260 Sonic 216SP 7.44 GT200 625 MHz 896MB GDDR3 448bit 2200MHz 2xDVI,TV-Out 7.40 7.78 5.5 XPC107

Zotac ZT-X26E3KB-FCP 7.37 GT200 650MHz 896MB GDDR3 448bit 2100MHz 2xDVI,TV-Out 7.29 7.62 6.5 XPC104

HIS H487QT1GP 7.36 RV770 770MHz 1GB GDDR5 256bit 4000MHz 2xDVI,TV-Out 7.42 7.54 5.5 XPC107

ASUS ENGTX260 MATRIX 7.26 GT200 576MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 7.10 8.27 2.0 XPC109

Leadtek WinFast GTX 260 Extreme+ 7.25 GT200 602MHz 896MB GDDR3 448bit 2214MHz 2xDVI,TV-Out 7.08 7.70 6.0 XPC104

Sapphire Toxic HD4870 1G 7.22 RV770 780MHz 1GB GDDR5 256bit 4000MHz 2xDVI,TV-Out 7.21 7.19 7.5 XPC106

BFG GeForce GTX 260 MaxCore 7.08 GT200 590MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.87 7.66 5.5 XPC104

Sapphire VAPOR-X HD4870 2G 7.04 RV770 750MHz 2GB GDDR5 256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 7.01 7.16 6.5 XPC108

GIGABYTE GV-N26OC-896H-B 7.00 GT200 576MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.79 7.50 6.0 XPC104

Twintech GF-GTX260 6.94 GT200 576MHz 896MB GDDR3 448bit 1998MHz 2xDVI,TV-Out 6.79 7.54 4.5 XPC104

MSI R4870-T2D1G-OC 6.93 RV770 780MHz 1GB GDDR5 256bit 3600MHz 2xDVI,TV-Out 6.99 6.96 6.0 XPC104

Sapphire TOXIC HD4870 6.90 RV770 780MHz 512MB GDDR5 256bit 4000MHz 2xDVI,TV-Out 6.79 7.01 7.5 XPC104

Mainstream

Sapphire HD4770 5.77 RV740 750MHz 512MB GDDR5 128bit 3200Mz 2xDVI,TV-Out 5.61 6.22 4.5 XPC110

HIS H483QS512P 5.19 RV770 575MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 5.12 5.55 3.5 XPC107

PowerColor AX4830 5.08 RV770 575MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz DVI, VGA, HDMI 4.87 5.31 6.0 XPC104

HIS H483FN512P 4.96 RV770 575MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.95 5.33 2.5 XPC105

Sapphire HD4830 4.96 RV770 575MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.89 5.29 3.5 XPC104

Twintech GeForce 9800 GT 1GB 4.80 G92 602MHz 1GB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.86 5.17 1.5 XPC105

Twintech G9800 GT 4.71 G92 650MHz 512MB GDDR3 256bit 1900MHz 2xDVI,TV-Out 4.62 5.19 2.5 XPC104

GIGABYTE GV-N98TZL-1GH 4.60 G92 600MHz 1GB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.56 5.05 2.0 XPC105

ASUS EN9800GT MT 4.47 G92 612MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz DVI, HDMI, TV-Out 4.29 4.63 5.5 XPC104

GIGABYTE GV-NX96T512HP 4.05 G94 720MHz 512MB GDDR3 256bit 2016MHz 2xDVI,VGA 4.12 4.29 1.5 XPC105

MSI N9600GT Hybrid Freezer 4.00 G94 700MHz 1GB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 4.00 4.23 2.5 XPC104

ASUS EN9600GT MATRIX 3.94 G94 650MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz DVI, HDMI, TV-Out 3.80 4.40 2.5 XPC104

Twintech GeForce 9600 GT 3.88 G94 652MHz 512MB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI,TV-Out 3.91 4.16 1.5 XPC105

Sapphire HD4670 512M GDDR4 3.56 RV730 750MHz 512MB GDDR4 128bit 2200MHz 1xDVI, 1xVGA, 1xHDMI 3.51 3.58 4.0 XPC106

GIGABYTE GV-R467D3-512I 3.31 RV730 750MHz 512MB GDDR3 128bit 2000MHz DVI, VGA, HDMI 3.20 3.70 2.0 XPC105

HIS H467P1GP 3.27 RV730 750MHz 1GB GDDR3 128bit 1746MHz 2xDVI, TV-Out 3.22 3.61 1.5 XPC107

Gainward HD 4670 3.26 RV730 750MHz 512MB GDDR3 128bit 2010MHz DVI, VGA, HDMI, DisplayPort 3.29 3.46 1.5 XPC105

ASUS EN9600GSO 3.26 G92 550MHz 284MB GDDR3 192bit 1600MHz 2xDVI,TV-Out 3.11 3.91 0.5 XPC104

PowerColor AX4670 3.18 RV730 750MHz 1GB GDDR3 128bit 1746MHz 2xDVI,TV-Out 3.15 3.62 0.5 XPC104

1

2 

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

Placi video PCI Express

Topuri Hardware



iulie-august 200962

Software &
Comunicaþii

Start

Putem afirma, f\r\ [anse de a

gre[i prea mult, c\ fiecare dintre

cititorii acestor rânduri cunoa[te

cel pu]in o persoan\ care este,

mai mult sau mai pu]in,

dependent\ de Internet. ~n plus,

datorit\ domeniului comun de

interes specific acestei reviste,

fiecare dintre noi poate fi o

astfel de persoan\, f\r\ s\

putem con[tientiza cum [i cât de

mult am fost influen]a]i de acest

mediu de comunica]ie.

Indiferent dac\ este vorba de jocuri online, 

site-uri de socializare, Twitter, bloguri, forumuri,

email sau mesagerie instant\, Internet-ul este un

izvor virtual inepuizabil de surse de informare sau

distrac]ie. Cât de mult suntem oare dependen]i

`ns\ de aceast\ cale de comunicare? Conform

p\rerilor unor speciali[ti, mai mult decât ar

trebui.

Un studiu `ntocmit `n cursul anului trecut de

c\tre asocia]ia nord-american\ Annenberg Center

for Digital Future a ajuns la un rezultat care nu

las\ prea mult loc pentru interpret\ri alternative

menite s\ coafeze cifrele: circa 44 de procente

din num\rul total de persoane chestionate au

declarat c\ s-au sim]it neglijate, `n mod constant

sau doar ocazional, de c\tre membrii familiei

pentru c\ ace[tia erau ocupa]i cu diverse

activit\]i online. ~ntr-o concuren]\ direct\ cu mai

b\trâna televiziune, care [i-a adjudecat un scor

apropiat, de 48 de procente, Internetul ocup\ mai

mult timp pentru 22 de procente din totalul

locuitorilor Statelor Unite decât interac]iunea cu

restul membrilor propriei familii.

Ciorna acestui editorial a fost scris\ `n timpul

prezent\rii unei solu]ii hardware de `nalt\

defini]ie pentru videoconferin]e, produs\ de o

cunoscut\ companie de echipamente de re]ea.

Destinat\ mediilor de afaceri, `n care

interac]iunea `n timp real dintre parteneri este

esen]ial\, dar deseori costisitoare, aceast\ solu]ie

permite eliminarea barierelor geografice dintre

participan]i, oferind o imersiune impresionant\

gra]ie rezolu]iei de 1080p, a sunetului stereo [i a

compresiei foarte bune. Undeva, `n cursul celor 45

de minute `n care am discutat cu cei doi

reprezentan]i ai companiei `n condi]ii perfecte [i

la fel de fluent ca `n cazul `n care am fi stat la

aceea[i mas\, am fost trezit din reveria

tehnologic\ a unei imersiuni aproape ireale de

imaginea personajului Mildred din Fahrenheit 451,

una dintre milioanele de persoane din distropia lui

Ray Bradbury care a abandonat realitatea `n

favoarea unui surogat electronic al prezen]ei

fizice. Dac\ actualii clien]i ai tehnologiei nu vor

pierde prea mult timp comunicând astfel,

deoarece timpul lor este pre]ios [i `l folosesc

pentru scopuri concrete, nu putem garanta c\

posibilii viitori utilizatori finali ai produsului vor fi

la fel de cump\ta]i. Cele 44 de procente din

statisticile Annenberg Center for Digital Future nu

sunt deloc `ncurajatoare, iar tehnologiile precum

cea amintit\, care urmeaz\ s\ se reg\seasc\, mai

devreme sau mai târziu, [i `n c\minele noastre,

dup\ cum au declarat chiar reprezentan]ii

companiei, nu fac decât s\ `ntunece [i mai mult

aceast\ perspectiv\. {tim s\ tragem linia `ntre

umanitate [i tehnologie, suntem con[tien]i când

atingem momentul critic `n care suntem obliga]i

s\ facem acest lucru sau, mai scurt, cât de mult

este destul, sunt `ntreb\ri la care ar fi bine s\ ne

r\spundem, fiecare pentru sine, `nainte s\

devenim cet\]enii unei deprimate societ\]i

solariene pe care am cl\dit-o f\r\ s\ ne d\m

seama.

Dependenþa 

de Internet

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

Ultima or\

Nout\]ile care merit\ toat\ aten]ia

Mobile Security 8
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Ultima orã Noutãþile care meritã toatã atenþia

CÂ{TIG|TORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 110 SUNT: 

1. Premiul 1, BitDefender Total Security 2009 - Petru Bahnã, Sinaia

2. Premiul 2, BitDefender Internet Security 2009 - Neacºu Adrian, Galaþi 

3. Premiul 3, BitDefender Antivirus 2009 - Sebastian Fãlceanu, Roman

Compania norvegiana Opera ASA a

prezentat, odat\ cu lansarea primei

versiuni Beta a viitorului browser

Opera 10, un serviciu complet nou

care are [anse serioase s\ schimbe

modul `n care utiliz\m un browser.

Dac\ pân\ acum un browser era

doar un client pentru diferitele

protocoale Web utilizate `n ziua de

azi, Opera 10 devine o parte activ\

a World Wide Web. Rutinele interne

ale aplica]iei transform\ browser-ul

`ntr-un server Web ad-hoc, acesta

putând pune la dispozi]ia celorlal]i

resursele locale dorite. Având

suport pentru protocolul UPnP, ceea

ce permite utilizarea f\r\ b\t\i de

cap [i set\ri suplimentare chiar

dac\ utilizatorul se conecteaz\ la

Internet prin intermediul unui

router broadband, Opera 10 permite

dezvoltatorilor crearea unor mici

aplica]ii care vor rula direct `n

browser. ~n plus, browser-ul

func]ioneaz\ [i ca un server proxy,

filtrând astfel conexiunile [i oferind

un strat suplimentar de securizare.

~n acest moment, Opera ofer\

câteva mostre care permit

partajarea unei galerii de imagini,

streamingul fi[ierelor audio,

stocarea unei table virtuale pentru

noti]e sau chiar g\zduirea unui site

f\r\ preten]ii prea mari.

Conform declara]iilor oficiale

care au `nso]it lansarea, Opera

Unite este o tehnologie care va

permite utilizatorilor s\ ofere

servicii Web [i con]inut f\r\ a fi

dependen]i de alte produse

software, servicii sau companii din

acest domeniu. Pe baza API-ului

Unite, utilizatorii vor putea instala

aplica]ii scrise de ter]i sau dezvolta

propriile aplica]ii, bazate pe cod

JavaScript [i CSS. 

~n cursul lunii noiembrie a anului

trecut, compania Microsoft [i-a

anun]at inten]ia de a oferi, undeva

`n a doua jum\tate a acestui an, o

solu]ie de protec]ie antivirus

gratuit\, menit\ se completeze

actualul produs antipsyware [i s\

ofere un nivel satisf\c\tor de

protec]ie utilizatorilor care nu `[i

permit achizi]ionarea unei licen]e

comerciale. Tot cu aceast\ ocazie,

Microsoft a anun]at c\ actualul

produs comercial Live One Care va

ie[i de pe rafturile magazinelor

`ncepând cu data de 30 iunie 2009.

Cunoscut pân\ acum sub numele

de cod Morro, produsul gratuit oferit

de Microsoft are de acum [i un

nume oficial: Microsoft Security

Essentials. Diferit fa]\ de produsul

pe care `l va `nlocui, Microsoft

Security Essentials va oferi doar

protec]ie `mpotriva diferitelor tipuri

de amenin]\ri malware, celelalte

servicii oferite de suita Live One

Care, cum ar fi cea de backup,

urmând s\ fie suplinite de produsele

desktop din gama Live sau de

facilit\]ile sistemului de operare,

cum ar fi Windows Firewall.

Aceast\ decizie surprinz\toare,

de a abandona un produs comercial

`n favoarea unuia gratuit, este un

pas important f\cut de compania ale

c\rei produse au atras, datorit\

pozi]iei majoritare pe pia]\, cele

mai multe amenin]\ri malware. Prin

oferirea acestui produs, vor dispãrea

situa]iile precum cea a recentelor

atacuri ale viermelui Cornficker,

care a afectat un num\r impresionat

de sisteme.

Opera Unite

BROWSER SAU SERVER WEB? O SOLU}IE ANTIVIRUS GRATUIT|

Microsoft Security Essentials



MOBILE SECURITY 8

LACÃT PENTRU TELEFONUL MOBIL

Conform datelor oferite de

operatorii de telefonie mobil\ din

România, `n acest moment

num\rul de terminale mobile a

dep\[it num\rul popula]iei ]\rii.

Aplicând cota medie global\ de

pia]\, care este de circa 12

procente, descoperim c\

aproximativ 3 milioane dintre

acestea sunt terminale

inteligente de tip smartphone sau

PDA-phone. Oferind posibilitatea

rul\rii de aplica]ii [i stocând date

sau documente confiden]iale,

acestea pot deveni o surs\ de

informa]ii cu caracter privat.

Utilizatorul care a devenit

con[tient de necesitatea utiliz\rii

solu]iilor de protec]ie desktop se

vede pus `n fa]a unui nou front

de atac: terminalul inteligent din

buzunarul propriu.

Chiar dac\, pân\ la un punct, aceast\ nevoie de

securitate pare a indica mai degrab\ terminalele

utilizate `n mediile de afaceri, nici utilizatorii

finali care folosesc terminalul pentru activit\]i

multimedia sau pentru navigare online nu sunt

scuti]i de probleme. O simpl\ parol\ pentru un

cont de email public care stocheaz\ toate

mesajele primite sau trimise, cum ar fi Gmail,

poate facilita accesul neautorizat c\tre forumuri

de discu]ii, site-uri de socializare, servicii pentru

jocuri precum Steam sau Battle.net sau chiar

servicii bancare care nu folosesc un Token de

securitate suplimentar.

O SUIT| COMPLEX|

Kaspersky Mobile Security 8 este o suit\ de

securitate mobil\ care ofer\ o serie de servicii

clasice, cum ar fi protec]ia antivirus, antispam,

firewall sau criptarea datelor, dar [i o serie de

facilit\]i de protec]ie specifice mediului mobil,

cum ar fi filtrarea apelurilor [i mesajelor text sau

posibilitatea interesant\ de blocare, [tergere sau

reg\sire de la distan]\ a terminalului. Disponibil\

pentru platformele Symbian 9.1 [i Windows Mobile

5.0 sau mai noi, suita Kaspersky Internet Security

mai necesit\ o conexiune de date [i servicii SMS

active pentru a-[i desf\[ura `ntregul arsenal de

mijloace de protec]ie.

Circa 34% din telefoanele utilizate `n spa]iul

european folosesc conexiuni de date, aspect care

face dintr-un terminal inteligent conectat la

Internet o rud\ a sistemului desktop de acas\ care

se confrunt\ cu amenin]\ri online similare: viru[i,

troieni [i spam. Conform datelor oferite de

laboratoarele Kaspersky, `n 2006 existau 30 de

familii de malware [i 170 de versiuni ale acestora,

`n doar 3 ani acestea ajungând la un num\r de 93,

cu 407 modific\ri. Aceste amenin]\ri pun

utilizatorul atât `n fa]a amenin]\rilor clasice

precum furtul sau pierderea de date, cât [i `n fa]a

unora ren\scute, cum ar fi de pild\ dialer-ele. Prin

apelarea automat\ a unor numere cu tarife

speciale, acestea pot `nc\rca `n mod substan]ial

facturile utilizatorilor, aducând beneficii

importante criminalilor cibernetici. Conform

prognozelor speciali[tilor, prezen]a conexiunilor de

date pe terminalele inteligente va duce `ntr-un

viitor apropiat [i la premiere nepl\cute, cum ar fi

de pild\ apari]ia re]elelor botnet mobile.

Modulul antivirus ofer\, la fel ca produsele

desktop, un modul rezident de protec]ie [i un

modul de scanare la cerere. Modulul rezident

permite scanarea `m momentul acces\rii sau

scrierii fi[ierelor, oferind posibilitatea opt\rii doar

pentru scanarea fi[ierelor executabile `n scopul

protej\rii resurselor nu tocmai generoase ale unui

terminal mobil. Modulul de scanare ofer\ facilit\]i

similare, permi]ând `ns\ [i scanarea arhivelor,

precum [i posibilitatea program\rii unor scan\ri

integrale. ~n cursul testelor, `nc\rcarea
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procesorului a fost insesizabil\, cantitatea de

memorie consumat\ `n momentul rul\rii pe un

sistem Windows Mobile 6.1 fiind de circa 14MB.

Partenerul acestuia, modulul antispam, ofer\

func]iile de interceptare a mesajelor SMS, EMS [i

MMS, `ns\ nu [i a email-urilor, dar [i pe cele ale

unui manager de convorbiri, permi]ând blocarea

anumitor numere de telefon considerate

deranjante. Acest modul func]ioneaz\ pe baza

unor liste de permisii [i interdic]ii create de

utilizator, acestea putând fi utilizate separat sau

concomitent [i oferind [i posibilitatea de tratare

separat\ a numerelor introduse `n agenda

telefonic\. ~n momentul set\rii unei restric]ii,

utilizatorul poate bloca complet un num\r de

telefon, poate bloca doar apelurile primite de la

acesta sau poate bloca mesajele SMS primite, cu

sau f\r\ specificarea unui num\r de telefon sau al

unui [ir de caractere alfanumerice.

Deoarece acest serviciu de protec]ie

func]ioneaz\ ca un server proxy transparent, toate

mesajele al c\ror expeditor este necunoscut, cu

excep]ia mesajelor administrative de control care

r\mân mereu invizibile, vor fi afi[ate mai `ntâi `n

interfa]a de control a aplica]iei. Doar dup\

alegerea unei ac]iuni acestea vor fi redirec]ionate

c\tre directorul Inbox aferent. ~n plus, utilizatorul

poate beneficia de un control mai facil prin

utilizarea unor caractere de tip wildcard.

Control parental este oferit sub forma unui

modul adi]ional [i ofer\ op]iuni identice,

necesitând `ns\ autentificarea cu ajutorul parolei

administrative, setat\ odat\ cu instalarea

aplica]iei, pentru alterarea listelor de permisii sau

restric]ii pentru apeluri [i mesaje.

FIREWALL {I CRIPTAREA DATELOR

Kaspersky a ales un mod simplu de protec]ie a

conexiunilor de re]ea, neintroducând op]iuni

complexe care ar putea nedumeri utilizatorii

nefamiliariza]i cu produsele similare desktop. ~n

consecin]\, op]iunile modulului firewall se reduc la

un simplu slider care permite comutarea `ntre

patru moduri de lucru. Primul, cel care este de

altfel setat `n mod implicit, nu face nicio filtrare a

traficului de re]ea, `n timp ce setarea cea mai

agresiv\ nu permite decât actualizarea bazelor de

date ale aplica]iei. Treapta a doua, cea

recomandat\ pentru majoritatea utilizatorilor, va

bloca doar conexiunile ini]iate din exterior,

nefiltrând `ns\ conexiunile c\tre exterior.

Utilizatorii care doresc un nivel de protec]ie

superior [i care pot renun]a, cel pu]in temporar, la

func]ionalitatea unor aplica]ii pot apela la al

treilea nivel de protec]ie, care va bloca toate

conexiunile ini]iate din exterior [i va permite doar

traficul SSH, HTTP, HTTPS, POP3, IMAP [i SMTP.

Folosind algoritmii nativi ai platformelor

suportate, AES 256bit pentru Symbian [i RC4-MD5

pentru Windows Mobile, modulul de criptare

permite protejarea fi[ierelor din cadrul unui

director. Deoarece vorbim de o criptare `n timp

real [i nu doar de o protejare a accesului prin

intermediul modulului rezident, datele vor r\mâne

`n siguran]\ chiar dac\ se va `ncerca accesarea

cardului de memorie pe un alt terminal sau PC.

Pentru a elimina mesajele deranjante, exist\

posibilitatea set\rii unei perioade de inactivitate

de pân\ la o or\ dup\ fiecare autentificare. Din

p\cate, acest modul nu ofer\ posibilitatea cript\rii

mai multor resurse, utilizatorul fiind obligat s\-[i

mute documentele importante `n cadrul unui singur

director. Deoarece cardul de memorie este un

mediu care nu este formatat `n cursul opera]iunii

de hard-reset, singurul mod de eliminare a suitei `n

lipsa parolei administrative, este recomandant\

utilizarea acestei facilit\]i pentru criptarea datelor

stocate pe acesta.

UNDE-MI ESTE TELEFONUL?

Conform studiilor Nielsen, un procent de circa 30%

din totalul terminalelor sunt pierdute sau furate

anual, aceast\ amenin]are la adresa intimit\]ii

utilizatorului devenind o realitate inevitabil\. Anti-

Theft va oferi o serie de facilit\]i interesante care,

chiar [i `n eventualitatea pierderii terminalului, vor

permite reg\sirea lui sau, `n caz contrar, protec]ia

datelor.

Acest modul inedit, care este prezent doar `n

cadrul suitei rivale de la F-Secure, ofer\ patru

servicii. Primul dintre acestea este SIM Watch,

acesta oferind posibilitatea bloc\rii automate a

terminalului `n cazul schimb\rii cartelei SIM.

Pentru deblocare, utilizatorul va trebui s\ utilizeze

parola unic\ de administrare a suitei KMS 8.

Mult mai interesante sunt `ns\ serviciile de

control prin intermediul mesajelor SMS. Atât timp

cât terminalul pierdut sau furat va putea primi

mesaje de tip SMS, utilizatorul va putea apela la

trei metode de control infailibile. Prin trimiterea

unor mesaje SMS formatate conform [ablonului

block:parol\ sau clean:parol\, utilizatorul va

permite blocarea terminalului, `ntr-un mod similar

celui oferit de SIM Watch, sau [tergerea complet\

a memoriei interne [i a cardului de memorie. ~n

cazul `n care terminalul este prev\zut cu modul

GPS [i acesta are vizibilitate, un mesaj formatat

dup\ [ablonul find:parol\ va activa acest modul [i

va expedia `napoi un mesaj cu coordonatele

geografice ale terminalului. Pe baza acestor

informa]ii, utilizatorul va afla dac\ acesta a fost

uitat `ntr-un loc vizitat anterior sau a fost furat [i

va decide cum s\ ac]ioneze mai departe.

CONCLUZII

~mbinând `n mod fericit complexitatea op]iunilor

de protec]ie cu o interfa]\ intuitiv\ pentru orice

utilizator, Kaspersky Mobile Security 8 este un

produs care ofer\ nu doar metode de securitate

clasice, ci [i un revolu]ionar modul antifurt. 

Limitarea facilit\]ii de criptare la nivelul unui

singur director, aspect care reduce drastic

utilitatea acestei op]iuni, este singurul aspect mai

pu]in pl\cut. Deoarece num\rul terminalelor care

utilizeaz\ conexiuni de date este `n cre[tere, ar fi

util\ dublarea posibilit\]ii de localizare GPS cu una

A-GPS, asem\n\toare cu celebra bulin\ My

Location din Google Maps, care va permite, chiar

dac\ uneori cu o marj\ de eroare major\,

descoperirea locului `n care acesta a fost uitat.
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UTILITARE INEDITE

CINCI APLICAÞII DE CARE NU ªTIAÞI

Orice utilizator `[i dezvolt\, de-a

lungul timpului, afinit\]i pentru

anumite produse software. Unele

dintre acestea `nso]esc fiecare

reinstalare a sistemului de

operare, altele sunt `nlocuite,

abandonate sau descoperite pe

parcurs, dar `ntotdeauna va

exista o list\ personal\

exclusivist\, `n care un nou venit

va g\si cu greu calea c\tre inima

[i preferin]ele utilizatorului. Cele

cinci aplica]ii pe care le vom

prezenta `n acest articol nu vor

schimba `n mod revolu]ionar felul

`n care utiliz\m calculatorul [i

nici nu vor aduce facilit\]i

nemai`ntâlnite pân\ acum.

Acestea sunt produse modeste,

care `ns\, prin gratuitate,

utilitate [i simplitate, ar putea

cuceri orice utilizator.

UPDATE NOTIFIER 1.1

Num\rul total al aplica]iilor instalate de c\tre

utilizator poate deveni foarte mare, mai ales `n

cazul acelora dintre ei care au spectrul de utilizare

al calculatorului foarte larg. Chiar dac\ nu este o

idee tocmai nou\, site-ul FileHippo.com oferind de

o bun\ perioad\ de timp un client similar, aplica]ia

Update Notifier, produs\ [i oferit\ de Clean Softs

Professional Association, permite accesul c\tre o

gam\ mult mai larg\ de aplica]ii, care include

circa 60.000 de produse software.

Aplica]ia Update Notifier se seteaz\ implicit

astfel `ncât s\ porneasc\ odat\ cu sistemul de

operare, putând fi setat\ s\ fac\ o inspec]ie

complet\ a produselor software instalate la un

interval prestabilit de timp. Consumul de memorie

este foarte mic, circa 8MB de memorie de memorie

fizic\, iar timpul de procesor cerut este insesizabil.

Interfa]a aplica]iei este foarte simpl\, facilit\]ile

fiind `mp\r]ite `n cadrul a trei taburi. Primul dintre

acestea, [i cel mai important, permite afi[area

listei aplica]iilor instalate recunoscute [i starea lor.

Op]ional, utilizatorul poate alege doar afi[area

produselor care ofer\ o versiune mai nou\ decât

cea instalat\, existând [i posibilitatea filtr\rii

rezultatelor `n func]ie de versiune, subversiune [i

build. Un simplu click va conduce utilizatorul c\tre

site-ul companiei, cleansofts.org, permi]ând

desc\rcarea noii versiuni. Ultimul tab,

Recommended, permite descoperirea unor alte

aplica]ii interesante, gratuite sau nu, care nu sunt

deja instalate. ~n cazul `n care utilizatorul

consider\ oportun\ aceast\ facilitate, acesta `[i

poate crea un cont pe acest site [i poate selecta

anumite produse care vor figura `n cel de-al doilea

tab, Watch List. Aceast\ facilitate permite

reg\sirea rapid\ a aplica]iilor preferate `n cazul

unei reinstal\ri.

Update Notifier ofer\ [i posibilitatea scan\rii

unui director care poate con]ine versiunile

portabile ale unor aplica]ii, care nu pot fi

detectate altfel din cauza lipsei `nregistr\rilor

f\cute `n regi[tri `n momentul instal\rii.

SECUNIA PSI 1.0.0.4

Compania danez\ Secunia ofer\ servicii [i solu]ii de

urm\rire [i tratare a vulnerabilit\]ilor software,

fiind cunoscut\ utilizatorilor finali datorit\

serviciului online g\zduit de site-ul secunia.com,

care ofer\ acces gratuit la informa]iile de acest

gen pentru circa 12.000 de produse software.

Destinat\ utilizatorilor finali, aplica]ia Secunia

Personal Software Inspector permite scanarea

profund\ a discului, detectarea aplica]iilor [i a

altor module software mai pu]in vizibile, cum ar fi

plug-in-uri sau extensii, compararea versiunilor

acestora cu bazele de date online ale companiei [i

afi[area rezultatelor.

Fiecare rezultat este `nso]it de o serie de

informa]ii importante, cum ar fi num\rul versiunii
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curente, afi[area `n mod grafic a gravit\]ii bre[ei

sau bre[elor de securitate, o scurt\ descriere a

tipului de problem\ [i calea c\tre fi[ierul vinovat.

Afi[ate alfabetic, fiecare dintre aceste

avertismente permite deschiderea unui meniu

adi]ional, care ofer\ acces c\tre pagina g\zduit\

de site-ul produc\torului unde se g\sesc versiunea

actualizat\, leg\turi c\tre referin]ele [i paginile

care detaliaz\ natura [i gravitatea problemei, un

buton care va deschide o fereastr\ Windows

Explorer cu directorul `n care modulul software

vinovat se g\se[te [i leg\turi directe c\tre

discu]iile purtate pe forumul companiei. Aplica]ia

`mparte produsele software `n 3 categorii. Insecure

adun\ aplica]iile care au vulnerabilit\]i cunoscute,

End of Life, produsele care nu mai beneficiaz\ de

aten]ia utilizatorului, iar Patched g\zduie[te

produsele care nu necesit\ actualiz\ri, fie datorit\

corect\rii problemelor, fie din cauza

indisponibilit\]ii unei actualiz\ri.

Utilizatorii care sunt aten]i la domeniul critic

al securit\]ii software vor g\si `n Secunia SPI un

ajutor de n\dejde, completând aplica]iile desktop

de protec]ie instalate.

TREESIZE FREE 2.3.1

Discurile fixe moderne ofer\ capacit\]i de stocare

imense la pre]uri accesibile, jena lipsei spa]iului

de stocare p\rând o problem\ a unor vremuri

demult apuse. Cu toate acestea, laptopurile ale

c\ror discuri sunt parti]ionate ilogic `nc\ de pe

linia de produc]ie sau netbook-urile ale c\ror medii

de stocare de tip SSD au capacit\]i `nc\ modeste

sunt candida]ii perfec]i pentru utilizarea acestei

aplica]ii mici, dar utile. ~n plus, fi[ierele

temporare, mai ales cele generate `n timpul

compresiei video sau capturii TV, vor fi detectate

foarte u[or, spre mul]umirea celor care doresc s\

[tie `ntotdeauna cine [i de ce consum\ spa]iu pe

disc `n mod nejustificat.

Aplica]ia poate scana atât un director la

alegere, cât [i un disc `ntreg, afi[ând informa]iile

privind spa]iul ocupat sub o form\ arborescent\,

similar\ celei utilizate de managerele de fi[iere.

Informa]iile acesteia pot fi exprimate cantitativ

din punct de vedere al dimensiunilor sau al

spa]iului real ocupat, care este ceva mai mare

datorit\ utiliz\rii par]iale a clustere-lor logice ale

sistemului de operare, dar [i procentual. ~n plus,

este posibil\ afi[area num\rului de fi[iere g\zduite

de fiecare director. Deoarece aplica]ia preia toate

`nregistr\rile oferite de meniul contextual al

managerului de fi[iere Windows Explorer,

utilizatorul va putea lucra cu acestea direct din

cadrul interfe]ei acesteia.

DRIVERMAX 5.0

Produsul gratuit oferit de c\tre compania

Innovative Solutions se adreseaz\ doar unei

anumite categorii de produse software: driverele.

DriverMax 5.0 ofer\ trei tipuri de servicii:

descoperirea driverelor instalate `n sistemul

utilizatorului, posibilitatea cre\rii unor copii de

siguran]\ a acestora [i identificarea unor

componente hardware necunoscute.

Chiar dac\ ar putea p\rea o facilitate nu

tocmai util\, backup-ul driverelor deja instalate

poate fi o facilitate util\ `n cazul `n care

utilizatorul de]ine hardware al c\rui produc\tor a

disp\rut sau `n cazul `n care utilizatorul a f\cut o

serie de particulariz\ri `n cadrul acestora [i

dore[te s\ le salveze `n aceast\ stare. Mai mult,

aceste back-up-uri se pot restaura `n grup,

utilizatorul fiind scutit de restartarea repetat\ a

sistemului de operare.

Scanarea versiunilor noi pentru driverele

instalate este o facilitate foarte interesant\

deoarece permite actualizarea unor module mai

pu]in vizibile, cum ar fi drivere pentru placa de

re]ea sau placa de baz\. Utilizatorul va putea

desc\rca aceste versiuni noi de pe site-ul

companiei care a creat aplica]ia, doar utilizatorii

care de]in o licen]\ comercial\ putând efectua

aceast\ opera]iune direct din cadrul aplica]iei. ~n

final, pe baza identificatorilor hardware `nscri[i `n

memoria EEPROM a fiec\rei componente,

DriverMax va `ncerca s\ descopere driverele

potrivite pentru componentele necunoscute.

WINDOWS SYSTEM CONTROL CENTER 1.6

Chiar dac\ Windows System Control Center nu este

o aplica]ie `n adev\ratul sens al cuvântului

deoarece este doar o interfa]\ grafic\, ideea

companiei KLS Soft de a scrie un program pentru

managementul unor utilitare deosebite, dar

disparate, merit\ salutat\.

Un produs care nu necesit\ instalare, Windows

System Control Center permite desc\rcarea

celebrelor utilitare produse pân\ nu demult de

Mark Russinovich sub numele SysInternals [i a celor

mai pu]in cunoscute, dar nu mai pu]in interesante

sau utile oferite de compania NirSoft. Prin

intermediul aplica]iei, utilizatorul va putea

desc\rca [i, ulterior, actualiza nu mai pu]in de 187

de utilitare care vor acoperi o gam\ impresionant\

de domenii, a c\ror simpl\ descriere ar putea

umple câteva pagini bune de text. Aceste aplica]ii

de buzunar vor fi ordonate `n func]ie de

produc\tor [i domeniul c\rora li se adreseaz\,

acestea putând fi rulate `ntr-o consol\ care

permite introducerea de parametri suplimentari,

atunci când este cazul, sau selectarea unui alt

produs din consistenta list\ de aplica]ii.
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Acum un deceniu, comunica]ia

audio/video prin intermediul

Internet-ului era o tehnologie

aproape intangibil\ pentru

utilizatorii casnici. Utilizând

costisitoare pl\ci de captur\ [i

compresie care ocupau un slot

ISA sau PCI [i camere video care

reu[eau cu dificultate s\

proceseze fluxuri video cu

rezolu]ie QVGA, aceste

echipamente erau dedicate

mediilor de afaceri, care

cochetau cu `nceputurile video-

conferin]ei digitale. Dup\ doar

zece ani, webcam-urile au ajuns

omniprezente `n cadrul

majorit\]ii sistemelor desktop

sau portabile, doar utilizatorii

care `n mod explicit au ales s\ nu

le foloseasc\ neavând un astfel

de periferic la dispozi]ie.

De la banalele [i ieftinele periferice cu senzor

CMOS [i rezolu]ii VGA sau inferioare pân\ la

echipamentele de vârf care ofer\ rezolu]ii `nalte

sau angrenaje mecanice pentru controlul orient\rii

sau obiectivului, diversitatea camerelor Web

disponibile pe pia]\ este inepuizabil\. Cu toate c\

produc\torii acestor echipamente se str\duiesc s\

ofere o calitate cât mai bun\ a imaginii [i

dimensiuni tot mai mici, suportul software nu este

`ntotdeauna privit cu aceea[i aten]ie.

Fiind vorba despre echipamente destinate

utilizatorilor finali, aplica]iile software care le

`nso]esc ofer\, de cele mai multe ori, facilit\]i

dedicate mai degrab\ amuzamentului decât

productivit\]ii sau securit\]ii. Cu ajutorul acestor

produse software, utilizatorii pot altera imaginea

capturat\ [i difuzat\, aplicând diferite efecte

raster, sau pot utiliza modele tridimensionale care

pot `nlocui chipul interlocutorului. Bine`n]eles, nu

pot lipsi facilit\]ile de captur\ a fluxurilor video

sau a imaginilor statice, aceste facilit\]i nefiind

`ns\ `ntotdeauna de vârf.

Cele [ase aplica]ii prezente `n acest test vin

s\ completeze aceste facilit\]i, preluând

posibilit\]ile de utilizare a unei camere Web din

punctul `n care aplica]iile din pachetul acestora se

opresc. Cea mai important\ func]ie a acestora

este, f\r\ `ndoial\, posibilitatea de utilizare a

unei camere Web `n scopul supravegherii unei

locuin]e. Chiar dac\ nu ofer\ facilit\]ile avansate

ale unei camere IP, o camer\ Web instalat\ pe un

sistem care ruleaz\ `n permanen]\ poate oferi

facilit\]i similare, beneficiind totodat\ de puterea

de calcul a sistemului. Oferind facilit\]i de

detec]ie a mi[c\rii sau chiar de recunoa[tere a

detaliilor unei scene, aceste aplica]ii permit

`nregistrarea [i avertizarea utilizatorului prin

mesaje SMS sau e-mail.

O alt\ facilitate interesant\ este posibilitatea

transmitere a fluxului video online, fie prin

intermediul unui plug-in pentru browser, fie el

Java sau Flash, fie direct ca flux video MMS, direct

c\tre un player multimedia capabil s\ decodeze

formatul setat de utilizator. Unele aplica]ii permit

chiar `nc\rcarea unui flux video stocat pe disc,

devenind astfel solu]ii software pentru streaming

video dedicate celor cu buget sc\zut.

CUM AM TESTAT

Sistemul pe care au fost testa]i cei [ase candida]i

a constat dintr-o platform\ AMD cu un procesor

Sempron 3000+, ajutat de o cantitate de 1024MB

memorie [i o camer\ Web Logitech QuickCam

Fusion. Criteriile pe baza c\rora s-a calculat nota

final\ au fost pe de o parte resursele [i

compatibilitatea [i ergonomia, care au

reprezentat câte 25 de procente din nota final\, [i

facilit\]ile, care au reprezentat 50%.
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WebcamXP Pro 5.3

Oferind o interfa]\ tabular\ simpl\,

dar bine structurat\ [i op]iuni clare,

WebcamXP Pro este o aplica]ie

complex\ menit\ s\ satisfac\ atât

preten]iile utilizatorilor avansa]i,

care doresc op]iuni puternice de

streaming sau `nregistrare, cât [i

ale utilizatorilor finali, care doresc

doar o aplica]ie u[or de utilizat.

Punctele forte ale aplica]iei

sunt suportul bun pentru camerele

pentru captura imaginilor [i serverul

HTTP `ncorporat. Nu doar camerele

Web obi[nuite compatibile cu

serviciul Windows Image Acquisition

sunt suportate, ci [i camerele IP din

re]eaua local\, aplica]ia oferind un

filtru DirectShow care permite

realizarea leg\turii cu acestea.

Acolo unde este cazul, produsul

software ofer\ [i controale PTZ

(Pan, Tilt, Zoom), acestea fiind

disponibile atât `n cadrul interfe]ei

aplica]iei, cât [i `n cadrul paginii

Web de administrare [i vizualizare.

~n afara acestor dou\ tipuri de

echipamente, WebcamXP este

capabil s\ colaboreze cu orice tuner

TV sau plac\ de achizi]ie care

utilizeaz\ drivere WDM.

Serverul Web `ncorporat

permite streamingul imaginilor, este

drept, la o calitate destul de

sc\zut\, `n cadrul oric\rui browser.

Fluxurile pot fi afi[ate sub forma

unei succesiuni de imagini statice

prin intermediul JavaScript sau ca

flux video prin intermediul unui

obiect Flash. Evident, utilizatorii se

pot conecta direct la fluxul video cu

ajutorul unui client care suport\

streamingul fluxurilor Windows

Media 9. Ca o bonifica]ie,

utilizatorul poate selecta un fi[ier

video local care poate fi transmis

prin acelea[i mijloace.

Din punct de vedere al

resurselor, WebcamXP Pro este

caracterizat de un consum mic de

memorie, consumul de timp de

procesor fiind `ns\ vizibil atunci

când este folosit\ o configura]ie

mai veche. Cei care doresc pot

alege s\ porneasc\ aplica]ia ca

serviciu Windows, ceea ce va

permite transformarea sistemului

`ntr-un server media nepreten]ios.Verdict

Produc\tor: Steve Niquille

Web: www.webcamxp.com

Tip licen]\: comercial, 49.99EUR

7.98

LuxRiot DVR Personal 1.7

LuxRiot DVR este o aplica]ie

puternic\ pentru controlul [i

`nregistrarea fluxurilor video,

arhitectura client-server f\când-o

optim\ pentru mediile `n care

num\rul de echipamente de

captur\ este mare. ~n ciuda

complexit\]ii, compania

produc\toare a lansat [i o versiune

redus\, LuxRiot DVR Personal, care

ofer\ acelea[i facilit\]i, dar nu

permite decât utilizarea unei

camere de captur\ [i a unui singur

client remote.

O facilitate interesant\ a

aplica]iei este posibilitatea de a

seta captura unor imagini la

intervale regulate de timp [i

activarea facilit\]ii de streaming

video doar `n momentul detect\rii

mi[c\rii. Modulul de setare a

detec]iei mi[c\rii este interesant,

oferind atât posibilitatea de

ajustare a sensibilit\]ii generale a

algoritmilor, pentru a evita

declan[area prematur\, cât [i a

select\rii unor zone ale imaginii

care nu vor fi scanate, eliminându-

se astfel obiecte mi[c\toare

prezente mereu `n cadru.

Datorit\ naturii aplica]iei,

suportul PTZ este limitat la o gam\

foarte mic\ de echipamente de

captur\ casnice, practic doar unele

camere Web Logitech putând fi

controlate astfel. ~n cazul `n care

suportul este compatibil,

utilizatorul va putea defini o serie

de puncte de orientare `ntre care

camera va patrula `n mod automat.

Vizionarea de la distan]\ a

camerei Web este posibil\ atât prin

intermediul clientului desktop, cât

[i prin intermediul unui browser.

Aceast\ ultim\ metod\ necesit\

`ns\ instalarea unui control

ActiveX, care cuprinde modulul de

vizionare [i codecurile A&H

Software, fiind compatibil\ doar cu

browser-ul Internet Explorer.

De[i este un produs

performant, LuxRiot DVR ofer\

prea pu]ine facilit\]i pentru uzul

casnic, interfa]a [i modul de lucru

fiind mult prea greoaie pentru a

putea rivaliza cu ergonomia altor

aplica]ii.Verdict

Produc\tor: A&H Software

Web: www.luxriot.com

Tip licen]\: comercial, 79EUR

6.78

CyeWeb 2.2.13

Promovat de compania produc\toare

ca o solu]ie inovatoare de captur\ [i

supraveghere video, CyeWeb ofer\,

`ntr-adev\r, o serie de facilit\]i

foarte interesante. Efortul

companiei de a realiza un produs

deosebit s-a poticnit `ns\ `n

momentul `n care a fost conceput\

interfa]a acestuia, butoanele de

mici dimensiuni, problemele de

afi[are [i modul neintuitiv de setare

a op]iunilor avansate tr\gând `n jos

nota final\ a aplica]iei.

Compatibil\ cu echipamentele

audio/video de captur\ DirectShow,

dar putând prelua pentru analiz\ [i

fluxuri oferite de un server Windows

Media sau o alt\ instalare CyeWeb,

aplica]ia exceleaz\ `n domeniul

monitoriz\rii. Produsul ofer\ o serie

de op]iuni mai pu]in obi[nuite, cum

ar fi num\rarea obiectelor `n

mi[care care apar `n cadrul unei

imagini, mascarea anumitor arii care

nu vor fi supravegheate sau

posibilitatea diferen]ierii obiectelor

care ies, intr\ sau sta]ioneaz\ `n

cadru, oferind op]ional posibilitatea

marc\rii lor [i a direc]iei de mers `n

cadrul secven]elor video

`nregistrate. Pe baza acestor

evenimente, aplica]ia permite

comutarea unei serii de alarme,

care pot fi de la simple mesaje pe

ecran pân\ la mesaje de tip email

sau alerte trimise c\tre o alt\

instalare a aplica]iei CyeWeb.

Suportul pentru PTZ este redus

la protocoalele Pelco D [i P, limitând

utilitatea acestui modul, neoferind

`ns\ posibilitatea tras\rii unor

puncte `ntre care aplica]ia poate

comuta `n mod automat.

Formatul nativ de compresie

este VC-1, ceea ce asigur\ o calitate

bun\ a imaginii [i posibilitatea

streaming-ului cu ajutorul playerelor

multimedia desktop sau mobile.

Evident, nu putea lipsi nici un server

de streaming accesibil din browser.

Chiar dac\ facilit\]ile de

supraveghere sunt foarte

interesante, acestea nu sunt

suficient de importante pentru un

utilizator final astfel `ncât acesta s\

poat\ trece peste problemele

tehnice.Verdict

Produc\tor: NovoSun Technology

Web: www.novosun.com

Tip licen]\: comercial, 49.99EUR

7.03
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Active Webcam 11.5

~n mod similar cu produsul

concurent WebcamXP, aplica]ia

Active Webcam 11.5, produs\ de

compania PY Software, se adreseaz\

utilizatorilor finali atât prin pre],

cât [i prin facilit\]i. Cu excep]ia

interfe]ei nereu[ite, care pare mai

degrab\ rezultatul unui proiect

pentru facultate decât al unui

studiu de design [i ergonomie

serios, aplica]ia a oferit suficient de

multe facilit\]i pentru a deveni

interesant\ pentru un utilizator

final care dore[te s\ `nregistreze [i

s\ emit\ un flux video.

Rutina de setare [i programare

a unei camere Web este foarte

simpl\, toate op]iunile fiind

prezente `n cadrul unui singur ecran

tabular. Aplica]ia suport\ atât

camere Web, cât [i camere IP,

suportul PTZ fiind limitat `ns\ doar

la acele produse care se pot

conecta prin intermediul unui port

serial, aplica]ia neputând beneficia

de facilit\]i, fizice sau reale, din

cadrul anumitor camere Web din

clasa superioar\.

Streaming-ul fluxurilor video

poate fi f\cut prin intermediul

server-ului HTTP local sau prin

intermediul serviciului online oferit

de www.web2cam.com. Streaming-

ul fluxurilor poate fi f\cut prin

intermediul unui flux Windows

Media, ceea ce permite [i

vizionarea fluxului pe platformele

mobile sau direct `ntr-un player

media, al unui applet Java, al unui

control ActiveX sau prin JavaScript,

acesta din urm\ oferind cea mai

bun\ compatibilitate, dar [i cea mai

sc\zut\ calitate. Site-ul Web2cam

ofer\ facilit\]i similare, dar permite

vizionarea fluxurilor create de un

echipament de captur\ aflat `n

spatele unui firewall, nefiind `ns\

un serviciu gratuit.

Aplica]ia permite `nregistrarea

continu\ a fluxurilor video sau

activarea acesteia doar `n momentul

detect\rii unei mi[c\ri, fiind lipsitã

`ns\ de facilit\]i avansate de tip

PVR< cum ar fi sortarea `n func]ie

de dat\ [i or\ [i [tergerea automat\

a fi[ierelor dup\ un interval de

timp.Verdict

Produc\tor: PY Software

Web: www.pysoft.com

Tip licen]\: comercial, 29USD

7.80

Robot Benri 3.5.6

Venitã tocmai din Japonia, aplica]ia

cu nume ciudat este un produs

dedicat `n mod vizibil utilizatorilor

finali. Interfa]a simpl\ [i u[or

copil\reasc\, dar foarte intuitiv\

ascunde un produs solid, care

consum\ o cantitate rezonabil\ de

resurse [i ofer\ facilit\]i bune.

Aplica]ia este capabil\ s\

utilizeze [i s\ permit\ vizualizarea a

pân\ la 16 camere Web, num\rul

acestora fiind `ns\ limitat `n jos de

tipul de licen]\ achizi]ionat\.

Managerul pentru capturi este

foarte bun, oferind un calendar

pentru naviga]ie [i butoane care

permit separarea imaginilor

capturate periodic, cea a alertelor

de intruziune, a alertelor de

mi[care [i a fe]elor umane

detectate. Imaginile capturate pot

fi trimise prin email la intervale

regulate de timp sau doar `n

momentul declanº\rii unei alarme.

Calitatea secven]elor video

capturate este bun\, permi]ând

realizarea unor fluxuri video cu un

bitrate de pân\ la 5Mbps, nefiind

oferit\ `ns\ [i posibilitatea alegerii

unui format video. Aplica]ia nu

ofer\ o pagin\ Web pentru

vizionarea camerelor video, oferind

`ns\ adrese Web de tip MMS pentru

fiecare dintre acestea, permi]ând

vizionarea cu orice player media.

Func]iile de supraveghere ofer\

func]ii interesante, forma lor de

prezentare fiind, ca [i `ntreaga

aplica]ie de altfel, diferit\.

Aplica]ia este capabil\ s\

recunoasc\ fe]ele umane [i s\

trimit\ un mesaj de avertizare,

antrenarea acestei func]ii fiind `ns\

destul de anevoioas\ [i putând fi

u[or perturbat\ de ochelarii de

vedere, pozi]iile laterale ale

subiectului sau fluctua]iile de

luminozitate ale camerei. Alte

facilitãþi interesante sunt, pe lâng\

clasica detectare a mi[c\rii,

posibilitatea salv\rii con]inutului

unui cadru [i avertizarea

utilizatorului `n cazul `n care `n

acesta apar elemente noi, chiar

dac\ sunt statice [i nu pot fi

procesate de modulul software de

detectare a mi[c\rii.Verdict

Produc\tor: Deimaging Japan

Web: www.deimaging.com

Tip licen]\: comercial, 29USD

6.62

Willing Webcam 4.8

Interfa]a aplica]iei este destul de

neinspirat\, aceasta fiind `mp\r]it\

`n dou\ suprafe]e distincte. Aria `n

care este afi[at\ informa]ia video

este bine pus\ la punct, oferind

butoane pentru majoritatea

func]iilor utile. Partea stâng\ a

aplica]iei ofer\ op]iunile aplica]iei,

acestea fiind `ns\ grupate `ntr-o

structur\ arborescent\ stufoas\, a

c\rei r\sfoire devine foarte repede

un adev\rat chin.

Fi[ierele video sau imaginile

capturate pot fi amplasate automat

pe un server FTP sau chiar prin

intermediul unui server Web, `n

acest ultim caz fiind necesar\

utilizarea codului pus la dispozi]ie

de compania produc\toare.

Op]iunile de capturã la cerere sunt

neintuitive, posibilitatea de captur\

video fiind dependent\ de cea a

imaginii [i ascuns\ `ntr-un submeniu.

Pentru `nregistrare, se pot alege

codecuri dup\ dorin]\ [i perioade

maxime de stocare. Preluarea

imaginii se poate face atât de la

sistemele locale, cât [i de la o alt\

sesiune a aplica]iei.

Metodele de streaming sunt

s\r\c\cioase, singura metod\ de

distribu]ie folosind un applet Java,

ceea ce `mpiedic\ func]ionarea

serviciului `n cadrul browserelor

mobile cu suport s\r\c\cios Java. ~n

plus, nu este posibil\ apelarea

direct\ a fluxului video, streaming-ul

`n cadrul aplica]iilor media desktop

fiind exclus. ~n afara metodelor

uzuale de personalizare a fluxului

video, cum ar fi watermark-ul sau

inserarea datei [i zilei, Willing

Webcam permite [i aplicarea

anumitor efecte raster, cum ar fi

conversia imaginii `n nuan]e de gri,

embosare, wave sau morph. Aceastea

sunt utile doar prin instalarea 

driver-ului aplica]iei, ceea ce va

permite utilizarea ei ca pas

intermediar `ntre camera Web [i o

aplica]ie care permite convorbirile

audio/video. Modul Games View

permite mic[orarea interfe]ei

principale astfel `ncât s\ cuprind\

doar suprafa]a activ\ video, care

poate fi setat\ op]ional astfel `ncât

s\ fie afi[at\ `n permanen]\.Verdict

Produc\tor: Willing Software

Web: www.willingsoftware.com

Tip licen]\: comercial, 49.99USD

7.88
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WebcamXP Pro 

5.3

Willing Webcam 

4.8

Active Webcam 

11.5

CyeWeb 

2.2.13

LuxRiot DVR Personal

1.7

Robot Benri 

3.5.6

Produc\tor Steve Niquille Willing Software PY Software NovoSun Technology A&H Software Deimaging Japan

Licen]\ comercial, 49.95EUR comercial, 49.99USD comercial, 29USD comercial, 49.99EUR comercial, 79EUR comercial, 29USD

Adres\ Web www.webcamxp.com www.willingsoftware.com www.pysoft.com www.novosun.com www.luxriot.com www.deimaging.com

Resurse [i compatibilitate

Consum memorie 9 9 9 6 9 9

Performan]\ rulare 7 8 7 6 8 8

Calitate imagine 8 9 9 8 7 9

Ergonomie

Suport codecuri externe Da Da Da Nu Nu Nu

Suport PTZ/Automatizare PTZ Da/Nu Da/Nu Da/Nu Da/Nu Da/Da Da/Nu

Alerte email/SMS Da/Da Da/Da Da/Da Da/Nu Nu/Nu Da/Nu

Camere multiple/vederi multiple Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Nu/Da Da/Da

Help Nu Da Da Da Da Nu

Facilit\]i

Detec]ia mi[c\rii/sunetului Da/Da Da/Nu Da/Nu Da/Da Da/Nu Da/Nu

Recunoa[tere facial\/scen\ Nu/Nu Nu/Nu Nu/Nu Nu/Da Nu/Nu Da/Da

Suport IP camerã Da Da Da Da Da Da

Acces propriet\]i camer\ Da Da Da Da Da Da

Programare Da Da Da Da Da Da

Upload FTP/HTTP Da/Da Da/Da Da/Nu Nu/Nu Da/Nu Da/Nu

Streaming video/HTTP Da/Da Nu/Da Da/Da Da/Da Da/Da (client separat) Da/Nu

Mesagerie Da Nu/Nu Nu Nu Nu Nu

Personalizare flux video Da Da Da Da Nu Da

Captur\ la cerere video/imagine Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da

Acces remote/Control remote app Da/Nu Da/Da Da/Da Da/Da Da/Da Nu/Nu

Nota final\

Resurse [i compatibilitate 8.00 8.67 8.33 6.67 8.00 8.67

Ergonomie 7.50 8.75 8.75 6.25 5.00 5.00

Func]ionalitate 8.20 7.05 7.05 7.60 7.05 6.40

Verdict 7.98 7.88 7.80 7.03 6.78 6.62
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Server FTP

freeFTPd

1.0

Weonlydo Software

www.freesshd.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

1.0

Windows 2000/XP/Vista

-

open source

Contact 

Evaluare general\

+ suport FTPS [i SFTP

+ management simplu

- lips\ suport pentru conexiunile pasive

- lips\ permisii pentru directoare

Verdict

� � � � �

Protocolul FTP, `n ciuda vechimii sale foarte mari,

este `nc\ o solu]ie foarte des utilizat\ pentru

transferul de fi[iere deoarece le ofer\ celor care

doresc s\ ofere fi[iere op]iuni de control [i

management foarte bune.

MIC, DAR F|R| FACILIT|}I

Instalarea [i configurarea ini]ial\ a server-ului

freeFTPd sunt simple [i rapide, op]iunile fiind `ns\

foarte s\race. Conexiunile la Internet ale

calculatorului pe care acest server ruleaz\ trebuie

s\ fie directe, acesta neoferind set\ri importante

pentru conexiunile pasive, cum ar fi gama de

porturi pentru care s-a f\cut forward sau adresa IP

extern\. Op]iunile care pot fi setate pentru fiecare

utilizator sunt foarte s\race. ~n afara autentific\rii,

care poate fi de tip local (pereche nume de

utilizator [i parol\), sunt suportate [i autentific\rile

anonime [i cele `n domeniile NT. Modul de creare a

directoarelor virtuale este greoi, aceste c\i

neputând fi particularizate pentru fiecare utilizator

`n parte. Mai mult, interfa]a aplica]iei nu permite

aplicarea unor restric]ii pentru accesul la aceste

directoare, ceea ce face din freeFTPs un produs

proprice doar pentru mediile sigure. Este posibil\

restric]ionarea accesului `n func]ie de adresa IP.

FTPS ªI SFTP

Cele dou\ servere, FTP [i SFTP, pot func]iona

independent, o parte din set\ri, cum ar fi `ns\

conturile de utilizator, fiind comune. Prin utilizarea

Transport Layer Security (TLS) [i cript\rii SSL,

administratorul server-ului poate asigura o

securitate sporit\ pentru con]inutul g\zduit. Cel 

de-al doilea server, SFTP, asigur\ un mediu criptat

pe 2048 de bi]i atât pentru transferul de fi[iere, cât

[i pentru utilizarea directoarelor partajate ca

sistem de fi[iere remote.

Procesare text

Polyedit

5.2

PolySoft Solutions

www.polyedit.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

5.2

Windows 2000/XP/Vista

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ interfa]\ tabular\ rapid\

+ facilit\]i puternice de editare

- lips\ editor de ecua]ii [i dic]ionar intern

- lips\ suport OpenDoc

Verdict

� � � � �

Polyedit este un editor de text simplu oferit

gratuit, care `ns\ ofer\ cele mai multe din

facilit\]ile dorite de majoritatea utilizatorilor, fiind

un `nlocuitor rapid pentru OpenOffice Writer sau

costisitorul Microsoft Word.

RAPID {I VERSATIL

Interfa]a aplica]iei este clasic\, mediul familiar

utilizatorului permi]ând adaptarea rapid\. Interfa]a

este tabular\, ceea ce permit comutarea rapid\

`ntre documente. Suplimentar, compania

produc\toare a introdus, `n partea inferioar\ a

interfe]ei, o bar\ de instrumente suplimentar\,

care ofer\ posibilitatea inser\rii caracterelor

speciale, de control al textului formatat pe

coloane, de inserare a unor tabele, imagini sau

leg\turi OLE [i de control al con]inutului memoriei

Clipboard. Format\rile care pot fi aplicate textului

sunt bogate, de la simplele modific\ri ale orient\rii

[i grosimii corpului de liter\ pân\ la crearea

listelor, paragrafelor sau a textului de tip

superscript [i subscript. Opera]iunile de c\utare [i

`nlocuire pot beneficia de suportul pentru expresii

regulate, `n timp ce informa]iile private din cadrul

textului pot fi protejate, suplimentar fa]\ de

metoda global\ de protec]ie, prin criptare.

LIPS| SUPORT OPENDOC

Aplica]ia ofer\ suport nativ pentru codarea

Unicode, permi]ând operarea cu text `n aproape

orice limb\. Chiar dac\ aplica]ia nu ofer\ un

dic]ionar [i un editor de ecua]ii `ncorporat, aceasta

poate colabora `n foarte bune condi]ii cu WordWeb

[i MathType Lite, ambele produse fiind gratuite. O

lacun\ important\ este lipsa suportului pentru

documentele de tip OpenDocument. Polyedit este

`ns\ capabil s\ importe fi[iere OpenXML [i s\

exporte documentele `n format HTML [i PDF.

Multimedia

Spider Player

2.3

VIT Software

www.spider-player.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

2.3.10

Windows 2000/XP/Vista

-

freeware

Contact 

Evaluare general\

+ suport procesare audio

+ extragere AudioCD

+ radio online

+ tagging [i conversie fi[iere

Verdict

� � � � �

Chiar dac\ domeniul aplica]iilor multimedia audio

este saturat de o multitudine de astfel de produse,

`ntotdeauna exist\ loc pentru aplica]ii remarcabile

care trec adesea neobservate.

UN PLAYER SIMPLU, DAR PUTERNIC

Interfa]a aplica]iei Spider Player este simpl\,

amintind de mult mai celebrul Winamp, acesta

oferind `ns\ o serie de facilit\]i foarte interesante.

Printre acestea se num\r\ modulul DSP Wrapper,

care permite `nc\rcarea plug-in-urilor scrise pentru

Winamp, [i Spider SFX, care permite aplicarea unor

parametri de ajustare a sunetului, cum ar fi

chorus, flanger, reverb, echo sau compressor. Chiar

dac\ op]iunile red\rii nu sunt foarte bogate,

aplica]ia este capabil\ s\ utilizeze API-ul DirectX [i

procesarea pe 32 de bi]i, obligatorie `n cazul

utiliz\rii anumitor efecte suplimentare. Cei care

utilizeaz\ telecomenzi sau alte forme alternative

de control vor aprecia posibilitatea particulariz\rii

scurt\turilor, cu op]iunea suplimentar\ de setare

ca taste de control globale.

CUTIA MULTIMEDIA

Spider Player include, `n afara implicitelor facilit\]i

de redare a unui num\r consistent de formate

audio, [i un modul pentru streaming-ul posturilor

de radio, care ofer\ [i un catalog pentru aceste

posturi. Aceste canale radio pot fi `nregistrare cu

ajutorul modulului dedicat de `nregistrare, durata

maxim\ fiind `ns\ limitat\ la 5 minute [i f\r\

posibilitatea de p\strare a formatului original. Cei

care doresc s\ renun]e la aplica]ia de extragere a

pistelor audio de pe un AudioCD vor aprecia

prezen]a acestei facilit\]i, chiar dac\ op]iunile nu

sunt prea bogate. Alte facilit\]i interesante sunt

posibilitatea de marcare a pieselor favorite [i

posibilitatea conversiei pieselor audio.
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Utilitar re]ea

Network File Monitor Professional

2.32

AAR Software

www.file-monitor.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

2.32

-

Windows 2000/XP/Vista

comercial, 249 EUR

Contact 

Evaluare general\

+ op]iuni complexe de programare [i macro-uri

+ replicare FTP, HTTP, SMB, email

- pre] ridicat

- costuri suplimentare pentru module esen]iale

Verdict

� � � � �

Network File Monitor Professional este un utilitar

de re]ea care ofer\ facilit\]i de replicare [i 

back-up al fi[ierelor, permi]ând automatizarea

simpl\ a unor sarcini care ar fi dep\[it posibilit\]ile

unei simple aplica]ii de back-up clasice.

UN MAESTRU AL RE}ELEI

Putând fi rulat atât ca aplica]ie, cât [i ca serviciu

NT, permi]ând astfel lucrul cu resursele

indisponibile pentru utilizatorul autentificat `n mod

curent, aplica]ia permite replicarea fi[ierelor `n

re]eaua local\ sau via Internet. Resursele acestui

produs sunt atât cele clasice, cum ar fi

directoarele [i fi[ierele locale, FTP sau SMB, dar [i

unele mai exotice. Prin setarea unui cont de email,

aplica]ia este capabil\ s\ intercepteze anumite

ata[amente, pe care le poate salva local [i trata

ulterior. Op]iunile de salvare func]ioneaz\ pe baza

principiilor de baz\ ale aplica]iilor de backup,

oferind posibilitatea salv\rilor totale, incrementate

sau diferen]iate. Ac]iunile de acest tip pot fi

programate la intervale regulate de timp sau `n

momentul detect\rii unei schimb\ri. Sursele [i

destina]iile pentru backup pot fi multiple, iar

execu]ia sau erorile pot fi semnalate prin

intermediul alertelor email. Suplimentar, aplica]ia

poate fi utilizat\ pentru verificarea st\rii unui

serviciu Web, desc\rcarea unei pagini `n momentul

actualiz\rii [i verificarea unui cont de email.

FACILIT|}I SUPLIMENTARE

Având un pre] de licen]iere de 249 EUR, Network

File Monitor Professional nu este deloc o aplica]ie

accesibil\. Mai mult, o serie de facilit\]i utile sau

interesante, cum ar fi monitorizarea SMART,

criptarea SSL sau integrarea cu serviciul NT Event

Log nu sunt incluse `n pachetul implicit,

introducând costuri suplimentare consistente.

Utilitar tip\rire

FinePrint

6.10

FinePrint Software LLC

www.fineprint.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

6.10

Windows 2000/XP/Vista

-

comercial, 49.95 USD

Contact 

Evaluare general\

+ modificare layout tipar

+ conversie formate grafice

+ inserturi grafice [i watermark

+ suport duplex

Verdict

� � � � �

Atunci când utilizatorul dore[te s\ tip\reasc\ mai

mult de o singur\ pagin\, acesta se va lovi de

multe ori de limit\rile op]iunilor oferite de

aplica]ia din care care se dore[te a se efectua

opera]iunea sau de limit\rile similare ale driverelor

imprimantelor uzuale. 

IMPRIMANTÃ VIRTUAL|

FinePrint este o solu]ie de tip imprimant\ virtual\,

aceasta neoferind `ns\ posibilitatea finaliz\rii

sarcinii sub forma unui fi[ier, ci prin retrimiterea

c\tre orice alt\ imprimant\ instalat\ pe sistemul

utilizatorului. Odat\ accesat\ prin intermediul

op]iunilor de tip\rire ale oric\rei aplica]ii,

FinePrint va oferi un panou de control care va

permite accesarea op]iunilor suplimentare. Cea

mai important\ dintre acestea este posibilitatea de

repaginare automat\, aplica]ia permi]ând tip\rirea

a pân\ la 8 pagini ale documentului de o singur\

coal\ de hârtie sau crearea de booklet-uri. Tot aici

vor putea fi ajustate marginile care nu vor fi

tip\rite sau spa]iile inutilizabile destinate

`ndosarierii cu [in\ sau spiral\ de metal.

MANAGEMENT PENTRU TIPAR

~n afara acestor op]iuni, utilizatorul are

posibilitatea introducerii unor elemente grafice

suplimentare, cum ar fi capete de pagin\,

watermaker semitransparent pe toat\ suprafa]a

paginii sau renumerotarea automat\ a paginilor.

Aplica]ia ofer\ suport atât pentru modulele duplex

ale imprimantei fizice, cât [i instruc]iuni pentru

tip\rirea manual\. Pentru a economisi consumul de

toner sau cerneal\, dar [i al resurselor limitate a

imprimantelor din clasa inferioar\, exist\

posibilitatea sc\derii automate a rezolu]iei

imaginilor. Modul Preview permite aranjarea [i

introducerea suplimentar\ de pagini goale.

Player audio

XXHighEnd

0.9x-7

Peter Stordiau

www.phasure.com

Produc\tor

Web

Detalii

Versiune

Sistem

Program-gazd\

Tip de licen]\

0.9x-7

Windows 2000/XP/Vista

-

comercial,  72 EUR

Contact 

Evaluare general\

+ calitate foarte bun\ a sunetului

+ motoare de decodare Bit Perfect

- prea mul]i parametri nedocumenta]i

- interfa]\ slab\ [i op]iuni absente

Verdict

� � � � �

N\scut din nevoia unui player care s\ ofere o

calitate cât mai bun\ a red\rii, XXHighEnd este

rodul muncii de mai bine de 3 ani a doi

dezvoltatori software din Olanda. Chiar dac\

munca lor este departe de finalizare, XXHighEnd

este o aplica]ie a c\rei evolu]ie merit\ urm\rit\.

URÂT, DAR PERFORMANT

Prima impresie l\sat\ de acest produs nu va fi una

favorabil\, interfa]a acestuia fiind foarte simpl\ [i

amintind mai degrab\ de un demo tehnologic decât

de un produs finit. ~n plus, o serie de op]iuni foarte

importante, cum ar fi cei cinci parametri de

reglare a calit\]ii denumi]i simplu Q, nu sunt

suficient de bine documentate. Utilizatorii care vor

trece de aceste impedimente, apelând eventual [i

la forumul produc\torilor, care ofer\ o serie util\

de sfaturi [i discu]ii, vor descoperi avantajele

indiscutabile ale acestui produs - motoarele de

randare a fluxurilor audio. Primele dou\ sunt

destinate sistemelor Windows 2000 [i XP, oferind

dou\ stadii diferite de procesare, cel de-al doilea

motor fiind o evolu]ie a proiectului original care

ofer\ o procesare mai bun\. Foarte interesant este

al treilea motor de randare, care ofer\ o decodare

Bit Perfect de o calitate deosebit\ prin intermediul

stivei audio introduse odat\ cu Windows Vista.

PREA MULTE LACUNE

~n afara interfe]ei nefinalizate [i a lipsei unui fi[ier

Help, XXHighEnd sufer\ [i de alte probleme.

Datorit\ dorin]ei de a oferi un sunet perfect,

autorul nu a inclus suport pentru module DSP,

neincluzând nici m\car un buton de volum.

Suportul pentru formatele audio este limitat la WAV

necomprimat, FLAC, MP3 [i AIF. ~n plus, de[i

produsul pare neterminat, pre]ul pretins de autor

pentru un sunet de elit\ este foarte piperat.



Lansat\ oficial `n octombrie 2005,

linia Eseries de la Nokia a `nglobat

de-a lungul anilor o gam\ larg\ de

telefoane dedicate mediilor de

afaceri. Aceste terminale au fost

printre primele telefoane

inteligente care au inclus un

adaptor de re]ea wireless, oferind

totodat\ facilit\]i specifice

mediilor corporate, cum ar fi

client SIP pentru Voice over IP,

op]iuni de criptare a spa]iilor de

stocare, Push-mail [i integrare cu

serverele Microsoft Exchange. ~n

func]ie de preferin]e, utilizatorii

care doresc un terminal din

aceast\ linie pot alege dintr-o

gam\ larg\ de modele, de la

elegantul [i compactul E65 pân\ la

celebrul [i masivul E90, urma[ul

centrelor mobile de mesagerie din

seria Communicator.

Ap\rut pe pia]\ `n luna aprilie a acestui an, E75

este cel mai nou membru al seriei E de la Nokia.

Chiar dac\ acesta nu este primul terminal din

aceast\ gam\ care ofer\ o tastatur\ hardware

QWERTY, E75 este primul model care o

implementeaz\ sub forma unui bloc cu culisare

lateral\, ceea ce `i permite s\ p\streze totodat\

dimensiunile [i forma compact\ a unui terminal de

tip Candybar. Odat\ cu lansarea acestui produs,

compania produc\toare a anun]at [i lansarea

platformei software Nokia Messenging, E75 fiind

primul terminal pe care aceasta este preinstalat\.

TASTATUR| QWERTY {I O}EL

E75 este un model care dore[te s\ creeze o punte

`ntre terminalele dedicate mediilor de afaceri [i

telefoanele inteligente create pentru utilizatorii

finali obi[nui]i, inten]ie care se manifest\ atât la

nivel hardware, cât [i software.

Având dimensiuni de 111.8x50x14.4mm, Nokia

E75 poate fi considerat un telefon cu dimensiuni

medii. Chiar dac\ `n\l]imea acestuia pare pu]in

cam mare, aceasta este justificat\ de faptul c\

partea frontal\ g\zduie[te atât un ecran cu o

diagonal\ de 2.4 inch, cât [i un bloc de taste

numerice. Datorit\ l\]imii de numai 50mm, silueta

E75 este supl\, aspect `nt\rit [i de grosimea

nea[teptat de mic\: doar 14.4mm. Pentru un

telefon cu design de tip slide lateral, `nghesuirea

unei tastaturi QWERTY `ntr-un spa]iu atât de `ngust

este un aspect remarcabil.

Partea frontal\ a terminalului este

confec]ionat\ dintr-un material deja devenit

omniprezent: plasticul negru lucios. Rama acesteia

este fabricat\ `n schimb din metal, asortându-se

`ntr-un mod pl\cut cu cea a difuzorului [i a D-Pad-

ului. Cu o adâncime de culoare de 24 de bi]i,

ecranul ofer\ o imagine clar\ [i un contrast

puternic. Un aspect pozitiv este faptul c\, `n ciuda

stratului protector lucios, acesta r\mâne vizibil

chiar [i `n lumina direct\ a soarelui. Pentru

controlul luminozit\]ii, Nokia a implementat un

senzor pentru controlul automat al acesteia. Acest

senzor este amplasat `n partea superioar\ a

ecranului, `mpreun\ cu difuzorul terminalului [i

camera secundar\ VGA.

Primul aspect mai pu]in pl\cut va fi descoperit

de utilizator imediat ce acesta `[i va coborî ochii

c\tre blocul numeric de taste. Având un design

plat, tastele numerice adicente nu sunt separate `n

plan orizontal. Din fericire, dimensiunea mare a

acestora [i separarea `n plan vertical printr-o

aranjare a rândurilor sub forma unor trepte vor

elimina [ansa ap\s\rii accidentale a unor caractere

nedorite. Aceast\ rezolvare elegant\ a problemei

ridicate de num\rul mare de taste amplasate pe o

suprafa]\ mic\ nu se reflect\ `ns\ [i asupra

tastelor func]ionale. ~n num\r de opt, acestea au

dimensiuni foarte mici [i partajeaz\, dou\ câte

dou\, aceea[i por]iune infim\ de plastic. }inând

NOKIA E75

ACTUALIZAREA SERIEI E
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cont c\ cele mai des utilizate taste, cele de

respingere [i preluare a apelurilor, sunt amplasate

aici, evitarea pornirii din gre[eal\ a aplica]iilor

ata[ate tastelor din jur nu va fi `ntotdeauna o

sarcin\ simpl\. Blocul func]ional mai g\zduie[te

clasicele taste func]ionale care ofer\, printr-o

ap\sare prelungit\, acces direct la facilit\]ile de

apelare vocal\ [i cea de lectur\ text-to-speech a

mesajelor. ~n plus, pe lâng\ nelipsitul D-Pad, mai

sunt disponibile taste pentru apelarea rapid\ a

calendarului [i a clientului de email, precum [i

clasicul buton care ofer\ acces la meniul principal

al sistemului de operare [i tasta Back.

Componentele electronice ale terminalului sunt

amplasate `n partea culisant\ inferioar\, aceasta

având, `n mod evident, [i o grosime mai mare. Pe

rama lateral\, confec]ionat\ din material plastic

neted de culoare gri, sunt amplasa]i conectorii USB

[i loca[ul pentru cardul MicroSD, conectorul audio

de 3.5, butonul camerei foto, cel pentru apelare

vocal\ [i butoanele de control al volumului. Partea

posterioar\ este confec]ionat\ din acela[i

material, capacul bateriei, fabricat din o]el

str\b\tut de o serie fin\ de stria]ii, oferind `ns\ o

not\ pl\cut\ de elegan]\ [i o priz\ foarte bun\ cu

mâna utilizatorului.

Odat\ cu dep\rtarea p\r]ilor culisante, ac]iune

care este `nso]it\ de reorientarea modului de

afi[are a ecranului, oprirea accelerometrului care

se ocup\ de controlul acestuia [i blocarea tastelor

numerice de pe tastatura frontal\, utilizatorul va

lua contact cu vedeta principal\: tastatura. Cele

39 de taste vor aduce un zâmbet satisf\cut pe fa]a

utilizatorilor mesageriei SMS, a e-mail-ului sau a

aplica]iilor Office, acestea fiind de mari

dimensiuni, având o curs\ care poate fi sesizat\

foarte u[or [i fiind pozi]ionate optim pentru a oferi

o vitez\ foarte bun\ de tastare. Ergonomia

tastaturii va fi umbrit\ pu]in de priza pe care

terminalul o face cu mâna, suprafa]a cea mai mare

de contact `n aceast\ pozi]ie fiind cea a marginilor

din material plastic, lucioase [i alunecoase, [i nu a

capacului de o]el.

Dup\ cum ne-am obi[nuit, accelerometrul se

ocup\ atât de orientarea ecranului `n func]ie de

pozi]ia terminalului, cât [i de blocarea op]ional\ a

apelurilor sau trecerea pe modul t\cut de lucru

prin rotirea terminalului cu fa]a `n jos.

NIMIC NOU PE FRONTUL HARDWARE

Din punct de vedere hardware, platforma utilizat\

de Nokia este una clasic\, cu care utilizatorii sunt

deja obi[nui]i. Fiind un telefon pentru afaceri,

suportul pentru standardele de conectare este

larg, permi]ând conectarea la re]elele 2G `n

benzile de 850, 900, 1800 [i 1900 [i la re]elele

EDGE, HSDPA [i wireless 802.11g. Al\turi de

tastatura QWERTY, accelerometrul este o noutate

pentru aceast\ serie de telefoane. ~n afara sarcinii

de orientare a ecranului, acesta permite [i

blocarea alarmei sau `ntreruperea volumului

apelurilor fie prin `ntoarcerea telefonului cu

partea frontal\ `n jos, fie printr-o dubl\ atingere a

acestuia. Din p\cate, aceastã ultim\ facilitate

intr\ `n conflict cu func]iile de vibra]ie,

amplasarea pe o suprafa]\ dur\ soldându-se cu

blocarea nedorit\ a volumului sau alarmei.

Camera foto are o rezolu]ie de 3.2

megapixeli, nereu[ind `ns\ s\ evadeze din

mediocritatea caracteristic\ telefoanelor de

afaceri. Calitatea slab\ a senzorului [i cea a

sistemului optic sunt suficiente `ns\ pentru

captura video, film\rile rezultate având o calitate

mul]umitoare. Aplica]ia software de control a

acestui modul este bun\, remarcându-se suportul

pentru geotagging. Nokia nu a excelat niciodat\ la

capitolul GPS, `ns\ a reu[it s\ `mbun\t\]easc\

pu]in câte pu]in calitatea acestuia. Cu excep]ia

timpului de sincronizare, care este cam mare,

ajungând pân\ la 60 de secunde, acest modul se

achit\ bine de sarcini. ~n plus, acesta este `nso]it

de aplica]ia Nokia Maps [i de o licen]\ pentru

ghidarea vocal\ valabil\ 3 luni.

Dup\ cum am amintit, E75 este o punte de

leg\tur\ `ntre telefonul clasic de afaceri [i cel

dedicat utilizatorilor finali. Acest aspect este

subliniat atât de prezen]a conectorului pentru

c\[ti, de tip jack 3.5mm, cât mai ales prin

calitatea bun\ a red\rii fi[ierelor audio. Chiar

dac\ nu se ridic\ la nivelul [tachetei ridicate de

clasicii multimedia mobili, E75 ofer\ o calitate

surprinz\tor de bun\, aspect care, combinat cu

playerul multimedia cu care Nokia [i-a obi[nuit

utilizatorii, face din acest terminal o alternativ\

multimedia interesant\.

NOKIA MESSAGING

Cea mai important\ actualizare software este, f\r\

`ndoial\, noul client de email, parte integrant\ a

noii platforme Nokia Messaging. Aceast\ aplica]ie

ofer\ o serie de set\ri interesante, cum ar fi

organizarea mai bun\ a mesajelor, a directoarelor

[i a conturilor [i posibilitatea particulariz\rii

modului de previzualizare. Interesant\ facilitate

este `ns\ integrarea bun\ atât cu clasicele servicii

enterprise precum Lotus Notes [i Microsoft

Exchange, cât [i cu o gam\ larg\ de servicii de

email gratuite. Utilizatorul va trebui s\ introduc\

doar numele de utilizator, contul [i parola,

aplica]ia configurând `n mod automat toate

set\rile. De[i poate fi utilizat ca un client de email

clasic, Nokia Messaging este o platform\ care este

pus\ `n valoare de serviciile de tip Push, acestea

necesitând `ns\ suport din partea operatorilor de

telefonie mobil\. Nokia Messaging nu se va limita

la email, ci va aduce mai rapid prin intermediul

tehnologiilor Push [i mesageria instant\, site-urile

de socializare [i alte servicii importante. 

Utilizatorul acestui terminal va descoperi c\

beneficiaz\ de suita QuickOffice, un dic]ionar, un

client WebDAV, un cititor pentru coduri de bare, un

nea[teptat suport N-Gage, toate fiind asezonate de

modific\ri importante ale aplica]iilor vechi, cum ar

fi de pild\ cazul calendarului, care beneficiaz\ [i

de actualiz\rile aduse de S60 v3 Feature Pack 2.

CONCLUZII

De[i nu aduce nimic cu adev\rat revolu]ionar pe

pia]\, E75 reu[e[te s\ lase o impresie foarte bun\

prin combina]ia fericit\ de facilit\]i hardware [i

software. Unele aspecte, cum ar fi proiectarea

blocului de taste func]ionale, jocul prea mare al

angrenajului culisant, combinarea nu tocmai

fericit\ a materialelor carcasei sau capacitatea

mic\ a bateriei [tirbesc `n mod regretabil pu]in din

imaginea acestuia.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

SPECIFICA}II

Dimensiuni: 111.8x50x14.4mm  

Greutate: 139g

Ecran: 240x320 pixels, 2.4 inch

Camerã foto: 3.2MP, autofocus, LED flash, 

camer\ secundar\ VGA

Procesor: ARM 11 369MHz

Memorie: 128MB RAM, 50MB stocare

Stocare: MicroSD, 4GB inclu[i

Conectivitate: GSM 850/900/1800/1900, 

GPRS, EDGE, HSDPA, 

Bluetooth, USB, 802.11b/g

Sistem de operare: Symbian OS, S60 rel. 3.2

Baterie: Li-Ion 1000 mAh

Alte facilit\]i: GPS, A-GPS, accelerometru, 

senzor lumin\, radio FM, 

Nokia Maps (licen]\ 3 luni), 

N-Gage, jack 3.5mm
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~n vara anului 2008 a fost lansat

terminalul pentru afaceri Nokia

E71, care a devenit rapid un

produs de referin]\ datorit\

facilit\]ilor bune [i a construc]iei

solide. Oferind o carcas\ metalic\

elegant\ [i `ngrijit finisat\,

precum [i o tastatur\ QWERTY de

bun\ calitate, terminalul Nokia

E71 este un produs care s-a

bucurat de un semnificativ

succes, la care a contribuit

ulterior [i evolu]ia pre]ului.

Compania nu putea sc\pa ocazia

de a profita de faima acestuia,

lansând pe pia]\ un terminal care

a preluat ce avea mai bun de

oferit Nokia E71, a eliminat

facilit\]ile hardware utilizate prea

pu]in [i le-a `mpachetat `ntr-o

carcas\ fabricat\ din materiale

mai pu]in costisitoare: Nokia E63.

Lansat la `nceputul anului acesta, Nokia E63 este

unul dintre cele mai accesibile terminale din gama

Eseries. P\strând caracteristicile importante ale

acestei serii, Nokia E63 `ncearc\ s\ atrag\

utilizatorii care doresc un terminal cu func]ii de

mesagerie puternice, dar care nu sunt dispu[i s\

pl\teasc\ prea mult pentru acestea. F\când o serie

de compromisuri, dintre care unele importante,

acesta reu[e[te s\-[i ating\ scopul f\r\ a submina

vânz\rile terminalelor superioare din aceea[i serie.

COMPACT {I ELEGANT

Chiar dac\ este mai voluminos cu 30 de procente

decât fratele s\u mai costisitor, Nokia E71, noul

terminal reu[e[te s\ nu par\ greoi datorit\ bunei

propor]ion\ri a m\[tii frontale. ~n plus, acesta are

o grosime de numai 13mm. Nokia E63 beneficiaz\

[i de atuul terminalelor care utilizeaz\ o tastatur\

QWERTY frontal\, raportul mic dintre cele dou\

laturi f\cându-le s\ par\ `ntotdeauna mai

compacte decât sunt `n realitate.

Deoarece vorbim de un terminal accesibil,

materialele din care este construit\ carcasa nu pot

fi prea preten]ioase. Cu excep]ia ramei camerei

foto, care este fabricat\ din aluminiu, Nokia E63

este construit integral din plastic. Disponibil `n trei

culori, albastru `nchis, ro[u `nchis [i negru,

produsul reu[e[te s\ p\streze o coeren]\ [i o

fluen]\ a design-ului pe care alte terminale, cum

ar fi chiar Nokia E75, prezentat tot `n cadrul

acestui num\r, nu reu[e[c s\ le ating\.

Masca frontal\ ad\poste[te, `n partea

superioar\, difuzorul [i senzorul de luminozitate,

utilizat pentru ajustarea automat\ a ecranului.

Având o rezolu]ie de 320x240 pixeli [i o diagonal\

de 2.36 inch, ecranul ofer\ culori excelente,

contrast bun [i o luminozitate optim\, fiind `ns\

destul de pu]in lizibil `n lumina direct\ a soarelui,

f\r\ a deveni `ns\ practic nefunc]ional, precum `n

cazul altor terminale.

Cel mai interesant aspect al terminalului îl

constituie `ns\ tastatura QWERTY cu 39 de taste,

un aspect critic pentru cei care primesc [i trimit

zilnic un num\r mare de e-mail-uri sau mesaje

text. Chiar dac\ aceasta este compact\, l\]imea

de numai 59 de milimetri a terminalului neoferind

un spa]iu prea generos, tastele sunt spa]iate bine

[i ofer\ o curs\ suficient de mare pentru a fi

sesizabil. ~n plus, datorit\ formei `n relief, acestea

pot fi sim]ite foarte bine chiar [i atunci când

utilizatorul tasteaz\ f\r\ a se uita `n permanen]\

la ecran. Blocul de taste func]ionale, amplasat

deasupra acestei tastaturi, ofer\ clasicele butoane

Eseries: calendar, agend\ [i mesagerie, acestea

fiind dublate, `n mod evident, de tastele

func]ionale programabile, care ofer\ acces rapid [i

la mesageria [i apelarea vocal\. Controlul

direc]ional se face prin intermediul unui D-Pad,

care ofer\, a[a cum ne-au obi[nuit deja alte

terminale din aceast\ gam\, un LED indicator

NOKIA E63

ACCESIBIL ªI ELEGANT
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utilizat pentru semnalizarea anumitor evenimente,

cum ar fi alarmele `ntâlnirilor din agend\ sau

mesajele [i apelurile pierdute.

Rama p\r]ii frontale este confec]ionat\ din

material plastic lucios, culoarea acesteia fiind `n

concordan]\ cu cea a capacului p\r]ii din spate a

terminalului. Spre deosebite de partenerul s\u

mereu vizibil, capacul posterior este fabricat din

material plastic cu o granula]ie fin\, acesta oferind

o priz\ bun\ cu mâna utilizatorului, acoperind

totodat\ integral partea din spate a terminalului.

Datorit\ porozit\]ii materialului constructiv,

capacul din spate va re]ine foarte u[or mizeria,

chiar [i `ndep\rtarea complet\ a adezivului foliei

de protec]ie de pe terminalul nou fiind o sarcin\

deloc pl\cut\ sau u[oar\.

Marginea lateral\ a terminalului este fabricat\

din material plastic negru. ~n afara microfonului [i

a conectorului de alimentare, amplasate `n partea

inferioar\, aceasta mai ad\poste[te slotul MicroSD

de memorie [i conectorul USB, `n partea stâng\, [i

conectorul audio de tip jack de 3.5mm `n partea

superioar\. Dup\ cum se observ\, Nokia a renun]at

s\ mai implementeze taste pentru controlul

volumului [i al camerei foto, un aspect nepl\cut

care ar fi putut fi evitat f\r\ costuri prea mari. ~n

plus, conectorul audio folose[te un capac de

protec]ie cauciucat, acesta mascând elegant

conectorul dar care, nefiind ata[at de carcasa

terminalului, poate fi pierdut cu u[urin]\.

F|R| FACILIT|}I MULTIMEDIA

Compania produc\toare a ales o platform\ clasic\

simpl\, cunoscut\ de altfel din cadrul altor

terminale Nokia. Procesorul utilizat este un ARM 11

cu un singur nucleu, care ruleaz\ la o frecven]\ de

369MHz, acesta fiind dublat de o memorie de

sistem generoas\ cu o capacitate de 128MB.

Capacitatea de stocare intern\ este de 110MB,

aceasta putând fi exist\ cu ajutorul unui card

MicroSD cu o capacitate de pân\ la 16GB.

Conectivitatea terminalului este extins\, fiind

suportate re]ele 2G care opereaz\ `n benzile de

850, 900, 1800 [i 1900MHz. Datorit\ carcasei din

material plastic, Nokia E63 reu[e[te s\-[i

dep\[easc\ fratele mai mare Nokia E71 prin

puterea semnalului, neobstruc]ionat de o carcas\

metalic\. Traficul de date va fi posibil gra]ie

suportului GPRS, EDGE, UMTS [i wireless

802.11b/g. Dup\ cum se observ\, Nokia a renun]at

la suportul HSDPA sau HSUPA, odat\ cu acesta fiind

eliminat\ [i camera video secundar\. O alt\

facilitate la care Nokia a renun]at este modulul

GPS, utilizatorii care doresc s\ foloseasc\

terminalul `n acest scop fiind nevoi]i s\

achizi]ioneze un receptor GPS Bluetooth. Cei care

urm\resc o autonomie cât mai mare vor aprecia

`ns\ bateria cu o capacitate de 1500mAh, aceasta

oferind `n teste un timp de stand-by de 9 zile.

Având o rezolu]ie de 2MP, camera foto nu

promite nimic spectaculos, iar acest lucru este

confirmat de teste. Imaginile sunt [terse, iar

zgomotul imaginii este ridicat, capturile putând fi

considerare, `n cel mai bun caz, de o calitate

medie, aspect specific de altfel `ntregii linii E.

Un alt aspect sacrificat pe altarul pre]ului este

calitatea red\rii audio. Chiar dac\ platforma

software S60 3.1 ofer\ un player de bun\ calitate,

calitatea sunetului este foarte slab\, doar cei cu

adev\rat nepreten]io[i putând folosi acest terminal

ca player audio portabil. Acest player este dublat

de un modul de radio FM, precum [i de aplica]ia

Nokia Internet Radio.

UN PACHET SOFTWARE BUN

Bazat pe sistemul de operare Symbian 9.2 [i

interfa]a proprietar\ S60 v3.1, Nokia E63 ofer\ o

foarte bun\ experien]\ mobil\, platforma

hardware oferind suficient\ putere de procesare.

Fiind un terminal pentru mediul de afaceri,

Nokai E63 ofer\ `n mod implicit suita QuickOffice

4.1, aceasta putând fi actualizat\ `n mod gratuit la

versiunea 6.01. Nu toate modulele QuickOffice

sunt `ns\ instalate `n mod implicit, unele dintre

acestea necesitând plata unor licen]e separate. O

prezen]\ interesant\ este Dic]ionarul, acesta

oferind `n mod implicit suport doar pentru limba

englez\, dar permi]ând desc\rcarea unor baze de

date suplimentare, printre ele reg\sindu-se [i cea

pentru limba român\. Cei care lucreaz\ `n mod

intensiv cu documentele de la birou vor aprecia

licen]a anual\ pentru facilitatea de sincronizare

Files on Ovi care este inclus\ `n pachetul software.

CONCLUZII

~n ciuda facilit\]ilor absente determinate de pre]ul

sc\zut, Nokia E63 este un terminal excelent pentru

cei care doresc servicii de email sau naviga]ie

Internet la un pre] imbatabil, f\r\ a renun]a `ns\ [i

la aspectul estetic. Utilizatorii preten]io[i vor fi

`ns\ deranja]i de lipsa camerei video suplimentare,

a butoanelor pentru controlul volumului sau al

camerei, a suportului HSDPA [i a modulului GPS.

Pentru ace[tia, terminalul Nokia E71 este o alegere

mult mai `n]eleapt\, dar [i mai scump\.

Dorian Prodan

dorian.prodan@xtrempc.ro

SPECIFICA}II

Dimensiuni: 113x59x13mm  

Greutate: 126g

Ecran: 320x240 pixels, 2.36 inch

Camerã foto: 2MP, LED flash, autofocus, 

Procesor: ARM 11 369MHz

Memorie: 128MB RAM, 110MB stocare

Stocare: MicroSD

Conectivitate: GSM 850/900/1800/1900, 

GPRS, EDGE, UMTS, 

Bluetooth, USB, 802.11b/g

Sistem de operare: Symbian OS 9.2, S60 v3.1

Baterie: Li-Ion 1500 mAh

Alte facilit\]i: senzor lumin\, radio FM, 

jack 3.5mm, tastatur\ 

QWERTY, QuickOffice

Pre]: Orange: 84EUR f\r\ TVA

(Business Flexibil, 2 ani)
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Întoarcerea 

la 

aventurã?

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

jocuri

Dup\ concedierea echipei DNF luna

trecut\, industria trece prin `nc\ un

moment surprinz\tor, dar pozitiv.

Lucas Arts a anun]at la E3 2009 c\

revine la aventur\, readucând la

via]\ cea mai important\ serie a

genului, Monkey Island. {i

`ntoarcerea la origini nu se va limita

doar la remake-uri, ci marcheaz\

`nceperea unei noi serii, episodic\.

Cele dou\ noi proiecte se numesc Secret of

Monkey Island Special Edition [i Tales of Monkey

Island. Primul este o refacere HD a jocului cu

num\rul unu din serie, cu grafic\ adus\ la zi,

coloan\ sonor\ inedit\ [i, marea adi]ie, dialoguri

vorbite ce vor beneficia [i de vocea inegalabil\ a lui

Dominic Armato, actorul care i-a dat glas

protagonistului Guybrush Threepwood. Pentru cel

de-al doilea joc, Lucas va colabora cu Telltale

Games, aceia[i care i-au readus `n aten]ie pe Sam

[i Max, detectivii s\ri]i de pe fix. Primul episod

dintre cele cinci pl\nuite va ap\rea pe 7 iulie

pentru PC [i Nintendo Wii.

Am considerat necesare aceste detalii pentru a

ridica mingea la fileu tuturor celor care au

considerat mort [i `ngropat genul adventure, mult

prea r\mas `n urm\ din toate punctele de vedere.

George Lucas a declarat mult\ vreme c\ studioul

s\u nu va mai face niciodat\ jocuri adventure, c\

epoca aceea va r\mâne `n trecut [i asta este.

Oricum, practic, Lucas Arts nu face jocul, dar l-a

licen]iat unor oameni care deja s-au ocupat de

Sam&Max [i chiar cu mult succes, demonstrând c\

seriile episodice func]ioneaz\ foarte bine dac\ sunt

respectate termenele de apari]ie. 

Prin prisma anun]ului legat de Monkey Island, [i

toat\ seria Sam&Max poate fi pus\ m\car ipotetic

`ntr-o alt\ lumin\. Readucerea ei `n aten]ie se prea

poate s\ fi fost `ncercatul m\rii cu degetul pentru a

vedea cum primesc [i mai ales cum cump\r\

juc\torii actuali un adventure point and click

organizat pe tipicul clasic. {i cum lucrurile au mers

chiar foarte bine, Lucas a decis s\ treac\ la

urm\torul pas, ridicând [tacheta la poate cea mai

`ndr\git\ serie de aventuri. ~n mod inevitabil, se

ridic\ o `ntrebare cu multe implica]ii: aceast\

`nviere a celebrei aventuri `nseamn\ [i o revenire la

genul clasic care a reu[it s\ compun\ o mare parte

din ceea ce cunoa[tem ca fiind “epoca de aur” a

jocurilor? R\spunsurile nu sunt atât de simple ca

“da” [i “nu”, de[i aparent este foarte clar c\

balan]a ar `nclina spre nu. Juc\torii actuali nu mai

au r\bdare, nu mai au timp s\ stea o s\pt\mân\ la

un puzzle, vor apela foarte u[or la hint-uri sau la

walkthrough-uri complete. Mai mult chiar,

simplitatea unui point and click s-ar putea s\ li se

par\ superficial\, la fel [i grafica r\mas\ `n mare

parte 2D le va trezi sentimente nepl\cute pentru c\

s-au obi[nuit cu Crysis [i compania. Din p\cate, nici

aventurile ap\rute complet 3D nu au reu[it s\

schimbe prea mult p\rerea marii mase a juc\torilor

pentru c\ sufereau de diferite probleme tehnice

sau exagerau cu pixel hunting-ul dup\ tot felul de

obiecte.

De ce a[ `nclina `ns\ spre un da, chiar [i cu

jum\tate de gur\? Monkey Island are [ansele s\-i

fac\ pe juc\torii vechi s\ revin\ la vechea lor

dragoste, aventura pe computer. Ace[ti oameni, cei

mai mul]i probabil destul de maturi `n acest

moment, au crescut cu Guybrush [i sarcasmul s\u,

astfel c\ sunt `n propor]ie de 99% ca [i câ[tiga]i pe

post de clien]i [i pentru remake, [i pentru noua

serie episodic\. Restul ar putea fi atra[i, ca [i `n

cazul Sam&Max, de formatul mic [i de num\rul de

ore redus de joc specifice serialelor, chiar dac\ sunt

de jocuri. Partea negativ\ s-ar putea traduce, din

cauza formatului episodic, `ntr-o sc\dere dramatic\

a dificult\]ii puzzle-urilor, lucru care s-a v\zut [i

spre finalul seriei Sam&Max.

Totu[i, pentru c\ Telltale au reputa]ie bun\

pân\ acum, nivelul de `ncredere r\mâne ridicat, ca

s\ nu mai spunem de cel de anticipa]ie pentru

remake-ul primului Monkey Island, pe care `l vom

“devora” `n aceast\ var\.

Ultima orã

Noutãþi din lumea jocurilor
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JocuriPe scurt

Studioul din Vancouver al celor de la

Rockstar lucreaz\ la cel de-al treilea

episod al seriei Max Payne, pe care

urmeaz\ s\-l lanseze `n aceast\

iarn\.

De curând au fost oferite

publicit\]ii [i primele detalii despre

Max Payne 3. Astfel, ac]iunea are

loc la 12 ani dup\ ce Max a fost

exclus din cadrul NYPD, fostul

poli]ist g\sindu-[i acum refugiul `n

calmante, de care este [i

dependent. Pentru a `ncepe o nou\

via]\, Payne s-a mutat `n Sao Paolo,

Brazilia, unde nu va sc\pa `ns\ de

fantomele trecutului s\u. Trecerea

anilor nu a fost blând\ cu Max:

kilogramele `n plus sunt mai mult

decât evidente, iar p\rul s\u bogat

a fost `nlocuit de chelie,

complementat\ de o barb\

ne`ngrijit\. Din cauza acestor

schimb\ri majore, Rockstar a

hot\rât s\ nu-l mai foloseasc\ pe

James McCaffrey, actorul care l-a

interpretat pe Max `n primele dou\

jocuri ale seriei.

Totu[i, Payne st\pâne[te `n

continuare la perfec]ie bullet 

time-ul, având acum posibilitatea s\

se foloseasc\ [i de sistemul de cover

pe care Rockstar Vancouver l-a

implementat `n joc. Max Payne 3 va

folosi motorul grafic RAGE,

acompaniat [i de aceast\ dat\ de

sistemul fizic Euphoria (ambele

prezente [i `n Grand Theft Auto IV),

produc\torii promi]ând o calitate

grafic\ care va rivaliza cu alte titluri

cu greutate, precum Uncharted 2:

Among Thieves.

Se anun]\ din nou o iarn\ grea

pentru Max Payne...

MAX PAYNE 3

Electronic Arts Los Angeles a pornit

un sondaj de opinie `n rândul fanilor

Command&Conquer despre

modific\rile care vor fi sau nu

operate `ntr-un eventual nou titlu al

seriei. Astfel, printre nout\]ile pe

care EA LA ar dori s\ le ofere

juc\torilor de C&C se num\r\ baza

mobil\ denumit\ The Crawler, un

centru de opera]iuni capabil s\

urm\reasc\ armatele juc\torului

oriunde pe hart\. ~n func]ie de

necesit\]i, aceasta se poate extinde

[i deveni func]ional\ sau poate fi

compactat\ [i mutat\ `n alt teatru

de opera]iuni.

Un accent deosebit va fi pus pe

componenta online, cu numeroase

op]iuni de joc multiplayer. Astfel,

campania cooperativ\ din Red Alert

3 va fi prezent\ [i `n

Command&Conquer 4, fiind ad\ugat

de asemenea [i un mod competitiv

5vs.5, `n care cele dou\ echipe vor

avea de `ndeplinit diferite obiective

generate `n mod dinamic. Cei de la

EA LA doresc ca C&C 4 s\ fie primul

RTS care s\ ofere juc\torilor un

sistem de ranking online, bazat pe

avansarea `n nivel `n func]ie de

performan]ele ob]inute [i orientat

pe clase, oarecum asem\n\tor cu

ceea ce putem vedea `n FPS-urile

contemporane.

Fiind vorba de

Command&Conquer, bine`n]eles c\

nu vor lipsi secven]ele cinematice

elaborate, realizate `n stilul

Minority Report, de scenariu

ocupându-se de aceast\ dat\ o

echip\ nou\. Au fost oferite [i

câteva indicii referitoare la

poveste, Command&Conquer 4 fiind

gândit drept o concluzie a `ntregului

conflict tiberian, `nceput acum mai

bine de 15 ani.

COMMAND&CONQUER 4

Chelie ºi burtã la Sao PaoloSe simte valul schimbãrii?



NEED FOR SPEED SHIFT

Simulator

DATA APARI}IEI: 22 septembrie 2009

� PRODUC|TOR: SLIGHTLY MAD STUDIOS

� PUBLISHER: EA

� WEB: HTTP://SHIFT.NEEDFORSPEED.COM

Dup\ ce ultimii ani nu au fost foarte ferici]i pentru EA [i seria Need for

Speed, `n sfâr[it se inten]ioneaz\ m\car o schimbare a abord\rii

gameplay-ului, teoretic spre un joc care se ia mult mai mult `n serios

decât precedentele. Mai mult, anul acesta vor ap\rea trei versiuni:

Nitro pentru DS [i Wii (arcade, datorit\ naturii platformelor), World

Online pentru PC (pentru a fi, eventual, ce nu a reu[it Test Drive

Unlimited) [i Shift (PC, PSP, PS3, Xbox 360), orientat spre adev\ratul

sens al simulatorului.

Odat\ cu E3 au ap\rut mai multe detalii despre modul carier\,

organizat pe sistemul “multiple path”. ~n timpul curselor, fie ele

online sau offline, juc\torul câ[tig\ puncte ce `l vor ajuta s\ creasc\ `n

nivel. Punctele sunt de tipul Precision (pentru dep\[iri elegante [i f\r\

col]uri lovite) [i Aggresion (lovirea unei ma[ini). Indiferent de tipul de

puncte, nivelul cre[te, dar predominan]a unuia sau a altuia va

însemna ma[ini [i upgrade-uri diferite. Acelea[i curse `i aduc [oferului

virtual Stars (pentru locul pe care termin\ cursa [i dep\[irea anumitor

limite) [i Badges (asem\n\toare cu Achievements, pentru `ndeplinirea

anumitor misiuni) pentru a debloca alte “bun\t\]i”. Astfel, scopul final

este motivarea juc\torului, indiferent dac\ acesta iese sau nu pe locul

`ntâi, pentru c\ va câ[tiga ceva la fiecare curs\.

Produc\torii se laud\ [i cu un Shift cu accentul pus pe curse

organizate, pe trasee de tip F1. Personalizarea ma[inii va urca [i ea la

un nivel superior, detaliat\ [i complicat\ pentru entuzia[ti, dar [i cu

iulie-august 200980

Jocuri Avanpremierã Need for Speed Shift

modele predefinite pentru cei care nu `[i bat capul cu toate detaliile.

Personalizarea, pentru prima dat\, se va ocupa [i de interior, [i de

exterior, interioarele fiind modelate complet 3D. Cu precizarea c\ nu

vor fi probabil prea multe op]iuni s\rite de pe fix, ci mai mult

orientate spre aspectul legal al unei ma[ini de curse... {oferul va fi [i

el complet animat, iar gesturile sale realiste [i articulate pe volan sau

pe schimb\torul de viteze.

{i la AI s-a lucrat mult, acesta adaptându-se teoretic `n func]ie de

comportamentul elegant sau agresiv al juc\torului. Astfel, dac\ lovi]i

ma[inile `n curs\, [i AI-ul va r\spune `n aceea[i manier\; pe de alt\

parte, dac\ viteza este adecvat\, col]urile date “curat”, AI-ul nu va

veni s\ te loveasc\ aiurea. Partea vizual\ arat\ cel pu]in la fel de bine

ca destul de recentul GRID, astfel c\ ma[inile licen]iate `[i vor ar\ta nu

doar caii-putere, ci [i splendoarea caroseriilor. Mai r\mâne de v\zut

doar dac\ toate aceste elemente noi atât de l\udate chiar vor reu[i s\

readuc\ `n top (sau m\car pe o linie de plutire acceptabil\) seria Need

for Speed.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro





Nu o dat\, am avut parte de

acuza]ii de tipul “notele voastre

sunt prea subiective”. {i, chiar

dac\ de fiecare dat\ am subliniat

faptul c\ acesta este punctul cel

mai `nc\rcat de p\reri personale

din munca noastr\, acuza]ia

r\mâne. De aceea am decis s\ v\

prezent\m o serie de sisteme

cunoscute `n toat\ lumea [i felul

`n care sunt acordate

calificativele [i pe alte meleaguri.

{i, de ce nu, s\ `ncerc\m s\ g\sim

un tipar psihologic al acord\rii

unei note, dincolo de toate

regulile care ne `ncorseteaz\

deciziile.

Fiecare revist\ sau site specializat [i-a ales [i

motivat un sistem de notare care, de preferint\, s\

acopere `ntr-o cât mai mare m\sur\ toate

elementele care intr\ `n componen]a unui joc:

gameplay, grafic\, sunet, multiplayer,

rejucabilitate, `ncadrare (sau nu) `n seria din care

face parte etc. Pe meleagurile noastre avem parte

de cele mai simple dou\ sisteme cu putin]\:

XtremPC ofer\ note doar cu jum\tate de punct

(cum ar fi 8.5) sau cifra rotunjit\, pe când

concuren]a direct\ a ales s\ fac\ o medie

aritmetic\ simpl\ a [ase caracteristici (grafic\,

sunet, gameplay, multiplayer, storyline, impresie).

Este adev\rat c\ alegerea noastr\ poate p\rea ([i

uneori chiar este) extrem de simplist\, `ns\ nicio

`mp\r]ire prea detaliat\ nu ajut\ `n anumite cazuri.

A[a cum gradul de informare dintr-un material

scade direct propor]ional cu lungimea lui, a[a [i un

sistem de notare tinde s\ devin\ [i mai subiectiv pe

m\sur\ ce categoriile care `l alc\tuiesc sunt din ce

`n ce mai specializate.

Pân\ la urm\, `ntreaga munc\ de prezentare a

unui joc este o realizare subiectiv\, dar construit\

pe baza unor criterii obiective, bine stabilite. La un

RPG, de exemplu, vom urm\ri `ntotdeauna acele

elemente care fac acest gen s\ fie RPG [i nu

strategie. Construc]ia personajului, cre[terea `n

nivel, quest-urile, povestea sunt tot atâtea

elemente care definesc genul [i le vom lua `n

considerare atunci când not\m. Totu[i, pe scheletul

acestor criterii sine qua non vor fi adunate

`ntotdeauna [i gradul `n care autorul apreciaz\

genul, cât de multe titluri a jucat de-a lungul

timpului, familiaritatea lui cu eventuala serie din

care face parte jocul, chiar [i iluziile devenite

realitate sau frustr\rile cauzate de respectiva

produc]ie dup\ o perioad\ prea lung\ de a[teptare.

Cei mai mul]i dintre noi nu facem acest lucru

con[tient pentru c\, dup\ ce ne-am jucat atâ]ia

ani, o serie de aprecieri [i categoriz\ri au devenit

automatisme, iar compara]iile cu jocuri din trecut

adesea nu sunt foarte m\gulitoare pentru titlurile

actuale, mai ales când vine vorba de partea

narativ\.

Dar s\ vedem care ar fi cele mai `ntrebuin]ate

sisteme de notare printre publica]iile de profil [i

care sunt explica]iile oferite de fiecare `n parte

pentru a justifica categoriile [i calificativele

acordate.

STELUÞELE GAMESPY

Echipa GameSpy consider\ sistemul de notare cu

stelu]e aurii ca fiind cât se poate de clar pentru

cititor. Personal, nu cred ca un joc care ia cinci

stele (o not\ `ntre 9 [i 10, `n traducere) este

judecat foarte corect, pentru c\ este o diferen]\

enorm\ `ntre 9 [i 10, ba chiar [i `ntre 9.5 [i 10. ~n

plus, automat, toate jocurile cu 4.5-5 stele primesc

automat calificativul Editors' Choice Award ca fiind

alegeri ce nu ar trebui s\ lipseasc\ de pe raftul

oric\rui juc\tor serios. Sistemul `n sine este

`mp\r]it conform tabelului de mai sus.

Ce criterii intr\ `n stabilirea num\rului de

stele? Echipa GameSpy sus]ine, `n primul rând, c\

notele nu sunt influen]ate `n niciun fel de

produc\tori sau publisheri, adic\ de banii care vin

SISTEME DE NOTARE

CONTROVERSA SUBIECTIVISMULUI
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din reclam\. Evident c\ aceast\ parte va fi

`ntotdeauna controversat\ pentru c\ au existat

destule scandaluri, pe baze reale sau nu, de

prezent\ri pl\tite (vezi Driv3r 3). Totu[i, un joc

trebuie s\ fie `n primul rând “fun”, pe lâng\ a fi

corect din punct de vedere tehnic, sclipitor grafic,

cu o interfa]\ elegant\ sau un multiplayer

demen]ial. Toate acestea se traduc `n pre]ul

jocului, astfel c\ echipa GameSpy `[i consider\

materialele un ajutor semnificativ `n deciziile de

cump\rare. Personal, sunt foarte curioas\... voi,

cititorii, a]i cump\rat vreodat\ un joc doar pe baza

prezent\rilor presei, clasic\ sau online? 

NOTELE .5

~n aceast\ categorie se `ncadreaz\ [i XtremPC, dar

vom discuta cu preponderen]\ despre GameSpot,

care a trecut la acest sistem de pe 25 iunie 2007

(`nainte, notele erau sistematizate de la 5.0 la 5.9,

acum s-a introdus jum\tatea, 5.0-5.5). Conform

GameSpot, clasificarea merge de la 1 (cel mai

prost) pân\ la 10 (cel mai bun), astfel:

10.0: Prime: nota “de la Dumnezeu”, un joc

aproape perfect `n momentul lans\rii, chiar dac\ `n

timp standardele tehnologice [i de gameplay s-ar

putea modifica.

9.0-9.5: Superb: un joc recomandabil tuturor, atât

fani, cât [i `ncep\tori. De asemenea, aceste titluri

primesc GameSpot's Editors' Choice Award pentru

deosebita lor calitate.

8.0-8.5: Great: jocuri foarte reu[ite, ale c\ror

probleme minore nu vor cauza prea multe

nepl\ceri. La fel, sunt recomandate pentru toate

categoriile de juc\tori.

7.0-7.5: Good: merit\ jucat `n special de fanii

genului din care face parte, doar eventual de

`ncep\torii ocazionali. P\r]ile bune sunt mai multe

decât cele rele, dar totu[i exist\ defecte

deranjante.

6.0-6.5: Fair: cu pu]in\ bun\voin]\, chiar [i `n

jocurile din aceast\ categorie se pot g\si elemente

bune, dar trebuie mult\ r\bdare pentru a le

descoperi.

5.0-5.5: Mediocre: mediocritatea spune totul,

pentru c\ aceste jocuri vor avea defecte prea mari

pentru a fi luate `n seam\; sigur se g\se[te pe

undeva un titlu mai bun din acela[i gen.

4.0-4.5: Poor: pur [i simplu nu func]ioneaz\ corect

[i ar fi trebuit s\ mai stea o perioad\ `n produc]ie.

Nu sunt deloc “fun”.

3.0-3.5: Bad: Dac\ au vreo calitate, atunci ea nu

face decât s\ eviden]ieze tot restul alegerilor

proaste [i uria[ele probleme tehnice.

2.0-2.5: Terrible: La o asemenea not\ `n mod cert

nu ve]i g\si niciun fel de elemente cât de cât

func]ionale care s\ merite s\ arunca]i banii pe ele.

1.0-1.5: Abysmal: jocul (nu chiar atât de) rar care

trebuie evitat cu orice pre].

~n plus, GameSpot mai utilizeaz\ [i o serie de

medalii pentru a eviden]ia anumite elemente

definitorii pentru un anume joc: design, muzic\,

dificultate, cantitatea de sânge, dar [i

instabilitatea tehnic\ sau povestea slab\. Desigur,

`n spatele sistemului exist\, cel pu]in pe hârtie, o

`ntreag\ filosofie a acord\rii notelor, `ncepând cu

accentul pus pe interesul juc\torului, de fapt

cump\r\torul dependent de o sum\ limitat\ de bani

[i de timp. Apoi, jocurile sunt luate `n considerare

pentru ceea ce sunt, indiferent de serie,

produc\tor sau istoricul lor. Originalitatea este un

element foarte important, de asemenea, al\turi de

necesitatea de a le integra `n peisajul actual al

industriei. De asemenea, echipa GameSpot se laud\

c\ ia `n considerare orice critici legate de

prezent\rile sale [i va rectifica orice gre[eli

semnalate de cititori, iar `n cazul jocurilor care se

preteaz\, prezent\rile vor fi reluate pentru a

eviden]ia elementele noi aduse de patch-uri sau

expansion pack-uri. 

SISTEMUL AVENTUROS

O alt\ abordare este `mprumutat\ direct din

sistemul american ([i românesc din ciclul primar)

de notare a elevilor, cu litere. Am luat ca exemplu

site-ul Just Adventure, care utilizeaz\ literele de la

A la F, dar s\rind `n mod misterios peste E.

A - printre cele mai bune jocuri existente, care

egaleaz\ sau dep\[e[te standardele existente, ce ar

trebui cump\rat f\r\ discu]ie. De obicei se reg\sesc

[i `n Hall of Fame.

B - un titlu superior, care, `n ciuda lipsei inova]iei

necesare pentru perfec]iune, este realizat
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5 stele: Excep]ional, un joc recomandat f\r\ nicio ezitare. De obicei aici intr\

titlurile care au [i o [ans\ serioas\ pentru a deveni jocul anului.

4-4.5 stele: Un joc memorabil, cu ceva defecte minore, dar cu gameplay

excelent [i care merit\ [i banii, [i timpul investite.

3.5 stele: Un joc interesant, antrenant... practic majoritatea titlurilor intr\ `n

aceast\ categorie [i se adreseaz\ `n special fanilor. {i tocmai pentru c\ discut\m

de fani, ace[tia vor fi mai `nclina]i s\ ignore problemele existente.

2-3 stele: Decent, jucabil, dar cu lipsuri majore [i cu bug-uri extrem de

problematice, imposibil de trecut cu vederea. Doar fanii `nr\i]i se vor `ncumeta.

0.5-1.5 stele: Vai de capul [i de zilele lui, de nejucat din cauza problemelor

tehnice sau ale alegerilor gre[ite de design.

STELUÞELE GAMESPY
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profesional [i ai tot vrea s\ ai parte de asemenea

produc]ii.

C - un joc bun, dar cu defecte evidente, care s-ar

putea s\ creeze un sentiment de timp pierdut. Ar

merge, eventual, cump\rat la reduceri.

D - parc\ ar fi produs de copii de clasa a opta, nici

m\car testat, ci aruncat direct pe pia]\ doar ca s\

strice [i mai mult renumele altor produc]ii din

acela[i gen.

F - de nejucat, de aruncat direct la co[, membru al

Dungeon of Shame, cel pu]in pe Just Adventure.

+ [i -:  Echipa recunoa[te c\ nu [tie prea bine ce

semnific\ cele dou\ semne, dar le folosesc oricum.

Poate profesorii s\ fie capabili de explica]ii.

PLAJA LARGÃ IGN

Dintre toate site-urile luate `n considerare, IGN are

de departe cea mai larg\ marj\ `n acordarea

notelor. Fiecare joc este `mp\r]it, pe lâng\ nota

total\, `n cinci categorii: presentation (de la

calitatea pachetului `n sine pân\ la meniuri, timpi

de `nc\rcare [i varietatea op]iunilor, licen]a,

atmosfera, stilul), graphics (aspectul vizual plus

elemente tehnice, gen calitatea anima]iilor,

texturarea, framerate-ul), sound (calitatea

coloanei sonore, a efectelor [i a vocilor folosite),

gameplay (cât de amuzant e jocul, adic\ design-ul,

controlul [i “feeling-ul” experien]ei ludice) [i

lasting appeal (gradul de rejucabilitate, cât timp e

dispus juc\torul s\-l petreac\ `n joc `nainte s\-l

dezinstaleze, incluzând aici [i partea de

multiplayer).

Notele IGN nu reprezint\ o medie a celor cinci

categorii, ele sunt doar o detaliere a diferitelor

elemente importante pentru un joc. ~mp\r]irea

este f\cut\ conform tabelului.

Desigur, [i `n spatele acestui sistem st\ o

filosofie a not\rii, o serie de principii pe care,

teoretic, redactorii le respect\: cititorul este cel

mai important, cel mai mult conteaz\ la un joc s\

fie “fun”, compararea doar a jocurilor ap\rute `n

aceea[i raz\ temporal\, dar [i folosirea aceluia[i

text pentru platforme diferite când con]inutul

titluri respectiv este identic. 

POLITICA EUROGAMER

Eurogamer este poate site-ul cel mai incisiv `n ceea

ce prive[te notele acordate, de cele mai multe ori

riguros de corecte, pe alocuri chiar cu o anumit\

r\utate. Notele lor sunt acordate doar cu cifr\

`ntreag\, f\r\ jum\t\]i de m\sur\ sau orice alt\

varia]ie, pe considerentul c\ acest sistem acoper\

orice probleme ar putea ap\rea din cauza p\rerilor

diferite ale celor care scriu. Reprezentarea notelor

este cât se poate de succint\:

10/10 - Phenomenal

9/10 - Excellent

8/10 - Very good

7/10 - Good

6/10 - Above average

5/10 - Average

4/10 - Below average

3/10 - Bad

2/10 - Atrocious

1/10 - Bloody atrocious 

Alte explica]ii filosofice nu sunt considerate

necesare, cu toate c\ sunt f\cute câteva preciz\ri:

10/10 nu reprezint\ perfec]iunea, ci doar

recomandarea jocului respectiv pentru orice gen de

juc\tor. Notele sunt discutate `n cadrul echipei

pentru a se `ncadra cât mai bine `n sistemul folosit;

deocamdat\, Eurogamer nu a acordat niciun 0 ca

not\, de[i timpul `nc\ nu e trecut...

ELEMENTE COMUNE

Dac\ analiz\m toate sistemele prezentate, se

observ\ clar dou\ lucruri: toate site-urile iau `n

considerare acelea[i elemente ca fiind definitorii

pentru analiza unui joc [i toate au explica]ii mai

mult sau mai pu]in detaliate legate de motivarea

alegerii unui sistem sau a altuia. Poate cel mai

mai corect din punct de vedere al libert\]ii oferite

autorului este sistemul IGN, dar dup\ cum

spuneam, o plaj\ prea larg\ de op]iuni duce la

cre[terea gradului de subiectivitate. De ce un joc

a primit 7.6 [i nu 7.7 sau 7.5? Exist\ vreun

element, oricât de mic, care luat independent s\

justifice sc\derea sau cre[terea notei cu 0.1? Pot

fi discernute, `n ansamblul unei produc]ii de

obicei de lungime destul de mare [i plin\ de tot

felul de detalii, astfel de “puncte” dintr-o

constela]ie cu miliarde de alte “puncte”? {i aici

intr\m `n acea parte psihologic\, destul de greu

de explicat `n absen]a unor studii specifice,

dedicate not\rii jocurilor video, nu notelor luate

la [coal\. ~ntr-un fel, impactul psihologic al notei

poate fi oarecum similar: un elev va fi impulsionat

sau dezam\git, `n func]ie de o not\ mic\ sau mare

[i de cât a muncit pentru ea; la fel, un juc\tor

tratat ca poten]ial cump\r\tor va cump\ra sau nu

un joc [i `n func]ie de notele primite [i de

prezent\rile pe care acesta le va lua `n

considerare. Spunem “{I `n func]ie de note”

pentru c\, adesea, va conta mai mult o

recomandare venit\ de la un prieten decât 10

prezent\ri pozitive citite cine [tie unde. Asta

pentru c\ articolele, online sau `n presa scris\

clasic\, vor fi mereu bântuite de spectrul banilor,

al mereu prezentei posibilit\]i de a fi fost

materiale pl\tite doar pentru a “da bine” la un

publisher sau altul [i pentru a-l ajuta astfel la

cre[terea vânz\rilor `n schimbul reclamei. 

Teoretic, am v\zut c\ exist\ cel pu]in cinci

criterii bine definite pentru a judeca un joc `n

termeni de not\: prezentare, grafic\, sunet,

PLAJA LARGÃ IGN

10.0 (Masterful): niciun joc nu e perfect, dar nota maxim\ este acordat\ doar titlurilor

aproape f\r\ defecte. Pentru a-i cita pe cei de la IGN, e ca [i cum ai câ[tiga la loto de ziua ta.

9.5 to 9.9 (Incredible): titluri excep]ionale, cu imperfec]iuni minore, pe care niciun juc\tor nu

ar trebui s\ le ignore.

9.0 to 9.4 (Outstanding): orice joc de 9 [i peste merit\ efortul, chiar dac\ s-ar putea s\ nu fi]i

neap\rat fani ai unui gen sau altul.

8.5 to 8.9 (Great): O experien]\ excelent\, dar cu ceva sc\p\ri `n zone importante, adesea

`mpodobite [i cu titlul de “Editor's Choice”.

8.0 to 8.4 (Impressive): jocurile impresionante s-ar putea s\ nu câ[tige cine [tie ce distinc]ii,

dar `n mod cert vor fi pe placul entuzia[tilor. 

7.5 to 7.9 (Good): exist\ defecte evidente, dar predomin\ elementele bine realizate. Nu prea

sunt pentru `ncep\tori, dar pot oferi destul divertisment pentru o perioad\ destul de scurt\. 

7.0 to 7.4 (Decent): probleme destul de multe [i destul de mari, dar jocurile din aceast\

categorie pot fi interesante `n doze mici.

6.0 to 6.9 (Passable): merit\ `ncercate doar dac\ v\ pasioneaz\ un gen; merg `nchiriate,

eventual `ncercat `nainte un demo pentru a decide dac\ merit\ `ntr-adev\r investi]ia. 

5.1 to 5.9 (Mediocre): doar fanii `nr\i]i se vor `ncumeta s\ le `ncerce, dar chiar [i aceia doar

`nchiriindu-le. Notele `n sistem rusesc nu prea sunt pe placul juc\torilor.

5.0 (Meh): conform IGN, sunt jocurile la care doar ridici din umeri [i mergi mai departe; nimic

nu suscit\ un interes real. 

4.0 to 4.9 (Poor): orice joc pe care, probabil, ai avut nefericirea s\-l prime[ti cadou de la

prieteni bine inten]iona]i, dar nepricepu]i `n a alege. Poate fi eventual returnat la magazin.

3.0 to 3.9 (Bad): numeroase probleme tehnice [i design aproape inexistent. Mai bine ie[i `n

parc decât s\ pierzi vremea cu a[a ceva.

2.0 to 2.9 (Terrible): nici m\car co[ul de gunoi nu prea suport\ asemenea jocuri, cu probleme

tehnice [i de gameplay extrem de mari [i multe. 

1.0 to 1.9 (Abysmal): probleme tehnice imense, de design sau gameplay nu poate fi vorba, pur

[i simplu jocurile de la coada cozii. 

0.1 to 0.9 (Worthless): jocurile care nici m\car nu sunt luate `n considerare pentru o

prezentare decât `n mijlocul verii, când e o secet\ total\ de orice fel de produc]ii.

0.0 (WTF?): extrem de pu]ine jocuri (din fericire) au ajuns atât de jos, dar oricum, fugi]i de ele

ca la 100 de metri garduri.
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gameplay [i rejucabilitate. Practic, din nou, ceea

ce compune aceste criterii va fi judecat pe motive

subiective, pentru c\ fiecare autor va analiza prin

prisma propriei experien]e ceea ce vede [i joac\.

Desigur, a[a cum am precizat, exist\ o serie de

elemente care vor fi c\utate [i analizate mereu

pentru c\ definesc un anumit gen. Dar, dup\ ce au

fost identificate [i analizate separat, aceste

elemente formeaz\ un tot, adic\ jocul, iar

interpretarea final\ se va baza pe un ansamblu

subiectiv. S\ lu\m un exemplu de joc foarte bun,

cum a fost GTA IV. Fiecare element `n parte a fost

analizat, apreciat [i/sau criticat, dar acestea

luate `n ansamblu au dat de multe ori un perfect

10. De ce? Pentru c\ ansamblul trece cu vederea

detalii problematice minore, care `n economia

unui joc de dimensiunea GTA conteaz\ prea pu]in

[i nu au cum s\ strice experien]a ludic\. ~n schimb

`ns\, dac\ ar fi de acordat note separate, s-ar

vedea c\ nu toate elementele ar lua nota maxim\.

Diferen]a dintre ansamblu [i elementele separate

este exact acea doz\ de subiectivism personal

care reprezint\ personalitatea celui care scrie,

sinteza experien]ei sale nu doar cu acel joc, ci [i

(probabil) cu multe altele asem\n\toare sau

diferite jucate de-a lungul anilor. Este exact la fel

[i pentru un joc de la cap\tul opus, unul care ar

`ncasa un doi sau un trei. Aici apare `ns\ o

diferen]\, pentru c\ tindem, din instinct, s\ fim

mai r\i cu un joc prost. ~n acest caz, o not\ mic\

tinde s\ fie mai mult acordat\ din cauza unui

element prost sau foarte prost care le acoper\ pe

celelalte. De[i vom recunoa[te prezen]a p\r]ilor

bune, celelalte ne vor influen]a mai mult pentru

c\, din nou instinctiv, ceea ce ne displace tinde s\

aib\ o putere mai mare `n cazul unei evalu\ri. 

De aceea exist\, probabil, toate justific\rile [i

“filosofia not\rii” de pe site-urile luate `n

considerare. Se simte nevoia unei `ncadr\ri fixe, a

unei “rame” care s\ fac\ cititorul s\ se simt\ bine

din punct de vedere psihologic. A[a suntem

construi]i, pentru c\ o structur\ fix\ ne va conferi

o mai mare siguran]\ [i, `n consecin]\, un grad

mai mare de `ncredere `n ceea ce prive[te

pertinen]a opiniei autorului articolului. Tocmai din

acela[i considerent al nevoii de siguran]\ exist\,

pân\ la urm\, notele. Pentru c\, de[i `ntotdeauna

criticate, de[i mereu va exista o opinie contrar\,

ele vor exista pentru a sintetiza cele câteva pagini

de povestire, descriere de impresii, critici [i laude

la adresa unui joc. 

~n plus, `n contextul scriiturii de pres\, o not\

are [i o alt\ justificare. Cititorul, mai mult cel

online decât cel de pres\ scris\, va tinde s\

lectureze pe diagonal\, s\rind paragrafe, prinzând

o fraz\ de ici, una de colo pentru a-[i face o

p\rere de ansamblu. Asta pentru c\ exist\ diverse

motive, pornind de la `nsu[i mediul virtual (lipsa

de timp, nepl\cerea fizic\ uneori de a-]i

concentra aten]ia pentru lectura pe monitor,

redactarea defectuoas\ poate a materialelor, prea

lungi [i nespa]iate corespunz\tor) [i ajungând

pân\ la un oarecare grad de indiferen]\: `nc\ o

prezentare... De aceea, sumarizarea oferit\ de

not\ [i/sau de o descriere de un rând sau dou\

(cazul IGN) pentru unele elemente esen]iale vor fi

de ajuns adesea pentru formarea unei p\reri. Din

acelea[i motive exprimate mai sus sunt foarte

populare video review-urile, care `nsumeaz\ `n

câteva minute trei sau patru pagini de text, f\r\

necesitatea de a-]i obosi ochii cu lectura. Trebuie

doar s\ ascul]i, iar `ntre timp ai avantajul de a

putea face [i altceva. 

CU SAU FÃRÃ NOTE?

Desigur, s-a spus de nenum\rate ori c\ ar fi mai

simplu dac\ textele ar fi pur [i simplu scrise [i

l\sate ca atare. Fiecare cititor ar trage astfel ce

concluzie dore[te [i ar ac]iona `n consecin]\,

cump\rând sau nu jocul respectiv. Pe de alt\

parte, notele exist\ [i nu vor disp\rea din acela[i

motiv pentru care ele sunt prezente `ntr-o form\

sau alta `n sistemul de `nv\]\mânt. Avem nevoie

de evalu\ri, de o clasificare cât de cât clar\ care

s\ ne spun\ unde ne afl\m `n raport cu ceilal]i sau

la ce nivel s\ ne a[ez\m a[tept\rile. ~n plus, `n

ceea ce prive[te jurnalismul `n general [i cel de

jocuri `n particular aici, autorul are [i rol de

formator de opinie, de indicator cât mai obiectiv

posibil pentru a orienta alegerile cititorilor. Cum

nu exist\ obiectivitate 100%, ideea este s\

`ncerc\m s\ urm\rim cât mai strict cu putin]\

elementele necesare pentru identificarea [i

analizarea tipurilor de jocuri, dar nici s\ uit\m c\

suntem citi]i tocmai pentru opiniile personale

exprimate pe marginea acestor elemente. ~n

consecin]\, va exista o lupt\ permanent\ `ntre

criteriile obiective [i subiectivismul experien]ei

personale, `ntre nota jurnalistului [i nota

cititorului, `ntre dorin]a ra]ional\ de a decide

liber [i cea genetic\ de a apela la cifre [i “rame”

clasificatoare pentru a accentua siguran]a [i

pertinen]a alegerii.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro
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Chiar de la (inevitabilul) anun] al acestui joc [i

dup\ apari]ia lui, am avut o mare problem\.

{tiam, la fel de inevitabil, c\ va trebui analizat [i

scris, iar sarcina a c\zut pe biroul meu, pentru

c\ la Cosmin deja era supra-aglomera]ie. Vreau

s\ spun un lucru clar din start: aceast\ serie n-a

reu[it s\ m\ atrag\ niciodat\. Am jucat-o fugitiv,

a[a c\ [tiu despre ce e vorba `n titlurile

anterioare, dar am r\mas `ntotdeauna cu un

sentiment trist. Da, trist... Ai o cas\, un omule]

virtual (sau o `ntreag\ familie) de care s\ ai grij\

`n toate detaliile: cur\]enie `n cas\ [i igien\

personal\, loc de munc\, mediu familial [i social

propice, totul pentru a-i `ndeplini un ideal `n

via]\. {i partea trist\ este c\ exact asta faci [i `n

via]a real\. Eu, Anda, am [i via]\ social\, [i

prieteni, pe Tzucu drept animal de companie,

m\ duc la serviciu, dar [i la oper\, ba chiar la

munte [i la mare, la patinaj sau s\ miros teii

proasp\t `nflori]i. De ce a[ avea nevoie de un

surogat de via]\, de o imitare a tot ceea ce 

nu-mi place s\ fac acas\ sau aiurea `n via]a

real\? A,da, exist\ o mic\ parte bun\: fast

forward pentru trecerea timpului `nseamn\ c\

simsul va cre[te, `mb\trâni [i chiar muri `n

decursul a vreo 10 ore maximum. Echivalent

`ntr-un fel cu a-]i vedea `ntreaga via]\ trecând

prin fa]a ochilor, f\r\ s\ fii `ntr-un avion care se

pr\bu[e[te, `ntr-un tren deraiat sau decapitat

sub TIR-ul intrat pe contrasens. 

Dar s\ trecem de la problematica subiectiv\

la luarea `n considerare a jocului, pentru c\ sunt

con[tient\ c\ parerea mea personal\ e

minoritar\ `n compara]ie cu a milioanelor de

juc\tori. Seria a reu[it s\ fie cea mai bine

vândut\ dintre toate jocurile de PC, valorificând

conceptul de tamagotchi, animalul de companie

digital creat de doi japonezi `n 1996. Inevitabil

`ns\, gameplay-ul nu s-a schimbat foarte mult de

la primul joc [i pân\ la acest al treilea; doar s-au

eliminat, ad\ugat [i rafinat op]iunile, libertatea

de crea]ie [i de mi[care, cantitatea de obiecte

ce poate fi g\sit\ deja creat\ sau l\sat\ la libera

alegere a imagina]iei juc\torului. Oricum, The

Sims 3 reu[e[te s\ fie cel mai bun din toat\

seria, chiar dac\ momentan este destul de

“gola[“ `n ceea ce prive[te varietatea; acest

lucru se va schimba `ns\, cunoscut\ fiind politica

de add-on-uri “f\r\ num\r” a celor de la EA. 

Primul lucru modificat [i dezvoltat `n bine

este unealta de creare a sim[ilor. Chiar dac\ pe

alocuri limitat\, ea ofer\ 90% din personalizarea

pe care orice juc\tor [i-ar dori-o pentru a crea

un alter ego virtual, pe vecina sexy de la patru

sau pe veri[orul psihopat, un mafiot cu pl\ceri

malefice sau un rocker cleptomaniac, dar

obsedat de cur\]enie. Sau invers. Toate acestea

se realizeaz\ prin intermediul nou-introduselor

tr\s\turi de personalitate pe baza c\rora se

stabile[te [i scopul `n via]\ al personajelor

create. Personal, am reu[it s\ creez un evil

genius obsedat s\ fure acadelele copiilor din

parc [i s\ spioneze r\uf\c\tori prin telescop, dar

al c\rui ideal era s\ devin\ super spion cu o

carier\ interna]ional\, bazat\ pe logic\ [i [arm

personal. Ideea tr\s\turilor de personalitate vine

s\ completeze foarte bine ideea unei lumi f\r\

timpi de `nc\rcare, pentru c\ acum sims-ul

personal are la dispozi]ie un `ntreg ora[ `n care

s\-[i fac\ de cap. Juc\torul nu mai e limitat la

pere]ii acelea[i case, acum `[i poate urma

personajele la munc\, la restaurant, la sala de

for]\ sau la pescuit, il poate trimite s\ `[i

g\seasc\ noi prieteni sau s\ se plimbe noaptea

prin cimitir pentru a-i `ntâlni pe cei deceda]i.

Din p\cate, odat\ intrat `ntr-o cl\dire, simsul

devine invizibil, activitatea sa fiind marcat\ de

umplerea barei aferente. P\cat, pentru c\ odat\
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cu transparentizarea zidurilor ar fi venit [i mult

mai multe posibilit\]i, care s\ duc\ mai mult cu

gândul spre misiunile de tip RPG. Adic\ a[ fi

apreciat ca, `n timpul unei zile de munc\, s\ pot

alege `n loc de umplerea barei verzui `n func]ie

de o op]iune (munc\ grea, ca de obicei, studiu

individual, discu]ii cu partenerul `n cazul meu)

dintre diverse task-uri pe care chiar s\ le

realizez, nu doar s\ stau s\ a[tept trecerea celor

opt ore de program. Exist\ unele `ncerc\ri de

acest tip, realizate sub forma oportunit\]ilor `n

carier\: ocazional, [eful te trimite s\-i cumperi

covrigi sau s\ evoluezi sub acoperire `ntr-o

band\ mafiot\, ceea ce va `mbun\t\]i sim]itor

banii câ[tiga]i [i chiar duce la o promovare. Ca

poli]ist, personajul meu a avut de-a face [i cu

astfel de cerin]e, dar undeva `n e[alonul

superior al carierei; `nainte, a fost [i poli]ist de

trafic, dar [i nefericita care s-a dus s\ le explice

copiilor c\ nu e bine s\ treac\ pe ro[u, nici s\

fure saco[a b\trânelor ie[ite din supermarket.

Spre final, când deja visul de a deveni super

spion se `ndeplinise, chiar a fost nevoie s\

dezactivez o arm\ de distrugere `n mas\ care ar

fi ras totul de pe fa]a p\mântului. {i aici, la o

astfel de `ns\rcinare, apare nevoia m\car a unui

mini-joc, ceva care s\ implice direct juc\torul,

s\-i accentueze imersia, nu s\-l lase `n fa]a unui

perete `n a[teptarea umplerii barei. Totu[i, se

prea poate ca aceasta s\ fie consecin]a unui ora[

f\r\ timpi de `nc\rcare; sau, pur [i simplu,

posibilitatea este luat\ `n considerare pentru

viitoare patch-uri sau add-on-uri (mai ales) care

s\ aduc\ [i venituri `n plus.

Pentru mine ca juc\tor, [i acest joc, [i seria

lui nu au avut niciodat\ cap [i coad\, niciodat\

n-am g\sit `ndeajuns de antrenante sau

motivante scopurile personajelor, o a[a zis\

finalitate. Ca jurnalist `ns\, trebuie s\ recunosc

c\ The Sims 3 a reu[it s\ ofere mai mult\

substan]\ din acest punct de vedere, `n acela[i

timp evitând foarte mult consecin]ele negative

ale diverselor ac]iuni sau dorin]e ale

personajelor. Pe lâng\ idealul major, orice sims

are tot felul de dorin]e, de la a citi o carte

despre buc\t\rie sau a mânca o pizza pe teras\

pân\ la a-[i cre[te skill-ul de pictur\, s\ zicem,

la maximum, chiar dac\ nu are vreo leg\tur\ cu

scopurile sale. Aceste dorin]e pot fi abordate sau

nu de juc\tor, dar ele ajut\ nu doar la

men]inerea unui sims fericit, ci [i la acumularea

de puncte cu o destina]ie aparte. Ele pot fi

cheltuite pe tot felul de recompense ie[ite din

comun, oarecum asem\n\toare cu copacul care

f\cea bani din The Sims 2. De data aceasta `ns\,

accentul este pus mai mult pe partea social\

(petrecerea perfect\ `ntotdeauna, descoperirea

mult mai rapid\ a tr\s\turilor celorlal]i sim[i,

cre[terea [armului personal, eliminarea nevoii

de a ]ine leg\tura cu to]i prietenii, ei nu se vor

`nstr\ina niciodat\) sau pe cea a elimin\rii

necesit\]ilor vitale (vezic\ de o]el, adic\ toaleta

devine total inutil\, sa]ietate permanent\,

eliminarea du[ului). Desigur, aceste recompense

sunt numeroase [i fiecare juc\tor le va alege pe

acelea care i se potrivesc mai bine. 

Dac\ totul merge bine `n via]a omule]ilor

virtuali, va veni [i o vreme când simt nevoia 

s\-[i `mbun\t\]easc\ via]a, cump\rând lucruri

scumpe sau chiar mutându-se `ntr-o cas\ nou\,

mai mare [i eventual deja mobilat\. Partea de

cump\r\turi, construc]ie [i personalizare (Create

a Style) a “gâdilat” cel mai mult aten]ia mea,

nu prea se putea altfel, nu? A[a c\ o ma[in\

elegant\ face cu ochiul, un pat dublu `n care s\

dormi ca un bebelu[, o cad\ `n care s\ te

relaxezi dup\ o zi de munc\... de ce nu o piscin\

[i toate accesoriile pentru o petrecere `n aerul

liber din spatele casei? Casa poate fi

personalizat\ `n cele mai mici am\nunte, dac\

exist\ [i banii aferen]i, de la acoperi[ pân\ la

culoarea [i modelul podelelor [i a u[ilor [i

sc\rilor. Din acest punct de vedere, dincolo de

gama de obiecte deja realizate [i puse la

dispozi]ie, pute]i crea cam aproape orice v\

trece prin minte, cu orice culoare [i textur\,

inclusiv cele total neobi[nuite, cum ar fi rochia

din c\r\mizi sau puloverul din linoleum de baie.

Pe de alt\ parte `ns\, gama de obiecte este `nc\

destul de mic\ pentru c\ EA a decis s\ foloseasc\

conceptul din Spore, adic\ s\ lase comunitatea

s\ creeze [i s\ fac\ schimb liber de modele.

Restul `ns\, tot ce vine [i va veni oficial de la

produc\tori va costa puncte, acestea

reprezentând contravaloarea banilor reali, deci

preg\ti]i-v\ pentru portofele largi dac\ dori]i tot

ce vor lansa cei de la EA. 

Ca o critic\ a sistemului folosit este

necesitatea de a deschide browser-ul pentru a

`nc\rca [i desc\rca crea]iile celorlal]i

juc\tori.Dac\ tot s-au axat pe ideea din Spore,

de ce nu au integrat cei de la EA [i managerul `n

joc, de altfel folosit cu foarte mult succes `n

titlul crea]ionist lansat anul trecut. Oricum, dac\

v\ `nregistra]i jocul (evident, original), EA v\
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ofer\ gratuit, din fericire, `nc\ un ora[ unde s\

v\ face]i de cap, pe lâng\ cel prezent `n

pachetul ini]ial. 

Luat `n ansamblu, The Sims 3 a evoluat foarte

mult `n special `n ceea ce prive[te AI-ul. ~n

sfâr[it, nu mai e nevoie s\-]i duci personajul de

mân\ la baie, nici s\-l vezi cum url\ c\ `i e

foame, dar totu[i nu se duce s\ deschid\

frigiderul. Nevoile de baz\, al\turi de repectarea

programului de munc\ (odat\ ce simsul [i-a g\sit

`n ziar un loc de munc\ sau a ales o carier\ din

ora[), sunt pe primul loc `n economia AI-ului.

Dac\ mai r\mâne timp liber (pe m\sur\ ce

avanseaz\ `n carier\, un sims are mai multe zile

libere, nu doar week-end-ul), personajul nu va

sta prea mult pe gânduri `n ceea ce prive[te

activit\]ile. Cite[te, face curat, `[i face mâncare,

se uit\ la televizor, vorbe[te la telefon cu

prietenii sau pierde vremea pe chat-uri [i pe

forumuri pe computer. ~ntr-un fel, acest joc chiar

s-a transformat foarte mult `n amintitul

tamagotchi, aproape c\ nu mai e nevoie s\

intervii pentru c\ personajele evolueaz\ lini[tite

`n acvariul lor. De aceea, a[ spune c\, pe de o

parte, `mbun\t\]irea AI-ului pentru a oferi mai

mult\ libertate [i autocoordonare, lucreaz\

`mpotriva imersiunii `n joc. Pe de alt\ parte `ns\,

au disp\rut frustr\rile [i momentele de enervare

`n care nu puteai sub nicio form\ `n]elege de ce

ai dus simsul s\-[i fac\ de mâncare, dar el a

refuzat [i a murit de foame.

Prea multe nu s-au schimbat `ns\ `n restul

jocului. Personajele vorbesc aceea[i “limb\”

f\r\ sens, o bolboroseal\ gure[\, dar simpatic\.

Ideile [i inten]iile apar `n continuare sub forma

bulelor de deasupra capului, ceea ce m-a f\cut

s\ fiu recunosc\toare c\ `n via]a real\ nu exist\

a[a ceva. Partea sonor\ `nsumeaz\ tot felul de

melodii lini[titoare, dar `ntr-un final

plictisitoare. Din punct de vedere grafic,

libertatea plimb\rii prin ora[ ofer\ posibilitatea

unor priveli[ti frumoase, mai ales pe lâng\ ap\

sau `n parc. Un zoom in te duce `n mijlocul

ac]iunii, fie c\ e vorba de petrecerea de

aniversare, fie de o `ntâlnire `ntâmpl\toare `n

ora[, iar personajele gesticuleaz\ [i se strâmb\

`n cele mai amuzante moduri. Un mare avantaj

este necesitatea unei configura]ii minime

decente, astfel c\ The Sims 3 va rula f\r\ prea

multe mofturi [i pe computere mai vechi,

scalându-se excelent. 

~n mod evident, fiecare juc\tor va avea

perspectiva sa `n ceea ce prive[te acest titlu,

pentru c\ libertatea de mi[care [i mai ales de

crea]ie sunt foarte mari. ~n ansamblu, este clar

c\ The Sims 3 reu[e[te s\ fie cel mai bine

realizat joc al seriei, cu toate `mbun\t\]irile

oferite de AI, de tr\s\turile de personalitate ce

influen]eaz\ visele [i dorin]ele sim[ilor [i de

recompensele simpatice. Pe de alt\ parte, este

destul de pu]in loc de adev\rat\ evolu]ie, iar

viitorul este extrem de previzibil, cu cel pu]in

tot atâtea add-on-uri câte a avut [i The Sims 2

care s\ adauge tot felul de “nimicuri”. Avem

practic de-a face cu un joc ce nu poate fi privit

decât din extreme: fie `l iube[ti, fie `l ur\[ti.

~ntre cele dou\ se afl\ acele ore pe care ar

trebui totu[i s\ le petrece]i `n ora[ul virtual al

sim[ilor. Numai a[a ve]i ajunge la o concluzie

pertinent\, indiferent de care parte a baricadei

v\ ve]i situa pân\ la urm\.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

Perfect pentru fanii

seriei sau “joc de fete”.

Personal, l-a[ transforma

`n pasiune obsesiv\ doar

pe o insul\ pustie.

VERDICT

9.0

• tr\s\turile de personalitate, modulul de crea]ie

`mbun\t\]it [i recompensele haioase

• foarte bun\ scalare pe orice sistem

• unelte de crea]ie care ofer\ mai mult\ libertate

PRO

• nu prea exist\ un scop sau o finalitate anume

• relativa s\r\cie de obiecte, pân\ ce comunitatea va

`ncepe s\ fac\ schimb de crea]ii

CONTRA
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Dup\ cum a]i putut afla deja din num\rul trecut al

revistei, Bound in Blood este prequel-ul shooterului

cu influen]e western Call of Juarez, lansat de

polonezii de la Techland `n 2006.

Povestea din Bound in Blood se adreseaz\

tuturor celor care se `ntrebau cum a ajuns un

nelegiuit precum Ray McCall slujitor al bisericii,

oferind explica]ii pentru mai toate evenimentele

care au avut loc `n jocul de acum trei ani. Totul

`ncepe pe câmpurile de b\t\lie ale R\zboiului Civil

American, unde fra]ii McCall (Ray [i Thomas)

dezerteaz\ din tab\ra sudist\ pentru a-[i putea salva

familia. Odat\ sfâr[it r\zboiul, ace[tia devin fugari,

urm\ri]i `n permanen]\ de generalul sudist Barnsby.

Acesta, pe lâng\ r\zbunare, urm\re[te [i refacerea

armatelor Confedera]iei, `n vederea re`nceperii

r\zboiului deja pierdut. Din ecua]ie nu vor lipsi

indienii apa[i, vestita comoar\ a lui Juarez [i nici

exotica prezen]\ feminin\, Call of Juarez: Bound in

Blood devenind astfel un joc pe care fanii lui

Winnetou nu au voie s\-l rateze.

Spre deosebire de predecesorul s\u, `n care

nivelurile jucate al\turi de Billy Candle puneau

accentul pe stealth [i platforming, Bound in Blood

este un joc de ac]iune pur\. Juc\torul poate alege [i

acum de partea c\rui frate McCall vrea s\ parcurg\

nivelurile, `ns\ diferen]ele dintre ace[tia nu sunt

majore. Ray prefer\ confrunt\rile directe, este ceva

mai rezistent `n lupt\, gra]ie armurii pe care o

poart\, [i poate purta dinamit\. Thomas, de[i este

un pistolar des\vâr[it, prefer\ carabina sau cu]itele

sale silen]ioase, fiind singurul care poate dep\[i

anumite obstacole cu ajutorul lasoului s\u.

O noutate sunt nivelurile open-world, `n care

juc\torul poate c\l\tori cu ajutorul calului printr-un

peisaj imens [i poate alege s\ rezolve diferite

misiuni, pentru care va primi recompense `n bani.

Aceste fonduri pot fi folosite pentru a achizi]iona

muni]ie ºi arme noi. Varietatea este cuvântul de

ordine `n Call of Juarez: Bound in Blood, peisajul

schimbându-se semnificativ de la un capitol al

pove[tii la urm\torul. Cei doi protagoni[ti

c\l\toreasc din America pân\ `n Mexic, din de[ertul

arid pân\ pe vârfurile mun]ilor controlate de indieni,

toate aceste loca]ii fiind pres\rate cu momente [i

lupte memorabile. Spre exemplu, `n Bound in Blood

am avut pentru prima oar\ ocazia sã iau parte la

CALL OF JUAREZ:

BOUND IN BLOOD

First Person Shooter

Fiecare dintre cei doi fra]i McCall beneficiaz\ de

un a[a-numit Concentration Mode, care poate fi

activat doar atunci când un num\r anume de

inamici sunt doborâ]i succesiv. Când aceast\

condi]ie este `ndeplinit\, juc\torul are la dispozi]ie

un minut pentru a apela la acest Concentration

Mode, `n caz contrar contorul ini]ial resetându-se.

Pentru Ray, acest mod const\ `n `ntreruperea

ac]iunii pentru câteva secunde, momente `n care

viitorul reverend `[i poate marca to]i inamicii

prezen]i `n câmpul s\u vizual. Atunci când

scurgerea timpului revine la normal, ace[tia sunt

elimina]i, unul câte unul, prin intermediul unei

secven]e de focuri de revolver foarte rapide. Modul

de concentrare al lui Ray este foarte folositor

atunci când acesta este `mprejmuit de adversari

din toate p\r]ile, oferind posibilitatea de a marca

chiar [i atacatorii din spatele s\u.

~n cazul lui Thomas, juc\torul nu mai este

nevoit s\-[i marcheze viitoarele victime cu 

mouse-ul, ]inta selectând automat inamicii

prezen]i `n câmpul vizual, unul câte unul. Pentru a

trage `n ace[tia, mouse-ul trebuie mi[cat rapid jos-

sus, simulând astfel opera]iunea de re`ncãrcare a

revolverului, dup\ fiecare foc.

Din p\cate, mecanica aleas\ pentru a reactiva

Concentration Mode nu este cea mai fericit\,

juc\torul fiind nevoit s\ ucid\ o cantitate

`nsemnat\ de inamici pentru a beneficia de

avantajele acestuia. Se ajunge astfel `n situa]ia

ironic\ `n care Concentration Mode-ul poate fi

activat abia dup\ ce to]i inamicii din respectiva

por]iune de nivel sunt deja mor]i. {i, bine`n]eles,

pân\ la urm\toarea confruntare de propor]ii

`nsemnate, se scurge mai mult de un minut,

Concentration Mode-ul devenind astfel inutil.

CONCENTRATION MODE
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traversarea unui râu al\turi de un convoi atacat de

pieile ro[ii.

Fa]\ de versiunea de test prezentat\ luna

trecut\, versiunea final\ a acestui joc include

numeroase finis\ri [i `mbun\t\]iri de ordin grafic.

Call of Juarez: Bound in Blood are la baz\ motorul

grafic proprietar Chrome Engine 4, care-[i face

treaba cum nu se poate mai bine. Pe cât de

detaliate, pe atât de vaste sunt nivelurile jocului,

Bound `n Blood apropiindu-se destul de mult de

Crysis din acest punct de vedere. Mai mult, `n

antitez\ cu predecesorul s\u, nu am `ntâlnit nicio

problem\ de performan]\ `n noul joc al celor de la

Techland, totul rulând foarte fluid, la nivelul

calitativ maxim.

Bine`n]eles c\ exist\ [i destule probleme, cele

mai importante primind un loc de seam\ `n c\su]ele

al\turate. De asemenea, de[i campania single player

este intens\, se termin\ destul de repede, `n cam

cinci ore de gameplay. Din p\cate, nu exist\ nici de

aceast\ dat\ campanie cooperativ\, fiind oferit\

`ns\ op]iunea de joc competitiv, pentru pân\ la 12

juc\tori. De asemenea, produc\torii promit misiuni

noi prin intermediul unor viitoare pachete DLC.

Dac\ v\ num\ra]i printre cei care prefer\

calitatea [i intensitatea `n detrimentul cantit\]ii,

Call of Juarez: Bound in Blood este una dintre cele

mai interesante apari]ii ale acestei veri.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Dac\ v-a pl\cut primul

Call of Juarez, nu

trebuie s\ rata]i acest

prequel.

VERDICT

8.5

• povestea, personajele [i voice acting-ul

• atmosfera deosebit\ ºi grafica ar\toas\

• varietatea mare a mediilor de joc

PRO

• poveste single player prea scurt\

• f\r\ campanie cooperativ\

• elementele din casu]ele de mai sus

CONTRA
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Unul dintre elementele distinctive ale

confrunt\rilor vechiului Vest S\lbatic erau

duelurile, organizate ziua `n amiaza mare, eventual

pe strada principal\ a ora[ului. Cei doi participan]i

la duel se `nfruntau fa]\ `n fa]\, cu revolverele `n

toc, a[teptând semnalul dat de ceasul ora[ului

pentru a porni `nfruntarea. Aceste momente nu

puteau lipsi din Call of Juarez: Bound in Blood,

implementarea celor de la Techland având `ns\

unele probleme, destul de `nsemnate.

~ntreaga secven]\ este redat\ dintr-o

perspectiv\ destul de ciudat\, din spatele [oldului

drept al personajului controlat. ~n perioada r\mas\

pân\ la semnalul clopotului, inamicul se va tot

mi[ca stânga-dreapta, `n `ncercarea de a disp\rea

din câmpul vizual al personajului. Folosind tastele

de mi[care lateral\, juc\torul poate corecta

orientarea camerei, pentru a men]ine tot timpul

adversarul `n câmpul s\u vizual.

~n tot acest timp, mouse-ul controleaz\

mi[carea mâinii drepte, pe care o poate apropia

sau dep\rta de tocul revolverului. Mâna trebuie

men]inut\ `n permanen]\ `n apropierea armei de

foc, pentru a putea trage cât mai repede odat\ ce

timpul de preg\tire s-a scurs. Totu[i, fiecare

mi[care a corpului `n lateral are ca efect

dep\rtarea mâinii de [old, juc\torul fiind nevoit `n

permanen]\ s\ ajusteze pozi]ia mâinii. Mi[c\rile

inamicului par a fi aleatorii, iar dac\ semnalul de

`ncepere al duelului `l prinde pe juc\tor `n timpul

unui strafe stânga-dreapta, nu mai exist\ nicio

[ans\ de a ajunge `n timp util cu mouse-ul la

pistol, mai ales `n condi]iile din care viteza mi[c\rii

mâinii nu pare afectat\ de senzitivitatea mouse-

ului.

Mai mult, personajul controlat are

sup\r\toarea tendin]\ de a-[i relaxa mâna sau de

a-[i flexa degetele `n cele mai nepotrivite

momente, aceste gesturi resetând de obicei pozi]ia

mâinii. Bine`n]eles, dac\ aceste situa]ii intervin

exact `n momentele-cheie ale duelului, moartea

este inevitabil\.

Din cauza acestor inconveniente, duelurile mi

s-au p\rut de departe cea mai frustrant\ parte a

jocului, m\rturie stând o tastatur\ un pic

“[ifonat\”, scoas\ permanent din func]iune de

loviturile unei mâini ale c\rei mi[c\ri, din fericire,

nu sunt controlate de niciun mouse.

DUELURI
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Seria anilor cresc\tori a reu[it s\ cunoasc\ destul de

mult\ popularitate, `n Europa [i mai ales `n Germania

unde a fost produs\. Totu[i, unele ciud\]enii de

design care au mai fug\rit cump\r\torii de peste

Ocean [i chiar pe mul]i europeni [i din zona altor

jocuri nem]e[ti au `mpiedicat seria s\ ajung\ extrem

de cunoscut\. Pasiona]ii de jocuri a la Caesar nu au

ratat `ns\ nimic, iar acum avem o veste bun\ [i

pentru ei, dar [i pentru cei care ar mai da o [ans\ lui

Anno: noul 1404 este realizat `ntr-un mod mult mai

abordabil, accesibil [i pentru novicii `n ale strategiei

[i construc]iei eficiente. Lucrurile nu sunt perfecte

`ns\, pentru c\ unele elemente sau evenimente sunt

insuficient explicate, iar tutorialul... e mai mult cu

numele.

Dar l\sând asta la o parte, Anno 1404 vine `n

premier\ cu o na]ie nou\, orientalii, care deschid

semnificativ op]iunile `n ceea ce prive[te varietatea

construc]iilor [i comer]ului. Vesticii pot construi [i ei

cl\dirile orientale, astfel c\ popula]ia va prinde rapid

gust pentru covoare, mirodenii, smirn\ [i t\mâie.

Op]iunile de joc includ atât o campanie, garnisit\ cu

numeroase personaje [i misiuni (cu cele secundare

recomandabile de realizat pentru c\ aduc

recompense importante), cât [i scenarii de diverse

dificult\]i, plus un mod sandbox, `n care juc\torul `[i

poate seta tot felul de op]iuni pentru a juca la

nesfâr[it.

Accentul se pune, evident, pe partea economic\,

absolut necesar\ pentru a realiza un ora[ func]ional,

cu locuitori ferici]i, dar [i pentru `ndeplini misiunile.

Pe hart\ ve]i descoperi diferite insule care ofer\ (sau

nu) anumite resurse [i va trebui s\ le exploata]i,

punând la punct un sistem cât mai eficient de rute

comerciale `ntre porturile voastre [i/sau cele ale

vecinilor. Rutele se stabilesc foarte u[or din ecranul

dedicat, iar eficien]a cre[te cu cât ave]i mai multe

nave de comer]. Desigur, situa]ia se poate complica...

apar flote du[mane, interese ostile, chiar [i pira]i sau

corsari ai statelor inamice. Per total `ns\, AI-ul se

descurc\ bine, iar pathfinding-ul navelor nu sufer\.

Apare `ns\ [i partea negativ\, pentru c\ ac]iunile

devin rapid extrem de repetitive. Construie[ti,

desemnezi nave pe anumite rute, te mai ba]i cu

cineva, mai `nchei un tratat [i rezolvi diverse

obiective. Aceast\ ultim\ parte este mai antrenant\ [i

ajut\ la o campanie interesant\, dar `n modul

sandbox trebuie s\ recunosc c\ odat\ construit cam

tot ce se putea construi, nu prea am mai v\zut rostul

s\ continui. Desigur, exist\ [i juc\tori cu mai mult\

r\bdare, care consider\ provoc\ri personale s\

construiasc\ ora[ul perfect, iar din acest punct de

vedere, grafica ofer\ doar pl\ceri vizuale

admiratorului. Apa str\luce[te elegant, navele las\

siaje spumoase `n urm\, fiecare om `[i vede de

treburile lui `n ora[, chiar dac\ modelele lor nu sunt

foarte variate. Doar `n modul sandbox am remarcat

unele sc\deri ale framerate-ului `n momentele `n care

`ncercam s\ g\sesc locul perfect pentru o min\ sau o

alt\ cl\dire. Coloana sonor\ combin\ ritmurile

orientale cu o coral\ de inspira]ie vestic\, astfel c\

m\car la `nceput urechile se simt bine gâdilate.

Chiar dac\ ac]iunile sunt destul de repetitive, ca

de altfel `n aproape orice joc de acest gen, Anno 1404

reu[e[te s\ combine mai bine decât predecesorii s\i

managementul economic cu estetica city builder-ului.

Dimensiunile ora[ului vor fi mereu limitate de

plasarea pe o insul\, dar cu atât mai mult ar trebui s\

pune]i mâna pe mouse [i s\ crea]i utopia urban\

perfect\.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

ANNO 1404

Procesor: Pentium 4 3.0GHz � RAM: 1GB � Video: 128MB Pixel Shader 2.0 � Num\r juc\tori: 1 � Sistem de

operare: Windows 2000/XP/Vista � Controllere suportate: N/A

Pre]: 140RON � Produc\tor: Related Designs � Publisher: Ubisoft � Distribuitor: Ubisoft �

WEB: http://anno.uk.ubi.com

City builder [i

management economic

`n acela[i pachet, dar

repeti]ia e mama

plictiselii.

VERDICT
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JocuriPrezentare Secret Files 2: Puritas Cordis

Secret Files: Tunguska a fost unul dintre cele mai

reuºite jocuri de aventur\ ale ultimilor ani,

reu[ind s\ ofere o combina]ie echilibrat\ `ntre

elementele care definesc acest gen. Totu[i, jocul

celor de la Fusionsphere Systems [i Animation Arts

nu excela la vreun capitol, sursele sale de

inspira]ie - seria Broken Sword - fiind mai mult

decât evidente. Tunguska a primit cronici

favorabile din partea presei de specialitate, fiind

mai apoi portat pe diferite alte platforme, cum ar

fi Nintendo Wii sau DS.

Bine`n]eles c\ acest succes nu a putut fi ignorat,

produc\torii lansând `n toamna anului trecut cel de-

al doilea joc al seriei, special pentru pia]a german\.

Iat\ c\ abia acum, la mai bine de jum\tate de an

dup\, primim [i noi `n sfâr[it acest nou joc, sub

numele englezesc de Secret Files 2: Puritas Cordis.

~n timp ce intriga primului joc se `nvârtea `n

jurul exploziei din Tunguska, Puritas Cordis pune `n

prim-plan secta religioas\ omonim\, promotoare a

unei teorii conform c\reia venirea Apocalipsei va fi

semnalat\ de o serie de dezastre naturale. Iar când

aceste evenimente nefericite `ncep s\ apar\, cuplul

de ex-`ndr\gosti]i Nina Kalenkov [i Max Gruber este

din nou nevoit s\ fac\ tot ce-i st\ `n putin]\ pentru

a opri venirea sfâr[itului lumii.

~n Secret Files 2, pe lâng\ cei doi eroi enumera]i

mai sus, exist\ [i al]i protagoni[ti jucabili, cum ar fi

Episcopul Parrey sau Sam, noua prieten\ a lui Max.

Chiar dac\ perioadele de joc al\turi de noile

personaje sunt limitate, acestea aduc [i mai mult\

varietate crea]iei celor de la Fusionsphere Systems [i

Animation Arts. Per total, pe plan narativ, Secret

Files 2: Puritas Cordis ofer\ o intrig\ care ar trebui

s\ mul]umeasc\ orice pasionat de aventur\.

Departamentul grafic a r\mas la un nivel

ridicat, Puritas Cordis fiind unul dintre cele mai

ar\toase jocuri de aventur\ ale momentului.

Peisajele bidimensionale sunt superb realizate

(jungla indonezian\ se face remarcat\),

modelarea [i animarea personajelor 3D fiind mai

mult decât mul]umitoare pentru acest gen de

jocuri. Mai mult, spre deosebire alte `ncerc\ri `n

domeniu, Secret Files 2 ofer\ suport [i pentru

monitoarele widescreen. S-au f\cut eforturi [i

pentru ca dialogurile `n limba englez\ s\ fie mai

naturale [i, chiar dac\ mai exist\ excep]ii

nepl\cute, actorii care dau via]\ personajelor se

achit\ cu brio de aceast\ sarcin\.

Din p\cate, nu exist\ p\dure f\r\ usc\turi,

puzzle-urile ilogice fiind cel mai mare minus al lui

Secret Files 2: Puritas Cordis. Am `ntâlnit pe

parcursul jocului unele situa]ii `n care pur [i simplu

nu am `n]eles logica dup\ care au gândit

produc\torii respectivele puzzle-uri (spre exemplu,

plasarea unei cutii de bere `ntr-o gr\din\ pentru a

ob]ine un melc, folosit mai apoi pentru deschiderea

u[ii unui templu antic). Chiar [i a[a, mai toate

situa]iile pot fi rezolvate cu ajutorul sistemului de

eviden]iere a tuturor obiectelor active de pe ecran

(introdus pentru prima dat\ de Secret Files:

Tunguska) sau al ocazionalelor indicii pe care le

ofer\ jocul.

Dac\ a]i fost un fan al primului joc al seriei, nu

ave]i voie s\ rata]i Secret Files 2: Puritas Cordis. ~n

ciuda puzzle-urilor uneori iritante, jocul este de

calitate [i preg\te[te cu succes terenul pentru

re`ntoarcerea din aceast\ var\ a unuia dintre

mon[trii sacri ai genului - Monkey Island.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

SECRET FILES 2:

PURITAS CORDIS

Procesor: Pentium III 800MHz � RAM: 256MB � Video: 32MB � Num\r juc\tori: 1 � Sistem de operare:

Windows XP/Vista � Controllere suportate: N/A

Pre]: N/A � Produc\tor: Fusionsphere Systems/Animation Arts � Publisher: Deep Silver � Distribuitor: SOFTWARE

DISTRIBUTION � WEB: www.secretfiles-game.com

O aventur\ interesant\,

chiar dac\ puzzle-urile

uneori nu au nicio

logic\.

VERDICT
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Jocurile de ac]iune open-world par a fi la mod\ `n

aceast\ var\, `nceputul anotimpului c\lduros fiind

marcat de lansarea a nu mai pu]in de trei astfel de

titluri: Red Faction: Guerilla, inFAMOUS [i Prototype.

Iar dac\ primele dou\ nu au ap\rut (`nc\) decât

pentru console, Activision s-a gândit [i la utilizatorii

de PC, lansând Prototype [i pe aceast\ platform\.

Din p\cate, jocul celor de la Radical Entertainment

nu este prea reu[it.

Primul lucru care sare `n ochi când porne[ti

Prototype este aspectul grafic mai mult decât

dezam\gitor, `n compara]ie cu alte jocuri similare.

De[i po]i explora `ntregul Manhattan `nc\ de la

`nceput, harta nefiind restric]ionat\ `n vreun fel,

marea majoritate a cl\dirilor arat\ identic. ~n timp

ce jocuri precum Assassin's Creed sau inFAMOUS

reproduc fiecare pervaz al unei cl\diri, geometria

imobilelor din Prototype este extrem de simplist\,

acestea fiind doar ni[te paralelipipede dreptunghice

texturate monoton. Se pierde astfel sentimentul de

autenticitate, atât de prezent `n Liberty City-ul din

Grand Theft Auto IV, spre exemplu. Personajele sunt

realizate din foarte pu]ine poligoane, iar ma[inile de

pe str\zi par a fi desprinse direct dintr-un NFS al

anilor '90. Folosind o plac\ video Radeon HD 4870,

cu set\rile de calitate grafic\ ale jocului `mpinse la

maximum, umbrele personajelor nu exist\, fiind

folosite `n schimb pete `ntunecate circulare. Lipsesc

de asemenea [i luminile dinamice, atât acestea, cât

[i umbrele, fiind prezente `n schimb `n versiunea de

Xbox 360 a jocului.

Minusurile grafice ale jocului (prea multe pentru

a fi trecute cu vederea) ar trebui s\ fie compensate

de libertatea de mi[care a personajului principal [i

gameplay-ul efectiv. Din p\cate, exist\ numeroase

probleme [i la acest capitol. Dac\ ave]i ghinionul s\

nu de]ine]i un gamepad, controlul cu ajutorul

mouse-ului [i al tastaturii este foarte greoi, jocul

folosindu-se de un sistem atipic de lock-on, `n

schimbul clasicului mouse aim. Lucrurile se

amelioreaz\ vizibil atunci când este folosit un

controller dedicat, luptele din Prototype fiind mult

mai asem\n\toare cu ceea ce putem vedea `n jocuri

precum Devil May Cry sau God of War. Din dorin]a

produc\torilor de a implementa cât mai multe

abilit\]i pentru Alex Mercer (eroul principal din

Prototype), se ajunge `ns\ `n situa]ia nepl\cut\ `n

care unele tipuri de atac folosesc combina]ii de

butoane deloc inspirate, foarte dificil de realizat,

chiar [i cu ajutorul unui gamepad. 

Trecând însã peste problemele evidente de

control, Prototype poate fi relaxant, m\celãrirea

zecilor de mon[tri [i oameni nevinova]i de pe

str\zile Manhattan-ului având un efect terapeutic.

Un alt lucru reu[it este modul `n care este expus\

povestea din Prototype. Mercer are abilitatea de a

"consuma" personaje, c\p\tând atât aspectul

acestora, cât [i amintirile lor. “Consumarea”

anumitor personaje-cheie are ca efect deblocarea

unor secven]e cinematice, care `mping firul epic mai

departe. De asemenea, Mercer poate conduce

anumite vehicule, cum ar fi APC-urile sau

elicopterele armatei.

Prototype las\ totu[i impresia unui produs haotic

[i foarte pu]in finisat, `n care produc\torii au

preferat s\ introduc\ cât mai multe op]iuni [i

abilit\]i, f\r\ a le adapta `ns\ pentru situa]iile de

joc efective. 

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

PROTOTYPE

Sandbox Action

Un prototip al

neputin]ei: grafic\

[tears\, control imprecis

[i gameplay haotic.

VERDICT
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Jocuri Prezentare Mini review

Codemasters este o companie serioas\, ale c\rei

simulatoare auto (Colin McRae DiRT [i Race Driver

GRID) au reu[it s\ impun\ noi standarde `n

domeniu. Nu `n]eleg `ns\ care este motivul pentru

care englezii aleg, din când `n când, s\ se fac\ de

râs, publicând jocuri de calitate `ndoielnic\, cum

este acest Damnation.

Asemenea unei mai vechi "ispr\vi" Codemasters

- Rise of The Argonauts, Damnation folose[te

motorul grafic Unreal 3, aceasta fiind de altfel [i

singura leg\tur\ dintre titlul realizat de anonimii

de la Blue Omega Entertainment [i conceptul de

"joc decent". Din p\cate, Damnation arat\ de-a

dreptul deplorabil, cu personaje realizate din prea

pu]ine poligoane, ale c\ror anima]ii zgârie pe ochi

chiar [i un orb. Nici peisajele nu o duc mai bine,

geometria anumitor cl\diri aducând aminte de

vremurile de glorie ale lui Quake 2. Nu `n ultimul

rând, iluminarea este de departe cea mai slab\ pe

care am avut ocazia s\ o `ntâlnesc `ntr-un joc

motorizat de engine-ul Unreal 3.

Totu[i, `n compara]ie cu gameplay-ul [i

controlul din Damnation, grafica jocului poate fi

considerat\ acceptabil\. Dintr-un motiv sau altul,

produc\torii au considerat c\ Damnation trebuie s\

aib\ dou\ moduri separate de control: unul pentru

navigarea prin nivel [i unul pentru confrunt\rile

armate. Primul este de-a dreptul dezastruos,

manevrarea personajului putând fi comparat\ cu

`ncercarea de a prinde un s\pun `ntr-o cad\ plin\

de ap\. Probabil cã min]ile luminate de la Blue

Omega au considerat c\ a[a e mai u[or s\ treci de

numeroasele secven]e de platforming ale jocului.

Lucrurile se amelioreaz\ vizibil când este folosit

cel de-al doilea mod de control, asem\n\tor

oric\rui third person shooter.

Poate singurul lucru cât de cât interesant la

Damnation este povestea sa, bazat\ pe o istorie

alternativ\: R\zboiul de Secesiune American ia o

`ntors\tur\ ciudat\ odat\ cu introducerea `n conflict

a ma[in\riilor de r\zboi, vândute ambelor tabere de

c\tre un personaj misterios pe nume Prescott. 

Nu [tiu `ns\ cine va avea r\bdarea necesar\

s\-i z\d\rniceasc\ planurile acestui Prescott,

având `n vedere cât de slabe sunt celelalte

componente ale jocului.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro

Procesor: Pentium 4 2.8GHz � RAM: 1GB � Video: 128MB Pixel Shader 3.0 � Num\r juc\tori:

1-8 (ONLINE) � Sistem de operare: Windows XP/Vista � Controllere suportate: Xbox 360

Pre]: N/A � Produc\tor: Blue Omega Entertainment � Publisher: Codemasters � Distribuitor: Best

Distribution � WEB: www.codemasters.com/damnation

4.0
Third Person Shooter

DAMNATION

Chiar num\rul trecut l\udam X-Men Origins:

Wolverine [i d\deam titlul celor de la Raven

Software drept exemplu pentru to]i cei care au de

gând s\ lanseze jocuri realizate dup\ o licen]\ de

film sau show de televiziune. Suedezii de la GRIN au

deja experien]\ `n acest domeniu (Wanted: Weapons

of Fate), [i ne-am fi a[teptat s\ trag\ câteva

`nv\]\minte de pe urma acestui experiment ratat.

Din p\cate, nu este cazul, iar Terminator Salvation

se `nscrie cu succes `n aceea[i not\ de

submediocritate.

Dac\ Wanted avea totu[i o anumit\ doz\ de

personalitate, Terminator Salvation nu se face

remarcat prin mai nimic, limitându-se la a expune

câteva din luptele lui John Connor `mpotriva

robo]ilor asupritori. Nu genereaz\ pic de implicare

emo]ional\, iar firul epic este sublim, `ns\ lipse[te

cu des\vâr[ire.

{i, la fel ca `n cazul lui Wanted, jocul poate fi

terminat `n câteva ore, f\r\ mari b\t\i de cap.

Totu[i, spre deosebire de alte jocuri slabe,

Terminator Salvation se controleaz\ corect, existând

[i un sistem de cover decent implementat. Tot la

lucrurile cât de cât bune pot fi amintite [i

secven]ele care au loc la bordul unor vehicule, când

Connor trebuie s\ se foloseasc\ de armele fixe

pentru a resping atacurile inamicilor.

O component\ total nea[teptat\, pe care am

g\sit-o totu[i `n versiunea de PC a acestui joc, este

campania cooperativ\, abordabil\ `n doi juc\tori pe

acela[i sistem, via split-screen. Acest mod de joc a

func]ionat f\r\ probleme, un juc\tor folosind

mouse-ul [i tastatura, `n timp ce al doilea utilizeaz\

controller-ul de Xbox 360. Dac\ tot ave]i de gând s\

v\ pierde]i timpul cu Terminator Salvation, mai bine

face]i-o `n cooperativ, al\turi de un prieten.

Este totu[i trist cum de la jocuri bune [i foarte

bune (seria Ghost Recon Advanced Warfighter sau

Bionic Commando Rearmed), studioul suedez a ajuns

s\ realizeze titluri foarte modeste precum Wanted

sau Terminator: Salvation. S\ sper\m c\ noul Bionic

Commando nu va `mp\rt\[i soarta acestora.

Cosmin Aioni]\
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~n afar\ de Ubisoft România, la noi `n ]ar\ nu prea

exist\ studiouri produc\toare independente care s\

[i reu[easc\ s\ subziste doar din veniturile aduse

de jocurile realizate. Totu[i, exist\ [i curajo[i, a[a

cum sunt cei de la Incremental Software, ce-i drept

axa]i pe software dedicat platformelor mobile

moderne. CubeLex nu este o excep]ie, func]ionând

excelent `n condi]iile touchscreen-ului unui iPod. 

Principiul este extrem de simplu, echivalent

cu cel al jocurilor de tip match-3 de pe PC.

Cuburi de diferite culori trebuie aduse `mpreunã

`n trio-uri pentru a le face s\ dispar\. Exist\ [i

cuburi blocate, altele transparente (deci

inutilizabile) [i tot felul de obstacole, dar

conteaz\ cel mai mult abilitatea juc\torului de 

a-[i plasa cât mai convenabil piesele pentru un

maximum de puncte. Nivelurile sunt foarte

numeroase, a[a c\ distrac]ia distructiv\ e numai

bun\ pentru mers cu trenul sau pentru a face s\

treac\ mai repede sta]iile de metrou. Partea

nepl\cut\ este faptul c\ nu exist\ nici m\car un

pretext de poveste, a[a cum se `ntâmpl\ de

obicei `n jocule]ele de acest tip pe PC. La

aceasta se adaug\ [i inevitabila repetitivitate,

pentru c\ mi[c\rile de potrivire ale cuburilor sunt

mereu acelea[i, cu ocazionale nepl\ceri

provocate de vreo alunecare nea[teptat\ a

degetului `n direc]ia gre[it\. 

~n rest, [i sonor, [i vizual CubeLex se descurc\

bine, background-urile sunt realizate `n stilul unui

templu invadat de jungl\, dar muzica sigur va fi

`nlocuit\ de preferin]ele proprii care `n mod cert

nu lipsesc de pe o platform\ ca iPod/iPhone.

CubeLex nu e nici foarte greu de jucat, nici de

`n]eles, iar lungimea sa `i asigur\ o durat\ de via]\

destul de mare. Mai mult de atât, faptul c\ este

realizat de compatrio]ii no[tri trebuie l\udat [i

mai ales `ncurajat prin cump\rare. La ceea ce

ofer\, CubeLex vine la un pre] imbatabil.

Anda Dr\gnu]\

anda.dragnuta@xtrempc.ro

Sistem necesar: iPhone/iPod � Controllere suportate: N/A � Num\r juc\tori: 1 

Pre]: 0.99USD � Produc\tor: Incremental Software Romania � Publisher: Gamesmith Canada �

Distribuitor: iTunes � WEB: http://gamesmithstudios.com

8.0

CUBELEX

Titlurile de tip sandbox, `n care juc\torul are la

dispozi]ie un spa]iu deschis de joc [i trebuie s\

`ndeplineasc\ diferite feluri de misiuni, au suferit

mai tot timpul din cauza inconsisten]ei anumitor

componente. Grand Theft Auto IV a excelat la

capitolul narativ, `ns\ existau destui timpi mor]i pe

parcursul jocului, iar controlul nu era tocmai

perfect. Assassin's Creed a impus noi standarde `n

domeniul anima]iei personajelor, `ns\ a fost tras `n

jos de repetitivitatea misiunilor de investiga]ie.

Cei de la Sucker Punch au `ncercat s\ rezolve

aceste neajunsuri, iar ce a rezultat poart\ numele

de inFAMOUS.

~n inFAMOUS, juc\torul intr\ `n pielea unui

curier ghinionist, Cole McGrath, prins `n mijlocul

unei explozii care decimeaz\ o bun\ parte din

Empire City. De[i reu[e[te s\ supravie]uiasc\, Cole

este transformat `ntr-o entitate energetic\,

capabil\ s\ controleze electricitatea, dar [i

complet dependent\ de aceasta. Din aceast\

postur\, eroul principal trebuie s\ aleag\ ce

dore[te s\ fac\: s\-[i foloseasc\ puterile pentru a

ajuta locuitorii din Empire City sau, dimpotriv\, s\

impun\ respect prin violen]\, terorizând

popula]ia.

Alegerea fãcut\ influen]eaz\ atât evolu]ia

puterilor lui Cole, cât [i desfã[urarea firului

pove[tii. Abilit\]ile supranaturale ale lui Cole sunt

toate, `ntr-un fel sau altul, legate de electricitate:

fostul curier se poate folosi de fulgere pentru a-[i

incapacita inamicii, poate arunca grenade sau

rachete electrizate, poate utiliza liniile de tren

sau cablurile de `nalt\ tensiune pentru a se

deplasa foarte rapid prin ora[ etc. 

Controlul este aproape perfect, adaptându-se

f\r\ probleme atât secven]elor de platforming, cât

[i celor de lupt\. Ora[ul este realizat `n detaliu,

fiecare element arhitectonic al unei cl\diri fiind

interactiv, la fel ca `n Assassin's Creed. Povestea

jocului este relatat\ prin intermediul unor

secven]e cinematice realizate `n stilul benzilor

desenate, `ns\ mult mai dinamice. Primul impuls

pe care `l ai atunci când completezi toate cele trei

districte ale ora[ului (cu tot cu bo[ii aferen]i) [i

termini jocul este s\-l re`ncepi, alegând de

aceast\ dat\ cel\lalt fir al pove[tii. Acest lucru,

`mpreun\ cu zecile de misiuni op]ionale sau trofee

ce pot fi colec]ionate ofer\ o rejucabilitate de

invidiat crea]iei celor de la Sucker Punch.

Aspectul grafic, de[i are unele sc\p\ri, este

atent lucrat, iar actorii care `[i `mprumut\ vocile

personajelor din joc fac o treab\ foarte bun\. Per

total, inFAMOUS las\ o impresie excelent\ [i nu

trebuie ratat de niciun posesor de PlayStation 3,

fiind de departe unul dintre cele mai bune jocuri

lansate anul acesta.

Cosmin Aioni]\

cosmin.aionita@xtrempc.ro
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