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Am vazut o revolutie la
televizor. Am urmarit
apoi un intreg razboi
care s-a desfasurat sub
obiectivele camerelor de
luat vederi. A urmat
democratizarea
Internetului si am
urmarit un alt razboi
prin intermediul
blogurilor, forumurilor si
al serviciului YouTube.
Pasul urmator? O
revolutie relatata minut
cu minut pe Twitter.

Poet, eseist, fermier si activist
politic, John Perry Barlow este o
persoana ocupata. Cei care nu il
cunosc datorita acestor activitati
poate si-l amintesc in calitatea sa de
autor al versurilor trupei Grateful
Dead. Sau poate ca fondator al
organizatiei nonprofit Electronic
Frontier Foundation, care are ca scop
protejarea libertétii de expresie. In
aceasta ultima calitate, John Perry
Barlow a remarcat odata ca
Internetul trateaza cenzura ca pe o
disfunctionalitate si gaseste cai
ocolitoare. intr-un mod similar
masinilor care transmit pachetele de

date care stau la baza acestei retele,
orice legatura rupta dintre sursa si
destinatie este detectata si este
cautata cea mai rapida ruta
ocolitoare posibila.

Recentele evenimente din
Republica Moldova au confirmat din
plin spusele lui John Perry Barlow.
Indiferent daca vrem sa credem in
teoria conspiratiei care invoca
cenzurd, bruiaje si sabotaje sau in
cea mult mai ponderatd, care admite
posibilitatea prabusirii retelelor de
telefonie mobila si congestiei site-
urilor de stiri si a conexiunilor la
Internet, cert este ca persoanele care
au vrut sa urmareasca primele ore ale
manifestatiilor de la Chisinau au dus
o lipsa acuta de informatii. Peste
aceste disfunctionalitati, care au rupt
temporar legatura dintre tara vecina
si restul lumii, s-a adaugat si reactia
lenta a televiziunilor romanesti, care
difuzau orice altceva in afara de ceea
ce am fi asteptat, imposibilitatea
trecerii frontierei si lipsa totala a
agentiilor de presa internationale.
Informatia, despre care vorbea John
Perry Barlow, a gasit insa calea catre
destinatari, ocolind aceste obstacole:
platforma de microblogging Twitter.

Timp de cateva ore, informatiile
furnizate de catre tinerii din
Republica Moldova au constituit
singura sursa de informare pentru
redactiile ziarelor si televiziunilor din
Romania. Chiar daca acestea au fost
uneori doar partial corecte, alteori
subiective si in mod vizibil influentate
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EVOLUTIA SOLUTHLOR ESET

emotional, si pe deplin de inteles, de
evenimentele care se desfasurau sub
ochii naratorilor, cei care au avut
rabdarea sa le adune, sa le filtreze si
sa le analizeze au putut sa-si faca o
idee despre desfasurarea
evenimentelor.

Miscarea moldoveneasca nu a
avut soarta revolutiei romanesti din
decembrie. Indiferent de natura si
justetea idealurilor celor care au iesit
in strada pentru a-si exprima opozitia
fata de abuzurile statului, o revolutie
nedirectionata si lipsita de lideri nu
va ajunge nicdieri. Pe masura ce
aceasta revolutie si-a pierdut suflul,
ea ne-a adus aminte mai degraba de
cele mai rusinoase evenimente din
istoria contemporana a Romaniei:
evenimentele din 13-15 iunie. Chiar
daca revolutionarii au fost infranti din
punct de vedere politic, revolutia
Twitter reprezinta o victorie
incontestabila atunci cand este
vazuta prin prisma libertatilor
fundamentale. Modul in care
informatia a trecut de toate
obstacolele care i-au aparut in cale
este un avertisment pentru toate
regimurile, indiferent de culoarea
politica sub care se ascund. Poti minti
un om toata viata sau poti minti
toata lumea o singura data, dar nu
poti minti toata lumea mereu. Intr-un
fel sau altul, adevarul se va face
auzit, iar Internetul este cea mai
buna si rapida cale de propagare.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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IT express

Subventia
noastra pentru
performanta

Cristian Moldoveanu

22" cristian.moldoveanu@xtrempc.ro

Aceasta industrie IT traieste din
viteza cu care sunt inlocuite
vechile echipamente cu unele
noi. Este daca vreti o subventie
adusa performantei de fiecare
client. Nisipul din care se poate
extrage siliciul este disponibil in
cantitati uriase, insa anii de
truda prin care au trecut
generatii intregi de ingineri ca sa
fabrice procesoarele actuale
raman a fi platiti tocmai de
tehnologia pe care au creat-o.

Daca acest ciclu de schimbare a sistemelor de
calcul s-ar intrerupe sau ar dura o perioada mai
indelungatd, acest progres ar incetini destul de
mult ca s& nu ne mai putem bucura de accesul la
performanta. Costul per flop (unitate de masura a
puterii de calcul) nu s-ar mai reduce de la luna la
luna, iar concedierile din multinationalele ce au
ca obiect de activitate crearea si fabricarea de
dispozitive electronice complexe ar afecta destul
de grav economia statelor dezvoltate. Industria
auto se confrunta deja cu mari probleme, lipsa
creditelor a facut ca numarul de automobile
produse sa fie prea mare pentru puterea de
cumparare a potentialilor clienti. Setea de nou si
dorinta de a avea un sistem mai rapid reprezinta
lubrefiantul care face ca in prezent 15 miliarde
de dispozitive electronice sa comunice sub diverse
forme intre ele. Eforturile financiare enorme au
fost realizate cu sustinerea noastra, a tuturor,
datorita optiunilor si alegerilor pe care le-am
facut. Ordinea prioritatilor unei populatii
determina modul in care se dezvolta economia.
Piata stabileste pana la urma cat si ce se va
produce in continuare, la ce perioada ne
schimbam PC-ul sau automobilul personal.

Criza financiara in care ne aflam in prezent este

un semn ca lucrurile au luat o intorsatura
nedorita. Economia care duduie nu-i tocmai un
lucru de dorit, am fi preferat sa mearga ceas ca
0 masina germana, sa nu fie stimulata
suplimentar de credite fara discernamant si nici
ingropata de datorii. Sansa de a intra intr-o
echipa mare este intotdeauna o oportunitate, iar
specialistii romani incep sa se integreze ca
oameni de baza in diverse corporatii. O corporatie
este in multe cazuri mai bogata decat unele
state, are mai multd influenta la nivel politic si
conteaza cu adevarat in deciziile ce se iau la
nivel mondial. Romania nu a avut sansa de a crea
mari companii cu inteligenta si capital romanesc,
dar poate contribui decisiv prin capitalul uman.
Un procesor inseamnd 99% inteligenta si este in
fapt o simpla schema electronica fotolitografiata
pe o placheta de siliciu, costul materialelor din
care este realizat fizic fiind extrem de mic.
Crearea unui procesor implica costuri uriase, pe
care putine tari sau corporatii si le pot permite.
in aceasta hora a dezvoltarii tehnologice sunt
antrenate cateva mii de companii, fiecare dintre
ele aducandu-si un mic aport la ceea ce noi
numim intr-un singur cuvant ,calculator”.
Progresul tehnologic are la baza cercetarea, o
activitate care trebuie finantata in mod
permanent fara certitudinea de a se ajunge la un
produs final care sa aduca profitul dorit.
Activitatea de cercetare a ramas apanajul
statelor foarte mari, cu economie dezvoltata,
care-si permit sa aloce fonduri in diverse domenii
de nisa. Piata unica si posibilitatea companiilor de
a se bucura de un numar cat mai mare de
potentiali clienti fac ca eforturile initiale de
dezvoltare a produsului sa aiba o pondere cat mai
mica in pretul de comercializare. Companiile de
peste ocean au fost impulsionate de stomacul
urias al pietei nord americane si de dominatia
limbii engleze pe acest continent. Conjuncturile
economice favorabile si perioada lunga in care
competitia a impulsionat eforturile de cercetare
si dezvoltare au creat o diferenta enorma intre
statele dezvoltate si restul plutonului.

Massachusetts Institute
of Technology

Noile materiale vor conduce
la chip-uri mai rapide

Cornell University & NIST 008

Tehnici complexe de fotolitografiere in
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Noile materiale vor conduce la chip-uri mai rapide

Noile descoperiri realizate de
cercetatorii de la MIT (Massachusetts
Institute of Technology) vor putea da
posibilitatea crearii unor chip-uri
care sa ruleze la frecvente mult mai
mari decat cele permise de actuala
tehnologie bazata pe siliciu. Cheia
chip-urilor super rapide consta intr-
un nou material denumit grafene, o
forma de carbon pur asamblat in
pelicula foarte subtire descoperit in
anul 2004. Cercetatorii din mai
multe universitati au reusit sa
creeze straturi de carbon pur cu
grosimea de un atom pe care le-au
utilizat la crearea unor dispozitive
electronice simple, dar rezultatele
obtinute de MIT deschid calea unor
aplicatii mai complexe.
Multiplicatorii de frecventa
utilizati in prezent creeaza un
zgomot specific care necesita
filtrare, determina un consum mai
mare de energie, fiind limitati in
atingerea unor frecvente ridicate.
Chip-urile realizate din grafene nu
genereaza un raport ridicat
zgomot/semnal si permit fabricarea

unor dispozitive mai eficiente.
Tomas Palacios, un profesor de la
prestigioasa universitate americana,
a declarat cu ocazia discursului pe
care l-a tinut la American Physical
Society ca ,atingerea unor frecvente
care sa depaseasca 4-5GHz este
foarte dificila, dar noua tehnologie
cu grafene poate permite realizarea
unor sisteme ce functioneaza la
frecvente cuprinse intre 500 si
1000GHz”. Miniaturizarea
tranzistorilor se apropie deja de
limita fizica. Anul viitor Intel va
lansa procesoarele Sandy Bridge
construite cu ajutorul procesului de
fotolitografiere pe 32 de nanometri,
insa aceasta cursa a miniaturizarii s-
ar putea termina in mai putin de 15

ani. Craig Barrett, presedintele siliciu”.

din grafen au fost construite doar in

companiei Intel, declara in fata
studentilor de la Universitatea
Politehnica din Bucuresti ca
“viitoarea problema in evolutia
procesoarelor va fi descoperirea
unui nou tranzistor realizat dintr-un
material nou, mai mic si mai
eficient decat actualele modele din

Grafenul poate fi asezat in foi
foarte subtiri, care pot fi rulate ca
sa formeze nanotuburi de carbon.
Conductibilitatea electrica ridicata il
recomanda ca un material de viitor
in electronica si ca un posibil
inlocuitor pentru siliciu. Pana in
prezent, dispozitivele electronice

laborator in scop pur stiintific si in
numar mic, insa cercetatorii de la
Massachusetts Institute of
Technology cauta sa construiasca
plachete din acest material care sa
poata conduce la un proces de
fabricatie industrial asemanator
fotolitografierii wafer-elor actuale.

Tehnici complexe de fotolitografiere in slujba cercetarii

Cercetatorii de la National Institute of
Standards and Technology (NIST) si Universitatea
Cornell au pus la punct un proces de sortare
nanometrica a particulelor aflate in suspensie
intr-un fluid. Tehnica se poate aplica in mai

20 pm

multe domenii, printre care si realizarea de
circuite electronice la scara nanometrica.
Printre potentialele aplicatii se mai numara:
procesarea si sortarea nanomaterialelor pentru
diverse procese de fabricatie, separarea si
numararea nanoparticulelor pentru stabilirea
concentratiilor in componenta unor
medicamente, izolarea unor secvente de ADN
pentru cercetare si terapie genetica.

Dispozitivele nanofluidice sunt fabricate de
obicei prin crearea unor mici canale in straturi
de sticla sau in plachetele de siliciu cu ajutorul
aceleiasi tehnici de fotolitografiere prin care se
fabrica chip-urile pentru calculatoare.
Limitarile actualelor procese de fotolitografiere
faceau ca toate dispozitivele nanofluidice sa
aiba forme geometrice simple ce retineau
particule de diverse dimensiuni din componenta
lichidului.

Separarea particulelor de diverse dimensiuni
era aproape imposibila, iar tehnologia nu se
putea aplica cu un succes deplin in domeniul
geneticii spre exemplu.

Pentru a rezolva problema, Samuel Stavis si
Michael Gaitan de la NIST impreuna cu Elizabeth
Strychalski de la Universitatea Cornell au

dezvoltat un proces fotolitografic in scopul
crearii unei forme nanometrice 3D.
Demonstratia lor consta in crearea unei camere
nanometrice in forma de scard. Fiecare treapta
este cu 10 nanometri mai mare decat
precedenta (de 6000 de ori mai subtire decat
grosimea unui fir de par), ajungandu-se in final
la o dimensiune de 620 nanometri.

Tehnologia se aplica deja in industria
semiconductorilor de mai bine de 20 de ani si
utilizeaza lumina pentru a transpune o schema
electronica pe o placheta ce contine substante
sensibile la lumina. Cantitatea de lumina care
schimba proprietatile substantelor fotosensibile
aplicate pe placheta este reglata de o
fotomasca “alb-negru”, fotolitografia in nuante
de gri construind un model 3D, avantaj preluat
de echipa de cercetatori. Odata construit
modelul 3D prin aceasta tehnica, substantele
care se doresc a fi studiate mai amanuntit sunt
determinate sa umple forma nanometrica cu
ajutorul unui proces de electroforeza. Aceste
noi instrumente vor permite analiza mai
amanuntita a bacteriilor, virusilor sau a
diverselor lanturi proteice dintr-un segment
ADN.




Overclocking la Praga

Reportaj Overclocking la Praga

GIGABYTE Open Overclocking Championship 2009

Finala pe Europa a concursului de
overclocking organizat de
GIGABYTE, GOOC 2009, a avut loc
la Praga in data de 17 aprilie 2009
si a reunit finalistii din 14 tari,
reprezentantii organizatorilor,
sponsori, jurnalisti si spectatori.
Participantii, printre care si echipa
Romaniei formata din Mihatoiu
Matei "Matose" si Tudor Badica
"Monstru”, au concurat pentru un
loc in finala din Taiwan si pentru
premiile oferite de GIGABYTE,
Intel, NVIDIA, Kingston si Enermax.
Platformele puse la dispozitie de
organizatori au constat din:
procesor Intel i7 965, placa de baza
GIGABYTE GA-EX58-UD4P, doua placi
grafice GIGABYTE GV-N260C-896H-
B(SLI), 3x1GB Kingston KHX
1600D3K3/3GX DDR3, sursa Enermax
Revolution 85+ 1050W, SSD Intel
X25-M SATA 80G, monitor BenQ,
periferice GIGABYTE si sistem de
operare Windows XP SP2.
Utilitarele disponibile au fost:
Easy Tune 6, Rivatuner v2.22,
CPU-Z v1.49 si GPU-Z v0.3.1,
alaturi de driverul grafic NVIDIA
GeForce 181.22 (PhysX enable).
Concurentii au putut sa foloseasca
orice sistem de racire au dorit, iar
GIGABYTE a pus la dispozitie azot
lichid si gheatd carbonica. in prima
probd, Super Pi 8M, echipa
Romaniei a reusit sa se claseze pe
locul 3 cu rezultatul de 1min 31s
375ms, acumuland 8 puncte. Tn cea
de-a doua proba, 3DMark2006, din
cauza anumitor probleme, scorul
care a fost validat a fost unul de

backup si a permis echipei noastre
obtinerea a 2 puncte. Astfel, la
finalul celor 8 ore de concurs,
totalizand un scor de 10 puncte,
echipa Romaniei s-a clasat pe un
foarte bun loc 4. Mai trebuie
mentionat ca in proba a 2-a,
3DMark2006, a fost realizat un nou
record mondial de catre echipa
Poloniei, cu un scor de 31326.
Clasamentul final a fost urmatorul:
locul 1 - echipa Belgiei (premiu de
2000 dolari US); locul 2 - echipa
Poloniei (premiu de 1000 dolari US);
locul 3 - echipa Suediei (premiu de
500 dolari US). Ocupantii primelor 3
locuri au primit totodata si premii
constand in produse hardware
oferite de GIGABYTE, Intel, NVIDIA,
Kingston si Enermax.

Pentru a intelege mai bine ce a
reprezentat aceasta competitie,
i-am luat un scurt interviu d-lui
Sinclair Hsiao, managerul de
marketing si vanzari GIGABYTE
pentru Europa.

Codrin Coman: Care este
atitudinea generala GIGABYTE
legata de overclocking?

Sinclair Hsiao: Pentru mult timp
am crezut ca placile noastre de
baza sunt cele mai bune pentru
overclocking, dar diferenta fata de
alte marci este ca nu avem o gama
de produse orientate spre
overclocking si alta pentru
utilizatorul standard. Si din acest
motiv am organizat un astfel de
eveniment, sa vedem ce au de spus
overclockerii si in acelasi timp sa
aratam ca nu este nevoie sa
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GIGABYTE

GIGABYTE Open Overclocking

Championship 2009

cumperi o placa de baza foarte
scumpa, poti folosi o placa de baza
GIGABYTE standard. Totodata,
invatam ce fel de imbunatatiri
putem aduce produselor noastre,
deoarece acest segment este in
crestere chiar daca economia pe
plan mondial nu este atat de
grozava.

CC: Ce v-a determinat sa organizati
GOOC? Vor exista editii viitoare?
SH: Cand am inceput GOOC anul
trecut nu am avut mult timp la
dispozitie pentru a pregati
evenimentul, de aceea anul acesta
am incercat sa fim mai organizati.
Anul trecut am selectat echipele si
am mers direct in finala din
Taiwan. Anul acesta am organizat
concursuri locale in diferite tari,
finala pe Europa in Praga si apoi va
urma finala mondiala in Taipei.
ncercdm sa facem aceste
competitii cu regularitate pentru
ca este o sansa pentru noi sa
comunicam cu utilizatorii si sa
aflam opiniile lor, iar in timp vom
avea un feedback foarte bun.
ncercadm sa facem produse bune
pentru overclocking, dar care sa fie
totodata si stabile.

CC: Ce avantaje a obtinut
GIGABYTE din organizarea GOOC
2009?

SH: Avantajele le reprezinta
discutiile cu utilizatorii de top,
astfel fiind mai usor de colectat
informatiile pe care le dorim. Din
punct de vedere comercial finala
din Taipei va avea un efect mai
mare. Strategia noastra este aceea
de a reaminti utilizatorilor ca
placile de baza GIGABYTE sunt

optime pentru overclocking;
incercam sa le schimbam opinia,
optiunile pas cu pas. De aceea
organizam regulat aceste tipuri de
competitii, LAN party-uri,
sponsorizam echipe de gameri etc.
Investim in continuare pentru a
creste vizibilitatea brandului
GIGABYTE, nu ne asteptam ca un
eveniment sa schimbe tot, e o
strategie pe termen lung.
CC: Ce impact are criza economica
mondiala asupra dezvoltarii de noi
produse destinate overclocking-ului?
SH: Exista un impact cu siguranta,
dar pentru Gigabyte nu este foarte
mare; chiar daca economia SUA
este in cadere, economia Chinei
este in crestere. Exista o lipsa intre
produsele mainstream si entry-
level, gama de mijloc se restrange
din ce in ce mai mult din punct de
vedere al vanzarilor. De exemplu,
pentru placile de baza GIGABYTE
cu chipset X58 vanzarile sunt foarte
bune si exista in continuare o
cerere mare.
CC: Care sunt principalele atuuri
ale GIGABYTE fata de concurenta?
SH: in primul rand echipa noastra
de cercetare si dezvoltare
reprezinta un atu foarte important,
deoarece garanteaza calitatea
produselor noastre. Totodata
suntem foarte dedicati pe fiecare
segment, incercam sa inovam, sa
aducem pe piata ceva nou, sa
realizam produse mai bune.
Obiectivul nostru este de a oferi
clientului cele mai potrivite solutii
pentru nevoile sale.
Codrin Coman
codrin.coman@xtrempc.ro
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Protejarea datelor personale

si a miilor de melodii sau
fotografii trebuie realizata simplu
si eficient. In sprijinul acestei
necesitati imediate a
utilizatorului obisnuit Corsair a
venit cu un suport pentru stick-ul
USB ce ofera posibilitatea crearii
unei copii de siguranta la

apasarea unui

singur
buton.
Voyager
Port
transforma
orice flash
drive pe
USB intr-o
solutie de

USB WATCH

Companiile chinezesti se intrec in a

concepe produse simple si uneori
interesante. Tehnologiile foarte ieftine fiind
integrate usor in gadget-uri atractive.

Ceasul nu mai este de mult un instrument
care sa ne ghideze in activitatea de zi cu zi,
ci a devenit un accesoriu sau chiar o bijuterie
in unele cazuri. Modelul ME-212 incorporeaza
o memorie flash interna ce va ofera
posibilitatea de a stoca si transporta fisiere
atunci cand alte dispozitive specializate nu va
sunt la indemana. Memoria interna este
cuprinsa intre 128 si 512MB, in functie de

varianta aleasa de client. Ceasul se poate
conecta prin intermediul cablului USB de care
dispune la calculatoarele ce ruleaza sistemele
de operare Microsoft Windows, Linux sau Mac.
Viteza de transfer a datelor este mai mica
decat cea oferita de majoritatea flash pen-
urilor. Cu 1000kb/s la citire si 920kb/s la
scriere, ceasul cu memorie flash s-ar putea sa
se dovedeasca complet inutil in cazul in care
doriti transferul unor pachete mai
consistente. Alaturi de caracteristicile
memoriei flash sunt disponibile si functiile
unui ceas obisnuit.

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Chinavasion

Chinavasion, o
companie ce s-a

backup, insa nu garanteaza
spatiul necesar si nici viteza de

exceptand continutul
rulat, care cel putin

aditional se poate
suplimenta cantitatea

transfer ridicata. Alimentarea
este, asa cum va asteptati
realizata pe portul USB iar
setdrile care trebuie facute sunt
minime. Dispozitivul include
software-ul NovaBACKUP 10,
care protejeaza informatia, iar
ultimele modele de flash drive-
uri USB Corsair ofera pana la
64GB spatiu de stocare. fnarmati
cu multa rabdare si tutun ati
putea realiza un backup complet
in mai putin de 12 ore, asta daca
lucrul dumneavoastra genereaza
fisiere de dimensiuni reduse in
numar mare. Pentru filmele
descarcate cu multa pasiune prin
intermediul programelor de
sharing lucrurile sunt ceva mai
simple, viteza de transfer fiind
ceva mai crescuta. Cealalta

varianta ramasa utilizatorilor

ce doresc sa faca un backup

lunar fara a apela la solutia
Corsair este reprezentata de o
solutie RAID sau de un memory
stick normal.

orientat catre productia
de gadget-uri, propune
un produs simplu si
interesant. Automobilele
vechi dotate cu sisteme
audio cu caseta
magnetica sau CD pot fi
readuse la viata cu
ajutorul unui
transmitator FM cu mp3.
Solutia este extrem de
practica, foarte ieftina
si la indemana oricui.
Pentru a monta
transmitatorul FM in
autoturismul
dumneavoastra nu
trebuie sa efectuati
nicio operatiune
costisitoare si nici sa
demontati nimic. Acesta
se introduce simplu in
slotul pentru bricheta si
emite intr-o frecventa
FM muzica favorita.
Instalarea nu necesita
niciun soft proprietar,

teoretic trebuie
cumparat.

Gadget-ul este construit
in jurul unui ecran LCD
cu diagonala de 1.5
inch, incorporeaza 4GB
memorie interna, iar

de memorie cu ajutorul
unui card SD.
Transmitatorul poate fi
cumpdrat de la
magazinele virtuale
specializate la pretul de
numai 22 de euro.
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Trusturile si monopolurile
reprezinta concentratii de
putere economica controlate de
putini indivizi. Conform
economistilor, astfel de
fenomene afecteaza negativ
piata deoarece conduc la
practici anti-concurentiale, ca
urmare a efortului de a obtine
controlul total. De multe ori,
aceste practici conduc si la o
controlare a preturilor, ceea ce
afecteaza negativ evolutia
economiei. De aceea, in 1890 a
fost redactat in Statele Unite ale
Americii “The Sherman Antitrust
Act”. Ulterior, acesta a fost
folosit ca baza si de alte state.

In IT, una dintre cele mai cunoscute practici
anti-concurentiale este cea de stabilire si
mentinere artificiala a preturilor la un anumit
nivel de catre producatori. Poate ca cel mai
mediatizat caz de acest gen s-a petrecut pe piata
de memorii DRAM. Acest tip de produse bazate pe
semiconductori este unul dintre cele mai
utilizate. Ele sunt folosite de producatorii de
echipamente de telecomunicatii, de PC-uri, de
imprimante si multe altele. Conform estimarilor,
in Statele Unite, aceasta piata a avut vanzari de
aproximativ 7.7 miliarde de dolari in 2004. De
aceea, implicarea Samsung si a altor cateva
companii in stabilirea preturilor pentru memorii in
2005 a fost strigatoare la cer pentru presa din
intreaga lume. Producatorul coreean s-a vazut in
cele din urma sa pledeze vinovat si a platit o
amenda de 300 de milioane de dolari. Acelasi
lucru l-a facut si Infineon, care a scos din visterie

12 ' mai 2009

Manipularea
preturilor

Radu Bozga
radu.bozga@xtrempc.ro

160 de milioane de dolari. Cea de-a treia
companie implicata - Hynix - a fost amendata si
ea cu 185 de milioane de dolari.

Un alt caz, poate mai putin cunoscut, a avut
loc pe piata display-urilor LCD si a fost facut
public in a doua jumatate a anului trecut. Ca si in
cazul memoriilor, au fost implicate trei mari
companii: Sharp, LG, and Chunghwa Picture
Tubes. In urma acuzatiilor, acestea au cazut de
acord sa pledeze vinovate si au platit amenzi cu o
valoare totala de 585 de milioane de dolari.

Acestea sunt cele mai cunoscute cazuri de
stabilire artificiala a preturilor pe piata IT.
Practic, cererea mare si producerea unor cantitati
sustinute de produse a permis reducerea
costurilor de productie. Pentru a-si garnisi
buzunarele, producatorii au hotarat impreuna
mentinerea preturilor, ceea ce reprezinta o
practica anti-concurentiald. Primii care au de
pierdut din cauza unor astfel de practici sunt
utilizatorii, nevoiti sa scoata mai multi bani din
buzunar. De aceea, faptul ca organismele de stat
s-au sesizat si i-au amendat pe cei care au folosit
astfel de practici este un lucru bun. Poate ca
amenzi de cateva sute de milioane de dolari ii vor
descuraja pe producétori sa incerce acelasi lucru
si a doua oara. Pe de alta parte, poate ca l-au
facut de mai multe ori si au fost prinsi o singura
data. In aceasta situatie, poate ca profiturile au
fost considerabil mai mari decat amenzile si riscul
merita asumat.

Ce se intampla insa cu banii pe care vinovatii
ii platesc sub forma de amenzi? Se duc, desigur, la
bugetul de stat. in aceste conditii, cine ii
despagubeste pe clientii care au platit pentru
niste produse mai mult decat trebuia? Nu fi
despagubeste nimeni. Cu alte cuvinte, indiferent
daca producatorul care a incalcat legea este prins
sau nu, situatia pentru cel care a cumparat
produsul nu se schimba in niciun fel. El ramane in
continuare pacalit, iar o parte din banii lui sunt
preluati de stat. Poate ca o metoda mai corecta
decat amendarea celor care au incalcat legea ar
fi fortarea despagubirii victimele.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

NVIDIA Quadro CX

Editare video asistata de GPU

Radeon HD 4770

Mainstream pe 128bit

Triple Channel

Memorie pentru Core i7

Y

Wide-screen pe PC 034
Monitoare multimedia n test

Duelul 3D
De la HD 4870 la GTX 275

Laborator
In fiecare lund XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Topuri

Locuri unde poti alege un produs
cu adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza LGA775 / Socket AM2+:

CPU - Intel Core 2 QX9650/AMD Phenom X4 9850 Black Edition
Memorie - 2x1024MB ADATA DDR3-1600 7-7-7-20/
2x1024MB Crucial Ballistix PC2-8500 CAS5

HDD - Seagate ST3250410AS 250GB

VGA - Leadtek PX8800GTS TDH 640MB

Sursa - Fortron Epsilon 1010W/Cooler Master Real Power M620

Placi video PCI-Express:

CPU - Intel Core 2 Quad Q9650 @ 4.0GHz
Placa de baza - GIGABYTE GA-EP45 EXTREME
Memorie - 2x2GB Mushkin XP2-8800

HDD - Seagate Barracuda 7200.10 250GB
Sursa - Cooler Master Silent Pro M700
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ASUS

CAMERELE VIDEO SANYO
AU PRETURI
PENTRU TOATE BUZUNARELE
Sanyo a inceput distributia unei
noi serii de camere video Xacti.
Modelele constau intr-o
combinatie de camera foto cu
posibilitati de inregistrare la
rezolutie fullHD. Fotografiile sunt
captate la rezolutia de 8
megapixeli, in timp ce un sistem
de lentile asigura un zoom optic
de 10x. Procesarea filmelor este
realizata cu ajutorul codecului
H.264. Preturile pornesc de la 200
de dolari pentru modelul CG10 si
cresc progresiv pana la 600 de
dolari pentru modelul Sanyo
HD2000.

WWW.sanyo.com

GTX275 CU DESIGN PALIT
Palit Microsystems introduce pe
piata prima placa grafica GeForce
GTX275 cu design propriu. Palit
GTX275 a fost distribuita prin
intermediul colaboratorilor din
lumea intreaga, astfel incat din
prima zi in care a fost prezentata
publicului, noua placa grafica a
putut fi achizitionata de pasionatii
de jocuri pe calculator.
Acceleratorul grafic beneficiaza
de 240 de procesoare stream
tactate la 633MHz, 1404 shadere si
896MB memorie grafica GDDR3 ce
lucreaza la frecventa de 2268MHz.
Sistemul de racire vine dotat cu
doua ventilatoare ce isi ajusteaza
turatia in functie de temperatura
nucleului grafic.

www.nvidia.com

MONITOARE SAMSUNG DE 46 INCH
Samsung Electronics lanseaza trei
noi modele de monitoare LCD cu
diagonala de 46 inch. 460UT,
460UTn si 460UTn-UD au o grosime
de numai 4.3 milimetri in partea
laterala si afiseaza rezolutii native
de 1366x768 pixeli. Monitoarele au
un contrast de 3000:1 si un timp
de raspuns de 8 milisecunde.
WWwWw.samsung.com

AMD ANUNTA PHENOM Il 955
BLACK EDITION
AMD a anuntat un nou procesor
quad-core pentru platforma
Dragon destinat entuziastilor. AMD
Phenom Il 955 Black Edition este
cel mai rapid procesor produs de
companie, oferind suport DDR3 la
un pret pe care competitia nu-l
poate invinge. Procesorul ruleaza
la frecventa de 3.2GHz si poate fi
supratactat foarte usor cu ajutorul
software-ului AMD OverDrive 3.0.
www.amd.com

Prima serie de placi video EAH4890
cu tehnologia Voltage Tweak

ASUS a introdus in portofoliul sau noua serie EAH4890, care
reuneste primele placi video din lume cu tehnologia Voltage
Tweak. Aceasta inovatie le permite utilizatorilor sa mareasca
tensiunile de alimentare ale unitatilor de procesare grafica
prin aplicatia SmartDoctor in vederea cresterii cu

alimentare a GPU-ului de la 1.312V la 1.4V, permitand
cresterea frecventelor GPU-ului si memoriei de la 850MHz la
950MHz, respectiv de la 3900MHz la 4600MHz. Tn
urma acestor dezvoltari, scorul obtinut de

catre EAH4890 in aplicatia 3DMark

15% a performantelor. Utilizatorii care doresc o

placa cu rezultate grafice

deosebite chiar si in contextul
setarii standard pot alege noul
model ASUS EAH4890 TOP,

capabil sa imbunatateasca
performantele cu 8% pentru a oferi o

experienta de joc antrenanta. Fiind echipat cu
tehnologia Voltage Tweak si cu aplicatia SmartDoctor,

Vantage Extreme Preset creste de la
4612 la 5300 de puncte. ASUS se

situeaza in linia de avangarda si prin
aplicatia ASUS SmartDoctor, un utilitar
software pentru overclocking, care este capabil sa
ajusteze tensiunea GPU-urilor din seria EAH4890.
Cresterea voltajului si imbunatatirea performantelor sunt

modelul ASUS EAH4890/HTDI/1GDS5 ridica tensiunea de

INTEL

realizabile prin cateva actionari simple de mouse, fara
complicatii de genul rescrierii BIOS-ului.

www.asus.com

Intel prezinta la Beijing noile procesoare Atom

Intel a prezentat in cadrul
evenimentului Developer Forum
organizat la Beijing primele procesoare
Atom tactate la frecventa de 2GHz.
Conform declaratiilor facute de oficialii
Intel in cadrul prezentarilor,
procesoarele sunt de 10 ori mai
eficiente decat precedenta generatie
datorita procesului de fabricatie pe 45
de nanometri si managementului activ
al energiei.

Platforma Moorestown, ce urmeaza
sa fie lansata in 2010, este compusa
dintr-un System on Chip cu nume de
cod “Lincroft”, ce integreaza
procesorul Intel Atom pe 45 nm,
controller video si de memorie,
impreuna cu un hub input/output
(1/0), cu nume de cod “Langwell”.

Platforma va fi insotita de noua
versiune a soft-ului Moblin, optimizata
pentru a oferi acces la Internet
comparabil cu utilizarea unui PC,
continut imbogétit, interactiune,
precum si capabilitati de telefon mobil.
in cadrul aceluiasi eveniment, Intel a
mai prezentat doua versiuni ale
procesorului Atom. Z550 functioneaza
la frecventa de 2GHz, iar functia de
hyperthreading pe care o include
simuleaza existenta celui de al doilea
nucleu. Consumul de energie este
acelasi ca si in cazul clasicului procesor
Atom, numai 2.4W.

Frecventa de lucru pentru al doilea
model, Z515, este stabilita in mod
dinamic in functie de incarcarea
acestuia; la 800MHz procesorul

consuma 0.65W, iar in idle necesarul
de electricitate este de numai 0.16W.
Schimbarea frecventelor de lucru in
functie de solicitare ofera
dispozitivelor multimedia portabile mai
multa putere de calcul si autonomie
marita. Preturile noilor procesore Intel
Atom vor fi facute publice in viitorul
apropiat.

www.intel.com

IMATION

Imation lanseaza SSD-urile din clasa M si S

Imation lanseaza o noua
clasa de SSD-uri (solid state
drive) mai performante si
mai subtiri. in plus,
compania
ofera si
un nou
kit de
upgrade
usor de
instalat,
pentru a-i
ajuta pe utilizatori sa
faca tranzitia de la
harddisk-urile traditionale

+imation

Mlugg

spre tehnologia SSD.
Ambele drive-uri au un
profil extrem de ingust si
rezistenta
imbunatatita la
socuri electrostatice,
dar si fizice. Noile
drive-uri SSD de la
Imation vor fi
disponibile in
configuratii de 2.5
inch si respectiv 3.5

capacitati de la 32 la
128GB. In a doua jumatate

un sistem mai rapid.
Utilizatorii din

inch, cu nivel crescut de

a anului, Imation isi va
completa portofoliul cu
SDD-uri de 256 si 512GB.
SDD-urile Imation din clasa
M sunt ideale pentru
utilizatorii de PC si laptop
care doresc sa se bucure de

segmentele comercial si
enterprise pot alege SDD-ul
Imation S-Class pentru un

sale generale mai bune si
imbunatatirea vitezei de
scriere secventiala se
potrivesc perfect unor
aplicatii care solicita
preluarea rapida si in
cantitati mari a informatiei
stocate. Pentru utilizatorii
care doresc sa inlocuiasca
vechiul harddisk, Imation
ofera software-ul Acronis
True Image, ce permite
transferul datelor catre noul

performanta si eficienta SSD.
energetica. Performantele

www.imation.com
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Intel prezinta controller-ul 82599 10 Glgablt

Controller-ul Intel 82599 10 Gigabit Ethernet este a treia
generatie de controller de 10Gb cu doua porturi si include
suport pentru PCl Express 2.0. Combinatia dintre acest nou
controller si platforma procesoarelor din seria Intel Xeon
5500 ofera un nou nivel de performantd, necesar pentru a
sustine aplicatiile cu latime mare de banda in centrele de
date virtualizate, aflate in continua evolutie. Acest model,
82599 10 Gigabit Ethernet Controller, include optimizari
hardware pentru virtualizare 1/0, permitand traficului pe
LAN, SAN si IPC sa imparta aceeasi retea Ethernet. De
asemenea, acest controller include PHY integrat pentru
adaptor SFP+ si LAN on Motherboard (LOM). Aceasta noua
platforma Intel ofera de peste 2.5 ori throughput-ul I/0 total
al generatiei anterioare de servere. imbunatétirile hardware
aduse controller-ului Intel 82599 10 Gigabit Ethernet permit
platformei sa lucreze la potential maxim.

Controller-ul Intel 82599 10 Gigabit Ethernet include
Tehnologia Intel Virtualization for Connectivity (Intel VT-c),
pentru a imbunatati performantele de ansamblu ale
sistemului in mediile de servere virtualizate. Intel VT- c
include optimizari de hardware care contribuie la reducerea
blocajelor 1/0, impulsioneaza tranzitia si reduc latenta.
Printre componentele Intel VT-c se numara Virtual Machine
Device Queues (VMDq), care creste performanta si utilizarea
CPU, scutind VMM de sarcina de sortare de date, care revine
controller-ului de retea. Printre imbunatatirile recente se
numara schimbul inter-VM in interiorul unui server, pentru

descarcarea acestei sarcini.

Virtual Machine Direct Connect (VMDc) ofera un nivel de
performanta aproape de cel al produselor native, facilitand
repartizarea directa a unei functii virtuale pe un port
Ethernet pentru un VM. VMDc include mobilitate VM si SR-
10V.

Controller-ul Intel 82599 10 Gigabit Ethernet reduce
costurile si nivelul de complexitate al centrului de date,
permitand mai multor tipuri de trafic s imparta aceeasi
conexiune Ethernet. Cu un consum de energie redus, de sub
6W, o amprenta mica, de 25x25mm, si PHY integrat,
controller-ul Intel 82599 10 Ethernet este solutia ideala
pentru implementari server blade, LAN on motherboard
(LOM) si mezzanine card.

www.intel.com

D-LINK ADUCE IN ROMANIA
PROGRAMUL PARTNER+

D-Link anunta inaugurarea in
Romaénia a programului de
parteneriat Partner+. D-Link pune
la dispozitia partenerilor sai o serie
de programe de instruire, unelte de
marketing, informatii si tehnici de
vanzari. Programul de parteneriat
Partner+ prezinta toate uneltele

necesare maximizarii potentialului
si profiturilor companiei
dumneavoastra.

www.dlink.com

PROIECT GIGANT
PENTRU INTERNET BROADBAND
TN AUSTRALIA
Australia va derula un proiect
gigant care presupune conectarea a
90% din locuinte la internetul de
mare viteza. Primul ministru
australian Kevin Rudd a anuntat
crearea unei vaste retele de fibra
opticd, scopul fiind ca 90% din
locuinte sa beneficieze de o
conexiune de 100Mbps. Valoarea
proiectului este de 30.6 miliarde de
dolari americani, iar 49% din acesti
bani provin din surse private.
www.australia.gov.au

Edimax

Mini-adaptor USB nLITE

Edimax Technology a anuntat
punerea in vanzare a celui mai mic
adaptor wireless pe USB. Avand doar
40x16x7mm, EW-7711UTn este chiar
mai mic decat recent lansatul EW-
7711UAn, deoarece nu are antena
externd. Dimensiunile reduse ale
adaptorului il fac solutia ideala
pentru utilizatorii care doresc
mobilitate cat mai mare fara a face
compromisuri in privinta
performantelor.

Prin introducerea adaptorului
EW-7711UTn intr-un port USB al unui
laptop sau desktop, utilizatorul
dobandeste acces la o retea wireless
de viteza mare care ii permite sa

transfere fisiere si sa faca streaming retea.

luna aprilie 2009.

media de la distante mari in
intreaga casa sau in birou. EW-
7711UTn este compatibil cu
standardele 802.11b/g, dar si cu
tehnologia 802.11n. Cand se
conecteaza la un alt dispozitiv
802.11n, adaptorul ofera o
conexiune stabila si viteze de
transfer de pana la 150Mbps.
Software-ul de instalare, EZmax,
asigura o configurare rapida si
usoara. Utilizatorii trebuie doar sa
aleaga limba dorita si sa urmeze
pasii afisati pe ecran. in plus,
adaptorul suporta Wi-Fi Protected
Setup (WPS), ceea ce usureaza
configurarea securitatii wireless in

Prin lansarea acestui al doilea
USB de marime mica, Edimax ofera
acum o gama completa de
adaptoare USB, variind in marime,
tehnologia folosita pentru antene,
design si viteze de transmisie care
pot satisface nevoile oricarui
utilizator. EW-7711UTn este deja
disponibil prin partenerii Edimax din

www.edimax.com

OpticBook 4600

3.2 sec scan speed

EUROCOM SA
Tel: +40 744 794 005
WWWw.eurocom.ro

RAS

Your IT Supplier

plustek

www.plustek.com/oeu/
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SmartOffice PS286
25PPM / 251PM Duplex Scanner

OpticSlim M12

Mobile Scanner

RHS Company SA
Tel: +40 21 331 0067
www.rhs.ro
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GTX285 CU 2GB MEMORIE
Sparkle a anuntat o serie speciala
de placi grafice GeForce GTX 285
cu 2GB memorie. In mod normal
placile video GTX 285 dispun de
numai 1GB memorie, insa
compania s-a gandit sa ofere un
produs mai performant, diferit de
recomandarile NVIDIA. Singurele
pléci grafice care mai beneficiaza
de 2GB memorie sunt modelele
dual GPU Radeon 4870 X2, in timp
ce Nvidia GTX 295 are 2x896 MB.
Modelul anuntat de Sparkle
include 240 de procesoare stream
si un nucleu grafic tactat la
648MHz. Performanta in jocuri ar
putea creste cu 30% comparativ cu
un model standard ce dispune de
un GB memorie grafica.
www.sparkle.com.tw

ASROCK BATE RECORDUL
LA OVERCLOCKING
PENTRU INTEL CORE 17 950
Asrock a reusit sa depaseasca
recordul mondial la overclocking
pentru procesorul Intel Core i7
950. Platforma aleasa de
specialistii companiei taiwaneze a
constat intr-o placa de baza
Asrock cu chipset X58, memorii
G.Skill DDR3-2000, placa video
ASUS EN9800GT 512MB si procesor
Intel Core i7 950. Frecventele de
lucru stabile ale procesorului
inregistrate in timpul procedurilor
de overclocking au fost de 4431.75
MHz.

www.asrock.com

BLUETOOTH 3.0 DIN 21 APRILIE
In luna aprilie a fost prezentata
pe piata a treia generatie a
sistemului bluetooth. Denumit
anterior bluetooth UWB, noul
standard ar trebui sa fie de 18 ori
mai rapid decat generatia
precedenta, facand posibila o arie
mai larga de aplicatii. Grupul de
producatori ce se afla in spatele
acestui standard in frunte cu
Ericsson a prezentat in data de 21
aprilie principalele caracteristici si
specificatii. Noul standard
functioneaza in banda clasica de
2.4GHz, dar utilizeaza suplimentar
o frecventa de 8GHz.
Bluetooth 3.0 + HS (High Speed)
utilizeaza protocolul 802.11.
Includerea 802.11 Protocol
Adaptation Layer (PAL) asigura o
viteza de transfer de 24Mbps.
Bluetooth 3.0 + HS (High Speed) va
fi adoptat rapid de producatorii de
dispozitive mobile datorita ratelor
mari de transfer ce permit inclusiv
streaming-ul video HD
www.bluetooth.org

Inscriptionati discurile cu dispozitivele

LabelTag ale Lite-On

Lite-On a anuntat lansarea
pe piata a urmatoarei
generatii de inscriptoare
DVD incepand din aprilie
2009. Noul inscriptor DVD
iHAS624 beneficiaza in plus
de viteza de scriere de pana
la 24X si de tehnologia
LabelTag.

LabelTag este o noua
caracteristica sub brevet
PLDS care permite
utilizatorilor sa creeze o
inscriptie circulara pe
partea de date a unui disc
DVD+R. In timpul scrierii
datelor, utilizatorii pot
adauga text sau imagini mici
care vor fi imprimate
imediat in spatele datelor in

aceeasi sesiune si cu o
vitezd de inregistrare
normala.

LabelTag este o solutie
convenabila si rentabila
pentru a inscriptiona discuri
DVD<R fara a le
deteriora sau fara a
utiliza un software
suplimentar. Aceasta
caracteristica nu
necesita niciun mediu
suplimentar, iar discul
ramane perfect compatibil
cu alte dispozitive de
redare.

24X va fi cea mai mare
viteza de scriere disponibila
pe piata pentru mediul
DVD+R si poate fi obtinuta

doar cu discuri de anumita
calitate.

Modelul iHAS624 are o
interfata S-ATA, care oferd o
mai buna performanta si

compatibilitate. Dispozitivul
dispune de asemenea de
tehnologia de personalizare
a discurilor LightScribe, care
permite utilizatorilor sa
arda etichete serigrafiate pe
medii compatibile cu
tehnologia LightScribe.

Modelul iHAS624 are
integrata si tehnologia
SmartErase proprie Lite-On.
SmartErase este o
caracteristica Lite-On care
permite stergerea definitiva
a datelor de pe DVD+R si
CD-R. in plus de modelul
iHAS624, Lite-On va lansa de
asemenea modelul iHAS324.
Acesta din urma este un
dispozitiv de 24X care
include tehnologia
SmartErase, insa nu si
tehnologiile LabelTag si
LightScribe. Dispozitivul
iHAS624 cu tehnologia
LabelTag va fi disponibil din
aceasta luna.

www. liteonit.com

SMC NETWORKS

Internet la priza

Locatiile care din diverse
motive nu permit instalarea
unei retele cablate pentru
internet sau a unui acces
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point wireless pot beneficia
acum de serviciile de date
datorita adaptoarelor
HomePlug AV Ethernet.
SMC Networks a
anuntat lansarea
adaptorului HomePlug AV
Ethernet (SMCHPAV-ETH) cu
rate de transfer al datelor
de pana la 200Mbps, ideal
pentru aplicatiile in timp
real din retelele
rezidentiale sau din
birourile mici. Adaptorul

este simplu de instalat si
transforma orice priza de
curent alternativ disponibila
intr-un punct de conectare
la retea. Portul Ethernet se
conecteaza simplu la
dispozitivele de retea: PC-
uri, modemuri, routere sau
console de jocuri. Criptarea
AES pe 128 biti garanteaza
securitatea maxima a
datelor. Este de asemenea
posibila folosirea Quality of
Service pentru gestionarea

ratelor de transfer al
datelor de pana la 200Mbps,
permitand streamingul
multimedia, IPTV, VolIP si
comunicarea in banda larga.
Deoarece adaptorul este
compatibil HomePlug AV,
acesta poate coexista fara
interferente cu alte
dispozitive HomePlug 1.0.
Pretul adaptorului,
recomandat de producator,
este de 59.99 euro.
WWWw.smc.com

Noul EOS 500D are acum 15.1 megapixeli

Canon anunta noua camerd foto
digitala EOS 500D ce ofera fotografilor
un senzor cu rezolutia de 15.1
megapixeli. Urmand lansarea primei
camere foto Canon, capabila sa filmeze
- EOS 5D Mark Il in septembrie 2008 -
Canon ofera acum consumatorilor
capabilitati HD intr-un DSLR compact si
usor. Noul EOS 500D integreaza un
senzor APS-C CMOS de 15.1 MP si
sensitivitate ISO ridicata de pana la
3200 ce poate fi extinsa la 12800,
oferind fotografilor capacitatea de a
fotografia in cele mai slabe conditii de
iluminare.

Procesorul DIGIC 4 ofera viteze
continue de fotografiere de pana la 3.4
fps in serii de pana la 170 de JPEG-uri.
Folosirea sistemului Canon wide area
AF, ce integreaza 9 senzori individuali,
incluzand un punct central de
intersectie cu un senzor de inalta

precizie pentru lentile f/2.8, face
posibila captura actiunilor la o
fractiune de secunda.

Procesorul DIGIC 4 lucreaza in
stransa legatura cu senzorul CMOS
pentru a oferi o reducere a zgomotului
si procesare a imaginii pe 14-bit,
pentru o gradare omogena a tonurilor.
In plus, DIGIC 4 permite o pornire
foarte rapida si o vizualizare a
imaginilor aproape instantanee,
imediat dupa fotografiere. Vizualizarea
sau previzualizarea imaginilor este
asigurata de un ecran LCD de 3 inch.

www.canon.com
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NVIDIA QUADRO CX
EDITARE VIDEO ASISTATA DE GPU

In mod traditional, editarea video
la nivel profesional sau de
amator este recunoscuta drept o
activitate mare consumatoare de
resurse de procesare, care
necesita mult timp si rabdare
pentru a obtine rezultate
satisfacatoare. Odata cu
popularizarea formatelor video
HD si FullHD, chiar si cele mai
performante procesoare pentru
PC s-au dovedit incapabile sa tina
pasul cu cerintele utilizatorilor,
timpul necesar conversiei video
devenind o piedica serioasa in
mediile profesionale, unde
eficienta este o cerinta esentiala.
Multumita puterii de calcul net
superioara oricarui procesor
modern, editarea video asistata
de GPU este acum o necesitate
pentru a mentine productivitatea.

mai 2009

Paralelismul masiv specific acceleratoarelor grafice
moderne le ofera acestora o putere de calcul
imposibil de atins de procesoarele actuale pentru
PC, limitate la numai doua sau patru nuclee de
calcul. Tn timp ce pentru procesoarele obisnuite
performantele cat mai ridicate ale nucleelor
individuale sunt esentiale pentru rularea
aplicatiilor software obisnuite, limitate la unul sau
cel mult cateva fire de executie, acceleratoarele
grafice ating performantele caracteristice prin
utilizarea unui numar cat mai mare de unitati de
calcul individuale, mai simple si mai putin
performante, dar care impreuna pot functiona mai
eficient decat un procesor conventional.
Paralelismul specific acceleratoarelor grafice le
limiteaza insa utilitatea pentru aplicatii capabile
sa functioneze eficient folosind un numar mare de
fire de executie. Prin volumul mare de date
gestionat, encodarea video este una dintre
activitatile care au cel mai mult de castigat de pe
urma acceleratoarelor grafice, procesarea putand
fi desfasurata mai rapid si folosind mai putina
energie. Exploatarea capabilitatilor de procesare
oferite de acceleratoarele grafice necesita insa o
platforma software dedicata si un limbaj de
programare optimizat pentru acestea. NVIDIA CUDA
pune la dispozitie un limbaj de programare C
standardizat, impreund cu un set de instructiuni
specifice acestei platforme, menit sa simplifice
crearea de aplicatii software pentru GPU, fara a

cere cunostinte tehnice avansate din partea
dezvoltatorilor referitoare la arhitectura
procesoarelor grafice si modul de functionare
specific.

NVIDIA QUADRO CX este adresat utilizatorilor
aplicatiei Adobe Creative Suite 4, pentru
accelerarea operatiilor complexe prin delegarea
sarcinilor catre GPU. Printre facilitatile oferite se
numara encodarea video accelerata hardware a
continutului video in format H.264, prin
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intermediul plug-in-ului RapiHD Accelerator, oferit
de Elemental Technologies. Procesarea asistata de
GPU permite manipularea mai fluida si mai
eficienta a imaginilor si interfetei puse la
dispozitie de aplicatia Adobe CS4, dar si o aplicare
mai rapida a filtrelor de imagine, permitand
previzualizarea in timp real a efectelor aplicate. in
sprijinul graficienilor, Quadro CX suporta
procesarea culorilor pe 30 de biti, pentru o redare
mai precisa a tonalitatilor de culoare, facilitate
disponibila la utilizarea conexiunii DisplayPort sau
SDI, prezenta insa optional. NVIDIA Quadro CX pune
la dispozitie o cantitate de 1.5GB memorie video
GDDR3, tactata la 1.6GHz si accesata folosind un
bus de 384 biti. Nucleul grafic tactat la 602MHz
pune la dispozitie 192 unitati de shader, tactate la
o frecventa de 1.2GHz. Partea de conectivitate
este asigurata prin intermediul a doi conectori
DisplayPort si a cate unui conector DVI-D, respectiv
stereo 3-pin mini din.

PLATFORMA DE TESTARE

Fiind vorba de un accelerator grafic destinat
mediului profesional, configuratia sistemului de
test are la baza noua platforma LGA1366 de la
Intel si un procesor Core i7 965, supratactat la
3.7GHz. Acesta este adapostit de o placa de baza
Intel BLKDX58SO si racit de un cooler Thermalright
Ultra 120 Extreme. Memoria RAM a fost compusa
dintr-un kit triple channel produs de Kingston, si
anume modelul KHX16000D3K3/3GX, cu o
capacitate de 3GB si frecventa 1600MHz. Sistemul
de operare ales este Windows Vista Ultimate in
versiune pe 32 de biti, gazduit de un harddisk
Western Digital WD3200AAKS. Acceleratorul grafic
profesional NVIDIA QUADRO CX este produs de PNY.
Configuratia a fost realizata de pc-coolers.ro

METODA DE TESTARE

Testarea performantei la encodare video oferita de
acceleratorul NVIDIA QUADRO CX a fost desfasurata
folosind utilitarul Adobe Media Encoder, din cadrul
aplicatiei Adobe Creative Suite 4 si plug-in-ul
RapiHD Accelerator, de la Elemental Technologies.
Pentru o comparatie a performantelor fata de
encodarea asistata de CPU, testele au fost apoi
reluate in cadrul aceleiasi aplicatii, de data
aceasta folosind un codec software. Testele rulate
sub aplicatia SiSoft Sandra 2009 au fost alese
pentru masurarea performantei generale in
aplicatii 3D si aplicatii de tip GPGPU, dar si pentru
masurarea latimii de banda oferite de memoria
video. Suita de teste oferita de aplicatia
SPECViewperf 10 este menita sa ofere o evaluare a
performantelor in aplicatii profesionale pentru
randare video si proiectare, printre care se
regasesc 3D Studio Max 4, Catia 2, Maya 2,
Pro/ENGINEER 4, SolidWorks si VisMockup.
Benchmark-ul sintetic 3DMark Vantage a fost inclus
pentru masurarea performantelor la rularea
aplicatiilor 3D moderne. Pentru a evidentia
avantajele oferite de un accelerator grafic
profesional, in fata unuia destinat pasionatilor de
jocuri 3D, testele au fost repetate folosind un
model ASUS ENGTX260 MATRIX, cu frecvente de
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Rezultate teste

Adobe Media Encoder 1080p - 1080p (GPU/CPU, sec)
Adobe Media Encoder 1080p - 720p (GPU/CPU, sec)
Adobe Media Encoder 1080p - 576p (GPU/CPU, sec)
3DMark Vantage (Performance)

3DMark Vantage (GPU score)

SiSoft Sandra 2009 Video GFX Rendering (Float Sh.)
SiSoft Sandra 2009 Video GFX Rendering (Double Sh.)
SiSoft Sandra 2009 GPGPU Processing (Float Sh.)
SiSoft Sandra 2009 GPGPU Processing (Double Sh.)
SiSoft Sandra 2009 GPGPU Bandwidth (Internal)
SiSoft Sandra 2009 GPGPU Bandwidth (Data)
SPECViewperf multi-thread 3D Studio Max 4
SPECViewperf multi-thread Catia 2

SPECViewperf multi-thread Maya 2

SPECViewperf multi-thread Pro/ENGINEER 4
SPECViewperf multi-thread SolidWorks
SPECViewperf multi-thread VisMockup
SPECViewperf single-thread 3D Studio Max 4
SPECViewperf single-thread Catia 2

SPECViewperf single-thread Maya 2

SPECViewperf single-thread Pro/ENGINEER 4
SPECViewperf single-thread SolidWorks
SPECViewperf single-thread VisMockup

PNY Asus
Quadro CX ENGTX260
201/221 N/A
94/131 N/A
68/79 N/A
8978 10778
7471 9173
266.51 336.29
28.54 34.82
269.84 306.65
37.94 40.09
59.71 88.36
4.74 5.31
154.15 10.96
95.53 11.99
146.79 20.37
77.91 11.42
186.03 14.13
33.76 3.36
45.75 11.48
47.9 12.37
59.99 37.13
48.95 15.73
60 12.92
30.9 4.64

functionare de 576MHz pentru nucleul grafic si
1.24GHz pentru unitétile de shader, respectiv 2GHz
pentru cei 896MB memorie video GDDR3, accesata
folosind un bus de 448 biti.

REZULTATE TESTE

Specificatiile tehnice referitoare la puterea de
calcul teoretica oferita de acceleratorul NVIDIA
QUADRO CX promit rezultate mult superioare
oricarui procesor pentru PC. Cu toate acestea,
introducerea procesoarelor Intel Core i7 si
potentialul lor de overclocking schimba oarecum
situatia in realitate. Recodarea secventei de test,
cu rezolutie 1080p si o duratd de 146 secunde, a
durat 201 secunde folosind capabilitatile
acceleratorului grafic si 221 secunde folosind
codecul software oferit de aplicatia Adobe Media
Encoder si procesorul Core i7 965, supratactat la
3.7GHz. Rezultate ceva mai bune au fost obtinute
la conversia secventei de test catre rezolutia
720p, timpul necesar conversiei scazand la 94
secunde pentru acceleratorul grafic, fata de 131
secunde pentru encodarea software. Se observa
astfel ca procesorul Core i7, cu cele opt fire de
executie ale sale, reuseste sa se apropie ca
performanta de solutia profesionala oferita de
NVIDIA. Acest lucru nu este insa posibil decat in
cazul aplicérii procedeului de overclocking. Din
pacate, testele de codare video nu au putut fi

repetate folosind acceleratorul GeForce GTX 260,
din pricina unor limitari impuse de plug-in-ul
RapiHD, ce au prevenit utilizarea capabilitatilor
CUDA ale acestui model. Desi testele rulate sub
aplicatia SiSoft Sandra 2009 au masurat pentru
NVIDIA QUADRO CX o latime de banda mai redusa
pentru memoria video si performante mai
modeste in aplicatii GPGPU decat pentru GeForce
GTX 260, testele rulate sub aplicatia
SPECViewperf 10 indica performante net
superioare pentru acceleratorul grafic
profesional. Lipsa suportului pentru accelerarea
hardware a liniilor si punctelor in acceleratorul
GeForce GTX 260, dar si alte tehnologii esentiale
pentru aplicatiile profesionale impun folosirea
unui model adecvat acestui scop.

CONCLUZIE
Desi performantele atinse la recodarea continutului
video nu sunt cu mult mai bune fata de un encoder
software obisnuit combinat cu un procesor
supratactat de ultima generatie, acceleratorul
NVIDIA QUADRO CX ramane o solutie recomandata
profesionistilor. Ea are menirea de a elibera
procesorul din sistem de sarcinile cu adevérat
intensive, permitand continuarea lucrului fara a
resimti o degradare semnificativa a
performantelor. Mai mult decat atat, NVIDIA
QUADRO CX ofera un numar mare de facilitati
menite sa imbunatateasca productivitatea si
capabilitatile aplicatiei Adobe Creative Suite 4,
permitand aplicarea rapida a unor efecte
complexe, fara a intampina timpi mari de
asteptare. Utilizatorii care nu dispun de un buget
foarte generos pot utiliza cu destul succes o
combinatie intre un encoder software si un
procesor din gama Intel Core i7, insa
performantele vor depinde exclusiv de frecventa
de functionare a acestuia.
Aurelian Mihai
aurelian.mihai@xtrempc.ro
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RADEON HD 4770
MAINSTREAM PE 128BIT

Se stie ca AMD detine
deocamdata cel mai mic proces
de fabricatie pentru nuclee
grafice. Este vorba, desigur, de
40nm. Acesta a fost introdus in
urma cu putin timp pe piata
sistemelor portabile, iar acum isi
face loc si in cazul sistemelor
desktop. Dupa ce a adus
modificari menite sa
imbunatateasca performantele in
cadrul segmentului Performance,
AMD face acum acelasi lucru si
pentru segmentul Mainstream.
Astfel, Radeon HD 4830 a suferit
o reducere a procesului de
fabricatie de la 55nm la 40nm si
s-a ales cu memorii GDDRS5 in
locul celor GDDR3. Pentru ca
lucrurile sa fie cat se poate de
clare, producatorul a schimbat si
denumirea placii.

RV740, cum a fost botezat noul nucleu este in
principiu vechiul RV770 cu 640 de procesoare
unificate de shader. Numéarul acestora a ramas
neschimbat, modificarea majora constand in
reducerea procesului de fabricatie. Aceasta
schimbare are rolul principal de a reduce costurile
de productie, dar contribuie si la reducerea
consumului de energie si caldurii produse. Daca
acest aspect pare oarecum nesemnificativ pentru
multi dintre utilizatori, trebuie mentionata
inlocuirea tipului de memorie video folosita. Vechile
Chip-uri GDDR3 tactate la 1800MHz au fost
abandonate pentru noile GDDR5 oferite la o
frecventa de 3200MHz. Acestea ofera teoretic o
latime de banda considerabil mai buna si, implicit,
performante superioare. Reducerea interfetei cu
memoria la jumatate are insa ca efect limitarea
performantelor la rezolutii mari. Pentru viitor, ne
putem astepta ca AMD sa ofere o varianta si cu
GDDR3, pentru utilizatorii care necesita un nivel mai
redus de performanta. Un alt aspect, cu siguranta
mai important decat schimbarea memoriei video,
reprezinta modificarea frecventei la care este tactat
nucleul grafic. Astfel, daca Radeon HD 4830 folosea
un GPU RV770 ce functiona la o frecventa de numai
575MHz, noul Radeon HD 4770 va folosi nucleul
RV740, oferit de AMD la frecventa de 750MHz. Astfel,
se observa aplicarea aceleiasi politici ca in cazul
segmentului Performance, unde AMD a introdus
Radeon HD 4890 cu investitii minime. Cu toate

acestea, in cazul lui 4770 investitiile in cercetare au
fost in mod sigur mai mari datorita reducerii
procesului de fabricatie. Ele sunt insa compensate
prin costurile de productie mici. Desi pare
impunatoare, solutia de racire aleasa de AMD pentru
Radeon HD 4770 cu GDDRS5 este cat se poate de
simpla. Nucleul grafic este racit de un radiator
confectionat din aluminiu, care beneficiaza de doua
heat pipe-uri din cupru cu diametrul de 6mm. Fluxul
de aer este asigurat de un ventilator turbionar cu
diametrul de 60mm. Chip-urile de memorie sunt
acoperite cu un radiator independent ce prezinta o
extensie menita sa mareasca suprafata de disipare.
VRM-ul nu beneficiaza de niciun fel de radiator, insa
la consumul de numai 80W specificat de producator
acesta nu necesita racire.

PROCEDURA DE TESTARE

Ca de obicei, primul pas ce trebuie facut pentru
testarea unui produs este alegerea platformei. Cum
placa video ce trebuia testata este mainstream, am
hotarat sa aleg o platforma care sa se incadreze in
acelasi segment. De aceea, am optat pentru un
procesor AMD Phenom Il X3 720 Black Edition. Acesta
poate fi achizitionat contra unei sume mai mici de
600 Lei. Pentru a mentine costurile in limite cat mai
mici, am cautat o placa de baza cat mai accesibila,
dar bine construita. in cele din urma, Sapphire PC-
AM2RX780 s-a dovedit alegerea potrivita. Desi
disponibilitatea este redusa, ea poate fi procurata
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contra unei sume de aproximativ 300 Lei. Echipata
cu northbridge-ul AMD 770 si cu southbridge-ul
SB600, dar si cu un VRM racit format din cinci stagii,
modelul nu se adreseaza celor pretentiosi, ci acelora
care cauta un produs practic.

Cum aveam de gand sa supratactez procesorul,
am ales ca solutie de racire cooler-ul Cooler Master
Geminll echipat cu doua ventilatoare de 120mm si
1800RPM. Cu destul de multa usurinta, am obtinut
frecventa de 3.52GHz, generata de un bus de
220MHz si un multiplicator 16x. Pentru aceasta, a
fost necesara o tensiune de alimentare de 1.5V.
Tinand cont de temperatura mai mica de 50°C atinsa
de procesor in sarcing, se poate trage concluzia ca
nu este nevoie de ventilatoare atat de galagioase.
Cele doua module de memorie DDR2 cu o capacitate
totala de 4GB amplasate intr-o configuratie dual
channel au fost tactate la 880MHz, frecventa ce
poate fi atinsa cu usurintd de multe modele
prezente pe piata. Deoarece rezultatele fara un
termen de comparatie ar fi inutile, am mai testat
alte doua placi. Este vorba despre modelul
concurentei - GeForce 9800GT - si despre vechea
solutie mainstream oferita de AMD - Radeon HD
4830. Din pacate, nu am putut obtine in timp util
versiunile de referintd ale acestora. De aceea, in
cazul lui GeForce 9800GT am utilizat un model
Twintech supratactat din fabrica. Folosind Riva Tuner
am modificat insa frecventele la cele recomandate
de NVIDIA. Modelul Radeon HD 4830 este produs de
Sapphire si are design propriu. Rezolutiile la care au
fost rulate jocurile se adreseaza posesorilor de
monitoare wide, cu diagonale de 20”, 22” sau 24”.
In cazul Crysis Warhead nu am ales nivelul maxim de
detalii, ca in cazul celorlalte jocuri deoarece am
dorit obtinerea unui framerate utilizabil.

OVERCLOCKING

Din pacate, singurul utilitar capabil s& mareasca
frecventele lui Radeon HD 4770 este Catalyst
Control Center. Acesta permite frecvente de cel
mult 830MHz pentru nucleu si 3400MHz pentru
memorii. in aceste conditii, este greu de apreciat
adevaratul potential de overclocking al placii in
acest moment. Frecvente mai mari pentru memoria
video ar trebui in teorie sa aiba ca efect o crestere
agresiva a latimii de banda cu memoria, limitata in
momentul de fatd de interfata ingusta. Temperatura
de numai 67°C si nivelul de zgomot redus sugereaza
cé este loc de mai mult. De asemenea, nu este
obligatoriu ca frecventele de 750/1800/2160 MHz
obtinute de modelul NVIDIA sa fie permise si de
modelele de referinta sau temperaturile sa fie
aceleasi. Aceeasi situatie se intalneste si in cazul lui
Radeon HD 4830.

CONCLUZIE

Radeon HD 4770 demonstreaza un echilibru excelent
intre performanta, nivel de zgomot si pret de
achizitie. Conform informatiilor primite de la AMD,
pretul recomandat este de 99USD. Desigur, valorile
specificate de producatori se reflecta de putine ori
in piata. Cu toate acestea, HIS, partener cu traditie
AMD a specificat un pret pentru Romania de numai
399 Lei. Mai mult compania a confirmat
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Frecvente GPU/shaders/RAM
Procesoare unificate de shader
Proces de fabricatie

Suprafata chipset

Numadr tranzistori
Tip/cantitate memorie video
Interfata cu memoria

Temperatura idle

Temperatura load

Turatie ventilator idle

Turatie ventilator load

Consum sistem idle

Consum sistem load

3DMark Vantage Entry

3DMark Vantage Performance

3DMark Vantage High

Crysis Warhead Mainstream 1680x1050
Crysis Warhead Mainstream 1920x1080
Crysis Warhead Mainstream 1680x1050 4x/8x
Crysis Warhead Mainstream 1920x1080 4x/8x
Far Cry 2 Ultra High 1680x1050

Far Cry 2 Ultra High 1920x1080

Far Cry 2 Ultra High 1680x1050 4x/8x

Far Cry 2 Ultra High 1920x1080 4x/8x

Tom Clancy's H.A.W.X. High 1680x1050

Tom Clancy's H.A.W.X. High 1920x1080

Tom Clancy's H.A.W.X. High 1680x1050 4x/8x
Tom Clancy's H.A.W.X. High 1920x1080 4x/8x
E. T. Quake Wars High 1680x1050

E. T. Quake Wars High 1920x1080

E. T. Quake Wars High 1680x1050 4x/8x

E. T. Quake Wars High 1920x1080 4x/8x

Rezultate frecvente implicite

750/750/3200 MHz 600/1500/1800 575/575/1800
640 112 640
40nm 65nm 55nm
137mm? 330mm? 256mm?
826M 754M 956M
512MB GDDR5 512MB GDDR3 512MB GDDR3
128bit 256bit 256bit
45°C 47°C 35°C
66°C 74°C 61°C
1100RPM N/A N/A
1300RPM N/A N/A
112W 130W 105W
174W 211W 204W
18750 16803 17229
7151 5730 6343
4557 3620 3964
40.74 35.63 40.25

36 31.15 35.47

25.84 31.76 27.29
23.13 27.94 24.41
50.21 41.68 41.13
45.61 37.91 38.14
35.18 29.44 29.28
27.06 27.56 24.54

50 44 45

46 41 41

27 26 23

24 19 20

163 115 136

148 104 123

98 69 88

88 60 80

Rezultate overclocking

Frecvente GPU/shaders/RAM 830/830/3400 750/1800/2160 720/720/1900
Temperatura idle 45°C 48°C 38°C
Temperatura load 67°C 84°C 63°C
Turatie ventilator idle 1100RPM N/A N/A
Turatie ventilator load 1400RPM N/A N/A
Consum sistem idle 114W 119W 123W
Consum sistem load 178W 239W 212W
3DMark Vantage Entry 19588 18407 18481
3DMark Vantage Performance 7694 6743 7254
3DMark Vantage High 4967 4366 4639
Crysis Warhead Mainstream 1680x1050 43.95 42.54 45.67
Crysis Warhead Mainstream 1920x1080 38.79 37.62 40.97
Crysis Warhead Mainstream 1680x1050 4x/8x 27.83 38.24 30.84
Crysis Warhead Mainstream 1920x1080 4x/8x 24.94 33.8 27.51
Far Cry 2 Ultra High 1680x1050 53.79 48.81 48.2
Far Cry 2 Ultra High 1920x1080 49.73 44.48 43.48
Far Cry 2 Ultra High 1680x1050 4x/8x 37.66 34.25 33.29
Far Cry 2 Ultra High 1920x1080 4x/8x 29.22 30.64 28.4
Tom Clancy's H.A.W.X. High 1680x1050 54 53 52
Tom Clancy's H.A.W.X. High 1920x1080 49 49 49
Tom Clancy's H.A.W.X. High 1680x1050 4x/8x 30 31 27
Tom Clancy's H.A.W.X. High 1920x1080 4x/8x 27 21 24
E. T. Quake Wars High 1680x1050 173 131 154
E. T. Quake Wars High 1920x1080 158 120 142
E. T. Quake Wars High 1680x1050 4x/8x 112 84 98
E. T. Quake Wars High 1920x1080 4x/8x 99 73 94

GeForce 9800 GT  Radeon HD 4830

disponibilitatea modelului inca de la lansare.
Rezultatele obtinute sunt foarte bune si cu siguranta
vor fi pe placul utilizatorilor cu bugete mici. Astfel,
Radeon HD 4770 vine ca o completare a
procesoarelor Phenom Il X3 si a chipset-urilor AMD cu
costuri mici, producatorul oferind astfel o intreaga
platforma accesibila capabila sa ruleze cele mai
pretentioase jocuri. in plus, versiunea finala a
driverelor ar putea aduce un spor de performanta in
unele aplicatii. Cu toate acestea, upgrade-ul de la
Radeon HD 4830 sau GeForce 9800GT nu este sub
nicio forma justificat, ambele placi reusind sa ofere

performante destul de bune in aplicatiile actuale. Pe
de alta parte, cei care detin un Radeon HD 4670,
Radeon HD 3850, GeForce 9600GT sau GeForce
8600GT ar putea fi foarte tentati de noua solutie.
Mai mult, costul de achizitie al unei configuratii
similare cu cea realizata in redactie amplasata intr-o
carcasa nu ar trebui sa depaseasca 2500 Lei. Tinand
cont de situatia financiara globala, acest aspect ar
trebui sa atraga atentia multor pasionati de jocuri cu
bugete reduse.
Radu Bozga
radu.bozga@xtrempc.ro



Test comparativ Triple Channel

TRIPLE CHANNEL

MEMORIE PENTRU CORE 17

Intel a obisnuit utilizatorii ca la
sfarsitul fiecarui an sa lanseze
noi procesoare. Ultimele
modele, cu nume de cod
Nehalem, i-au impresionat chiar
si pe cei mai optimisti dintre
iubitorii brand-ului. Cu toate
acestea, costurile de achizitie
specifice platformei LGA 1366
sunt prea mari pentru cea mai
mare parte a utilizatorilor. Desi
un procesor Core i7 920 costa
mai putin de 1200 Lei, preturile
placilor de baza si ale memoriei
RAM ii descurajeaza pe multi
dintre utilizatorii care si-ar dori
o astfel de platforma. Cu toate
acestea, nivelul remarcabil de
performanta nu poate fi trecut
cu vederea, Intel fiind cu mult
in fata concurentei la ora
actuala.

22 ' mai 2009

Una dintre cele mai controversate componente
utilizate de noua platforma Intel este memoria
RAM folosita. Pentru prima oard, utilizatorul
poate folosi configuratii triple channel, ceea ce
asigura o latime de banda intre procesor si
memorie mult mai mare decat in trecut. Alaturi
de cele opt fire de executie de care beneficiaza
procesorul quad core datorita tehnologiei Hyper
Threading, aceasta contribuie la performantele
generale foarte bune ale configuratiei.
Integrarea controller-ului de memorie in
procesor are insa drept rezultat cresterea
pretentiilor in ceea ce priveste memoriile
utilizate. Conform Intel, este recomandata
respectarea standardului JEDEC in ceea ce
priveste tensiunea de alimentare. Astfel,
producatori care ofereau module capabile sa
ruleze la frecventa de 2GHz folosind
tensiuni de alimentare in jurul a 2V s-au vazut
nevoiti sa ofere chip-uri capabile sa functioneze
la voltaje mai mici. Desi la ora actuala exista kit-
uri triple channel pentru care sunt specificate
tensiuni de alimentare de 1.5V, modelele
performante folosesc 1.65V si ating chiar
2000MHz - frecventa recomandata. Astfel,
utilizatorul nu poate sa nu se intrebe de ce in
epoca anterioara Core i7 nu au fost disponibile
chip-uri capabile sa ruleze la frecvente mari si
tensiuni de alimentare mici. Lansarea generatiei
a saptea de procesoare Intel devine astfel un

punct de referinta in istoria PC-ului, influentand
evolutia pietei de memorii RAM.

PROCEDURA DE TESTARE

Pentru a stabili un clasament al kit-urilor de
memorie RAM triple channel, am invitat la un
test comparativ toate modelele disponibile pe
piata. Astfel, am primit module cu frecvente de
functionare de la 1066MHz pana la 2000MHz.
Alegerea placii de baza a reprezentat un pas
foarte important in realizarea testului. Trebuie
mentionat ca nu toate modelele sunt capabile sa
functioneze cu memorii tactate la 2000MHz.
Astfel, GIGABYTE GE-EX58-UD4, modelul pentru
care am optat initial, nu a functionat stabil
pentru frecvente ale memoriei mai mari de
1920MHz, in ciuda tuturor setarilor incercate.
Foarte probabil, acest aspect se datoreaza
instabilitatii placii la tensiuni de alimentare de
peste 1.5V pentru controller-ul de memorie.
Pentru cei mai multi dintre utilizatori, aceasta
frecventa este mai mult decat suficienta, mai
ales ca majoritatea vor opta probabil pentru
module tactate la 1600MHz. Cum singura
alternativa disponibila in redactie era Intel
DX58S0, am decis sa o supun unor teste pentru
determinarea potentialului. Nu mica mi-a fost
mirarea cand placa a initializat si chiar a incarcat
sistemul de operare cu primele setari facute
pentru memoria tactata la 2000MHz. Pentru cei
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care nu stiu, placile de baza Intel din trecut erau
cele mai slabe in materie de overclocking. Se
pare insa ca producatorul s-a adaptat la cerintele
pietei si a lansat un produs specific acestora.
Desigur, modelul Intel are destule neajunsuri,
precum absenta unui port PATA sau a conectorilor
PS/2. Acestea sunt insa irelevante pentru tema
propusa. Restul platformei de testare consta
intr-un procesor Intel Core i7 965 Extreme
Edition, o placa video Leadtek WinFast GTX260
Extreme+, un harddisk Seagate 7200.10 de 250GB
si o sursa de alimentare Cooler Master Silent PRO
de 700W. Pentru racirea procesorului, am utilizat
un cooler Scythe Mugen 2 prevazut cu un
ventilator cu diametrul de 120mm si turatie de
2400RPM. Conform Everest, temperatura in
sarcind la frecventa de 3.6GHz nu a depasit
62°C, insa pentru fiecare nucleu in parte au fost
atinse temperaturi de aproximativ 90°C. Trebuie
mentionat ca la setarile folosite TDP-ul
maxim al procesorului este de aproximativ 200W.
Pentru a putea stabili o procedura de
testare, primul lucru pe care a trebuit sa il
stabilim a fost bus-ul maxim disponibil. Cum
aveam de gand sa stabilim un multiplicator de
12x pentru memorii, am tras concluzia ca un bus
de 180MHz este mai mult decat suficient, acesta
generand o frecventa a memoriei de 2160MHz. El
a fost atins in conditii de stabilitate fara prea
mari batai de cap. Pentru ca testul sa fie cat mai

relevant si pentru cei ce detin un procesor Core
i7 920 (practic, cel mai accesibil Core i7 la ora
actuald), am decis sa utilizam un multiplicator
pentru procesor de 20x. Aplicat bus-ului de
180MHz obtinut, acesta are ca rezultat o
frecventa de 3.6GHz, usor de obtinut de catre cei
mai multi pasionati de overclocking. Pentru
mentinerea stabilitatii la aceasta frecventa, am
folosit o tensiune de alimentare de 1.4V.
Surprinzator este faptul ca nu am observat niciun
fel de Vdroop la solicitarea intensiva a
sistemului. Din pacate, placa de baza nu permite
configurarea unui bus mai mic de 133Mz. De
aceea, in cazul memoriilor tactate la frecvente
mai mici de 1600Mz am fost nevoiti sa reducem
multiplicatorul. in cazurile in care memoriile nu
au putut atinge frecventa de 1600MHz la una
dintre etapele de overclocking, am redus si
multiplicatorul procesorului pentru a nu le
favoriza nemeritat.

Pentru a ilustra cat mai bine calitatea
modulelor de RAM testate, am rulat testele atat
la setarile implicite, cat si folosind latentele CAS
7 si 8. In ultima faza, am cautat frecventele
maxime, folosind latenta CAS 9. Cel mai relevant
benchmark folosit este probabil Everest, iar
pentru acest articol am utilizat versiunea 5.00.
Performantele generale ale sistemului au fost
masurate cu ajutorul PCMark Vantage, iar pentru
observarea performantelor 3D am folosit profilul

Low din 3DMark Vantage si Unreal Tournament IIl
la rezolutia 640x480. Rezultatele benchmark-
urilor sunt insa destul de diferite de la o rulare la
alta. Pentru ca ele sa fie totusi cat mai
relevante, exceptand PCMark Vantage si 3DMark
Vantage, celelalte au fost rulate de cate cinci ori
si s-a aplicat notarea specifica gimnasticii. Cele
doua extreme - minimul si maximul - au fost
excluse, iar intre cele trei valori ramase s-a
realizat media aritmetica.

CONCLUZIE

Producatorii de memorii RAM s-au adaptat repede
noilor conditii cerute de Intel. Asa cum se poate
observa, sunt disponibile acum pe piata
suficiente kit-uri de memorie DDR3 care pot
functiona la frecvente ridicate si tensiuni de
alimentare reduse. Astfel, ele contribuie
semnificativ la performantele generale ale
platformei LGA 1366. Din nefericire, costurile de
achizitie sunt destul de mari pentru cea mai
mare parte a utilizatorilor. Nu trebuie insa omis
faptul ca noua platforma Intel este pentru
moment destinata entuziastilor. Ca orice produs
dedicat acestui segment de piata, este perfect
normal ca un kit triple channel performant sa fie
costisitor.

Radu Bozga
radu.bozga@xtrempc.ro

With sales exceeding €24 billion in 2008, the Continental Corporation is one of the top automotive
suppliers worldwide. As a supplier of brake systems, systems and components for the powertrain and
chassis, instrumentation, infotainment solutions, vehicle electronics, tires and technical elastomers, the
corporation contributes towards enhanced driving safety and protection of the global climate. Continental
is also a competent partner in networked automobile communication. The corporation employs nearly

140,000 at approximately 190 locations in 35 countries.

www.romania.careers-continental.com

Job Description

Job Requirements

As a multinational, world wide company, our complex research and development
processes require high performing IT solutions. That's why we are looking for
dynamic and motivated people to support our engineers by delivering and
supporting the most efficient solutions on the market.

As a Senior Software Developer, you have to become an expert on our integration
platform based on Business Process Execution Language and SOA philosophy.
In your role of a Senior Software Developer you will have to perform some specific
activities:

- Collaborate for the requirements elicitation as a technical consultant;

- Design and implement the most efficient solution based on SOA philosophy;

- Implement business scenarios;

- Implement connectors to various systems.

The opportunity will enable you to use and expand your existing skills by sharing
the knowledge with your colleagues. You have to be self motivated and dedicated,
and have a good command of the English language.

Like to drive with us? This way to our high-performance team:
Continental Automotive Romania S.R.L.

Calea Martirilor 1989 nr. 1, 300724 Timisoara, Romania
Phone: +40 (256} 253862 Fax +4O {256) 294451

Email: -au @c

Web: www.romania.careers- oontmental com

- University level background;
- Good English command and communication skills, being able to work efficiently
in an international team;
- Well organized person, tenacious, attentive to details, methodic, rigorous;
- At least 3 years proven in software development;
- Previous experience with Configuration / Change Management systems;
- Good knowledge about QOP;
- .NET framework(C#);
- Experience in working with XML
- Good understanding of SOA philosophy

Experience in WEB Services implementation with focus on connection to
appllcatlons (API)
- Knowledge about BPEL standard would be an advantage

Benefits

- Motivating job, acting as a key player inside the team;

- Working in an international environment, within a professional team;

- Initial training with external consultants for the applications you will be
responsible for,;

- Competitive salaries;

- Consistent benefits package (medical insurance, sport activities, special
conditions for loans).
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MUSHKIN
998696

3x2GB
9-10-9-24-2T

2000MHz

8.53

1.65V

KINGSTON
KHX16000D3ULT1K3/3GX

Cunoscut ca furnizor de memorie RAM pentru
entuziasti, lui Mushkin nu ii putea lipsi din ofera un
kit triple channel tactat la 2GHz.

Fiecare modul are o capacitate de 2GB si
foloseste PCB-uri de dimensiuni normale, chip-urile
fiind Elpida DJ-F. Tensiunea de alimentare ceruta de
acest model pentru a functiona la 2000MHz este de
1.65V, aspect care nu ar trebui sa puna probleme
niciunei placi de baza. Kit-ul este oferit intr-un
pachet specific pentru Mushkin. Astfel, deja
cunoscuta cutie din lemn a fost inlocuita cu una
metalica ce imita prin design o valiza.

Aplicand un bus de 166MHz, memoriile au rulat
fara probleme la frecventa de 1992MHz, oferind
astfel performante foarte bune. Frecventa
obtinuta la CAS 7 este destul de mica, insa trebuie
apreciat faptul ca aceasta nu a necesitat marirea
tensiunii de alimentare. Memoriile reusesc sa se
apropie de valoarea de 2000MHz la CAS 8, marirea
tensiunii nefiind necesara. Folosind placa de baza
oferita de Intel, nu am reusit depasirea frecventei
de 2052MHz in conditii de stabilitate, indiferent de
latente sau tensiunea de alimentare.

CONCLUZIE

Mushkin 998696 este una dintre cele mai potrivite
alegeri pentru utilizatorii de PC cu bugete mari,
care doresc un nivel de performanta foarte bun.
Pretul de achizitie este insa pe masura calitatii.

999 Lei

Soliton Computers

3x1GB
8-8-8-24-2T

2000MHz

8.74

Kingston KHX16000D3ULT1K3/3GX reprezinta
versiunea imbunatatita a modelului
KHX16000D3K3/3GX.

Se observa in primul rand utilizarea unor
radiatoare mai inalte, ideale pentru cei care
poseda carcase cu un flux de aer mai slab. De
asemenea, latentele au fost reduse de la 9-9-9-27
la 8-8-8-24 fara a modifica tensiunea de
alimentare. Din pacate, provenienta chip-urilor
dispuse pe o singurd parte a PCB-ului nu a putut fi
determinata. Inlaturarea radiatoarelor in conditii
de siguranta nu a fost posibila.

La CAS 7, frecventa de 1812MHz obtinuta este
satisfacatoare, reusind sa depaseasca modelul
KHX16000D3K3/3GX. Cu toate acestea, este destul
de departe de Corsair Dominator GT.
KHX16000D3ULT1K3/3GX se descurca insa foarte
bine la CAS 8 si CAS 9. Astfel, folosind latentele
9-9-9-24, modulele au rulat stabil la 2064MHz. S-a
observat o scalare a frecventei cu tensiunea de
alimentare pana la valoarea de 1.86V.

1.65V

CONCLUZIE

Kingston KHX16000D3ULT1K3/3GX s-a dovedit un
kit foarte bun pentru overclocking si cu siguranta
va atrage atentia multor pasionati. Cu toate
acestea, pretul mare de achizitie va fi o piedica
pentru multi dintre ei. In plus, probabil c& multi
vor opta pentru configuratii de 3x2GB.

930 Lei lifetime Partenerii Kingston Romania

CORSAIR
TR3X6G1866C7GT

1866MHz
8.89
u

1.65V

Corsair TR3X6G1866C7GT se remarca prin latentele
stranse la o frecventa destul de mare a chip-urilor
folosite.

Cele trei module a cate 2GB sunt double sided
si beneficiaza de PCB-uri inalte. Facand parte din
familia Dominator, radiatoarele sunt de tip DHX. in
plus, producétorul oferd in pachet cea de-a doua
versiune a solutiei de racire active Corsair AirFlow.
La tensiunea de alimentare de 1.65V si frecventa
de 1866MHz, este recomandata o latenta CAS 7.
Din pacate, inlaturarea radiatoarelor in siguranta
pentru studierea chip-urilor nu a fost posibila.

Modulele impresioneaza prin frecventa atinsa
la CAS 7 - 2040MHz. Aceasta este de fapt si cea
care a adus modelului primul loc in clasament.
Mérirea lantentei CAS la valoarea 8 nu a avut ca
rezultat nicio crestere a frecventei. De abia la CAS
9 se obtine o crestere, insa destul de mica, poate
chiar neglijabila. Tensiunea de alimentare necesara
pentru frecventa maxima stabila a fost de 1.82V.
Valori mai mari nu au avut niciun efect asupra
frecventei.

CONCLUZIE

Corsair TR3X6G1866C7GT este un model excelent
pentru cei care vor un kit triple channel capabil sa
functioneze la frecvente foarte mari si latente
mici. Pretul de achizitie restrange insa drastic
segmentul de piata interesat de acest produs.

1324 Lei lifetime IT Direct
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KINGSTON
KHX16000D3K3/3GX

3x1GB
9-9-9-27-2T

2000MHz

8.58

Kingston ofera prin KHX16000D3K3/3GX un kit
triple channel cu capacitate de 3GB si frecventa
de 2000MHz.

Modulele folosesc PCB-uri de dimeniuni
normale si sunt realizate folosind chip-uri Samsung
HCFO. Acestea sunt dispuse pe o singura parte a
PCB-ului. Radiatoare sunt si ele tot de dimensiuni
normale si s-au dovedit destul de eficiente.
Producatorul recomanda o tensiune de alimentare
de 1.65V si latentele 9-9-9-27.

La frecventa si tensiunea de alimentare
standard, modulele s-au comportat foarte bine,
remarcandu-se o latentd de numai 44.8ns. Aceasta
poate fi insa imbunatatita prin marirea frecventei
la 2064MHz si latente 9-9-9-24. Din pacate, la CAS
7 nu s-a putut depasi frecventa de 145MHz in
conditii de stabilitate. S-a observat o scalare a
frecventei de functionare cu tensiunea de
alimentare pana la 1.86V. Marirea tensiunii
aplicate controller-ului de memorie peste 1.6V nu
a permis frecvente mai mari de 2064MHz,
indiferent de latentele aplicate.

1.65V

CONCLUZIE

Kingston KHX16000D3K3/3GX este un model
dedicat exclusiv entuziastilor cu bugete mari. El
este un produs excelent pentru overclocking,
frecventa de peste 2GHz obtinuta fiind cel mai bun
argument in acest sens.

768 Lei lifetime

Partenerii Kingston Romania

GOODRAM
GP2000D364L9/6GT

3x2GB
9-9-9-24-2T

1600MHz

8.25

1.7-1.9V

GoodRam GP2000D364L9/6GTC reprezinta un kit
triple channel de memorii DDR3 tactate la
1600MHz.

Cele trei module sunt double sided si folosesc
chip-uri Samsung HCFO. Latentele specificate de
producator pentru frecventa de 1600Mz sunt destul
de mari - 9-9-9-24. De asemenea, este destul de
ciudata mentionarea unei tensiuni de alimentare
cuprinse intre 1.7 si 1.9V. Acest lucru nu ar trebui
sa puna insa probleme, indiferent de placa de baza
utilizata. Atat PCB-ul, cat si radiatoarele ce
acopera modulele au inaltime normala.

La CAS 7 am obtinut o frecventa maxima in
conditii de stabilitate de 1740MHz, ceea ce este
satisfacator pentru cei mai multi dintre utilizatori.
Cu toate acestea, frecventa maxima de 2028MHz si
latente 9-9-9-24 ar putea atrage atentia multor
pasionati. Pentru obtinerea acestei valori a fost
utilizata o tensiune de alimentare de 1.9V, in timp
ce pentru QPI au fost setati 1.6V. De asemenea,
frecventa maxima stabila la CAS 8 a fost de
1980MHz.

CONCLUZIE

GoodRam GP2000D364L9/6GTC este un kit triple
channel destinat unui numar mare de utilizatori.
Cu toate acestea, el se afla si printre
recomandarile pentru pasionatii de overclocking ce
opteaza pentru platforma LGA 1366.

Partenerii GoodRam Romania

A-DATA
AD31600E002GU3K

ALEGERER
" REDACTIEI
#iremPC

3x2GB
8-8-8-24-2T

1600MHz

8.26

A-Data mareste familia Vitesta Extreme Edition
prin adaugarea unui kit triple channel cu
capacitate de 6GB si frecventa de 1600MHz.

Modulele au dimensiuni normale, chip-urile
fiind amplasate de o parte si de cealalta a PCB-
ului. Nu am putut afla ce chip-uri sunt folosite
deoarece desfacerea radiatoarelor utilizate de
A-Data ar fi fost riscanta pentru integritatea
acestora. Producatorul specifica o tensiune de
alimentare cuprinsa intre 1.65 si 1.85V.

Frecventa de 1596MHz a fost obtinuta prin
aplicarea unui bus de 133MHz. La CAS 7, am
obtinut o frecventa de functionare destul de
buna - 1752Mz. Aceasta a necesitat insa o
tensiune de alimentare de 1.9V. Din pacate,
frecventa de 1956 atinsa in conditii de stabilitate
la CAS 8 s-a dovedit a fi si cea maxima suportata
de aceste module de memorie. Desi tensiunea
aplicata pe QPI a fost de numai 1.5V, orice
crestere a acesteia nu a dat rezultate in cazul
kit-ului A-Data.

1.65-1.85V

CONCLUZIE

A-Data AD31600E002GU3K este un kit triple
channel cu un raport performanta/pret foarte bun.
De aceea, el le este recomandat utilizatorilor care
doresc o platforma performanta si au ceva
cunostinte despre overclocking, insa nu doresc sa
investeasca sume foarte mari.

PCCenter.ro
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TAKEMS
3MS6GB364D081-138

3x2GB
8-8-8-24-2T

1333MHz

7.44.

Folosind frecventa de 1333MHz, TakeMS ofera un
kit triple channel ce respecta specificatiile JEDEC.

Producatorul recomanda latentele 8-8-8-24 la
o tensiune de alimentare de 1.5V. PCB-urile,
precum si radiatoarele au dimensiuni normale.
Chip-urile folosite de TakeMS sunt fabricate de
Elpida: DJ-E. Acestea sunt amplasate pe ambele
parti ale PCB-urilor, cele trei module avand o
capacitate totala de 6GB.

Datorita frecventei mici, rezultatele obtinute
in teste sunt modeste. Surprinzator, modulele au
functionat stabil la frecventa de 1632MHz si
latente 7-7-6-20. Aceste valori au necesitat o
tensiune de alimentare de numai 1.66V. Din
pacate, frecventa de 1632MHz este si frecventa
maxima ce a putut fi obtinuta in conditii de
stabilitate. Indiferent de tensiunea de alimentare
aplicata sau de latentele folosite, nu am putut
atinge o frecventa mai mare de 136MHz pentru bus
in conditii de stabilitate.

1.5V

CONCLUZIE

TakeMS 3MS6GB364D081-138 se adreseaza
posesorilor de platforme LGA 1366 mai putin
pretentiosi. Cu toate acestea, kitul este potrivit si
pentru cei care detin cunostinte despre
overclocking si poseda un buget redus. De aceea,
modelul se adreseaza unui segment de piata destul
de mare.

Partenerii TakeMS Romania

MUSHKIN
998691

3x2GB 1600MHz

6-7-6-18-2T

8.11

Mushkin mareste familia de memorii Redline prin
adaugarea unui membru sub forma unui kit triple
channel tactat la 1600MHz.

Avand o capacitate de 2GB, modulele contin
cate 16 chip-uri Elpida DJ-F dispuse de amble parti
ale PCB-urilor cu dimeniuni normale. Tensiunea de
alimentare recomandata de Mushkin pentru
frecventa de 1600MHz este de 1.65V. Se observa
latentele foarte stranse - 6-7-6-18. Acestea permit,
conform Everest, o latentd mai mica de 50ns la
accesare.

Din pacate, marirea latentei CAS de la 6 la 7
nu a permis o crestere considerabila a frecventei.
Valoarea maxima obtinuta in conditii de stabilitate
este de numai 1644MHz. Latentele mici par a fi
calcaiul lui Ahile pentru noul membru al familiei
Redline. Astfel, la CAS 8 frecventa a fost destul de
departe de pragul de 2GHz. Folosind latentele 9-9-
8-24, memoriile au rulat stabil la frecventa de
2028MHz, folosind o tensiune de 1.74V. Tensiuni de
alimentare mai mari nu au avut nicio influenta
asupra frecventei.

CONCLUZIE

Mushkin 998691 este un produs pentru pasionatii
de overclocking care doresc sa stoarca maximum
de performanta dintr-o platforma LGA 1366,
beneficiind in acelasi timp de o cantitate mare de
memorie RAM.

1057 Lei

Soliton Computers

CORSAIR
TR3X3G1600C8D

3x1GB
8-8-8-24-2T

1600MHz

7.58

Desi familia Dominator se adreseaza de obicei
numai celor cu bugete mari, Corsair incearca sa
ofere prin TR3X3G1600C8D un echilibru cat mai
bun intre performanta si cost de achizitie.

Modulele folosesc tehnologia DHX pentru
racire. Astfel, atat PCB-urile cat si radiatoarele
sunt inalte. La tensiunea de alimentare de 1.65V,
producatorul recomanda frecventa de 1600MHz si
latentele 8-8-8-24. Pretul destul de bun este
posibil datorita capacitatii de numai 3GB. Cu toate
acestea, Corsair ofera modelul si in varianta cu
6GB. Provenienta chip-urilor de memorie nu a
putut fi determinata deoarece inlaturarea
radiatoarelor ar fi periclitat integritatea modulelor.

Potentialul de overclocking este destul de
limitat. La CAS 7, nu am putut atinge 1700MHz.
Lucrurile nu stau mai bine nici la CAS 8, frecventa
atinsa fiind de 1668MHz. Mai mult, frecventa
maxima obtinuta a fost de numai 1680MHz,
permisa de latentele 9-9-8-24. Marirea tensiunii de
alimentare nu a avut din pacate niciun efect
asupra frecventei.

1.65V

CONCLUZIE

Corsair TR3X3G1600C8D este un kit triple channel
care se adreseaza unui numar ridicat de posesori
de platforme LGA 1366, in primul rand costului de
achizitie bun. Cu toate acestea, el nu este potrivit
pentru pasionatii de overclocking.

304 Lei
370 Lei

60 luni
lifetime

Aline Distribution Group
IT Direct



Test comparativ Triple Channel

MUSHKIN
998687

CORSAIR
TR3X6G1333C9

GEIL
GV36GB1333C9TC

3x2GB
8-9-8-24-2T

1866MHz

8.18

1.65V

Ca si Corsair, Mushkin ofera un kit triple channel cu
capacitate de 6GB tactat la 1866MHz pentru
obtinerea unor latente mai mici.

Spre deosebire de Corsair Dominator GT, care
sunt oferite la o latenta CAS 7, Mushkin recomanda
latentele 8-9-8-24. Pentru a functiona la frecventa
de 1866MHz, chip-urile Elpida DJ-F amplasate pe
ambele parti ale PCB-urilor de dimensiuni normale
se alimenteaza la o tensiune de 1.65V.
Radiatoarele care le acopera au si ele tot
dimensiuni standard.

Frecventa obtinuta in conditii de stabilitate la
o latenta CAS 7 este dezamagitoare. Astfel, la
peste 1620MHz, sistemul a devenit instabil. Cu
toate acestea, latenta CAS 8 permite functionarea
stabila la frecventa de 1860MHz. Mai mult,
latentele 9-9-9-27 pot fi utilizate pana la 2028MHz.
Ceea ce impresioneaza este posibilitatea folosirii
tensiunii de alimentare de 1.66V, chiar la peste
2GHz. Folosirea unor tensiuni mai mari de aceasta
valoare nu a avut ca efect obtinerea stabilitatii
sistemului la frecvente mai mari.

CONCLUZIE

Mushkin 998687 este un kit dedicat pasionatilor de
overclocking datorita frecventei stabile de
2028MHz. Dublarea capacitatii la acelasi cost de
achzitie ar putea determina utilizatorii sa aleaga
acest model in locul kit-urilor oferite de Kingston.

1099 Lei

Soliton Computers

mai 2009

3x2GB
9-9-9-24-2T

1333MHz

1.34

1.5V

Pentru cei care doresc sa achizitioneze o platforma
LGA 1366, insa nu beneficiaza de un buget prea
mare, Corsair ofera familia de memorii XMS3.

Tactate la numai 1333MHz, modulele ce
alcatuiesc kitul TR3X6G1333C9 folosesc tensiunea
de alimentare specificata de JEDEC - 1.5V.
Latentele recomandate de Corsair sunt destul de
mari - 9-9-9-24. Atat PCB-urile, cat si radiatoarele
au dimensiuni normale. Din pacate, nu s-a putut
determina provenienta chip-urilor utilizate.

Potentialul de overclocking este redus. Astfel,
la CAS 7 nu s-a putut atinge nici macar limita de
1600MHz. De aceea, am fost nevoit sa mentin
multiplicatorul 10x pentru memorii. Pentru a nu
avantaja incorect acest model, am redus si
multiplicatorul procesorului tot cu doud unitati.
Nici latenta CAS 8 nu a permis atingerea frecventei
de 1600MHz in conditii de stabilitate. Mai mult,
1590MHz este frecventa maxima pe care au putut-
o atinge cele trei module. Pe tot parcursul
testului, nu au fost necesare tensiuni de
alimentare mai mari de 1.66V.

CONCLUZIE

TR3X6G1333C9 este un kit destinat celor care nu au
pretentii prea mari si vor sa investeasca o suma cat
mai mica in aceasta componenta a configuratiei.
Cei care doresc sa aplice si overclocking PC-ului ar
trebui sa opteze insa pentru ceva mai performant.

395 Lei
409 Lei

IT Direct
Royal Computers

lifetime
lifetime

3x2GB
9-9-9-24-2T

1333MHz

1.27

GelL propune un kit triple channel modest,
destinat celor pentru care cantitatea conteaza mai
mult decat performanta.

Fiind tactate la frecventa de 1333MHz,
modulele respecta standardele JEDEC. Astfel, ele
folosesc latentele 9-9-9-24 si tensiunea de
alimentare de 1.5V. Cele 16 chip-uri de memorie
sunt amplasate pe ambele parti ale PCB-urilor de
dimensiuni normale si sunt acoperite cu
radiatoare. Din pdcate, nu se poate spune ce
companie a produs chip-urile deoarece nu sunt
marcate sau marcajul a fost sters.

Performantele sunt modeste. Frecventa de
1600MHz nu a putut fi atinsa nici la CAS 7 si nici la
CAS 8. Cu toate acestea, modulele a u functionat
stabil la 1764MHz folosind latentele 9-9-9-27.
Tensiunea de alimentare necesara pentru aceasta
valoare a fost de 1.78V. Pentru controller-ul de
memorie au fost suficienti 1.35V. La o latenta CAS
7, nu am putut insa obtine o frecventa mai mare
de 1370MHz.

1.5V

CONCLUZIE

Pentru posesorii de platforme LGA 1366 cu bugete
reduse, GelL GV36GB1333C9TC s-ar putea dovedi
o alegere potrivita. Frecventa de peste 1700MHz
la CAS 9 i-ar putea oferi unui pasionat de
overclocking un raport performanta/pret destul
de bun.

369 Lei 99 ani

PCCenter.ro
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Test comparativ Triple Channel

Corsair Kingston Kingston Mushkin A-Data GoodRam Mushkin
TR3X6G1866C7GT KHX16000D3ULT1K3/3GX KHX16000D3K3/3GX 998696 AD31600E002GU3K GP2000D364L9/6GTC 998687

Ay,

/ MEGERER
 REDACTE

Pret 1324 Lei 930 Lei 768 Lei 999 Lei 599 Lei N/A 1099 Lei
Capacitate 3x2GB 3x1GB 3x1GB 3x2GB 3x2GB 3x2GB 3x2GB
Frecventa 1866MHz 2000MHz 2000MHz 2000MHz 1600MHz 1600MHz 1866MHz
Latente (ns) 7-8-7-20-2T 8-8-8-24-2T 9-9-9-27-211; 9-10-9-24-2T 8-8-8-24-2T 9-9-9-24-2T 8-9-8-24-2T
Tensiune de alimentare 1.65V 1.65V 1.65V 1.65V 1.65-1.85V 1.7-1.9V 1.65V
Chip-uri N/A N/A Samsung HCFO Elpida DJ-F N/A Samsung HCFO Elpida DJ-F
Dispunere chip-uri Double Sided Single Sided Single Sided Double Sided Double Sided Double Sided Double Sided
Frecventa CPU/RAM (MHz) 3100/1860 3320/1992 3320/1992 3320/1992 2660/1596 2660/1596 3100/1860
Frecventa bus/QPI (MHz) 155/5580 166/5976 166/5976 166/5976 133/4788 133/4788 155/5580
Everest Memory Read (MB/s) 18577 19201 19183 19023 15833 15509 18236
Everest Memory Write (MB/s) 15414 16612 16605 16508 13246 13248 15414
Everest Memory Copy (MB/s) 20743 22323 22289 22284 17189 17176 20497
Everest Memory Latency (ns) 44.5 44.8 44.8 45.1 52.1 54.5 45.9
PCMark Vantage 6533 6678 6683 6691 5981 5956 6512
3DMark Vantage Entry 31832 32692 32654 32687 29686 29692 31902
WInRAR 3.80 (KB/s) 3897 4232 4251 4237 3708 3476 3968
Unreal Tournament Il 640x480 (fps) 143 144 145 141 149 140 142
Latente 7-7-6-20 7-7-6-20 7-7-7-20 7-7-6-20 7-7-6-20 7-7-7-20 7-7-6-18
Frecventa CPU/RAM (MHz) 3400/2040 3020/1812 2900/1740 2860/1716 2920/1752 2900/1740 2700/1620
Frecventa bus/QPI (MHz) 170/6120 151/5436 145/5220 143/5148 146/5256 145/5220 135/4860
Tensiune alimentare RAM/QPI (v) 1.78/1.6 1.74/1.4 1.74/1.4 1.66/1.3 1.9/1.35 1.9/1.4 1.66/1.35
Everest Memory Read (MB/s) 20316 17926 17327 17001 17603 17456 16041
Everest Memory Write (MB/s) 16926 14894 14436 14225 14525 14426 13431
Everest Memory Copy (MB/s) 23139 20872 19448 19991 19911 20021 19434
Everest Memory Latency (ns) 40 45.2 46.2 47.8 45.8 45.7 50.4
PCMark Vantage 6952 6789 6671 6514 6723 6548 5783
3DMark Vantage Entry 33076 31256 30881 30670 30969 31634 29461
WIinRAR 3.80 (KB/s) 4444 4125 4025 3813 3945 4012 3573
Unreal Tournament Il 640x480 (fps) 152 137 127 137 138 137 120
Latente 8-7-6-20 8-8-7-20 8-8-7-20 8-8-7-20 8-8-8-24 8-8-8-24 8-9-8-24
Frecventa CPU/RAM (MHz) 3400/2040 3380/2028 3320/1992 3200/1920 3260/1956 3300/1980 3100/1860
Frecventa bus/QPI (MHz) 170/6120 169/6084 166/5976 160/5760 163/5868 165/5940 155/5580
Tensiune alimentare RAM/QPI (v) 1.78/1.6 1.78/1.6 1.78/1.6 1.66/1.5 1.9/1.5 1.9/1.6 1.66/1.45
Everest Memory Read (MB/s) 19962 19898 19212 18891 19158 19103 18236
Everest Memory Write (MB/s) 16923 16845 16623 16002 16213 16597 15414
Everest Memory Copy (MB/s) 23270 23103 22364 21034 22148 22363 20497
Everest Memory Latency (ns) 41 41.2 44.7 43.6 43.3 449 45.9
PCMark Vantage 6921 6899 6681 6708 6451 6596 6512
3DMark Vantage Entry 33047 32986 32705 32307 32614 32695 31902
WinRAR 3.80 (KB/s) 4693 4602 4228 4312 4236 4231 3968
Unreal Tournament 1l 640x480 (fps) 155 151 146 142 151 147 131
Latente 9-8-8-24 9-9-9-24 9-9-9-24 9-8-8-24 8-8-8-24 9-9-9-24 9-9-9-27
Frecventa CPU/RAM (MHz) 3420/2052 3440/2064 3440/2064 3420/2052 3260/1956 3380/2028 3380/2028
Frecventa bus/QPI (MHz) 171/6156 172/6192 172/6192 171/6156 163/5868 169/6084 169/6084
Tensiune alimentare RAM/QPI (v) 1.82/1.6 1.86/1.6 1.86/1.6 1.74/1.6 1.9/1.5 1.9/1.6 1.66/1.6
Everest Memory Read (MB/s) 19972 20021 20022 19976 19158 19763 19407
Everest Memory Write (MB/s) 16901 16988 16867 16895 16213 16589 16803
Everest Memory Copy (MB/s) 23273 23301 23298 23316 22148 22671 22525
Everest Memory Latency (ns) 41.1 41.2 41.2 4.1 43.3 43.7 43.5
PCMark Vantage 6974 6983 6976 6981 6451 6512 6400
3DMark Vantage Entry 33051 33052 33049 33072 32614 32951 32946
WInRAR 3.80 (KB/s) 4621 4608 4611 4615 4236 4512 4488
Unreal Tournament Ill 640x480 (fps) 152 150 151 151 151 142 164

Nota setari implicite 8.6 8.95 8.95 8.9 7.78 7.59 8.55

Nota CAS 7 9 8.21 7.93 7.88 8.05 8.05 7.35

Nota CAS 8 9 8.92 8.57 8.45 8.56 8.55 8.09

Nota frecventa maxima 8.9 8.89 8.89 8.89 8.5 8.6 8.72
Verdict 8.89 8.74 8.58 8.53 8.26 8.25 8.18

30  mai2009
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Test comparativ Triple Channel

Mushkin Corsair TakeMS TakeMS Corsair GelL Corsair
998691 TR3X3G1600C8D  3MS6GB364D081-138 3MS6GB364D081-107 TR3X6G1333C9 GV36GB1333C9TC  TR3X3G1333C9

Pret 1057 Lei 304 Lei 241 Lei
Detalii tehnice

Capacitate 3x2GB 3x1GB 3x2GB 3x2GB 3x2GB 3x2GB 3x1GB
Frecventa 1600MHz 1600MHz 1333MHz 1066MHz 1333MHz 1333MHz 1333MHz
Latente (ns) 6-7-6-18-2T 8-8-8-24-2T 8-8-8-24-2T 7-7-7-20-2T 9-9-9-24-2T 9-9-9-24-2T 9-9-9-24-2T
Tensiune de alimentare 1.65V 1.65V 1.5V 1.5V 1.5V 1.5V 1.5V
Chip-uri Elpida DJ-F N/A Elpida DJ-E Elpida DJ-E rebranded nemarcate rebranded
Dispunere chip-uri Double Sided Single Sided Double Sided Double Sided Double Sided Double Sided Single Sided
Rezultate teste setari implicite

Frecventa CPU/RAM (MHz) 2660/1596 2660/1596 2660/1333 2660/1064 2660/1330 2660/1330 2660/1330
Frecventa bus/QPI (MHz) 133/4788 133/4788 133/4788 133/4788 133/4788 133/4788 133/4788
Everest Memory Read (MB/s) 16096 15811 13797 13848 13456 13405 12986
Everest Memory Write (MB/s) 13250 13253 11515 13246 11524 11493 11514
Everest Memory Copy (MB/s) 17975 17179 16351 17362 16428 16453 15163
Everest Memory Latency (ns) 49.9 52.1 59.3 59.5 62.5 62.5 63

PCMark Vantage 6023 5996 5886 5788 5604 5794 5586
3DMark Vantage Entry 29684 29678 29616 29398 29503 29549 29483
WIinRAR 3.80 (KB/s) 3789 3713 3343 3183 3348 3351 3344
Unreal Tournament Ill 640x480 (fps) 141 147 121 120 128 127 119
Latente 7-7-6-18 7-7-6-20 7-7-6-20 7-7-6-20 7-7-7-20 7-7-6-20 7-7-7-20
Frecventa CPU/RAM (MHz) 2740/1644 2740/1644 2720/1632 2700/1620 2826/1570 2466/1370 2640/1320
Frecventa bus/QPI (MHz) 137/4932 137/4932 136/4896 135/4860 157/5652 137/4932 165/5940
Tensiune alimentare RAM/QPI (v) 1.66/1.35 1.66/1.35 1.66/1.35 1.66/1.35 1.66/1.35 1.66/1.35 1.66/1.35
Everest Memory Read (MB/s) 16260 16452 16488 16201 16168 14364 14861
Everest Memory Write (MB/s) 13632 13633 13546 13208 13023 11347 13439
Everest Memory Copy (MB/s) 19141 19111 18377 18961 18859 15627 18265
Everest Memory Latency (ns) 50.2 48.4 48.7 49.2 50 56.7 53.8
PCMark Vantage 6089 5907 5867 5860 5917 5661 5493
3DMark Vantage Entry 29789 29731 29658 28813 28825 29245 29311
WIinRAR 3.80 (KB/s) 3623 3626 3691 3849 3857 3358 3644
Unreal Tournament Il 640x480 (fps) 132 154 142 131 127 123 129
Latente 8-8-8-24 8-8-8-20 8-7-6-20 8-8-7-20 8-8-8-24 8-8-8-24 8-8-8-24
Frecventa CPU/RAM (MHz) 3100/1860 2780/1668 2720/1632 2800/1680 2862/1590 2790/1550 2700/1500
Frecventa bus/QPI (MHz) 155/5580 139/5004 136/4896 140/5040 159/5724 155/5580 150/5400
Tensiune alimentare RAM/QPI (v) 1.66/1.45 1.66/1.35 1.66/1.35 1.66/1.35 1.66/1.35 1.66/1.35 1.66/1.35
Everest Memory Read (MB/s) 18262 16255 16230 16304 16063 15717 14721
Everest Memory Write (MB/s) 15415 13839 13540 13315 13177 12907 12393
Everest Memory Copy (MB/s) 20978 18943 19226 18846 18514 17723 17579
Everest Memory Latency (ns) 45.3 50.5 50.2 49.3 51.7 52.9 55.2
PCMark Vantage 6190 5967 5812 5988 6048 5894 5867
3DMark Vantage Entry 32054 30101 29452 29687 29771 29673 29548
WinRAR 3.80 (KB/s) 4159 3744 3589 3643 3682 3758 3568
Unreal Tournament 1l 640x480 (fps) 131 133 152 140 138 136 139
Latente 9-9-8-24 9-9-8-24 7-7-6-20 8-8-7-20 8-8-8-24 9-9-9-27 9-9-9-27
Frecventa CPU/RAM (MHz) 3380/2028 2800/1680 2720/1632 2800/1680 2862/1590 2940/1764 2800/1680
Frecventa bus/QPI (MHz) 169/6084 140/5040 136/4896 140/5040 159/5724 147/5292 14/5040
Tensiune alimentare RAM/QPI (v) 1.74/1.6 1.66/1.35 1.66/1.35 1.66/1.35 1.66/1.35 1.78/1.35 1.66/1.35
Everest Memory Read (MB/s) 19365 15920 16488 16304 16063 17076 15790
Everest Memory Write (MB/s) 16801 13931 13546 13315 13177 14610 13926
Everest Memory Copy (MB/s) 22502 18321 18377 18846 18514 20128 18895
Everest Memory Latency (ns) 43.6 52.3 48.7 49.3 51.7 49.2 51.9
PCMark Vantage 6543 5933 5867 5988 6048 5858 5891
3DMark Vantage Entry 32978 30203 29658 29687 29771 30978 29643
WInRAR 3.80 (KB/s) 4535 3782 3691 3643 3682 3969 3652
Unreal Tournament Ill 640x480 (fps) 163 134 142 140 138 147 143

Nota setari implicite 7.85 7.77 7.06 7.16 7.01 7.03 6.83

Nota CAS 7 7.53 7.7 7.58 7.48 7.43 6.77 7.2

Nota CAS 8 8.13 7.52 7.57 7.52 7.45 7.33 7.16

Nota frecventa maxima 8.74 7.4 7.48 7.46 7.39 7.8 7.43
Verdict 8.11 7.58 7.44 7.42 7.34 7.27 7.19

mai 2009
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Test comparativ Wide-Screen pe PC

WIDE-SCREEN PE PC
MONITOARE MULTIMEDIA N TEST

Evitate la inceput de utilizatorii
obisnuiti cu formatele 4:3 si 5:4,
caracteristice monitoarelor CRT
si primelor generatii de
monitoare LCD, modelele cu
format wide au castigat rapid in
popularitate. Rolul principal in
promovarea acestui format poate fi
atribuit industriei cinematografice,
majoritatea filmelor actuale
folosind formatul 16:9. Utilizatorii
nemultumiti de spatiul de lucru
mai restrans disponibil pe
verticala au insa la dispozitie
modele cu format 16:10, oferite
drept cale de mijloc intre
monitoarele clasice pentru PC si
versiunile adresate pasionatilor
de filme. Bazate pe tehnologii
ajunse deja la maturitate, noile
modele ofera performante bune
si preturi de achizitie competitive.

Desi au debutat cu pasi timizi pe piata
monitoarelor pentru PC, modelele in format
wide-screen au castigat rapid teren in fata
modelelor clasice, fiind adoptate in prezent la
scara larga atat de utilizatorii sistemelor PC
desktop, cat si de posesorii de sisteme portabile.
Aceasta schimbare a fost posibila in principal
datorita reducerii costurilor de productie pentru
panourile LCD de dimensiuni mari, fapt ce a permis
aducerea in sectorul mainstream si chiar entry-
level a monitoarelor cu rezolutie nativa FullHD si
diagonale de 227, 24” si chiar 26”. Performantele
noilor modele au cunoscut si ele salturi
importante, in privinta unghiurilor de vizibilitate si
a timpului de raspuns, dar si alte detalii menite s&
atragd utilizatorii cinefili, cum ar fi o mai buna
reproducere a nuantelor de negru si rate de
contrast mai generoase, pentru o mai buna
reproducere a detaliilor de finete.

MODALITATEA DE TESTARE

Masuratorile au fost efectuate cu ajutorul unui
colorimetru Monaco Optic XR, dupa o perioada de
minimum o jumatate de ora de functionare, pentru
a permite stabilizarea imaginii si atingerea
performantelor optime. Nota pentru performanta a
luat in calcul luminozitatea maxima atinsa, rata de
contrast si luminozitatea minima oferita la redarea
unui fundal negru. Au mai fost punctate acuratetea
reproducerii culorilor la setari implicite si dupa

calibrarea cu ajutorul colorimetrului, unghiurile de
vizibilitate si responsivitatea panoului, evaluata
vizual prin redarea unor secvente video FullHD si
mutarea rapida a ferestrelor pe desktop, continand
deopotriva documente text si imagini. Dotarile si
calitatea constructiei au reprezentat cate 20% din
punctajul final, fiind punctate caracteristicile
tehnice si accesoriile livrate, respectiv calitatea
constructiei si a materialelor utilizate.

CONCLUZIE
Castigatorul testului, un monitor profesional EIZO
FlexScan HD2442W, a reusit sa impresioneze prin
reproducerea exemplara a tonalitatilor de
culoare, performantele foarte bune ale panoului
cu matrice S-PVA, dar si prin dotarile tehnice de
exceptie, menite sa satisfaca chiar si cei mai
exigenti utilizatori. A impresionat in mod placut
modelul Horizon 2408SW, oferind performante
competitive la un pret accesibil, dar si modelele
Beng M2400HD si LG M227WD, prin paleta bogata
de dotari si performantele bune. Alegerea
redactiei revine insa modelului Samsung
SyncMaster T240HD, acesta impresionand prin
dotarile tehnice generoase, calitatea buna a
constructiei, dar si prin performantele sale, atat
la utilizarea drept monitor pentru PC, cat si la
folosirea ca televizor.
Aurelian Mihai
aurelian.mihai@xtrempc.ro
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Test comparativ Wide-Screen pe PC

BenQ
M2200HD

LG
M227WD

IYAMA
ProlLite E2209HDS

1920x1080 pixeli
3xUSB, casti

VGA, DVI, HDMI
Webcam 2MP
300 cd/m?

1000:1

BenQ M2200HD este un monitor multimedia, cu
diagonala de 21.5” si rezolutie 1920x1080 pixeli.
Modelul utilizeaza un ecran cu format 16:9,
adapostit de o carcasa confectionata din material
plastic alb lucios, cu ornamente argintii. Sunt
oferiti conectori HDMI, DVI, VGA si un total de
patru conectori USB. Pachetul cu accesorii include
un webcam cu rezolutie de 2MP si microfon
integrat, cabluri VGA, USB si audio. Ecranul
utilizeaza un panou cu matrice TN si finizaj mat,
capabil sa ofere un timp de raspuns de 2ms GTG.
Piciorul de sustinere permite inclinarea sus/jos a
ecranului insa nu permite ajustarea pe inaltime
sau rotirea in mod portret. Consumul de energie
este specificat la valoarea de 60W, pentru o
luminozitate maxima a ecranului de 300cd/m?2.
Calibrarea culorilor la setari implicite nu este
foarte precisa, fiind observata o usoara
predominanta a nuantelor de verde.
Contrastul a fost masurat la valoarea de 847:1,
pentru o luminozitate maxima de 252cd/m?2.
Luminozitatea minima de 0.24cd/m? este o valoare
buna, adecvata pentru vizionarea de filme.
Rigiditatea piciorului de sustinere este sub
asteptari, favorizand balansarea ecranului.
Imaginile redate de webcam-ul detasabil sunt de o
calitate foarte buna, impresionand claritatea si
nivelul redus de zgomot la utilizarea in conditii de
luminozitate scazuta. Difuzoarele integrate sunt de
o calitate destul de buna pentru o utilizare
ocazionala, fara a concura insa sistemele audio
dedicate. Responsivitatea panoului este buna,
efectul de ghosting putand fi observat doar
sporadic in unele scene mai rapide din jocuri, fara
a degrada semnificativ calitatea imaginilor afisate.

CONCLUZIE
BenQ M2200HD impresioneaza printr-un design
atragator si performante bune, fiind recomandat
pentru aplicatii multimedia, filme, dar si jocuri.
899 Lei 36 luni

Partenerii BenQ Romania

1920x1080 pixeli VGA, DVI, 2x
Telecomanda, Tuner

300 cd/m?

1.42

LG M227WD este un monitor multimedia cu diagonala
de 21.5”, prevazut cu tuner TV si telecomanda.

Acesta utilizeaza un ecran in format 16:9,
bazat pe o matrice TN cu timp de raspuns de 5ms
si rezolutie nativa 1920x1080 pixeli. Sunt oferiti
conectori VGA, DVI, S-Video, Composite si cate doi
conectori HDMI si SCART. Sunetul poate fi redat in
sistem analogic sau digital, folosind conexiune
optica S/PDIF. Tunerul integrat asigura receptia
transmisiunilor TV in sistem DVB-T si analogic.
Pachetul mai include o telecomanda de dimensiuni
normale, cabluri VGA si audio, lipsind insa antena
necesara receptiei transmisiunilor DVB-T. Sunetul
este redat cu ajutorul unor difuzoare stereo, cu o
putere de 6W RMS, pozitionate in partea de jos a
ecranului.

Folosit drept monitor pentru PC, LG M227WD
ofera o imagine de buna calitate si o buna
reproducere a nuantelor de culoare. In urma
testelor, au putut fi masurate o rata de contrast de
848:1 si o luminozitate maxima de 258 cd/m2.
Nivelul de negru masurat la 0.21 cd/m? este
adecvat pentru vizionarea de filme, insa
responsivitatea matricii TN utilizate este usor sub
medie. Receptia transmisiunilor TV este destul de
bund, insa pentru rezultate optime este
recomandata ajustarea manuala a setarilor pentru
imagine. Desi carcasa dispune de sistem de
prindere VESA, modul de amplasare a conectorilor
suplimentari face imposibila amplasarea direct pe
perete. Sunetul oferit de difuzoarele integrate
este de buna calitate, insa destul de sarac in gama
frecventelor medii.

CONCLUZIE

LG M227WD poate indeplini cu succes rolul unui
televizor si monitor pentru PC, avand de partea sa
performante bune si un aspect estetic placut. Ar fi
fost insa apreciata prezenta unor functii avansate,
precum picture-in-picture.

999 Lei 36 luni Partenerii LG Romania

1920x1080 pixeli VGA, DVI, HDMI
2ms GTG 170°/160° 6 34
u

300 cd/m?

1000:1

liyama ProLite E2209HDS este un monitor wide, cu
diagonala 22” si rezolutie 1920x1080 pixeli.

Acesta ofera un ecran in format 16:9, bazat pe
o matrice TN cu timp de raspuns 2ms si o
luminozitate de 300 cd/m2. Este acceptat semnal
prin conexiune VGA, DVI si HDMI, pachetul incluzand
insa numai cabluri VGA si DVI. Carcasa integreaza
difuzoare stereo, cu o putere de 4W RMS, pozitionate
in partea superioara a ecranului. Piciorul de sustinere
detasabil permite ajustarea unghiului de inclinare
a ecranului, insd nu permite modificarea inaltimii
sau rotirea in mod portret. Consumul de energie
este specificat la 41W, respectiv 2W in stand-by.
Meniul de configurare ascunde setari pentru activarea
functiei de contrast dinamic si nu mai putin de
sase profile cu setari optimizate pentru vizionarea
de filme, editare text, jocuri PC si alte activitati.

Acuratetea reproducerii culorilor este destul
de buna la setari implicite, iar luminozitatea
ecranului atinge valoarea de 271 cd/m?. Rata de
contrast masurata la doar 568:1 este insa
dezamagitoare, iar nivelul de negru nu a coborat
sub pragul de 0.35 cd/m2. Activarea suportului
pentru contrast dinamic amelioreaza insa partial
acest neajuns. Unghiurile de vizbilitate sunt destul
de bune, oferind o buna libertate de miscare.
Timpul de raspuns de 2ms GTG nu este din pacate
oglindit si in rezultatele obtinute la vizionarea de
filme, scenele de actiune punand in dificultate
acest model. Stabilitatea piciorului de sustinere nu
este prea buna, ecranul balansandu-se cu usurinta
daca biroul ales pentru instalare nu are o
constructie solida.

CONCLUZIE

liyama ProLite E2209HDS este recomandat pentru
navigare web si activitati de tip office. Rata de
contrast modesta si timpul de raspuns mediocru nu
recomanda acest model pentru redarea scenelor
dinamice din filme si jocuri.

895 Lei 36 luni Maguay




Test comparativ Wide-Screen pe PC

HORIZON
2408SW

1920x1200 pixeli
1xUSB, casti

1000:1

Horizon 2408SW este un monitor multimedia cu
diagonala de 24”, prevazut cu difuzoare integrate
si telecomanda.

Ecranul bazat pe o matrice TN oferd un timp
de raspuns de 5ms si este prevazut cu finisaj
lucios, pentru o mai buna redare a nuantelor de
culoare. Carcasa confectionata din plastic negru
mat este prevazuta cu difuzoare stereo integrate si
picior de sustinere reglabil, care permite rotirea
ecranului in mod portret, ajustarea pe inaltime si
inclinarea fata/spate. Este acceptat semnal prin
conexiune VGA sau DVI, cablurile necesare fiind
incluse in pachet. Modelul ofera si un meniu
multimedia, accesibil cu ajutorul telecomenzii,
fiind permisa redarea de imagini in format JPG,
fisiere MP3 si secvente video, direct de pe carduri
de memorie SD sau dispozitive USB Flash Drive.

Calitatea imaginii este destul de buna, fiind
obtinute o luminozitate maxima de 312 cd/m? si o
rata de contrast de 812:1. Din pacate, nivelul de
negru nu a coborat sub 0.36 cd/m?2, neajuns
resimtit la vizionarea filmelor. Culorile redate la
setari implicite prezinta un aspect murdar, dat de
predominanta nuantelor de verde. Din fericire,
acest neajuns poate fi corectat cu usurinta, prin
configurarea manuala a canalelor de culoare.
Carcasa prezinta o constructie solida, insa
formatul colturos si materialele utilizate dau
impresia unui produs nefinisat si un aspect demodat.
Unghiurile de vizibilitate sunt destul de restrictive,
atat pe orizontala, cat si pe verticala, insa
responsivitatea panoului este buna. Sunetul redat
de cele doua difuzoare integrate este destul de
sarac in gama frecventelor joase si limitat in
privinta volumului audio oferit.

CONCLUZIE

Horizon 2408SW ofera performante bune la un pret
accesibil, fiind recomandat drept monitor pentru
acasa si utilizarea in mediul office.

1039 Lei 36 luni Asesoft Distribution

EIZO
FlexScan HD2442W

1920x1200 pixeli VGA, DVI,
2xHDMI casti Telecomanda 7 28
[ ]

450 cd/m?

1000:1

EIZO FlexScan HD2442W este un monitor cu
diagonala de 24.1”, adresat mediului profesional.
Modelul utilizeaza un panou in format 16:10,
cu matrice S-PVA si suport pentru redarea a pana
la 16.77 milioane de culori, selectate hardware
dintr-o paleta efectiva de 1.06 miliarde de culori.
Luminozitatea panoului poate fi controlata manual
sau dinamic, in functie de lumina ambientala, iar
parametrii pentru imagine pot fi configurati pe
baza unor profile optimizate pentru vizionare de
filme, jocuri, editare text sau afisarea de imagini.
Utilizatorii mai avansati au la dispozitie setari
pentru configurarea manuala a canalelor de
culoare, nuantd, saturatie, nivel de negru,
gammut, precum si activarea functiei de contrast
dinamic. Telecomanda permite accesarea meniului
de configurare si faciliteaza utilizarea
functionalitatii picture-in-picture, folosind oricare
din cei trei conectori - HDMI, DVI sau VGA. Desi nu
dispune de difuzoare integrate, este prezenta
totusi o iesire pentru casti, fiind permisa ajustarea
parametrilor pentru volum, bass, treble si balans.
Chiar si la setari implicite, acuratetea redarii
culorilor este impresionanta, nefiind necesara
ajustarea suplimentara a canalelor de culoare.
Contrastul masurat la 1070:1 este reflectat prin
claritatea foarte buna a imaginilor afisate, iar
nivelul de negru masurat la 0.26 cd/m? este
adecvat pentru o vizionare confortabila a filmelor.
Responsivitatea pannoului S-PVA utilizat este sub
media altor modele, insa efectul de ghosting si-a
facut rareori aparitia. Carcasa dezamageste din
punct de vedere estetic, profilul destul de gros al
ecranului, muchiile colturoase si plasticul utilizat
amintind de televizoarele cu tub CRT de odinioara.

CONCLUZIE
EIZO FlexScan HD2442W impresioneaza prin
calitatea foarte buna a imaginii si dotarile tehnice,
insa pretul de achizitie este unul pe masura.

4610 Lei 60 luni

Lasting System

T

SAMSUNG
SyncMaster T240HD

"~ ALEGEREN "
7 REDACTIE!

KiremPC

1920x1200 pixeli

2xHDMI Tuner TV (analog, DVB-T)

1000:1

Samsung SyncMaster T240HD este un monitor
multimedia, prevazut cu tuner TV si telecomanda.

Ecranul cu diagonala de 24” dispune de
rezolutie nativa 1920x1200 pixeli si foloseste o
matrice TN cu timp de raspuns 5ms. Tunerul
integrat este un model hibrid, compatibil cu
transmisiuni DVB-T si analogice. Pachetul include
cabluri DVI si VGA, dar si o telecomanda de
dimensiuni normale. Sunt prezenti conectori DVI,
VGA, Composite si doi conectori HDMI. Sunetul
este redat cu ajutorul a doua difuzoare stereo cu o
putere de 6W RMS, insa este posibila utilizarea
unui sistem audio dedicat, folosind conexiune
analogica sau digitala S/PDIF.

Calitatea imaginii este buna, fiind apreciate
nivelul de negru de numai 0.2 cd/m? si rata de
contrast masurata la 851:1. Acuratetea redarii
culorilor este destul de buna, insa utilizatorii mai
pretentiosi vor fi dezamagiti de lipsa posibilitatii
de a configura manual canalele de culoare.
Receptia transmisiunilor TV este foarte buna, fiind
necesare doar mici corectii asupra saturatiei de
culoare, setata prea agresiv in mod implicit.
Activarea suportului pentru contrast dinamic s-a
dovedit deosebit de utila pentru imbunatatirea
calitatii imaginii transmisiunilor TV. Cele doua
difuzoare integrate redau destul de bine intregul
spectru audio, fiind adecvate pentru ascultarea de
muzicd, insa la un volum moderat. Carcasa este
destul de reusita din punct de vedere estetic, iar
materialele sunt de buna calitate. Din pacate insa,
aceasta nu este prevazuta cu sistem de prindere
VESA, pentru montarea pe perete. Telecomanda
livratd este de buna calitate, insa dimensiunile
fizice mari nu vor fi pe placul tuturor.

CONCLUZIE

Samsung SyncMaster T240HD poate inlocui cu
succes un televizor LCD natiy, fiind in acelasi timp
un monitor pentru PC performant.

1399 Lei 36 luni DECK Computers International




Test comparativ Wide-Screen pe PC

BenQ
M2400HD

IIYAMA
ProlLite B2409HDS

LG
FLATRON L245WP

1920x1080 pixeli
3xUSB, casti
1000:1

VGA, DVI, HDMI
‘Webcam 2MP,
300 cd/m?

BenQ M2400HD este un monitor multimedia cu
diagonala de 24” si rezolutie 1920x1080 pixeli.

Acesta utilizeza un ecran TFT cu matrice TN,
in format 16:9, adapostit de o carcasa
confectionata din material plastic alb lucios.
Pentru un consum de 67W, modelul poate oferi o
luminozitate maxima a imaginii de 300 cd/m?2.
Sunt acceptate surse de semnal prin conexiune
HDMI, VGA si DVI, insa pachetul include numai
cablul aferent intrarii VGA. Sunetul este redat cu
ajutorul unor difuzoare stereo cu o putere de 2W,
iar pentru sesiuni de videoconferinta este livrat un
webcam cu rezolutie de 2MP si microfon integrat.

Calibrarea culorilor la setari implicite este
destul de bine realizata, insa este necesara
reducerea usoara a contrastului pentru a preveni
pierderea detaliilor din imagini. Timpul de raspuns
specificat la 2ms GTG este confirmat si de
responsivitatea foarte buna a panoului,
performante obtinute insa cu pretul unor usoare
artefacte vizuale, cauzate de implementarea prea
agresiva a tehnologiei AMA. In urma testelor au
fost masurate o luminozitate maxima a imaginii de
243 cd/m? si o rata de contrast de 847:1. Nivelul
de negru de 0.23 cd/m? este un rezultat bun,
adecvat pentru vizionarea de filme. Calitatea
materialelor utilizate pentru carcasa este destul
de buna, insa constructia dezamageste putin,
ecranul avand tendinta de a se balansa cu usurinta
daca masa pe care este asezat monitorul nu este
suficient de stabila. Webcam-ul livrat este de buna
calitate, oferind imagini clare si cu un nivel redus
de zgomot. Cele doua difuzoare stereo sunt
suficiente pentru utilizatorii mai putin pretentiosi,
insa nu impresioneaza in mod deosebit.

CONCLUZIE

BenQ M2400HD ofera o imagine de buna calitate si
performante bune, fiind o buna alegere pentru
pasionatii de jocuri si nu numai.

1199 Lei 36 luni Partenerii BenQ Romania

1920x1080 pixeli
2ms GTG

VGA, DVI, HDMI

#7.05
| ]

1000:1 300 cd/m?
liyama ProLite B2409HDS este un monitor wide, cu
diagonala de 24” si rezolutie 1920x1080 pixeli.

Acesta este bazat pe o matrice TN cu timp de
raspuns de 2ms GTG si format 16:9. Ecranul
dispune de finisaj mat si ofera o luminozitate
maxima de 300 cd/m?. Carcasa este bazata pe un
design compact, cu putine elemente de decor,
fiind confectionata integral dintr-un plastic negru
mat, de buna calitate. Suportul de sustinere
permite ajustarea pe inaltime, inclinarea ecranului
fata/spate si rotirea in mod portret. Sunetul este
redat cu ajutorul unor difuzoare stereo, cu o
putere de 4W RMS. Este acceptat semnal prin
interfata VGA, DVI sau HDMI, insa pachetul include
numai cabluri VGA si DVI. Consumul de energie
este specificat la numai 43W in timpul utilizarii,
respectiv 2W in stand-by.

Luminozitatea imaginii masurata la 281 cd/m?
este destul de aproape de specificatiile oferite de
producator, iar luminozitatea minima de 0.26
cd/m? este mai mult decat suficienta pentru o
utilizare confortabila. Calibrarea initiala a culorilor
este bine realizata, insa rata de contrast masurata
la numai 681:1 nu recomanda acest model
utilizatorilor pretentiosi. Responsivitatea panoului
cu matrice TN este destul de modesta, efectul de
ghosting fiind usor observat la vizionarea filmelor
si mutarea rapida a ferestrelor pe desktop. Sunetul
redat de difuzoarele integrate nu reuseste sa
impresioneze, iar volumul audio este destul de
limitat. Carcasa ofera o constructie solida si
flexibilitate buna in privinta optiunilor de
configurare, impresionand si prin aspectul placut.

CONCLUZIE
liyama ProLite B2409HDS este adecvat pentru
activitati de tip office, unde albul curat si nu foarte
stralucitor redat de ecran va fi cu siguranta pe placul
celor care lucreaza adesea cu documente text.
Pentru filme si jocuri exista insa optiuni mai bune.
1200 Lei 36 luni

Maguay

1920x1200 pixeli VGA, DVI, HDMI
2xUSB, casti 178°/178° 7 0 2
u

500 cd/m?

1000:1

LG FLATRON L245WP este un monitor wide, cu
diagonala de 24” si rezolutie 1920x1200 pixeli.

Ecranul acestuia foloseste o matrice MVA, cu
timp de raspuns 8ms si unghiuri de vizibilitate ce
ating 178° pe orizontala si verticala. Modelul
accepta semnal prin interfata VGA, Component,
HDMI si DVI, prin intermediul unui cablu adaptor.
Pot fi afisate pana la doua surse de semnal in
acelasi timp, apeland functia picture-in-picture,
deosebit de utila la utilizarea impreuna cu un
tuner TV extern. Carcasa prezinta o constructie
solida si urmeaza un design sobru, cu putine
elemente de decor. Sunt permise ajustarea
inaltimii ecranului si a inclinatiei pe verticald, dar
si rotirea acestuia in mod portret.

Luminozitatea imaginii este impresionanta,
fiind atinse nu mai putin de 466 cd/m?, suficient
pentru a compensa partial nivelul de negru
modest, masurat la numai 0.45 cd/m?2. Parametrii
pentru contrast si luminozitate sunt configurati
mult prea agresiv la setari implicite, fiind necesare
mici corectii pentru obtinerea unor imagini mai
putin obositoare pentru ochi si cu o reproducere
adecvata a detaliilor de finete. Acuratetea redarii
culorilor este buna, nefiind necesare corectii
majore. Multumita utilizarii unui panou cu matrice
MVA, unghiurile de vizibilitate sunt excelente, insa
nici timpul de raspuns nu a dezamagit, secventele
dinamice din filme fiind redate exemplar. Din
pacate, redarea scenelor cu luminozitate redusa
este deficitara pentru acest model, nuantele de gri
si negru fiind mult prea puternic iluminate.
Carcasa prezintd o constructie solida, insa nu
foarte ergonomica, piciorul de sustinere avand o
amprenta considerabila pe suprafata biroului.

CONCLUZIE

LG FLATRON L245WP este un monitor potrivit
pentru filme si jocuri, insa la prima utilizare
necesita mici corectii asupra setéarilor implicite.

Partenerii LG Romania







Test comparativ Wide-Screen pe PC

FUJITSU SIEMENS
AMILO SL 3260W

1920x1200 pixeli VGA, DVI, HDMI
casti HDMI Audio

19

5000:1 (DCR)

300 cd/m?

Fujitsu Siemens AMILO SL 3260W este un monitor
multimedia in format wide, cu o diagonala de
25.5” si difuzoare stereo integrate.

Acesta dispune de un ecran cu finisaj mat,
bazat pe o matrice TN, capabila sa ofere o
rezolutie nativa de 1920x1200 pixeli. Sunt prezenti
conectori HDMI, DVI si VGA, insa pachetul include
numai cablul necesar conexiunii VGA. Carcasa
confectionata dintr-un plastic negru lucios
uilizeaza un design minimalist, cu butoanele si
cele doua difuzoare stereo ascunse sub partea
inferioara a ramei ecranului. Consumul de energie
este surprinzator de mic pentru un model de
asemenea dimensiuni, fiind specificat la 45W in
regim normal de utilizare si numai 35W dupa
activarea modului de economisire a energiei.

La setari implicite, calitatea imaginii este
destul de bund, desi poate fi observata o usoara
accentuare a nuantelor de verde, neajuns usor
corectabil prin ajustarea manuala a canalelor de
culoare. Luminozitatea imaginii masurata la 248
cd/m? este suficientd pentru o utilizare
confortabild, insa contrastul masurat la 763:1 este
un rezultat destul de modest. Unghiurile de
vizibilitate sunt destul de bune, insa redarea
modesta a scenelor mai rapide din jocuri reflecta
un timp de raspuns situat sub media altor modele.
Carcasa prezinta o constructie destul de solida,
insa lipsa pictogramelor pentru butoanele de
control impune un timp de acomodare la
configurarea initiala. Cele doua difuzoare integrate
pot reda un sunet clar si la un volum moderat, insa
destul sarac in gama frecventelor joase.

CONCLUZIE

Fujitsu Siemens AMILO SL 3260W este recomandat
pentru mediul office si aplicatii multimedia,

insa pasionatii de jocuri cu ritm alert de
desfasurare a actiunii pot opta pentru modele
mai performante.

1500 Lei 36 luni Partenerii Fujitsu

Siemens Romania

SAMSUNG
SyncMaster T260HD

1920x1200 pixeli

2xHDMI Tuner TV (analog, DVB-T)

1000:1

Samsung SyncMaster T260HD este un monitor
multimedia, echipat cu tuner TV si telecomanda.

Acesta foloseste un ecran cu matrice TN si o
diagonala de 25.5”, cu rezolutie nativa 1920x1200
pixeli si format 16:10. Este asigurata receptia
transmisiunilor TV in sistem analogic si digital DVB-
T, fiind livrata si o telecomanda pentru controlul
de la distanta. Sunetul este redat cu ajutorul a
doua difuzoare stereo cu o putere de 6W RMS,
pozitionate in partea de jos a ecranului, insa este
oferitd posibilitatea conectarii unui sistem audio
extern folosind conexiune analogica sau Dolby
Digital, cu interfata optica S/PDIF. Sunt prezenti
conectori DVI, VGA Composite si doi conectori
HDMI, ins& pachetul include doar cabluri VGA si
DVI.

Receptia transmisiunilor TV este de foarte
buna calitate, mai ales dupa activarea suportului
pentru contrast dinamic. La utilizarea drept
monitor pentru PC, SyncMaster T260HD nu a reusit
sa impresioneze, oferind o rata de contrast
masurata la numai 654:1 si o luminozitate maxima
de 213 cd/m2. Acuratetea redarii culorilor este
slaba, fiind observata o predominanta a nuantelor
de albastru, neajuns imposibil de corectat in lipsa
suportului pentru ajustarea manuala a canalelor de
culoare. Unghiurile de vizibilitate sunt destul de
bune, in ciuda specificatiilor modeste afisate de
producator, insa responsivitatea sub medie nu
reflecta cele 5ms specificate de producétor.
Sunetul oferit de cele doua difuzoare integrate
este de buna calitate, insa nu este recomandat
utilizarea unui volum audio foarte ridicat.
Telecomanda este de buna calitate, insa
dimensiunile mari ar putea incomoda unii utilizatori.

CONCLUZIE

Multumita dimensiunilor mari, Samsung SyncMaster
T260HD poate fi o buna alegere pentru un
televizor sau vizionarea de filme pe PC.

1799 Lei 36 luni

DECK Computers International

IYAMA
ProlLite E2607WS

1920x1080 pixeli VGA, DVI, HDMI
2ms GTG 170°/150° 6 64
1000:1 -

300 cd/m?

liyama ProLite E2607WS este un monitor cu
diagonala de 26” si rezolutie 1920x1200 pixeli.

Acesta utilizeaza un ecran in format 16:10,
bazat pe o matrice TN cu timp de raspuns de 2ms
GTG si unghiuri de vizibilitate de 170°/150°, pe
orizontala si verticald. Sunetul este redat cu
ajutorul unor difuzoare stereo, cu o putere de 10W
RMS, pozitionate in partea de jos a ecranului. Este
acceptat semnal video prin conexiune DVI, HDMI
sau VGA, insa pachetul nu include cablul HDMI.
Consumul de energie este specificat la numai
52W in regim normal de utilizare, respectiv 2W
pentru stand-by.

Calibrarea culorilor la setari implicite este
destul de buna, insa luminozitatea maxima de
numai 213 cd/m? ar putea nemultumi unii
utilizatori. Nivelul de negru masurat la 0.27 cd/m?
este potrivit pentru majoritatea situatiilor, insa
rata de contrast limitata la 694:1 nu recomanda
acest model pentru filme. Responsivitatea panoului
TN este excelentd, insa unghiurile de vizibilitate
pe verticala sunt destul de restrictive. Piciorul de
sustinere permite numai modificarea inclinarii
ecranului, nefiind posibila ajustarea pe inéltime,
limitata la numai 5.5cm deasupra biroului. Acest
aspect ar putea incomoda in cazul instalarii pe un
birou cu inaltime redusa, obligand adoptarea unei
posturi incomode pentru utilizator. Fidelitatea
sunetului redat de cele doua difuzoare integrate
este destul de buna, iar volumul audio este
suficient pentru o incapere de mici dimensiuni.
Ajustarea manuala a canalelor de culoare a oferit
o experienta dezamagitoare, modificarile fiind
realizate in incremente prea mari pentru o
calibrare precisa a tonalitatilor de culoare.

CONCLUZIE

Multumita timpulul foarte bun de raspuns, liyama
ProLite E2607WS este adecvat pentru pasionatii de
jocuri, mai putin preocupati de calitatea imaginii.

1684 Lei 36 luni Maguay




Test comparativ Wide-Screen pe

EIZO LG
FlexScan HD2442W  M227WD

Samsung BenQ
SyncMaster T240HD M2400HD

ALEGERE
 REDACTIE!
®iremPC

Samsung

LG FLATRON

SyncMaster T260HD L245WP

Pret 4610 Lei 1399 Lei 1799 Lei

Detalii tehnice

Tip matrice S-PVA ™ N ™ ™ MVA

Diagonala (inch) 241 22 24 24 25.5 24

Rezolutie nativa 1920x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1080 1920x1200 1920x1200

Format 16:10 16:9 16:10 16:9 16:10 16:10

Luminozitate/masurata (cd/m?) 450/388 300/258 300/240 300/243 300/213 500/466

Contrast/masurat 1000:1/1071:1 1000:1/848:1 1000:1/851:1 1000:1/847:1 1000:1/654:1 1000:1/717:1

Nivel de negru (cd/m?) 0.26 0.21 0.20 0.23 0.22 0.45

Timp de raspuns BTB 16 5 5 5 5 8

Unghiuri vizibilitate 178°/178° 170°/160° 160°/160° 170°/160° 170°/150° 178°/178°

Reglare inaltime/inclinare ecran nu/da nu/da nu/da nu/da nu/da da/da

Rotire ecran in mod portret nu nu nu nu nu da

Conectori VGA, DVI, 2xHDMI VGA, DVI, 2x HDMI VGA, DVI, 2xHDMI VGA, DVI, HDMI VGA, DVI,2x HDMI VGA, DVI, HDMI

2x SCART, S-Video Component, S/PDIF Component, S/PDIF Component
Component

Consum (W) 48/110 max. N/A 75 60 70 80

Dimensiuni (mm) 566x362x220 520x193x400 573xx477xx245 523x408x187 610x502x245 560x445x270

Difuzoare N/A 2x3W 2x3W 2x1W 2x3W N/A

Webcam nu nu nu da, 2MP nu nu

Microfon nu nu nu da nu nu

Card reader nu nu nu nu nu nu

USB Port 2 nu nu 3 nu 2

Tehnologii suportate Dynamic Contrast Audio EQ Dynamic Contrast Dynamic Contrast Dynamic Contrast Picture-In-Picture
Picture in Picture ON/OFF Timer analog/DVB-T TV tuner Senseye+Photo analog/DVB-T TV tuner Functie Pivot
BrightRegulator Lock System Dolby Digital Surround AMA, HDCP Dolby Digital Surround Aspect Ratio Control

Accesorii Telecomanda Telecomanda Telecomanda N/A Telecomanda N/A

Verdict

Nota Performanta 8.26 7.83 7.79 7.81 6.98 7.62

Dotari 8.8 8.8 8.6 8 9 8

Calitate constructie 8 9 9 9 9 8

Nota finala 8.32 8.26 8.19 8.09 7.79 7.77
BenQ liyama Horizon Fujitsu Siemens liyama liyama
M2200HD ProLite B2409HDS 2408SW AMILO SL 3260W ProLite E2607WS ProLite B2209HDS

Pret 1199 Lei 1200 Lei 1039 Lei 1500 Lei 1684 Lei 895 Lei

Detalii tehnice

Tip matrice ™ ™ N ™ ™ ™

Diagonala (inch) 22 24 24 25.5 26 22

Rezolutie nativa 1920x1080 1920x1080 1920x1200 1920x1200 1920x1200 1920x1080

Format 16:9 16:9 16:10 16:10 16:10 16:9

Luminozitate/masurata (cd/m?) 300/252 300/281 400/310 300/248 300/213 300/271

Contrast/masurat 1000:1/847:1 20000 : 1 (ACR)/681:1 1000:1/812:1 5000:1(DCR)/763:1 1000:1/694:1 20000 : 1 (ACR)/568:1

Nivel de negru (cd/m?) 0.24 0.26 0.36 0.23 0.27 0.35

Timp de raspuns BTB 5 5 5 5 5 5

Unghiuri vizibilitate 170°/160° 170°/160° 160°/160° 170°/170° 170°/150° 170°/160°

Reglare inaltime/inclinare ecran nu/da da/da da/da nu/da nu/da nu/da

Rotire ecran in mod portret nu da da nu nu nu

Conectori VGA, DVI, HDMI VGA, DVI, HDMI VGA, DVI, HDMI VGA, DVI, HDMI VGA, DVI, HDMI VGA, DVI, HDMI

Consum (W) 60 43 90 45/35 (mod ECO) 52 41

Dimensiuni (mm) 523x408x187 561x523x250 655x525x190 609x238x475 597x 460x238 513x366x182

Difuzoare 2x1W 22W 2x1W 2x1W 2x5W 22W

Webcam da, 2MP nu nu nu nu nu

Microfon da nu nu nu nu nu

Card reader nu nu da nu nu nu

USB Port 3 nu 1 nu nu nu

Tehnologii suportate Dynamic Contrast Advanced Contrast Ratio Meniu multimedia Dynamic Contrast Advanced Contrast Ratio  Advanced Contrast Ratio
Senseye+Photo ECO Mode Power Saving Mode ECO Mode ECO Mode
AMA, HDCP

Accesorii N/A N/A Telecomanda N/A N/A N/A

Nota Performanta 7.6 7.45 7.35 7.63 7.24 7.14

Dotari 8 7.4 8.4 5.8 6.6 6.2

Calitate constructie 8 9 7 8 8 7

Nota finala 7.76 7.75 7.49 7.34 7.24 6.92
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Versus Duelul 3D
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DUELUL 3D
DE LA HD 4870 LA GTX 275

Odata cu lansarea generatiei
GeForce 8000, NVIDIA a adus un
nivel de performanta grafica fara
precedent. Desigur, preturile de
achizitie pentru aceste modele
erau destul de mari, insa nu
exagerate raportat la ceea ce
ofereau. Din pacate, segmentul
mainstream, reprezentat in acea
perioada de GeForce 8600GT, nu
reusea sa-i satisfaca pe multi
dintre pasionatii de jocuri.
Astfel, acestia erau nevoiti sa se
orienteze catre segmentul High
End, mult mai costisitor. De
cealalta parte a baricadei,
fuzionarea echipelor AMD si ATI
nu era finalizata, deci nu putea fi
vorba despre o concurenta reala.
in aceste conditii, NVIDIA era
practic suverana pe piata
solutiilor grafice.

42  mai2009

Desi a intarziat nejustificat de mult lansarea
primelor solutii grafice cu suport DirectX 10, AMD
nu a reusit sa reprezinte vreun pericol pentru
suprematia NVIDIA. Prima generatie de placi video
Radeon lansata dupa preluarea ATl de catre AMD
nu s-a ridicat la nivelul performantelor oferite de
concurentd. Desigur, modelul HD 2900 XT oferea
rezultate similare cu GeForce 8800GTS. Acesta nu
a fost insa suficient pentru a echilibra balanta.
Radeon HD 3800 a fost prima familie de placi
video oferitda de AMD care a reprezentat un
pericol pentru NVIDIA. Chiar daca pentru scurt
timp, ea a reusit sa isi adjudece locul intdi in
materie de performanta. Cel mai important
aspect este insa efectul direct pe care l-a avut
asupra pietei. Datorita intetirii concurentei dintre
cei doi producatori, raportul performanta/pret a
suferit o modificare in favoarea utilizatorului. Tot
cu aceasta ocazie a avut loc si scindarea
segmentului High End in Enthusiast si
Performance. Pentru a putea acoperi cat mai bine
toate segmentele, AMD a ales o cale cat mai
practica. Astfel, cel mai rapid nucleu grafic al sau
se limiteaza la segmentul Performance, iar
segmentul Enthusiast este acoperit prin fabricarea
unei placi video dual-GPU ce are la baza acelasi
chipset. Desi s-a incapatanat o vreme sa
concureze prin placi video single-GPU, NVIDIA a
inteles ca acest lucru nu va fi posibil pe termen
lung. Drept urmare, s-a adaptat rapid noii situatii

si a inceput la randul sau sa ofere acceleratoare
grafice dual-GPU. Cu toate acestea, producatorul
este constient de dezavantajele ce insotesc
configuratiile multi-GPU in unele aplicatii. De
aceea, continua sa ofere entuziastilor si placi
video single-GPU, precum GeForce GTX 285.

EVOLUTIA SEGMENTULUI PERFORMANCE

Odata cu lansarea generatiilor Radeon HD 4000 si
respectiv GeForce 200, segmentul Performance a
fost revolutionat. Tot de atunci, exista un joc de-
a soarecele si pisica intre cei doi competitori.
Desi niciunul dintre ei nu a lansat o generatie
noud, ambii sunt deja la al treilea model pentru
partea superioara a segmentului Performance.
Evolutia aceasta este foarte importanta pentru
utilizator deoarece exact acest sub-segment este
cel ce permite rularea tuturor jocurilor pe PC in
conditii bune. De asemenea, tocmai aceasta
concurenta acerba intre ATI si NVIDIA este cea
care are ca rezultat imbunatatirea performantelor
de la un model la altul, concomitent cu
mentinerea pretului de achizitie.

Cum modificarile aduse solutiilor grafice in
ultimul an nu sunt majore, upgrade-ul pentru un
posesor de GeForce GTX 260 sau Radeon HD 4870
este greu de justificat. Constienti de acest fapt,
cei doi producatori au realizat ca investitiile in
dezvoltarea unor noi componente trebuie sa fie
cat mai mici cu putinta. Cu aproximativ un an in
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GeForce GTX 275 Radeon HD 4890 GeForce GTX 260 216 Radeon HD 4870 1GB  GeForce GTX 260 192 Radeon HD 4870 512MB
Frecventa GPU/shaders/memory  633/1404/2268 850/850/3900 576/1242/1998 750/750/3600 576/1242/1998 750/750/3600
Proces de fabricatie 55nm 55nm 55nm 55nm 65nm 55nm
Cantitate sl tip memorie video 896MB GDDR3 1GB GDDR5 896MB GDDR3 1GB GDDR5 896MB GDDR3 512MB GDDR5
Interfata cu memoria 448bit 256bit 448bit 256bit 448bit 256bit
Procesoare unificate de shader 240 800 216 800 192 800
Rezultate teste
Consum sistem idle (W) 141 172 151 166 146 183
Consum sistem load (W) 321 305 310 294 297 312
Temperatura nucleu idle (°C) 45 53 49 66 52 77
Temperatura nucleu load (°C) 90 70 78 86 81 85
Turatie ventilator idle (RPM) 1400 1600 1300 1000 1500 1000
Turatie ventilator load (RPM) 2100 2800 1600 1800 2000 2100
3DMark Vantage Entry 31059 29057 28515 27877 27724 27867
3DMark Vantage Performance 11979 11337 10351 10349 9681 10242
3DMark Vantage High 8254 7164 6968 6268 6476 6373
Crysis Warhead 1680x1050 23.98 23.68 20.51 21.48 19.15 20.68
Crysis Warhead 1920x1050 20.94 20.91 17.93 18.95 16.76 17.63
Crysis Warhead 1680x1050 4x/8x  17.32 23.55 14.84 15.23 13.98 13.87
Crysis Warhead 1920x1050 4x/8x  14.87 21.28 12.77 13.5 12.03 11.88
Far Cry 2 1680x1050 74.3 72.26 64.88 64.99 61.56 61.18
Far Cry 2 1920x1080 69.95 66.9 60.59 59.99 57.52 56.31
Far Cry 2 1680x1050 4x/8x 61.93 54.64 54.07 49.1 51.66 41.1
Far Cry 2 1920x1080 4x/8x 57.61 49.8 49.99 44.72 47.83 32.99
Enemy Territory Quake Wars 1680x1050 175 207 159 191 158 188
Enemy Territory Quake Wars 1920x1080 168 192 150 176 147 174
Enemy Territory Quake Wars 1680x1050 4x/8x 128 149 112 137 109 125
Enemy Territory Quake Wars 1920x1080 4x/8x 116 135 101 123 98 113
Tom Clancy's H.A.W.X. 1680x1050 86 74 76 66 72 65
Tom Clancy's H.A.W.X. 1920x1080 81 67 71 61 66 60
Tom Clancy's H.A.W.X. 1680x1050 4x/8x 52 40 44 36 42 35
Tom Clancy's H.A.W.X. 1920x1080 4x/8x 42 37 36 34 35 30
The Last Remnant 1680x1050 116.43 97.57 101.31 90.1 97.94 88.86
The Last Remnant 1920x1080 98.12 82.79 85.15 76.11 81.88 75.07

urma, cele doua solutii disponibile erau GeForce
GTX 260 si Radeon HD 4870. Modelul NVIDIA
beneficia de frecventele 576/1242/1998 MHz si de
192 de procesoare unificate de shader, interfata
cu cei 896MB memorie GDDR3 fiind pe 448bit.
Alternativa ATI bazata pe nucleul RV770 folosea
frecventele 750/750/3600 MHz si 800 de
procesoare unificate de shader, interfata cu cei
512MB memorie GDDR5 fiind pe 256bit. incercand
sa preia conducerea acestui segment, ambele
companii au adus modificari produselor, menite sa
imbunatateasca performantele. De o parte a
baricadei, NVIDIA a ales sa mareasca numarul de
procesoare unificate de shader de la 192 la 216.
Alegand o metoda oarecum mai simpla, AMD a
dublat cantitatea de memorie video, de la 512MB

la 1GB, lasand restul specificatiilor neschimbate.
La inceputul lunii aprilie, cei doi producatori au
introdus noi modele Performance. La fel ca in
trecut, noile solutii nu aduc ceva nou, ci se
bazeaza pe nuclee vechi cu mici modificari. AMD
a ales pentru Radeon HD 4890, care a fost
prezentat deja in editia trecutd a revistei, o cale
cat mai simpla. Astfel, a fost modificat layout-ul
nucleului pentru a permite o eliminare mai rapida
a caldurii si au fost imbunatatite VRM-ul si cooler-
ul. Aceste mici retusuri au ca rezultat
posibilitatea de a rula la frecvente mai mari, desi
in esenta este utilizat acelasi nucleu grafic.
Astfel, producatorul a reusit sa ofere o placa
video mai performanta decat GeForce GTX 260 la
acelasi pret. Pentru a se asigura ca va pastra
dominatia segmentului Performance in materie de
performantd, NVIDIA a pastrat obiceiul de
crestere a numarului de procesoare unificate de
shader. La fel ca modelele GTX 280 si GTX 285,
GeForce GTX 275 beneficiaza de 240 de
procesoare unificate de shader. Spre deosebire de
acestea insa, interfata cu cei 896MB memorie
GDDR3 este pe 448bit, la fel ca in cazul lui GTX
260. Frecventele de functionare sunt stabilite de
NVIDIA intre GeForce GTX 260 si GeForce GTX
285. Acest pas este destul de riscant pentru
companie, specificatiile noului produs fiind
ingrijorator de apropiate de modelele mai

scumpe. Desigur, acest aspect este in avantajul
utilizatorului, insa ar putea afecta negativ
vanzarile companiei pe segmentul Enthusiast.

SPECIFICATII VERSUS PERFORMANTE

Dupa cum se poate observa, atat NVIDIA, cat si
AMD au adus in doua randuri imbunatatiri
modelelor din segmentul Performance, marind
astfel valoarea raportului performanta/pret. Cu
toate acestea, modificarea specificatiilor nu are
intotdeauna ca rezultat o crestere liniara a
performantelor. De exemplu, se stie ca de obicei
o supratactare a nucleului de 10% nu are ca efect
o imbunatatire a framerate-ului tot de 10%. De
aceea, ne-am propus sa stabilim sporul de
performanta adus de cele doua companii
segmentului Performance in ultimul an si am
testat fiecare model.

PROCEDURA DE TESTARE

Pentru a evita eventualele limitari ale platformei,
am folosit un procesor Intel Core 2 Q9650 tactat
la 4GHZ de o placa de baza GIGABYTE GA-EP45-
EXTREME si racit cu un cooler Cooler Master V8.
Memoria RAM Mushkin 996630 oferita de Soliton
Computers a rulat fara batai de cap la frecventa
de 1000MHz. Pentru solicitarea placilor si
verificarea stabilitatii in conditii de stres am
utilizat aplicatia FurMark, iar monitorizarea
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temperaturilor si a turatiilor ventilatoarelor a fost
posibila datorita GPU-Z. Pentru masurarea
performantelor, am folosit benchmark-ul sintetic
3DMark Vantage, dar si o serie de jocuri. Crysis
Warhead, Far Cry 2 si Tom Clancy's H.A.W.X. au
fost alese datorita popularitatii, in timp ce Enemy
Territory Quake Wars are rolul de a ilustra
performantele in aplicatii OpoenGL. The Last
Remnant a fost introdus pentru a completa lista
de teste si nu a fost rulat cu AA si AF deoarece nu
suporta aceste tehnologii. Mai trebuie mentionat
ca toate jocurile au fost rulate la cele mai inalte
niveluri de calitate. Ca dispozitiv de afisare, am
folosit un monitor wide cu diagonala de 24” si
aspect 16:9. S-a optat pentru un astfel de display
deoarece el reprezinta la ora actuala alegerea
ideala atat pentru aplicatii 3D, cat si pentru
mediul multimedia. in plus, pretul de achizitie
este accesibil unui numar ridicat de utilizatori. De
exemplu, modelul BenQ M2400HD folosit poate fi
achizitionat pentru numai 1200 Lei. Cele cinci
jocuri selectate au fost rulate si la rezolutia
1680x1050 special pentru posesorii de monitoare
wide cu diagonale mai mici, precum 22”.

Deoarece de-a lungul timpului au fost
prezentate destule exemplare de Radeon HD 4870
si GeForce GTX 260 si potentialul lor de
overclocking este cunoscut, acestea au fost
testate numai la frecventele implicite. Pentru
Radeon HD 4890 si GeForce GTX 275 am cautat
insa si frecventele maxime in conditii de
stabilitate. Cu toate acestea, nu pot sa nu
amintesc frecventele uzuale suportate de
modelele mai vechi. Astfel, un GeForce GTX 260
poate atinge frecvente apropiate de
730/1500/2500 MHz, iar un Radeon HD 4870 poate
functiona intr-un caz fericit la 850/4600 MHz. Pe
langa temperaturi si performante, am masurat si
consumul sistemului, atat in idle, cat si in sarcina
3D, folosind un watt meter.

Modelul GeForce GTX 275 testat este produs
de Palit si a fost pus la dispozitia noastra pentru
testare de producator. Design-ul placii este diferit
fata de cel recomandat de NVIDIA. Se remarca
utilizarea unui cooler propriu, care beneficiaza de
trei heatpipe-uri si doud ventilatoare cu diametrul
de 80mm. Sunt racite toate componentele
esentiale ale placii. Acest design propriu nu ofera
o imagine clara asupra temperaturilor sau a
nivelului de zgomot deoarece nu este folosit
cooler-ul standard. In plus, potentialul de
overclocking ar putea fi diferit pentru modelele

Overclocking

Frecventa GPU/shaders/memory
Rezultate teste
Consum sistem idle (W)

Consum sistem load (W)

Temperatura nucleu idle (°C)

Temperatura nucleu load (°C)

Turatie ventilator idle (RPM)

Turatie ventilator load (RPM)

3DMark Vantage Entry

3DMark Vantage Performance

3DMark Vantage High

Crysis Warhead 1680x1050

Crysis Warhead 1920x1050

Crysis Warhead 1680x1050 4x/8x

Crysis Warhead 1920x1050 4x/8x

Far Cry 2 1680x1050

Far Cry 2 1920x1080

Far Cry 2 1680x1050 4x/8x

Far Cry 2 1920x1080 4x/8x

Enemy Territory Quake Wars 1680x1050
Enemy Territory Quake Wars 1920x1080
Enemy Territory Quake Wars 1680x1050 4x/8x
Enemy Territory Quake Wars 1920x1080 4x/8x
Tom Clancy's H.A.W.X. 1680x1050

Tom Clancy's H.A.W.X. 1920x1080

Tom Clancy's H.A.W.X. 1680x1050 4x/8x

Tom Clancy's H.A.W.X. 1920x1080 4x/8x

The Last Remnant 1680x1050

The Last Remnant 1920x1080

GeForce GTX 275 Radeon HD 4890
710/1480/2600 960/960/4640
137 177
349 328
46 55

91 73
1400 1700
2400 3000
32432 30418
13100 12563
9234 8180
26.83 26.93
23.5 23.75
19.51 18.67
16.77 16.6
81.61 79.73
76.88 75.01
68.56 61.92
63.97 56.45
179 225
176 210
141 166
129 152

93 82

85 78

57 45

46 42
129.55 112.47
108.23 96.18

ce respecta design-ul standard. Totusi, nimeni nu
poate nega ca implementarea oferita de Palit
reprezinta un echilibru intre eficienta si
performanta, placa remarcandu-se printr-un nivel
de zgomot redus pentru segmentul din care face
parte.

Se observa amplasarea tuturor chip-urilor de
memorie GDDR3 pe o singura parte a PCB-ului si
cele doua locuri libere. La fel ca toate nucleele
GT200, chipset-ul lui GTX 275 are dimensiuni
impresionante si este prevazut cu un heat
spreader. De asemenea, este evidentd absenta
ramei, care in mod normal asigura protectie
mecanica chipset-ului. Orificiile alocate acesteia
sunt folosite pentru fixarea radiatorului ce
acopera nucleul.

Cele doua GeForce GTX 260 au fost oferite de
PCCenter.ro si sunt produse de Leadtek, in timp
ce Radeon HD 4870 512MB si Radeon HD 4890 au
fost obtinute prin amabilitatea ASUS Romania.
Modelul Radeon HD 4870 1GB testat este produs
de HIS si este disponibil in Romania datorita
Asesoft Distribution.

CONCLUZIE

Analizand rezultatele obtinute in jocurile rulate,
reiese ca toate cele sase placi video sunt suficient
de performante pentru aplicatiile actuale. Cu alte
cuvinte, daca un utilizator detine una dintre
aceste solutii, upgrade-ul nu este deocamdata
justificat. Cu toate acestea, nu neaga nimeni ca
ambii producatori si-au imbunatatit considerabil
produsele, desi niciunul nu a lansat o noua
generatie de placi video. De aceea, un pasionat
de jocuri poate opta cu incredere pentru oricare

dintre cele sase solutii prezentate, in functie de
bugetul pe care il are la dispozitie. Raportul
performanta/pret este foarte bun, atat in cazul
NVIDIA, cat si in cazul AMD. Cu toate acestea,
multi doritori de placi video performante s-ar
putea gasi in ipostaza de a fi obligati sa aleaga
AMD. Deocamdatd, NVIDIA se confrunta cu
probleme de disponibilitate in privinta lui GTX
275. Acest aspect nu poate nega insa faptul ca
noua placa video oferita de NVIDIA reuseste sa
obtina cele mai bune performante din segmentul
Performance in aplicatiile DirectX 10, ceea ce
reprezinta un atu foarte important pentru
redresarea inaginii companiei. Desigur, AMD
reuseste sa obtina rezultate considerabil mai bune
in aplicatiile OpenGL, insa pentru pasionatii de
jocuri acest aspect conteaza mai putin. in calitate
de utilizatori, nu putem decat sa speram ca acest
joc de-a soarecele si pisica va continua la
nesfarsit. Efectele lui sunt cat se poate de clare
si lucreaza in favoarea consumatorului final. De la
Radeon HD 4870 cu 512MB memorie grafica si
GeForce GTX 260 cu 192 de procesoare unificate
de shader pana la Radeon HD 4890 si GeForce GTX
275, placile video din segmentul Performance au
cunoscut imbunatatiri vizibile in materie de
performanta, pretul de achizitie nemodificandu-se
sesizabil. Desi parea a se afla intr-o situatie
delicata dupa veniturile slabe inregistrate in
ultimul trimestru al anului trecut, NVIDIA isi
intareste pozitia prin noul sau produs.
Disponibilitatea redusd a acestuia ar putea fi
privita totusi cu ochi neincrezatori.
Radu Bozga
radu.bozga@xtrempc.ro



Laborator

NVIDIA GeForce 3D Vision

Desi prin modul in care sunt generate, scenele
din jocuri sunt reproduse tridimensional de catre
acceleratoarele grafice, monitoarele
conventionale nu pot reda decat imagini
bidimensionale, lipsite de informatiile necesare
pentru perceptia adancimii si crearea unei
senzatii de spatializare a obiectelor. Perceptia
adancimii este facilitata in mod normal prin
interpretarea micilor diferente existente in
imaginile observate de ochii umani, distantati
unul de celalalt pentru a oferi imagini din
perspective usor diferite. Desigur, imaginile
redate pe suprafata plata a unui monitor obisnuit
arata la fel, indiferent de unghiul din care sunt
privite, fiind necesara gasirea unor solutii
alternative pentru emularea componentei 3D. O
modalitate de a adauga o dimensiune 3D
imaginilor reproduse de un monitor 2D obisnuit
este alternarea in succesiune rapida a imaginilor,
privite din unghiuri usor diferite, asemeni ochilor
umani. Din nefericire, in acest caz, imaginile
afisate sunt observate in mod egal de ambii ochi,
rezultatul fiind cat se poate de neplacut.

Aici este momentul cand NVIDIA GeForce 3D
Vision isi gaseste utilitatea, oferind o modalitate
de separare a imaginilor afisate, astfel incat
fiecare ochi primeste numai imaginile care ii sunt
destinate. Modalitatea de functionare implica o
sincronizare foarte precisa intre imaginile afisate
de monitor si lentilele ochelarilor 3D, comandate
astfel incat sa permita observarea uneia dintre
cele doua imagini afisate, devenind opace in
perioadele de asteptare. Pentru a nu percepe
schimbarile survenite, este necesara alternarea
imaginilor afisate de cel putin 60 de ori pe
secunda pentru fiecare ochi, rezultand o rata de
refresh efectiva de 120Hz, monitorul fiind
responsabil de afisarea ambelor imagini.
Utilizarea unui monitor cu rata de refresh mai
mica de 100Hz va duce in schimb la oboseala
excesiva asupra ochilor si disconfort, perceptia
etapelor de alternare a imaginilor obligand ochii
sa se adapteze in mod constant la schimbarile de
luminozitate, efectul fiind cunoscut sub
denumirea de “flickering”. Acesta este motivul
pentru care NVIDIA recomanda folosirea acestui
produs numai impreuna cu un monitor capabil sa
atingd o rata de refresh de 120Hz, singurele
modele disponibile pe piata in acest moment

fiind Samsung SyncMaster 2233RZ si ViewSonic
FuHzion VX2265wm, ambele cu un pret sensibil
mai mare decat cel al unui monitor obisnuit.

NVIDIA GeForce 3D Vision este compus
dintr-un transmitator infrarosu prevazut cu reglaj
pentru ajustarea perceptiei 3D, cabluri USB
pentru conectarea acestuia si alimentarea
ochelarilor 3D, prevazuti cu o baterie Li-lon
capabila sa asigure o autonomie de pana la 40 de
ore. Pachetul mai include un cablu DVI-to-HDMI,
husa de protectie si un set de cleme din cauciuc
pentru o mai buna potrivire a ochelarilor. in
privinta aspectului, ochelarii nu sunt tocmai la
moda, insa greutatea de numai 52 grame si
formatul carcasei permit o utilizare confortabila.
Persoanele care poarta insa in mod normal
ochelari de vedere vor intampina greutati
suplimentare. Lentilele nu sunt perfect
transparente, oferind impresia unor ochelari de
soare obisnuiti, pentru rezultate optime fiind
recomandata utilizarea in incaperi fara alte surse
de lumina. Dispozitivul este, in prezent,
compatibil numai cu sistemele de operare
Windows Vista pe 32biti si 64biti, functionand
doar in combinatie cu un accelerator grafic
NVIDIA. Deoarece modul de functionare necesita
randarea de imagini diferite pentru fiecare
dintre ochi, acceleratorul grafic trebuie sa
randeze un numar dublu de cadre pe secunda
pentru o experienta de joc fluida, fiind
recomandata achizitionarea unui model capabil
sa ofere minim 60 de cadre pe secunda in
jocurile favorite. in afara driverelor necesare
functionalitatii 3D Stereo, NVIDIA ofera si un
video player software, necesar pentru redarea
continutului video 3D. Din pacate, filmele
obisnuite nu pot fi redate in acest mod, acestea
necontinand informatiile de adancime necesare
pentru o spatializare tridimensionala.

3D VISION iN JOCURI

Asa cum ii spune si numele, acest sistem isi arata
posibilitatile in special in jocuri, la ora actuala
creatii eminamente 3D. Testele efectuate au luat
in considerare jocuri mai vechi sau mai noi, de la
Age of Empires Ill pana la Assassin’s Creed si
Burnout Paradise: The Ultimate Box. Teoretic,
toate jocurile tridimensionale se preteaza pentru
spatializarea 3D Vision, dar unele dintre ele vor

avea probleme deoarece nu reusesc adaptarea
corecta la rata efectiva de refresh de 120Hz, ca
in cazul lui Cryostasis. in schimb, in Age of
Empires Ill, de exemplu, chiar de la meniul de
inceput al jocului, perspectiva cladirilor duce cu
gandul la dioramele din muzee, care prezinta
scene incremenite din epoci trecute, cu
deosebirea cd in cazul de fata omuletii se misca.
La fel, in cadrul jocului propriu-zis, toate
constructiile, privite la zoom maxim, dau
senzatia ca ies din monitor, uneori adancimea
fiind prea mare pentru posibilitatea ochiului,
astfel fiind necesara micsorarea acesteia. in plus,
deranjeaza intrucatva diferenta vizibila dintre
jocul transformat in 3D si interfata ramasa plata,
dand senzatia unui carton plasat drept peste
reprezentarea tridimensionala.

Assassin’s Creed si-a dovedit
spectaculozitatea prin dimensiunea spatiilor
deschise, cu abisuri si stanci; chiar l-am si
aruncat pe Altair in gol, doar pentru a “gusta”
senzatia aruncarii in vid. Chiar si in zona dintre
niveluri a jocului, realizata ca un laborator,
podelele transparente si sticla si otelul dau
impresia ca personajul chiar evolueaza intr-un
mediu “rotunjit” cu absolut toate atributele
realitatii.

Burnout Paradise este poate mai putin
spectaculos in ceea ce priveste peisajele, dar
recupereaza din plin in cazul masinilor. Ce-i
drept, dureaza putin pana ce ochelarii realizeaza
focusul pe toate detaliile din cimitirul de masini
din joc, unde se alege vehiculul. Este pacat ca
nu pot fi redate capturi de ecran, pentru ca
senzatia seamana cu cea de a da ocol unei masini
reale, intr-un showroom.

Fata de alte sisteme cu scop similar (testate
cu ceva timp in urma, la E3 in Los Angeles si GC
in Leipzig), 3D vision a avansat atat in ceea ce
priveste design-ul, mult simplificat, cat si
functionalitatea in sine. Ne-ar placea ca pe viitor
sa apara titluri realizate special sau cu acest
sistem de spatializare in minte, pentru ca in
acest moment, desi spectaculoase, unele jocuri
prezinta probleme de randare.

CONCLUZIE

Desi ochelarii in sine si sistemul de vizualizare pe
care il promoveaza sunt, tehnologic vorbind, un
pas inainte si nici nu sunt foarte scumpi, nu
trebuie uitata nevoia de a avea un monitor
puternic (si costisitor), alaturi de o placa video
peste medie pentru a reda cadrele necesare.
Daca aceste conditii se indeplinesc, pasionatii de
jocuri ar putea adauga un nou gadget in colectie.

Cerinte sistem: Windows Vista 32/64 bit, GeForce 8800 / 9800 /
GTX 200 Series, Monitor cu rata de refresh >100Hz - Conexiune:
USB - Autonomie ochelari: 40 ore

Garantie Contact
N/A Partenerii NVIDIA Romania

Performanta: 9.00

Verdict

Ergonomie: 7.00



Sapphire
HD4890 1G GDDR5

Ca toti partenerii AMD, Sapphire
ofera la aceasta data implementarea
standard pentru chipset-ul RV790.

Atat PCB-ul, cat si cooler-ul sunt
cele recomandate de AMD.
Frecventele aplicate nucleului si
chip-urilor de memorie GDDR5 sunt
850Mz si respectiv 3900MHz. Ca
bundle software, pachetul contine o
licenta Advanced pentru 3DMark
Vantage, aplicatia PowerDVD 7 si un
disc cu CyberLink DVD Solutions.
Accesoriile prezente sunt
convertoarele de semnal video
DVI-to-VGA si DVI-to-HDMI,
adaptoarele de alimentare, cablul
HDTV si conectorul pentru
configuratii CrossFire.

La frecventele implicite,
temperatura nucleului a variat intre
56°C in idle si 78°C in sarcina, iar

Pret Garantie

1054 Lei N/A

Detalii tehnice

Lahorator

ASUS
ENGTX260 MATRIX

turatia ventilatorului a atins
2700RPM. Temperatura PCB-ului se
apropie de 70°C. La capitolul
overclocking, nu am putut depasi in
conditii de stabilitate 960MHz
pentru nucleu si 4600Mz pentru
memoria video. Aceste valori au
avut ca efect cresterea temperaturii
in sarcina cu 3°C si atingerea unei
turatii a ventilatorului de 2800RPM.
Sporul de performanta obtinut este
vizibil in toate aplicatiile rulate,
remarcandu-se Far Cry 2 in special
la rezolutii mari sau la activarea AA
si AF.

CONCLUZIE

Sapphire HD 4890 este o placa video
potrivita pentru pasionatii de jocuri
pe PC, dar si pentru cei cu oarecare
cunostinte despre overclocking.

Contact

Partenerii Sapphire Romania

Chipset: RV790 - Memorie video: 1GB GDDR5 -« Interfata cu memoria: 256bit - Frecvente de
functionare GPU/Mem: 850MHz / 3900MHz + Interfata: PCl-Express X16 + Conectori: 2xDVI, TV-Out
- Software: 3DMark Vantage Advanced, PowerDVD 7, CyberLink DVD Solutions

Teste

3DMark Vantage Entry 28672 29864
Crysis Warhead 1280x1024 29.87 32.91
Crysis Warhead 1600x1200 22.10 25.20
Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x  20.60 23.39
Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x  16.36 18.66
Far Cry 2 1280x1024 78.39 83.97
Far Cry 2 1600x1200 72.13 79.25
Far Cry 2 1280x1024 4x/8x 63.65 71.52
Far Cry 2 1600x1200 4x/8x 55.35 62.52

Performante

Performanta: 7.79 Overclocking: 8.21

3DMark Vantage Performance 11190 12413
E.T.-Quake Wars 1280x1024 232 242
E.T.-Quake Wars 1600x1200 200 219
E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x 178 197
E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x 146 163
World in Conflict 1280x1024 56 56
World in Conflict 1600x1200 55 55
World in Conflict 1280x1024 4x/8x 47 51
World in Conflict 1600x1200 4x/8x 43 47

Dotari: 6.5

ASUS ofera o implementare proprie in
cadrul cunoscutei familii MATRIX
pentru GeForce GTX260.

Placa beneficiaza de o solutie de
racire impresionanta prin design.
Aceasta este confectionata din trei
radiatoare, patru heatpipe-uri si doua
ventilatoare cu diametrul de 80mm.
Singurul dezavantaj al sau este nivelul
de zgomot ridicat. Ca neajunsuri, se
observa absenta unor radiatoare
pentru VRM sau chip-urile de memorie
GDDR3. Desi a folosit o solutie de
racire avansata, producatorul nu a
modificat frecventele de functionare,
acest aspect ramanand la latitudinea
utilizatorului.

Ruland la frecvente implicite,
temperatura nucleului a variat intre
45°C si 67°C, valori care ilustreaza
eficienta cooler-ului. Din pacate,

Pret Garantie

1099 Lei 36 luni

Detalii tehnice

turatia celor doua ventilatoare nu
poate fi monitorizata, insa ea ramane
neschimbata indiferent de nivelul de
solicitare. ASUS ofera in pachet o
aplicatie destinata pasionatilor de
overclocking. Folosind-o, am obtinut
frecventele 780/1720/2400 in conditii
de stabilitate. Temperatura maxima
atinsa de nucleu in aceste conditii nu
a depasit 76°C, iar sporul de
performanta este impresionant in
toate aplicatiile rulate, concurand cu
succes cu Radeon HD 4890.

CONCLUZIE

ASUS ENGTX260 MATRIX este o solutie
grafica ideala pentru pasionatii de
jocuri si iubitorii de overclocking. Din
pacate, nivelul de zgomot nu o
recomanda celor ce doresc un sistem
silentios.

Contact

Partenerii ASUS Romania

Chipset: GT200 - Memorie video: 896MB GDDR3 - Interfata cu memoria: 448bit - Frecvente de

functionare GPU/Mem: 576MHz / 1998MHz -
- Software: ASUS Utility

Teste

3DMark Vantage Entry 28399 32628
Crysis Warhead 1280x1024 25.99 33.70
Crysis Warhead 1600x1200 19.25 24.88
Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x  19.09 24.50
Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x  13.79 17.68
Far Cry 2 1280x1024 71.56 90.21
Far Cry 2 1600x1200 61.89 78.76
Far Cry 2 1280x1024 4x/8x 60.40 76.16
Far Cry 2 1600x1200 4x/8x 51.79 65.63

Performante
Performanta: 7.10

Overclocking: 8.27

Interfata: PCl-Express X16 - Conectori: 2xDVI, TV-Out

3DMark Vantage Performance 10309 12941
E.T.-Quake Wars 1280x1024 176 178
E.T.-Quake Wars 1600x1200 158 176
E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x 132 162
E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x 107 135
World in Conflict 1280x1024 63 70
World in Conflict 1600x1200 58 67
World in Conflict 1280x1024 4x/8x 50 58
World in Conflict 1600x1200 4x/8x 42 52

Dotari: 2.0

mai 2009

a7
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ASUS

Laborator

EAH4890/HTDI/1GD5/A

ASRock
P45DE

ASUS EAH4890/HTDI/1GD5/A
reprezinta implementarea standard a
chipset-ului RV790 oferita de ASUS.

Modelul respecta design-ul de
referinta si frecventele recomandate
de AMD. Cu toate acestea, pachetul
include aplicatia SmartDoctor care i
permite utilizatorului sa mareasca
tensiunea de alimentare si teoretic
sa atinga frecvente mai mari. Din
pacate, utilizarea driver-ului oferit
de producator a dus la
imposibilitatea de a rula FurMark.
Drept urmare, m-am limitat la
overclocking-ul clasic, folosind ATI
Overdrive din Control Center. Nu
este oferit niciun fel de bundle
software, dar ASUS a inclus in pachet
un mouse pad ce imita pielea.
Acesta are insa dimensiuni reduse si
probabil nu va fi apreciat.

Pret Garantie

1149 Lei 36 luni

Detalii tehnice

La frecventele implicite, nucleul
grafic a atins temperatura de 77°C in
sarcing, iar ventilatorul si-a crescut
automat turatia de la 1600RPM la
3200RPM, devenind foarte galagios.
Frecventele maxime obtinute in
conditii de stabilitate au fost 960MHz
pentru nucleu si 4640MHz pentru
chip-urile de memorie GDDR5.
Temperatura in sarcind a mai crescut
cu 3°C, iar turatia ventilatorului s-a
stabilizat la 3400RPM. Sporul de
performanta este insa vizibil in toate
aplicatiile rulate.

CONCLUZIE

ASUS EAH4890/HTDI/1GD5/A este o
solutie grafica potrivita pentru
pasionatii de jocuri cu pretentii
mari, dar si pentru iubitorii
overclocking-ului.

Contact

Partenerii ASUS Romania

Chipset: RV790 - Memorie video: 1GB GDDR5 + Interfata cu memoria: 256bit - Frecvente de
functionare GPU/Mem: 850MHz / 3900MHz + Interfata: PCl-Express X16 + Conectori: 2xDVI, TV-Out

- Software: N/A

Teste

3DMark Vantage Entry 28826 30596
Crysis Warhead 1280x1024 29.87 33.88
Crysis Warhead 1600x1200 22.18 25.11
Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x 20.6 23.44
Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x ~ 16.37 18.66
Far Cry 2 1280x1024 78.86 84.71
Far Cry 2 1600x1200 72.41 79.89
Far Cry 2 1280x1024 4x/8x 63.94 71.81
Far Cry 2 1600x1200 4x/8x 55.47 62.86

Performante

Performanta: 7.75 Overclocking: 8.27

mai 2009

3DMark Vantage Performance 11259 12546
E.T.-Quake Wars 1280x1024 228 250
E.T.-Quake Wars 1600x1200 191 213
E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x 173 194
E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x 140 159
World in Conflict 1280x1024 56 56
World in Conflict 1600x1200 55 57
World in Conflict 1280x1024 4x/8x 47 51
World in Conflict 1600x1200 4x/8x 43 47

7.85

Dotari: 6.0

P45DE este un model nou cu chipset
Intel P45 oferit de ASRock la un pret
accesibil.

Pentru a reduce costurile de
productie, este folosit southbridge-ul
Intel ICH10. P45DE este dotat cu un
VRM pe patru stagii, realizat cu
tranzistoare MOSFET normale si
condensatori solizi in zonele
esentiale. Cu exceptia VRM-ului, sunt
folositi condensatori electrolitici.
Sistemul de racire este compus din
doud radiatoare din aluminiu de
dimensiuni medii care racesc
northbridge-ul, respectiv southbridge-
ul. Sistemul de racire mentine
temperaturile la un nivel redus la
frecventele implicite. Pentru
conectarea placilor grafice este oferit
un singur slot PCI-Express 2.0 x16.
Bundle-ul oferit de ASRock este
satisfacator, fiind incluse cele
necesare pentru realizarea unui

sistem normal. Acestea sunt manualul
utilizatorului, CD-ul cu drivere,
backplate-ul, doua cabluri SATA, un
cablu PATA si un adaptor de
alimentare de la MOLEX la SATA.

Setarile de overclocking oferite in
BIOS sunt bune si vor satisface o buna
parte din utilizatori, desi structurarea
acestora ar putea fi imbunatatita.
Bus-ul maxim obtinut este de 400MHz.
Frecventa maxima a procesorului de
test obtinuta stabil este de 3600MHz,
folosind un bus de 400MHz si un
multiplicator de 9x. Memoriile au
lucrat la DDR2-960 cu latentele
5-5-5-18. Sistemul de racire se
incalzeste moderat in overclocking,
insa recomandam montarea unor
radiatoare pe VRM.

CONCLUZIE
ASRock P45DE ofera performante
satisfacatoare la un pret accesibil.

Pret Gar: Contact

N/A N/A

Detalii tehnice

Partenerii ASRock Romania

Socket: LGA 775 - Chipset: Intel P45 + ICH10 + FSB: 2000MHz + Sloturi: 1xPCl-Express 2.0 x16, 3xPCl-
Express x1, 2xPCl - Memorie/sloturi: DDR2-1066/4x + Conectori: 10xUSB, 1xGb LAN, 1xS/PDIF
optic, 1xS/PDIF coaxial + ATA: 6xSATAIl, 1xATA133 - Extra: -

Teste

3DMark Vantage Performance 5328 5447
3DMark Vantage CPU Score 12310 14373
PCMark Vantage 5695 6082
PCMark Vantage CPU Gaming 10466 11459
PCMark Vantage HDD App. Load.  2.89 2.79
Call of Juarez 1280x1024 Low 44.4 44.6

World in Conflict 1280x1024 Low 170 177

Performante
Performanta: 8.31

Overclocking: 7.67

Everest 4.20 memory read 7051 7187
Everest 4.20 memory write 7080 8416
Everest 4.20 memory latency 75.8 73.9
Everest 4.20 FPU SinJulia 17737 21295
WinRAR 3.71 b&h test 1997 1818
Crysis 1280x1024 Low 112.71  116.09
UT3 1280x1024 Low 171.39 183.75

7.89

Dotari: 4.32



HIS
H489FT1GP

Lahorator

MSI

N285GTX SuperPipe OC

HIS propune o placa video
supratactatd pe baza nucleului
RV790, intitulata sugestiv Turbo.
Constient de potentialul
de overclocking al placii,
producatorul a marit frecventele cu
50Mz pentru nucleul grafic si cu
100MHz pentru memorii. Cu
toate acestea, cooler-ul utilizat
este cel standard. Un dezavantaj
pentru utilizator poate fi
reprezentat de absenta jocului
S.T.A.L.K.E.R. Clear Sky. Acesta
poate fi considerat insa un pret just
pentru imbunatatirea
performantelor. Bracket-ul contine
doi conectori DVI si unul TV-Out.
Pachetul ofera convertoarele de
semnal DVI-to-VGA si DVI-to-HDMI,
precum si adaptorul de alimentare,
cablul HDTV si conectorul CrossFire.

Pret Garantie

1174 Lei 24 luni

Detalii tehnice

La frecvente implicite, s-au
masurat temperaturi bune - 57°C in
idle si 75°C in sarcind. Turatia
ventilatorului a atins 2400RPM,
devenind destul de deranjanta
pentru utilizatorii mai pretentiosi.
Este ciudata absenta sectiunii
Overdrive din Catalyst Control
Center, ceea ce sugereaza modificari
la nivel de BIOS. Cu toate acestea,
Riva Tuner a permis cresterea
frecventelor la 950/4640 MHz. Sporul
de performanta nu este foarte mare,
aspect datorat frecventelor mari cu
care este livrata placa.

CONCLUZIE

HIS H489FT1GP este potrivita pentru
utilizatorii ce doresc o placa video
performantd si nu poseda cunostinte
legate de procedeul de overclocking.

Contact

Partenerii HIS Roménia

Chipset: RV790 - Memorie video: 1GB GDDR5 -« Interfata cu memoria: 256bit - Frecvente de
functionare GPU/Mem: 900MHz / 4000MHz + Interfata: PCl-Express X16 + Conectori: 2xDVI, TV-Out

- Software: N/A

Teste

3DMark Vantage Entry 29724 29984
Crysis Warhead 1280x1024 31.42 33.84
Crysis Warhead 1600x1200 23.29 25.18
Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x ~ 21.50 23.47
Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x  17.11 18.64
Far Cry 2 1280x1024 82.06 84.46
Far Cry 2 1600x1200 76.76 80.16
Far Cry 2 1280x1024 4x/8x 67.76 71.98
Far Cry 2 1600x1200 4x/8x 58.64 62.92

Performante

Performanta: 8.12 Overclocking: 8.25

3DMark Vantage Performance 11876 12513
E.T.-Quake Wars 1280x1024 239 243
E.T.-Quake Wars 1600x1200 209 218
E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x 185 198
E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x 153 163
World in Conflict 1280x1024 58 57
World in Conflict 1600x1200 54 56
World in Conflict 1280x1024 4x/8x 49 51
World in Conflict 1600x1200 4x/8x 44 46

Dotari: 5.5

MSI propune un design propriu
pentru GeForce GTX 285, cea mai
performantd solutie grafica single
GPU actuala.

La o prima vedere, se observa
prezenta unui cooler impresionant
prin design. Radiatorul sau principal
este folosit numai pentru racirea
nucleului si beneficiaza de cinci
heatpipe-uri. Cele trei din centru au
diametrul de 6mm, iar lungimea
celor de la extreme este compensata
prin diametrul de 8mm. Chip-urile
de memorie GDDR3 si VRM-ul sunt
acoperite cu un radiator independent
cu suprafata de disipare a caldurii
destul de mare. Fluxul de aer este
asigurat de doua ventilatoare cu
diametrul de 70mm si turatie
reglabilda. Rama cooler-ului este
realizata din aluminiu, dand un

Pret Garantie

1499 Lei 36 luni

Detalii tehnice

aspect placut produsului.

Eficienta cooler-ului este
demonstrata de cele 80°C atinse de
nucleu in sarcing, ventilatoarele
rotindu-se cu 2600RPM. Desi placa
este supratactata de producator, ea
ofera un potential de overclocking
apreciabil. Astfel, am obtinut
frecventele 740/1600/2880 in
conditii de stabilitate. Temperatura
in sarcina a crescut cu numai 3°C,
ventilatoarele nedepasind turatia de
2800RPM. Sporul de performanta
este incurajator.

CONCLUZIE

MSI N285GTX SuperPipe OC este o
solutie grafica excelenta pentru
pasionatii de jocuri foarte
pretentiosi, dar si pentru cei care au
ceva cunostinte despre overclocking.

Contact

PCCenter.ro

Chipset: GT200 - Memorie video: 1024MB GDDR3 - Interfata cu memoria: 512bit - Frecvente de
functionare GPU/Mem: 680MHz / 2500MHz + Interfata: PCl-Express X16 « Conectori: 2xDVI, TV-Out

- Software: Tomb Raider Underworld

Teste

3DMark Vantage Entry 31712 33142
Crysis Warhead 1280x1024 33.57 36.83
Crysis Warhead 1600x1200 25.09 27.62
Crysis Warhead 1280x1024 4x/8x  24.89 27.57
Crysis Warhead 1600x1200 4x/8x  18.14 20.18
Far Cry 2 1280x1024 88.38 94.58
Far Cry 2 1600x1200 77.33 83.26
Far Cry 2 1280x1024 4x/8x 75.67 82.16
Far Cry 2 1600x1200 4x/8x 65.53 71.48

Performante
Performanta: 8.48

Overclocking: 8.63

3DMark Vantage Performance 12885 13923
E.T.-Quake Wars 1280x1024 172 170
E.T.-Quake Wars 1600x1200 168 170
E.T.-Quake Wars 1280x1024 4x/8x 167 163
E.T.-Quake Wars 1600x1200 4x/8x 135 146
World in Conflict 1280x1024 70 69
World in Conflict 1600x1200 66 67
World in Conflict 1280x1024 4x/8x 59 63
World in Conflict 1600x1200 4x/8x 52 53

mai 2009

Dotari: 6.0

49



Laborator

plustek
OpticBook 4600

Panasonic
DMC-FT1

D5000 este primul aparat DSLR Nikon cu ecran cu
unghi variabil lansat pe piata de celebrul
producator japonez.

D5000 este o alternativa pentru gama
consumer, regasindu-se intre Nikon D60 si D90.
Aparatul este solid construit, forma sa asigura o
priza ferma si confortabila, iar butoanele sunt
dispuse ergonomic. Ecranul LCD de 2.7 inchi cu o
rezolutie de 230.000 pixeli este rabatabil, ofera o
acoperire de 100% si permite fotografierea din
orice unghi. Pentru incepatori, Nikon a introdus 19
moduri scena, facilitand astfel fotografierea in
situatii dificile. Nikon D5000 imprumuta foarte
multe caracteristici de la fratele mai mare D90,
printre acestea numarandu-se: senzorul CMOS de
12.3MP, functia LiveView, modul video D-Movie,
mecanismul de curatare a senzorului de imagine si
Active D-Lighting. Tn plus, g&sim functii noi precum
Rangefinder, care poate fi foarte utila cand se
foloseste focalizarea manuald, Color Outline si
Perspective Control, ce permite ajustarea
perspectivei pe orizontala si verticala. Calitatea
imaginilor si a fidelitatii realizate cu Nikon D5000
sunt de varf, culorile sunt saturate, iar zgomotul
de imagine este redus chiar si la valoarea ISO 1600.
D5000 are un sistem de autofocus rapid si precis,
in 11 puncte TTL si poate realiza fotografii in
rafala de pana la 4 cadre pe secunda.

CONCLUZIE
Nikon D5000 este recomandat utilizatorilor care
doresc un aparat foto performant, versatil, usor
de folosit si cu dotari multiple.
Pret Garantie
3399 Lei 24 luni PCCenter.ro

Detalii tehnice

Rezolutie senzor: 12.3MP - Tip senzor: CMOS(DX) * Tip card: SD -
ISO: 100-6400 - Rezolutie maxima: 4288 x 2848 pixeli - LCD:
2.7”rabatabil « Extra: Sistem curatare senzor, LiveView, D-Movie
Performante
Performanta: 9.5

Contact

Dotari: 9.0
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OptikBook 4600 este un scaner A4 cu functii simple
si puternice, destinat celor ce doresc un instrument
rapid pentru preluarea de text si imagine.

Modelul, asa dupa cum sugereaza si numele,
este optimizat pentru preluarea textului si
imaginilor din carti, adaptarile fiind vizibile in forma
carcasei si in culoarea capacului ce nu permite
intrarea luminii exterioare, dar si in functiile
software-ului livrat impreuna cu acesta. Lampa
fluorescenta necesita o scurtd incalzire pentru
prima pagina scanata, iar imediat dupa aceasta
etapa este realizata si operatiunea de calibrare.

Preluarea imaginilor este foarte rapida;
scanarea unei pagini alb-negru A4 la rezolutia de
300dpi este realizata in numai sapte secunde.
Pentru o imagine A4 color scanata la rezolutia de
600dpi, se obtine un timp mai mic de 20 de
secunde. Dimensiunile exterioare sunt destul de
mari prin comparatie cu alte modele A4, o buna
parte a spatiului interior fiind neocupata. Chiar si in
aceste conditii, inginerii de la Plustek au utilizat un
alimentator extern, cel mai probabil din ratiuni de
cost. Aplicatiile livrate impreuna cu produsul
cuprind programele ImageFolio 4.5, PageManager
7.10, Readiris Pro 10 si Plustek DocAction.
Acuratetea software-ului de recunoastere a
caracterelor este foarte mare fiind ajutata si de
calitatea imaginilor scanate.

CONCLUZIE

Plustek OptikBook 4600 este recomandat tuturor
utilizatorilor ce doresc un scaner rapid care ofera in
acelasi timp viteza si calitate.

Pret Garantie Contact
N/A N/A
Detalii tehnice
Rezolutie: 1200dpi + Senzor: CCD color - Interfata: USB 2.2 -

Alimentator: extern 15V + Consum: 18W + Dimensiuni:
8.90

Partenerii Plustek Romania

450x283.5x93.8mm - Greutate: 3.9Kg
Performante

Performanta: 9.6 Dotari: 8.2

Panasonic DMC-FT1 este o camera digitala
compactd, cu senzor optic de 12.1MP si suport
pentru captura video la rezolutie HD.

Asamblat intr-o carcasa confectionata din
plastic si aluminiu, DMC-FT1 este protejat impotriva
loviturilor si caderilor de la o inaltime de pana la
1.3m. Sistemul de lentile ofera zoom optic 4.6x si
dispune de sistem optic de stabilizare a imaginii,
caracteristici accesibile atat la utilizarea modului de
fotografiere, cat si la filmare. Capturile video sunt
realizate in format comprimat H.264, la o rezolutie
de 1280x720 pixeli si 60 de cadre pe secunda,
folosind o rata de compresie maxima de 17Mbps.
Este posibila inclusiv filmarea pe timp de noapte,
multumita proiectorului integrat, bazat pe un LED
de intensitate mare.

in ciuda dimensiunilor compacte, ansamblul
optic este de buna calitate, oferind poze de o
claritate excelenta. Nivelul de zgomot din imagini
este redus, iar culorile sunt reproduse corect in
majoritatea situatiilor. Capturile video ofera o
imagine de buna calitate, insa formatul carcasei si
greutatea redusa recomanda o prindere ferma
pentru rezultate optime. Sistemul optic de
stabilizare a imaginii are o eficienta destul de buna,
insa nu la nivelul unei camere video dedicate.

CONCLUZIE

Panasonic DMC-FT1 poate indeplini cu succes rolul
unui aparat foto performant, dar si cel al unei
camere video de buzunar, cu performante
comparabile unei camere video HD din gama

entry-level.
Pret Garantie Contact
1699 Lei 24 luni Partenerii Panasonic Romania

Detalii tehnice

Rezolutie: 12.1MP - Zoom Optic: 4.6x - Greutate: 163g - Apertura:
F3.3 - F5.9 - Sensibilitate: 1SO1600 (max. 6400) - Ecran: TFT
2.77, 230k pixeli - Baterie: Li-lon + Mediu stocare: Card SDHC

8

Performanta: 9.0 Dotari: 8.5




VLU UL LR LR

ASUS recomandad Windows Vista® Business

lzvorul de sunete

Tehnologia ASUS Al Surround te Aduce in Centrul Muzicii
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Bucura-te de Muzica Surround in cel mai Placut Mod

fnca de la primul contact visual, ASUS M50 te cucereste, gratie designului si a constructiei de calitate.
Notebook-ul de 15” widescreen beneficiaza de tehnologia exclusiva ASUS Al Surround care ofera un sunet
surround rafinat si puternic prin procesare digitala Euphany, Dolby Home Theater si sistem de boxe Altec
Lancing. Touch pad-ul dual-mode multimedia permite utilizatorilor sa controleze usor aplicatiile
multimedia. ASUS M50 are la baza tehnologia Intel® Centrino® 2 processor si Genuine Windows Vista®
Business.

i ASUS M Series delivers high definition quality for a dramatically enhanced multimedia experience.

Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Inside, Centrina Logo, Caore Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel Viiv, Intel vPro, [tanium, Itanium Inside, Pentium,
Pentium Inside, Viiv Inside, vPro Inside, Xeon, 5i Xeon Inside sunt mérci inregistrate al Intel Corporation in Statele Unite i in alte tan
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Laborator

BenQ
SP870

Genius
G-Shot HD520

BenQ SP870 este un videoproiector cu tehnologie
DLP si rezolutie nativa 1024x768 pixeli, in format 4:3.

Acesta ofera o luminozitate maxima de 5000
ANSI lumeni si rata de contrast 2000:1. Este
acceptat semnal HDTV, cu rezolutie 720p, 1080i si
576i/p, folosind oricare din conectorii DVI, VGA,
S-Video, component RGB sau composite. Pachetul
include o telecomanda infrarosu de dimensiuni
normale, prevazuta cu pointer laser si un singur
cablu VGA pentru conectarea la PC. Sistemul de
meniuri oferd patru profile cu setari optimizate
pentru prezentari, filme sau redarea de continut
dinamic, insa utilizatorii mai avansati au la
dispozitie posibilitatea definirii a doua profile
aditionale, cu setari personalizate.

Lampa cu o putere de 360W reuseste sa ofere
o luminozitate excelenta, suficienta chiar si
pentru utilizarea intr-o incapere bine iluminata.
Imaginile se remarca printr-o redare foarte buna a
detaliilor de finete, dar si o buna reproducere a
nuantelor de culoare. Ventilatorul responsabil de
racirea componentelor interne este audibil in
timpul utilizarii, insa zgomotul produs poate fi usor
acoperit de zgomotul ambiant. Cele doua difuzoare
stereo, cu o putere de 4W RMS, ofera un sunet de
buna calitate si un volum audio destul de ridicat.

CONCLUZIE
BenQ SP870 este adecvat pentru prezentari si
utilizarea in mediul office, insa performantele sale
il recomanda drept o buna alegere pentru
pasionatii de filme si multimedia cu un buget
mai generos.

Pret Garantie Contact

12699 Lei 36 luni
Detalii tehnice
Rezolutie: 1024x768 pixeli - Luminozitate: 5000 ANSI lumeni -
Lampa: 360W (2000/3000 ore, Normal/ECO) + Contrast: 2000:1 -
Dimensiune imagine: 66-762cm - Consum: max. 510W

rr— ]

Performanta: 9.5 Dotari: 8.5

Partenerii BenQ Romania

mai 2009

Genius G-Shot HD520 este o camera video
compacta, destinata utilizatorilor incepatori.

Aceasta utilizeaza un sistem optic cu lentile
fixe si dispune de un senzor CMOS cu o rezolutie de
5MP. Functia de captura video utilizeaza compresie
H.264 si o rezolutie de 720p, cu 30 de cadre pe
secunda. Materialele inregistrate pe card-ul de
memorie SD/SDHC pot fi redate pe televizor,
folosind conectorul HDMI integrat sau trimise catre
PC, folosind cablul USB inclus in pachet. Modul de
fotografiere permite utilizarea unei rezolutii de
11MP prin interpolare si este asistat de un blitz
integrat. G-Shot HD520 poate functiona si ca un
media player portabil, avand capabilitatea de a
reda fisiere video si audio MP3, multumita castilor
livrate in pachet si a ecranului color rotativ, cu
diagonala de 2.5”. Alte functii auxiliare includ
zoom digital 5X, sistem digital de stabilizare a
imaginii, functie de detectie a fetelor si un mod de
filmare activat la detectia miscarilor din cadru.

Daca in conditiile unei lumini artificiale
calitatea inregistrarilor obtinute este comparabila
cu cea a unui webcam pentru PC, la lumina
naturala rezultatele sunt ceva mai bune, insa
compresia utilizata este destul de slaba, chiar si la
setari de calitate maxima. Modul de fotografiere a
dat rezultate destul de bune, insa in lipsa
suportului pentru zoom optic este recomandata
limitarea distantei de fotografiere.

CONCLUZIE

Genius G-Shot HD520 este recomandat pentru

filmari la nivel de amator.
Pret Garantie Contact

499 Lei

Detalii tehnice

Rezolutie: 5MP + Zoom Digital: 5x - Rezolutie video: 1280x720 pixeli, 30
FPS - Format video/imagini: H.264 / JPEG - Stocare: card SD/SDHC (max.
8GB) + Ecran: TFT 2.5” - Conectori: HDMI, Audio

T —
| |

Performanta: 7.0 Dotari: 8.0

24 luni Partenerii Genius Romania

iRiver

iRiver P7 este un media player portabil, cu 8GB
memorie flash si ecran tactil.

Asamblat intr-o carcasa din aluminiu slefuit,
iRiver P7 este dominat de ecranul LCD wide, cu
diagonala de 4.3” si rezolutie 480x272 pixeli.
Sunetul este redat cu ajutorul unui difuzor mono
integrat, sau folosind castile incluse in pachet.
Odata pornit, ecranul tactil ofera acces direct la
functiile de baza la dispozitivului, printre care se
regasesc un radio FM, reportofon, player MP3 si un
player video capabil sa redea fisiere in format
MPEG-1/2/4, Xvid, WMV si chiar H.264. Alte functii
mai includ un modul pentru redarea documentelor
text si a imaginilor in format JPG, BMP sau GIF.
Cei 8GB memorie interna pot fi suplimentati
folosind card-uri de memorie microSD.

Multumita filtrelor de procesare a sunetului,
auditia este de buna calitate iar volumul este
suficient chiar si pentru utilizarea in medii mai
zgomotoase. Ecranul ofera o buna reproducere a
culorilor, luminozitate si contrast adecvate pentru
vizionarea de filme, insa suprafata reflectorizanta
ar putea incomoda la utilizarea in medii bine
iluminate. Sistemul de meniuri nu este foarte
intuitiv, iar interfata tactila este greoaie si destul
de imprecisa. Formatul colturos al carcasei ar
putea incomoda la purtarea in buzunar, iar
aluminiul slefuit are tendinta de a se murdari usor.

CONCLUZIE

iRiver P7 ofera performante bune la redarea de

filme si muzica insa modul de gestionare a

interfetei cu utilizatorul lasa loc de mai bine.
Pret Garantie Contact

499 Lei
Detalii tehnice

12 luni PCCenter.ro

Ecran: 4.1”, 480x272 pixeli, tactil - Autonomie audio/video:
35/7 ore + Dimensiuni: 73x112x13.6mm -+ Greutate: 175g -
Interfata: USB - Memorie: 8GB + card microSD

| |

Performanta: 7.5 Dotari: 8.5



Lahorator

FSP Group
iON

Saitek
Aviator Flight Stick

Thrustmaster
Ferrari F430 Force Feedback

FSP Group iON este o baterie universala externa
pentru dispozitive portabile.

Carcasa din plastic negru cu aspect cauciucat
adaposteste o baterie de tip Li-polymer, cu o
capacitate de 1500mAh. Modelul poate furniza o
tensiune de 5V, cu o putere de pana la 1A, catre
dispozitive care pot utiliza interfata USB pentru
reincarcarea bateriilor. Pachetul include trei
cabluri adaptoare, utilizabile pentru conectarea
unui player Apple iPhone/iPod, telefonul mobil si
orice alte dispozitive care dispun de conectivitate
USB. Producatorul promite extinderea autonomiei
cu cel putin patru ore pentru o consola Sony PSP
sau chiar 50 de ore pentru player-ul iPod Nano de
la Apple. Bateria incorporata este garantata
pentru aproximativ 500 cicluri de reincarcare,
realizate folosind cablul USB retractabil, atasat de
carcasa dispozitivului. Carcasa cu o greutate de
numai 55 grame este prevazuta cu cinci LED-uri de
activitate, cu informatii referitoare la starea de
incércare a bateriei.

Bateria cu o capacitate de 1500mAh este mai
mult decat suficienta pentru suplimentarea
bateriei integrate a unui player MP3 sau chiar a
unui telefon mobil, utilitatea acestui dispozitiv cu
dimensiuni comparabile unei carti de credit fiind
pe deplin justificata. Odata descarcata, bateria
integrata necesita cel putin trei ore timp de
incarcare, conectata la un port USB functional.

CONCLUZIE
FSP Group iON este un accesoriu usor de transportat,
foarte util in calatoriile pe distante lungi.

Pret Garantie Contact
N/A N/A
Detalii tehnice

Baterie: Li-Polymer - Capacitate: 150mAh - Tensiune furnizata:
5V/1A + Conectori: USB, iPhone/iPod - Greutate: 55g -

Dimensiuni: 86x57x8mm - Alimentare: USB

Partenerii Fortron Romania

Performante
Performanta: 8.5

Dotari: 8.0

Saitek Aviator Flight Stick este un joystick special
proiectat pentru a juca noul Tom Clancy’s
H.A.W.X., atat pe PC, cat si pe consola PlayStation
3.

Aviator Flight Stick ofera doua moduri de
lucru, special proiectate pentru a fi folosite in
anumite jocuri cu avioane. Astfel, primul mod de
lucru a fost gandit pentru Tom Clancy’s H.A.W.X.,
fiind destinat in primul rand celor care au de gand
sa foloseasca joystick-ul impreuna cu consola
PlayStation 3. Cel de-al doilea mod de lucru este
destinat PC-ului, fiind recomandat pentru titluri
precum seria Blazing Angels, Microsoft Flight
Simulator sau IL2 Sturmovik.

Constructia joystick-ului pare foarte solida, in
ciuda faptului ca atat stick-ul, cat si baza sunt
realizate din plastic. Piciorusele din cauciuc
asigura o stabilitate multumitoare, mai ales in
conditiile in care joystick-ul este folosit pe un
birou din lemn.

Imbucuratoare este si includerea unei manete
de throttle, care emuleaza cu succes triggerele
progresive de pe gamepad, permitand un control
fin asupra acceleratiei avionului.

Un alt detaliu interesant al Aviator Stick-ului
este clapita de protectie care acopera unul dintre
butoanele de pe mansa, care da joystick-ului
Saitek o tenta suplimentara de realism.

CONCLUZIE

Saitek Aviator Stick este companionul perfect

pentru un joc de tipul H.A.W.X., in care layout-ul

acestui joystick usureaza foarte mult lucrurile.
Pret Garantie Contact

148 Lei 24 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Numar butoane: 9 - Conector: USB - Compatibilitate: Plug&Play
PC/PlayStation 3 - Configurare manuala a functiilor butoanelor:
N/A - Extra: Comutator intre modurile de lucru ale butoanelor

Performanta: 8.70 Dotari: 8.60

Acest set de controller cu pedale Thrustmaster
foloseste forma volanului bolidului Ferrari F430
pentru a oferi jucatorului senzatia ca se afla intr-o
masina reala de curse.

Volanul este acoperit in totalitate cu o textura
de cauciuc de calitate, care asigurd o aderenta
optima chiar si in cazul in care mainile transpira.
De asemena, sistemul de prindere de tip menghina
ofera o stabilitate satisfacatoare acestui volan.
Totusi, pedalele sunt un pic cam apropiate,
plasarea lor putand fi considerata drept incomoda
de anumiti jucatori.

Ferrari F430 Force Feedback Racing Wheel
este dotat cu un comutator Manettino cu cinci
pozitii, prin intermediul caruia se pot programa si
accesa rapid diferite comportamente sau functii
ale masinii controlate, care pot varia de la joc la
joc.

Dupa cum o spune si denumirea acestui
produs, este oferit suportul pentru force
feedback, care a functionat in mod corespunzator
in Need for Speed ProStreet. De altfel, volanul a
avut un comportament multumitor in jocul celor
de la Electronic Arts. Mai ciudat au stat lucrurile
in Race Driver GRID, in care, in ciuda configurarii
corecte din meniul jocului, nu am putut folosi
volanul pentru schimbarea de directie, desi
butoanele si pedalele functionau corespunzator.

CONCLUZIE
Ferrari F430 Force Feedback Racing Wheel se face
remarcat prin contructia solida si materialele de

calitate din care este fabricat.
Pret Garantie
449 Lei 24 luni

Contact

Ubisoft Romania

Detalii tehnice

Numar butoane: 17 + Numar axe: 2/3 - Conectare: USB -
Vibratii: Da (Directinput) - Platforme suportate: Windows XP,

Windows Vista - Software inclus: Da

Performante

Performanta: 8.0 Dotari: 8.5



Laborator

Gigabyte
GM-M8000

Gigabyte
GP-MP8000

Cu toate ca Gigabyte nu este un nume consacrat
in domeniul perifericelor destinate jucatorilor,
noul mouse GM-M8000 ne arata ca aceasta lacuna
este in curs de rezolvare.

Bazat pe un senzor laser a carui rezolutie
poate varia intre 800 si 4000dpi, GM-M8000 este
un mouse care rivalizeaza cu numele cunoscute
ale industriei. Forma acestuia este ergonomica,
mulandu-se foarte bine pe mana. Partile laterale
sunt invelite in cauciuc antiderapant, iar cele trei
butoane laterale sunt amplasate optim. in mod
implicit, primele dintre acestea ofera functiile
standard Forward/Back (inversate fata de
configuratiile clasice), in timp ce al treilea este
dedicat schimbarii a pana la 3 profile create cu
ajutorul aplicatiei desktop Ghost Engine.
Selectarea unui profil este indicatd vizual prin
schimbarea culorii siglei Gigabyte.

Butoanele pricipale sunt de mari dimensiuni,
se apasa usor si ofera un raspuns placut. Rola de
derulare amplasata intre acestea are o constructie
mai putin fericitd, libertatea de derulare fiind
redusa, iar posibilitatea de utilizare ca buton
central sau de derulare laterala fiind limitata de
rigiditatea exagerata. Greutatea lui GM-M8000
poate fi ajustata prin combinarea a 3 greutati de 6
grame si una de 20 de grame. Picioarele sunt
mari, simetrice si acoperite cu teflon.

CONCLUZIE
Calitatea senzorului laser, facilitatile software si
ergonomia excelenta fac din acest mouse o

optiune foarte buna pentru amatorii de jocuri.
Pret Garantie
N/A N/A

Contact
Distribuitorii autorizat| GIGABYTE Romania

Detalii tehnice

Tip senzor: Laser - Rezolutie maxima: 4000dpi (trepte la 800,
1600 si 3200dpi)- Interfata: USB 2.0 -+ Numar de butoane: 5 -
Extra: ajustare polling rate si greutate, cablu matisat, macrouri

Performante

Performanta: 9.3 Ergonomie: 9.0

Tratat deseori pe nedrept ca fiind cel mai
neinteresant si neimportant tip de periferic pentru
calculator, mousepad-ul ofera o serie de avantaje
indiscutabile: control superior si o suprafata
neteda, usor de curatat si neabraziva, care
protejeaza viata perifericelor scumpe.

Lansat impreuna cu mouse-ul GM-M8000,
GP-MP8000 este un mousepad produs de Gigabyte.
Chiar daca, din punct de vedere constructiv,
acesta este un produs clasic, GP-MP8000 are o
serie de avantaje. Avand o grosime de 4 milimetri,
baza este fabricata din cauciuc spongios suficient
de rigid pentru a asigura o planeitate buna, dar
destul de moale pentru a asigura confort. Partea
de contact cu suprafata biroului ofera o aderenta
foarte buna datorita modelului striatiilor. Avand nu
mai putin 400x300 milimetri, GP-MP8000 este un
mousepad gigantic, aceste dimensiuni fiind
obligatorii deoarece suprafata activa de poliester
este destinata celor care au nevoie de precizie, in
detrimentul vitezei, ceea ce implica si miscari cu
amplitudine mare. GP-MP8000 s-a comportat
foarte bine cu mousii din test, care au acoperit
doud generatii diferite ale tehnologiei optice
(Logitech B69 si MX310) si laser (Logitech MX1000
si Gigabyte GM-M8000). Singurul aspect negativ
este lipsa de finisare a suprafetei de poliester,
care are tendinta de a se desira pe margini.

CONCLUZIE
Pentru utilizatorii care doresc un control foarte
bun si o suprafata mare, GP-MP8000 este o

alegere demna de toata atentia.
Pret Garantie
N/A N/A

Contact
Distribuitorii autorizatl GIGABYTE Romania

Detalii tehnice

Dimensiuni: 400x300x5mm - Suprafata activa: poliester - Materiale
de constructie: cauciuc spongios, poliester - Numar de suprafete:
una, sensivitate scazuta

Performante m

Performanta: 9.0 Constructie: 8.0

Imation
Imation Atom 8GB

Imation propune unul dintre cele mai mici
drive-uri flash pe interfata USB prezente pe
piata la ora actuala.

Lungimea de numai 3cm este acompaniata
de o grosime de numai jumatate de cm. Carcasa
si conectorul sunt confectionate dintr-o
combinatie de plastic si aluminiu si nu oferita un
capac pentru protectie. Cu toate acestea,
producatorul specifica rezistenta la apa si socuri.
Ca software, este oferita o capabila sa
partitioneze si sa protejeze prin parola
informatiile stocate. Singurul accesoriu
disponibil este un snur de foarte mici
dimensiuni.

Viteza de scriere a fisierelor de mari
dimensiuni este dezamagitoare. Cu toate
acestea, modelul impresioneaza in mod placut
prin viteza mare de scriere a fisierelor de mici
dimensiuni. Citirea se realizeaza destul de rapid,
cu aproximativ 30MB/s. Timpul de acces este si
el foarte bun.

CONCLUZIE

Imation Atom 8GB se adreseaza celor care cauta
un dispozitiv de stocare portabil cu dimensiuni si
greutate cat mai mici. Cu toate acestea,
capacitatea de numai 8GB si viteza mica de
scriere s-ar putea dovedi insuficiente pentru

multi.
Pret Garantie Contact
110 Lei 60 luni Partenerii Imation Romania

Detalii tehnice

Capacitate: 8GB - Capacitate reala: 7740MB - Material de
constructie: Plastic+Aluminiu - LED: Nu - Software: ImationLock -
Accesorii: Snur - Compatibil Windows Vista Ready Boost: Da -
Dimensiuni: 31x13x5 mm - Greutate: 2g - Sandra 2008 Drive
Index: 30MB/s -+ HD Tune Read Min/Max/Avg/Burst Rate:
25.8/30.6/29.2/25.0 MB/s - HD Tune Access Time: 0.6ms - Citire
fisier 6.03GB/fisiere MP3 705MB: 30.67/27.97 MB/s - Scriere
fisier 6.03GB/fisiere MP3 705MB/suita fisiere 12.4MB:
10.89/8.05/0.52 MB/s
Performante 7 08
[ ]

Performanta: 7.42 Dotari: 3.0



Lahorator

Kingston AVC Mio
DataTraveler HyperX 16GB  Extra-sensory perception Moov 500 RO

Kingston ofera o solutie pentru cei care au nevoie AVC Extra-sensory perception este un cooler de Mio Moov 500 RO este un dispozitiv de localizare
sa transporte rapid cantitati mari de date, procesor pentru socket LGA 1366/775 si AM2. GPS accesibil destinat exclusiv utilizatorilor din
precum filme sau kit-uri de programe. Caldura generata de procesor este absorbita Romania.

DataTraveler HyperX 16GB are o capacitate de baza confectionata integral din cupru si Aspectul care il recomanda numai tarii noastre
reala de 15264MB si o greutate de numai 15g. disipata catre un radiator cu lamele din aluminiu, este harta livrata de producator impreuna cu
Carcasa este confectionata dintr-o combinatie de prin intermediul a opt heat pipe-uri. Modelul aparatul. Aceasta cuprinde numai tara noastra,
plastic cauciucat de buna calitate si aluminiu, iar dispune de un singur ventilator cu diametrul de utilizatorul fiind nevoit sa achizitioneze separat
conectorul este retractabil, nefiind necesar un 120mm, montat in interiorul radiatorului pentru a harti pentru alte tari. Aceasta metoda a fost
capac. Activitatea este indicata de un LED de maximiza eficienta racirii. Acesta poate fi controlat aleasa de producator pentru a putea oferi un
culoare albastra. Producatorul nu ofera niciun dinamic, multumita conectorului PWM cu patru produs performant cu cost de achizitie mic.
bundle software, iar pachetul se limiteaza la un pini, functionand la o turatie cuprinsa intre 800RPM Dispozitivul se remarca prin display-ul wide cu
snur de mici dimeniuni. si 2000RPM. Sistemul de prindere foloseste suruburi diagonala de 4.7”, dar si prin capacitatea de

Performantele sunt destul de bune, cu arc, actionate cu ajutorul degetelor si atasate stocare de 1GB. Sistemul de operare ales este
observandu-se o viteza de aproape 300KB/s la de un back-plate confectionat din material plastic. Windows CE.
scrierea fisierelor de mici dimeniuni. De Instalarea acestui model este destul de Procesorul Samsung 2443 tactat la 400MHz s-a
asemenea, scrierea imaginii jocului Crysis anevoioasa, suruburile de prindere fiind pozitionate dovedit suficient de rapid pentru a oferi o
Warhead s-a realizat in numai sase minute. Viteza sub lamelele radiatorului si destul de greu experienta buna. Chipset-ul GPS SIRF starlll
inregistrata la citire este foarte bund, ea accesibile, mai ales daca placa de baza aleasa permite receptionarea in numai 12 secunde atunci
depasind 30MB/s in cazul fisierelor de mari pentru instalare dispune de un sistem de racire cand aparatul este amplasat sub parbrizul
dimensiuni. mai elaborat. Datorita dimensiunilor mari, automobilului. De asemenea, el este suficient de

radiatorul oval nu poate fi montat decat paralel puternic pentru a permite receptionarea
CONCLUZIE cu slot-urile PCI, acoperind slot-urile DIMM si semnalului dintr-o incinta inchisa, aflat la
Kingston DataTraveler HyperX 16GB este un impiedicand instalarea unor module de memorie jumatate de metru de cea mai apropiata
produs excelent pentru cei care doresc un prevazute cu radiatoare suprainaltate. Eficienta fereastra. Pe parcursul testarii, nu s-au observat
dispozitiv de stocare portabil cu capacitate mare racirii este destul de buna, insa performantele intarzieri sau indrumari gresite. Grafica aplicatiei
si performante bune. Costul de achizitie este insa sunt obtinute cu pretul unui zgomot ridicat si vibratii GPS folosita de Mio este placuta si intuitiva.
pe masurd, adica prohibitiv pentru un numar cauzate de sistemul de prindere al ventilatorului.
destul de mare de utilizatori. CONCLUZIE
CONCLUZIE Mio Moov 500 RO este un produs excelent, iar
Pret Garantie Contact AVC Extra-sensory perception este un cooler de pretul mic de achizitie il recomanda unui numar
295 Lei 60 luni Partenerii Kingston Roménia procesor performant, insa destul de zgomotos. ridicat de utilizatori care calatoresc in interiorul
Detaliiltehnice Pret Garantie T granitelor tarii. Slot-ul SD permite insa instalarea
Capacitate: 16GB - Capacitate reala: 15264MB - Material de PPN : :
constructie: Plastic+Aluminiu - LED: Da - Software: Nu - N/A N/A Partenerii AVC Romania altor hart]’ n funct]e de nevoi.
Aqesor}ii: l$nur + Compatibil Windows Vista Ready Boost: Da - Detalii tehnice Pret Garantie Contact
Dimensiuni: 70x22.4x11.3mm - Greutate: 15g - Sandra 2008 . . - .
Drive Index: 31MB/s - HD Tune Read Min/Max/Avg/Burst Rate: Compatibilitate: Intel Core 2 Duo/Quad, Intel Core i7, AMD Athlon/ 650 Lei 24 luni Partenerii Mio Romania
28.4/32.4/31.6/17.9 MB/s - HD Tune Access Time: 0.8ms - Citire Sempron - Ventilator: 120mm PWM - Viteza: 800-2000RPM -
fisier 6.03GB/fisiere MP3 705MB: 32.98/29.01 MB/s - Scriere Greutate: 836g - Material: cupru nichelat si aluminiu - Heatpipe- Display: 4.7 - Sistem de operare: Win CE .Net 5 - Aplicatie
fisier 6.03GB/fisiere MP3 705MB/suita fisiere 12.4MB: uri: 8 - QX9650 idle: 40°C - QX9650 load: 47°C - QX9650 oc idle: navigatie: MioMap 2008 - Chipset: SIRFstarlll - Acumulator: 720mAh
17.19/9.82/0.26 MB/s 42°C - QX9650 oc load: 71°C Li-lon - Dimensiuni: 139x83.9x17.9mm - Greutate: 180g
Performanta: 7.08 Dotari: 1.0 L Performanta: 9.82 Ergonomie: 7.00 Performanta: 9.2 Dotari: 3.5




Laborator

Mushkin
ESS12805

Mushkin propune un SSD cu dimensiuni similare
harddisk-urilor cu platane de 2.5”, bazat pe
tehnologia MLC.

Carcasa dispozitivului este confectionata din
aluminiu, ceea ce ii ofera un aspect placut. Spre
deosebire de alte SSD-uri disponibile pe piata,
Mushkin a considerat utila implementarea atat a
conectorilor SATA, cat si USB. Astfel, modelul
poate fi utilizat ca drive intern sau extern, in
functie de nevoile utilizatorului. Produsul este
livrat intr-o cutie metalica, la fel ca si memoriile
RAM produse de Mushkin.

Dupa cum se poate observa, tehnologia MLC
ofera dezavantaje notabile, viteza de transfer a
fisierelor de mari dimeniuni de pe o partitie pe
alta a drive-ului realizandu-se cu numai
32.77MB/s. Cu toate acestea, vitezele de citire
si timpul de acces sunt foarte bune, cu mult
peste valorile oferite de un harddisk.

CONCLUZIE
Analizand rezultatele obtinute, este evident ca
Mushkin ESS12805 nu poate inlocui harddisk-ul
din sistemul de calcul desktop. Cu toate acestea,
el s-ar putea descurca admirabil in cazul
utilizarii sale pentru stocarea sistemului de
operare. Mai mult, el s-ar putea dovedi un
adversar redutabil pentru harddisk-urile din
sistemele portabile.
Pret Garantie

1267 Lei N/A
Detalii tehnice

Contact

Soliton Computers

Capacitate: 128GB - Capacitate reala: 119.4GB - Dimensiuni:
99.5x69.5x9.5mm - Greutate: 84g - Sandra 2008 Drive Index:
153MB/s - HD Tune Read Min/Max/Avg/Burst Rate:
111.2/151.8/137.9/161.7 MB/s - HD Tune Access Time: 0.2ms *
PCMark05 HDD: 14164 + PCMark05 HDD - XP Startup: 32.658MB/s
+ PCMark05 HDD - Application Loading: 28.611MB/s - PCMark05
HDD - General Usage: 23.131MB/s - Vista Performance: 5.9 -
Viteza transfer imagine DVD: 32.77MB/s - Viteza transfer suita

fisiere: 15.83MB/s

Performante
Sintetice: 10.00

Transfer fisiere: 6.68

Prestigio
DataRacer |

Nexus
RX-8500

Prestigio DataRacer | este un dispozitiv de stocare
extern, adresat utilizatorilor entuziasti.

DataRacer | este construit in jurul unui harddisk
in format 2.5”, cu o capacitate de 500GB si viteza
de rotatie a platanelor 7200RPM. Conectivitatea
este asigurata prin interfata USB 2.0 dar si
conexiune eSATA pentru performante similare
harddisk-urilor interne. Pachetul include o husa
pentru transport si cabluri de date pentru ambele
tipuri de conexiuni. Carcasa metalica este vopsita
rosu aprins si prevazuta cu elemente de decor ce
amintesc de suprafetele din fibra de carbon ale
masinilor de formula 1.

Utilizarea conexiunii eSATA a permis atingerea
unei viteze de transfer de 84MB/s, atat la citirea,
cat si la scrierea datelor. Timpul de acces de
18.3ms, masurat sub aplicatia HD Tach 3.0, este insa
un rezultat nu tocmai impresionant. Nivelul de
zgomot produs la accesarea datelor este suficient
de redus pentru a nu crea disconfort, iar caldura
generatd in timpul functionarii este disipata cu
usurinta de carcasa metalica. Calitatea constructiei
este foarte buna, atat pentru carcasa dispozitivului
cat si pentru husa de protectie, confectionata din
piele sintetica. Din pacate insa, aceasta nu dispune
de compartimente pentru cablurile de date.

CONCLVZIE
Prestigio DataRacer | ofera performante de invidiat
la folosirea interfetei eSATA. Din
pacate, exista si unele neajunsuri, cum ar fi
necesitatea utilizarii cablului USB pentru
alimentarea dispozitivului.
Pret Garantie
759 Lei 24 luni ASBIS Romania

Detalii tehnice

Capacitate de stocare: 500GB - Viteza de rotatie: 7200RPM -
Conexiune: eSATA, USB 2.0 - Accesorii: Husa de protectie, cablu
eSATA, cablu USB - Greutate: 215g - Dimensiuni: 82x18x134mm

Performanta: 10.00 Dotari: 4.79

Contact

NEXUS RX-8500 este o sursa de alimentare
modulard, cu o putere de 850W.

Modelul este conform cu specificatiile
“80 PLUS” de economisire a consumulul de energie
si este prevazut cu circuit activ de corectie a
factorului de putere. Racirea este asigurata de un
singur ventilator central, cu diametrul de 13.5cm,
capabil sa mentina un nivel de zgomot situat sub
pragul de 20dbA, pentru o sarcinda mai mica de
40% din capacitate si nu mai mult de 30dbA pentru
functionarea la capacitate maxima. Modelul
dispune de cabluri de alimentare protejate cu
mansoane din nylon. Sunt atasate doua cabluri
PCI-E cu sase/opt pini, cablu ATX-24 si doua
cabluri P4 pentru procesor, cu patru si opt pini.
Pachetul include doud cabluri optionale pentru
inca doi conectori PCI-E cu sase pini si cabluri
suplimentare prevazute cu un total de sase
conectori SATA, respectiv sase conectori MOLEX.

Pentru mentinerea unei functionari silentioase
sunt recomandate instalarea intr-o carcasa bine
aerisita si utilizarea unor componente al caror
consum cumulat nu depaseste 50% din capacitatea
sursei de alimentare. In timpul testelor,
desfasurate folosind o configuratie ce cuprinde un
accelerator ATI Radeon 4870 X2 si un procesor
Intel Core i7 965, nivelul de zgomot a ramas
practic inaudibil la functionarea in idle si sub
nivelul celorlalte componente in timpul jocurilor 3D.

CONCLUZIE

NEXUS RX-8500 este recomandata utilizatorilor

care doresc un sistem PC cat mai silentios.
Pret Garantie Contact

668 Lei 24 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Putere: 850W - Specificatii: Active PFC, 80 Plus - Circuite alimentare:
4x 12V/20A, 1x 5V/30A, 1x 3.3V/24A - Conectori: ATX-24, 2x CPU
4/8 pini, 6x SATA, 6x MOLEX, 2x PCI-E 6/8 pini, 2x PCI-E 6 pini
Performante
Performanta: 9.0

Dotari: 9.0



Lahorator

Kingston
SSDSA2SHO032G1N

Olympus
SP-590 Uz

Asus
Travelite HS-1000W

SSDSA2SHO32G1N este cea mai rapida unitate
fixa de stocare a cunoscutului producator de
memorii RAM, avand la baza un SSD Intel.
Modelul testat ofera o capacitate de numai
32GB, la limita necesarului pentru Windows
Vista. Astfel, el poate fi exclus din start ca
dispozitiv pentru stocarea datelor. Drive-ul are
dimensiunile unui harddisk de 2.5”, specific
laptop-urilor, iar greutatea sa este de 83g.
Modelul oferd performante remarcabile,
ceea ce il recomanda pentru sistemul
de operare Windows Vista. Se observa o
viteza medie de citire de 230MB/s, iar
timpul de acces este mai mic de 0.1ms. Trebuie
precizat ca graficul pentru viteza de citire
generat de HD Tune are forma unei linii drepte
datorita variatiilor neglijabile. $i mai
surprinzatoare sunt insa vitezele de scriere, in
cazul fisierelor de mici dimensiuni apropiindu-se
de 40MB/s. O piata a laptop-urilor dotate cu
astfel de unitati de stocare ar putea reprezenta
un pericol serios pentru piata configuratiilor
desktop.

CONCLUZIE
Prin performantele oferite, Kingston
SSDSA2SHO32G1N intareste ideea ca chip-urile de
memorie flash reprezinta viitorul pentru
unitatile fixe de stocare.
Pret Garantie

2058 Lei 36 luni
Detalii tehnice

Contact

Partenerii Kingston Romania

Capacitate: 32GB - Capacitate reala: 29.8GB - Dimensiuni:
99.5x69.5x9.5mm - Greutate: 83g - Sandra 2008 Drive Index:
256MB/s - HD Tune Read Min/Max/Avg/Burst Rate:
230.7/231.4/231.0/203.5 MB/s + HD Tune Access Time: Oms -
PCMark05 HDD: 53070 - PCMark05 HDD - XP Startup:
174.336MB/s - PCMark05 HDD - Application Loading:
152.026MB/s - PCMark05 HDD - General Usage: 134.683MB/s -
Vista Performance: 5.9 - Viteza transfer imagine DVD:
107.38MB/s - Viteza transfer suita fisiere: 38.81MB/s

Performante
Sintetice: 10.00

Transfer fisiere: 10.00

Olympus SP-590 UZ este o camera digitala
compactd cu megazoom.

Aceasta dispune de senzor CCD de imagine cu
o rezolutie efectiva de 12MP si foloseste un
ansablu de lentile retractabil, capabil sa asigure
zoom optic 26X. Fotografierea este asistata de un
mecanism dual de stabilizare a imaginii, optic si
digital, iar incadrarea imaginii poate fi realizata
folosind ecranul LCD color de 2.7” sau vizorul
digital integrat. Capturile de imagine pot fi
realizate si in mod secvential, cu 10 cadre pe
secunda la o rezolutie de 3MP sau 6 cadre pe
secunda la rezolutia de 5MP. Fiind adresat atat
utilizatorilor avansati, cat si celor incepatori,
SP-590 UZ dispune de mod “auto” de fotografiere,
insa ofera setari specifice modelelor DSLR,
accesibile folosind sistemul de meniuri.

Functia zoom actionatd prin intermediul unui
buton dedicat ofera un timp bun de reactie, iar
focalizarea automata este realizata rapid in
majoritatea situatiilor. Pozele prezinta un nivel
redus de zgomot, fara a sacrifica prea mult din
detalii. A impresionat in mod placut redarea foarte
buna a nuantelor de culoare, dar si expunerea
corectd a scenelor umbrite. Sistemul de lentile are
tendinta de a deforma usor marginile imaginilor,
efect vizibil mai ales in scenele cu unghiuri drepte.

CONCLUZIE
Avand de partea sa performante bune si usurinta
in utilizare, Olympus SP-590 UZ este recomandat
utilizatorilor incepatori, dar si celor avansati, care
doresc o camera digitala cu ultrazoom.

Pret Garantie

1649 Lei 24 luni Partenerii Olympus Romania

Detalii tehnice

Rezolutie: 12MP - Zoom Optic: 26x - Greutate: 435g - Apertura:
F2.8 - F5 - Sensibilitate: 1ISO1600 (max. 6400) - Ecran: TFT 2.7”,
Vizor digital - Baterie: 4X AA - Mediu stocare: Card xD

Performanta: 9.0 Dotari: 9.5

Contact

Asus Travelite HS-1000 este un set de casti
wireless pentru PC, cu interfata USB.

Modelul este prevazut cu microfon si
utilizeaza o conexiune prin unde radio la 2.4GHz
pentru a comunica cu un dispozitiv receptor de
forma unui stick USB, conectat la PC folosind
interfata USB. Bateria Li-lon poate fi reincarcata
cu ajutorul unui cablu mini-USB inclus in pachet si
permite aproximativ opt ore de utilizare. Sunetul
este redat de catre doud difuzoare cu diametrul
de 40mm, capabile sa reproduca o gama de frecvente
cuprinsa intre 20Hz si 20KHz. Suportul pentru microfon
este de tip deformabil, putand fi modelat cu
usurinta dupa bunul plac. Castile pot fi pliate inainte
de a fi depozitate in husa pentru transport, prevazuta
cu fermoar si rigidizata impotriva loviturilor.

Odata conectate la PC, dispozitivul receptor
este configurat automat de catre sistemul de
operare, modelul putand fi utilizat la fel ce un set
de casti obisnuite, cu fir. Cele doua cupe au o
suprafata plata, acoperita cu burete si sunt fixate
de urechi prin presarea de catre cadrul elastic al
castilor cu o forta suficient de redusa pentru a nu
crea disconfort. Fidelitatea audio este foarte
buna, cu un bass bine definit si doar o usoara
atenuare in gama frecventelor inalte. Volumul
audio poate fi controlat cu ajutorul celor doua
butoane pozitionate pe una dintre cupe si este
suficient de puternic pentru majoritatea utilizatorilor.

CONCLUZIE
Asus Travelite HS-10000 este o alternativa destul
de reusita pentru castile obisnuite cu fir.
Pret Garantie
299 Lei 36 luni Partenerii ASUS Romania

Detalii tehnice

Interfata: USB - Autonomie activ/stand-by: 8 ore / 3 luni - Raza

de actiune: 15 - 20m - Greutate casti/USB dongle: 122g / 13g -
Accesorii: Husa pentru transport - Baterie: Lithium Polymer
Performante
Performanta: 9.0

Contact

Dotari: 8.0



Laborator

BELKIN
Laptop Cooling Lounge

BELKIN Laptop Cooling Lounge este o platforma
pentru laptop cu baza ajustabild, prevazuta cu
sistem de ventilatie integrat.

Modelul este gandit pentru a fi asezat direct
pe picioare sau chiar suprafata unei canapele,
fiind prevazut cu baza flexibila din cauciuc,
ajustabila pe inaltime. Ventilatorul este pozitionat
central, fluxul de aer fiind difuzat in mod uniform
catre baza laptop-ului. Carcasa este dimensionata
pentru a acomoda sisteme de tip laptop cu o
diagonala de pana la 17”, singura cerinta fiind
prezenta unui conector USB disponibil, necesar
alimentarii ventilatorului integrat.

Zgomotul produs de ventilatorul integrat este
aproape insesizabil, iar suportii din cauciuc asigura
o stabilitate destul de buna pentru laptop-ul
instalat. Baza din cauciuc este proiectata in primul
rand pentru a fi asezata pe picioare sau suprafete
flexibile, cum este o saltea sau canapea, insa este
posibila si utilizarea la birou. Asezat direct pe
suprafata unei canapele si ruland aplicatia Prime95,
laptop-ul de test a atins 89°C pentru procesor si
47°C pentru harddisk. Folosirea platformei de
racire a redus insa temperaturile la 39°C pentru
harddisk, respectiv 73°C pentru procesor.

CONCLUZIE
BELKIN Laptop Cooling Lounge este un accesoriu
util pentru utilizatorii care obisnuiesc sa
foloseasca calculatorul portabil fara a parasi
confortul canapelei sau a propriului pat. Din
pacate insa, carcasa din plastic alb poate fi
murdarita cu usurinta in timpul utilizarii.

Pret Garantie

N/A N/A
Detalii tehnice

Contact

Partenerii Belkin Romania

Greutate: 1200g - Ventilatoare: 1x 90mm - Materiale: cauciuc,
plastic - Alimentare: USB - Compatibilitate: Notebook cu
diagonala maxima 17”

Performante 8 00
Performanta: 9.0 ]

Dotari: 7.0

B8  mai 2009

Corsair
TX850W

D-Link
DIR-825

Corsair TX850W este o sursa de alimentare
conforma cu specificatiile “80 PLUS”, capabila sa
ofere o putere maxima de 850W.

Modelul beneficiaza de circuit activ de
corectie a factorului de putere, oferind o eficienta
de peste 80% la conversia energiei. Cei patru
conectori PCI-E cu opt pini sunt alimentati din
acelasi circuit de 12V, capabil sa asigure un total
de 60A. Mai sunt oferiti cate opt conectori SATA si
MOLEX, respectiv conectori ATX cu 4/8 pini si
ATX-24 pentru placa de baza. Pentru siguranta
depling, toti conectorii sunt protejati cu ajutorul
unor mansoane din nylon destul de flexibile, care
pot fi organizate apoi cu ajutorul bridelor din
plastic incluse in pachet. Racirea este asigurata de
un singur ventilator central, cu diametrul de
140mm, a carui turatie este controlata dinamic in
functie de temperatura de functionare.

Carcasa prezintd o constructie solida si este
protejata cu vopsea neagra mata, rezistenta
impotriva zgarieturilor si amprentelor.

Nivelul de zgomot este redus in conditiile unei
sarcini moderate, insa creste usor la o utilizare
mai intensiva, fara a deveni totusi deranjant.
Temperatura de functionare este redusa in
conditiile unei sarcini moderate, insa pentru o
functionare indelungata este recomandata
utilizarea unei carcase bine aerisite.

CONCLUZIE

Corsair TX850W impresioneaza prin calitatea buna
a constructiei si functionarea silentioasa, fiind
recomandata pentru sistemele destinate jocurilor.

Pret Garantie Contact

N/A N/A Partenerii Corsair Romania

Detalii tehnice

Conectori: 8x SATA, 8x Molex, 1x Floppy, 4x PCI-E 4/6 pini, 1x
TAX-24, 1x ATX12V 4/8 pini - Putere: 850W - Racire: 1x 120mm -
Altele: PFC Activ, certificare “80 PLUS”, NVIDIA SLI-ready

Performanta: 9.5 Dotari: 9.0

Routerul DIR-855 este nava amiral a liniei de
produse D-Link. Cei care se indeparteaza de acest
produs din cauza pretului mare vor fi bucurosi sa
descopere ca noul DIR-825 ofera aceleasi facilitati
si o performantd buna la un pret accesibil.

DIR-825 este construit in jurul unui procesor
Ubicom Streamengine IP5170U, tactat la frecventa
de 350MHz. Modulul radio este bazat pe un chip
nou, Atheros XSPAN AR9100, in timp ce porturile
Gigabit Ethernet sunt oferite de un chip Realtek
RTL8366SR. Dupa cum se poate observa, D-Link a
ales sa reduca pretul final al produsului prin
eliminarea unui etaj de transmisie (chiar daca
chip-ul are un design 3T3R) si a unei antene,
aspect care se va reflecta in viteza destul de
scazuta in cazul conectarilor la distanta mare.
Performantele WAN-LAN sunt foarte bune
(145Mbps) gratie puterii procesorului central, in
timp ce conectarea in banda de 2.4GHz la o
distanta mica permite atingerea unei viteze de
89Mbps. La fel ca celelalte solutii D-Link bazate
pe platforma Ubicom, routerul ofera facilitati
avansate de control, QoS si WMM, carora li se
adauga si doud noutati. Guest Zone permite
crearea rapida a unei retele Wi-Fi separate de cea
utilizata in mod curent, utila pentru crearea unui
hot-spot, in timp ce Shareport permite partajarea
unei imprimante si a unui mediu de stocare.

CONCLUZIE
Puternic si garnisit cu dotari de varf, D-Link DIR-
825 este penalizat doar de performanta Wi-Fi la
distante mari sub asteptari
Pret Garantie
1235 Lei 24 luni Distribuitorii D-Link Romania

Detalii tehnice

Conectori: 4xLAN 10/100/1000Mbsp, 1xWAN 10/100/1000Mbps,
USB 2.0 - Protocoale: Ethernet, 802.11b, 802.11g, 802.11n -
Management banda: Nu - QoS: Nu - Securitate: WEP, WPA, WPA2
Performante
Performanta: 6.27

Contact

Dotari: 3.28



Placi de baza ATX

LGA1366

1 ASUS RAMPAGE Il GENE 7.79 | Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 2 1xGigabit 7.78 6.33 8.43 9.13 XPC108
2 ASUS P6T6 WS Revolution 7.77 | Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 0 2xGigabit 7.83 6.28 8.40 8.76 XPC108
3 GIGABYTE GA-EX58-UD4 7.69 | Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 3 1xGigabit 7.82 6.30 8.23 8.27 XPC108
4 GIGABYTE GA-EX58-EXTREME 7.65 | Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 3 2xGigabit 7.73 6.07 8.19 9.38 XPC108
5  MSI Eclipse SLI 7.63 | Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 8 1 2xGigabit 8.02 6.06 7.89 9.01 XPC108
6  GIGABYTE GA-EX58-UD5 7.52 | Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 3 2xGigabit 7.66 5.65 8.16 ©.725) XPC108
7 EVGAX58 3X SLI 7.48 | Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 2 2xGigabit 7.69 5.92 7.89 9.01 XPC108
8 Intel BLKDX5850 7.40 | Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 2 1xGigabit 7.78 5.72 7.89 7.53 XPC108
9  Super Micro C7X58 7.01 | Intel X58+ICH10R 6.4GT/s 12 2 2xGigabit 7.72 5.63 7.03 6.66 XPC108
LGA775

1 ASUS P5E64 WS Evolution 8.67 | Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.95 8.91 8.55 6.37 XPC100
2 Foxconn BlackOPS 8.49 | Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.33 8.89 8.70 6.67 XPC100
3 ASUS P5E3 Premium WiFi-AP @n 8.35 | Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 8.38 8.87 8.37 5.80 XPC100
4 GIGABYTE GA-EP45T Extreme 8.28 | Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.40 8.82 8.1 6.42 XPC101
5  ASUS Maximus Il Formula 8.25 | Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.19 8.88 8.22 6.30 XPC100
6  GIGABYTE GA-X48T-DQ6 8.25 | Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 3 2xGigabit 8.19 8.73 8.33 6.30 XPC100
7  Zotac NF790I-A-E 8.23 | NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.47 8.67 7.88 7.04 XPC100
8 EVGA 132-CK-NF79-A1 8.19 | NVIDIA nForce 790i Ultra SLI 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.50 8.61 7.81 6.67 XPC100
9  MSI X48 Platinum 8.18 | Intel X48+ICH9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.28 8.71 8.04 6.30 XPC100
10  ASUS P5Q PRO 8.14 | Intel P45+ICH10R 1600MHz 12 2 1xGigabit 8.16 8.81 8.10 5.56 XPC100
11 ABIT IX38 QuadGT 8.12 | Intel X38+ICHI9R 1600MHz 12 2 2xGigabit 8.11 8.86 8.06 5.68 XPC100
12 ABIT IP35 PRO XE 8.11 | Intel P35+ICHI9R 1600MHz 12 1 2xGigabit 8.13 8.70 8.12 5.43 XPC100
13 ASUS P5Q Premium 8.10 | Intel P45 + ICH10R 1600MHz 14 2 4xGigabit 8.15 8.41 7.96 7.28 XPC102
14 ASUS Rampage Formula 8.08 | Intel X48+ICH9R 1600MHz 10 2 2xGigabit 793 8.84 8.16 5.56 XPC100

Placi de baza ATX

AM?2 - High End
1  DFI LanParty DK 790FXB-M2RSH 9.06 | AMD 790FX + SB750 3.0 12 0 1xGigabit 9.33 9.04 9.06 6.91 XPC104
2 DFI LanParty UT 790FX-M2R 9.00 | AMD 790FX + SB600 3.0 10 2 2xGigabit 9.30 8.93 8.93 7.41 XPC99
3 ASUS Crosshair Il Formula 8.92 | NVIDIA nForce 780a SLI 3.0 12 2 2xGigabit 9.15 8.62 8.62 8.15 XPC99
4 DFI LanParty DK 790FX-M2RS 8.80 | AMD 790FX + SB600 3.0 10 0 1xGigabit 9.07 8.86 8.82 6.17 XPC99
5 GIGABYTE GA-MA790FX-DQ6 8.75 | AMD 790FX + SB600 3.0 10 3 2xGigabit 9.01 8.78 8.74 6.54 XPC99
6 MSI K9N2 Diamond 8.69 | NVIDIA nForce 780a SLI 3.0 10 2 2xGigabit 9.18 8.45 8.43 7.65 XPC99
7 MSI K9A2 Platinum 8.69 | AMD 790FX + SB600 3.0 10 2 1xGigabit 8.92 8.92 8.65 6.17 XPC99

AM2 - Mainstream
1  GIGABYTE GA-M750SLI-DS4 8.62 | NVIDIA nForce 750a SLI 3.0 12 3 1xGigabit 9.09 8.71 8.27 6.91 XPC106
2 ABIT AX78 8.58 | AMD 770 3.0 10 0 1xGigabit 9.00 8.85 8.46 4.94 XPC99
3 GIGABYTE GA-MA78G-DS3H 8.55 | AMD 780G + SB700 3.0 12 3 1xGigabit 9.04 8.64 8.30 6.05 XPC99
4 ASUS M3A-H/HDMI 8.54 | AMD 780G + SB700 3.0 12 0 1xGigabit 9.06 8.68 8.30 5.43 XPC99
5 Sapphire PC-AM2RX780 8.54 | AMD 770 + SB600 3.0 10 0 1xGigabit 9.00 8.83 8.45 4.32 XPC99
6  GIGABYTE GA-MA790X-DS4 8.52 | AMD 790X + SB600 3.0 10 3 1xGigabit 9.07 8.73 8.26 5.06 XPC99
7 ASUS M3N-H/HDMI 8.52 | NVIDIA GeForce 8200 3.0 12 2 1xGigabit 9.01 8.66 8.24 5.93 XPC99
8  J&W JW-RX780X-AM2+ 8.41 | AMD 770 + SB600 3.0 10 0 2xGigabit 8.86 8.75 8.24 4.69 XPC99
9 MSI K9N SLI-F V2 8.39 | NVIDIA nForce 570LT SLI 1.0 10 0 1xGigabit 8.99 8.64 8.28 3.46 XPC99

Placi de baza pATX

LGA775

1 GIGABYTE GA-E7AUM-DS2H 8.00 | NVIDIA GeForce 9400 GeForce 9400 12 2 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 8.31 | 7.60 5.9 XPC105
2 ASUS P5Q-EM 6.94 | Intel G45+ICH10R GMA 4500 12 1 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 6.90 | 8.33 5.9 XPC105
3 MSI G45M 6.86 | Intel G45+ICH10R GMA 4500 10 1 1xGigabit DVI, VGA 6.95 |8.33 4.7 XPC105
4 GIGABYTE EG45M-DS2H 6.84 | Intel G45+ICH10R GMA 4500 12 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 6.90 |7.35 5.9 XPC105
5 Intel DG45ID 6.72 | Intel G45+ICH10R GMA 4500 12 1xGigabit DVI, HDMI 6.93 |8.33 3.5 XPC105
1 DFI LP JR 790GX-M2RS 7.91 | AMD 790GX+SB750 Radeon HD 3300 12 0 1xGigabit DVI, HDMI 7.67 |9.00 8.8 XPC105
2 J&W JW-RS780UVD-AM2+(128M) 7.54 | AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 8 0 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 7.25 |10.00 7.4 XPC105
3 Sapphire PI-AM2RS780G 7.09 | AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 10 0 1xGigabit DVI, VGA 6.91 |9.00 6.6 XPC105
4 GIGABYTE GA-MA78GM-S2H 7.06 | AMD 780G+SB700 Radeon HD 3200 12 2 1xGigabit DVI, VGA, HDMI 7.07 |8.50 5.5 XPC105
5 Biostar TA780G M2+ HP 7.02 | AMD 780G+SB700 Rg‘]eon HD 3200 10 0 1xGr2bit DVI, VGA 6.97 |8.33 6.1 XPC105




Tuner TV intern
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Compro VideoMate Vista E900F
AVerMedia AverTV Sattelite Trinity
AVerMedia AverTV Duo Hybrid PCI-E I
AVerMedia AverTV Hybrid Speedy PCI-E
X3M HPCe2100

Compro VideoMate Vista E650F Hybrid
KWorld PlusTV Hybrid 210SE
AVerMEdia AverTV Hybrid+FM PCI
GIGABYTE GA-PTV-TAF-RH

KWorld PlusTV Hybrid 210SE
AVerMedia

Tuner TV extern
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AVerMedia AVerTV Hybrid Volar HX
Leadtek WinFast DTV Dongle H
GIGABYTE GT-U8000-RH

X3M HU2200

KWorld PlusTV Hybrid 325U

KWorld PlusTV Hybrid 323UR
Compro VideoMate Vista U2800F
Leadtek WinFast PalmTop DTV200 H

8.67
8.27
8.23
7.90
7.78
7.57
7.43
7.25
7.15
7.05
6.90

8.07
7.68
7.62
7.45
7.37
7.08
7.00
6.92

NXP SAA7164E/2
2X SAA7136GE/1G
2X NXP 7136GE/1G
SAA7136GE
CX23885

CX23885
SAA7131E
SAA7135HL
SAA7131E
SAA7131E

NEC D61253F1

Intel WJCE6353
N/A

Dibcom

N/A

N/A

N/A

N/A

N/A

9.33
8.00
8.67
8.00
7.67
8.33
7.67
8.33
8.00
8.00
6.00

8.33
7.67
8.67
8.33
8.00
8.67
6.67
7.00

8.00
8.00
9.00
9.00
10.00
8.00
6.67
8.67
6.00
7.00
9.00

9.00
8.00
6.67
9.67
6.33
7.00
6.33
7.33

7.0
755
6.5
4.5
7.0
4.5
8.0
6.5

XPC107
XPC107
XPC107
XPC107
XPC107
XPC107
XPC107
XPC107
XPC107
XPC107
XPC107

XPC107
XPC107
XPC107
XPC107
XPC107
XPC107
XPC107
XPC107

Routere wireless
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D-Link DIR-855 9.79
D-Link DIR-825 9.55
Belkin N+ Wireless Router 7.92
D-Link DIR-655 7.71
Trendnet TEW-633GR 7.57
Edimax BR-6324nL 73
Netgear WNDR3300 7.45
Belkin N1 Vision 7.43
SMC WBR14-N2 7.42
Edimax BR-6574N 7.30
Trendnet TEW-511BRP 7.24
Asus WL-700Ge 7.10
Planet WRT-415 7.01
D-Link DI-624 7.00
Edimax BR-6504N 6.98
Trendnet TEW-452BRP 6.93
Siemens Gigaset SE551 6.90
Level One WBR6000 6.82
Linksys WRT-150N 6.90
MSI RG60SE 6.86
Netgear KWGR614 6.76
USR 5461 6.34
Edimax BR-6315SGR 6.30
Linksys WRT54GL 6.29
Edimax BR-6215SGR 6.19
Belkin N1 Vision 6.17

91 149.00
89 145,00
83 119.00
68.8 88.1
101 77
71.2 71.60
68.2 86.00
95 97.00
58.1 87.8
7 68.00
- 65.3

= 57.1

- 63.2

= 82.2
57.2 68.1

= 7723

- 68.0
5l 65.00
45 77.9

= 73.5

- 90.1

= 54.4

- 62.00
= 47.9

- 39.8
73 68.00

XPC108
XPC109
XPC107
XPC90
XPC92
XPC107
XPC104
XPC103
XPC90
XPC103
XPC90
XPC90
XPC90
XPC90
XPC90
XPC90
XPC90
XPC105
XPC91
XPC90
XPC90
XPC90
XPC102
XPC90
XPC93
XPC100

DVD Writere
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SAMSUNG SE-5224Q 7.58
PIONEER DVR-215BK 7.54
LG GH22NP20 7.30
SAMSUNG SH-S223F 7.25
PIONEER DVR-116DBK 7.05
LG GE20LU10 7.03
LG GH20NS15 7.01
SAMSUNG SH-5223Q 7.01
LG GE20NU10 6.99
LACIE D2 LIGHTSCRIBE 6.87
ASUS DRW-2014L1T 6.61
ASUS DRW-201451 6.56

SATA
PATA
SATA
PATA
UsB

SATA
SATA
usB

UsB

SATA
PATA

48X/16X
40X/16X
48X/16X
48X/16X
40X/16X
48X/16X
48X/16X
48X/16X
48X/16X
48X/16X
48X/16X
48X/16X

(2
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48X/32X
40X/32X
48X/32X
48X/4X

40X/8X

48X/32X
48X/32X
48X/4X

48X/32X
48X/32X
48X/32X
48X/32X

22X/22X
20X/20X
22X/22X
22X/22X
20X/20X
20X/20X
20X/20X
22X/22X
20X/20X
20X/20X
20X/20X
20X/20X
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XPC103
XPC103
XPC103
XPC103
XPC103
XPC103
XPC103
XPC103
XPC103
XPC103
XPC103
XPC103




Placi video PCl Express

Enthusiast
1 GIGABYTE GV-N295-18I-B 9.35 GT200b| 576MHz | 2x896MB GDDR3| 2x448bit | 1998MHz 2xDVI, TV-Out 9.42 9.94 4.5 XPC106
2 Gainward Rampage R700 GS GLH 8.71 R700 790MHz | 2x1GB GDDR5 | 2x256bit | 3800MHz DVI, VGA, HDMI, DisplayPort |  8.91 8.77 6.0 XPC105
3 Sapphire HD4870 X2 8.67 R700 750MHz | 2x1GB GDDR5 | 2x256bit | 3600MHz 2xDVI, TV-Out 8.71 8.76 7.5 XPC104
4 HIS H487X2F2GP 8.64 R700 750MHz | 2x1GB GDDR5 | 2x256bit | 3600MHz 2xDVI, TV-Out 8.84 8.76 5.5 XPC104
5 GIGABYTE GV-RX487X2-2GH-B 8.64 R700 750MHz | 2x1GB GDDR5 | 2x256bit | 3600MHz 2xDVI, TV-Out 8.81 8.79 5.5 XPC104
6 PowerColor AX4870X2 2GBD5-H 8.62 R700 750MHz | 2x1GB GDDR5 | 2x256bit | 3600MHz 2xDVI, TV-Out 8.78 8.79 5.5 XPC104
7 Gainward HD4870X2 8.61 R700 750MHz | 2x1GB GDDR5 | 2x256bit | 3600MHz 2xDVI, TV-Out 8.75 8.81 5.5 XPC104
8  MSI N285GTX SuperPipe OC 8.41 GT200b| 680MHz |1GB GDDR3 512bit 2500MHz 2xDVI, TV-Out 8.48 8.63 6.0 XPC109
9 Zotac ZT-285E3LA-FCP 8.36 GT200b| 702MHz | 1GB GDDR3 512bit 2592MHz 2xDVI, TV-Out 8.44 8.48 6.5 XPC107
10 ASUS EAH4870X2 8.30 R700 750MHz | 2x1GB GDDR5 | 2x256bit | 3600MHz 2xDVI, TV-Out 8.51 8.27 6.0 XPC106
11 GIGABYTE GTX 285 8.29 GT200b| 648MHz |1GB GDDR3 512bit 2484MHz 2xDVI, TV-Out 8.44 8.65 4.0 XPC106
12 Leadtek WinFast GTX285 8.26 GT200b| 648MHz |1GB GDDR3 512bit 2484MHz 2xDVI, TV-Out 8.30 8.52 6.0 XPC108
Performance
1 HIS H489FT1GP 8.04 RV790 | 900MHz | 1GB GDDR5 256bit 4000MHz 2xDVI, TV-Out 8.12 8.25 5.5 XPC109
2  Sapphire HD4890 1G GDDR5 7.87 RV790 | 850MHz | 1GB GDDR5 256bit 3900MHz 2xDVI, TV-Out 7.79 8.21 6.5 XPC109
3 ASUS EAH4890/HTDI/1GD5/A 7.85 RV790 | 850MHz | 1GB GDDR5 256bit 3900MHz 2xDVI, TV-Out 7.75 8.27 6.0 XPC109
4 HIS H489F1GP 7.83 RV790 | 850MHz | 1GB GDDR5 256bit 3900MHz 2xDVI, TV-Out 7.76 8.14 6.5 XPC108
5  Palit GTX 275 7.70 GT200 | 633MHz | 896MB GDDR3 | 448bit 2268MHz 2xDVI, TV-Out 7.73 7.97 5.5 XPC109
6  Palit GTX260 Sonic 216SP 7.44 GT200 | 625 MHz | 896MB GDDR3 | 448bit 2200MHz 2xDVI, TV-Out 7.40 7.78 5.5 XPC107
7  Zotac ZT-X26E3KB-FCP 7.37 GT200 | 650MHz | 896MB GDDR3 | 448bit 2100MHz 2xDVI, TV-Out 7.29 7.62 6.5 XPC104
8  HIS H487QT1GP 7.36 RV770 | 770MHz | 1GB GDDR5 256bit 4000MHz 2xDVI, TV-Out 7.42 7.54 5.5 XPC107
9  ASUS ENGTX260 MATRIX 7.26 GT200 | 576MHz | 896MB GDDR3 | 448bit 1998MHz 2xDVI, TV-Out 7.10 8.27 2.0 XPC109
10 Leadtek WinFast GTX 260 Extreme+ 7.25 GT200 | 602MHz | 896MB GDDR3 | 448bit 2214MHz 2xDVI, TV-Out 7.08 7.70 6.0 XPC104
11  Sapphire Toxic HD4870 1G 7.22 RV770 | 780MHz | 1GB GDDR5 256bit 4000MHz 2xDVI, TV-Out 7.21 7.19 7.5 XPC106
12 BFG GeForce GTX 260 MaxCore 7.08 GT200 | 590MHz | 896MB GDDR3 | 448bit 1998MHz 2xDVI, TV-Out 6.87 7.66 5.5 XPC104
13 Sapphire VAPOR-X HD4870 2G 7.04 RV770 | 750MHz | 2GB GDDR5 256bit 3600MHz 2xDVI, TV-Out 7.01 7.16 6.5 XPC108
14  GIGABYTE GV-N260C-896H-B 7.00 GT200 | 576MHz | 896MB GDDR3 | 448bit 1998MHz 2xDVI, TV-Out 6.79 7.50 6.0 XPC104
15 Twintech GF-GTX260 6.94 GT200 | 576MHz | 896MB GDDR3 | 448bit 1998MHz 2xDVI, TV-Out 6.79 7.54 4.5 XPC104
16  MSI R4870-T2D1G-0C 6.93 RV770 | 780MHz | 1GB GDDR5 256bit 3600MHz 2xDVI, TV-Out 6.99 6.96 6.0 XPC104
17  Sapphire TOXIC HD4870 6.90 RV770 | 780MHz | 512MB GDDR5 | 256bit 4000MHz 2xDVI, TV-Out 6.79 7.01 7.5 XPC104
18 Zotac ZT-X26E3KB-FSP 6.90 GT200 | 576MHz | 896MB GDDR3 | 448bit 1998MHz 2xDVI, TV-Out 6.75 7.21 6.5 XPC104
19  GIGABYTE GV-R487-1GH-B 6.83 RV770 | 750MHz | 1GB GDDR5 256bit 3600MHz 2xDVI, TV-Out 6.88 6.94 5.5 XPC104
1 HIS H483QS512P 5.19 RV770 | 575MHz | 512MB GDDR3 | 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 5.12 5.55 3.5 XPC107
2 powerColor AX4830 5.08 RV770 | 575MHz | 512MB GDDR3 | 256bit 1800MHz DVI, VGA, HDMI 4.87 5.31 6.0 XPC104
3 HIS H483FN512P 4.96 RV770 | 575MHz | 512MB GDDR3 | 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 4.95 5.33 2.5 XPC105
4 Sapphire HD4830 4.96 RV770 | 575MHz | 512MB GDDR3 | 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 4.89 5.29 3.5 XPC104
5 Twintech GeForce 9800 GT 1GB 4.80 G92 602MHz | 1GB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 4.86 5.17 1.5 XPC105
6  Twintech G9800 GT 4.71 G92 650MHz | 512MB GDDR3 | 256bit 1900MHz 2xDVI, TV-Out 4.62 5.19 2.5 XPC104
7 GIGABYTE GV-N98TZL-1GH 4.60 G92 600MHz | 1GB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 4.56 5.05 2.0 XPC105
8  ASUS EN9800GT MT 4.47 G92 612MHz | 512MB GDDR3 | 256bit 1800MHz DVI, HDMI, TV-Out 4.29 4.63 5.5 XPC104
9 GIGABYTE GV-NX96T512HP 4.05 G9%4 720MHz | 512MB GDDR3 | 256bit 2016MHz 2xDVI,VGA 4.12 4.29 1.5 XPC105
10 MSI N9600GT Hybrid Freezer 4.00 G9%4 700MHz | 1GB GDDR3 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 4.00 4.23 2.5 XPC104
11 ASUS EN9600GT MATRIX 3.94 G9%4 650MHz | 512MB GDDR3 | 256bit 1800MHz DVI, HDMI, TV-Out 3.80 4.40 2.5 XPC104
12 Twintech GeForce 9600 GT 3.88 G9%4 652MHz | 512MB GDDR3 | 256bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 3.91 4.16 1.5 XPC105
13 Sapphire HD4670 512M GDDR4 3.56 RV730 | 750MHz | 512MB GDDR4 | 128bit 2200MHz 1xDVI, 1XVGA, 1xHDMI 3.51 3.58 4.0 XPC106
14 GIGABYTE GV-R467D3-512I 3,31 RV730 | 750MHz | 512MB GDDR3 | 128bit 2000MHz DVI, VGA, HDMI 3.20 3.70 2.0 XPC105
15 HIS H467P1GP 3.27 RV730 | 750MHz | 1GB GDDR3 128bit 1746MHz 2xDVI, TV-Out 3.22 3.61 1.5 XPC107
16 Gainward HD 4670 3.26 RV730 | 750MHz | 512MB GDDR3 | 128bit 2010MHz DVI, VGA, HDMI, DisplayPort| 3.29 3.46 1.5 XPC105
17 ASUS EN9600GSO 3.26 G92 550MHz | 284MB GDDR3 | 192bit 1600MHz 2xDVI, TV-Out 3.1 3.91 0.5 XPC104
18  PowerColor AX4670 3.18 RV730 | 750MHz | 1GB GDDR3 128bit 1746MHz 2xDVI, TV-Out 315 3.62 0.5 XPC104
19 Sapphire HD4650 3.04 RV730 | 650MHz | 512MB GDDR3 | 128bit 1800MHz 2xDVI, TV-Out 2.94 3.44 1.5 XPC105

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste in XtremPC 109

Nume firma Telefon www Nume firma Telefon

Aline Distribution Group 021 217.56.56 www.aline.ro Maguay 021 210.38.09 www.maguay.ro

ASBIS Romania 021 233.38.41 www.asbis.ro PCCenter.ro www.pccenter.ro
Asesoft Distribution 021 211.18.56 www.asesoftdistribution.ro pc-coolers.ro 021 323.99.49 www.pc-coolers.ro
DECK Computers International 021 434.34.00 www.deck.ro Royal Computers 021 410.21.00 WWW.r-c.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro Soliton Computers 021 335.64.08 www.soliton.ro
Lasting System 0256 20.12.78 www. lasting.ro Ubisoft Romania 021 231.67.69 www.thrustmaster.com
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La inceputul lunii aprilie, un
studiu intocmit de SecDev Group
si Universitatea din Toronto a scos
la iveala o retea de spionaj online
de mare amploare. Bucurandu-ne
zi de zi de avantajele tehnologiei,
uitam uneori ca orice medalie are
si revers, iar studiul canadian a
fost un dus rece care s-a revarsat
asupra intregii industrii IT.

Aparut pe canalele de presa in jurul datei de 1
aprilie, acest raport ingrijorator a parut la prima
vedere o gluma de proportii, sau cel putin acesta a
fost refugiul instinctiv in fata unei astfel de stiri.
Spre deosebire de vestile bune, care necesita mereu
confirmari, vestile proaste parca poarta cu ele
insesi dovada de netagaduit a veridicitatii, iar cele
53 de pagini ale raportului de la Toronto sunt mai
mult decat edificatoare.

GhostNet, caci acesta este numele subiectului
incriminat, pare mai degraba o creatie a
scenaristilor filmelor sau serialelor TV decat un fapt
real. Ideea unei retele de spionaj online initiata,
coordonata si utilizata de guvernul unui stat este
una care poate parea fantezista pentru multi
cititori. Cele 10 luni de analiza, decriptare, reverse
engineering si plantare a unor honeypots au scos la
iveala insa o retea care a infectat cel putin 1300 de
calculatoare din 103 tari, dintre care 30%
apartineau diverselor organizatii din domeniul
militar, economic, politic sau diplomatic. Dupa cum
se observa, numarul de calculatoare nu este ridicat,
in acest moment existand retele mult mai largi,
cum ar fi de pilda cea generata de calculatoarele
infectate cu Cornficker. Ceea ce este interesant insa
este numarul ridicat de calculatoare cu un grad
sporit de interes din punct de vedere informational.

Hacking, spionaj
si razboi
electronic

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro

Conform raportului canadian, proprietara acestei
retele ar fi China, o tara care a inclus inca de la
sfarsitul anilor ‘90 razboiul cibernetic pe lista
directiilor de modernizare ale apararii sale
strategice. Chiar daca oficialii chinezi au negat
orice amestec, autorii raportului considera dovezile
acumulate in cele 10 luni de analiza suficiente
pentru a nu lasa loc de dubiu. lar daca intreaga
poveste are un aer destul de ireal si oarecum
ambiguu, dupa doar sapte zile am avut parte de o
actualizare interesanta.

Cu cat o societate se situeaza mai sus pe scara
evolutiei tehnologice, cu atat devine mai
dependenta de comunicatii si energie. lar la doar
cateva zile de la declansarea publica a incidentului
GhostNet, oficialii americani au declarat ca au
detectat intruziuni periculoase in cadrul retelei
nationale de transport a energiei electrice. Nu este
vorba doar de tentative de penetrare a securitatii,
ci de intruziuni care s-au incheiat cu succes si care
s-au soldat cu plantarea unor programe care
permit atacatorilor controlul de la distanta al
sistemelor infectate. Nu este necesar un efort prea
mare de imaginatie pentru a remarca puterea
enorma de care atacatorii s-ar fi putut bucura, in
cazul in care nu ar fi fost detectati, si haosul pe
care l-ar putea genera prin utilizarea acestei
puteri. Dupa cum remarca cu amaraciune un oficial
McAfee, sistemele de securitate actuale, formate
din paznici, ziduri, porti metalice si armament, au
devenit brusc ridicol de ineficiente in fata unui
inamic invizibil care a intrat nestingherit pe o usa
nepazita.

Aceste evenimente vor afecta imediat modul in
care este privita securitatea, atat din punct de
vedere informatic, cat si legislativ si politic.
GhostNet, care are foarte putine sanse sa fie unica
retea de spionaj de acest tip, marcheaza o etapa
importanta in evolutia conceptului de securitate
nationald deoarece a demonstrat ca noile reguli ale
jocului invalideaza vechile paradigme.

Ultima ora
tile care merita toata atentia

HTC Touch Cruise

GPS in orice buzunar

Pentru

protectia eficienta

a datelor personale
instalati Titan Backup
1.5 de pe DVD si
introduceti cheia de mai
jos:

000020-ACM8KK-
1Y18MT-JZT4EV-RZU6Z3-
RUC5VN-6CJB6C-UO1EAG

Pentru

protectia eficienta

a calculatorului
instalati BitDefender
Antivirus 2009 de

pe DVD si introduceti
cheia de mai jos:

8930E96618E2B4604637
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Skype, liderul comunicatiilor

Cel mai cunoscut serviciu VoIP din
lume, Skype, a atins in cursul anului
trecut cifra de 33 de miliarde de
minute de convorbiri efectuate, o
crestere de 41% fata de anul
precedent. Acest salt impresionant
plaseaza Skype in topul operatorilor
de telefonie, devansand companiile
cunoscute care activeazd in acest
domeniu. Daca aceste cifre par
imbucuratoare, nu acelasi lucru se
poate spune insa si despre cifrele
vanzarilor. Oferind posibilitatea
efectudrii de convorbiri gratuite intre
doi clienti conectati la Internet,

compania isi bazeaza veniturile pe
interconectarile cu retele fixe sau
mobile. Acestea nu se bucura insa de
prea mare succes, totalul veniturilor
din 2008 ridicandu-se cu putin peste
500 de milioane de dolari. Pe
deasupra, compania a intrat deja in
conflict atat cu organele legislative,
care sunt nemultumite de
dificultatea urmaririi convorbirilor
VolIP, cat si cu operatorii de telefonie
mobila, care se vad subminati de
clientii Skype pentru terminalele
mobile. Compania incearca in schimb
sa atace piete noi: Skype for SIP va
permite integrarea solutiilor software
in cadrul centralelor telefonice.
Dincolo de aceste probleme,
faptul ca un serviciu online a depasit
cdile clasice de comunicatie va
schimba strategiile pe termen lung
ale operatorilor. Ascensiunea pe locul
intai in mai putin de sase ani este un
indicator al schimbarii modului in
care comunicam si al pretului pe
care suntem dispusi sa-l platim.

mp3HD

mp3HD Overview
mpIHD is & lossless audic codec (100% &i
Backward Comgatible to mp3

File extension .mp3
Bitrates for music approximately 500 to &1

Dezvoltat de catre companiile
Fraunhofer 1IS, Thomson-Brandt si
AT&T, MP3 a devenit sinonim cu
formatul digital audio. De la
lansarea acestuia in 1994 si pana
astazi, capacitatile de stocare si
calitatea sistemelor audio consumer
au crescut, ridicand si gradul de
interes al utilizatorului pentru
formatele audio fara pierdere de
calitate, in detrimentul celor lossy,
printre care se numara si MP3.

Una dintre companiile care au
dezvoltat acest format, Thompson,
a anuntat disponibilitatea unui nou
format: MP3HD. Bazat pe vechiul

Comunicatii

format MP3, care este inca fluxul
primar de date al fisierului audio
rezultat, MP3HD ofera si un flux
aditional, care stocheaza formatul
aditional losless. Prin aceasta
metoda este mentinuta o foarte
buna compatibilitatea in jos, care
permite redarea fluxului standard
MP3 pe echipamentele vechi, care
nu sunt inca compatibile cu noul
format. Prin includerea a doua
fluxuri separate, dimensiunea
fisierului devine insa destul de
mare, depasind cantitatea de date
ceruta de alte formate lossless
disponibile deja pe piata si pentru
care exista deja suport. Conform
companiei producatoare, aceasta
etapa este insa doar una
intermediara, menita sa asigure o
tranzitie usoara catre noul format
MP3 lossless. Cum playerele audio
cu suport MP3 si pentru un format
lossless exista de mult timp,
ramane de vazut cat de mare va fi
succesul acestui nou format.

-liplare;
- design si DTP;

Servicii conexe multiplicarii:
- variante de ambalare: carcase CD, DVD, digipack-uri, plicuri de hartie, plastic, plicuri de carton personalizat;
- discuri in format special (business card €D, Mini CD, Mini DVD, etc);
- discuri ecologice: GreenDisc-ul

- servicil de tipografie, coperti, brosuri, booklet-uri;
- manoperi ambalare;

0DS vi oferi servicii complete pentru multiplicarea industriald a CD-urilor $i DVD-urilor [prin injectare)

P-1a Presei Libere nr. 1, corp A2, etaj 3, sector 1, Bucuresti,
Telefon: 021-317.90.80, Fax: 021-317.90.71
e-mail: office@ods-bs.ro; www.ods-hs.ro
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Office 2010 pe 64 de biti

Nu doar cea mai celebra suita de
aplicatii de birou, ci si una dintre
cele mai utilizate aplicatii
Windows, produsul Microsoft Office
va face, incepand cu urmatoarea
versiune, 2010, un salt important.
De la aparitia versiunii 95, acum
aproape 14 ani, si pana in ziua de
astdzi, suita Microsoft Office a
ramas un produs software pe 32 de
biti. Noua versiune, preconizata
pentru anul viitor, va fi prima care
va aduce si o versiune pe 64 de
biti, permitand rularea codului fara
a mai apela la rutinele Windows on
Windows (WOW) 64.

La inceputul acestui an,
oficialii Microsoft au declarat ca se
asteapta ca, gratie maturizarii
sistemului de operare Windows
Vista si succesului preconizat
pentru Windows 7, numarul de
sisteme de operare pe 64 de biti
sa-l depdaseasca pe cel al sistemelor

32bit. Aceasta crestere importanta
a numarului de sisteme de operare
capabile sa ruleze cod pe 64 de biti
nu putea sa ramana nesustinuta de
producator, iar suita Microsoft
Office era cea mai logica alegere.

Chiar daca beneficiile aduse de
migrarea la arhitectura x86-64 in
cazul unei suite de aplicatii de
birou pot fi puse sub semnul
intrebarii, aceasta decizie este o
piatra de hotar importanta pentru
industria software. Initiativa
Microsoft poate declansa reactii
similare din partea celorlalte
companii cu renume producatoare
de aplicatii desktop pentru
Windows, grabind si mai mult rata
adoptiei acestei arhitecturi. Pana la
lansarea suitei Microsoft Office
2010, utilizatorii se pot bucura de
actualizarea Service Pack 2 pentru
Office 2007, care urmeaza sa apara
in cursul lunii mai.

| Ultima ora Noutatile care merita toata atentia

Grafica 3D in browser

o
Khronos Group, organizatia care se
afla in spatele API-ului OpenGL, a
anuntat un nou parteneriat cu
Mozilla Foundation, parintele
celebrului browser Firefox, care
urmareste sa creeze un standard
deschis care sa aduca in browser-ul
utilizatorului continut grafic 3D.
Bazat pe un subset al librariilor
OpenGL care sa fie capabil sa
interactioneze cu codul JavaScript,
acest standard va permite
integrarea graficii tridimensionale
in cadrul aplicatiilor Web viitoare.
Dupa continutul raster sau
vectorial programabil si continutul
video, grafica tridimensionala este
urmatorul pas major, permitand
designerilor sa ofere aplicatii Web
inovatoare, fie din punct de vedere
al interfetelor, fie al facilitatilor.
Conform Mozilla, OpenGL ES 2.0,

Nokia Messenging vine si in Romania

il
versiunea redusa a API-ului, care
este dedicat terminalelor mobile, ar
putea fi un punct bun de pornire,
prima implementare avand sanse sa
fie vazuta in actiune in cadrul
versiunii a 4-a a browser-ului
Firefox. Chiar daca primele
incercari de a aduce grafica 3D in
cadrul unui browser dateaza din
1995, cand VRML a incercat sa ofere
o standardizare, aceasta facilitate a
fost nevoita sa astepte aparitia unor
motoare JavaScript rapide si a
disparitiei placilor video fara
facilitati de accelerare 3D suficient
de puternice. Bazandu-se pe acest
nou standard, creatorii de continut
grafic isi vor putea crea propriile
librarii si instrumente, necesare
pentru crearea unei noi generatii de
aplicatii Web, mai apropiate de
paradigma desktop clasica.

Odata cu lansarea in Romania a noului terminal
E75, un produs care imbina puterea platformelor
mobile pentru afaceri cu accesibilitatea
telefoanelor din gama consumer, compania a
prezentat si platforma software Nokia
Messenging. O solutie integrata de mesagerie,
care vine pentru prima datd preinstalata cu un
terminal Nokia, acest serviciu permite
utilizatorilor ocazionali sa acceseze comod
conturile de e-mail.

Aplicatia mobila permite crearea si
accesarea unei casute de email gratuite oferite
prin intermediul deja cunoscutului Ovi.com.
Acesta ofera spatiu de stocare de 1GB, filtre
antispam si interfatd Web. In plus, aplicatia
permite setarea simpla a unor conturi de e-mail
deja existente, oferind si autodetectarea

setarilor pentru serviciile majore precum Gmail,
Hotmail sau Yahoo. Partea cea mai interesanta
este insa faptul ca Nokia Messenging este o
platforma dedicata serviciilor de tip Push,
aceasta facilitate necesitand suport din partea
operatorului. Utilizatorii din Romania se vor
putea bucura de servicii de tip Push incepand cu
trimestrul 4 al acestui an. Pe langa mesagerie,
Nokia intentioneaza sa foloseasca aceasta
platforma si pentru a oferi acces la retele de
mesagerie instanta sau servicii de socializare
online, suportul Push putand oferi un schimb in
timp real de informatii. Lansarea oficiala a
acestei platforme marcheaza un pas important
facut de Nokia in domeniul serviciilor integrate,
intrand astfel in cursa alaturi de companii
precum Research in Motion sau Apple.
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INTERNETUL E PLIN DE PERICOLE REALE -
TU STIl CUM SA-TI PROTEJEZI FAMILIA DE ELE?

De multe ori cand ajungem acasa vrem sa ne relaxam la un
film sau sa navigam linistiti pe Internet, departe de stresul si
agitatia cotidiand de la birou. La prima vedere, micile
probleme pe care le putem intdmpina la folosirea mailului
personal, precum spamul, sunt nesemnificative, mai ales daca
nu afecteazd functionalitatea PC-ului. Aceastd problemad,
precum si altele, nu reprezintd un impediment la serviciu cand
departamentul IT este cel care rezolva toate disfunctiona-
litdtile legate de acest aspect. Acasd insd, dumneavoastrd
sunteti departamentul IT si aveti nevoie de cele mai bune
unelte pentru a va proteja la fel ca la birou. Care va sunt
optiunile pentru o securitate garantata acasa?

Mediul online este supus unei avanlanse de e-amenintari noi, pe
de o parte deoarece hackerii sunt foarte inventivi, iar pe de alta
deoarece multe aplicatii prezinta vulnerabilitati, adica brese de
securitate. Specialistii BitDefener recomanda Internet Security
2009 ca fiind instrumentul ideal pentru protectia utilizatorilor de
acasa.

BitDefender Internet Security 2009 permite functionarea in
deplina siguranta a calculatoarelor familiilor sau micro-
intreprinderilor conectate la Internet, oferind protectie impotriva
virusilor, a atacurilor informatice, a programelor de tip spyware
precum si a mesajelor electronice de tip spam si phishing, blocand,
in acelasi timp, accesul copiilor la site-uri web cu continut
inadecvat.

Cu alte cuvinte, puteti nagiva pe Internet linistit, calculatorul
sau calculatoarele din casa fiind tot timpul protejate impotriva
oricaror tipuri de virusi, ajutand si la prevenirea accesului
neautorizat la acesta si la ,ascunderea” calculatorul pentru a-i
impiedica pe hackeri sa-l identifice si sa incerce sa-| atace.

Spamul sau poluarea online?

O problema cu care va confruntati des si
care de acasa poate parea fara rezolvare
este patrunderea diferitelor mesaje
electronice de tip spam, problema care se
va dovedi o actiune extrem de obositoare,
daca va trebui sa stergeti zilnic manual
cateva sute de mesaje nedorite.

TOTAL SECURIFhggs ™~
— :

e ———

Prin modul de protectie impotriva
spamului, Internet Security dispune de un
timp de reactie mai prompta fatid de noile |
tehnici de lansare a spam-ului, datorita unor
motoare de detectie noi si adaptabile.

Altfel spus, oricate mesaje spam ati primi, produsul le blocheaza si
le retine catalogate drept ,,spam”, trimitandu-le automat intr-un
folder special de unde cu usurinta le puteti sterge ulterior.

Protejaza-ti copiii

Copiii dumnevoastra si petrec prea mult timp pe Internet? Stiti
ce site-uri viziteaza zilnic sau cu cine au convorbiri prin programele
de mesagerie instanta cand nu sunteti acasa? Pericolele la care
acestia se expun fara ca parintii sa-si dea seama sunt greu de
cuantificat, Tnsa acum puteti controla cu un singur click site-urile pe
care navigheaza si orele la care acestia pot sta pe Internet.

Modulul ,,Control Parental” a fost creat special pentru a va ajuta
sa va protejati copiii, oferindu-le in acelasi timp libertatea de a
beneficia de partea pozitiva a navigarii pe Internet. Acesta va
permite sa creati anumite reguli pentru utilizarea accesului la
Internet, chiar si cand nu sunteti acasa. Programul va permite sa
specificati ce continut poate accesa copilul dumnevoastra, la ce ore
poate folosi calculatorul si ce programe poate deschide. Poti
specifica de asemenea softului sa blocheze accesul la diverse tipuri
de site-uri cu continut explicit.

Complementar, se pot folosi si filtre anti-phishing specializate,
care compara o pagina web oarecare cu cele originale ale bancilor.
Daca asemanarea e mare, este vorba, probabil, de o incercare de
web phishing si clientul este alertat, printr-o notificare imediata.
Marile companii de securitate investesc timp si efort considerabil in
lupta antispam si anti-phishing. in laboratoarele Bitdefender, se
desfasoara o munca intensa de cercetare pentru clasificarea textelor
si imaginilor pe baza unor tehnici de clasificare, care stau si la baza
activitatii Google.

Actualizari la fiecare ora. Fara griji

Datorita actualizarilor realizate la fiecare ora, sunteti protejat
de cele mai recent aparute pericole, fara nici un efort.

Nici fisierele de program pierdute nu reprezinta o problema.

in cazul in care probleme legate de calculatorul
dumneavoastra afecteaza fisierele de program, BitDefender le
repara automat si se actualizeaza.

Asistenta tehnica gratuita permanenta

Aveti nevoie de un raspuns? Expertii nostri in securitate va stau
la dispozitie non-stop si pot fi contactati prin telefon, e-mail sau
chat, fara niciun fel de cost.
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SMART SECURITY 4.0

Fondata in Slovacia in anul 1992,
compania Eset este unul dintre cele
mai vechi nume din domeniul
securitatii desktop. Produsul
antivirus NOD32 a devenit treptat
unul dintre cele mai celebre si
indragite produse de acest gen,
versiunea 2.0 fiind cunoscuta
datorita ratei bune de detectie, a
interfetei simple si a consumului
mic de resurse. La inceput, acest
produs a fost cunoscut, datorita
originii sale ceva mai exotice, doar
in mediile IT est-europene,
cucerind apoi incet, dar sigur
pietele occidentale, ajungand la
circa 70 de milioane de utilizatori.
Cererea pentru produse integrate,
care sa asigure o protectie sporita,
a convins compania sa extinda
vechiul produs prin dezvoltarea
suitei integrate Eset Smart Security.

Ajunsa la versiunea a patra, suita Eset Smart
Security este doar o actualizare, adaugand o serie
de facilitati interesante, dar oferind destul de
putine noutati fata de predecesorul sau. Cei care
se decid abia acum s& renunte la aplicatia antivirus
NOD32 2.0 vor gasi un produs total schimbat, cei
care doresc sa faca trecerea de la versiunea 3
urmand sa fie intr-o oarecare masura dezamagiti.

INSTALARE $I INTERFATA

Nefiind un produs destinat in mod clar utilizatorilor
incepatori, precum produsele Symantec sau
McAfee, rutina de instalare necesita confirmarea
unor pasi. Utilizatorul poate alege parametrii
conexiunii la Internet, modul de functionare a
serviciului ThreatSense.net (un serviciu online care
permite trimiterea fisierelor suspecte catre Eset),
modul de tratare a fisierelor considerate nesigure,
dar nu si maligne (comportament care poate fi
modificat ulterior) si alte optiuni standard ale
rutinelor de instalare Windows Installer.

Desi instalarea a decurs corect pe sistemele de
operare Windows XP Service Pack 3 si Windows
Vista Service Pack 1 pe 32 de biti, am intampinat
probleme cu una dintre platformele x64, care s-au
materializat sub forma unui ecran albastru inaintea
finalizarii operatiunii. Cel mai probabil am fost
pusi in fata unei incompatibilitati software, desi
sistemul de test era curat si nu continea rutine
rezidente care sa ridice suspiciuni.

Odata trecut de acest pas, utilizatorul va fi
pus in fata unei interfete simple si elegante.
Oferind atat un mod simplu de vizualizare, destinat
incepatorilor, cat si un mod avansat, interfata este
impartita in taburi delimitate clar, atat din punct
de vedere vizual, cat si al functionalitatii.

Primul dintre acestea, Protection Status, ofera
informatii referitoare la numarul de amenintari
detectate si curatate, numarul si starea
conexiunilor de retea active si un grafic simplu al
activitatii sistemului. Computer Scan ofera
posibilitatea scanarii la comanda a sistemului, atat
sub forma unei activitati rapide a zonelor critice,
cat si a unei parcurgeri complete a discurilor
locale, optiune care permite si particularizarea
parametrilor scanarii. Tabul Setup ofera
posibilitatea configurarii rapide a diverselor rutine
de protectie in timp real (antivirus, antispyware,
firewall, antispam) si accesul catre optiunile
avansate, comasate in cadrul unui meniu unic.

CE ESTE NOU?

Prima schimbare vizibild, si cea mai importanta
pentru utilizator intr-o lume in care amenintarile
maligne cresc intr-un ritm ametitor, este modulul
de autoprotectie. Imbunatatit fata de cel inclus in
cadrul versiunii 3.0, acest modul supravegheaza
atat zonele de memorie utilizate de produs, cat si
integritatea proceselor aplicatiei, impiedicand
coruperea sau inchiderea acestora, ridicand astfel
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K2 protecton status m Maximum protection
Watch actiity -
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Statisties o Antivirus and antispyveare
" Personal firewall
(\‘ Computer scan # Antispam medule
@ vocae Number of blocked ttacks
e Version of virus signature database:
.ﬁ Setup License valid untik

a Tools
e Help and support

gradul de imunitate in fata amenintarilor care
urmaresc inchiderea aplicatiilor antivirus
cunoscute.

Alte doud module care au cunoscut o
reimprospatare sunt firewall-ul si antispam-ul.
Primul dintre acestea beneficiaza de functionalitati
noi, care ii permit sa fie utilizat si de catre cei
care nu doresc sa citeasca prea multe ferestre de
confirmare, gratie profilelor care vor face detectia
automata a conexiunilor initiate din interior.
Utilizatorii avansati vor beneficia, bineinteles, si
de profile care pot asigura un control strict al
regulilor si al modului in care sunt interpretate
conexiunile care ies de sub acoperirea acestor
reguli. Desi rezultatele obtinute de modulul
antispam acum 12 luni, cand am testat versiunea
3.0, nu pot fi comparate cu rezultatele curente,
am apreciat ca fiind reala declaratia conform
careia rutinele acestuia au fost imbunatatite. Din
650 de mesaje nedorite, aplicatia a interceptat la
prima rulare, si fara a beneficia de antrenare
bayesiana, circa 55 de procente. Este de apreciat
faptul ca bara de instrumente de control a acestui
modul se integreaza acum si cu clientul Mozilla
Thunderbird si Windows Live Mail, pe langa clasicii
Outlook, Outlook Express si Windows Mail.
Suplimentar, este posibila si addugarea unor
exceptii de tip Blacklist sau Whitelist.

Facilitatile de scanare a traficului criptat
reprezinta o noutate in adevaratul sens al
cuvantului, fiind totodata foarte importanta
deoarece acopera un segment prea putin bagat in
seama de producatori. Disponibila atat in cadrul
NOD32, cat si in cadrul suitei Eset Smart Security,
scanarea SSL se ascunde in cadrul optiunilor de
filtrare a continutului, permitand procesarea
certificatelor digitale si scanarea virala a traficului
protejat prin aceasta metoda. Aceasta facilitate
este aplicata atat traficului HTTP, cat si celui
POP3. Acesta creeaza insa anumite probleme care
penalizeaza utilitatea acestui modul. Imediat dupa
instalare am remarcat imposibilitatea conectarii
clientilor Yahoo Messenger, Windows Live
Messenger si Yahoo Web Messenger la serverele de
autentificare. In mod implicit, produsul plaseazi
toate aplicatiile care au facut cereri pe portul 80
in lista de browsere, scanand traficul acestora.
Solutia cea mai simpla de evitare a problemei este
debifarea aplicatiei din aceasta listd, in acest caz
utilizatorul renuntand si la scanarea traficului.
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Metoda nu este insa aplicabila si in cazul
sistemelor de operare Windows Vista Service Pack
1, deoarece produsul Eset nu mai foloseste un
server proxy local, ci se bazeaza pe Windows
Filtering Platform, lista aplicatiilor nemaifiind
disponibila. In acest ultim caz utilizatorul trebuie
sa modifice setarile implicite ale scanarii
continutului astfel incat acesta sa redirectioneze
doar continutul HTTP si POP3, sa fie acceptate
conexiunile bazate pe SSL v2, iar utilizatorul sa fie
avertizat pentru fiecare certificat care trebuie
instalat local. Aceasta lacuna este o abatere de la
principiul maximei securitati implicite cu minim de
efort, compania producatoare trebuind sa se
gandeasca la modificarea acestor setari implicite.

Alte doua optiuni proaspete sunt Sysinspector
si SysRescue. Primul dintre acestea permite
scanarea integrala a sistemului si detectarea
anumitor setari, procese, drivere, servicii si
inregistrari de registri, oferind informatii
referitoare la posibilul grad de periculozitate a
acestora. Exista si posibilitatea compararii a doua
imagini create, in acest caz fiind indicate obiectele
sterse, create sau modificate. Chiar daca nu este
un modul de analiza a vulnerabilitatilor aplicatiilor
instalate, asa cum este cel oferit, de exemplu, de
produsul similar Kaspersky Internet Security,
SysInspector este o facilitate utila pentru
utilizatorii avansati, care isi pot diagnostica rapid
anumite probleme. Bazandu-se pe mediul Microsoft
Windows Preinstallation Environment 2.0, cunoscut
si sub denumirea de Windows PE, SysRescue este o
facilitate care permite crearea unui disc de
scanare antivirus care ruleaza independent de
sistemul de operare instalat in mod curent,
permitand curatarea anumitor infectii care nu pot
fi inlaturate prin metodele clasice.

THREADSENSE S| PERFORMANTELE DETECTIEI

In cadrul testelor VB100 efectuate de cunoscuta
publicatie Virus Bulletin, produsele Eset au un
comportament meritoriu. Din cele 58 de teste la
care au fost supuse, acestea au trecut cu brio 55,
cel mai recent test esuat fiind cel de acum 7 ani.
Aceasta situatie este putin diferita de cea
rezultatd in urma analizelor cunoscutului site AV-
Test.org. Conform rezultatelor publicate de acesta,
produsul Eset Smart Security ofera o protectie
bund, dar care este depasita de alti competitori:
eficienta rutinelor pentru detectarea virusilor si

N it sabtcted with file association,

fisierelor de tip adware si spyware este de 94.4,
respectiv 94.7%, ceea ce arata ca exista loc de mai
bine. O imagine mai buna este infatisata de AV-
Comparatives, unde rata de detectie la cerere este
de circa 97.6%, iar cea proactiva de circa 51%.
Anti-Malware Test Lab ofera alte teste interesante,
premiind produsele Eset cu o medalie de argint
pentru rata de detectie a virusilor polimorfici (20
din 33) si una de aur, pentru detectia heuristica
(61%) care a avut o ratda mica de alarme false.

Cheia acestui succes, sau cel putin o parte a
acesteia, este data de ThreatSense, celebrul motor
de scanare a comportamentului aplicatiilor (analiza
heuristicd). Acesta a permis, printre altele,
detectarea gradului de risc al virusilor MyDoom,
Bangle, Netsky si Mytob inainte de analizarea lor si
actualizarea fisierelor de semnaturi virale.
Bineinteles, aceasta protectie heuristica nu este
suficientd, vechile metode bazate pe semnaturi
virale fiind inca baza oricérui produs antivirus. Cu
o frecventa de 2 pana la 6 actualizari zilnice si un
timp de raspuns bun (++ conform AV-Test), ESS este
un produs competitiv si cu un suport bun. n plus,
rutinele heuristice nu au cauzat in cadrul acestor
teste alarme fals-pozitive, ceea ce este un lucru
mai mult decat imbucurator.

Chiar daca schimbarile majore prin care a
trecut NOD32 nu mai permit atingerea
performantelor legendare ale versiunii 2.0,
produsele din generatia a 4-a raman foarte rapide
si bine optimizate. Atat viteza de scanare la
cerere, cat si cea in timp real se fac fara
penalizéri de viteza vizibile. Consumul de memorie
este de circa 42MB, penalizarea adusa vitezei de
boot a sistemului de operare este 12 secunde, iar
operatiunile de creare sau copiere a fisierelor nu
au fost afectate in mod vizibil.

CONCLUZII

A patra generatie a produselor Eset cuprinde doua
produse puternice, cu optiuni bogate si rate de
detectie bune. Aceasta reprezinta insa doar o
evolutie a versiunii anterioare, neaducand nimic cu
adevarat inovator. in plus, aceastd generatie pare
impinsa putin cam repede pe piatd, ea fiind trasa
inapoi de anumite probleme care ar fi putut fi
rezolvate inainte de lansarea oficiala.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Sistemul de operare Windows,
care isi rezerva in acest moment
o cota zdrobitoare de piata, si-a
cucerit numarul mare de
utilizatori datorita simplitatii.
Aceasta simplificare a modurilor
de instalare, setare, actualizare
si utilizare a sistemului de
operare a venit insa cu un pret:
intretinerea defectuoasa. Chiar
daca exista sanse ca un
utilizator sa nu se loveasca de
probleme majore de-a lungul
utilizarii, exista momente cand
fisierele orfane, inregistrarile
vechi sau gresite de registri sau
directoarele temporare pline pot
crea probleme aparent
inexplicabile. Aceste probleme
ale sistemului de operare si lipsa
unor utilitare native de calitate
au creat o adevarata industrie.

| Test Service pentru sistem

PENTRU

Suitele de intretinere au o istorie veche, care
porneste inca din vremea sistemului de operare
MS-DOS. Norton Utilities, cea mai celebra suita de
acest gen timp de aproape 20 de ani, a aparut pe
piata in 1981, oferind un utilitar de recuperare a
fisierelor sterse. Acestuia i s-au adaugat pe
parcurs utilitare de defragmentare si scanare a
discurilor fixe, de stergere sigurd a informatiilor
de pe acestea, de optimizare sau inlocuire a
rutinelor software de caching si alte aplicatii
similare. Aproape singur pe piata pana la aparitia
sistemului de operare Windows 95, Norton Utilities
a cunoscut o concurenta din ce in ce mai acerba
care, coroboratd cu simplificarea sau eliminarea
unor componente critice, a dus la scaderea
prezentei lui pe sistemele utilizatorilor.
Principalele servicii aduse de aceste suite
cuprind intretinerea bazei de date a registrilor,
posibilitatea cautarii si stergerii fisierelor
temporare si managementul aplicatiilor instalate
in cadrul sistemului. Aceste facilitati sunt insa
completate, in functie de talentul si intuitia
producatorilor, de o serie larga de optiuni
aditionale, cum ar fi managementul aplicatiilor
care pornesc impreuna cu sistemul de operare,
managementul serviciilor si, eventual, oferirea
unor profile care pot asigura un echilibru intre
functii si perfomanta, sau posibilitatea instalarii si
dezinstalarii controlate si jurnalizate a aplicatiilor.
Gratie acestor ultime rutine software, utilizatorii

SISTEM

pot avea un control sporit asupra aplicatiilor
instalate, putand alege sa corecteze inregistrari
de registri sau sa stearga fisiere ramase orfane
datorita rutinelor de dezinstalare slabe.

Un al aspect important al acestui tip de
aplicatii este posibilitatea controlului unor
parametri interni ai sistemului care nu pot fi
ajustati, in mod normal, decat prin editari
manuale ale registrilor. Aceste optiuni avansate
permit reglarea politicilor de prioritate sau
caching, precum si optimizarea stivei de retea.
Din cauza gradului ridicat de risc si a nivelului bun
de cunostinte necesar pentru alegerea optima a
modificarilor, unii producatori au ales sa nu ofere
control direct asupra lor sau sa aleaga o
configuratie mai buna decat cea implicita dar
sigurd, care poate fi aplicata prin intermediul unui
unic buton de “optimizare rapida”.

CUM AM TESTAT
Sistemul pe care au fost testati cei sase candidati
a constat dintr-o platforma AMD cu un procesor
Sempron 3000+ ajutat de o cantitate de 1024 MB
memorie. Criteriile pe baza carora s-a calculat
nota finala au fost pe de o parte resursele si
compatibilitatea, si ergonomia, care au
reprezentat 20%, respectiv 30% din nota finala, si
facilitatile, care au reprezentat 50%.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Producator: TuneUp Software GmbH
Web: www.tune-up.com
Tip licenta: comercial, 49.95USD
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Producator: Godlike Developers
Web: www.wintools.net
Tip licenta: comercial, 39.95USD

1o 128 Do e 0, s s i e, P T
et = o e e ¥ et g P

| @ |...u;“.... T
|- 2 e
= T
- == nass
s bors
L e o =0 =
}?& (T i
"t [ e p——— b |-
::n—n.uu——.»..—-—-._u Rl
i
I —Herreparrtin e Y ~ te
S

Producator: Superlogix Software

Web: www.superlogix.net
Tip licenta: comercial, 49.95USD

TuneUp Utilities este una dintre
cele mai cunoscute suite de
utilitare pentru intretinerea
sistemului. Desi acesta nu este un
campion al curatarii registrilor,
dupa cum reiese din rezultatele
testului din numarul 108 al revistei,
acesta ofera suficiente instrumente
suplimentare pentru a deveni unul
dintre favoritele publicului.
TuneUp Utilities ofera o serie
de utilitare de ajustare a
parametrilor sistemului, neoferind

Glary Utilities este un produs mai
putin cunoscut, acesta oferind insa
suficient de multe facilitati pentru
merita atentia utilizatorilor, mai
ales ca este si un produs gratuit.
Varianta comerciala ofera in plus
doar optiunea de programare a
operatiunilor de curatare.

Una dintre cele mai interesante
facilitati ale aplicatiei este modulul
de management al aplicatiilor care
pornesc odata cu sistemul de
operare. In afara accesului facil la

Disponibil pe piata de foarte multa
vreme, Wintools.Net Ultimate este
un produs care s-a orientat doar
catre facilitatile de intretinere a
registrilor, de curatare a fisierelor si
aplicatiilor si de stergere a urmelor
cu caracter privat. Acestor facilitati
li se adauga si o serie de module
software pentru reglarea optiunilor
si setarilor interne ale aplicatiilor,
acestea fiind orientate insa mai
degraba catre ajustarea mediului de
lucru Windows decat catre ajustarea

Suita Super Utilities nu va castiga,
cu siguranta, vreun premiu pentru
ergonomia interfetei. Lentd si cu o
stabilitate care a lasat de dorit,
aceasta interfata dezamageste de la
primul contact, existand
posibilitatea ca utilizatorul sa
renunte la un produs software care
are destul de multe de oferit.

O facilitate interesanta este
Super Shell, o extensie a meniului
contextual oferit de Windows
Explorer. Acesta ofera utilizatorului

insa instrumente care ar putea
deveni prea periculoase in mainile
unui incepator.

Interfata este foarte buna,
activitatile oferite de produs fiind
departajate in categorii distincte
clare. La fiecare rulare a aplicatiei
se efectueaza o scanare a
sistemului, problemele descoperite
fiind incadrate intr-un din cele trei
categorii. Mentenanta generala este
un modul care ruleaza la
intervalele dorite de timp, curatind

aceste aplicatii, Glary Utilities ofera
si un sistem de notare a legitimitatii
sau utilitatii acestora. Aceste note
sunt calculate pe baza raspunsurilor
utilizatorilor, acestia putand lasa si
scurte comentarii relevante. Un alt
modul secundar interesant este cel
care permite nu doar modificarea
legaturilor din meniul contextual
Send To sau a celor din New
Document, ci si editarea meniurilor
contextuale. Nu sunt permise insa
decat operatiunile de dezactivare

perfomantei. Exceptia o constituie
modulul Net Tewak, care ofera un
control foarte bun asupra stivei de
retea a sistemului de operare.

Scan Reg este meniul care ofera
toate instrumentele necesare
curatarii acestei baze de date,
neoferind insa si un utilitar de
compactare. Performantele scanarii
sunt bune, fara a excela.
Interesanta este optiunea care
permite afisarea aplicatiilor
prezente pe disc care nu au rutine

acces rapid la o serie de facilitati
interesante, cum ar fi maparea unui
director sub forma unei unitati de
disc, copierea caii in memorie sau
stergerea datelor din acesta. O alta
optiune interesanta este modulul
antispyware intern, care insa nu se
ridica la inaltimea unui produs
consacrat, fiind insa util ca opinie
secundara. Ultima prezenta exotica
din pachet este modulul care
permite crearea unor copii de
siguranta pentru driverele instalate.

sistemul de fisiere orfane, chei de
registri invalide si defragmentand
discurile locale. Meniul Speed ofera
indicatii asupra proceselor sau
setarilor care pot afecta viteza
sistemului, in timp ce Heath ofera
in principal indicatii referitoare la
securitate, cum ar fi resurse
partajate neprotejate sau servicii
periculoase. Acestor module li se
adauga cele de stergere sigura a
fisierelor, de scanare a discurilor
fixe sau de optimizare a memoriei.

temporara si stergere a acestora.

Cei nevoiti sa curete in mod
regulat urmele activitatilor
desfasurate la calculator vor
aprecia modulul Tracks Eraser.
Acesta permite curatarea
inregistrarilor Windows critice,
istoricul navigarii din browser si,
prin intermediul unor plug-in-uri, si
curatarea listei ultimelor
documente apelate din cadrul unei
liste destul de consistente de
aplicatii suportate.

de dezinstalare in Add or Remove
Programs. Cel de-al doilea punct
forte al suitei este modulul
Uninstaller, care permite editarea
inregistrarilor aplicatiilor instalare,
dar si supravegherea operatiunilor
de instalare. Pe aceasta cale,
utilizatorul va vedea toate
inregistrarile create sau modificate
in cursul operatiunilor de instalare,
putand restaura si sistemul la o
stare anterioara prin intermediul
meniului Control Point.

Disk Cleaner permite curatarea
fisierelor temporare si a cache-ului
browser-ului Internet Explorer,
nefiind capabil sa colaboreze cu alte
browsere. Aceasta tratare
superficiala a aplicatiilor moderne
se regaseste si in optiunile de
stergere a informatiilor private
Tracks Washer. Optiunile de
verificare a aplicatiilor care se
incarca la boot, a serviciilor si a
controalelor ActiveX si BHO sunt insa
binevenite.
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Producator: Waresoft
Web: www.xp-smoker.com
Tip licenta: comercial, 29.99USD

Producator: Innovative Solutions
Web: www.innovative-sol.com
Tip licenta: comercial, 23EUR
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Producator: Symantec
Web: www.symantec.com
Tip licenta: comercial, 69.99USD

Producator: lolo Software
Web: www.iolo.com
Tip licenta: comercial, 34.97USD

Chiar daca este incadrat in aceeasi
categorie de produse cu rivalii din
acest test, XP Smoker Pro este o
aplicatie aparte. Acesta nu acopera
segmente de facilitati precum
intretinerea registrilor sau
dezinstalarea aplicatiilor.

Atunci cand vine vorba insa de
optimizarea performantelor
sistemului de operare, XP Smoker
Pro straluceste. Oferind acces la o
serie de setdri ascunse ale
sistemului de operare, pe care

Un produs software scris in Romania
de catre compania Innovative
Solutions, System Optimizer 4.0 este
un produs simplu, care nu ofera
foarte multe optiuni, fiind
recomandat insa incepatorilor
datorita simplitatii instrumentelor
software si a sanselor mici de a
efectua operatiuni prea avansate
care pot deveni periculoase.

One Click Optimizer este
optiunea care permite aplicarea
tuturor operatiunilor de curatare,

Norton Utilities a fost o suita de
aplicatii celebre, care au oferit
utilizatorilor DOS o serie de utilitare
variate puternice. Inglobata ulterior
in pachetul SystemWorks, aceste
utilitare au fost subtiate in timp din
punct de vedere al facilitatilor.
Symantec a anuntat insa o relansare
a acestui produs, care s-a
materializat sub forma versiunii 14,
testata in acest articol.

Interfata aplicatiei este simpla,
fiind impartita in patru categorii

Avand mai bine de zece ani de
existenta pe piatd, suita System
Mechanic poate fi considerata unul
dintre clasicii acestui domeniu.
Experienta producatorilor se
reflecta in bogatia de optiuni
oferite, System Mechanic fiind un
produs recomandat utilizatorilor
avansati.

Exista putine optiuni pe care
producatorii au omis sa le introduca,
aici figurand un editor de registri si
un manager pentru serviciile

utilizatorii avansati le vor gasi
foarte utile, XP Smoker Pro nu uita
nici de incepatori. Primul panou al
aplicatiei ofera posibilitatea
aplicarii cu un singur click a unor
optimizari variate. Cei care doresc
sa aiba un control mai strict fara sa
isi bata insa si capul pot utiliza
celelalte optiuni automate, cum ar
fi optimizarea serviciilor in functie
de rolul calculatorului sau aplicarea
unor combinatii de setari denumite
“Game Boost”, care maximizeaza

fiind permisa si selectarea anumitor
rutine software, in caz ca
utilizatorul doreste altceva.
Aplicatia ofera un modul de curatare
a registrilor, rutinele acestuia avand
insa o prestatie modesta. Pentru un
mic spor de performanta, este
oferita si optiunea de compactare a
bazei de date a acestor registri.
Aplicatia ofera posibilitatea atat
posibilitatea efectudrii unor copii de
back-up a modificarilor efectuate,
cat si o copie integrala a acestei

mari. Ultimele doua sunt insa destul
de neinteresante, Windows Tools
fiind doar o interfata pentru
instrumentele software oferite de
sistemul de operare Windows, iar cel
de-al doilea, Administer, oferind
doar setarile aplicatiei, modulul de
actualizare si cel de restaurare a
schimbrilor aplicate. In cadrul
sectiunii Monitor se regaseste o
facilitate de monitorizare in timp
real a registrilor si un modul
software care permite vizualizarea

Windows. Aceste lipsuri sunt
compensate din plin de facilitati
puternice de configurare a optiunilor
ascunse ale sistemului de operare.
Managerul aplicatiilor care se
lanseaza la pornirea sistemulul de
operare ofera o imagine clara a
aplicatiilor valide, permitand
editarea lor si cautarea online a unor
informatii suplimentare. Modulul de
dezinstalare utilizeaza atat rutinele
standard Windows, cat si un mod
atipic, care prin scanarea librariilor

cantitatea de memorie RAM
disponibila si inchide temporar
serviciile non-critice.

XP Smoker Pro nu uitd insa nici
de alte optiuni utile, cum ar fi
scanarea registrilor (care ofera doar
rezultate referitoare la aplicatiile
gresit inregistrate si a DLL-urilor
partajate orfane), imunizarea
browser-ului Internet Explorer prin
blocarea accesului la site-uri
maligne si optimizarea parametrilor
adaptorului de retea.

baze de date. Fata de unele
aplicatii din test, System Optimizer
4.0 ofera propriile aplicatii de
defragmentare si scanare a
integritatii discurilor fixe. Aceasta
utlima operatiune poate fi
programatd pentru a rula odata cu
lansarea sistemului de operare.
Curatarea urmelor cu caracter
privat este unul dintre punctele
forte ale aplicatiei, aceasta
recunoscand peste 200 de aplicatii
diferite care pot fi analizate.

proceselor active si o optiune de
optimizare dintr-un singur click a
sistemului. Optimize este singura
sectiune care ofera instrumente cu
adevarat consistente: un modul bun
de curatare si defragmentare a
registrilor si o facilitate software
menita sa curete urmele utilizarii.
Aceasta din urma suporta un numar
mare de aplicatii, este compatibila
cu browserele majore existente pe
piata si permite si curatarea
definitiva a spatiului liber.

apelate din cadrul fisierului
executabil incearca sa ghiceascd, nu
intotdeauna cu succes, inregistrarile
si fisierele care pot fi sterse in
siguranta. Aplicatia ofera o optiune
de securizare, care permite scanarea
zonelor vulnerabile ale sistemului de
operare, si un modul rezident care
completeaza aplicatia antivirus a
utilizatorului. Singurul aspect negativ
al produsului este interfata, care nu
reuseste sa faca ordine in legiunea
de optiuni si utilitare oferite.
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2009 8.5.5 Ultimate 9.2.1 5 9.45 14 4.0 5.5

9 symantec. %&% T SEoEER

f]? TuneUp

Software lolo Technologie i erlogix Software Symantec Innovative Solutions WareSoft
Licenta 49.95USD 34.97USD 39.95USD freeware 49.95USD 49.99USD 23EUR 29.99USD
Adresa Web Wwww.tune-up.com www.iolo.com www.wintools.net www.glaryutilties.com www.superlogix.net ~ www.symantec.com  www.innovative-sol.com  www.xp-smoker.com
Resurse si compatibilitate
Suport sistem de operare 32bit 9 9 9 9 9 9 9 6
Suport sistem de operare 64bit 9 9 9 9 9 9 9 0
Compatibilitate 9 9 9 9 7 9 9 9
Ergonomie
Wizard 8 8 8 8 0 8 9 9
Schedule 9 9 0 0 0 0 0 0
Avertizari vizuale ale problemelor 8 8 5 0 0 0 0 0
Organizare pe categorii 8 7 9 9 9 8 9 9
Actualizare automatéa 9 9 0 0 0 0 0 9
Help 8 8 7 8 8 8 8 8
Functionalitate

Curéatare registri 7 8 8 6 8 8 6 2
Compactare registri 9 9 0 9 0 9 9 0
Editor registri 9 0 9 0 2 0 0 2
Manager start-up 8 9 8 9 8 8 8 8
Manager Add or Remove Programs 5 9 9 9 9 0 0 0
Rutine interne dezinstalare 0 5 9 0 0 0 0 0
Optimizare memorie 7 8 0 7 7 0 8 8
Diagnostic disc 9 9 0 0 0 0 9 0
Analiza spatiu disc 9 0 0 9 7 0 0 7
Defragmentare disc 8 8 0 0 0 0 8 0
Optimizare adaptor retea 8 9 9 0 0 0 0 8
Optimizare setari avansate OS 6 9 5 0 0 0 0 8
Management asociatii fisiere 0 0 0 0 9 0 0 0
Management procese 9 9 9 9 9 9 0 0
Management servicii 0 0 9 0 9 9 0 9
Management BHO si ActiveX 0 0 0 9 9 0 0 0
Manager meniuri Explorer 0 0 0 9 9 0 0 0
Curéatare fisiere temporare 9 9 9 7 9 9 0 9
Curatare date private 6 8 4 7 4 9 9 4
Stergere sigura a fisierelor 7 7 7 7 7 7 0 0
Recuperare fisiere 5 7 0 7 0 0 0 0
Backup registri 9 9 9 0 9 9 9 0
Backup drivere 0 0 0 0 9 0 0 0
Backup OS 7 0 0 0 0 0 0 7
Securizare 0S 8 8 0 0 9 0 0 7
Resurse si compatibilitate 9.00 9.00 9.00 9.00 8.33 9.00 9.00 5.00
Ergonomie 8.33 8.17 4.83 4.17 2.83 4.00 4.33 5.83
Functionalitate 5.80 5.60 4.16 4.16 5.32 3.08 2.64 3.16
Verdict 7.20 7.05 5.33 5.13 5.18 4.54 4.42 4.33
concurs Ce poti céstiga*:

La tot pasul exista virusi, spam,
viermi, spyware, scam sau
persoane care incearcd sa fure
date din calculatorul tau,
provocéndu-ti pierderi de timp
si de bani. Protejeazé-tel

BitDefender
Total Security 2009

BitDefender
Sor e Internet Security 2009
Ce componente sunt monitorizate

in modulul de “Securitate locala”
in produsele BitDefender?

Cere mai mult de la solutia ta de securitate!

o . BitDefender

Trimite péna la 20 mai 2009 Antivirus 2009

un e-mail cu parerea tala Mu te multumi cu un simplu antivirus. Cu

concurs@bitdefender.ro $i po;i BitDefender 2009 ai sigurangé cu supliment de * licente valabile 1 an

% 3 | performanta: esti protejat impotriva atacurilor

castlga o Iacen;é pentru 1 an! informatice, folosesti eficient resursele @bﬂd@d
calculatorului, iti protejezi datele importante §i te Gf'

www.bitdefender.ro joci fard intreruperi.

CASTIGATORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 108 SUNT:
1. Premiul 1, BitDefender Total Security 2009 - Bogdan Cocea

2. Premiul 2, BitDefender Internet Security 2009 - Robert Popescu
3. Premiul 3, BitDefender Antivirus 2009 - George Gatej

mai 2009
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Utilitar Back-up

| Laborator Freeware

Editor text

Manager trafic

FileMyster
1.2.0

FileMyster este una dintre acele aplicatii marunte
care pot deveni in scurt timp atat de utile incat
utilizatorul se poate intreba cum de a putut lucra
la calculator fara ele.

BACK-UP LOCAL SAU IN RETEA

FilelMyster este un utilitar care permite
sincronizarea fisierelor utilizatorului intre doua
directoare locale sau din retea, permitand
mentinerea in siguranta a fisierelor. Aplicatia nu
poate accesa alte resurse in afara celor locale, a
directoarelor partajate prin intermediul SMB sau a
altor unitati de discuri montate local. Nu exista
posibilitatea de acces WebDAV sau FTP, fiind
permisa in schimb autentificarea intr-o retea Active
Directory. Desi ar fi fost o facilitate utila pentru
acest gen de aplicatie, nu exista posibilitatea
rularii invizibile a acestui program sub forma unui
serviciu Windows.

METODE DE LUCRU

Utilizatorul poate crea mai multe activitati de
back-up, acestea putand fi rulate, prin intermediul
rutinelor interne de programare, la intervale
regulate de timp sau in timp real. Odata stabilite
cele doua resurse intre care se face sincronizarea,
utilizatorul poate alege intre patru tipuri de
operatiuni. In functie de necesitati, utilizatorul
poate alege sincronizarea simpla a fisierelor locale
cu resursa destinatie (One way) sau sincronizarea
acestora in ambele sensuri, utila intr-un mediu
partajat (Two Way). Cei care doresc imagini fidele
ale continutului directoarelor pot opta pentru
echivalentele lor, Half Mirror si Full Mirror. Pentru
acestea din urma este permisa si crearea unor copii
de back-up, care va permite evitarea dezastrelor.
Este permisa si alegerea tipurilor de fisiere
sincronizate prin includere sau excludere.

Producator Bateel Software
Web www.bateel-software.com
Versiune 1.2.0
Sistem Windows 2000/XP/Vista

Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ utilizare simpla

+ multiple moduri de sincronizare

+ autentificare Active Directory

- lipsa modului de rulare ca serviciu

Verdict

*x Kk ok Kk Kk

Notepad++
5.3.1

Desi in cadrul sistemele de operare Windows exista
un editor de text, Notepad ofera mult prea putine

functii pentru a fi util dincolo de o banala editare

a unui fisier ASCII. Produsul open source Notepad++
vine sa completeze aceste lipsuri, oferind in plus si
mult mai multe functii.

UN EDITOR COMPLET

Deoarece Notepad++ este doar un editor text,
acesta nu poate lucra cu formate avansate pentru
formatarea acestuia, cum ar fi RTF, DOC sau ODF.
Daca insa fisierul este de tip ASCII, in mod sigur
Notepad++ va putea nu doar sa-l deschida, ci si sa-l
interpreteze corect, prin intermediul celor 48 de
filtre. Acestea acopera de la simple fisiere text si
variante speciale ale acestora, cum ar fi BAT, INI
sau NFO, pana la cod sursa de tip C, PHP sau ASM.
Desi nu este un editor Web complex, suportul nativ
pentru codul HTML si CSS il face apt si pentru
editarea acestor tipuri de fisiere.

FACILITATI DE VARF INTR-UN PRODUS GRATUIT
Cea mai interesanta facilitate este, fara indoiala,
capacitatea de a evidentia, grupa si colora, in
functie de sintaxa codului, informatia afisata.
Acest lucru permite editarea simplificata a acestor
resurse. Informatiile pot fi si tiparite astfel,
respectand modul de afisare pe ecran. Utilizatorii
avansati pot adauga si propriile siruri de caractere
menite sa fie subliniate. Interfata, desi simpla,
permite lucrul cu mai multe documente si
deschiderea aceluiasi fisier in modul de editare
dual. Facilitatile de cautare permit cautarea cu
ajutorul unor expresii regulate, utile in momentul
editarii unui cod complex, facilitate completata de
un sistem de marcaje in cadrul documentului. Este
suportata codarea Unicode, fiind posibila si
recodificarea in mod ANSI sau UCS.

Producator Don HO
Web notepad-plus.sourceforge.net
Versiune 5.3.1
Sistem Windows 2000/XP/Vista
Program-gazda -
Tip de licenta open source

Evaluare generala

+ interpretare si afisare speciala pentru cod

+ suport impresionat pentru limbaje

+ suport macro-uri si plug-in-uri

+ interfata MDI cu suport avansat de vizualizare

*x Kk Kk Kk Kk

TunnelEx
1.3.0
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TunnelEx este un produs software de tip server
care este destinat companiilor care utilizeaza un
gateway Windows pentru a face legatura dintre
reteaua interna si Internet.

CONTROLORUL DE TRAFIC

TunnelEx este o aplictie Windows de mici
dimensiuni, aceasta ruland ca un serviciu Windows
fara a necesita autentificare. Dupa instalare, prin
intermediul driver-ului rezident care ruleaza in
cadrul stivei de retea a sistemului de operare,
TunnelEx va intercepta orice trafic pentru care au
fost create reguli. in mod implicit, TunnelEx vine
cu 5 reguli prestabilite care servesc ca exemplu.
Utilizatorii pot crea sau pot modifica aceste reguli
in functie de necesitati si de structura interna a
retelei, singura piedica in calea acestui control
fiind doar interfata, ale carui meniuri pot deveni
ilizibile din cauza temei de interfata folosite.

CE S| CUM CONTROLAM

Cel mai simplu mod de redirectionare al traficului
este cel prin care pachetelor TCP sau UDP primite
pe anumite porturi li se pot schimba destinatiile
catre alte porturi locale. in cazul in care se
doreste, aceste pachete pot fi redirectionate catre
alte servere aflate in spatele acestui gateway.
Datorita posibilitatilor de introducere a doua sau
mai multe destinatii, TunnelEx poate face atat o
balansare a incarcarii in functie de congestia
conexiunii catre serverele locale, cat si comutarea
automata intre acestea in cazul in care una dintre
aceste resurse nu mai functioneaza. Datorita
suportului pentru Named Pipes, acest serviciu este
util si in cadrul retelei locale, permitand
schimbarea invizibila sau alocarea dinamica a unor
resurse partajate importante, cum ar fi mediile de
back-up, directoarele partajate sau imprimantele.

Producator Eugene V. Palchukovsky
Web www.tunnelex.net
Versiune 1.3.0
Sistem

Windows 2000/XP/Vista
Program-gazda -
Tip de licenta freeware

Evaluare generala

+ redirectionare transparenta a traficului
+ redirectionare named pipes

+ loguri pentru conexiunile redirectionate
- probleme de interfata

* ok ok k%



Tip tuner
Standard
Chipset
Dotari
Sunet
Captura
Facilitati

Leadtek WinFast
PalmTop TV[RO]
TV extern USB 2.0

PAL BG/DK

Conexant CX25843

Telecomanda, conector Mini DIN 9-pin
StereoTV

MPEG 1/2/4/WMV/MP3/WMA
Alimentare din portul USB

PEENTER.RO

Str. Ocna Sibiului nr. 4

Leadtek WinFast
DTV200H

TV extern hibrid USB 2.0

(Analog + DVB-T) PAL BG/DK
Conexant CX25843 + Xceive XC3028L

Telecomanda, conector Mini DIN 9-pin
StereoTV, Dolby Digital AC3

MPEG 1/2/4/WMV/MP3/WMA
Alimentare din portul USB
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Leadtek WinFast
DTVDONGLEH

TV extern hibrid USB 2.0
(Analog + DVB-T) PAL BG/DK
DIBCOM + Xceive XC3028
Telecomanda

StereoTV, Dolby Digital AC3
MPEG 1/2/4/WMV /MP3/WMA
Winfast Movie Pack
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FFDSHOW

inceput in 2002 de catre Milan
Cutka, ca o alternativa la
codec-urile DivX 3.11 si DivX 5,
proiectul Ffdshow a imbinat
puterea codecurilor oferite de
aplicatia nativa Linux Mplayer cu
interfata DirectShow si, prin ea, cu
playerele multimedia Windows.
Acest proiect a crescut in timp
in complexitate, adaugand
suport pentru o varietate din ce
in ce mai mare de formate
video si audio. Atunci cand
autorul original a abandonat
dezvoltarea Ffdshow, codul
open source al proiectului a fost
preluat de catre un grup de
dezvoltatori, comasati in jurul
proiectului Ffshow Tryouts, care
s-a ocupat de implementarea
unor noi codecuri si de
remediarea problemelor.

Pentru cei mai multi dintre cititori, Ffdshow isi va
dovedi utilitatea doar in momentul redarii
fisierelor multimedia. Fata de alte pachete de
codecuri, care creeaza de multe ori probleme de
incompatibilitate sau contin componente desprinse
ilegal din alte produse software comerciale,
Ffdshow ofera avantajul fiabilitatii si sigurantei. In
locul unei multitudini de codecuri, Ffdshow este
construit in jurul unui codec unic care, odata
apelat, va incarca componenta software de
decodare necesara.

CE NU OFERA FFDSHOW
inainte de a vedea ce ofera Ffdshow, este
important sa mentionam ceea ce nu ofera acesta.
Pentru redarea unui fisier multimedia este
necesara prezenta in cadrul sistemului atat a unor
decodoare audio si video, care se vor ocupa de
procesarea fluxurilor multimedia, cat si a unui
demultiplexor (sau splitter), care functioneaza ca
un strat software intermediar in lantul decodarii,
ocupandu-se de interpretarea corecta a fisierelor si
trimiterea fluxurilor de date céatre decodoarele
corecte. Ffdshow nu ofera niciun astfel de splitter,
bazandu-se doar pe modulele software deja
instalate in cadrul sistemului. Sistemul de operare
Windows ofera module pentru containerele AVI si
discurile DVD, pentru citirea unor alte tipuri de
fisiere fiind necesara instalarea unor splittere
suplimentare, cum ar fi Haali Media Splitter pentru

containerele MP4, M2TS, OGG, OGM si MKV sau
unul dintre numeroasele produse software oferite
de Guliverkli pe pagina sa gazduita de Sourceforge.
Accelerarea hardware a decodarii si
postprocesarii fisierelor video oferita de placile
video din ultimele generatii prin intermediul
rutinelor NVIDIA Purevideo si ATl AVIVO este un
aspect important al domeniului multimedia
contemporan. Gratie acestor API-uri, utilizatorii
pot beneficia de o decodare video cursiva chiar si
pe procesoarele cu putere redusa de calcul sau pot
beneficia de tehnologiile de reducere a frecventei
de rulare, si implicit a caldurii si zgomotului
degajate. Conform declaratiilor oficiale ale
dezvoltatorilor proiectului Ffdshow Tryouts,
accelerarea decodarii fisierelor video de inalta
definitie prin intermediul singurului API care
permite acest lucru pe platforma Windows, DirectX
Video Acceleration (DXVA) este luata in calcul,
probabilitatea ca aceasta sa devina functionala in
viitorul apropiat fiind insa foarte mica, din cauza
dificultatii programarii acestor rutine. Acest aspect
implica utilizarea unui procesor suficient de
puternic pentru a sustine decodarea fisierelor
H.264 1080p cu un bitrate ridicat. In cursul
testelor, procesorul AMD Phenom 9750 utilizat a
depasit arareori o incarcare generala de 50 de
procente, ceea ce permite atat o vizionare
confortabila, cat si o utilizare satisfacatoare in
paralel a calculatorului. Acest comportament se
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Codecs )| defauit Codecs ()] detauit |
DirectShow control _—— DirectShow control |
Info &CPU Format Decoder Details Info &CPU Format Decoder Supported FOURCCs fremarks -~
Ooso MP3 libmad MPEG-1 Audio Layer 3 Ooso H.264/AVC lbavcodec  H264, AVCI, X264, VSSH (incomplet...
Tray, dislog &paths MP1MP2 libmad MPEG-1 Audio Layer 1,2 Font Xvid libavcodec  XVID, XVIX
Stream switcher AC3 libas2 ATSC A-52 (AC3) decoder Tray, dislog & paths DivK 4/56 lbavcodec  DIVX, DXS0
Profiles / Preset sattings E-AC3 libavcodec Extended AC3 decoder (Dob... [ Keys &remote Other MPEG4  libavcodec  MP4V, 3IVX, 311, 3IV2, MP45, M4S...
Show / hide filters MLP libavcodec Dolby TrueHD/MLP decoder. ... Profiles /Preset settings DivX 3 libavcodec  DIV3, DIV4, DIVS, DIV6, AP41, COLL...
Decader options DTS libdts DTS Coherent Acoustics strea.., Show / hide fiters FVFW,FFDS libavcodec  ffdshow and ffufiw internal FOURCCs
P AAC libfaad2 Advanced Audio Coding (AAC) : MP43 lbavcodec  MP43
D*m’“ Vorbis Tremor High accuracy mode is enable... Dfcoder optiors MP42 lbavcodec  MP42, DIV2
[ Dolby decoder AMR ibavcodec Adaptive MultiRate in 3go fle... Ocrop MPa1 ibavcodec  MP41, MPG4, DIV1
[ volume LPCM enabled Linear Pulse Code Modulation [JDeinteriacing H.263 (+) libaveodec  H263, L263, M263, U263, X263, 526...
[ Equalizer WMA 7 disabled Windows Media Audio compat... [ Logoavay FLV1 libavcodec  Flash video (FLVI)
[JFIR filter m'b\ 8f9 disabled not WMAS pro, voice or lossless [ Postprocessing Theora libtheora Theora Video (THED)
Convolv ADPCM disabled MS Adaptive DPCM Picture w3 libavcodec  VP3 Video (VP31)
S Nois: ,:ucm IMA ADPCM disabled IMA Adaptive DPCM B wprmw VPS libavcodec  VPS Video (VP50)
O vi B Other ADPCM disabled Creative, Yamaha, G726 Dl Levels VP8 lbavcodec  VPS Video (VPSO, VP61, VP6Z)
sl MulawfAlaw disabled Mudaw & Adaw 5 VPEF lbavcodec  Flash Video (VPSF, FLV4, VP6A)
[ Freeverd MS GSM disabled MS GSM Audio O offset & fip
MPEG1 disabled MPEG1 codec
Einsraitv iu.c disabled :_Lrnc&m Lossless Audio ;:o Hw &NR MPEG2 disabled MPEG2 codec
esample rue Audio bavcodec A (Lossless Audio Codec). ... Sharpen MPEG in AVI disabled MPEG, MPG1, MPG2, 1001, 1002
Ooelay TrueSpeech disabled DSP Group TrueSpeech comp... [ warpsharp Other MPEG2 disabled EM2V, MMES |
[JLFE Crossover Qom2 libavcodec QDM2 compatible decoder (m... [ DScaler fiter | WMVL7 disabled Windows Media Video 7 (WhV1) »)
Swap channels i
il v D] Nose +| [Jskip deblocking when safe [ skip deblocking ahvays
D M Recive & acnart
[ Resetorder|

poate schimba in timp, deoarece optimizarile
modulelor de decodare software sunt inca in lucru,
cum este de pilda cazul decodorului ffmpeg-mt,
alternativa oferita de Ffdshow pentru decodarea
fisierelor H.264 implicitei librarii libavcodec.

Pe langa necesitatea utilizarii unui procesor
destul de puternic si a unor demultiplexoare
externe, Ffdshow nu este prietenos nici cu
sistemele de operare pe 64 de biti. Cei care vor
utiliza aplicatii multimedia pe 32 de biti nu vor
avea probleme de compatibilitate cu versiunea
similara. Cei care sunt nevoiti sa utilizeze aplicatii
native x64, cum ar fi Vista Media Center, vor
constata ca versiunea experimentala pe 64 de biti
nu este suficient de bine finisatd pentru a putea fi
utilizata fara probleme.

DECODARE VIDEO LA INALTIME
in timpul instalarii, utilizatorul va avea ocazia s&
specifice ce formate pot fi asociate cu Ffdshow,
aceste optiuni putand fi modificate ulterior prin
intermediul celor dou& scurtaturi. In mod implicit,
majoritatea formatelor video vor fi decodate cu
ajutorul librariei open source libavcodec, in timp
ce alte formate, cum ar fi Windows Media,
MPEG-1, MPEG-2 sau altele mai putin utilizate, vor
fi dezactivate in mod implicit. Aceste decodoare
pot fi configurate din meniul Codecs, utilizatorul
putand activa, in functie de necesitati, codecurile
dorite. in cazul in care apar probleme de
incompatibilitate, utilizatorul poate alege fie
dezactivarea acestora, pentru a permite
procesarea fluxurilor video prin intermediul unui
alt codec extern, fie alegerea unui alt decodor
inclus in cadrul Ffdshow, cum ar fi ffmpeg-mt
pentru H.264, libmpeg2 pentru fluxurile MPEG-1 si
MPEG-2 si XviD pentru fisierele MPEG-4 Part 2 ASP.
Dupa cum se poate observa, numarul de
formate video decodate de Ffdshow este
impresionat, acesta acoperind circa 60 de tipuri de
fisiere video, care includ la randul lor variatiuni
ale formatului de baza. Pentru cazurile nedorite in
care Ffdshow creeaza incompatibilitati, asa cum a
fost cazul anumitor jocuri care utilizeaza fisiere
video pentru secventele intermediare, menijul
DirectShow Control permite doua modalitati de
control: selectarea aplicatiilor in care Ffdshow va

fi activat sau, dimpotriva, cele in care va fi blocat.
Odata ce utilizatorul va trece de aceste setari,
acesta isi va putea indrepta atentia catre cea mai
interesantd parte a pachetului Ffdshow: filtrele de
postprocesare.

In mod implicit Ffdshow nu activeaza niciun
filtru de postprocesare, patru dintre acestea fiind
insa foarte importante pentru influenta radicala pe
care o au asupra imaginii. Primul dintre acestea, si
cel mai simplu de setat, este De-band. Oferind
doar un banal slider de ajustare a puterii
algoritmilor de corectie, De-band permite
inlaturarea zonelor de imagine care contin
degradeuri cu un numar scazut de pasi
intermediari, problema specifica fisierelor cu un
bitrate scazut. Postprocessing este un alt filtru
important, acesta oferind mai multe metode de
analiza si procesare a imaginii. Cea mai simpla
metodd, si cea mai putin avida dupa resurse, este
cea mostenita de la stramosul MPlayer, acesta
oferind si posibilitatea minimizarii neplacutelor
muchii care pot aparea intre macroblocurile
generate de algoritmii de codare. Acesta poate fi
reglat in detaliu manual, existand si posibilitatea
ajustarii automate, in functie de incarcarea
procesorului. Aceasta metoda poate fi secondata
de metoda Nic’s, mostenita de la XviD. Bazata pe
tehnologiile dezvoltate de Aria Nosratinia si
implementata si in codul MPlayer, Fast SPP
deblocking este situat pe o treapta superioara de
calitate, acesta urmand o cale mai complexa de
analiza a intregii imagini (spre deosebire de
metodele anterioare care lucreaza doar pe portiuni
de imagine) si facand o trecere in 8 pasi, care
permite obtinerea unei imagini de o calitate foarte
buna. Aceasta metoda necesita un efort mare din
partea procesorului, imaginea usor incetosata
rezultata necesitand si activarea filtrului Sharpen.
Acesta ofera 5 metode de accentuare a detaliilor,
metoda recomandatd, un compromis ideal intre
performanta si calitate, fiind Usharp Mask.

Evident, vorbind de fisiere video, nu puteam
uita de suportul pentru subtitrari. Bazat pe codul
intern Mplayer, competat de cel oferit de Gabest,
creatorul celebrului VobSub, modulul de subtitrari
din Ffdshow permite afisarea tuturor tipurilor de
subtitrari text, fiind suportate si cele bazate pe

imagini (IDX/SUB) sau cod HTML (SMI). Este
permisa alegerea codului de pagina, a fontului, a
dimensiunii acestuia. Codul VodSub este utilizat
optional doar pentru randarea subtitrarilor
omonime, permitand utilizarea diverselor metode
de antialiasing. Inferior, din punct de vedere al
facilitatilor, modulelor din Media Player Classic sau
KMPLayer, acesta se achita suficient de bine de
sarcini pentru a putea fi luat in considerare.

DE LA MP3 LA DTS

Oferind configurari generale similare modulului
video, partea audio din Ffdshow nu se lasa mai
prejos, acesta suportand circa 25 de tipuri de
formate audio prin intermediul aceleiasi librarii
libavcodec. Modulul Mixer va fi in centrul atentiei,
acesta permitand atat setarea numarului de canale,
cat si a modului prin care sunetul stereo va fi
spatializat pe mai mult de doua canale. Optional,
este permisa redirectionarea frecventelor joase
catre un canal LFE, setdrile acestuia lowpass
regasindu-se in cadrul altui filtru, LFE Crossover.
Sunetul poate fi imbogatit atat prin intermediul
egalizatorului intern cu 10 benzi, cat si cu ajutorul
celorlalte module DSP sau a plug-in-urilor
compatibile cu Winamp 2.x. lesirea catre placa de
sunet poate fi de tip 16, 24 sau 32bit, fiind permise
si redirectionarile fluxurilor AC3 sau DTS catre
eventualii conectori S/PDIF sau HDMI.

O facilitate interesantd, disponibild pentru
ambele module, este posibilitatea de a crea
combinatii de filtre si parametri, salvate sub forma
unor preseturi. Acestea pot fi incarcate, destul de
neelegant, manual, dar si automat, pe baza
definirii unor criterii care tin cont de denumirea
fisierului, codec, decodor apelat si alte criterii.

GRATUIT, RAPID $I FIABIL
in ciuda anumitor probleme, cum ar fi lipsa unui
suport stabil pentru sistemele de operare x64 si
necesitatea unei puteri mari de procesare in cazul
utilizarii unor combinatii de codecuri si filtre de
procesare, Ffdshow ramane o solutie completa si
mai ales gratuita care poate rezolva majoritatea
problemelor de redare multimedia.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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HTC TOUCH CRU

in vara anului 2007, HTC a
introdus o noua linie de terminale,
incadrate generic intr-o gama de
produse denumite Touch. Primul
produs, de altfel si singurul care a
fost denumit simplu HTC Touch, a
marcat inceputul unei serii de
terminale care a beneficiat de linii
de design moderne si de o
interfata proprietara noua, menita
sa armonizeze pretentiile oricarui
utilizator cu mediul nu tocmai
prietenos al sistemului de operare
Windows Mobile. Chiar daca HTC a
utilizat parti, mai mult sau mai
putin vizibile, ale elementelor
caracteristice acestei game si in
cadrul altor terminale, cum ar fi
P3470 sau S740, design-ul si
interfata TouchFLO au ramas
caracteristice celor 12 terminale
din gama Touch.

Primul terminal Touch Cruise a fost lansat in
noiembrie 2007 si a fost cunoscut sub numele de
cod Polaris. La un an si jumatate de la lansarea sa,
HTC a considerat ca este timpul unei actualizari,
lansand modelul lolite. Desi acesta a fost denumit
fie Touch Cruise 2, fie Touch Cruise 09, compania
producatoare a insistat asupra denumirii simple
Touch Cruise, dorind probabil sa sublinieze ca este
mai degrabd o actualizare a unui produs vechi
decat un terminal complet nou.

GPS IN ORICE BUZUNAR

Conform unui vechi slogan comercial, nu exista o a
doua sansa pentru a crea o prima impresie. HTC
Touch Cruise probabil ca si-a insusit acest slogan,
deoarece reuseste sa creeze o impresie favorabila
inca de la despachetare.

Avand doar 102 x 53.5 x 14.5 mm si 103
grame, noul Touch Cruise este unul dintre cele mai
mici terminale Windows Mobile, concurand pentru
suprematia portabilitatii doar cu ASUS P320,
prezentat si el in numarul 103 al revistei. Pentru a
crea un terminal care sa fie pe placul oricarui
utilizator, HTC a optimizat nu doar dimensiunile si
greutate, ci si forma si materialele de constructie,
reusind sa creeze un produs elegant. Carcasa
acestuia nu are practic nicio muchie ascutita,
liniile curbe fiind punctul caracteristic al intregii
carcase. Materialele din care acesta este construit
sunt foarte bune, carcasa rigida nepermitand

ISE

aparitia unor zone in care aceasta sa poata fi
deformata. La acest aspect contribuie si rama
frontala, care este confectionata din metal, un
material ignorat de producatori in favoarea mult
mai ieftinului plastic. Partea din spate este
construita din plastic cu o granulatie fina
antiderapantd, in timp ce rama laterald, care
adaposteste butonul de pornire si standby, butonul
de volum si conectorul HTC ExtUSB (compatibil cu
MiniUSB), este confectionatd din plastic lucios.

Partea frontala adaposteste blocul de taste
functionale, care este fabricat din aluminiu si
ofera si o lumina de fundal puternica, ecranul,
difuzorul si unicul LED de stare al terminalului. in
afara celor doua taste functionale de tip touch,
specifice sistemului de operare Windows Mobile,
blocul de taste ofera butoanele de preluare si
respingere a apelurilor (cel din urma avand
alocata si functia de revenire la ecranul principal
al interfetei) si doua butoane dedicate navigatiei
GPS, alocate aplicatiei preinstalate TomTom
Navigator si modulului proprietar Footprints. HTC
a ales sa ofere in locul clasicului echipament de
control directional o combinatie intre un D-Pad
clasic, care permite navigarea in cele patru
directii de baza, si o rola de derulare, care
permite saltul rapid in cadrul meniurilor bazate pe
matrici de elemente grafice.

In cadrul pachetului mai este disponibil un
adaptor auto complet, care include bratul de



Comunicatii HTC Touch Cruise | Software &

Comunicatii

sustinere, suportul pentru telefon si alimentatorul,
subliniind, impreuna cu functiile atasate tastelor
hardware si pachetul software, destinatia clara a
terminalului Touch Cruise: navigatia GPS.

HARDWARE, CU BUNE $I CU RELE

Platforma in jurul careia este cladit Touch Cruise
este un procesor Qualcomm MSM 7225 tactat la
frecventa de 528MHz, acesta oferind functiile de
procesor de sistem, modul de voce si date 2G, 3G
si 3.5G. Acesta nu include insa si un accelerator
grafic, asa cum ne-au obisnuit terminalele din
clasa superioara fabricate de HTC. Memoria de
sistem este surprinzator de generoasa pentru un
terminal inteligent din gama medie: 256MB. Acesta
este secondat de o memorie ROM generoasa, cu o
capacitate de 512MB si un slot de extensie intern,
accesibil dupa indepartarea capacului posterior,
care poate gazdui un card de memorie MicroSD.
De altfel, compania ofera in pachet un astfel de
card, cu o capacitate de 1GB.

Modulul GPS, care ofera si facilitati A-GPS,
este tot un produs Qualcomm: gpsOne. in cadrul
testelor, acesta s-a dovedit surprinzator de rapid,
fiind nevoiti sa recurgem la un test comparativ
facut in paralel pentru a clarifica nedumeririle.
Dupa actualizarea almanahului si efemeridelor,
Touch Cruise a reusit o localizare completa in doar
15 secunde, devansandu-si categoric ruda mai
mare si mai scumpd, Touch HD, care a avut nevoie
de 35 de secunde pentru aceasta operatiune.

Ecranul este de buna calitate, culorile fiind
vii, iar matricea de senzori rezistivi achitandu-se
foarte bine de sarcini. Datorita dimensiunilor
reduse ale ecranului (doar 2.8”) si a rezolutiei
QVGA (impusa de costul redus), acest terminal nu
poate fi utilizat cu prea mare succes ca sistem de
navigatie auto. in plus, difuzorul extern, necesar
pentru auditia indicatiilor vocale, ofera un sunet
slab si neclar. Datorita elegantei, dimensiunilor
reduse si a sistemului GPS foarte rapid, acesta
este insa un excelent terminal de navigatie pentru
pietoni si biciclisti.

Senzorul camerei foto are 3.2MP, imaginile
capturate avand o calitate slaba. Aceasta nu ofera
stabilizare si nici focalizare automata, obtinerea
unor imagini de buna calitate fiind o sarcina

destul de dificila. in plus, lipsa unui Flash face
aproape imposibila fotografierea in conditii de
luminozitate slaba. Dupa cum se observa din
tabelul de specificatii, reducerea costurilor se
reflecta si prin eliminarea camerei video frontale,
a accelerometrului, a modului de radio FM si a
procesorului audio. In lipsa acestuia, calitatea
sunetului este plata si fara dinamica, cei care
doreau si facilitati multimedia urmand sa fie
dezamagiti de prestatia terminalului. Mai mult,
utilizarea conectorului ExtUSB in locul unui jack
de 3.5mm implica fie utilizarea castilor incluse in
pachet, fie achizitionarea separata a unui adaptor.

FOOTPRINTS $I TOUCHFLO

HTC a ales sa instaleze pe acest terminal interfata
TouchFLO, versiunea mai redusa din punct de
vedere grafic a mult mai celebrei TouchFLO 3D.
Datorita resurselor mai mici cerute de aceasta, a
rezolutiei scazute care incarca intr-o mult mai
micd masura subsistemul grafic si a unei bune
optimizari a sistemului de operare, noul Touch
Cruise este un terminal foarte rapid, cantitatea de
memorie ramasa libera, de circa 122MB, asigurand
un confort deplin al utilizarii.

Butonul hardware functional stang este asociat
cu aplicatia TomTom Navigator, care este
preinstalata. Aceasta versiune nu ofera nicio
hartd, pentru functionarea ei fiind necesara
achizitionarea separata a acestora. HTC ofera insa
utilizatorilor posibilitatea de a-si descarca gratuit
o harta la alegere pentru acest produs, ceea ce
este un bun inceput pentru cei care nu calatoresc
prea mult in afara tarii. Din nefericire, Romania
nu dispune de o astfel de hartd, aplicatia fiind
inutila pentru concetatenii nostri. Aceasta
problema este dublata de prezenta unei versiuni
vechi de Google Maps, care nu permite activarea
facilitatii My Location. Din fericire, actualizarea la
versiunea 3.0.0.12 se face fara probleme,
integrandu-se totodata cu aplicatiile deja instalate
sau cu tabul TouchFLO dedicat, denumit Map
Search.

Mult mai interesanta este insa noua aplicatie
proprietara HTC, care este integrata atat in lista
de taburi ale interfetei TouchFLO, cat si asociata
cu butonul functional drept: Footprints. Aceasta

Dimensiuni: 102x53.5x14.5mm
Greutate: 103g
Ecran: 240x320 pixeli, 2.8 inch,

touchscreen, 65K culori

Camera foto: 3.15MP, 2048x1536 pixeli

Procesor: Qualcomm MSM 7225 528MHz
Memorie: 256MB RAM, 512MB ROM
Stocare: MicroSD (card 1GB inclus)
Conectivitate: GSM 850/900/1800/1900,

GPRS, EDGE, HSDPA,
Bluetooth, USB, 802.11b/g
Windows Mobile 6.1 Pro
Li-lon 1100 mAh

GPS, A-GPS, Pocket Office,
TomTom Professional 6,
Footprints, Opera Mobile,
interfata TouchFLO

Sistem de operare:
Baterie:
Alte facilitati:

aplicatie ofera posibilitatea de a crea galerii
multimedia complexe, asemanatoare galeriilor de
imagini, care pot stoca insa mult mai multe
informatii. Odata activata, aceasta aplicatie
permite capturarea unei imagini, urmata de
activarea modulului GPS si salvarea coordonatelor
geografice. Gratie integrarii cu serviciul Google
Maps, utilizatorul poate salva pe harta locul pe
care tocmai l-a imortalizat. Daca este cazul,
acesta poate alege un loc important deja existent
pe hartile Google. In plus, utilizatorul poate salva
si o serie de informatii aditionale, cum ar fi notite
personale de tip text sau audio, poate asocia un
numar de telefon util sau poate incadra acest loc
intr-o lista de servicii, pentru o regasire ulterioara
simpla. Footprints este o aplicatie inovatoare,
care reuseste sa comaseze facilitati disparate
prezente in cadrul altor aplicatii intr-o forma
simpla, oferind amatorilor de plimbari
posibilitatea de a-si imortaliza drumurile intr-o
galerie moderna de imagini si informatii. Aceasta
aplicatie este in mod vadit dedicata pietonilor,
intarind impresia lasata de la bun inceput de catre
acest terminal. Dupa cum ne-a obisnuit deja, HTC
ofera o serie de aplicatii utile, cum ar fi browserul
Opera Mobile, un client RSS, un widget pentru
vreme, un player audio/video integrat in interfata
TouchFLO si excelentul client pentru Youtube.
Bineinteles, nu lipsesc utilitarele clasice oferite de
Windows Mobile 6.1 si suita Office Mobile.

CONCLUZII
n ciuda anumitor lacune, cum ar fi modulul de
radio FM, calitatea slaba a camerei foto sau lipsa
camerei video secundare si accelerometrului, noul
Touch Cruise este un terminal surprinzator de bun.
Mic, elegant si puternic, acesta va fi un
companion bun pentru cei care doresc orientare
GPS si un PDA Phone rapid. Cei care urmaresc sa-l
utilizeze ca sistem de navigatie auto trebuie sa se
gandeasca insa de doua ori: chiar daca acesta este
oferit impreuna cu un stativ auto complet,
dimensiunea mica a ecranului il face mai degraba
optim pentru pietoni si biciclisti.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro



Anuntat la GDC 2009, OnLive are in
centru ideea de a face orice joc,
indiferent de cerintele de sistem,
jucabil chiar si pe un EEE. Cheia? Tot
jocul este gazduit pe un server, iar
jucatorul va descarca fie un client de
dimensiuni minuscule, fie va avea o
"miniconsola” cu un gamepad
proprietar contra unei sume similare
unui abonament. Toate suna ca un
pas urias inspre eliminarea diverselor
neplaceri cauzate de cerintele mari
de sistem pe PC sau de ciclicitatea
aparitiei de noi (si scumpe) console.
Exista insa si dezavantaje.

Secretul ruldrii unui joc chiar si la rezolutie de 1080i
(initial) cu latente sub 80ms (sustin inventatorii
platformei) ar fi tehnologia proprietara de
compresie video on-the-fly. Totul se va desfasura in
"norul” Internetului, astfel ca prima problema care
apare este necesitatea unei conexiuni broadband:
minimum 1.5Mb/s pentru rezolutii SD (480p),
ajungand pana la 5Mb/s pentru HD (720p sau 1080i).
Chiar si asa, variatiile de banda pot fi semnificative,
iar la latenta sustinuta de producatorii OnLive ar
mai trebui adaugata si cea a
televizorului/monitorului. Si, evident, daca ai plecat
la mare si n-ai o conexiune la fel de buna, nu te joci
deloc. Pe de alta parte, jucatorii de PC s-ar putea
sa nu fie foarte atrasi de concept, in special pentru
ca MOD-urile si toate "jucariile” create de
comunitate nu vor mai putea fi disponibile, cel
putin nu la inceput. Cei cu o conexiune slaba vor fi
din start exclusi, iar daca in casa sunt mai multe
platforme, in mod cert va fi o bataie permanenta
pentru un coltisor liber de banda.

Nici pretul nu e o chestiune de ignorat, serviciul
fiind momentan estimat de creatorii lui pe undeva
pe la 50$ pe an, cam la fel ca Xbox Live Gold. in
plus, ce se intdmpla daca serviciul "pica"? Daca pur

Onlive -
revolutie
sau utopie?

Anda Dragnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro

si simplu ai platit pentru un an intreg si te trezesti
ca totul se duce de rapa, ca OnLive da faliment?
Desigur, exista insa multiple variante de a atrage un
client, nu doar prin intermediul unui abonament
anual, ci pe sistemul folosit de televiziune pentru
"filme la cerere". Platesti o suma mica si vezi filmul,
un fel de inchiriere fara sa te mai deplasezi pana la
magazin sa iei caseta sau DVD-ul. Similar, si jocurile
oferite prin OnLive s-ar putea preta la acest sistem,
ba chiar mai mult, jucatorii putand inchiria doar un
nivel, un fel de demo, pentru a fi sigur ca vor apoi
sa plateasca suma pentru jocul complet.

Pe de alta parte, publisherii si producétorii ar
putea fi destul de repede cuceriti de OnLive, ca o
evolutie normala de la actualele sisteme de
distributie digitala. Aceleasi sisteme ar putea
reprezenta si concurenta in acelasi timp, mai ales
ca OnLive nu dispune de suportul financiar al unei
companii mari, iar Microsoft sau Sony au in mod
cert resursele pentru a deveni un adversar de
temut. Daca presupunem ca totul merge bine,
producatorii isi vor micsora costurile; pirateria va
disparea, pentru cd, daca jocul nu ruleaza pe
clientul local, nu-l poti copia; se uniformizeaza
procesul de productie, nu va mai conta platforma,
iar cuvintele "cerinte minime" vor fi uitate;
preturile vor fi flexibile; statisticile mai usor de
realizat, dupa datele stocate in servere pentru ca
producatorii s& inteleagd mai usor ce apreciaza sau
nu jucatorii.

Deocamdatd, se stie ca OnLive va intra in beta
in vara, urmand sa fie lansat la finalul acestui an.
Totul teoretic, pentru ca exista numeroase semne
de intrebare legate nu doar de bani, de conexiune
sau de jocurile ce vor fi disponibile (deocamdata
printre ele se numara Burnout Paradise, Wheelman,
H.A.W.X., UT 3, Prince of Persia etc.), ci si de
functionalitatea propriu-zisa a sistemului la un nivel
la care sa fie totul jucabil. lar noi, aici in Europa, se
poate sa nu avem prea curand sansa de a afla
direct, pentru ca OnLive, cand si daca va intra in
functiune (si poate va avea succes), va fi disponibil
doar in SUA.

Ultima ora 079
Noutati din lumea jocurilor
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092

The Godfather Il
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Leisure Suit Larry:
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095
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GSC GAME WORLD

S.T.A.L.K.E.R.

inapoi in Pripyat

In cadrul unui interviu acordat
publicatiei ucrainene KP, Sergey
Grigorovich, directorul general al
celor de la GSC Game World, a
anuntat ca studioul sau deja
lucreaza la un nou expansion pack
pentru S.T.A.L.K.E.R., intitulat de
aceasta data Call of Pripyat.

Pe langa S.T.A.L.K.E.R. Call of
Pripyat, GSC Game World deja se
gandeste la o continuare in
adevaratul sens al cuvantului,
numita deocamdata pur si simplu
S.T.A.L.K.E.R. 2. Zvonurile aparute
prima data prin luna noiembrie a

anului trecut sustineau totusi ca al
doilea joc al seriei se va numi
S.T.A.L.K.E.R.: Apocalyptic si va
folosi motorul grafic CryEngine2,
utilizat la realizarea lui Crysis, in
locul motorului proprietar (care s-a
dovedit a fi o pacoste plina de bug-
uri). Deocamdata insa niciunul
dintre aceste zvonuri nu a fost
confirmat sau infirmat; nici alte
detalii despre Call of Pripyat nu au
fost dezvaluite, cu exceptia
faptului ca s-ar putea sa ne
bucurdm de el undeva in toamna
acestui an.

Pe scurt

ELECTRONIC ARTS

Will Wright paraseste

compania

.
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KONAMI

PES 2010 la toamna

Considerat una dintre cele mai
importante figuri ale industriei
jocurilor video, autor al unor titluri
legendare precum SimCity sau The
Sims, Will Wright a luat decizia de a
parasi studiourile EA-Maxis. Wright a
hotarat sa se dedice in totalitate
proiectului personal numit Stupid
Fun Club.

Stupid Fun Club este un fel de
echipa de creatie care se ocupa cu
dezvoltarea de noi proprietati
intelectuale, ce pot fi folosite mai
apoi in jocuri video, filme, seriale
de televiziune etc. Colaborarea
dintre Wright si Electronic Arts nu

)

s-a incheiat in totalitate,
publisher-ul gigant avand prima
sansa atunci cand se va ivi ocazia de
a transforma proiectele Stupid Fun
Club in jocuri video deoarece
detine o cantitate importanta de
actiuni in cadrul "think tank-ului"
designer-ului.

Teoretic, atat Will Wright, cat si
oficialii EA au sustinut ca studioul
EA-Maxis nu va fi afectat de
plecarea intempestiva pentru ca in
cadrul lui se reunesc numeroase
minti creative, care vor putea duce
mai departe franciza si mostenirea
creatorului omuletilor virtuali.

Dupa cum era de asteptat, japonezii de la
Konami au anuntat Pro Evolution Soccer 2010,
oferind in acelasi timp numeroase detalii noul
joc al seriei. Astfel, Konami promite ca PES 2010
va impune noi standarde vizuale in domeniul
jocurilor de fotbal, reproducerile stadioanelor si
ale jucatorilor fiind mult imbunatatite. Vor fi
addugate animatii noi, iar atmosfera pe stadion
va fi diferita in cazul in care echipa controlata
joaca pe teren propriu sau in deplasare.

Pe partea de gameplay, jocul va face
trecerea la noul sistem de Al TeamVision 2.0,
care va permite atat mijlocasilor defensivi, cat
si fundasilor sa colaboreze pentru a acoperi
spatiile libere si a stopa atacurile echipei
adverse. De asemenea, vor putea fi controlati
mai multi jucatori in acelasi timp, aceasta
optiune permitand echipei atacatoare sa ——
beneficieze de mult mai multe ocazii de a
inscrie. / t 1

Pentru licente, Komani a anuntat ca a ajuns . /{f !
la un nou acord cu UEFA, care le va permite
includerea viitoarei Europa League (fosta Cupa
UEFA) in PES 2010, alaturi de mai vechea UEFA

Pro Evolution Soccer 2010 va fi lansat in
toamna acestui an, simultan pentru PLAYSTATION
3, Xbox 360, PC, PSP, PlayStation 2 si telefoane

mobile.
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Champions League. Nu in ultimul rand, a fost
creatd o noua echipa Konami care se va ocupa
de noul mod de joc online si de DLC-ul ce va
urma dupa lansare.
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Avanpremiera Batman: Arkham Asylum

Action/Adventure

BATMAN: ARKHAM ASYLUM

Ultimul film ce il avea ca protagonist pe liliacul uman, The Dark
Knight, a venit, spre surprinderea multora, fara un joc video care sa-|
insoteasca. Deja suntem obisnuiti cu astfel de aparitii de obicei
mediocre, realizate doar de dragul de a mai atrage cativa cumparatori
pe baza faimei licentei folosite. Pe de alta parte insa, The Dark Knight
n-a ramas fara ecou in industria interactiva, doar ca de data aceasta
jocul are sanse mari sa fie si unul cu o nota de la opt in sus.

Arkham Asylum prezinta, deocamdata in linii destul de generale, o
poveste plasata in universul Batman preluat din benzile desenate si
din numeroasele filme, dar fara vreo legatura cu vreuna dintre
intrigile deja cunoscute. Practic, producatorii au libertate totala din
punct de vedere al liniei narative, dar n-au uitat cu ce personaje au
de-a face si mai ales ce comunitate imensa are in spate Batman.
Astfel, din punct de vedere vizual, Batmobile-ul arata pe undeva ca
masina lui Tim Burton, Batman poarta un costum ce impleteste
aspectul din benzile desenate cu cel mai intunecat din filme, iar Joker
e la fel de mov pe cat ne putem astepta.

Azilul care da numele jocului este locul principal unde sunt
incarcerati criminalii nebuni si, mai ales, toti inamicii de moarte ai lui
Batman. Uriasa cladire este condusa de directorul Sharp, care in
niciun caz nu are o misiune usoara intre criminalii dusi cu pluta si
restul de raufacatori transferati in azil din sistemul penal al Gotham
City. Premisa intrigii se bazeaza pe incercarea lui Joker de a fugi din
inchisoare, Batman reusind insa inca o data sa-l readuca in azil. Totul
nu este decat o pacaleala pentru a-l atrage pe Batman intr-o cursa,
pentru ca Harley Quinn descuie toate celulele din Arkham, iar Joker
scapa impreuna cu toata gasca de scrantiti periculosi.

Noaptea nebuna de care va avea parte Batman se bazeaza pe un
sistem special de lupta, numit FreeFlow. 15 inamici eliminati simultan

PRODUCATOR:

vor fi floare la ureche pentru justitiarul intunecat, cu miscari ofensive
si defensive spectaculoase. Orice inamic dat din cale inseamna ceva
viata in plus si puncte de experienta, utilizabile pentru a debloca noi
miscari. Partea interesanta este ca bara de viata (care apare in HUD
doar in momente critice) este specifica luptei aflate in desfasurare. O
noua confruntare va incepe cu o bara plina, indiferent cat de sifonat
sau neatins a scapat Batman inainte. Pe de alta parte insa, costumul
poate fi afectat, de exemplu gaurile din capa impiedicandu-| pe
Batman sa zboare cum ar trebui.

Un alt mod de joc este Investigation Mode, in care o pereche de
ochelari speciali ii permit eroului sa afle informatii extrem de utile:
obiecte cu care poate interactiona, cati inamici se afla intr-o camera si
cati nevinovati, unde se afla amprentele. Pe masura ce isi croieste
drum prin azil, Batman va avea si de ales in realizarea anumitor
misiuni: de exemplu, intr-o zona plina cu un gaz letal, cétiva gardieni
(dar si unii inamici) sunt pe jumatate prinsi in substanta nociva; se va
putea alege daca Batman ii salveaza sau ii lasa sa moara sufocati,
prima optiune fiind rasplatita cu experienta. Din pacate, dar logic
pentru ca jocul se desfasoara doar in azil si pe insula unde se afla
acesta, nu vom avea parte Alfred in joc, in schimb informatiile
necesare vor veni prin intermediul Barbarei Gordon (Oracle), master
hacker si fiica comisarului Gordon.

Dupa cum arata prezentarile preliminare ale celor care au avut
sansa sa participe la GDC 2009, Batman: Arkham Asylum ar putea fi
unul dintre primele jocuri cu adevarat meritorii dintre toate
incercarile legate de acest unviers. Abia asteptam si noi sa vedem
semnalul luminos.

Anda Dragnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro
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We kill
for food

CELE MAI URATE

NUME STUPIDE

Din toata istoria interactiva, exista
anumite jocuri care au ramas in
amintire pentru ca au fost primele
care au facut sau au reprezentat
ceva. Dar exista si unele pe care
le mentionam la polul opus drept
exemple pentru “asa nu se face”,
sub nicio forma. Vom incepe insa
cu ceva destul de ingaduitor din
punct de vedere al criticii: jocuri
botezate nefericit de
creatorii/publisherii lor, ale caror
nume starnesc zambete cu
subintelesuri sexuale sau pur si
simplu provin din zona asiatica,
unde subtilitatile lingvistice nu
sunt deloc la mare cautare.

LUNGA CAT O ZI DE POST (NEGRU)
Dungeons&Dragons: The Temple of Elemental
Evil - A Classic Greyhawk Adventure

Un RPG cu dragoni si catacombe, un rdu absolut

ce trebuie invins si o aventura clasica... dar de
ce trebuia sa fie atat de lung? Imi amintesc ca
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am avut probleme de paginare la momentul
prezentarii jocului in revista, ne-ar fi trebuit
vreo patru formate A4 sa punem complet titlul.
In plus, ToEE cum a fost alintat de toti cei care
l-au luat in considerare, a fost si primul RPG care
a folosit regulile AD&D 3.5, abia lansate in acea
vreme. Si inca un plus, a fost realizat de Troika,
care, desi si-au inchis de ceva vreme portile, au
fost cei care au creat si Vampire: The
Masquerade - Bloodlines, un alt RPG de inalta
clasa.

LEISURE SUIT LARRY 3: PASSIONATE PATTI IN
PURSUIT OF THE PULSATING PECTORALS

Amiga, DOS - 1989

Desigur ca de la Larry si seria sa care fugareste
"gagici bune" doar pentru a ramane cu ochii in
soare nu ne puteam astepta decat la femeia
visurilor si rivalul bine dotat. Sau rivala lesbiana,
in functie de preferinte. Oricum, Patti cea
pasionald nu se numara printre titlurile cele mai
bune din serie, dar ocupa locul fruntas la
lungime... la lungimea numelui jocului si la
incurcatura de limba provocata de prea multi "p".

GOLF Magazine Presents 36 Great Holes
Starring Fred Couples

In afar& de a bate la lungime sarpele boa, mai
avem in aceeasi cutie si 36 de gauri, luate la

rand de un mascul feroce inarmat cu un bat
lung... cu o crosa adica. Doar e vorba de un joc
oficial al unei reviste oficiale de golf. lar
respectivul Fred sigur n-are nicio legatura cu
Rocco, chiar daca se ocupa de gauri si are o serie
intreagd de bete lungi. On the green!

SPORT XTREM, NU NEAPARAT PC

Ninja Baseball Bat Man

America si Japonia isi unesc fortele intr-un
scrolling beat 'em up: tot ce misca, moare si nu
de infarct sau alta moarte rapida, ci facut bucati
bucatele cu o bata de baseball. Arma preferata a
vatmanilor de tramvai si a soferilor nervosi in
coada de la semafor la 500 de metri de
intersectia blocata. Si in afara de lemnul lucios
mentionat, ar mai fi de adaugat si niste abilitati
de arte martiale, dragon ascuns si tigru pe burta
(China, Japonia, tot cafteala e). Toate pentru
a-si anihila cat mai eficient inamicii. Probabil
producatorii n-au auzit de celebrele simulari
"vagabondul nespalat de 3 ani din metrou" si
"soseta studentului din camin dupa ce s-a
intrerupt apa 2 luni in mijlocul verii".

Atari Ninja Golf

Ca un ninja ar putea fi ademenit sa foloseasca
drept ajutor de ucis o bata de baseball, am
inteles. Dar cand pe langa o sabie normala are in
dotare o colectie de crose de golf, deja il



Feature Cele mai urate Nume stupide

trimitem sa se cupleze cu Fred Couples, poate il
bat pe Tiger Woods. Cu bata, cu crosa, cu
sabia... Toata ideea celor de la Atari a fost ca,
intre gaura 5 si gaura 8, ninja-ul nostru mai
raneste alti ninja, dar si tot felul de animale.
Patru labute to the rescue! Cum ar fi sa avem
Ninja Figure Skating (in care se arunca cu
patine), Ninja Ronnie O'Sullivan Snooker (in mod
evident, bilele ar fi obiectele contondente) sau
Ninja Football, cu brichete.

NRA Gun Club

Ce poate fi mai atragator pentru pasionatii de
pusti, pistoale, tunuri si rachete atonice decat un
joc sponsorizat de National Rifle Association? Va
spunem noi, unul sponsorizat de LEGO si Barbie,
pentru ca in NRA Gun Club nu se impusca decat
tinte, in niciun caz oameni (GTA...), caprioare
(Cabella's...) si nici macar creaturi de mult
disparute ca dinozaurii. Ce-i drept, ii intelegem
pe cei de la NRA, nu prea au cum sa promoveze
impuscatul trecatorilor, chiar daca sunt negri sau
cu turban pe cap. Ceea ce transforma un joc cu
pusti care promoveaza pacifismul si tirul doar ca
sport olimpic intr-o mare plictiseala.

World Soccer Winning Eleven 5: Final Evolution
Era mult mai simplu daca ii ziceau "fotbal, buei
zdrentelor care sunteti voi zdrente" pentru a
parafraza un celebru "filosof" din sportul rege
romanesc. Asa, e "soccer” (fiindca americanii
considera fotbal alergatul in armurd), e de
anvergura mondiala (aici au dreptate, macar) si
castiga 11... 5. Aaaaa, da, e vorba de cei 11
jucétori si 5 e al cincilea joc al seriei. Dincolo de
asta, nu mai exista nimic. Doar e evolutia finala,
nu?

Lee Trevino's Fighting Golf

Trebuie sa recunoasteti ca golful se numara
printre cele mai violente sporturi. Cred si eu,
cand umbli prin soare, ploaie sau frig cautand in
van o bila mica si alba aterizata prin cine stie ce

EGGS' OF:STEEL

boscheti, balti sau nisipuri miscatoare. Cred si eu
ca-ti vine sa spargi capul celor care au inventat
chestia asta. Doar ca... in jocul de care vorbim
nimeni nu sparge nimic. Nici capete, nici oua.
Doar joaca golf. Noapte buna!

Astro Fang: Super Machine

Daca ar fi sa ne luam dupa nume, probabil prima
imagine ar fi un caine robotic spatial imens,
eventual demontabil in parti functionale separat,
un fel de Voltron al lumii interactive. Dar
aparentele insala, iar coltul astral nu e decat un
joc de curse ca oricare altul, cu sau fara spatiul
universului infinit. $i despre univers nu suntem
chiar asa de siguri...

ZOOFILIE...

Barbie Horse Adventure

O blonda cu un cal. Trageti jaluzelele, stingeti
lumina, urmeaza canalele alea din cauza carora
unii parinti cu progenituri minore nu fac upgrade
la abonamentul TV. Fetitele vor fi insa extrem de
dezamagite sa afle ca Barbie salta in sa doar ca
sa regaseasca o herghelie intreagd, pierduta din
cine stie ce motive roz inventate de producatori.
0 blonda cu un cal nu era interesant. O blonda
cu muuuuulti cai in mod cert ridica... interesul.

Attack of the Mutant Camels

Camile galbene uriase care curg la infinit ataca
baza jucatorului, scuipand din gura bile de foc.
La cum miroase o camila, e de inteles de ce
jucatorul este dotat cu o nava si insarcinat sa
scape de cocosatele fioroase. Pana la urma insa,
tot dromaderii castiga si voi aflati un "fan fact":
jocul e inspirat din secventa atacului AT-AT-urilor
din Star Wars The Empire Strikes Back. In mod
bizar, exista si un fel de continuare, in care
jucatorul se intrupeaza in camila, are ca
partener o capra si omoara cabine telefonice,
oameni pe toalete zburdtoare sau oi explozive.

Extreme Sports with the Berenstain Bears

Ursii cred ca se numara printre ultimele animale
pe care le-ati vedea implicate in caiac-canoe,
ciclism montan sau alunecari pe tobogan, alaturi
de elefanti si balene. Chiar si asa, nefericitele
mamifere au evoluat in sporturile extreme
mentionate si inca o duzind in plus; niciun urs nu
a fost insa ranit, pentru ca niciun jucator nu s-a
incumetat sa-i trimita cu pluta (caiacul) pe rau.
Mai mult succes ar fi avut ursii in "50 de metri
stanci cu turistii de pe Tampa" si "gasirea
resturilor in tomberoanele din Racadau".

Awesome Possum Kicks Dr. Machino's Butt!
Oposum: mamifer marsupial de origine
americand, foarte cautat pentru blana sa
cenusie. Incredibilul, minunatul oposum are insa
si tendinte... dorsale, mai ales cand vine vorba
de integritatea lumii in care locuieste. Si scopul
final al jocului este sa-i traga un sut in fund
doctorului malefic. Ce putea fi mai evident si mai
banal?

Poate doar super-dialogurile dintre cei doi.

Citam: Awesome Possum: "I'm awesome!"
Dr. Machino: "You’re not so awesome!” $i cand te
gandesti ca era primul joc cu voci digitizate...

Ninja Hamster

Probabil ca ariciul Sonic poate fi acuzat de toata
invazia de jocuri cu animale care a lovit la un
moment dat industria. $i evident ca nimic nu era
mai potrivit decat alte animale la fel de
improbabile sa fie curajoase ca si ariciul sau ca
oposumul de mai sus sau ca hamsterul antrenat in
secretele artelor martiale. Nu ca mi-ar fi rusine
cu testoasele ninja, dar macar acelea au reusit
sa fie cu adevarat interesante, poate si pentru ca
au plecat ca fiind doar personaje de desene
animate. Hamsterul nostru, in mod evident
radioactiv si foarte priceput sa dea cu picioarele
sale minuscule, isi face de cap intr-un beat'em up
rozator. Dragi producatori, exista pe lumea astea
mult mai multe specii care s-ar preta la a li se
atribui abilitati sportive...

Punky Skunk

Cum ar fi sconcsul! Un animalut extrem de
simpatic, pana decide ca reprezinti o amenintare
si decide sa te stropeasca. Mai foloseste el si alte
unelte, dar ramane de admirat "efortul"
producatorul de a-si numi realizarea. Un sconcs
cu creasta punk. Oare cum sa-l numim?
Hmmmm... greu... Exista si sconcsi femele, cu
poze sexy.

Frogger: Helmet Chaos

Undeva ascuns in citadela secreta a guvernului
mondial exista o masina a viitorului care scoate
din maruntaie, aleatoriu, nume de jocuri. Ca si
cel de fata, unde dupa cunoscutul Frogger nimic
nu mai e clar sau mai conteaza. De fapt, e o
poveste cu crocodilul malefic si niste coifuri care
controleaza creiere, iar cuvintele de ordine sunt
"viteza, viteza, vitezad", pentru ca reptila
diluviana vrea sa cucereasca lumea. Pentru
pasionatii de broaste insa, merita incercat.
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Wild Woody

Din fericire (sau din pacate?) nu e faimoasa
ciocanitoare cu raset isteric. Doar un creion
galben, un lemn fara viata pana ce un totem
magic i da suflet si inevitabila misiune de a salva
lumea. Aliat de nadejde nu putea fi decat o
radierd, iar armele preferate sunt batoanele de
dinamita. Wild Woody e in mod cert un lemn fara
frica de foc.

Flock

La modul foarte serios, nu pronuntati acest
cuvant in romaneste. Canalele TV cu dedicatie
incep s& emita dupa unu noaptea. in engleza insa,
e vorba de o nava extraterestra care fura oi. lar
"flock" este in mod evident turma ingrozita de
patrupede becaliene care fug in toate directiile,
doar pentru a nu fi "saltate" si folosite in tot felul
de experimente (drob, kebap, shaorma).

MESERII MURDARE

Pesterminator: The Western Exterminator
Platformer side-scroller si cu scopul clar declarat de
a elimina gandacii din subsol, sobolanii de sub cada
si serpii de pe veranda. in plus, il mai foloseste si
fara a plati drepturi de autor pe Kernel Kleanup,
mascota unei companii reale de exterminare a
gandacilor, Western Exterminator Company. Prima
asociere care mi-a venit in cap a fost totusi cu un
antivirus sau ceva asemanator, in niciun caz cu un
personaj care umbla cu spray-ul de tantari intr-o
mana si capcanele de gandaci in cealalta.

Rosco McQueen - Firefighter Extreme
Pompierii chiar nu meritau un reprezentant pe
nume Rosco pentru a exemplifica foarte serioasa
si periculoasa lor meserie. In mod evident,
curajosul pompier trebuie sa stinga toate
incendiile provocate de maleficul Sylvester T.
Square si slujitorii lui robotici. Oricum, avem de-
a face cu un joc fierbinte si Rosco abia asteapta
sa va jucati cu extinctorul lui.

ENVTERTAINITIENT
SVETEM

Big Mutha Truckers 2: Truck Me Harder
Camioane si soferi. Cunoastem foarte bine
aceasta specie aparte care, cand nu o ia razna si
devine ucigas in serie de prostituate, o ia razna
si danseaza lautareste pe volan, in timp ce tirul
ruleaza cu viteza maxima pe autostrada. Toate
sunt insa justificabile, pentru ca tiristul (sau
camionagiul) nostru trebuie sa-si scape mama de
problemele cu legea... probabil amenzi de
parcare ilegala in fata salonului de
infrumusetare. Trecem peste faptul ca expresia
de dupa cele doua puncte nu face decat sa
insinueze "ah" si "oh" in productii mult mai
dubioase. Desi faptul ca acest joc chiar a ajuns
sa fie al doilea din serie ridica serioase semne
de intrebare daca nu cumva exista vreun nivel
bonus ascuns in care cabina camionului se
zdruncina semnificativ si perdelele sunt bine
trase.

James Pond II: Codename RoboCod

Mai multe aluzii nesarate decat in titlul acestui
joc nu cred ca se puteau aduna... James Pond e
un peste biped cu armura si pistol (harpon?), iar
adversarul sau numarul 1 este Dr. Maybe. Dr. No
din seria James Bond suna cunoscut? lar RoboCod
nici nu se trage din filmul de mana X Robocop.
Marele James Pond, dupa ce a dat pe gat un
Martini cu apa de balta si maline din resturi de
alge, fuge sa salveze pinguini si o gramada de
jucarii de maleficul doctor amintit deja. Ca
singura utilitate practica, jocul a reusit sa fie o
buna reclama pentru pinguinii-mascota de pe
ambalajele biscuitilor-pinguini ai companiei
McVitie, intrecand in vanzari ciocolata KitKat.

Bad Dudes vs. Dragon Ninja

In ciuda impresiei initiale, baietii rai nu sunt de
fapt rai. Sunt buni. Adica rai in sensul bun,
pentru ca ninja dragonul l-a rapit pe presedintele
Ronnie, iar un agent secret foarte Terminator-
style sta acasa ascuns in dulap, in timp ce doi
batausi cu tupeu (baietii rai buni) isi asuma
responsabilitatea reintoarcerii celui mai puternic
om inapoi in casuta sa proaspat varuita in alb.
Binele (rau) va invinge intotdeauna raul (rau), iar
la final Ronnie isi va manca linistit burgerul
sponsorizat de McDonalds (aceiasi care
sponsorizeaza si organizatii ce militeaza pentru
casatoriile unisex, asa ca atentie cine e in
spatele vostru la coadd).

:D P> X X

Nuts & Milk

Nuci cu lapte. Nuci in lapte. Lapte cu nuci.
Lapte pe nuci. Milk e personajul masculin
(hmmm... cat de masculin poate fi un glob
roz?) ce trebuie sa-si salveze logodnica (un alt
glob roz, dar cu o funditd) de afurisitul Nuts (un
alt glob, dar albastrui de data asta), si el
indragostit de... care e femininul de la "glob"?
Ideea pleaca oricum de la faimosul cuplu Mario-
Peach, doar ca acestia erau ceva mai normali si
in niciun caz nu te duceau cu gandul (pur si cast)
la micul dejun.

Irritating Stick

Dengeki Iraira Bou (nici titlul japonez nu

suna mai bine pentru binele jocului) e inspirat
dintr-un show japonez, la randul lui inspirat
dintr-un joc de carnaval in care jucatorul trebuia
sa traverseze un labirint cu un bat de metal fara
a atinge marginile (altfel, era electrocutat).
Iritant, intr-adevar. De fapt, socant. Numele e
bine ales insa, la modul prost, pentru ca macar
ne avertizeaza ca jocul e enervant chiar inainte
de a te gandi sa-l cumperi. $i daca cumva ai
facut greseala, sa nu cumva sa-l scoti din tipla.
E iritant. Ca o alergie la polen. Ca varsatul de
vant.

Iggy's Reckin' Balls

Iggy e bila. Bila iguana. Iguana era mascota
producatorului. Deci protagonista este o soparla
rotunda care concureaza contra altor chestii
rotunde cu diferite fete si personalitati pe
diferite trasee (cam 17 de toate). Da, e un joc de
curse. Nu de masini, de bile. Din fericire, nu se si
sparg bilele, pentru ca altfel toti cititorii si-ar
rostogoli inspaimantati ochii.

Eggs of Steel: Charlie's Eggcellent Adventure
Dupa bile, avem oua. Si probabil va ganditi ca am
exagerat cu aluziile. Charlie chiar e un ou. Din
acela normal, de gaina, pe care cu totii l-am
consumat fiert, prajit sau in alte combinatii.
Numai ca Charlie si-a transgresat conditia de umil
produs alimentar si este paznic la o fabrica de
otel, unde declanseaza din greseald, intr-o
noapte, masinariile uzinei. Ca sa nu afle seful si
sa-i dea un sut ce-l va transforma in Humpty
Dumpty dupa ce a cazut de pe zid, Charlie
trebuie sa gaseasca butonul magic care sa
opreasca masinariile. Evident, butonul magic
ascuns, altfel oul-minune n-ar mai fi alergat de
nebun printre tevi, roti dintate, benzi automate
si ventilatoare fara a capata macar o crapatura in
coaja sa otelita.
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Spanky's Quest

Spanky e o maimuta. Sensul expresiei "spank the
monkey" nu poate fi redat aici fara a pune
patratelul rosu. Tot ce va spunem e ca Spanky
maimuta trebuie sa scape din capcanele unei
vrajitoare folosind tot felul de bile (iar!) colorate
care, odata sparte, se transforma in diverse
mingi (tot un fel de bile, nu? - de baseball,
baschet, fotbal etc.) ce anihileaza inamicii.
Foarte antrenant, but you don't get to spank any
monkey.

Tongue of the Fatman

Mondu the Fat e varul primar al lui Jabba the
Hutt. Amandoi au limba. lar Mondu o si foloseste
si le-o da (in cap) la final tuturor jucatorilor care
au avut incomensurabila rabdare sa ajunga pana
acolo. In rest, curajosii trebuie s& treaca printr-
un sir de lupte in Fight Palace, arena cu lupte
total necinstite detinuta de numitul grasan. Pana
la limba insa, aveti destule miscari de stapanit si
o serie de arme si upgrade-uri cu utilitati
complet obscure. Manualul jocului sustine insa ca
e ceva normal: "Confused? Hey, that's just a
polite word for stupid.”

Wargasm

Nimic nu e mai inaltator ca mirosul de carne arsa
dimineata si nu era vorba de sunculita uitata in
tigaie. Wargasm este conceptul metafizic al unei
echipe de marketing probabil extrem de frustrate
si, si mai probabil, alcatuita din femei. Sau, daca
nu, din barbati care considera ca o tipa "buna" pe
coperta jocului ajunge pentru a avea vanzari pana
la cer. De fapt, totul e mult mai banal: un razboi
in cyberspatiu, World Wide War Web, iar jucatorul
trebuie sa atinga... victoria. Wargasm-ul adica.
Campania de marketing sustinea sus si tare ca e
posibil si "multiple Wargasm".

Sticky Balls

Se joaca exact cum suna. Cu bile lipicioase care
trebuie adunate in grupuri cat mai consistente
conform logicii puzzle-ului. Un fel de biliard, cu
tot cu fizica aferentd, ceea ce inseamna ca un
grup mare de bilute va fi destul de greu de
manevrat. N-am putut afla insa de nicaieri ce fel
de adeziv s-a folosit, ar fi fost util pentru a-mi
obliga mata sa stea locului la cinci dimineata
intr-o zi de week-end.

Touch Dic

Sugestia prezentata de titlul acestui joc vine
tocmai din Coreea. $i in sine e mai mult o
unealtd educativa (sic!), fiind un dictionar ce
foloseste stylus-ul de pe Nintendo DS. Din fericire
pentru copiii care ar ajunge sa foloseasca acest
plin de invataminte joc, el a fost rebotezat Touch
Dictionary. Nici aceasta denumire nu e tocmai
cuminte, dar macar e mai simplu de evitat
ranjetul cu subintelesuri; oarecum echivalent cu
un nume de carte: "Limbajul trupului”. Va las sa
descoperiti singuri despre ce e vorba.

How To Be A Complete Bastard

Ar fi trebuit sa fie ghidul perfect pentru cei care
vor sa scape de prietend/nevasta si nu vor sa fie
ei partea care sa faca pasul hotarator. Dar
undeva pe drum s-a transformat intr-un joc in
care invadezi o petrecere a bogatasilor si trebuie
sa demonstrezi cate glume proaste si poante
cretine le poti face afurisitilor de grasani
imbuibati. Bundy-ii si Bart Simpsonii se vor simti
ca la ei acasa. Pentru cei cu inclinatii culturale,
exista si o carte cu acelasi nume, cam cu aceeasi
tematica: cum sa ii faci pe toti sa treaca pe
partea cealalta de strada cand te vad.

CINCI LA 10.000

Zeitgeist

Cuvantul (compus din "zeit" = timp si "geist" =
spirit) descrie climatul intelectual, cultural etic
si politic al unei epoci sau al unui curent. lar
Zeitgeist poate fi observat si studiat pentru
evenimente trecute, sau cel putin asa sustine
filosoful german Hegel. Noi sustinem ca e doar un
nume bizar pentru un shooter atat de banal, ca
ar fi fost demult aruncat la groapa uitarii daca nu
se numea cum se numeste. Jupiter Strike, cum a
fost botezat in SUA, e un nume mult mai cinstit.
Asteptam totusi "Azeroth ca vointa si
reprezentare”, "Asa grait-a Max Payne” sau
"Materialismul dialectic si istoric al lui Duke
Nukem".

Princess Tomato in Salad Kingdom

Recomandat vegetarienilor. Sau nerecomandat
carnivorilor, depinde daca privim problema din
spatele rosiei sau de pe frunza de salata. Oricum,
Sir Cucumber (castravetele curajos) este trimis
de regele Broccoli (fiert si ingropat in supa crema
a primului-ministru Pumpkin) sa salveze regatul
legumelor, sa o recupereze pe printesa Tomato
(rosia rapita de dovleac, adica) si emblema-nap,
ajutat de Percy (lastarul de curmal japonez). O
intreaga salatd, cu munti de zucchini, parcuri de
portocali, dealuri de spanac si inchisoare din
salata creata. N-am inteles mare lucru, decat ca
in spatele gradinii de legume se ascunde un
adventure.

Um Jammer Lammy

Un joc celebru, continuare a si mai celebrului
Parappa the Rapper. Daca din chestia cu
rapper-ul mai pricepi ceva, Lammy in mod cert
nu trimite la un miel (de gen feminin) cu abilitati

chitaristice, membru intr-o formatie cel putin la
fel de ciudata. Ati ghicit, e un fel de precursor al
lui Guitar Hero, dar cu acel "um... despre ce
naiba e vorba aici?" pentru a asigura eventualul
cumparator ca orice si-ar imagina despre acest
joc, e complet gresit.

Divine Divinity

Ne cerem scuze anticipate, jocul este excelent si
nu l-am adus in aceastd categorie pentru a-i nega
calitatile. Din contra, este probabil printre
putinele jocuri din acest material chiar cunoscute
si apreciate. Asta nu-i schimba insa numele, putin
zis lipsit de imaginatie. Divinizam noi ceva, dar
nu divinizam divinitatea, incercati sa pronuntati
cu voce tare in romana si va veti da seama de ce
redundanta nu e recomandata.

Beyond the Beyond

Daca pe Divine Divinity l-am scuzat si l-am
inteles, in cazul de fata nici macar un sepukku
nu-i absolva de vina pe cei de la Sony. Tot RPG,
dar oare ce e dincolo de dincolo? Continuarea
Beyond Divinity iarasi am mai scuzat-o ca
nume... dar dincolo de ce? Probabil aici a fost
momentul cand masinaria de inventat nume
stupide s-a blocat, depasita de efortul
supratehnic de a crea... dincolo-ul.

Anda Dragnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro



Prezentare Wheelman

/

WHEELMAN

Se pare ca lui Vin Diesel nu-i mai ajunge marele
ecran, propunandu-si sa ajunga star si pe
monitoarele calculatoarelor noastre. Primul pas a
fost facut in Chronicles of Riddick: Escape from
Buchter Bay (a carui continuare, Assault on Dark
Athena, a aparut probabil la ora la care cititi
aceste randuri). lata ca Diesel recidiveaza in
Wheelman, de aceasta data alegand rolul unui
agent CIA sub acoperire, care incearca sa readuca
ordinea pe strazile Barcelonei. Jocul este realizat
de Midway, care, din cauza greutatilor financiare
pe care le-a intampinat in ultima vreme, a apelat
la ajutorul celor de la Ubisoft pentru a publica
Wheelman.

Jocul are la baza formula consacratd de seria
Grand Theft Auto, venind insa si cu cateva inovatii
la nivel de gameplay, puternic inspirate din
trecutul arcade al celor de la Midway. Dupa cum
am amintit un pic mai devreme, actiunea are loc
pe strazile Barcelonei, unde agentul Milo Burik se
confruntd cu trei gasti rivale, carora le ofera
serviciile sale de sofer. Desi povestea nu parea a fi
cine stie ce, lucrurile devin cu adevarat
interesante cand isi fac aparitia... romanii (da,
conationalii nostri sunt una dintre cele trei
organizatii de raufacatori din Barcelona!). De aici
incolo, chiar daca motivatiile misiunilor pe care le
primeste Milo sunt generice, am jucat Wheelman
mai mult din curiozitate, tocmai pentru a vedea
cum sunt prezentati romanii de catre jocul celor
de la Midway. Spre uimirea mea, nu am avut de-a
face cu tigani burtosi, de gatul carora sunt agatate
lanturi din aur masiv, ci doar cu niste mafioti de
inspiratie est-europeand, care pronunta engleza cu

un evident accent rusesc. Prefer aceasta abordare,
mai ales in conditiile in care replicile vorbite in
limba noastra materna sunt corect concepute si
pronuntate.

Un lucru imbucurator legat de Wheelman este
diversitatea misiunilor principale. in unele astfel
de situatii, jocul celor de la Midway reuseste sa se
ridice chiar si peste Grand Theft Auto, combinand
ingenios urmaéririle prin oras cu secvente de
shooter la persoana a treia sau curse nebune la
bordul unei motociclete, prin subteranele
Barcelonei. Dupa o treime din joc, aceste misiuni
devin din ce in ce mai lungi, fiind oferite totusi
checkpoint-uri pe parcursul lor, pentru a nu frustra
prea mult jucatorii care mai si mor. Chiar daca
acest cocktail de actiuni este unul reusit, nu
acelasi lucru se poate spune si despre
ingredientele sale, luate separat. Secventele de
shooter nu sunt tocmai spectaculoase si nu exista
un sistem de cover propriu-zis (insa se poate folosi
butonul de crouch pentru a te ascunde in spatele
anumitor obiecte din decor). Portiunile de joc care
implica condusul diferitelor vehicule pe strazile
Barcelonei au si ele problemele lor. Controlul
masinilor este foarte bine pus la punct, daca
folositi un gamepad de Xbox 360. Cursa destul de
lunga a triggerelor sale progresive permite
executarea fara probleme a numeroase manevre
de derapaj controlat, care fac diferenta intre
acest joc si restul clonelor insipide de GTA. Pe de
alta parte, aici se simt cel mai mult influentele
arcade ale celor de la Midway: masinile din
Wheelman sunt un soi de mini-tancuri, ce pot
incasa o tona de damage si care pot executa

manevre de takedown (in cel mai pur stil Burnout)
asupra vehiculelor conduse de politie sau inamici.
De asemenea, Milo poate executa anumite miscari
foarte spectaculoase, cum ar fi saritul dintr-o
masina intr-alta sau tirul asupra altor vehicule, in
mod first person. Aici depinde de gustul fiecaruia,
insa multi s-ar putea sa fie deranjati de aceste
exagerari, tipice genului arcade. Totusi,
majoritatea vehiculelor copiaza fidel modelele
reale (vezi micutul Smart sau replica de Peugeot),
existand chiar si doua masini complet licentiate
(Opel Astra si Pontiac G8).

in afara firului povestii, exista si foarte multe
misiuni secundare, prezentate sub forma unor mini
games ce implica sofatul pe strazile Barcelonei.
Astfel, Milo poate lua parte la curse organizate




(identice cu cele din seria Midnight Club), poate
incerca sa distruga cat mai multe vehicule intr-un
timp dat (din nou, Burnout), poate culege diferite
pachete de prin oras si multe astfel de variatiuni
pe aceeasi tema. Acestea ar fi putut fi
interesante, daca ar fi existat vreo optiune de joc
multiplayer in Wheelman. Din pacate, nu este
cazul.

Tot la capitolul lipsuri putem adauga si ciclul
noapte-zi, care nu exista in acest joc, soarele
puternic fiind omniprezent in Barcelona virtuala.
De asemenea, coloana sonora si statiile de radio
aferente puteau foarte bine sa si lipseasca. Pe
langa faptul ca melodiile prezentate de aceste
posturi de radio nu se fac remarcate, timpul
petrecut in masina este redus la minimum prin
posibilitatea de a accesa instant urmatoarea
misiune din meniul GPS al jocului.

Wheelman foloseste motorul grafic Unreal 3, o
adevarata premiera pentru acest tip de jocuri.

Prezentare Wheelman

Desi engine-ul ales isi face treaba, exista cateva
inconveniente majore la acest capitol. Din cand in
cand, mai ales la viteze mari, jocul are obiceiul de
a se bloca pentru perioade foarte scurte de timp,
indeajuns de deranjante insa pentru a pierde
controlul masinii. Acest impediment nu poate fi
corectat, singura optiune legata de detaliul grafic
al jocului fiind schimbarea rezolutiei. De
asemenea, optiunile oferite pentru personalizarea
controlului sunt foarte saracacioase, jucatorul
avand numai posibilitatea de a opta intre doua
configuratii predefinite pentru mouse si tastatura.
Cea mai simpla solutie este folosirea unui
gamepad, insa nu toata lumea are la dispozitie un
asemenea controller.

Personal, apreciez Wheelman drept cea mai
reusita clona de Grand Theft Auto pe care am avut
ocazia sa o joc in ultimul timp. Totusi, elementele
arcade nu vor fi pe placul tuturor, iar problemele
de control din Wheelman sunt mai mult decat
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operare: Windows XP/Vista « Controllere suportate: Xbox 360
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evidente. $i, avand in vedere situatia delicata a
celor de la Midway, nu cred ca aceste neajunsuri
vor mai fi corectate vreodata...
Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

« diversitatea misiunilor principale

« "exotica" prezenta romaneasca

« controlul masinilor cu gamepad-ul

« optiuni de control limitate cu tastatura si mouse-ul

« componenta arcade, a carei aport este discutabil

« fara multiplayer

Daca nu va impacati cu

elementele arcade din

Wheelman, mai scadeti-i

un punct. [
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WIC: SOVIET ASSAULT VS.RED ALERT 3: UPRISING
VS COH: TALES OF VALOR

Materiale de tip versus am mai realizat si cu alte
ocazii, dar de data aceasta au ajuns sa se
confrunte in ring nu doua, ci trei jocuri.
intamplarea (si sezonul.de lansari primavaratic
de la finalul anului fiscal) face sa apara pe pia}i
in“acelasi timp trei strategii, add-on-uri ale.tnor
francize deja bine plasate in panoplia RTS-urilor.
Aceleasi legiale coincidentei le fac.sa fie toate

cam de aceeasi masura, cu un continut aditional\"\"

destul de sarac, dar cu o parte de multiplayer
care face cu ochiul. Totusi, per total niciunul
dintre ele nu reuseste sa-si justificeicum trebuie
pretul, astfel ca cel mai probabil doar fanii
seriilor se vor arunca sa le cumpereygpentru a
avea colectia completa.

PE ARIPILE NARATIUNII

Toate cele trei povesti, fanteziste sau inspirate
din realitatea conflictului mondial, nu fac
altceva decat sa infloreasca pe marginea
naratiunii din jocurile originale. Tales of Valor
iese in evidenta pentru ca isi trage inspiratia din
faptele reale ale anumitor divizii si plutoane

Versus infruntarea strategiilor
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#C MISSION ACCOMPLISHED

care au scris istoria insangg

doilea razboi mondial. Penfﬁr a e')'(plica si -_ -
numele, povestile se axeaza pe individualitati,

cum ar fi echipajul tancului Tiger nemtesc:si pe

ideea ca multe acte de'curaj sau pur si simplu
nebunie au trecut neobservate, dar au fost
esentiale pentru rezolvarea conflictului. Soviet
Assault arunca in lupta o dezvoltare a istoriei
ative a invaziei rusesti in SUA, doar ca
aceasta avem de-a face cu perspectiva
lilor". Totul'incepe cu atacul spre Germania
ica dinspre zidu[B@rlinului, ramificdndu-se
apéi in trei directii ‘Uprising este singurul

F 4 .
printre misiunile campaniei originale*(de altfel,
este singurul care necesita prezenta titlului
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Continut separat destul
de sarac, iar pentru cei
noi in universul WiC

recomandam Complete
Edition.
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misiunile sunt intercalate. Dar asta e ax.lzan
doar pentru cei care nu au jucat World in Conflit
initial si vor fi probabil atrasi de Comﬁlete
Edition. Veteranii, daca nu mai au salvérﬂ\e, vor
fi extrem de neplacut intampinati de neceSItatea
de a relua povestea. 4 -l

in Uprising puteti uita de jocul cooperativ.

. auto\épprea (bazata pe resursele cépltaié din
._eliminarea inamicilor) pana la  vindecarea

#
cele doua titluri anterioare, Tales of \(alor vine cu

| 0 componenta multiplayer desttye nutermca
Mai exact, aduce trei moduri noi: Asstllt
Stonewall si Panzerkrieg. Prlmuﬁste

o

siguri ca Al-ul o-va repeta la nesfarsit, ca un

coechipierilor. in timpul luptel Spre deosebire dé\

-————

Cele patru abordari single player sunt realizate in robotel ascultator. Totusi, comparativ cu Soviet x confruntare intre forte!e bine aparate, in transee; -

cel mai clasic stil Red Alert, atat de clasic ca Assault, avem mai mult continut, iar Uprising are - . | Stonewall reprezinta un mod coobia?atw‘in care
devine plictisitor. Ce-i drept, si-au facut aparitia si avantajul de a fi continut distribuit exclusiv aparatorii trebuie sa respmga 16 vaJ.uﬁ de
o serie de noi "jucarii" pentru fiecm‘ dlgiga.lf inamici, din ce in ce mai afgmsm lar. Panzerkrleg

1 Tales of g meaza linia inovatoare éste o confruntare pand la dltima senila intre
jata-de Reli ta cu Dawngof War Il. DETS doua tancuri, de departe pr'eferaful personal.

autoreparabil, dar si capa{bil sa se tran daca reteta fari'baie’m doar cu echipe limitate "r -y Dggeraeﬁeal fiecare armata Erimeste cate taf"'
’ - . L d = savas . . = = =

ce necesita o buna: organizare tactica a oua unitati noi; smecheria neplacuta este ca ele
functionat excelent in umversgl.W@rhamnfbr, in nu vin in plus, ci inlocuiesc doua din trupele

of Heroe Se mule 03 i vechi daca vreti sa le folositi in-multiplayer. s

a C Totusi, desi vine cu'maismulte elemente decat.. -
pentru a curéta harta de inamici face cu ochiul concurenta, nici Tales of Vaior nu ofera de ajunis
serie de m151un1 lndreptate spre veteranu senel si foarte mult. lac faptul.ca Tiger-ul respectiv e * - de mult pentru cat costa, pentru ca pana la urma
ai stilului de joc din Red Alert Ideea m timp ce __esta'?eparat adauga la 1 “experienta de joc ramane 99% aceeasi. lar.ideea
e

incordare. Indeplinirea misiunilor cu din spatele unui add-on este asa cum ii spune
i e ie sa castige t:éria . ‘trupe limitate se bazeaza pe folosirea inteligenta, .= numelég_ sa adauge elemente si, de preferinta, sa
e (s_i“t_p'e.g_gérsalvg in timpulmisiunii si Antr-un timp, ., .a abilita:\tilc_)c s_c_)__tda}-i.lor,seti,vebifu!.elo_r, d_e_,la.' - si adéncea's_c3 experienta de gameplay.
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VERDICT TALES OF VALOR

Doar adauga o serie de
elemente, dar nu
extinde mult franciza,

nici gameplay-ul.
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Prezentare The Godfather Il

THE GO

in 2006, Electronic Arts isi facea debutul in
domeniul jocurilor de actiune open world cu The
Godfather, adaptarea ludica a mult mai
cunoscutului film omonim, regizat de Francis Ford
Coppola. Desi jocul nu s-a ridicat la nivelul calitativ
al concurentei (Mafia sau seria Grand Theft Auto), a
inregistrat vanzari decente, care, bineinteles, i-au
determinat pe cei de la EA s& realizeze un sequel.
Din pacate insa pentru The Godfather I,
echipa producatoare a ales sa puna accentul pe
una dintre cele mai plictisitoare componente ale
jocului initial. Din postura de nou Don al New
York-ului, jucdtorul trebuie sa recucereasca orasul
din mainile celorlalte familii mafiote si, mai apoi,
sa-si extinda "regatul” pana in Florida si Cuba.
Acest lucru este realizabil prin controlarea a cat
mai multor afaceri (murdare sau nu), metodele de
preluare ale acestora fiind in mare parte
asemanatoare cu ceea ce puteam vedea si in
primul Godfather (este respectata din nou cu
strictete zicala conform careia maimuta danseaza
de frica biciului). Spre deosebire insa de primul joc
al seriei, acum afacerile proaspat cucerite pot fi si
pierdute, familiile adversare avand prostul obicei
de a si riposta, din cand in cand. Acesta este un
inconvenient numai in teorie, nou introdusul Don's
View (o reprezentare 3D schematica a intregului
oras) oferind in permanenta informatii vitale
legate de starea afacerilor din oras. De asemenea,

acum pot fi angajate pana la sapte gorile
personale, ce pot avea diferite specializari (medic,
incendiator, spargator de seifuri etc.), si care pot
fi folositi in misiuni, prin intermediul unui sistem
rudimentar de ordine. Din pacate, inteligenta
artificiala a acestora lasa foarte mult de dorit,
situatiile in care nu sunt in stare sa intre intr-o
masina aflata la doi metri in fata lor regasindu-se
din plin in Godfather II.

Astfel, prea mult timp este petrecut cu
managementul afacerilor presarate pe harta si mult
prea putin in misiunile legate de povestea efectiva.
Cateodata nici macar nu ai acces la misiunile
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principale ale jocului inainte de a prelua controlul
asupra anumitor institutii din oras. Din nou lipseste
Al Pacino, rolul lui Michael Corleone fiind totusi
decent interpretat de Carlos Ferro (acelasi actor
care si-a imprumutat vocea si pentru Dom, unul
dintre personajele principale ale seriei Gears of
War).

Problemele de control sunt si acum la ordinea
zilei, personajul central dand impresia unei papusi,
ale carei miscari sunt dictate de niste sfori invizibile
pe care le controleaza jucatorul. La fel de prost sta
situatia si la capitolul prezentare grafica, The
Godfather Il fiind departe de ceea ce am putea
numi un joc aratos. Personajele au un aspect ciudat
de manechine, fara personalitate, iar orasele pot fi
suparator de pustii in anumite momente ale jocului.
Macar masinile nu mai sufera de boala geamurilor
mate din primul The Godfather.

inca de la aparitia primelor capturi de ecran din
The Godfather Il, se putea prevedea cu usurinta ca
acest joc nu va impresiona pe nimeni. Nu pot sa
inteleg atitudinea celor de la Electronic Arts, care,
dupa publicarea unor titluri de calitate precum
Dead Space sau Mirror's Edge, arunca din nou pe
piata un produs nefinisat. Asteptam in continuare
Mafia Il...

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

inca o oferta pe care o
puteti refuza fara mari
batai de cap...
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Prezentare The Last Remnant
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THE LAST REMINANT

JRPG-ul (Japanese Role Playing Game) nu este un
gen prea comun pentru PC, fiind dedicat in principal
publicului nipon, de-a dreptul ahiat dupa acest tip
de jocuri. Seria Final Fantasy este de departe cea
mai cunoscuta franciza din aria RPG-urilor japoneze,
producatorii sai, Square Enix, anuntand deja ca seria
a depasit bariera celor nu mai putin de 85 de
milioane de exemplare vandute pe tot globul. Cu
exceptia catorva titluri Final Fantasy, PC-ul a fost
privat de aceste lansari, ele fiind dedicate in
principal plaftormelor la moda in Japonia - Nintendo
si Sony. De cativa ani insa, Square Enix a inceput s&
acorde o atentie sporita publicului vestic, lansand
jocurile companiei si pe Xbox 360. $i cum de la Xbox
360 pana la PC nu este decat o aruncatura de bat,
jata ca The Last Remnant (titlu lansat in toamna
anului trecut pentru Xbox 360) ajunge in sfarsit si pe
PC.

Lansarea jocului pe PC a fost precedata de
aparitia unui utilitar de benchmark bazat pe acest
titlu, care se foloseste de Unreal Engine 3. inci din
scenele acestui benchmark, s-a putut observa stilul
artistic oriental, foarte familiar iubitorilor de anime-
uri japoneze. insa, la fel ca in Devil May Cry 4 (titlu
cu care The Last Remnant se aseamana poate cel
mai mult din punct de vedere artistic), producatorii
au fost totusi rezervati, pastrand totul in cadrul unor
limite usor digerabile si de catre jucatorii vestici.
Asta pana cand apar in peisaj iepurii cu cap de

soparla sau sobolanii in armura de lupta...

In The Last Remnant, jucitorul intra in pielea
tanarului Rush Sykes, erou a carui sora, Irina, este
rapita chiar la inceputul jocului. Rush pleaca astfel
in cdutarea surorii lui, ajutat fiind de puterea
magica a talismanului pe care-| poarta la gat.
Povestea este spusa prin intermediul unor scene
cinematice extinse, destul de bine realizate. Vocile
in engleza sunt neasteptat de bune pentru un joc
creat de japonezi, povestea fiind atragatoare pentru
cei care urmadresc cu pasiune Animax.

Din pacate, The Last Remnant se inscrie cu
succes in seria jocurilor portate in graba de pe
consold, Square Enix neobosindu-se sa adapteze
interfata pentru PC. Astfel, chiar si in lipsa unui
controller de Xbox 360, jocul insista sa afiseze toate
comenzile cu ajutorul simbolurilor caracteristice
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acestui gamepad. The Last Remnant poate fi jucat
bineinteles si cu ajutorul clasicului duo mouse si
tastaturd, insa acest proces este ingreunat de
nelipsitele simboluri de consola. Controlul
personajului principal este oribil realizat, insa acest
fapt este cauzat de diferentelor de perceptie dintre
jucatorii vestici (in categoria carora ne incadram si
noi) si cei niponi, neobisnuiti s& foloseasca mouse-ul
sau stick-ul analog dreapta pentru a manevra pozitia
camerei. Odata ce se trece insa peste acest
inconvenient, actiunea din The Last Remnant poate
deveni interesantd, cireasa de pe tort fiind luptele
strategice bazate pe ture. Jucétorul isi poate
organiza trupele in diferite companii, care vor ataca
inamicul din toate directiile, avand posibilitatea sa-
si aseze eroii si soldatii asa cum doreste pe campul
de batalie.

Problemele de framerate prezente in versiunea
de Xbox 360 sunt ceva mai putin evidente, jocul
gafaind totusi serios in mijocul luptelor aglomerate.
The Last Remnant este o aparitie exotica pe PC,
care ascunde ceva profunzime in spatele abordarii
orientale. Totusi, din cauza diferentelor destul de
mari fata de RPG-urile noastre "traditionale”, jocul
nu va avea un viitor prea luminos pe piata vestica.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

Diferentele dintre

culturile japoneze si

vestice ne impiedica sa

savuram acest JRPG asa )
cum se cuvine.




Prezentare Braid

Platform/Puzzle"

BRAID

Apérut pentru prima data in vara anului trecut pe
Xbox Live, Braid este una dintre povestile de succes
ale pietei de jocuri, realizat de producatori
independenti. Pus la punct de numai doi oameni
(dintre care unul a fost contractat doar pentru
realizarea design-ului grafic), Braid a reusit anul
trecut sa castige cateva dintre cele mai ravnite
distinctii oferite de diverse publicatii din acest
domeniu. Si, dupa o asteptare de mai bine de
jumatate de an, iata ca jocul gandit de Jonathan
Blow poposeste in sfarsit si pe PC.

La prima vedere, Braid poate fi usor confundat
cu o clond de Super Mario Bros., joc lansat in anii ‘80
pentru consola Nintendo Entertainment System, o
adevarata piatra de temelie a genului platform.
Micutul personaj Tim se controleaza intr-un stil
foarte asemanator cu cel din vestitul joc Nintendo,
iar misiunea acestuia implica, la fel ca si in cazul
instalatorului italian, gasirea unei printese. Din
fericire, Braid este mult mai complex din punct de
vedere al gameplay-ului, scopul principal fiind
culegerea unor piese de puzzle, raspandite prin
lumile de joc. Acestea nu sunt insa plasate in locuri
foarte accesibile, jucatorul fiind nevoit sa exploateze
cat mai eficient mediul inconjurator pentru a ajunge
sa-si indeplineasca obiectivele. Astfel, anumite
sarituri trebuie planificate si executate cu foarte
mare precizie, in caz contrar, Tim nereusind sa

ajunga la pretioasele sale piese de puzzle.

Gustul amar al unei nereusite este insa atenuat
de introducerea unei optiuni de derulare inversa a
timpului, care poate, in prima faza, sa reduca mult
din frustrarea jucatorului. Dupa o perioada insa,
derularea timpului va deveni parte integrantd a
mecanicii de joc din Braid, majoritatea situatiilor
fiind imposibil de rezolvat fara a manipula actiunea
temporala. Totul se complica atunci cand sensul de
mers al personajului principal incepe sa influenteze
direct scurgerea timpului, anumite obiecte sau
monstri devenind imuni la derularea inversa a
actiunii. Astfel, anumite situatii, destul de usor de
rezolvat in teorie, devin aproape imposibil de
executat in practica, Braid fiind redus la un nesfarsit
sir de trial and error, care poate scoate peri albi si
celui mai rabdator jucator. Din aceasta cauza,
amatorii de jocuri casual, care poate ar fi fost
interesati de puzzle-urile din Braid, vor renunta
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foarte repede la creatia lui Jonathan Blow.

in schimb, aspectul grafic este impecabil
realizat, intr-un stil foarte asemanator picturilor in
ulei. Din pacate insa, chiar daca Braid este un titlu
complet bidimensional, in versiunea initiala a jocului
apareau o sumedenie de probleme cu adaptarea
rezolutiei sale native (720p) la diversele tipuri de
monitoare de PC. Aceste neajunsuri ar urma sa fie
rezolvate prin intermediul unui update, neaparut
inca la ora redactarii acestui articol. Asemenea
graficii, coloana sonora din Braid este exceptionala,
fiind formata din cateva melodii instrumentale
relaxante, numai bune de ascultat in timpul
rezolvarii unui puzzle. Totusi, derularea inversa a
timpului are ca efect si derularea melodiilor, muzica
devenind destul de greu de ascultat de la un punct
incolo.

Tot prin intermediul update-ului anuntat de
Blow va fi introdus si un editor de niveluri complet
documentat, precum si posibilitatea de a importa
propria grafica direct din Photoshop. Astfel,
comunitatea de modding va avea ocazia de a
imbunatati un joc deja foarte reusit, ale carui
singure defecte sunt legate de conceptul sdu, destul
de restrictiv, sau de unele neajunsuri de ordin
tehnic.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

Desi inaccesibil

incepatorilor, Braid isi

confirma faima

dobandita pe Xbox 360. [




Prezentare Mini review

LEISURE SUIT LARRY:
BOX OFFICE BUST
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in decursul anilor, seria Leisure Suit Larry si-a
dobandit faima in primul rand datorita continutului
cu tenta sexuald, prezentat insa de fiecare data sub
forma unui joc adventure de calitate. Traditia a fost
intreruptd pentru prima data de Leisure Suit Larry:
Magna Cum Laude, care a renuntat la aventura
clasica point and click in favoarea unor soiuri de
mini games tridimensionale, care nu au fost mai
deloc pe placul fanilor lui Larry.

Mai apoi, Sierra a disparut din peisajul
publisherilor, licenta Leisure Suit Larry ajungand in
mainile celor de la Codemasters. Astfel a luat
nastere Leisure Suit Larry: Box Office Bust, un
proiect realizat de echipa de la Team 17 (seria
Worms), care promitea sa readuca Larry la originile
sale aventuroase.

Bineinteles insa ca socoteala de acasa nu s-a

potrivit cu cea din targ, iar proaspat lansatul Larry
este, din nou, o dezaméagire cumplitd. Eroul
principal este tot Larry Lovage, nepotul eroului
principal din vechea serie - Larry Laffer. N-am sa
inteleg niciodata de ce au renuntat la personajul
initial al seriei, mult mai interesant si mai amuzant
decat mucosul Lovage. De aceasta data, tanarul
Larry trebuie s& dezlege misterele unei conspiratii
ce are loc in interiorul studiourilor de film patronate
de mult mai vestitul sau unchi. Gameplay-ul este
redus si acum la o serie de mini games, extrem de
prost gandite si realizate, mediul de joc fiind
open-world, pentru a fi in ton cu modele actuale.
Aparitiile feminine, altadata punctul de rezistenta al
seriei, au devenit respingatoare, ca de altfel
intreaga prezentare grafica a acestui nou Larry. Nu
veti avea oricum ocazia de o admira prea mult,

WANTED:
WEAPONS OF FATE
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De obicei, cand vine vorba de jocuri realizate
folosind licentele unor filme de succes, ajungem
pana la urma sa ne plangem de calitatea lor
indoielnica. De la Weapons of Fate chiar nu aveam
insa nicio pretentie, avand in vedere ca singura
calitate a filmului Wanted a fost aparitia Angelinei
Jolie intr-o... anumita ipostaza.

Jocul continua povestea filmului, Wesley Gibson
reluandu-si rolul de asasin in devenire; Cross, tatal
acestuia, este de asemenea jucabil in anumite
portiuni ale campaniei single player. Wanted se
desfasoara asemanator cu orice third person shooter
modern, existand bineinteles si un sistem de cover,
precum si posibilitatea de a incetini timpul atunci
cand situatia o cere. Noutatea vine insa din partea
traiectoriilor gloantelor, care, la fel ca in film, pot fi
curbate pentru a ucide cu usurinta adversarii din
afara campului vizual al personajului. Din pacate

insd, arsenalul destinului este foarte redus, Wesley si
Cross fiind limitati la o singura arma per nivel (cu
exceptia ultimului capitol din joc, cand se pot folosi
ambele arme ale celor doua personaje). Alternativ,
exista posibilitatea de a executa un instant kill,
atunci cand eroul controlat se afla in proximitatea
unui inamic. Aceastd metoda de a elimina adversarii
este extrem de eficientd, un jucator un pic mai
rabdator avand posibilitatea sa termine jocul fara a
se folosi prea mult de armele de foc din Wanted. Nu
lipsesc nici bosii de nivel, insa acestia, de cele mai
multe ori, sunt mult mai usor de doborat decat
inamicii normali. De altfel, tot jocul poate fi
terminat fara mari probleme in trei-patru ore. Si nu,
nu exista multiplayer.

Aspectul grafic se incadreaza in limitele
acceptabilului, remarcandu-se totusi in mod negativ
secventele cinematice, foarte pixelate. O bila alba o

Action/Adventure

jocul condimentand aproape fiecare secventa de
loading cu un crash in desktop.

Pentru ce a mai achizitionat Codemasters
aceasta licenta, daca tot are de gand sa-si bata joc
de ea intr-un asemenea hal? Decat sa va pierdeti
vremea cu acest rebut, mai bine incercati Leisure
Suit Larry: Love for Sail, ultimul joc cu adevarat bun
al seriei.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

Third Person Shooter

reprezintd posibilitatea de a distruge anumite
elemente de cover, jocul devenind astfel un pic mai
antrenant. Reversul medaliei este constituit de
meniul jocului, unde anumite optiuni nu pot fi
accesate sau selectate atunci cand este folosit
controlul cu mouse-ul si tastatura.
in ciuda defectelor sale evidente, perioada
destul de scurtd pe care am petrecut-o in jocul
Wanted a fost mult mai placuta decat cele aproape
doua ore ale filmului omonim.
Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro
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Prezentare Dark Sector

DARK SECTOR

Istoria jocului Dark Sector este destul de
complicatd. Studioul producator, Digital Extremes, a
cazut intr-un relativ con de umbra dupa incheierea
colaborarii cu Epic Games (parteneriat ce a avut ca
rezultat seria Unreal). Astfel, cei de la Digital
Extremes si-au pus toate sperantele in Dark Sector,
viitorul proiect major al companiei. Anuntat initial
in 2004, jocul a trecut prin mai multe faze,
versiunea de PC a lui Dark Sector fiind anulata in
favoarea celor de console, lansate in primavara
anului trecut. Desi nimeni nu se mai astepta, iata
ca la mai bine de un an de la la aparitia initiald a
jocului, Dark Sector poposeste in sfarsit si pe PC,
aceasta portare fiind realizata in special pentru
piata ruseascd. Bineinteles insa ca exista si o
versiune in engleza, care poate fi achizitionatd prin
intermediul serviciului de distributie digitala Steam.

In Dark Sector, jucitorul intra in pielea unui
agent secret trimis in misiune intr-o fosta republica
sovietica, unde trebuie sa investigheze o epidemie
care destabilizeaza tara. Firul epic nu musteste de
originalitate, insa, in contextul acestui gen de joc,
primeste nota de trecere.

Lasand insa povestea la o parte, gameplay-ul
este capitolul la care Dark Sector incearca prea
mult si reuseste mult prea putin. Sursele de
inspiratie ale jocului sunt evidente: atmosfera
intunecata si camera over the shoulder duc cu

gandul la titlurile recente ale seriei Resident Evil,
iar sistemul de cover a la Gears of War a devenit
deja o banalitate in domeniul acestui tip de
shootere. Din fericire, Dark Sector nu se limiteaza
doar la aceste aspecte, incercand, pe cat posibil, sa
inoveze. Astfel, pe masura ce povestea jocului
avanseaza, personajul controlat dobandeste noi
abilitati si puteri, cea mai importanta fiind glave-ul,
un soi de bumerang dotat cu taisuri, care poate fi
folosit atat pentru eliminarea inamicilor, cat si
pentru rezolvarea anumitor puzzle-uri. Exista insa
anumite probleme legate de controlul acestui glave.
Modul de atac implicit este foarte banal, putin
spectaculos din punct de vedere vizual si nu ofera
prea multa satisfactie. Alternativ, se poate opta
pentru o aruncare mai puternica, ce necesita insa
apasarea butonului de atac pentru o anumita
perioada de timp, care varia deranjant de mult in
versiunea jocului pe care am testat-o. De
asemenea, in timpul lansarii glave-ului, se poate
opta pentru controlul acestuia in aer, destul de
greoi realizat insa.

Pe langa glave, se pot folosi si arme de foc,
inclusiv cele culese de la inamicii doborati. Acestea
vor exploda insa la putind vreme dupa ce au fost
culese, detectand faptul ca eroul principal a fost
infectat de virusul despre care am amintit mai
devreme. Nu in ultimul rand, la fel ca in Wanted,
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existd si posibilitatea de a efectua un atac melee
letal, insa aceasta metoda nu este prea eficienta
impotriva inamicilor inarmati din Dark Sector. La fel
ca in jocurile Resident Evil recente, si in titlul celor
de la Digital Extremes se pot aduna bani, care, mai
apoi, pot fi cheltuiti pentru upgrade-uri. Din pacate
insa, aceasta mecanica de joc este introdusa mult
prea tarziu pe parcursul campaniei. Spre exemplu,
in capitolul patru al jocului (din zece), nu
ajunsesem inca sa ma folosesc de aceasta optiune.
De altfel, aceasta este principala problema a lui
Dark Sector: ofera lucrurile interesante cu lingurita,
asumandu-si riscul ca anumiti jucatori sa nu aiba
rabdarea necesara pentru a ajunge la momentele cu
adevarat interesante ale jocului.

Desi la momentul aparitiei initiale pe console
Dark Sector a fost considerat unul dintre cele mai
aratoase jocuri, nu acelasi lucru se poate spune si
despre actuala versiune de PC. Jocul nu arata rau,
insa duce o lipsa acuta de finisare, anumite
elemente de decor fiind de-a dreptul urate.

in concluzie, se poate spune ca intervalul trecut
intre aparitia jocului pe console si lansarea acestuia
pe PC nu a fost deloc ingaduitor cu Dark Sector,
care nu a imbatranit prea frumos.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

Dark Sector a aparut

prea tarziu pe PC, fiind

depasit din mai toate

punctele de vedere. )




Prezentare Console

PRINCE OF PERSIA:
EPILOGUE
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In zilele noastre, majoritatea producitorilor de
jocuri lasa cate o "portita” in creatiilor lor, in
speranta ca aceasta va putea fi exploatata in viitor
prin intermediul unui pachet de continut
suplimentar (DLC - downloadable content). Frati mai
mici ai clasicelor expansion pack-uri, DLC-urile pot
varia ca marime sau continut, de la cateva skin-uri
pentru un personaj, la harti suplimentare pentru
multiplayer si pana la intregi episoade noi, care
intregesc povestea unui joc. Din fericire, Prince of
Persia: Epilogue se incadreaza in aceasta ultima
categorie, oferind un intreg capitol suplimentar
pentru jocul lansat de Ubisoft la sfarsitul anului
trecut.

in Epilogue, Ubisoft a luat aminte la toate
criticile primite de noul Prince of Persia si a incercat
sa creeze o experienta care sa-i multumeasca in
primul rand pe contestatarii jocului initial. Nu mai
avem de-a face cu un mediu de joc open world,
printul si Elika fiind acum nevoiti s& se aventureze
intr-un castel subteran pentru a scapa de furia lui

SPACEX

Ahriman. Desfasurarea actiunii este mult mai
asemanatoare cu ceea ce puteam vedea in vechile
titluri ale seriei, accentul fiind pus acum pe
executarea unor siruri de acrobatii, mult mai lungi si
mai mai dificile decat cele din jocul initial. Elika a
primit de asemenea o noua abilitate, Energize, care
ii permite sa creeze ziduri in anumite locatii,
necesare pentru parcurgerea cu succes a anumitor
rute. Nu in ultimul rand, a disparut colectarea de
"luminite”, iar Elika nu se mai ocupa cu vindecarea
teritoriilor corupte de Ahriman.

La capitolul inamici, tatal Elikai se intoarce, in
rolul de antagonist principal, ajutat si de un nou
boss - The Shapeshifter. Acesta, desi nu este decat o
combinatie dintre Warrior si Hunter, s-a dovedit a fi
mult mai dificil de invins decat adversarii din jocul
initial.

Din pacate, firul epic din Prince of Persia nu
este dezvoltat mai deloc in Epilogue, povestea din
DLC fiind aproape inexistentd. De asemenea, din
cauza tipului de decor ales pentru acest pachet
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Asa cum aratam in editia trecutd, am introdus printre
jocurile tipice de PC si reprezentanti ai consolelor si
ale titlurilor casual. Luna aceasta este inaugurat si
jocul pentru iPhone/iPod, cu un shooter tipic
vremurilor trecute pe PC, dar foarte la el acasa pe
device-urile celor de la Apple. SpaceX, dincolo de a
reprezenta un gen de jocuri revenit din vremurile
arcade-urilor, are si marele avantaj de a fi gratuit.
SpaceX pretinde cd are si o poveste, in care
extraterestrii invadatori trebuie eliminati de pilotii
pamanteni. Acestia din urma sunt in acelasi timp
angajati si intr-o competitie intre ei, pentru a deveni
cel mai bun conducéator de nava spatiala. Desigur ca
de ideea de intriga veti uita imediat ce incepe
nebunia distrugerii de nave inamice si necesitatea de
a va feri de proiectilele normale sau teleghidate.
Partea frumoasa vine la control, pentru ca acesta se
realizeaza atat prin ghidarea navei cu degetul pe

ecran, dar si cu ajutor accelerometrului (miscarea
lateral sau in sus si in jos determina si miscarea navei
in directiile respective).

In plus, producétorii canadieni au imaginat o
serie destul de bogata de upgrade-uri pentru ca nava
sa faca fata nivelurilor (aleatorii) din ce in ce mai
dificile. Din acest punct de vedere, SpaceX este un
demn urmas al shooterelor arcade, pentru ca reuseste
sa devina frustrant de greu destul de repede. Unele
arme mai eficiente nu pot fi folosite impreuna cu
altele, astfel ca trebuie sa aveti in vedere si
caracteristicile lor atunci cand le cumparati. Din
fericire, ele pot fi si vandute pentru a mai face rost
de niste credite in plus.

Partea vizuala este foarte bine realizata, luand
evident in considerare posibilitatile platformei pe
care ruleaza, la fel si coloana sonora. Oricum, muzica
din joc poate fi fara probleme inlocuitd de mp3-urile
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suplimentar, au disparut si unele dintre peisajele
superbe ale jocului initial. Ca durata de joc,
capitolul nou Epilogue este destul de consistent,
putand fi terminat cam in trei-patru ore.

Daca v-a placut seria Prince of Persia, nu ar
trebui sa ratati Epilogue. Nu va asteptati insa ca
acest DLC sa lamureasca in vreun fel povestea
printului persan.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

proprii. Am avut parte si de unele piedici tehnice, de
pilda nefunctionarea accelerometrului in caz ca
device-ul era deschis de mult timp, dar nimic ce nu a
putu fi rezolvat cu un restart.

Daca aveti iPhone sau iPod, SpaceX este o
alternativa excelenta pentru omoratul timpului liber,
mai ales ca vine gratuit.

Anda Drdgnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro
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3 LIVRARE GRATUITA

€3 PREJUL REVISTEI GARANTAT

€3 CADOU UN BRELOC XTREMPC |

LA TINE ACASA SAU
I'A' SERVICIU IN FIECARE LUNA!

PE DURATA ABONAMENTULUL

Abonament XtremPC [ ) Pret promotional
[] Qe ovp 155 lei
D 0?'-_’.1 i A P> el 71 lei
Doresc ca abonamentul sa inceapa cu luna

*in functie de sosirea talonului si a platii, luna de inceput a abonamentului se poate schimba

Modalitati de abonare:
1. Trimiteti talonul pe fax la numarul 021-330.10.55
2. Expediati talonul prin posta la sediul XtremPC, Splaiul Unirii 74, et.4, Bucuresti 040037

Modalitati de plata:

[] Mandat postal: Piper Alina-Mihaela, Romas Comercial SRL, Splaiul Unirii 74, et. 4, Bucuresti 040037

[] Numerar: la sediul XtremPC, Splaiul Unirii 74, et. 4, Bucuresti 040037

[] Ordin de plata: Romas Comercial SRL, Volksbank SMB Coltei, RO32VBBU2511BU0301082701
Romas Comercial SRL, RO28TREZ7015069XXX002315, Trezoreria Sectorului 1.

Datele dumneavoastra:

Nume si prenume

Adresa

VOO 1o s o s A A Ao M RS

MUINE Il cccasasamssmmmsrnanoms RS RIG: st e R v
S T Cod IBAN

[] Doresc sa primesc XtremPC la firmé/secretariat:
Adresa

* abonamentul va incepe numal dupa primirea contravalorii sale
* livrarea gratuita se realizeaza prin infermediul Postei Romane si se limiteaza la serviciile de livrare oferite de aceasta




Nikon

At the heart of the image

P 212 iz el deled Ui
Noul D5000. Ecran rabatabil. Video HD. O nous perspectivd.
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Monitorul LCD rabatabil de 2,7 inci cu unghi variabil de la Nikon i va permite
sa fotografiezi cu usurinta din orice pozitie. Are 12,3 megapixeli si include sistemu |




Kaspersky
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Cele mai noi produse
Kaspersky Lab:

Kaspersky Anti-Virus si Kaspersky Internet Security 2009 —
echipate cu un nou motor antivirus, abordeazd amenintarile
utilizand o protectie inovatoare: monitorizarea intregului sistem
(tehnologia HIPS), pentru a asigura o protectie completa a
utilizatorilor impotriva tuturor amenintarilor.

Produsele 2009 securizeaza mediul de lucru cu calculatorul.
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Kaspersky 2009

Protectie esentiala
impotriva:

Spyware si malware

Furtului de identitate

\ Atacurilor de retea
) Continutului web neadecvat*

) Mesajelor spam*

* Doar Kaspersky Internet Security 2009

Kﬂapersky Lab Roménia | www.kaspersky.ro | Tel: (021) 210-7718 / (021) 210-7719 | Informatii: office@kaspersky.ro

Magazin online: www.kaspersky.ro/magazin | Gaseste un magazin: www.kaspersky.ro/parteneri




