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panpiA s

. fotografii gratu]’[e Vino la BRD cu unul dintre parinti, ia-ti gratuit* un card SPRINT si noteaza-ti codul de promotie.

s [egiiima;ii de reduceri ISIC Inscrie-te apoi pe sﬂe—n_ﬂwww.usphoto.m si incarca-{i fotografiile. Cele mai reusite 5 fotografii
; vor fi developate gratuit!

» camere foto 51 telefoane In plus, daca pana pe 30 ianuarie 2007 folosesti cardul de cel putin 5 ori pentru retrageri de

numerar de minim 10 RON/operafiune, poti castiga o mul{ime de premii! Nu uita: cardul

AT SPRINT it ofera posibilitatea de a retrage oricand bani de la orice ATM din tara si din strainatate.

Spune-le si prietenilor tai!

*pdna la 30 noiembrie 2006

TelVerde: 0800 803 803 www.brd.ro

sphito BRD

www.usphoto.ro GROUPE SOCIETE GENERALE



RIVIRE.

de Noile Flatron de la LG ajung acum pana la un uluitor

S ,:f{ﬁm‘j. monitoarele Flatron redau cu fidelitate cele mai mici diferente

de c:uloare si Iummoz;tat-:. atat pentru Tmngu‘ii in miscare, cat si statice. Film, animatie, fotografie, orice se vede si se editeaza
mai bine. In plus, tehnologia DFC si functiile de antidistorsionare si ajustare automata a contrastului garanteazi strilucire, culoare

si claritate optima. Pentru ca tu sa te bucuri de o imagine cat mai apropiata de realitate. Perfectd, pana la cele mai mici detalii.

VIATA E MAI FRUMOASA CAND VEZI LUCRURILE ALTFEL.




L1900E-BF

L1760TQ

177 (43 CM)

STRALUCIRE: 300CD/M2

CONTRAST: 2000:1 (DFC)

TIMP DE RASPUNS: 4MS

UNGHI DE VIZUALIZARE: Hi1160", V:160

L1900)-BF

L1900R-BF

L1960TQ

DIAGOMALA: 197 (48 CM)
STRALUCIRE: 300CD/M2

COMNTRAST: 2000:1 {DFC)

TIMP DE RASPUNS: 4M5

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:160°, V160

ARTISTIC

FANTASY

L1770HQ

DIAGOMALA: 197 (48 CM)
STRALUCIRE: 300CD/M2

CONTRAST: 2000:1 (DFC)

TIMP DE RASPUNS: 4M5

UNGHI DE VIZUALIZARE: H: 1707, V:170

L1970HR

ULTRA SLIM

DIAGOMALA: 177 (43 CM)
STRALUCIRE: 300CDv/M2

CONTRAST; 2000:1 (DFC)

TIMP DE RASPUNS: 4MS

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:160°, Vi160

L203WT

DIAGOMALA: 19" (48 CM)
STRALUCIRE: 300CD/M2

CONTRAST: 2000:1 (DFC)

TIMP DE RASPUMS: 2M5

UNGHI DE YIZUALIZARE: H:160°, V:160

L204WT

WIDE SCREEN

DIAGONALA: 207 (51 CM)
STRALUCIRE: 300CD/M2

CONTRAST: 1400:1 (DFC)

TIMP DE RASPUNS: BMS

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:170°, V:170

L17525-5F

DIAGONALA: 20" (51 CM)
STRALUCIRE: 300CD/M2
CONTRAST: 2000:1 (DFC)
TIMP DE RASPLINS: 5MS

L19525-5F

UMNGHI DE VIZUALIZARE: H:160°, V:160

STANDARD

CONTRAST: 1600:1 (DFC)
TIMP DE RASPUNS: 8MS
UNGHI DE VIZUALIZARE; H:160°, V:160

L17185

DIAGONALA: 177 (43 CM)
STRALUCIRE: 300CD/M2

CONTRAST: 700:1

TIMP DE RASPUNS: 8MS

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:160°, V:160

L1732P

DIAGONALA: 17 (43 CM)
STRALUCIRE: 300CD/M2

CONTRAST: 700:1

TIMP DE RASPUNS: 4MS

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:170°, V:170

DIAGOMALA: 197 (48 CM)

STRALUCIRE: 300CD/M2

CONTRAST: 1600:1 (DFC)

TIMP DE RASPLINS: 8MS

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:1607, ¥V:160

L15195

DIAGOMALA: 197 (48 CM)
STRALUCIRE: 300CD/M2

CONTRAST: 1400:1 (DFC)

TIMP DE RASPUNS: BM5

UMNGHI DE VIZUALIZARE: H:160°, V:160

L1932P

DIAGONALA: 19" (48 CM)
STRALUCIRE: 300CD/M2
CONTRAST: 700:1

TIMP DE RASPUNS: 4MS

UNGHI DE VIZUALIZARE: H:1707, V:170

FLATRON™
"/ *ENGINE

2000:1

F
Conirast

www.lge.ro




XtremPC 81

Qrempe

Redactia

Cristian Roman redactor-sef

Cristian Agatie sef laborator hardware
Radu Bozga redactor hardware
Dan Frincu redactor hardware
Cristian Moldoveanu redactor hardware

Dorian Prodan redactor software
Liviu Mihai Andrei redactor software

Anda Dragnuta redactor jocuri
Cosmin Aionita redactor jocuri
Adrian Dorobat redactor jocuri

Daniel lon editor CD/DVD
Daniela Nae corectura

Concept grafic

lonut Alexe tehnoredactare
Radu lordache fotografie

Publicitate & PR
Cristina Savu director vanzari
cristina.savu@xtrempc.ro

Alina Piper abonamente
Eugenia Versanu contabilitate

Redactia

Adresa: Splaiul Unirii 74, etaj 4-5
sector 4, Bucuresti 040037

Telefon: 021-331.11.33
021-331.11.35

Fax: 021-330.10.55

E-mail: redactia@xtrempc.ro

web: www.xpc.ro

Abonamente
E-mail: abonamente@xtrempc.ro

Informatii CD/DVD
E-mail: infocd@xtrempc.ro

Poze Galerii Xtreme, Super PC

E-mail: galerii@xtrempc.ro

Informatii hardware
E-mail: hardmail@xtrempc.ro

Productie

Tipar: Infopress S.A.
Realizare CD: ODS Business Services SRL

Publisher

Romas Comercial S.R.L.

Splaiul Unirii 74, etaj 4-5, sector 4
Bucuresti 040037

Telefon: 021-331.11.33

Publicatie auditata BRAT
pe perioada iulie-decembrie 2005

)
BRAT =—

&

Tiraj: 23.500 exemplare

Publicatie ce beneficiaza de rezultate de
audienta conform Studiului National de
Audienta FOCUS. Conform cifrelor SNA FOCUS
(perioada de masurare iulie 2005 - iulie 2006),

raim intr-un spatiu in care,

cu cat pui in aplicare o idee

mai repede sau cu cat faci
mai rapid un lucru pe care il ai in
minte, sansele de reusita cresc.
IT-ul, in fond, e si comunicare
pura. Secolul vitezei a devenit de
mult timp si secolul schimbului de
imagini in miscare sau al
transferurilor de date extrem de
rapide.

Cam asa vrem sa fie in scurt
timp si XtremPC, revista voastra
de IT. Un produs media capabil, in
mare viteza, sa ofere informatii
despre produsele si serviciile din
IT. Acest lucru poate fi deja
intalnit, in mare masura, pe
varianta online a revistei, la
WWW.Xpc.ro. Va invit sa o
descoperiti, in caz ca nu ati facut
pana acum acest lucru. Zilnic,
redactorii XPC posteaza zeci de
stiri din zona software, hardware
sau jocuri. Saptamanal, veti regasi
articole de substanta, create
exclusiv pentru varianta online. De

curand, am decis sa va oferim, in
mod gratuit, in format PDF,
numere mai vechi ale revistei.
Astfel, saptamanal, de luni pana
duminica, aveti ocazia de a
descarca un numar mai vechi din
XtremPC.

Asteptam un feedback mai
puternic si din zona companiilor
de IT din Romania. E un interes
dublu: al companiilor, dar si al
cumparatorilor, care sunt din ce in
ce mai pretentiosi si vor informatii
suplimentare. Prin urmare, invitam
companiile IT sa-si promoveze
produsele cu care ies pe piata. De
ce? Pentru ca, in fond, in mare
parte, softul existent pe piata vine
de-afara, dar tot ce tine de
aparatura pe care fiecare
utilizator de computer o detine
acasa sau la birou, de pe piata
romaneasca este procurata.

Ce va fi XtremPC de acum
incolo? Veti vedea. insa avem
nevoie de voi, in mod sigur. Va cer
un singur lucru: spuneti-ne exact
ce vreti sa scriem, criticati-ne,
intrebati-ne. Orice. Va vom
raspunde negresit. in mare viteza.
Aveti la indemana adrese simple
de mail, atat in revista cat si pe

Revista apare in urmatoarele variante:

PSS——— |l

429
»tremPC
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! PCI EXPRESS

Editie fara disc

site. Forumul va asteapta. Vor fi
cateva luni de schimbari, de ce nu
chiar permanente schimbari?,
pentru ca vrem sa va tinem in
priza. Cand totul in jur se schimba
atat de rapid, cu o viteza
uimitoare in unele domenii, nu
cred ca vreti sa cititi mereu
aceleasi lucruri. Veti conta pentru
noi din ce in ce mai mult.

Apropo de viteza. Noiembrie
va fi, in mod cert, luna Need For
Speed Carbon. Deja asteptarile
sunt extrem de mari, iar mania
NFS va da din nou in clocote in
saptamanile ce vor urma. Cele
citeva noi trailere ce au putut fi
urmarite pana acum au stirnit
aprigi discutii. Asteptat a fi
aruncat pe piata in mod oficial la
inceputul acestei luni, NFS
Carbon, jocul masinilor extrem de
nervoase, va fi aspru analizat, in
primul rand pe site-ul xpc.ro,
zilnic, iar in numarul din
decembrie al revistei veti gasi un
material extrem de generos pe
aceasta tema. Plus un material
surpriza despre un campion
roman.

Cristian Roman
cristian.roman@xtrempc.ro

| OVD
ERMANTE 24 DE PLACI GRAFICE

Pret: 4.99 Lei

Editie CD - Pret: 7.5 Lei

SNA

XtremPC are 198.000 de cititori / editie

Editie DVD - Pret: 12.5 Lei
ISSN 1582-2818
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IT express

Start

dan.frincu@xtrempc.ro

Televizorul laser spune

adio plasmei

O tehnologie care promite mai multe decat
celelalte existente la ora actuala.

Evolutia monitoarelor a urmat o panta
ascendenta in timp, trecand printr-un numar
mare de schimbari in ceea ce priveste
tehnologiile folosite. Astfel, pornind de la
batranul monitor cu tub catodic, CRT-ul, un
supravietuitor in aceasta jungla a tehnologiei,
am urmarit de-a lungul timpului aparitia unor
noi tehnologii care au adus din ce in ce mai
multe culori, unghiuri de vizualizare si rate de
contrast tot mai mari si, nu in ultimul rand,
dimensiuni ale diagonalei din ce in ce mai mari.
La CRT intalneam un tun de electroni care
bombardau ecranul acoperit cu fosfor,
strecurandu-se printr-o sita, fie ca aceasta era
de tip aperture grill ori shadow mask, pentru a
arata imaginile pe monitor. O data cu evolutia
tehnologiei, am observat si o crestere a
preocuparii fatd de sanatate si a indepartarii
riscurilor care survin din folosirea monitoarelor
cu tuburi catodice. Astfel, au aparut standarde
impotriva radiatiilor, standarde de ergonomie si
specificatii diferite pentru materialele folosite
in construirea monitoarelor CRT. Totusi, oricat
de ergonomic se dovedea acest monitor, nu a
fost nici pe departe atat de sigur in ceea ce
priveste emisia de radiatii ca inlocuitorul
acestuia, monitorul LCD. Folosind o tehnologie
bazata pe cristale lichide, acesta era mult mai
prietenos cu ochii utilizatorului decat
predecesorul sau, ocupa mai putin spatiu si era
mai placut ca si design. Primele monitoare LCD
au avut cateva mici probleme la aparitie,
majoritatea legate de timpul de raspuns. Astfel,
in jocuri sau in filmele in care actiunea se
petrecea cu o viteza mare, exista posibilitatea
unei intarzieri a imaginii pe ecran, un amanunt
de neconceput pentru utilizatori. Nu toti
utilizatorii au trecut de la o tehnologie la alta,
motivele fiind pro si contra. Astfel, monitoarele
LCD consuma mai putin curent, sunt mai mici si
cantaresc mai putin, nu obosesc la fel de mult
ochii daca petreceti mult timp in fata acestora,
in timp ce monitoarele CRT sunt mai ieftine,

m noiembrie 2006

reproduc o gama mai larga de rezolutii, nu au
problema timpului de raspuns si nu sunt asa
fragile ca LCD-urile. LCD-urile nu sunt in acest
moment singura optiune de pe piata, ecranele
cu plasma fiind alegerea preferata in cazul
televizoarelor cu diagonale mari si foarte mari.
Acestea ofera rate de contrast si luminozitate
mai mari decat modelele care folosesc alte
tehnologii, si sunt mai ieftin de produs la
dimensiuni mari decat ecranele LCD. Abia a fost
detronat monitorul CRT, ca LCD-urile au deja un
concurent serios prin tehnologia OLED (Organic
Light Emitting Diode). Monitoarele bazate pe
aceasta tehnologie sunt mai flexibile, mai
usoare si mai subtiri decat cele LCD, au o
luminozitate mai mare si consuma mai putin
curent. Ca si dezavantaj, acestea au o durata
de viata limitata, procesul de productie este
costisitor, iar apa poate strica usor un monitor
OLED.

Cea mai recenta aparitie pe scena
televizoarelor de inalta definitie este facuta
prin aparitia primelor modele de televizoare
care folosesc ca si tehnologie laserul, fapt care
da expresiei "laser frate" un nou inteles.
Produsele care se vor folosi de aceasta
tehnologie sunt inca intr-un stadiu incipient,
fapt datorat in parte popularitatii de care se
bucura in momentul de fata televizoarele LCD
sau cu plasma, insa avantajele pe care le aduc
sunt multiple. Astfel, consuma cu 75% mai putin
decéat ecranele cu plasma si au doar jumatate
din greutatea acestora. In plus, reproduc
aproape 90% din gama de culori perceputa de
ochiul uman, fata de 35%, cat reproduc acum
televizoarele LCD sau cu plasma.

Toata lumea are de castigat de pe urma
acestor progrese tehnologice, atat noi ca
utilizatori cat si firmele producatoare. ins3,
“explozia” tehnologica se opreste oare aici, sau
ceea ce vedem este doar inceputul unei noi ere
in reproducerea imaginilor de inalta rezolutie si
calitate?
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IT express

Puncte de vedere

Puncte de vedere

PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

CITITORII NOSTRI, MAI PASIVI DECAT Al LOR

“In XPC79, la Puncte
de vedere, cititorii erau
invitati sa-si exprime
parerea despre preluarea
ATI de catre AMD.
Eram convins ca
feed-back-ul va fi la
inaltime, dat fiind
subiectul. In XPC80,
stupoare: nici o parere!"

JC__DENTON”

INTRA IN CONTACT!

Adresa:

Splaiul Unirii 74,

et. 4-5, Bucuresti 4
| E-mail:

=\ redactia@xtrempc.ro

Web:

WWW.XPC.ro

Telefon:
021-331.11.33
021-331.11.35

Fax:
021-330.10.55

m noiembrie 2006

De-a lungul timpului, diverse forme de comunicare
au castigat rapid popularitate si tot la fel de rapid au
cazut in dizgratie. Scrisoarea, telegraful si, recent,
e-mail-ul si mesageria instantanee au fost formele
preferate pentru comunicarea in scris. Daca este de
inteles ca oamenii nu mai trimit scrisori pentru ca
e-mail-ul este mai rapid si mai comod (putand fi
trimis din fotoliul de acasa), este o enigma de ce

>>> Overclocking>>>

De la: Dan Gheorghe

Pentru: redactia@xtrempc.ro
Am citit articolul "Dual core de buget" si am ramas
masca ce overclocking ati facut la 3800+... Am reusit sa
supratactez procesorul (un AMD X2 4200+ pe Socket 939
racit de un Arctic Cooling Freezer64 Pro) cu chiu cu-vai
la 2730MHz (stabil si merge sub temperatura de 52 grade
C in Full Load). Am setat HT la 260MHz, multiplicatorul
la 10.5x, tensiunea de alimentare la 1.425V, HT Voltage
la 1.20V (default, am incercat si cu 1.25V, care este
setarea maxima in BIOS-ul meu si tot nu merge daca trec
de HT 265MHz), multiplicatorul HT la 4 si memoriile la
2.8V. Este asa de mare diferenta intre procesoarele pe
Socket AM2 si 939 la overcloking? Oricum, rezultatele in
teste sunt bune: 20.230 de puncte in 3DMark2003, 5450
in 3DMark06, 30.000 in 3DMark2001 SE si 100.300 in
Aquamark3 (toate pe default). Dar sunt curios de ce nu
merge mai mult overcloking-ul...(tinand cont ca ati
reusit sa supratactati un 3800+ la o frecventa mai mare
decat a mea).
XtremPC: Potentialul de overclocking al unui sistem
depinde de fiecare componenta principala (procesor,
placa de baza, memorie), acesta fiind diferit chiar si
pentru componente identice ca producator si model.
n ceea ce priveste procesoarele AM2, acestea
beneficiaza de o revizie mai noua a arhitecturii,
care poate fi cauza performantelor mai bune la

oamenii trimit din ce in ce mai greu chiar si
e-mail-uri. Problema ridicata de JC__DENTON este
una serioasa. In conditiile in care multi dintre voi
v-ati plans de restrangerea acestei rubrici, este
curios cat de putine e-mail-uri sosesc pe adresa
redactiei din partea voastra. Este foarte important sa
intelegeti ca aceasta rubrica este a voastra, depinde
de voi cata importanta are in economia revistei.

overclocking. Nu in ultimul rand, placa de baza
folosita de noi a fost solutia de referinta pentru
chipset-ul Radeon Xpress 3200+SB600 al ATI, care
ofera un control perfect asupra tuturor parametrilor,
mai bun decat al oricarei versiuni comerciale
disponibile in prezent. Oricum, si rezultatele
obtinute de tine sunt foarte apropiate de ceea ce
am obtinut noi.

>>> Performanta>>>

De la: Picu Picu

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Am un Pentium 4 la 3GHz, placa de baza ASUS P5P800,
harddisk Seagate de 160GB, 1GB memorie RAM si placa
video de la Club3D (un Radeon 9600 XT cu 128MB). in
jocuri ca Just Cause, Reservoir Dogs etc., cu detalii la
minimum, cam dupa 15 minute se misca sacadat. Am
instalat Windows XP SP2 pe curat, am luat si ultimele
drivere video si tot nu merge. Nu este placa video
destul de performanta sau are ceva?

XtremPC: Ne pare rau sa-ti spunem, dar Radeon
9600XT nu mai reprezinta de multa vreme o placa
video "destul de performanta”. Judecand dupa
performantele din jocul Gothic 3, recent aparut, se
pare ca nici Radeon X1900XTX nu mai reprezinta o
placa video destul de performanta in acest moment.
Pe platforma AGP, cea mai performanta solutie
disponibila in prezent se bazeaza pe chip-ul GeForce
7600GT al NVIDIA.

CU OCHII PE FORUM!

2 Persian Prince

Testul de carcase: cand am vazut Shark-ul m-am gandit ca
s-ar putea sa castige, desi as alege oricand Kandalf in fata
ei (daca n-ar fi asa de scumpa). Cu Gigabyte 3D Aurora ce-
ati avut de nu ati inclus-o in test? Sau Aurora 570 eventual.
La capitolul minusuri as nota "Fiabilitatea consumabilelor HP
dovedita prin testul Quality Logic". E logica treaba: cumperi
cartuse originale, printezi cum ar vrea producatorul, iar
cele refurbished si reumplute nu fac treaba cum trebuie.
Chiar trebuia sa puneti si pe copertd treaba asta?
SoboLAN

Am vazut ca aproape nimeni nu comenteaza nimic despre
coperta revistei. Stiu ca continutul e cu mult mai
important, dar coperta da intotdeauna prima impresie. Si
prima impresie nu e cu mult mai buna ca la celelalte
numere. Doua defecte majore sunt pe copertd. Prima ar fi
denumirea de "Caroserii", care mi se pare total aiurea. A

doua vizeaza acel mic text scris pe fond alb in partrea de
jos, cel cu "Fiabilitatea consumabilelor HP...". Arata foarte
urét si nu e potrivit deloc. In plus, nu ar trebui pus acolo
doar pentru cd ati facut o prezentare la o multifunctionala
HP.

XtremPC

Acesta este un raspuns valabil atat pentru Persian Prince,
cét si pentru SoboLAN. Ca va place sau nu, feedback-ul
primit de la voi da dreptate agentiei de publicitate care a
avut ideea infamului patratel alb de pe coperta: chiar
daca este enervant, in nici un caz nu poate fi trecut cu
vederea si, in consecintd, face toti banii. Care, in acest
caz, nu au fost putini. in ceea ce priveste intrebarea lui
Persian Prince referitoare la carcasa Gigabyte, dupa cum
am promis pe forum, veti putea citi chiar in acest numar
un review al carcasei Gigabyte 3D Aurora 570.
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Creative Xmod

Creative Xmod

Calitate imbunatatita

Creative sustine ca, folosind mica lor inventie, MP3-urile si alte tipuri de fisiere ce contin
muzica in format electronic se vor auzi mai bine decat de pe CD-urile originale.

Avand forma unui baton de ciocolata, in esenta

Xmod nu face altceva decat sa converteasca

semnalul audio in sunet surround pe 24 biti.
Dispozitivul se

Creative a anuntat lansarea unui nou dispozitiv
care se conecteaza intre o pereche de casti
stereo sau boxe si PC, MAC, iPod sau orice alta
sursa de semnal audio. La ora actuala, sunt peste

100 de milioane de oameni care asculta muzica > bazeaza pe
in format MP3, WMA sau AAC pe PC-urile, / tehnologia X-Fi
MAC-urile sau iPod-urile lor, dar calitatea muzicii r Xtreme Fidelity, care

inglobeaza la randul
ei alte doua tehnologii: X-Fi

compresate este grav
compromisa. Aici intervine

7

Xmod, despre care - Crystalizer si X-Fi CMSS-3D. X-Fi

cei de la - Crystalizer are rolul de a identifica

Creative sustin zonele din fisierele audio care au fost

ca "sund” — trunchiate sau deteriorate in timpul

mai - compresiei si reface joasele si inaltele,
\ . care in alte conditii nu s-ar auzi. X-Fi

CMSS-3D este menita sa creeze un
sunet virtual surround pe 24 biti care este
redat in casti sau boxe. Acest lucru este realizat
prin folosirea unor tehnici avansate de
introducere a unor elemente audio specifice.

X
Q An Experiance Beayond Studia Quality

la o sursa audio portabild este realizabila in
conditiile in care se foloseste un alimentator,
care se poate achizitiona optional. n schimb,
pachetul contine un cablu USB, o pereche de
casti si o husa a carei prezenta este putin
ciudata din moment ce Xmod nu poate fi
considerat un aparat portabil, necesitand o sursa
de energie externa pentru a functiona.
Dispozitivul va lucra in raza de frecventa
140Hz-20KHz, va avea o sensibilitate de 112dB si
o impedanta de 32ohm, iar intrarea si iesirea
semnalului audio se vor realiza prin mufe stereo

D-Link V-CLICK

originale. Xmod
intensifica
frecventele joase si pe
cele inalte, in timp ce imbunatateste dinamica
sunetului pentru a obtine o claritate mai mare.

bine Astfel, vocea unui personaj dintr-un film este
decat plasata pe un canal central virtual, in timp ce
CD-urile sunetele din jur sunt transmise prin canale

virtuale de surround. Din pacate, Xmod nu poate
fi folosit in spatii deschise decat alaturi de un
laptop, deoarece foloseste ca principala sursa de
alimentare interfata USB, pentru moment nefiind
prevazut cu baterii sau acumulator. Conectarea

GSM integrat cu Wi-Fi

V-CLICK reprezinta un pas esential in raspandirea pe scara larga a sistemului de telefonie

prin Internet, al carui principal avantaj il reprezinta costurile reduse.

D-Link intra pe piata telefoanelor
mobile prin lansarea unui model
revolutionar. Astfel, pe langa modul
de functionare ca terminal GSM,
V-CLICK beneficiaza si de un modul
Wi-Fi integrat, cu ajutorul caruia se
poate conecta la orice retea
wireless. Aceasta linie de telefoane
va beneficia de tehnologia triband
(900/1800/1900Mhz), motiv pentru
care ar putea avea de pierdut pe
piata din America de Nord, unde
majoritatea telefoanelor
comercializate lucreaza in banda de
850MHz, esentiala pentru receptia
semnalului in spatii inchise.
Producatorul spera totusi ca acest
mic neajuns sa fie inlocuit de
capacitatea sa de conectare Wi-Fi,
oferindu-le utilizatorilor posibilitatea

noiembrie 2006

de a se bucura de telefonia prin
Internet (VolP). Datorita ecranului
color de 2” (176x220 pixeli),
navigarea pe Internet va fi o
adevarata placere si va fi facilitata
din punct de vedere software de
Opera Mobile. V-LINK va suporta
crearea mai multor profiluri, in
eventualitatea in care utilizatorul va
dori sa se conecteze alternativ la mai
multe retele wireless, pentru a nu fi
nevoit ca de fiecare data cand va
face acest lucru sa reconfigureze
terminalul. Pentru cei care sunt
ingrijorati de securitatea datelor si a
convorbirilor, D-Link a inglobat in
acest aparat, a carui comercializare
va incepe in prima parte a anului
viitor, modurile de criptare WEP, WPA
si WPA2. Telefonul va avea o

memorie de 24MB pentru stocarea de
documente, imagini si muzica si va

GSM . WIFI

—_ "
- -
o= K

de 3.5mm. Conform producatorului, interesantul
gadget capabil sa transforme lipsa totala a
calitatii in Xtreme Fidelity intr-o clipita si pe
care il asteptam cu sufletul la gura va intra pe
piata in decursul acestei luni.

putea stoca pana la 30 de mesaje a
cate 459 de caractere fiecare. De
asemenea, va putea stoca pana la 50
de e-mail-uri in 10 conturi diferite si
va beneficia de o agenda in care vor
incapea pana la 300 de persoane de
contact si de un calendar in care se
vor putea consemna 100 de
evenimente cu pana la 160 de
caractere pentru fiecare. Aparatul,
de culoare neagra, cu un aspect
lucios si cu un design compact, va
avea dimensiunile 106x44x19mm.
intr-o era a comunicatiilor, in care
din ce in ce mai multe orase
investesc foarte mult in retele
metropolitane wireless, menite sa
transforme comunitati intregi in zone
Wi-Fi, V-CLICK se anunta a fi un
accesoriu de mare succes.
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HP Edgeline

HP Edgeline

Printare inkjet de mare viteza

HP energizeaza listarea cu cerneala la nivelul companiilor prin introducerea unei noi
tehnologii menite sa mareasca eficienta si productia.

La ora actuald, tehnologia imprimantelor cu jet de
cerneala ofera culorile cele mai luminoase si cu
saturatia cea mai mare, detinand cea mai larga
gama de culori pentru hartia foto. Dar obtinerea
unei viteze de lucru pe o hartie normala
comparabile cu cea a imprimantelor laser,
pastrand in acelasi timp precizia si calitatea
neschimbate, reprezinta o adevarata provocare.
Spre deosebire de imprimantele cu cerneald, unde
se deplaseaza atat foaia de hartie pe care se face
listarea, cat si capul de printare, la cele laser
tonerul este fix, acoperind intreaga foaie de
hartie, care are o miscare continua cu viteza
constantd, ceea ce permite o printare foarte
rapida. Deci, pentru o performanta sporita a
imprimantelor cu cerneald, este nevoie de un cap
de printare fix care sa acopere toata pagina. Acest
lucru este realizat de HP prin noua tehnologie
care poarta numele de Edgeline. Pe langa aceasta
inovatie, Edgeline mai prevede si consumabile
diferite pentru segmente de piata diferite si un

Artificial muscles LCD

sistem de autocalibrare inteligent, menit sa
asigure calitatea imaginii. Datorita lipsei
contactului intre foaia de hartie si capul de
printare, HP sustine ca acesta poate printa pana
la doua milioane de pagini in format A4 fara a fi
necesara schimbarea sa. Prima generatie de
imprimante construite in jurul tehnologiei
Edgeline ofera o viteza de 12 fotografii in format
4x6 pe minut si de 71 de pagini A4 pe minut. Se
estimeaza ca in viitor imprimantele Edgeline vor
depasi 100 de pagini pe minut. Datorita acestor
caracteristici, HP se va putea extinde pe piete
precum cea a printdrii industriale, ceea ce poate
reprezenta un plus de 30 de miliarde USD pana in
2009. Noua tehnologie foloseste patru capete de
printare, care insumeaza 42.400 de duze si
suporta o rezolutie nativa de pana la 1200dpi.
Pentru a asigura o calitate constanta, HP
introduce in noile imprimante un sistem de
autoverificare a defectelor. Astfel, performanta
fiecarei duze in parte este verificata periodic, iar

Ecrane pe steroizi

daca aceasta este considerata inacceptabila, duza
se inlocuieste cu una buna. De asemenea, exista si
un sistem de curatare automata si periodica a
duzelor care nu mai indeplinesc specificatiile
originale. Compania se asteapta ca produsele ce
vor folosi aceasta tehnologie sa redefineasca
termenul de printare in lumea afacerilor datorita
vitezelor de printare, costurilor de operare si
fiabilitatii pe care le ofera, concomitent cu
punerea la dispozitie a unei excelente calitati atat
pentru text, cat si pentru imagini, folosind
cartusele de cerneala HP Vivera.

Dupa CRT, LCD, Plasma si OLED, urmatorul pas tehnologic in ceea ce priveste ecranele
monitoarelor este bazat pe un polimer care reactioneaza la curentul electric, un “muschi

artificial”.

Un grup de cercetétori a descoperit
o tehnologie care ar putea duce la
ecrane video mai performante,
reproducand cu acuratete o gama
mai larga de culori decat modelele
curente si oferind o experienta
vizuala atat de realista incat ar fi
greu sa mai reveniti la vechiul
televizor. Inventia, bazata pe
manipularea spectrului luminii
folosind "muschi artificiali”, ar putea
sa se transforme intr-o gama de
produse competitive in circa opt ani,
sunt de parere oamenii de stiinta
implicati in proiect. Studiul a aparut
intr-un jurnal al Optical Society of
America, Optics Letters.

In ecranele existente acum pe
piatd, cum ar fi tuburile catodice si
ecranele LCD sau cu plasma, fiecare
pixel este compus din trei elemente
care emit lumina pentru fiecare
culoare fundamentala - rosu, verde si
albastru. De exemplu, nuantele de
portocaliu si galben sunt create din
combinarea culorilor rosu si verde, in

cantitati diferite. Cele trei culori
emise de un pixel nu sunt vizibile cu
ochiul liber decat daca priviti cu
atentie si foarte de aproape un
monitor, insa de la o distanta de 20-
30 de centimetri ochiul uman nu
distinge decat o singura culoare
compozitd, cea rezultatd din
combinarea celor trei subpixeli.
Culorile fundamentale in fiecare

pixel sunt fixe, doar cantitatea in
care sunt emise este variabila, prin
ajustarea luminozitatii elementelor
de culoare, pentru a crea diferite
culori compozite. In felul acesta
ecranele existente pot produce cea

mai mare parte din culorile vizibile,
dar nu gama completa.

Cercetatorii de la Institutul
Federal de Tehnologie din Ziirich,
Elvetia, au realizat ca se pot depasi
aceste limitari prin schimbarea
culorilor fundamentale, nu doar prin
alterarea luminozitatii acestora. Ca
sa obtina culori diferite, au folosit un
procedeu optic, si anume difractia. In
testul facut, lumina alba loveste o
membrana cu aspect de cauciuc,
avand o latime de o zecime dintr-un
milimetru, aceasta fiind construita
dintr-un “muschi artificial”, un
polimer care se contracta la
aplicarea unui voltaj. Lumina alba
contine intreg spectrul de culori al
curcubeului, care corespund tuturor
lungimilor de unda ale luminii. Dar,
cand lumina alba loveste membrana
de difractie, lungimi de unda diferite
se raspandesc la unghiuri diferite.
Cand membrana se intinde sau se
relaxeazd, lumina patrunde in striatii
prin spatii mai mari sau mai mici. Ca

sa obtina culori compozite, fiecare
pixel va folosi doud sau mai multe
membrane de difractie. Prin aceasta
metoda, un ecran ar putea
reproduce intreaga gama de culori
pe care ochiul uman o poate
percepe. Obtinerea unei game
complete de culori necesita o sursa
“adevarata” de lumina alba, ca
punct de inceput, si nu o combinatie
de rosu, verde si albastru, care doar
arata ca lumina alba pentru ochiul
uman. in acest scop, tehnologia ar
putea exploata o noua generatie de
LED-uri albe care au fost create de
curand.

De aceste descoperiri ar
beneficia foarte multe persoane,
incepand de la publicul de larg
consum, prin televizoare care sa
reproduca imaginile intr-un format
HD cat mai apropiat de realitate,
pana la artisti graficieni care
lucreaza cu imagini, calitatea fiind
un factor necesar realizarii de lucrari
grafice de calitate.
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Nvidia G80

NVIDIA G80

DirectX 10, intins pe mai mult
de 25 de centimetri

Noutatile din partea producatorului de placi video din Santa Clara sunt numeroase, pe langa
speculatiile unui posibil parteneriat cu Intel, fapt care a facut sa creasca pretul actiunilor la
bursa cu 10%, NVIDIA pregatind urmatoarea generatie de solutii grafice de desktop bazate pe

DirectX10, cu core-ul grafic G80.

Noua arhitectura introdusa de NVIDIA va fi
compatibild cu viitorul API DirectX10 de la Microsoft,
care va fi inclus in Windows Vista, beneficiind, de
asemenea, de suport pentru Shader Model 4.0.
Codename-ul folosit pentru aceasta serie de placi
este G80. Ca o remarcd, NVIDIA adopta sufixul GTS,
in locul actualului GT al modelelor existente. Astfel,
vor fi lansate doud produse, asteptate sa apara pe
piata pana la sfarsitul anului, si anume NVIDIA
GeForce 8800GTX si GeForce 8800GTS. Primul model
din cele doua va fi si varful de lance al seriei, cu
frecventele standard chipset/memorie de
575MHz/1800MHz, 768MB memorie GDDR3
(512MB+256MB) si cu un bus al memoriei de 384 biti
(256 biti+128 biti). Specificatiile ne fac sa fim foarte
optimisti in privinta performantelor. Al doilea model,
8800GTS, este fratele mai mic, avand frecventa
core-ului de 500MHz, 640MB de memorie GDDR3
ruland la 1800MHz si un bus al memoriei de 320 biti.
Un aspect important de mentionat este acela ca
seria G80 va folosi Unified Shader Architecture,
acestea urmand sa fie primele placi care vor folosi
Antialiasing 16X sampling pe un singur procesor
grafic. Pana acum, aceasta tehnologie putea fi
folosita doar in mod SLI, combinandu-se AA 8X de pe
fiecare placa pentru a da AA 16X. Un alt beneficiu
adus este un motor HDR (High Dynamic-Range) pe
128 de biti, de doua ori mai rapid decat modelele

existente acum pe piata in forma GeForce 7950 sau
seria Radeon. Aceste doua noi implementari,
Antialiasing 16X sampling si 128-bit HDR, sunt doar o
parte din gama de imbunatatiri aduse de noua
generatie de chip-uri grafice.

Trebuie mentionat insa ca exista si o parte mai
putin placuta la aceasta poveste si aici ma refer la
consumul placilor si la ce putere ar trebui sa aiba o
sursa pentru a suporta aceste modele. Primele
indicii arata ca o sursa cu 400W reali este minimul
necesar pentru a alimenta mezinul familiei,
8800GTS, in timp ce pentru 8800GTX minimul creste
la 450W reali. Asta duce la concluzia ca pentru un
sistem SLI ar trebui o sursa cu minimum 800W reali.

In timp ce ATl a adus deja pe piata placi video
care sa foloseascd cele mai recente memorii
grafice, GDDR4, la seria noua de la NVIDIA, desi
suporta aceste noi facilitati, modelele anuntate vor
folosi memorii GDDR3. Acest pas din partea NVIDIA

Specificatii tehnice
8800GTX

Frecventa chipset / memorie 575MHz/1800MHz

ar putea insemna doua lucruri: ori memoriile
GDDR4 mai necesita o testare inainte de a fi
lansate pe piata, ori compania este increzatoare in
privinta performantelor chiar fara folosirea
memoriilor GDDR4. La capitolul dotari, un numar
mare de site-uri prezinta specificatiile referitoare
la G80, insa nu se stie inca daca modelele care vor
aparea vor fi single GPU sau dual GPU, dat fiind
faptul ca se prezinta defalcat capacitatea de
memorie ca fiind 512MB+256MB si bus-ul de
memorie 256 biti+128 biti, in cazul 8800GTX, de
exemplu, aceste sume ridicand un semn de
intrebare cu referire la modul de constructie a
PCB-ului si, implicit, al placii.

Cu o disponibilitate preconizata pentru luna
noiembrie a acestui an, intrebarea ar fi cu ce va
veni ATl in incercarea de a detrona succesul seriei
G80 si avantajul detinut din punct de vedere
tehnologic. Mingea este in terenul ATI.

8800GTS
500MHz/1800MHz

Memorie / bus memorie

768MB GDDR3/384 biti

640MB GDDR3/320 biti

Numar tranzistori

Aprox. 700 milioane

Latimea de banda (GB/s) 86

64

Alte specificatii

Suporta FP16 HDR+MSAA

Suport pentru memorii GDDR4

Core clock scalabil pana la 1.5GHz

HDCP Compliant

Dual-link DVI, VIVO, HDTV

128 unified shaders la 1350MHz

96 unified shaders la 1200MHz

Putere sursa recomandata 450W reali

400W reali

Compatibilitate

DirectX10 hardware

Disponibilitate

A doua saptamana din noiembrie 2006

Pixel Processors

26 (cu 2x Pixel Processors peste G71)

Vertex Processors

20 (cu 12x Vertex Processors peste G71)

REZULTATELE CONCURSULUI “"UMFLA POTUL!” DIN NUMARUL 79

“Potul” 79 - Mario Soft - a fost

Premiile concursului “Umfla
Potul” Mario Soft din numarul
79 al revistei au constat
dintr-o placa video Gainward
7950 GX2, PCI-E, 1024MB
RAM, o carcasa Cooler Master
Mystique 632, o sursa Fortron
Epsilon FX700-GLN de 700W
si un kit de memorie Team

Mario Soft.
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Group, 2x1GB Dual Channel,
DDR 400 oferite de firma

Cei care au completat
formularele si le-au trimis
pana la data de 6 octombrie
2006 (data postei) au
participat la tragerea la sorti
efectuata la sediul XtremPC.

Castigatorii au fost
Andronescu Radu din
Constanta - placa video
Gainward 7950 GX2,
Marginean George din Sibiu -
carcasa Cooler Master
Mystique 632, Mocanu
Cristina-Mirela din Cioranii
de Sus, judetul Prahova -

sursa Fortron Epsilon FX700-
GLN si Banc Calin din
Bistrita, judetul
Bistrita-Nasaud.

Filmul tragerii la sorti il
puteti viziona pe DVD-ul
XtremPC. Va uram mult
succes la urmatoarele
concursuri!
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MIT

MIT

Motor cu reactie pentru notebook

Marirea autonomiei unui laptop incepe sa para posibila si ar putea consta in schimbarea sursei

de energie folosite.

La ora actuald, autonomia unui laptop este de
aproximativ doud-patru ore, insa acest lucru este
valabil numai in cazul acumulatorilor neuzati si,
chiar si asa, uneori este insuficient. Atat
problema autonomiei, cat si cea a uzurii ar putea
sa isi gaseasca rezolvarea prin punerea in
practica a ideilor unui profesor de aeronautica si
astronautica de la Institutul de Tehnologie din
Massachusetts. in principiu, ideea profesorului
Alan Epstein pare destul de simpla si consta in
montarea unui motor cu reactie in miniatura
intr-un laptop, inlocuind astfel acumulatorul
clasic. Insa, pe cat pare de simpla aceast4 idee,
pe atat de greu este de pus in practica, existand
o serie de probleme pentru care trebuie gasite
solutii. Intrucat combustia are loc la 1200 de
grade Celsius, una dintre problemele care apar
este cea a racirii sistemului, gazele evacuate
avand temperaturi foarte mari. O alta problema
este de natura tehnologica si este legata de
partea de realizare a dispozitivului. Pentru ca
dimensiunile motorului sa fie suficient de mici
astfel incat sa incapa intr-un laptop, Epstein s-a

gandit sa il realizeze din plachete de siliciu.
Practic, ansamblul consta dintr-un “sandwich”
format din sase astfel de plachete lipite una de
cealalta. Fiecare placheta este decupatad, astfel
ca spatiile rezultate dintre ele pot indeplini
toate functiile necesare. Lipirea se realizeaza la
nivel atomic, rezultand o singura bucata de
siliciu, iar daca rezultatul nu este ceea ce se
doreste, procesul de fabricare trebuie reluat,

ansamblul nemaiputand fi demontat si modificat.

Mai exista si problema transportului cu avionul a
aparatelor dotate cu acest microgenerator,
intrucat companiile aeriene interzic clar
transportul de substante inflamabile, ceea ce
include si butanul, combustibil folosit de
profesorul din Massachusetts. Epstein si o echipa
de 20 de colegi si studenti, beneficiind de
fonduri de 30 de milioane USD din partea
armatei, au realizat si au testat deja cele sase
plachete, minicompresorul, camera de
combustie, turbina si generatorul. Singurul lucru
care mai trebuie realizat este montarea
impreund a acestor componente pentru testul

final, care se preconizeaza ca va avea loc anul
viitor. Inventia are dimensiunile 5x15x3mm si se
estimeaza ca va putea produce intre 10 si 100W,
marind autonomia unui laptop pana la

15-30 de ore, in functie de marimea rezervorului
cu butan folosit. Daca testele decurg fara
probleme si dispozitivul va intra in productia de
serie, in viitor acesta va echipa cu siguranta si
alte aparate electronice portabile si va inlocui
acumulatorii care echipeaza aparatura militara.

AthlonX2

www.amd.com

AMD Y

Smarter Choice

Un sistem Media Centre conceput pe un procesor AMD Athlon™ 64 X2 dual-core este un centru de
divertisment complet: iti permite sa vizionezi un film in direct la TV si sa folosesti in acelasi timp functiile
"pauza" sau "rewind". Poti sa proiectezi imaginea de pe un PC pe un ecran mai mare si astfel retraiesti marele
meci. Toate procesoarele AMD vor beneficia de avantajele noului sistem de operare Microsoft® Windows

Vista™. Singurul lucru pe care nu-l poti face este sa schimbi scorul...
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

in Romania

Epson

Iminenta integrare a
Romaniei in Uniunea
Europeana atrage
companiile
multinationale, care
vad astfel
oportunitatea
extinderii operatiunilor
pe piata romaneasca.
La scurta vreme dupa
AMD, si Epson a
inaugurat
reprezentanta din
Romania, operatiunile

la nivel local urmand sa
fie coordonate de
Simona Decuseara,
National Sales &
Marketing Manager
pentru Romania al
Epson. “Am considerat
ca acum este momentul
oportun pentru
extinderea afacerilor
Epson prin deschiderea
biroului local, ca
urmare fireasca a
dezvoltarii pietei si a

cresterii gradului de
maturitate”, a declarat
Simona Decuseara.
Gama de produse
oferite de Epson in
Romania include
produse din domeniul
tehnologiei imaginii,
imprimante, scannere,
multifunctionale,
proiectoare,
consumabile si
echipamente POS.
WWwWWw.epson.ro

Reprezentanta

AMD in Romania

AMD, al doilea producator de
microprocesoare la nivel mondial,
a deschis luna trecuta
reprezentanta din Romania,
numind-o pe Ramona Prodea sa
coordoneze activitatea regionala
a AMD pentru Romania, Bulgaria
si Ungaria. Dupa cum a declarat
Pierre Brunswick, vicepresedinte
AMD pe divizia de vanzari si
marketing pentru Europa de Est,
Rusia-CIS si Turcia, AMD nu
doreste sa rateze oportunitatea
pe care integrarea in Uniunea
Europeana o ofera in Romania,
AMD fiind in acest moment
defavorizata in fata Intel in cazul

licitatiilor publice. “Piata
est-europeana se dezvolta cu pasi
repezi, iar asteptarile sunt ca
aceasta crestere sa continue. in
consecinta, am considerat ca
este important sa stabilim o
prezenta permanenta in
Romania", a declarat Pierre
Brunswick. Interesant este ca pe
comunicatul de presa care anunta
evenimentul este trecuta ca
persoana de contact nu Ramona
Prodea, ci Tatiana Plastinina,
reprezentanta pe probleme de PR
a AMD pentru Europa de Est,
Rusia-CIS si Turcia.
www.amd.com
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Philips & ProCA

ProCA, divizia de distributie IT a grupului
RTC, impreuna cu Philips Romania au
organizat in septembrie evenimentul
Press Relaxing Meeting. Cadrul ales
pentru desfasurarea acestuia a fost
hotelul plutitor Cristofor din Delta
Dunarii. Gazde au fost Cristian
Falcutescu, presedintele ProCA, Dragos
Salamac, directorul de marketing ProCA,
si Dragos Tudor, marketing manager

Philips Romania. Conform declaratiilor
lui Cristian Falcutescu, in acest an
“ProCA isi propune sa vanda produse
Philips in valoare de 6 milioane de
euro”, cele mai vandute fiind
monitoarele LCD. Dragos Tudor a
subliniat importanta colaborarii cu
grupul RTC Holding, de pe urma careia
“brandul Philips a devenit atat de
apreciat de catre publicul din Romania”.

Gigabyte Dealer's

Meeting

Intr-una din ultimele zile insorite
dinaintea sezonului ploios, intr-o
atmosfera relaxata, la Predeal, Gigabyte
a organizat intalnirea anuala cu
partenerii din Romania si Republica
Moldova, la care au fost invitati si
reprezentantii mass-media. Dintre
problemele abordate, pe langa discutiile
legate de cele mai noi produse
Gigabyte, la loc de cinste s-a situat
recentul joint-venture dintre Gigabyte si
ASUS, reprezentantii Gigabyte subliniind
avantajele de care se vor bucura in
urma acestei mutari. Dintre acestea,
deloc de neglijat este puterea de
negociere pe care o va avea noua
companie formata in raport cu
furnizorii, rezultatul fiind un pret mai
bun pentru end-user. Cu acelasi prilej a
fost anuntata si numirea lui Cosmin

Stefanescu in pozitia de Country
Manager Gigabyte pentru Romania si
Ungaria, in locul lui Alexandru Ticea,
care si-a anuntat retragerea cu acelasi
prilej.

www.gigabyte.com.ro
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Vodafone 3G ‘“Prezenta noastra pe piata
romaneasca este din ce 1n ce

Broadband

fncepand din 5
octombrie, clientii
Vodafone pot beneficia
de serviciul Vodafone
Mobile Connect 3G
Broadband, o solutie de
conectare mobila,
performanta care
asigura viteze de pana
la 1.4Mbps, de patru ori
mai mult decat viteza
furnizata de 3G. “Dupa
lansarea in premiera a
serviciilor 3G pe piata
romaneasca, Vodafone
Romania se bucura sa
fie primul operator care

aduce serviciile
HSDPA - 3G Broadband”,
a spus Liliana Solomon,
Chief Executive Officer,
Vodafone Romania. 3G
Broadband, denumirea
comerciala sub care
Vodafone furnizeaza
produsele si serviciile
HSDPA, este acum
disponibil in Bucuresti si
va fi extins si in alte
orase in urmatoarele
luni. Vodafone Mobile
Connect 3G Broadband
este o solutie
performanta de
conectare wireless, care
permite descarcarea
datelor la viteze de
pana la 1.4Mbps. Cu
Vodafone Mobile
Connect 3G Broadband,
clientii au acces rapid si
usor la Internet si la
aplicatiile companiei.
www.vodafone.ro

NetWell 2006

A douasprezecea editie a evenimentului NetWell
2006, organizat de Tornado Sistems, a avut loc in
perioada 19-21 octombrie la hotelul Mara din Sinaia.
Intalnirea a avut ca scop intarirea relatiilor dintre
Tornado Sistems si partenerii sai din tara, precum si
prezentarea unor noi produse si tehnologii distribuite
prin intermediul Tornado Sistems. De-a lungul
primelor doua zile au sustinut prezentari
reprezentanti ai companiilor IBM, Lenovo, Canon,
Epson, HP, Xerox, Acer, Architected Business
Solutions, Allied Telesys, Reichle & De Massari,
Brand-Rex, Proxim, Nortel si QUBS. in doua dintre
salile rezervate intalnirii au fost expuse o serie de
echipamente si tehnologii de ultima generatie.

Un punct important l-a constituit invitatia de
aderare la programul de marketing SENTRIQ.
Programul reprezinta un parteneriat orientat catre
generarea de proiecte IT&C si are ca obiectiv
cresterea veniturilor prin dezvoltarea capacitatilor de

a aborda noi tehnologii.

“NetWell este cea mai veche manifestare de
acest gen din tara. Evenimentul este in fiecare an un
bun prilej sa le prezentam partenerilor nostri cele
mai noi proiecte si solutii, sa le facem cunoscute
planurile de viitor, sa sarbatorim impreuna realizarile
comune”, a declarat John Cusa, Director Executiv al

Tornado Sistems.

www.tornado.ro

mai pregnanta.’

Cristian Agatie in dialog cu Sapphire despre placi video si nu numai

Simona Cazzani

Sales Director Mediterranean
Countries

Sapphire Technology

C.A.: Sapphire este recunoscuta ca partenerul
preferat al ATl in ceea ce priveste placile video
si placile de baza. Cum vedeti preluarea ATl de
catre AMD?

S.C.: in ceea ce ne priveste, consideram ca
preluarea ATl de catre AMD este o mutare
benefica. Cu siguranta, viitoarele generatii de
produse Sapphire vor beneficia de pe urma
acestui parteneriat tehnologic.

C.A.: Sapphire este recunoscut ca partener
exclusiv al ATI. Totusi, au existat zvonuri pe
Internet privind posibilitatea ca Sapphire sa
produca si placi video cu chip-uri NVIDIA. Cum
comentati aceste zvonuri?

S.C.: KD Au, fondator si CEO al Sapphire, a fost
citat spunand ca s-ar putea gandi la
posibilitatea aceasta la momentul potrivit, dar
acest moment inca nu a venit, astfel ca nu
avem nici un plan de felul acesta in prezent.
Mai ales acum, cand schimbarile rezultate din
fuziunea dintre AMD si ATl inca nu sunt
constientizate.

C.A.: Este binecunoscut ca ATl se pregatea sa
lanseze un chipset nou pentru platforma Intel

(RD600) in momentul anuntului fuziunii cu AMD.

Avand in vedere ca ATI este acum practic AMD,
vor mai produce acest chipset sau credeti ca va
mai exista interes din partea producatorilor de
placi de baza pentru folosirea sa? Ce va face
Sapphire?

S.C.: In acest moment, dupa informatiile pe
care le avem, Departamentul de dezvoltare al
ATl inca lucreaza la dezvoltarea lui RD600.

C.A.: Nominalizati trei motive pentru care ar
cumpara Sapphire si nu alte produse similare
oferite de alte firmele concurente.

S.C.: Calitate, cel mai scurt timp pana la
lansarea produselor cu celor mai noi chipset-uri
si, nu in ultimul rénd, gama larga de produse in
masura sa satisfaca toate nevoile utilizatorilor
si ale integratorilor.

C.A.: Care este timpul de raspuns in cazul
produselor defectate in perioada de garantie?
S.C.: Politica noastra in ceea ce priveste
rezolvarea problemelor in garantie lasa deplina
libertate distribuitorilor, dar in general
procedura este extrem de simpla, astfel incat
clientul sa aiba un produs functional in cel mai
scurt timp. Pe scurt, utilizatorul returneaza la
magazin produsul defect, unde acesta va fi
inlocuit sau va primi banii inapoi, in functie de
politica respectivului distribuitor. Daca auziti
altceva despre produsele Sapphire, va rog sa ne
comunicati, pentru ca asta ar fi deja o
problema pentru noi!

C.A.: Ce ne puteti spune despre prezenta pe
piata romaneasca? Ce intentionati sa faceti
pentru a intari prezenta Sapphire pe aceasta
piata?

S.C.: Tineti aproape! Ceva in acest sens se va
intampla in curand, ar putea fi chiar un cadou
de Craciun.

C.A.: Aveti planuri pentru deschiderea unei
reprezentante in Romania?

S.C.: Da, acest lucru se va intampla cel mai
probabil anul viitor. Prezenta noastra pe piata
romaneasca este din ce in ce mai pregnanta si
vom avea nevoie cat de curand de o
reprezentanta locala.

C.A.: La un moment dat, Sapphire a prezentat
presei un player MP3, dar care nu a aparut
niciodata in retail. Ce s-a intdmplat, ati abandonat
ideea de a intra pe piata de playere MP3?

S.C.: Nu, cu siguranta aceasta idee nu a fost
abandonata, si vom avea vesti bune pentru
segmentul multimedia la inceputul anului viitor.
Am avut cateva review-uri bune, inclusiv din
partea presei din Romania, dar distribuitorii de
aici se axeaza mai mult pe placi de baza si placi
video, pierzand aceasta oportunitate.
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Tehnotrend

Nu stim cat de mult va

iubiti animalele de
companie, dar puteti sa
faceti o investitie
“serioasa” in siguranta
animalului dumneavoastra
inzestrandu-l cu propriul
celular. PetsCell este un
telefon mobil rezistent la
apa, care se monteaza la
gatul patrupedului si se
activeaza singur la receptia
unui apel telefonic din
partea stapanului. Catelul

Reportaj in Romania N

are acum propriul telefon
si, in caz ca se pierde, il
puteti intreba unde se afla
si eventual cand vine
acasa, dar pentru o
localizare mai precisa se
pot folosi GPS-ul incorporat
si un telefon 3G, desi se
vor pune multe probleme in
privinta intimitatii
animalelor. Printre
caracteristicile telefonului
se gasesc functii pentru
apelul stapanului (in caz ca

cineva gaseste animalul
pierdut), senzor de
temperatura, fete
interschimbabile, GPS si
multe altele.

TEHNOTREND

Sharp SH903i

Sharp SH903i, una

dintre ultimele aparitii

de la NTT DoCoMo, are
cateva caracteristici
demne de filmele cu

James Bond. Nu vorbim de

posibilitatea de a asculta
timp de 50 de ore muzica
neintrerupt, ci de
functiile mai putin

m noiembrie 2006

obisnuite pentru un
telefon mobil, cum ar fi
cea de alungare a
tantarilor cu ajutorul
ultrasunetelor. SH903i
dispune de ecran LCD de
2,8 inch (7,11cm) si
senzor de reglare
automata a luminozitatii
ecranului in functie de
lumina ambientald, in
timp ce functia

“Privacy filter” face

ca ecranul sa nu fie

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Ultimate game chair

vizibil din lateral. in
materie de memorie,
slotul mini-SD poate face
echipa cu un card de
maximum 2GB, suficient
pentru fisiere multimedia
de mari dimensiuni.
Camera de 3MP cu
autofocus si senzor CMOS
impreuna cu softul de
recunoastere a fetei va
asigura ca telefonul poate
fi folosit doar de
dumneavoastra si ca
nimeni altcineva
nu are acces la
fisiere.

Majoritatea gamerilor au

acasa cate un periferic
special conceput pentru
jocurile pe calculator, dar
putini isi imagineaza un scaun
pentru jocuri care sa arate ca
"Ultimate game chair". Dotat
cu 12 motoare pentru
vibratii, sincronizate cu
actiunea jocului, sistem de
boxe integrate si sunet 3D,
creeaza senzatii unice printre
cunoscatorii genului.
Confortul nu a

fost lasat

¥ deoparte:
Ultimate
game chair

este acoperit
cu piele
naturala, are
tetiere
ajustabile
si va da

posibilitatea de a va odihni
picioarele. Este compatibil
cu majoritatea platformelor
de jocuri (PS2, Xbox,
Gamecube, PC, Mac, PS1 si
Xbox Live) si, probabil, cu
orice alt dispozitiv care
foloseste volane sau joystick-
uri. Daca esti un gamer
inrait, cei 400 de
dolari care
reprezinta
pretul produsului
ar fi o nimica
toata.
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Radu Bozga

Dell

schimba politica

Evolutia procesoarelor influenteaza intreaga piata

a calculatoarelor.

Datorita evolutiei AMD si din cauza problemelor
cu care s-a confruntat Intel, chiar si marii
integratori de sisteme isi schimba preferintele.

In ultimul timp, liderul in tehnologia
microprocesoarelor s-a schimbat de doua ori,
Intel fiind depdsit la un moment dat de AMD,
dupa care cele doua companii si-au reluat
pozitiile initiale. Tn acest articol ne propunem sa
discutam despre cel mai important eveniment
care a avut loc ca urmare a acestor doua
schimbari: introducerea pe piata a sistemelor
Dell echipate cu procesoare AMD. In ultimii ani,
mari companii precum IBM sau HP au inceput
sa-si echipeze sistemele cu procesoare AMD, dar
Dell a continuat sa se axeze exclusiv pe
procesoarele Intel. Situatia insa s-a schimbat si,
in luna septembrie a acestui an, Dell a prezentat
primele PC-uri bazate pe procesoare AMD:
Dimension C521 si Dimension E521. Mai mult
decat atat, impreuna cu subsidiara sa,
Alienware, promoveaza platformele AMD Live!,
anuntand ca toate sistemele Dell Dimension si
Alienware DHS vor beneficia de aceasta
tenologie. Concomitent cu introducerea si
promovarea acestei noi tehnologii de la AMD,
tehnologia Viiv de la Intel este neglijata, desi
reprezinta o solutie la fel de buna.

Daca acum cativa ani Dell se dedica in
totalitate procesoarelor Intel, iar noi, in calitate

pietele mai sarace. Michael Dell a afirmat intr-un
comunicat de presa ca la baza hotararii a stat
evolutia AMD, care acum indeplineste conditiile
impuse de Dell pentru un parteneriat: capacitate
de productie si calitate pentru produsele oferite.
Ce inseamna acest parteneriat pentru cele
trei companii? Cei de la Intel sunt, desigur,
nemultumiti si putin dezamagiti de pierderea
ultimului partener care le oferea exclusivitate,
insa acest lucru nu reprezinta o problema pentru
gigant, avand resursele necesare pentru a face
fata provocarii. Ba mai mult, noile procesoare
lansate de acesta (bazate pe arhitectura Core)
sunt o solutie competitiva. In ceea ce priveste
Dell, probabil nu se va mai bucura de acelasi
discount acordat de Intel ca pana acum, insa are
de castigat datorita flexibilitatii de care da
dovada prin acceptarea procesoarelor AMD,
procesoare care au evoluat de la an la an si au
castigat un procent din ce in ce mai mare din
piata. Aflata in plina ascensiune, compania
Advanced Micro Devices (AMD) a facut un pas
urias prin semnarea contractului cu Dell, pas care
reprezintd o etapa importanta in dezvoltarea sa.
Cu toate acestea, din cauza numarului mare de
procesoare pe care se obliga sa le produca pentru
Dell (de ordinul milioanelor), AMD s-ar putea trezi
in imposibilitatea de a aproviziona clienti mai
mici, rezultand astfel o criza de procesoare AMD

radu.bozga@xtrempc.ro

Intel Developer Forum 2006
Vitrina tehnologiei viitorului

Telefoanele mobile
Tehnologie in plind ascensiune

Placi video PCI-Express
Performanta bruta

Printare accesibila
Imprimante laser monocrom

Viteza si stabilitate
Raptor vs. Raid

Laborator
In fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Topuri
Locul unde poti alege un produs
cu adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza LGA775 / Socket 939:

CPU - Pentium 4 3.7 EE LGA775 / Athlon64 FX-60
Memorie - 2x512MB GelL DDR2-667 4-4-4-12 / 2x512MB
Gell Ultra DDR433 2-3-3-6

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - ATl Radeon X1900XTX

Sursa - Fortron Epsilon 600W

de clienti, nici nu cutezam sa ne gandim la
calculatoare Dell motorizate de procesoare AMD,
jata ca in prezent suntem martorii acestui
eveniment, intr-un moment in care lupta dintre
cei doi mari producatori de chip-uri este mai
stransa ca niciodata. Probabil ca multi utilizatori
de calculatoare se intreaba ce i-a facut pe cei de
la Dell sa se razgandeasca si sa reconsidere
posibilitatea de a-si echipa sistemele cu alte
procesoare decat Intel. AMD a demonstrat in
ultima vreme ca detine o tehnologie competitiva,
care poate satisface toate cerintele pietei,
nemaifiind compania de odinioara care se chinuia
sa isi comercializeze produsele si tintea in special
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pe piatd, ceea ce ar insemna o mare problema,
atat pentru consumatori, cat si pentru companie
in sine.

Noi, in calitate de end-useri, nu putem decat
sa ne bucuram de acest nou parteneriat, care
semnificd o concurenta din ce in ce mai apriga
intre Intel si AMD. Acesta va duce la o evolutie
accelerata a industriei IT, generata de dorinta
celor doua companii de a acapara un segment cat
mai mare din piata. Pe de alta parte insa, ar
putea avea si aspecte negative pentru
consumatori, o nouad schimbare a platformelor
insemnand alti bani scosi din buzunar pentru a fi
in pas cu tehnologia.

Placi video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Athlon64 FX-60

Placa de baza - ABIT IC7-G / MSI K8N Diamond

Memorie - 2x512MB Gell Ultra DDR433 2-3-3-6 / 2x512MB
GelL DDR2-667 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Sursa - Fortron Epsilon 600W
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Puterea Performantei

Bucura-te de performante care iti taie respiratia cu sistemul Ultra PERFORMER
bazat pe procesorul Intel®* Core™ 2 Duo.

Ultra PERFORMER

Placa de baza: ASUS (P5B) chipset I965P Socket 775

Procesor: Intel” Core™2 Duo E6300
Memorie: 1GB DDR 2
HDD: 250 GB

Unitate optica: DVD RW
Placa video:  ASUS nVIDIA GeForce 7300 GT 256 MB
Placa de sunet: onboard

Placa de retea: onboard inside™
Carcasa: Modecom ATX 400W
card reader intern. Dual-core_
. & Ultra PRO Do more.

4] Computers

ultrabuni in calculatoare

Intel %, Intel Logo *, Core™ 2 Duo si Core™ 2 Duo Inside Logo ” sunt mérci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele
acesteia din Statele Unite si din alte tari. Performantele pot sa difere in functie de configuratia sistemului si de aplicatii folosite.
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INTEL DEVELOPER FORUM 200
VITRINA TEHNOLOGIEI VIITORULUI

Editia de toamna a Intel Developer Forum s-a consacrat, de-a lungul timpului, ca fiind cel mai
important eveniment din agenda companiei din Santa Clara.

N MOD TRADITIONAL, INTEL A ALES EDITIA DE
toamna a IDF ca ocazie ideald pentru a prezenta
presei si partenerilor cele mai noi tehnologii, dar
si proiectele viitoare ale companiei, evenimentul
constituindu-se ca o adevarata vitrina
tehnologica, fiind asteptat cu interes de toata
suflarea IT mondiala. Locul de desfasurare - San
Francisco, California - este la o aruncatura de bat
de cartierul general al Intel din Santa Clara (in
fapt, dupa cum s-a dovedit ulterior, la o ora de
mers cu automobilul). XtremPC a fost singura
publicatie din Romania invitata la acest
eveniment, astfel incat avem placerea de a va
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prezenta in exclusivitate tehnologiile care vor
schimba lumea in urmatorii ani.

Fidel conceptului multicore lansat cu doi ani in
urma, Intel a prezentat atat proiectul Kentsfield, al
cdrui prim reprezentant va fi lansat in aceasta
toamna sub forma lui Core 2 Extreme QX6700 (quad
core), cat si un viitor procesor cu 80 de core-uri,
parte a unui proiect mai amplu, si anume
"Terascale Computing", respectiv computerul
capabil sa ofere un TeraFlop putere de procesare,
precum si transferuri de date la viteze de ordinul
terabitilor pe secunda. Alte tehnologii prezentate
in cadrul conferintei au vizat eficienta energetica a
computerelor, cresterea performantelor acestora
atat in ceea ce priveste puterea de procesare, cat
si rata de transfer al datelor, dar si proiecte menite
a imbunatéti viata populatiei din zonele
defavorizate sau chiar tehnologii care pentru multi
sunt de domeniul SF. Un exemplu in acest sens este
Dynamic Physical Rendering, care permite
modelarea unui obiect intr-o maniera
asemanatoare cu modelarea unei bucati de
plastilina, rezultatul putand fi reprodus instantaneu
intr-un numar virtual nelimitat de exemplare,
aceasta tehnologie fiind asteptata sa revolutioneze
domeniul proiectarii asistate de calculator (CAD).

Un proiect initiat mai demult de Intel, in
colaborare cu Microsoft (este vorba de UltraMobile
PC, sau UMPC), a beneficiat de un lifting binevenit,
dispozitivele prezentate in cadrul IDF avand
dimensiuni mult mai mici (de data aceasta

display-ul este de doar 5") si beneficiind de
autonomie superioara. In cadrul unei mese
rotunde, David Perlmutter (Senior Vice President,
General Manager Mobility Goup in cadrul Intel) a
lasat sa se inteleaga ca Intel nu a abandonat acest
proiect, in viitorul foarte apropiat urmand sa fie
lansat un nou procesor pentru acest form-factor, un
procesor care nu va avea la baza arhitectura Core,
ci o alta arhitectura deja existenta.

Tot in domeniul sistemelor mobile, acelasi
David Perlmutter a prezentat viitoarea platforma
Centrino, cunoscuta sub numele de cod Santa Rosa.
Principalele noutati aduse de aceasta sunt noul
chipset Crestline, noul modul wireless compatibil
802.11n, precum si inglobarea tehnologiei Robson,
ce permite cresterea spectaculoasa a
performantelor prin folosirea pe placa de baza a
memoriei NAND care sa stocheze cele mai des
accesate date.

Intel va marsa foarte puternic pe segmentul
serverelor, pentru a recupera pierderea cotei de
piata pe care a inregistrat-o in fata AMD in ultimii
ani. Varfurile de lance vor fi noile procesoare Xeon
ale seriei 7100, respectiv Itanium 2 seria 9000. in
cadrul unei ceremonii simbolice, Pat Gelsinger a
aruncat la cosul de gunoi al istoriei procesorul
Opteron al concurentei, subliniind superioritatea
solutiilor tehnice folosite de Intel pentru noile
game de procesoare de server.

in mod traditional, una dintre atractiile Intel
Developer Forum o constituiau spectacolele puse in




hardware

scend de rivalul AMD. Limuzinele care “deturnau”
ziaristii de la evenimentele Intel catre prezentari
AMD sau avioanele cu mesaje publicitare AMD erau
doar cateva dintre deliciile IDF-ului. Editia din
acest an i-a lasat dezamagiti pe cei care asteptau
astfel de farse din partea rivalului de moarte al
Intel (inclusiv pe mine), AMD alegand sa nu tulbure
in nici un fel manifestarile Intel.

Inchiderea IDF a dat prilejul unui numéar de 20
de norocosi (printre care m-am numarat si eu) sa
viziteze muzeul Intel si una dintre fabricile de
memorii flash ale Intel din Santa Clara. Desigur, in
timp ce noi aveam prilejul sa vizitam, cateva sute
de jurnalisti din toate colturile lumii au avut ocazia
sa ne invidieze in vreme ce incercau sa-si verse
supdrarea pe procesoarele quad-core in timpul
sesiunilor de benchmarking. Pana la urma s-a
dovedit ca acestia din urma au fost la randul lor
invidiati, vizitarea fabricii reducandu-se la privitul
pe gaura cheii (ma rog, erau niste ferestre, dar nu
cu mult mai largi) la cateva sectii aflate la final de
carierd, fara posibilitatea de a face fotografii. As fi
mers bucuros la sesiunea de benchmarking, dar
atat vizita la fabrica Intel, cat si sentimentul ca te
afli intre cei mai putin de 10% alesi pentru aceasta
vizita erau mult prea tentante pentru a le putea
refuza.

&Jw High Definition Audio
|
KENTSFIELD - CONROE LA PUTEREA A DOUA

Piesa de rezistenta a editiei din aceasta toamna a
IDF a fost, fara nici o indoiala, iminenta lansare a
procesorului quad-core, cunoscut si sub numele de
cod Kentsfield. Primele exemplare disponibile
comercial vor putea fi achizitionate de entuziasti
inca din aceasta toamna, fiind vorba de
procesoarele Intel Core 2 Extreme QX6700. Din
motive economice, dar si pentru a putea oferi
pietei cat mai curand aceasta bijuterie
tehnologica, Intel a preferat solutia unirii a doua
procesoare Conroe in aceeasi capsuld, acestea
partajand atat FSB-ul, cat si magistrala memoriei.
Aceeasi solutie a fost folosita de Intel si in cazul
primelor procesoare dual core fabricate folosind
tehnologia pe 65nm (Pentium D seria 900), cand in
capsula chip-ului erau inghesuite practic doua core-
uri Cedar Mill. Principalele caracteristici ale noului
procesor Core 2 Extreme QX6700 sunt frecventa de
functionare de 2.66GHz, FSB-ul la 1066MHz si cei
8MB de cache level 2 (respectiv cate 4MB pentru
fiecare pastila Conroe, alocati dinamic intre cele
doua core-uri ale acesteia). Kentsfield beneficiaza
de aceleasi facilitati in ceea ce priveste eficienta
energeticd ca si Conroe, fiind capabil s& opreasca
alimentarea sectiunilor inactive ale core-ului sau
chiar sa deconecteze complet cate un core din
fiecare tandem, precum si sa reduca frecventa de
functionare, respectiv tensiunea de alimentare a
fiecarei perechi de core-uri, in functie de puterea
de procesare necesara (incarcarea procesorului).

Chiar daca nu am avut la dispozitie o platforma

de test, la IDF am avut ocazia sa ne "jucam” putin
cu noile procesoare. Cu aceasta ocazie am
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remarcat ca, desi Core 2 Extreme QX6700 ruleaza
la frecvente mai mici decat Core 2 Extreme X6800,
ii este superior in majoritatea jocurilor si
aplicatiilor, cu diferente mergand pana la 80% in
cazul aplicatiilor optimizate pentru multithreading,
cum ar fi modelarea 3D sau editarea video. in
acelasi timp, consumul de curent, potrivit Intel, nu
ar trebui sa depaseasca specificatiile lui Core 2
Extreme X6800, ceea ce ne face sa credem ca
QX6700 va fi, in momentul aparitiei, procesorul cu
cel mai bun raport performanta per watt de pe
piata.

PROCESOR CU 80 DE CORE-URI
Unul dintre cele mai importante concepte ale
editiei din acest an a fost TeraScale Computing,
respectiv realizarea computerului care sa permita
atingerea unei puteri de procesare de un TeraFlop
si in acelasi timp sa fie capabil de rate de transfer
al datelor de ordinul terabitilor pe secunda. in
cadrul acestui proiect, punctul de rezistenta l-a
constituit prezentarea unui procesor cu nu mai
putin de 80 de core-uri. Mai mult, oficialii Intel au
adus pe scend un waffer de siliciu gata imprimat cu
circuitele acestor procesoare (dar, desigur, nimeni
nu e capabil de la distanta sa spuna exact ce
continea wafferul de siliciu - va trebui sa avem
incredere). Totusi, in afara wafferului amintit, Intel
nu a oferit nici o alta dovada ca proiectul a depasit
stadiul ideilor, cu toate ca termenul estimat pentru
aparitia comerciala a unui astfel de procesor (5
ani) indica o doza rezonabila de optimism.
Ramanand la nivel de idei, trebuie sa admitem ca
acestea au fost numeroase, scopul proiectului fiind
trecerea de la procesoarele single core actuale,
optimizate pentru viteza, la procesoare cu sute de
core-uri, optimizate pentru paralelism masiv in
conditii de eficienta energetica maxima. Trebuie
precizat ca TeraScale Computing nu reprezinta un
sistem multiprocesor intr-un singur chip, tinta
viitoarelor procesoare multicore fiind atingerea
unei latimi de banda intre core-uri de peste 1TB/s,
in conditiile unei latente de pana la 20 de ori mai
mica.

Pentru a atinge astfel de performante, este
nevoie de regandirea structurii microprocesorului,
dar si a conexiunilor dintre core-uri, care vor juca
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un rol extrem de important in viitor. Intel vede
viitoarele procesoare multicore ca pe un
conglomerat de core-uri de uz general, fiecare
optimizat pentru executarea unui singur sir de
instructiuni, si core-uri specializate, care sa
indeplineasca functii ca procesarea video,
procesarea sunetului, accelerarea graficii si
mergand pana la functii de criptare a datelor sau
calcule fizice si aritmetice. Prin varierea numarului
acestor core-uri, procesorul viitorului va putea fi
adaptat diferitelor scopuri pe care urmeaza sa le
indeplineasca. Intel vorbeste chiar de redundanta,
respectiv core-uri care nu sunt folosite decat ca
back-up in cazul defectarii core-urilor “titulare”
din procesor, sau distribuirea uniforma a sarcinii pe
suprafata procesorului, pentru a preveni formarea
“punctelor fierbinti” (in cazul in care mai multe
core-uri concentrate intr-o anumita zona a
procesorului lucreaza in Full Load). Pentru a creste
eficienta energeticd, acest procesor va alimenta
numai core-urile care sunt necesare pentru
rezolvarea unei anumite sarcini la un moment dat.

Pentru a putea atinge ratele de transfer pe
care le vizeaza Intel, core-urile viitoarelor
procesoare vor trebui interconectate folosind
magistrale de date diferite de cele actuale. Cea
mai eficienta si, in acelasi timp, convenabila
solutie este folosirea unui sistem de conexiuni
integrat in pastila procesorului. Pentru
maximizarea ratei de transfer cu memoria-sistem,
aceasta urmeaza sa fie "lipita" de pastila
procesorului, practic conexiunile cu pinii
procesorului urmand sa se faca prin chip-ul de
memorie. O astfel de abordare va permite o
eficienta energetica maxima, rate de transfer
considerabile (datorita distantei mici de pastila
procesorului), dar si stabilitate mare. Pentru
atingerea targetului de 1TB/s, controller-ul (sau
controllerele) de retea va fi de asemenea on-dye,
legatura externa urmand sa se faca prin fibra
optica. Folosind noua realizare a Intel, laserul
hibrid in pastila de siliciu, convertorul opto-
electronic (mediaconvertorul) poate fi, la randul
sau, inclus in pastila de siliciu, astfel ca procesorul
va fi conectat direct la canalul de fibra optica, fara
ca semnalul sa mai fie gatuit de interfetele PCl sau
PCI-Express folosite.
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HYBRID SILICON LASER

Un alt proiect aflat intr-o faza avansata de
dezvoltare si care va constitui un punct-cheie al
conceptului TeraScale Computing este laserul hibrid
in chip-ul de siliciu. Pana nu demult, se credea ca
siliciul nu poate fi "convins" sa emita lumina din
cauza unei limitari fundamentale a atomilor care,
sub influenta curentului electric, nu pot produce
luming, ci doar caldura. Pentru a elimina aceasta
limitare, specialistii Intel au introdus in chip-ul de
siliciu un strat subtire de fosfit de indiu, acesta
fiind unul dintre putinele materiale care, sub
influenta curentului electric, emit fotoni.
Substratul de siliciu este folosit pentru modelarea
canalelor care asigura amplificarea undei laser, dar
si pentru directionarea acesteia. Un astfel de laser
are latimea de un micron si lungimea de
aproximativ 800 de microni, astfel incat pe o
suprafata de dimensiunea unei unghii de la degetul
mic incap pana la 100 de lasere.

Dezvoltarea acestui proiect permite Intel sa
impacheteze in acelasi chip mai multe emitatoare
laser hibride, impreuna cu toate componentele
necesare pentru modularea undei laser. Spre
exemplu, 25 astfel de lasere impreuna cu 25 de
modulatoare de 40Gbps permit realizarea, intr-un
singur chip, a unei legdturi optice capabile de o
rata de transfer al datelor de 1Tbps. Tehnologia de
fabricatie fiind una ieftina (folosindu-se practic
acelasi proces de fabricatie ca pentru orice alte
chip-uri in productie la ora actuald), Intel va putea
produce aceste dispozitive pe scara larga si mult
mai ieftin decat dispozitivele clasice, care
inglobeaza, pe langa electronica de varf, sisteme
optice scumpe.

VIITOAREA GENERATIE CENTRINO

Centrino este, fara doar si poate, unul dintre cele
mai de succes branduri lansate de Intel. Anul
acesta, Centrino a beneficiat de un upgrade
binemeritat, o data cu lansarea noilor procesoare
Core 2 Duo pentru notebook-uri (cunoscute si sub
numele de cod Merom). inceputul anului viitor va
aduce o noud etapa, care va permite Intel sa
integreze in platforma Centrino cele mai noi
tehnologii care sunt acum disponibile doar pentru
desktop. Principalele schimbari vor avea in vedere

cresterea eficientei energetice si a performantelor,
astfel ca noul chipset Crestline (Intel 965GM pentru
northbridge, respectiv ICH8M ca southbridge) are
frecventa FSB-ului de 800MHz si, in premiera
pentru Intel, ofera posibilitatea modificarii
dinamice a acestei frecvente, in functie de
necesitati, pentru un maximum de eficienta
energeticd. Prin integrarea pe placa de baza a unui
chip de memorie NAND care sa functioneze ca un
buffer intre memoria-sistem si harddisk pentru
datele cel mai des accesate, Intel promite atat
cresterea performantelor, in special in ceea ce
priveste timpii de incarcare a aplicatiilor, cat si
reducerea consumului de curent, datorita reducerii
cantitatii de date care trebuie scrise pe harddisk.
Tehnologia Robson, cum a fost denumita de Intel,
foloseste facilitatile integrate in Windows Vista, si
anume ReadyBoost (care permite folosirea
memoriilor flash ca memorie virtuald) si ReadyDrive
(care permite folosirea memoriilor flash drept
cache pentru datele cel mai des accesate).

Si celelalte componente ale plaformei Centrino
accelerator grafic integrat compatibil DirectX 9.0 si
Pixel Shader 3.0 (Intel GMA 3000) si terminand cu
modulul Wi-Fi compatibil cu standardul 802.11n
(Kedron), care va avea o rata de transfer al datelor
de peste 300Mbps, de cinci ori mai mare decat a
actualelor module de 54Mbps (standardul 802.11g).
Chiar daca pentru inceput nu va fi componenta
obligatorie pentru platforma Centrino, WiMax isi va
face aparitia in notebook-uri spre sfarsitul anului
viitor.

GENESEO - VIITORUL PCI-EXPRESS

Unul dintre cele mai interesante anunturi facute de
Pat Gelsinger (Senior Vice President si General
Manager al Diviziei Digital Enterprise al Intel) a fost
cel referitor la colaborarea Intel cu IBM pentru
modificarea specificatiilor PCl-Express, in sensul
cresterii latimii de banda si reducerii latentelor.
Viteza de transfer al datelor urmeaza sa fie dubla
in comparatie cu cea a standardului PCI-Express
actual. Botezata cu numele de cod Geneseo,
viitoarea magistrala PCI-Express va permite
conectarea placilor de extensie care au nevoie de
rate mari de transfer, de la placi video la
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15 pini D-sub, DVI-D

38 Watts (Max.)
<1 Watt
Intema

VESA 78

TCO03, TCOPFNegm)

Argintiu, Negru
Simplu , HAS

LI



Monitoare LCD cu ecran WIDE

SAMSUNG

S‘ r"‘“ A L | I. I‘ ‘, b?;‘:‘% bl
1g' MagicBnght' Mg ot w' clinght’
x Mn{lﬁ'ﬁuﬁ!' MapcS:ed’ x MagicTune
7 =
gms (GtoG) RTAchip* ams - —
SyncMaster 940BW Diagonala viziblla 15" WIDE Synchtaster zussw Diagonala vizblla  20,1° WIDE
Luminozitate / Contrast 300 cafm2 / 500:1 Luminozitate / Contrast 300 ca/m2 / 700:1
V Unghi Vizibilitate (HY) 160°160°(CR>5) Unghi Vizibilitate (HV) 160°/160° (CR>5)
Timp raspuns (ms) 4 [GloG] Timp raspuns (ms) &
Frecventa oriz. [kHz) 30-81 Frecventa oriz. (kHz)  30-8]
Frecventa vert. (Hz) 56-75 Frecventa vert, (Hz] 56-75
Rezolufie Maxima 1440200 Rezolufie Maxima  1680x1050
Semnal infrare video Anoiog RGE, Semnal infrare video Anoiog RGE,
OV Digitol Link:TMDS OV1 Digitol Link:TMDS
Limarve HIP HDCP
Sync. Type  Seporafe HV, Sync. Type  Separofe HV,
Compaosite, S0G Compasite, SOG
Coneclori intrare  15pin D-sub, DVI-D Conectori intrare  15pin D-sub, VD
Consum 42 Watts (Max.| Consum 75 Watts (Max.|
Inmod DPMS < 1 Watt Inmod DPMS <2 Wartt
Sursa  Interna Sursa  Interma
Boxe MM - Boxe MM -
Montare perete  VESA 75mm Montare perefe  VESA TS5mm
€0 TCond TCO TCO03
Culer disponibile  Arginfiu, Megru Culeri disponiblle  Argintiu, Negru
Accesarii Accesoril
Stand  Swivel, Til, HAS / Sirmple Stand  Simpile ( HAS[BOmMMm) / HAS{T 30rmm)|

HAS: Regloj inalfime|80mm),

Reglal Inattime , Swived, Tit

x| Qv "N M| AW "N
21" e e ST ﬂl‘ Magicrghy  MageColor
x M.{;:T e kDII' e | Ma{liw-ne'
MagscPivol
aams (ctoG) RTAchip* 5ms
SyncMaster 215TW Diagonala viziblla 21" (WIDE) syncmaster 225BW Diagonala vizibila 22" (WIDE)
Luminozitate / Contrast 300 cdim2 [ 1000:1 Luminczitate / Contrast 280 ccim2 / 700:1
Unghl Vizibilitate (HV) 1787178 Unghi Vizibflitate (HV) 16071 60°
Timp raspuns (ms)  &(SioG) Timp raspuns (ms] 5
Frecventa oriz. (kHz) 30-81 Frecventa oriz. (kHz) 30-81
Frecventa vert, [Hz] 5&-75 Frecventa vert. (Hz) 56-75
Rezolutie Maxima  1680x1050 Rezolutie Maxima  1680x1050
Semnal infrare video Anclog RGS, Semnal intrare video  Anolog RGE,
DV Digital Link. TMDS.HDCP DV Digitad Link:TMDS.
Composite, 5-\Video, HDCP
Companent
Sync. Type  Separate HY, Sync. Type  Separate H,
Conectorl infrare  15pin D-su, DVI-D, CVBS Conectorl intrare  15pin D-sub, OVI-D
Companent
Consum 75 Wafis (Max.] Consum 55 Watts (Max,)
Inmod DPMS <2 Watt In mod DPMS <2 ot
Sursa  Intema Sursa  Intema
Boxe MM - (Optional) Boxe MM -
Montare perete  VESA 100mm Montare perete  VESA 100mm
TC0 TCC03 10 1CC03
Culon disponibile Arginfiu, Negru Culori disponibile  Arginfiu, Negru
Accesorl Accesorii
Stand  Simple / HAS(100mm) , Tit Stand Simple, Regla] Inaltime

Regial Inoifirme: & Pvot, Swivel,

[HAS{100rmmy, Swivel, i, Pivol]

«IITT"




SAMSUNG

Monitoare LCD Tv -

Multi Media

. atfz, s
17 Lo R

I .'k-'l.ap::kTurB

3ms LCD™. @

SyncMaster 741 MP Diagonala vizibila
Luminozitote | Contrast
SyncMaster 941 MP

Unghi Vizibilitate [H/V)
Timp raspuns (ms)
Frecventa oriz. (kHz)
Frecventa vert, (Hz)
Rezolufie Maxima
Semnal Infrare video

Sync. Type
Coneclon infrare

Cansum

In mod DPMS
Sursa

Boxe MM
Montare perete
1co

Culori disponibile
Accesori

Stand

| AV & T
;':IWB et Al e > Mﬂﬂl)ﬂ}mﬁ

X Ma;ITumr Er:.

EDTV oz
31115 LCD™,

17019

300 edim2 | 700:1
160711607 [CR=5)

8

31-81

5675

1280x1024

Analog RGE,
Composite, S-video,
TWantena/cabiu), SCART

Separate HY, Composite
15pin D-sub, S-video,
RCA conactor, RF, SCART

45 Watts (Max,)

<2 Waft

Intemna

1.5Wx2ch [ 3Wk2ch

WESA 75mim / VESA 10mmd
ICC03 | 1CO99

Argintiu

coblu alimentare,
felecomanda

Simple

SyncMaster 940 M G Diagonala vizibila

Luminazitate | Contrast
Unghi Vizibilttate (HV)
Timp raspuns (ms)
Frecventa oriz, (kHz)
Frecventa vert, (Hz)
Rezolufie Maxima
Semnal infrare video

Sync. Type
Conectori infrare

Consum

In mod DPMS
Sursa

Boxe MM
Montare perete
1Co

- Culori disponibile
DIGITAL. Accesorii

Pentru informatii complete accesati:

Stand

Anti GLARE

19* wide [16:10)

450 cd'mi2 [ 700:1
1601 607CR=5}

8

33-81

56-75

14404900

Analog REE,

D1 Diggtaal Link:TMDS,
Composite; Svideo,
Component,
TVjantenalcablu), SCART
Separate HV, Cormpaosite
1 5pin D-5ub, DVID
CVBS, 3Video, SCART
Component, RF
S5Watts{Ma)
<2'Watt

Iniema

IWx2ch

WESA 100mm
Coe9

Arginiu

Coabiy audio,
Telecomanda
Plicibd

www.deck.ro/samsung

toare SyncMaster LCD/LCDTV.

F \‘H'r ~y M.l'-::;;‘g -
17 g Mo
=~ v RADO
(=™
HEDTV oz
syncmaster 932MP Diagonala vizibila
Luminazitate / Contrast
Unghi Vizibilitate (HY)
Timp raspuns (ms)
Frecventa oriz. (kHz)
Frecventa vert. (Hz)
Rezolutie Maxima
semnal infrare video
Sync. Type
Conector infrare
Consum
In mod DPMS
Sursa
Boxe MM
Montare perete
€0
Culori disponibile
Accesorl
Stand
e -\‘l‘i’b - .
19| S0 vl by
-~ M-IJ‘Tuner "'. :.
3 HDTV oz
ms LCDX%

19

400 cd/m2 [550:1
160°160°(CR=5]

8

31-8]

56-85

1280x1024

Analog RGH,

OV Digital Link:TMDS,
Compaosite, S-video,
Companent,
TWantenalcably), Scart
Separate HV, Composite
15pin D-sut, DVI-D

CVBS, SVideo, SCART
Companent, RF

58 Wiatts{Mo)

<2 Watt

Extama

SWxZch

YESA 100mm

Co99

Arginfiu

Adapior DC, cablu audio,
antena Radio, Telecomanda,

Piabi

SyncMaster 940 MW

Diagonala vizibila
Luminozitate | Conrast
Unghi Vizibllitate (H'V)
Timp raspuns (ms)
Frecventa oriz. (kHz)
Frecventa vert, [Hz)
Rezolutie Maxima
Semnal infrare video

Sync. Type
Conector intrare

Consum

In mod DPMS
Sursa

Boxe MM
Montare perete
1Co

Culor disponibile
Accesor

Stond

19" wide [16:10]

300 cdfm2 ( 700:1
160°160°(CR=5]

8

33-81

56-75

1440900

Analog RGB,

OV Diggtal Link:TMODS,
Compaosite, Svideo,
Component,
TVlantenaicoblu), SCART
Seporate HV, Cormpasite
15pin D-sub, DVID
CVBS, 3Video, SCART
Companent, RF
S5WattsMon)

<2 Watt

Intema

JWe2eh

WESA, 100mm
Coe9

Arginiu

Cabiu cudio,
lelecomanda

Piicbd

I



SAMSUNG

Monitoare LCD Profesionale

AV, \
1g' H.lgst!m:ﬁl Mgk i'-_
P Mafx'-iiym
; ms (GtoG) RTAchip*
synomaster 931 C Diagonala vizibila 19"
= luminozitate / Contrast 300 cd/m2 / 1000:1
Confrast Dinamic  2000:1
Wide Colour Gamut  CCFL 97%
Unghi Vizibilitate (HV) 16071607 [CR=5]
Timp raspuns Jms) 2 [GloG)
Frecventa onz. (kHz) 30-81
Frecventa vert. (Hz) 56-75
Rezolufie Maxima 1 280x1024
Semnal infrare video Analog RGE,
DVl
Syne. Type  Separate HV,
Composite HV, 506G
Conectori infrare  15pin D-sub, DVI-D
Consum 38 Watt (Manc)
In mod DPMS <1 ‘Wit
Sursa Infema
Boxe MM -
Montare perete  VESA 75mim
ico
e [Eaanung) Culori disponibile Negru Glossy
=
F hg, o ¥ f :
M" Ma:uﬂnghl' Miagrctch " Magi E‘mlud
.{" Ma’;pc_j'l'l.ine Mal.p[:lml Mag,u—!w__i
"="1
gms (ctoG) RTAchip*
i el 2447 Diagonala vizibila  24°
Lluminozitate / Contrast 500 coiim2 / 100011
Unghi Vizibilitate (HV) 1787178
Timp raspuns (ms) & [GloG]
Frecventa oniz. (kHz) 30-81
Frecventa vert. (Hz) 56-75
Rezclutie Maxima  1920x1 2006560 [A)
1920x1 200@560 (D)
Semnal Infrare video Anclog RGE,
D1 Digital Link:TMDS
CVBS, S-Video, Componant
Sync. Type Separate HV,
Composite, S0G

Conectori infrare

Consum
In mod DPMS
Sursa

Culori disponibile
Accesor|
Stand

Pentru informatii complete accesati:

15pin D-5ub, DV-D
CVBS, SVideo.Component
100 Wt (Mex., )

<2 Wat

Interma

X

VESA 100mm
TCO03

Argintiu

LSE [opfional)

Reglaj Inalfime; Pivot,
Swivved, Tt

www.deck.ro/samsung
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- Ghid de Monitoare SyncMaster LCU}'LGEI ."I

|| AV

1 ]
21" Mnu:lm.hl i ‘-

| & Ma‘f:f}me' )

)ln.

MapoComirast

zams (GtoG) RTAchip*

SyncMaster 21 4T Diagonala vizibila

Luminezitate / Contrast
Unghl Vizibilitate [H/V)
Timp raspuns jms)
Frecventa oriz. (kHz)
Frecvanta verl. (Hz)
Rezolutie Maxima

L T TR

||!I'ilh|

JRUTTTTTT

LRI

Semnal infrare video

T

Sync. Type
Conector infrare

Consum

In mod DPMS
Sursa

Bowe MM
Maonfare perete
TCO

Culori disponibile
Stand

| A N B

Bt el r -
Magic Brigh!* B o  MagwConirasi

(™=

x Ma@lﬂ;n@' \ D.I

MagicFvol

ams (GtoG) RTAchip*

21.3"

300 cdim2 / 1000:1
178°178°

d [GlaG)

30-81

56-75
1600x12006@60Hz (A)
1600x 1 200@50Hz (D)
Analog RGB,

DI Digital Link:TMDS,
CVES, §Video

Separate HV,
Composite HV, S0G
15pin D-sub, DVI-D
CVBS, S+ideo

&5 Watt (Max.)

<2 Watt

Infema

%

VESA 100mm

TCO03

Argintiu

HAS, Regla) Inaltime,
Pivot,Swivel, Tit

SyncMaster x Lz U Diagonala vizibila

Luminozitate / Confrast
Unghl Vizibiiifate (HV)
ol Color Expest

Timp raspuns jms]
Frecventa oriz. [kHz)
Frecventa verl. (Hz)
Rezolutie Maxima

Semnal infrare video

Sync. Type
Conectori intrare

Consum
In mod DPMS
Sursa

Montare perete
1C0

Culori disponibile
Accesoni

Stand

20.1°

300 ccdim?2 / 1000:1
178°178

114% GAMUT
CALIBRARE CULORI

8 [GloG)

30-81

56-75

1600x1 200@60Hz (A

Analog RGE,
Dl

Separate HA,
Composite DVI-, DVI-D
Dvi-D

85 Watt (Max.)
<5 Waft
Infema

Boxe MM -

VESA 100men
TCO03
Argintiu, Negru

Pivot, Reglal Inaltime

Bansing




Monitoare LCD Premium

SAMSUNG

F ]

smwec LECD

t.\i r‘l’o . Magr_s:-_e-ed"
17' l?;gr!nsﬁ' ™ Pl
F ) (:
ey D, &
=
mwﬂﬂﬂ M!‘r’fmn Ef _"E
Bl
gms (GtoG) RTAchip* &=
syncMaster 7 1 0P Dingonala vizbila

Luminozitate | Contrast
Unghl Vizibllitate (H/V)
Timp raspuns (ms)
Frecventa oriz. (kHz)
Frecventa vert. (Hz)
Rezolufie Maxima

Semnal infrare video

Sync. Type
Conector infrare

Consum

In mod DPMS
Sursa

Boxe MM
Montare perete
Tco

Culorl disponibile
Accesoril

Stand

S

MagicBright'

F
v £
MagicColor i"‘
- lage Szarmd
(m) =
MagicPivol Mgt Conbrasl

M.ﬁTcT ;

Wlﬂﬂ
gms (ctoG) RTAchip*

17"

280 cdfm2 [ 1500:1
178°178"

0 [GloG)

30-81

56-75

1280x1024

Analog RGB,
DV Digital Unk:TMDS

Separate HY,
Composiie; SOG
Dl

36 Watts (Max.)
<1 Watt
Extema

1C003 (Ab)
Alb

Pliere Multipla, Swhvel, Pivot
Regial Inalfime (1 70mm,

Diagonala vizibila
Luminozitate | Contrast
Unghi Vizibllitate (HV)
Timp raspuns (ms)
Frecventa oriz. (kHz)
Frecventa vert. (Hz)
Rezolutie Maxima

SyncMaster 971 P
\

Semnal infrare video

Syne. Type

Accesori|

19

250 cdim2 / 15001
178771 78°

6 (GloG)

30-81

5675

1280x1024

Anolog RGB,
DV Digital Link:TMDS

Separate HV,
Composite, 30G
oV

36 Wotts (Max.)
<1 Watt
External

Alb, Megru
USE optional

Stand Pliere Multipto, Swivel, Pival

Regig| Inaltime (134rmim)

Pentru informatii complete accesati: www.deck.ro/samsung
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- Ghid de Monitoare SyncMaster LCD/LEDTV

P "™\ Magospees’
4O || Beat v Mom
£ ) ) )
agicTi Ly
- . = Maﬂfmn i"l
:"'\-\._.
Wsﬂn-f_] WIEE'
5!"!15 (GtoG) RTAchip*
SyncMaster 970 P el i
Luminozitate / Contrast
Unghi Vizibilitate (HV)
Timp rospuns (ms)
Frecventa oriz. [kHz)
Frecventa verl. (Hz)
Rezolutie Maxima

Semnal intrare video

Sync. Type
Conectori intrare

Consum

In mod DPMS
Sursa

Boxe MM
Maontare perete
1co

Culor disponibile
Accesori

Stand

Atz i
é “ Mg oo ?
Magsc Brighi -
: |
rd . -
MagicTyne Mannl.'.lfmlr.m

ams (GtoG) RTAchip*

15"

250 cdim?2 [ 1000:]
1787178

6 [GtoG)

30-81

54-75

1280%1024

Analog RGB,
DI Digltal Link: TMDS

Separate HV,
Composite, S0G
O+

34 Watts (Man.)
< Watt
Externa

TCC03 (Alb)

Alb, Negru Glossy

USB optional

Pliere Multipla, Swivel, Pivot
Reglg| Inaitime {134mm)

WIDE LCD

SyncMaster 3 U 5T

Diegonala vizibila
Luminozitate | Contrast
Unghi Vizibliitate {HV)
Timp raspuns (ms)
Frecventa oriz. (kHz)
Frecventa verl. (Hz)
Rezolutie Maxima

Semnal intrare video

Sync. Type
Coneclori intrare

Consum

In mod DPMS
Sursa

Boxe MM

Accesoril

Stand

3o
400 cd/im2 { 1000:1
178°178°

6 (GloG)

98.7/49.5

&0

2560x1 600@E0Hz Digital

Dual DVI Digital Link,
Cemponenit

Separate HV,
DVI-D (Dual Link)
CVES, SVideo,Companent

130 Watt [Mex.)
<2 Watt
Intema

VESA 200x100mm
TCO99

Negru, Arginfiu
Hub USE optional)

HAS Regigj inaftime,
Prvot, Swivwel, Tt

<O




Monitoare LCD Premium

SAMSUNG

gms (GtoG) RTAchip*

o :}1 P;;.‘ ~y

17' McHngt  MamcCoir

LS Mipr@d)
s

SY“CMasmr 7 32 N Diagonala vizibila
Luminozitate / Contrast
Unghi Vizibilitate (HV)
Timp raspuns (ms)
Frecventa oriz. (kHz)
Frecventa verl, (Hz)
Rezolutie Maxima

Semnal infrare video

Sync. Type
Conector intrare

Consum

In mod DPMS

~ Sursa

Boxe MM
Montare perete
Tco

Culori disponibile
Accesorii

Stand

) f o

T

functii de siguranta sl

fort al iInmaginil

¢ B Hon Bondwiath Digial Contents Pictaction
HOoCP luncie come prolejeczo imegitateq
- & cortnuhdul ansmis cove felevioond

Dummeaveasha fumizand astfel imoginl de

cathate § inolfa razclufle

Mogic Bright” esie o noua si putemica
funchie cora oler Cea ma buna
sehona [T modur| panhiu vizuglzorag
imagirilar, (Text, Intermet, Gome, Spoet,
Mania, Dinamic Confrast 8 Configueabl)

LA -
19' Ramcnignat  MameColi
& weZong '._l':‘.".
o _j MagicPvol

M{mrigm

SyncMaster 960 B G

17" Diagonala vizblla 19"
300 cdim2 / 700:1 Luminozitate | Contrast 300 cd/m2 / 700:1
1607 160° (CR=>5) Unghi Vizibilitate (HV) 160° /160" (CR=5)
) Timp raspuns (ms) 4 [GtoG)
30-81 Frecventa oriz. kHz) 30-81
54-75 Frecventa verl. (Hz) 54-75
1280x1024 Rezolufie Maxima  1280x1024
Analog RGB, Semnal infrare video Analog RGB,
D1 Digital Link:ThMBS
Separate HV, Sync. Type Separate HV,
Compasite, SOG Compasite, SOG
15 Pinl D-sub Conectori infrare DV
38 Waits (Max ) Consum 38 Watts (Max)
<1 Watt Inmod DPMS. <1 Wartf
Intema Susa  Externa
= Boxe MM -
. Moentare perete -
T1CO99 1co
Al Culori disponibile  High Glossy Alb sl Negrnu
Accesori
Simple - lETMS Stand Pliobl, Fivat, HAS

-1
WIS

SyncMaster X20

colighen cultdon un obiecth afing si R gamao monioceion
profesonale, manifoae care penmif calbrarea ocestorn

panin lucsaul in domeni pretantioose cum a1 ipogiof,

proficn s design, procesans da imagint, Tehnologia

_ LED Back Light permite: ofisrea de imbgini ol coror realism
- ssabafe supraioto ecranuil, cuiode e invadeazn,

exploregza inalta tehno

design sl iImagine de calitate

SyncMaster 931C

anfl GLARE COATING consta In opficoren urd fosoment special
al wipeofates acandul asitel cblitindU-sa imagini stioucioae
Guun contiast puiamic fam a denafur consifena culodor
Dynoric Contiost andlizeaza semnolul de intiore ol monionaul
ajustand luminazfoiea s opfirmizand condostul. rezuliohyl ase:
un ik rmal sealuciion s o odoncime mose a culodiar inchise

Pentru informatil complete accesati: www.deck.ro/samsung

= SyncMaster LCD/LCDTV -

Specificatile din acesi catalog pot §i modiicate fara o nofificare preslabila. Aces| catalog esie edital sub rezenva gresellor de ehnomedactans

imagineaza-fi
cel mai inalt nivel al
imaginii de calitate

Sarvica Center SAMSUNG-IT Romania  tel021-43.43.400
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hardware

acceleratoare de fizica. Aceasta mutare vine sa
compenseze anuntarea platformei Torenza de catre
AMD, care foloseste insa arhitectura
HyperTransport. Abordarea Intel prezinta atat
avantaje, cat si dezavantaje, in prima categorie
inscriindu-se universalitatea standardului
PCI-Express, in timp ce principalul dezavantaj este
ca nu permite comunicatii coerente cu memoria
cache a procesorului. Acest dezavantaj face
imposibila conectarea pe aceastd interfata a
acceleratoarelor care au nevoie sa "colaboreze”
strans cu procesorul pentru prelucrarea unui calup
comun de date. Pentru astfel de cazuri, Intel
intentioneaza sa extinda licenta FSB catre
partenerii sdi care vor putea astfel s&a construiasca
acceleratoare ce lucreazé coerent cu cache-ul
procesorului, prin conectarea directa la FSB. Este
foarte probabil ca Geneseo, avand la baza un
standard deschis si folosit de majoritatea
producatorilor, sa fie preluat si de AMD si sa devina
standard de facto pentru interconectarea
dispozitivelor care nu necesita comunicare
coerentd cu cache-ul procesorului. Pentru celelalte
situatii, producatorii vor dezvolta aplicatii specifice
pentru fiecare platforma in parte, care sa
foloseasca HyperTransport in cazul AMD, respectiv
FSB pentru Intel.

90% EFICIENTA ENERGETICA

Consumul din ce in ce mai mare pe care a ajuns
sa-l aiba componentele din computerele actuale
(in ciuda eforturilor din ultimii ani de reducere a
consumului de energie) i-a facut pe specialistii
Intel s& caute noi tehnologii pentru fabricarea
surselor de computer. Tinta este o eficienta
energetica de peste 90% a acestor surse, in
situatia in care, in prezent, cele mai eficiente
abia ating 80%, si asta numai in conditii de
incarcare ideale, in timp ce eficienta unei surse
obisnuite este de 55%-70%. Rezultatele studiului
au relevat ca cea mai buna eficienta nu se atinge
in sursele moderne, care ofera combinat mai
multe linii de tensiune (+3.3V, +5V si una sau mai
multe linii de +12V), pierderile de energie
insumandu-se ca urmare a fiecarei conversii de
tensiune. Paradoxal, pentru o maxima eficienta,
este necesar ca sursele de alimentare ale
viitorului sa semene destul de mult cu cele din
trecut, respectiv sa aiba o singura linie de curent.

Pentru obtinerea intregii game de tensiuni
necesare PC-ului modern, este mai eficienta
folosirea unui bloc de surse de tensiune care sa
prelucreze fiecare o singura tensiune.

RECUNOASTEREA ACTIVITATII UMANE

in afara tehnologiilor noi in ceea ce priveste
computerele, Intel investeste in domenii aparent
fara mare legatura cu computerele, cum ar fi
sanatatea sau imbunatatirea calitatii vietii. Unul
dintre cele mai interesante proiecte prezentate in
cadrul Intel Developer Forum a avut ca subiect
recunoasterea activitatii umane. Chiar daca
recunoasterea activitatii umane nu este un
domeniu nou, Intel a reusit simplificarea la
maximum a tehnologiilor folosite, plecand de la
ideea ca activitatea pe care o face un om la un
moment dat poate fi definita de obiectele pe care
le foloseste in acel moment. Pentru recunoasterea
obiectelor, Intel propune folosirea tehnologiei RFID,
care presupune atasarea de etichete "inteligente”
obiectelor, acestea fiind citite de o bratara purtata
de utilizator. Folosind acest sistem, un computer
poate sti daca o persoana in varsta sau bolnava a
efectuat anumite activitati (si-a luat
medicamentele la ora specificata etc.) si poate
declansa alarme (stabilind o legatura video cu
medicul de familie, spre exemplu) in cazul in care
succesiunea asteptata de obiecte (implicit de
activitati) nu este detectata.

DYNAMIC PHYSICAL RENDERING

Designerii si proiectantii ar putea sa-si desfasoare
activitatea in imprejurari cu totul noi peste doar
cativa ani, o data cu adoptarea unui nou concept
de modelare, botezat de Intel Dynamic Physical
Rendering (randare fizica dinamica ar putea fi o
traducere aproximativd). Acesta propune inlocuirea
realitatii virtuale (VR) cu una fizica, controlata la
nivel software. Intr-un videoclip prezentat in cadrul
IDF, designul unui automobil a fost definitivat in
doar cateva minute, gratie modelului fizic (in cazul
de fata, automobilul respectiv in reprezentare
tridimensionald), care poate fi modificat dinamic
(de unde si denumirea tehnologiei) de catre oricare
dintre participantii la discutie. Pentru aceasta,
modelul fizic este compus din milioane de module
controlate software, care isi pot schimba atat
forma, cat si culoarea, fie sub influenta mainii

BUILDING BLOCKS OF SILIGUN Iintsssasss==

MODULATOR
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modelatorului, fie sub influenta softului de control.
Fara sa exageram prea mult, putem compara
modelul fizic cu un pumn de plastilind care poate fi
modelatd dupa dorintd, singura deosebire fiind
controlul mult mai bun asupra formelor si a
culorilor. Deocamdata, acest concept se afla la
stadiul de idee, in prezent lipsind materialele care
sa permita realizarea modulelor ce compun modelul
fizic. Acestea trebuie sa aiba forme sferice,
dimensiuni care variaza de la 1cm la Tmm, in
functie de granularitatea urmarita, si sa fie fiecare
capabile sa proceseze informatia primita din partea
utilizatorului si sa o transmita mai departe (deci
trebuie sa includa fiecare un microprocesor si un
modul de comunicatii). O alta problema este
optimizarea la nivel software si hardware,
cantitatea de informatii primita de la un astfel de
model fizic fiind in masura sa blocheze orice
computer actual.

CONCLUZIE
Ca de obicei, Intel reuseste sa concentreze atentia
presei IT, dar si a profesionistilor din acest
domeniu, cele patru zile de prezentari fiind un bun
prilej pentru a vedea directia in care se indreapta
tehnologia in urmatorii ani. Multe dintre proiectele
prezentate au aplicabilitate imediata (procesorul
quad-core Kentsfield va putea fi cumparat in
urmatoarele saptamani din reteaua de retail), dupa
cum altele vor putea fi puse in practica intr-un
viitor ceva mai indepartat. Un lucru este cert: Intel
nu doreste sa-si neglijeze rolul de locomotiva a
IT-ului, manifestand aceeasi grija pentru
descoperirea si impunerea pe piata a noilor
tehnologii cu care ne-a obisnuit din anii de glorie
ai Silicon Valley.
Cristian Agatie
cristian.agatie@xtrempc.ro

noiembrie 2006



hardware

Telefoane mobile

Ultima ora

Feature

Teste comparative Versus

=

Laborator

Topuri

TELEFOANELE MOBILE
TEHNOLOGIE [N PLINA ASCENSIUNE

Telefoanele mobile reprezinta atat posibilitatea de a comunica oricand si cu oricine, cat si o
metoda de informare din ce in ce mai raspandita in lume.

APARITIA TELEFOANELOR MOBILE POATE FI

pusad pe seama cresterii acute a nevoii de
comunicare, in ultimele decenii inregistrandu-se un
adevarat boom pe acest segment de piata.

EVOLUTIA IN TIMP

Primele telefoane mobile, asa-numita generatie
0G, care functionau fara o retea celulara, dateaza
inca din 1945. Pana la jumatatea anilor ’80,
majoritatea telefoanelor mobile erau atat de mari
incat stateau in permanenta in automobile pe post
de telefoane de masina. O data cu evolutia
“miniaturizarii”, telefoanele mobile au devenit
portabile in adevaratul sens al cuvantului. in plus,
pe langa functia de voce pe care o aveau, s-au mai
adaugat si alte servicii precum SMS-ul, e-mail-ul,
comutarea de pachete pentru a accesa Internetul si
MMS-ul, folosit pentru transferul de imagini. Ca
urmasa a generatiei 0, in anii 80 a aparut
generatia 1 de telefoane fara fir sau, pe scurt, 1G,
unde semnalul folosit de telefoanele mobile era
analogic. Dupa 1G a urmat standardul 2G, diferenta
intre cele doua constand in faptul ca 2G foloseste
un semnal radio digital in locul celui analogic. Apoi
au urmat 2.5G, 3G si 4G, care ofera viteze mai
mari pentru transferul de date. in mai putin de 20
de ani, telefoanele mobile s-au transformat din
dispozitive scumpe si folosite numai de unii oameni
de afaceri in aparate personale intalnite la tot
pasul. Tn 2005 s-au inregistrat aproximativ 2.14
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miliarde de utilizatori ai telefoanelor mobile,
Taiwanul clasandu-se pe locul 1, cu 111
abonamente la 100 de locuitori. Numarul
utilizatorilor de telefoane mobile este in continua
ascensiune, cea mai mare rata de crestere la ora
actuala inregistrandu-se in India si China. Ofertele
prepaid, care pun la dispozitia utilizatorului
posibilitatea de a folosi telefonul mobil fara a fi
nevoit sa incheie un contract pe termen lung, au
jucat un rol important in aceasta evolutie rapida.
Telefoanele mobile au devenit omniprezente in
special datorita abilitatii de interconectivitate a
retelelor. Acest lucru se datoreaza stabilirii unor
standarde de catre producatori, precum GSM,
standard care a fost proiectat in special pentru
Europa. In alte tari, precum Statele Unite,
Australia, Japonia si Coreea de Sud, nu s-a impus
un standard anume, astfel ca GSM-ul este folosit in
paralel cu standarde precum CDMA si iDEN.

Pentru a evidentia cat mai bine evolutia
telefoanelor mobile, am ales ca exemplu
smartphone-ul. Practic, un smartphone este un
aparat care indeplineste functia de telefon mobil,
dar si pe cea a unui PDA (Personal Digital
Assistant). Trasatura-cheie a smartphone-ului este
prezenta sistemului de operare (fie ca e vorba de
Symbian, Palm OS, Windows Mobile sau Linux),
ceea ce ii permite utilizatorului sa instaleze
aplicatii diverse. Datorita atat caracteristicilor, cat
si preturilor din ce in ce mai accesibile,

smartphone-urile se bucura de popularitate
crescanda, numarul celor care le utilizeaza fiind in
continua crestere.

CUM FUNCTIONEAZA

Majoritatea telefoanelor mobile folosite in
prezent se conecteaza la o retea formata din
relee (celule), numitd retea celulara, care la
randul ei se conecteaza la Reteaua de Telefonie
Publica (PSTN). Releele sunt sisteme de
comunicatii cu statii intermediare de receptie si
retransmisie. Telefoanele mobile si retelele in
care functioneaza difera de la furnizor la furnizor
si chiar de la tara la tara. Cu toate acestea, ele
comunica prin intermediul unui camp
electromagnetic cu un releu, ale carui antene
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sunt montate de obicei intr-un turn, stalp sau pe
o cladire. Telefoanele folosesc un transmitator de
mica putere, care transmite informatia (voce sau
date) celei mai apropiate celule din retea, aflata
de obicei la o distanta de 8-13km. Aparatul
“cautd” in permanenta semnalul cel mai

puternic. Astfel, daca utilizatorul se deplaseaza,
telefonul se va deconecta de la un releu si se va
conecta la altul, pe masura ce se indeparteaza de
unul si se apropie de celalalt. Releele sunt
echipate cu transmitatoare radio de putere
relativ mica (de cele mai multe ori numai 1-2W),
care semnaleaza in continuu prezenta lor si
retransmit semnalele provenite din retea.
Comunicarea dintre telefon si releu consta intr-un
flux digital de date care include si semnal audio
digital, exceptie facand 1G. Sistemul Global
pentru Comunicatii Mobile (GSM) reprezinta la ora
actuala cel mai folosit standard pentru
telefoanele mobile din lumea intreagd, acoperind
peste 212 tari si teritorii. Facand parte din
generatia a doua (2G), GSM este un standard
deschis pentru imbunatatiri, cercetarile in
domeniu fiind efectuate de 3GPP (3rd Generation
Partnership Project).

DIN CE SUNT ALCATUITE
Telefoanele digitale moderne proceseaza milioane
de operatii pe secunda pentru a comprima si a
decomprima fluxul de informatie. in mare,
componentele unui telefon mobil sunt: o placa de
baza, care practic constituie creierul aparatului, o
antend, un display cu cristale lichide (LCD), o
tastatura, un microfon, un difuzor si o baterie.
Placa de baza contine o serie de chip-uri care
indeplinesc diverse functii: convertoarele de
semnal realizeaza conversiile semnalului din
digital in analogic si invers, memoriile de tip ROM
si Flash asigura spatiu de stocare pentru sistemul
de operare si alte aplicatii, iar amplificatoarele RF
realizeaza transmiterea semnalelor inspre si
dinspre antend. La acestea se mai adaugd un
procesor de semnal digital (DSP) si un
microprocesor care asigura coordonarea tuturor
functiilor telefonului mobil.

Pe langa cele mentionate mai sus, multe
dintre telefoanele mobile mai dispun si de
camera foto, tuner FM si ofera posibilitatea
folosirii cardurilor externe de memorie de tip
flash. Toate acestea complica si mai mult placa
de baza, necesitand prezenta mai multor integrate
si controllere.

SECURITATE

Standardul GSM este prevazut cu un nivel de
securitate mediu pentru convorbiri si date, folosind
o criptare a semnalului dintre abonat si releu, la
baza careia stau cativa algoritmi precum A5/1 si
A5/2. A5/1 a fost dezvoltat primul si este folosit in
retelele de telefonie mobila din Europa si Statele
Unite, fiind mai puternic decat A5/2, folosit in alte
tari. De-a lungul timpului s-au descoperit o serie de
brese in ambii algoritmi, A5/2 putand fi spart
relativ usor. Sistemul este compatibil cu mai multi
algoritmi de criptare, deci operatorii il pot inlocui
oricand cu altul mai bun. O data cu dezvoltarea
UMTS (Universal Mobile Telecommunications
System), care face parte din a treia generatie (3G),
s-a marit si gradul de securitate prin utilizarea unei
chei de autentificare mai lungi.

CONTROVERSE

Ca si in cazul altor tehnologii noi, au aparut
ingrijorari in ceea ce priveste efectul pe care il are
asupra organismului utilizarea unui telefon mobil.
Dovezi stiintifice arata ca exista o usoara crestere
a aparitiei tumorilor la cei care folosesc telefonul
mobil pe perioade mari de timp fata de cei care nu
il folosesc deloc. Cele mai recente studii europene
au aratat ca in anumite conditii pot aparea si
deteriorari genetice. Cu toate acestea, Organizatia
pentru Sanatatea Lumii nu a tras nici o concluzie
definitiva in privinta veridicitatii acestor afirmatii
legate de efectele campurilor electromagnetice
asupra sanatatii. Un alt subiect controversat este
legatura dintre telefoanele mobile si accidentele
rutiere. S-a demonstrat ca posibilitatea producerii
unui accident este mai mare in cazul celor care
vorbesc la telefon in timp ce conduc, chiar daca
folosesc sisteme hands-free. Alte studii au aratat
ca sansele producerii unui accident de cétre cineva
care vorbeste la telefon in timp ce conduce sunt la
fel de mari ca si cele ale producerii unui accident
de catre un sofer sub influenta alcoolului.

CE URMEAZA

In ultimii ani s-au implementat din ce in ce mai
multe functii in telefoanele mobile, dintre care cea
mai de succes a fost camera foto, ale carei
performante sunt in plina dezvoltare. De asemenea,
s-a inceput introducerea a cat mai multor aplicatii
Java, ceea ce a implicat marirea memoriei
aparatului si chiar introducerea posibilitatii de
conectare a unor memorii externe de tip flash.
Pentru a oferi o compatibilitate cat mai mare si a
atrage cat mai multi clienti, producatorii au echipat
telefoanele cu tehnologia triband si chiar

Telefoane mobile

quad-band, facand posibila trecerea de la un
operator de telefonie mobila care foloseste o
frecventa la un altul care foloseste alta frecventa
fara a fi necesara schimbarea aparatului. Acum, ca
operatorii isi imbunatatesc retelele prin
introducerea celei de-a treia generatii (3G), incep sa
fie disponibile noi servicii, precum transmiterea live
de imagini (videotelefonie sau streaming
audio/video). O functie de succes care ar putea fi
integrata pe viitor in telefoanele mobile ar putea fi
aceea de translator. O ramura importanta a evolutiei
telefoanelor mobile este aceea a interfetei dintre
om si masina. In momentul de fata, companii
precum Digital Airways si Qualcomm fac studii
pentru a imbunatati aceasta interfatd. Majoritatea
telefoanelor mobile actuale sunt capabile sa
recunoasca vocea utilizatorului in vederea apelarii
unui numar, insa acest lucru se face intr-un mod
rudimentar. Se fac cercetari in vederea imbunatatirii
si extinderii serviciului si asupra altor functii ale
telefonului. Companii precum Nextcode, OP3,
Neomedia Technologies si Scanbury investesc la ora
actuala in cercetari pentru a introduce sisteme GPS
in telefoanele mobile. De asemenea, exista
companii care urmaresc transformarea telefoanelor
mobile in aparate portabile pentru ascultat muzica,
asemanatoare iPod-urilor. Majoritatea
PDA-Phone-urilor existente acum pe piata permit
conectarea Wi-Fi si, in plus, incep sa apara si
smartphone-uri cu conexiune Wi-Fi. Aceasta functie
urmeaza sa fie implementata intr-un numar din ce in
ce mai mare de modele datorita dezvoltarii unor
adevarate retele wireless metropolitane in unele
zone ale lumii, facilitand astfel un acces la
informatie mult mai rapid decat pana acum. Toate
aceste cercetari sporesc insa consumul energetic,
deschizand astfel un nou domeniu de cercetare:
acela al acumulatorilor. In acelasi timp, se cauta
solutii pentru a imbunatati actualele functii si a
reduce cantitatea de energie pe care o consuma. In
acest sens, dam ca exemplu Nokia Wibree si
ecranele OLED.

CONCLUZIE
Industria telefoanelor mobile este in plina
ascensiune si se bucurad de un succes remarcabil,
transformandu-se de-a lungul timpului din obiecte
destinate oamenilor de afaceri in accesorii care se
adreseaza tuturor segmentelor de piata. in multe
tari, telefoanele mobile le-au depasit numeric pe
cele fixe, dezvoltandu-se chiar un cult al telefoniei
mobile.
Radu Bozga
radu.bogza@xtrempc.ro
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PLACI VIDEO PCI-EXPRESS
PERFORMANTA BRUTA

Ultimul esantion de placi video lansat pe piata ii ofera utilizatorului niveluri de performanta
remarcabile, chiar si in cadrul segmentului entry level.

Care este cel mai bun? Aceasta este o intrebare
ce iese in evidenta mereu cand vine vorba de
performanta. Incepand de la procesoare,
continuand cu harddisk-urile, placile de sunet,
tunerele TV si pana la placile video, mereu
oamenii au fost in cdutare de mai bun, mai rapid,
mai ieftin, mai rece sau mai silentios.

RAZBOIUL CONTINUA

Din tendinta de a crea produse cat mai
performante, s-a ajuns la un adevarat razboi
intre producatori. Deci care este cel mai bun
producator de procesoare desktop, Intel sau AMD,
cine are cele mai performante placi video, ATI
sau NVIDIA, si lista poate continua, insa raspunsul
la intrebare va fi mereu altul, o data cu progresul
tehnologiei. Daca am pune intrebarea cine
produce cele mai bune chipset-uri video, ATI sau
NVIDIA, fiecare ar veni cu raspunsul propriu, doar
asa gandesc oamenii, in mod individual si unic,
iar raspunsurile ar fi bazate pe experienta
personald, gusturi, pareri, impresii adunate din
surse sigure sau mai putin sigure. Daca unul din
cei doi mari rivali, ATl sau NVIDIA, preia
conducerea clasamentului, va fi pentru scurta
vreme, pana sa iasa un alt model de la
concurentd, mai rapid si mai performant. O
exceptie a constituit-o numai Radeon X1950XTX
de la ATI, prima placa video echipata cu memorii
GDDR4, care a oferit un castig de performanta
fatd de predecesorul Radeon X1900XTX, dar
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insuficient ca sa detroneze GeForce 7950GX2 al
NVIDIA, un sandwich de placi video care a smuls
primul loc din mainile ATl la data aparitiei. Acum
NVIDIA pregateste seria de modele motorizate de
G80, iar noi asteptam cu nerabdare sa vedem
contraatacul ATI. Primul semestru din 2007 se
anunta plin de evenimente interesante, atat AT,
cat si NVIDIA pregatind chip-uri grafice
compatibile cu DirectX 10.

SISTEMUL DE TEST

Cum am mentionat mai devreme, exista o dorinta
de a avea ce e mai bun, mai performant, dorinta
pe care o impartasim si noi. in spiritul acesta am
incercat sa aducem pe platforma de test o
schimbare. Desigur ca putem incerca mereu sa
cream o configuratie noua, cat mai performanta,
insa modificarea a survenit la testele prin care
trecem placile video, dat fiind ca au aparut
modele de acceleratoare grafice mai performante
si a trebuit sa tinem pasul cu tehnologia. Astfel,
am incercat introducerea de doua jocuri noi,
Prey, menit sa inlocuiasca Quake 4, si Company of
Heroes, in locul FarCry-ului. ins&, dupa cum e
vorba cu socoteala de acasa si cea din targ, am
descoperit o problema de compatibilitate intre
Company of Heroes si placile din seria 7950GX2,
care au dat rezultate mai slabe decat modele
mainstream, motiv pentru care FarCry rezista in
continuare, pana ce va fi emis un patch sau un
set de drivere care sa rezolve problema.

Platforma de test aleasa este formata dintr-o
placa de baza MSI K8N Diamond impreuna cu un
procesor AMD Athlon6é4 FX-60 si un kit de memorii
Geil Ultra DDR-433. Alimentarea a fost asigurata
de o sursa Fortron Epsilon de 600W. Sistemul de
operare folosit este Windows XP Professional cu
SP2, driverele fiind nForce 6.86 pentru placa de
baza, respectiv ATI Catalyst 6.9 si NVIDIA
ForceWare 91.47 pentru placile video, toate
instalate pe un harddisk Seagate Barracuda
7200.7 de 80GB. Pentru continuitate, procedura
de testare a ramas aceeasi ca la testele
anterioare, cu diferenta schimbarii jocului Quake
4 cu Prey.

CONCLUZIE
Iinvingatoare in numarul acesta au iesit placile cu
chip-uri NVIDIA, care au ocupat toate locurile de
pe podium, obtinand un avantaj net fata de
concurentele care folosesc chip-uri ATI la toate
categoriile - high end, mainstream si entry level.
In cazul modelelor de varf am remarcat
cantitatea mare de caldura degajata, fie ca a
fost vorba de ATI fie de NVIDIA, ca si zgomotul
destul de suparator in Full Load. Pentru a face
fata acestor probleme, NVIDIA pregateste deja
modele dotate cu sisteme de racire cu apa, ca
solutie termica standard. Astept cu nerabdare sa
vad surprizele din lunile urmatoare.
Dan Frincu
dan.frincu@xtrempc.ro
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Prey 1280x1024

ASUS EN7950GX2/ 2PHT/1G/A
Leadtek WinFast PX7950GX2 TDH
GeCube GC-X1950XTXD-VIE3(R)

valorile mai mari sunt mai bune

Leadtek WinFast PX7950GT TDH Extreme 78.20
Gainward Bliss 7950GT PCX 76.10
Asus EN7950GT/ HDTP/512M/A : 70.10
Gigabyte GV-3D1-7950-RH ‘ 68.30
Asus EAX1950XTX/ HTVDP/512M/A 62.60
Leadtek WinFast PX7600GT TDH Extreme 50.00

XFX GF7600GT 570M 256MB 48.40

Gainward Bliss 7600GT PCX Silent 47.80

ASUS EN7600GS TOPSILENT/HTD/512M/A 41.60

Leadtek WinFast PX7600GS TDH Extreme ' 39.10

Biostar GeForce 7600GT | 37.10

Leadtek WinFast PX7300GT TDH Extreme ' 36.80

Inno3D GF7600GS ' 33.50

GeCube RX165PG3-D3(R) i 32.80

PowerColor X1600XT 256MB GDDR3 i 32.10

Gigabyte GV-NX73T256P-RH

ASUS EN7300GT/SILENT/HTD/256M/A
XFX GF7600GS 512MB

Gainward 7300GT 256MB DDR2
Sapphire X1600PRO Adv 512M GDDR2
PowerColor X1300 512MB DDR2
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GeCube RX165PG3-D3(R)

PowerColor X1600XT 256MB GDDR3
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XFX GF7600GS 512MB
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2213 Lei 36 luni

Distribuitorii Gigabyte

2553 Lei 36 luni

2199 Lei
2199 Lei

24 luni
24 luni

1672 Lei
1672 Lei
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Gigabyte ne ofera un sandwich
de placi video cu un bridge PCI la
mijloc prin modelul 7950GX2.

DOTAR

Jocul full inclus si bunlde-ul
software sunt doar o parte din
dotarile placii. Totul este dublu
la aceasta placa, incepand cu
cele doua procesoare grafice si

Versus Laborator

% Gigabyte GV-3D1-7950-RH

continuand cu memoria video
(2x512MB, 2x256 biti).

PERFORMANTE

Frecventele standard ale
aceastei placi (500MHz pentru
procesorul grafic si 1200MHz
pentru memorii) i-au asigurat
7885 de puncte in 3DMark06.
Placa nu se teme nici de

overclocking, la frecvente
chip/memorie de
595MHz/1568MHz obtinand 7925
de puncte.

CONCLUZIE

Este un model foarte performant
pe partea de jocuri, bun si
pentru overclocking, alegerea
oricarui gamer profesionist.

Chipset: Radeon 7950GX2 (G71) - Memorie: 2x512MB - Frecventa chipset/memorie: 500MHz/1200MHz + Bus
memorie: 2x256 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: Serious Sam || - Software: PowerDirector, PowerDVD -

HDTV: Da

ASUS EN7950GX2

in batalia pentru dominatia
clasei high end, ASUS aduce
modelul 7950GX2.

DOTARI

in bundle-ul plécii gasim doua
jocuri, King Kong si Project
Snowblind, ca si cablurile
necesare pentru conectarea la
dispozitivele video, inclusiv HDTV.

PERFORMANTE

ASUS EN7950GX2 pastreaza
solutia de referinta a NVIDIA, dar
se descurca excelent ca
performantd, cu toate ca
posibilitatea de overclocking este
mai mica decat la alte modele
din serie, iar rezultatele obtinute
in teste sunt mai bune. Astfel,
urcand core-ul de la 500 la

7.72

588MHz si memoriile de la 1200 la
1542MHz, am obtinut o diferenta
de 856 de puncte in 3DMark06, de
la 7894 la 8750.

CONCLUZIE

Chiar prin solutia de referinta,
ASUS prezinta un model mai
performant decat oferta adusa de
competitorii din aceeasi serie.

Chipset: GeForce 7950GX2 (G71) - Memorie: 2x512MB - Frecventa chipset/memorie: 500MHz/1200MHz - Bus
Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: King Kong, Project Snowblind - Software: PowerDVD -

memorie: 2x256 biti «
HDTV: Da

7.49

Leadtek WinFast PX7950GX2 TDH

Contrar asteptarilor, Leadtek nu
a supratactat acest model,
folosind frecventele standard.

DOTAR

Pe partea de dotari ale placii se
folosesc specificatiile
producatorului, castigand insa
la bundle cu doua jocuri,
Serious Sam Il si Trackmania

Nations, pe langa PowerDVD 6 si

muvee 3.

PERFORMANTE

Firma isi pastreaza renumele si
prin modelul acesta, reusind sa
intreaca multe din modelele
competitiei. Frecventele
core/chipset au urcat de la
500MHz/1200MHz la

600MHz/1560MHz, cu o diferenta
de 838 de puncte in 3DMark06, de
la 7916 la 8754.

CONCLUZIE

Pentru cei care vor un sistem high
end, modelul acesta nu trebuie sa
lipseasca din nici o configuratie.
Folosind doua placi identice,
puteti avea un quad SLI.

Chipset: GeForce 7950GX2 (G71) - Memorie: 2x512MB - Frecventa chipset/memorie: 500MHz/1200MHz - Bus
Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: Serious Sam 2, Trackmania Nations - Software:

memorie: 2x256 biti -
PowerDVD 6,muvee 3 - HDTV: Da

7.48

GeCube GC-X1950XTXD-VIE3(R)

GeCube pastreaza solutia de
referinta de la ATl pentru acest
accelerator grafic de varf.

DOTAR

Pachetul venit cu placa video
contine o suita intreaga de
programe si, de asemenea, un
joc full. Avem, astfel,
PowerDirector 2.5, PowerDVD 6

si Delta Force Xtreme, plus o
varietate de cabluri.

PERFORMANTE
Diferentele fata de alte modele
din aceasta gama nu sunt foarte

mari, insa rezultatele sunt sensibil

mai mari la acest model fata de
altele din serie. De la frecventele
standard de 650/2000MHz am

urcat la 675/2088MHz, cu un spor
de la 6185 la 6328 de puncte in
3DMark06.

CONCLUZIE

Modelul acesta a reusit sa atinga
performante bune, cu un singur
impediment specifice seriei, si
anume temperatura ridicata de
functionare de aproximativ 72°C.

Chipset: X1950XTX (R580) - Memorie: 512MB GDDR4 « Frecventa chipset/memorie: 650MHz/2000MHz + Bus
Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: Delta Force Xtreme - Software: Power Director,

memorie: 256 biti -
PowerDVD 6 - HDTV: Da

7.25
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ASUS EAX1950XTX

Cel mai titrat chipset video high
end la ora actuala se regaseste
sub implementare ASUS.

DOTARI

Cu memorii GDDR4 si compatibila
CrossFire, iese in evidenta prin
marime si greutate, avand un
sistem de racire din cupru cu
heat-pipe.

PERFORMANTE

De la bun inceput a demonstrat
ca este o placa de varf,
obtinand cele mai mari scoruri
in teste. Nici la capitolul
overclocking nu se lasa mai
prejos. Fiind insa tactata
aproape de maximum, nu

s-a obtinut o crestere
considerabila a performantelor

Placi video PCl-Express

fata de frecventele standard. A
marcat 6175 de puncte in
3DMark06, urcand la 6298 dupa
ce am dus frecventele la
675MHz/2088MHz.

CONCLUZIE

Un model pentru pasionatii de
gaming si performantd, care vor
aprecia si jocul primit ca bundle.

Chipset: Radeon X1950XT (R580) - Memorie: 512MB GDDR4 - Frecventa chipset/memorie: 650MHz/2000MHzZ -
Bus memorie: 256 biti + Conectori: 2xDVI, VIVO - Jocuri: Ghost Recon - Advanced Warfighter, Project Snowblind
- Software + HDTV: Da

Leadtek PX7950GT TDH Extreme

Condensatori solizi, frecvente

6.79

jocuri, Serious Sam 2 si SpellForce  de overclocking. Urcand core-ul

marite de producétor, HDTV si
HDCP, toate poarta un nume -
PX7950GT TDH Extreme.

DOTARI

in stilul sub care Leadtek si-a
obisnuit utilizatorii, seria Extreme
este extrem de dotata, incepand
cu bundle-ul care include doua

2 - Shadow Wars, si terminand cu
pachetul software, format din
Cyberlink PowerDVD 6, Orb si
Adobe Reader, dar si conectori
HDTV si adaptor DVI-VGA.

PERFORMANTE
Performantele placii sunt
echivalate doar de capacitatea

grafic cu 12MHz si memoriile cu

66MHz, am umflat un pot de 106
puncte in 3DMark06, de la 5758

la 5652.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc o solutie
grafica de top, aceasta placa
este raspunsul cautarii lor.

Chipset: GeForce 7950GT (G71) - Memorie: 512MB - Frecventa chipset/memorie: 600MHz/1430Hz - Bus memorie:
256 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: Serious Sam Il, SpellForce2 - Shadow Wars - Software: PowerDVD 6, 6
.

Orb, Adobe Reader + HDTV: Da

Gainward Bliss 7950GT PCX

Modelul 7950GT oferit de
Gainward dispune de o grila
metalica.

DOTAR|

Impreuna cu bundle-ul software,
care include CyberLink Power
DVD 6 si muvee, gasim un
cocktail de cabluri adaptoare
pentru iesirea HDTV, cat si

pentru iesirile Dual-DVI.

PERFORMANTE

Frecventele placii sunt mai mari
decat cele standard, avand insa
doar 256MB de memorie video
GDDR3, fata de 512MB. Pornind
de la o frecventa chip/memorie
de 580MHz/1500MHz, am ajuns
la 655MHz/1764MHz, cu un castig

de 626 de puncte in 3DMark06,
de la 5513 la 6139, situandu-se
pe primul loc in categoria celor
mai overclockabile placi din
gama acesta.

CONCLUZIE

Punand in raport performanta si
stabilitatea placii, rezultatul va
fi apreciat de orice utilizator.

Chipset: GeForce 7950GT (G71) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 580MHz/1500MHz - Bus
Conectori: 2xDVI, S-Video - Jocuri + Software: PowerDirector, PowerDVD, muvee 3 « HDTV:

memorie: 256 biti -
Da

ASUS EN7950GT

ASUS EN7950GT foloseste un
chip din gama high end produs
de NVIDIA.

DOTARI

Sistemul de racire este relativ
silentios, dar, din pacate, nu
acopera si chip-urile de memore,
care s-au incins destul de mult in
timpul testarii.

PERFORMANTE

Placa, functionand la frecventele
standard, a dat rezultate bune in
teste. Cresterea frecventelor nu
a fost foarte mare, reusind totusi
sa urcam pana la 601MHz pentru
core-ul grafic si 1560MHz pentru
memorii, rezultatul fiind 5750 de
puncte in 3DMark06.
Temperaturile pe procesorul

5.90

grafic nu au depasit 61°C in Full
Load, iar in Idle au pornit de la
55°C.

CONCLUZIE

Aceasta placa video promite ore
intregi de joc pentru cei
pasionati, performantele oferite
fiind de apreciat de catre
jucatorii oricat de pretentiosi.

Chipset: Radeon GeForce 7950GT (G71) - Memorie: 512MB - Frecventa chipset/memorie: 550MHz/1400MHz -
memorie: 256 biti - Conectori: 2xDVI, HDTV-Out + Jocuri: Ghost Recon - Advanced Warfighter - Software:

PowerDVD- HDTV: Da
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Producatorul taiwanez tinteste
spre nivelul superior al
segmentului mainstream cu
7600GT TDH Extreme.

DOTARI

Placa puncteaza bine atat la
capitolul bundle, unde avem
Power Director 6 si Adobe
Reader, cat si la jocuri, unde

Versus Laborator

Leadtek ne-a obisnuit cu
pachetul de Trackmania Nations
si Serious Sam 2.

PERFORMANTE

Sistemul de racire este eficient,
insa cu un nivel de zgomot
sesizabil, implementarea folosita
fiind similara cu cea a coolerelor
intalnite pe Socket 462, iar baza

Topuri

W Leadtek PX7600GT TDH Extreme

este din cupru si radiatorul din
aluminiu. Sta bine si la capitolul
overclock, unde am urcat
frecventele la 620/1700, obtinand
3764 de puncte in 3DMark06.

CONCLUZIE

Seria Extreme de la Leadtek este
renumita pentru performanta si
nici aici nu se lasa mai prejos.

Chipset: GeForce 7600GT (G73) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 590MHz/1600MHz - Bus
Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: Trackmania Nations, Serious Sam 2 - Software: ORB,

memorie: 128 biti -

PowerDirector 6, Adobe Reader - HDTV: Da

Biostar V7603GT-21

Biostar aduce pe piata
mainstream un produs
promitator.

DOTARI

Placa vine dotata cu memorii
Samsung GDDR3 tactate la
1400MHz si iesire HDTV. Modelul
testat avand si posibilitatea
conectarii in mod SLI.

PERFORMANTE

Se remarca dorinta
producatorului de a scoate in
evidenta ca este un model
pentru overclocking, lucru
mentionat si pe ambalaj. Desi
core-ul are cu 20MHz mai mult
decat valoarea nominala, am
reusit sa mai stoarcem ceva din
placa. Urcand cu 22MHz core-ul

3.68

si cu 108MHz memoriile, fapt ce
a dus la un scor de 3559 de
puncte in 3DMark06.

CONCLUZIE

Pentru cei care doresc
performanta la un pret
rezonabil, acest model
mainstream se va ridica la
nivelul asteptarilor.

Chipset: GeForce 7600GT (G73) + Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 580MHz/1400MHz + Bus
Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: Trackmania Nations - Software + HDTV: Da

memorie: 128 biti -

3.48

XFEX GF7600GT 570M 256MB

XFX este unul dintre principalii
integratori NVIDIA.

DOTARI

PCB-ul pentru acest model este
negru, placa folosind
condensatori solizi pentru
stabilitate maxima, impreuna cu
memorii Samsung GDDR3. Setérile
frecventelor sunt mai mari fata

de solutia de referinta NVIDIA.

PERFORMANTE

Incercand stabilitatea placii in
conditii de stres, am dus
frecventele core-ului grafic la
625MHz de la 570MHz, iar
memoriile la 1688MHz de la
1450MHz, obtinand un spor de
369 de puncte in 3DMark06, de la

3378 la 3747. Memoriile suporta o
frecventa maxima de 1800MHz,
insd atingerea acestei valori ar
necesita o racire avansata.

CONCLUZIE

Modelul este situat la un nivel de
performanta crescut, oferind o
solutie grafica ce permite si
conectarea in mod SLI.

Chipset: GeForce 7600GT (G73) + Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 570MHz/1450MHz + Bus
Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri:

memorie: 128 biti -

-+ Software: - - HDTV: Da

3.44

Gainward 7600GT TVDD SILENT FX

Una dintre cele mai interesante
solutii de récire pasiva vine de la
Gainward.

DOTARI

Racirea este facuta printr-un
radiator din aluminiu, eliminand
astfel zgomotul produs de un
cooler. Acoperirea radiatorului
include atat procesorul grafic, cat

si memoriile. In pachet intalnim si
PowerDVD 6.

PERFORMANTE

Temperatura nu a depasit 55°C in
regim Full Load, in timp ce in Idle
a fost de 43°C. Avand memorii
GDDR3 de 1.4ns, ne-am permis sa
urcam frecventele de la
560/1400MHz (core/memorie) la

650/1660MHz, inregistrand un
castig de 285 de puncte in
3DMark06, de la 3040 la 3325.

CONCLUZIE

Integrarea solutiei Silent FX de
catre Gainward ar indica nevoia
unui ventilator suplimentar care
sd asigure racirea, dar rezultatele
obtinute sustin contrariul.

Chipset: GeForce 7600GT (G73) + Memorie: 256MB + Frecventa chipset/memorie: 560MHz/1400MHz + Bus
- - Software: Power Director 6 - HDTV: Da

memorie: 128 biti -

Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri:

3.38
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ASUS EN7600GS TOP SILENT/HTD/512M

O placa video de la ASUS care insa vine cu trei jocuri, Savage, sunt mai mari decat cele

foloseste tehnologia ReverseCool,  BillyBlade si Mashed. nominale, reusind sa stoarcem un

modelul fiind 7600GS. supliment mic de putere, de la
PERFORMANTE 550/950MHz la 561/1062MHz,

DOTARI Designul PCB-ului este diferit, rezultand 170 de puncte in

Desi, specific modelelor din memoriile, procesorul, intreg 3DMark06, de la 2920 la 3090.

aceasta serie, se folosesc amplasamentul componentelor

memorii DDR2, ASUS mareste fiind optimizate pentru sistemul CONCLUZIE

cantitatea disponibila la 512MB. de racire pasiva folosit. O solutie grafica recomandata

Bundle-ul nu include software, Frecventele standard ale placii pentru nivelul de zgomot mic.

552 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Chipset: GeForce 7600GS (G73) - Memorie: 512MB - Frecventa chipset/memorie: 550MHz/950MHz - Bus memorie:
128 biti + Conectori: VGA, DVI, TV-Out - Jocuri: Savage, BillyBlade, Mashed - Software: - - HDTV: Da 2 93
.

Leadtek PX7600GS TDH Extreme
Primul model supratactat din frecventele placii sunt marite din  la 550/1000MHz, cu o diferenta
seria de mainstream testata vine  fabricatie. de performanta vizibila in
de la Leadtek. 3DMark06, o crestere de 226 de
PERFORMANTE puncte de la 2728 la 2954.
DOTARI Frecventele standard pentru
Suita de programe contine aceasta serie sunt de 400MHz CONCLUZIE
PowerDVD 6, muvee 3 si Adobe pentru core si 800MHz pentru Folosirea memoriilor DDR2 nu
Reader, ins& mai gasim si doua memorii, insa producatorul le-a duce la aceleasi performante ca
jocuri, Trackmania Nations si crescut pana au ajuns la la modelele cu GDDR3, insa
Serious Sam 2. Ca beneficiu, 520/900MHz, iar noi le-am adus castigul este la capitolul pret.
509 Lei 24 luni Best Computers / Diverta
509 Lei 24 luni Skin Chipset: GeForce 7600GS (G73) « Memorie: 256MB + Frecventa chipset/memorie: 520MHz/900MHz - Bus memorie:
128 biti + Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: Trackmania Nations, Serious Sam 2 - Software: PowerDVD 6, muvee 2 .75
3, Adobe Reader - HDTV: Da
GeCube RX165PG3-D3(R)
Pe segmentul de mainstream, PERFORMANTE diferenta de 425 de puncte.
GeCube ofera cea mai noua Desi chipset-ul folosit este deri-
implementare a chipset-ului vat din seria RV530, RV530XT2, CONCLUZIE
RV530 prin X1650Pro. cum este denumit, vine cu cele Frecventele placii puteau fi
mai bune rezultate de overclock marite peste nivelul la care am
DOTARI din seria aceasta. Pornind de la ales sa ne oprim, oferind astfel o
Ca si in cazul altor produse din frecventele standard core grafic/  solutie grafica performanta cu
aceasta categorie de pret, nici memorie de 600/1400MHz, am posibilitati de overclocking mari
acest model nu beneficiaza de urcat la 702/1737MHz, iar in pentru cei care doresc sa isi
un bundle cu jocuri sau software. ~ 3DMark06 de la 2601 la 3026, o asume acest risc.
483 Lei 24 luni Best Computers / Diverta . ) . .
483 Lei 24 luni Skin Chipset: X1650Pro (RV530XT2) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 600MHz/1400MHz - Bus
memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: - - Software: - - HDTV: Da 2 .54
XFX GF7600GS 512MB
XFX propune o placa video influentate de temperatura de 800MHz, valoarea standard
silentioasa din seria 7 de la 71°C atinsa in regim Full Load. pentru serie.
NVIDIA.
PERFORMANTE CONCLUZIE
DOTARI Beneficiul adus de cantitatea Desi puncteaza bine la categoria
Folosirea unui radiator, vopsit in mare de memorie RAM, mai conectivitate, beneficiind de
acelasi ton cu PCB-ul, pe negru, exact 512MB DDR2, nu ajuta conexiuni DVI, iesire S-Video si
adauga designului placii un ton performantele placii in teste din posibilitate de SLI, lipsesc
coloristic placut, in detrimentul cauza micsorarii frecventelor jocurile si software-ul din
performantelor, vizibil memoriilor la 533MHz, fata de bundle-ul oferit de producator.
578 Lei 24 luni Depozitul de Calculatoare
Chipset: GeForce 7600GS (G73) - Memorie: 512MB + Frecventa chipset/memorie: 400MHz/533MHz - Bus
memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, S-Video - Jocuri: - - Software: - - HDTV: Da 1 . 80
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Placi video PCI-Express

PowerColor X1600XT 256MB GDDR3

PowerColor X1600XT face parte
din generatia mai veche a gamei
medii-superioare.

DOTARI

Placa, oferita de PowerColor,
pastreaza frecventele de
referinta ale modelelor din
aceasta serie. intalnim
conectori Dual-DVI si iesire

S-Video, o data cu pachetul
CyberLink DVD Solution si un
numar de alte programe utile.

PERFORMANTE

Prin cresterea frecventelor cu
58MHz la procesorul grafic si cu
120MHz la memorii, am reusit
sa castigam 223 de puncte in
3DMark06, de la 2551 la 2774.

in tot acest timp placa a ramas
relativ rece, fapt datorat si
sistemului de racire utilizat de
producator.

CONCLUZIE

Pentru segmentul de piata pe
care il "ataca”, reprezintd o
solutie buna, cu posibilitati de
overclocking pe masura.

Chipset: Radeon X1600XT (RV530) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 590MHz/1380MHz - Bus
memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, TV-Out - Jocuri: -

Inno3D GF 7600GS

Inno3D se adreseaza zonei
inferioare a segmentului
mainstream.

DOTARI

Pe radiatorul din aluminiu gasim
fante pentru conducerea cat mai
eficienta a traseului de aer, in
scopul racirii placii in conditii de
incarcare. Pachetul este dotat cu

elemente de conectica, lipsind
partea de software si jocuri.

PERFORMANTE

Inno3D foloseste la maximum
performantele componentelor,
astfel ca nu am reusit, prin
overclocking, sa scoatem mai
mult de 139 de puncte in
3DMark06, dupa ce am urcat

- Software: CyberLink DVD Solution -

2.46

HDTV: Da

frecventele pentru core/memorie
la 413MHz/870MHz.

CONCLUZIE

Placa nu difera din punctul de
vedere al implementarii de
solutia referinta NVIDIA, oferind
performante decente atat pentru
gaming, cat si pentru
multimedia.

128 biti - Conectori: D-SUB, DVI, TV-Out - Jocuri: -

- Software: - - HDTV: Da

Chipset: GeForce 7600GS (G73) + Memorie: 256MB + Frecventa chipset/memorie: 400MHz/800MHz + Bus memorie: 2 40
.

Sapphire X1600PRO 512M GDDR2

De la principalul integrator ATI
avem o implementare a
chip-ului RV530Pro.

DOTARI

les in evidenta suportul
CrossFire si cantitatea
impresionanta de memorie, o
datad cu un numar mare de
cabluri pentru conectarea

diverselor dispozitive
multimedia, inclusiv HDTV.

PERFORMANTE

Pe partea de performanta,
radiatorul din aluminiu care
acopera atat core-ul grafic, cat si
memoriile, marca Hynix, ajuta
doar la réacirea placii, nu si la
rezultatele obtinute. Comparativ

cu alte produse din aceasta serie,
modelul testat foloseste GDDR2,
celelalte avand avantajul
memoriilor GDDR3.

CONCLUZIE

Aceasta placa a demonstrat in
teste ca este o solutie grafica
acceptabila la nivelul ei de pret,
oferind o varianta de buget.

Chipset: X1600PRO (RV530Pro) « Memorie: 512MB + Frecventa chipset/memorie: 500MHz/600MHz - Bus

memorie: 128 biti - Conectori: VGA, DVI, TV-Out - Jocuri - Software: HDTV: Da

ASUS EN7300GT SILENT

La categoria entry level gasim un
reprezentant silentios de la ASUS.

DOTAR

Modelul vine echipat cu un
radiator din aluminiu, pentru a
asigura un gameplay fara
perturbari. lesirea HDTV si
adaptorul DVI-VGA sunt deja un
standard. in mod obisnuit la

aceastd clasa, din pachet lipsesc

jocurile.

PERFORMANTE
Frecventele nominale ale placii

sunt mai mari decat cele standard

ale seriei, noi reusind sa le
ridicam si mai mult. Astfel,
memoriile DDR2 de la 800MHz au
trecut la 904MHz, iar procesorul

1.65

de la 400MHz la 452MHz,
rezultand o diferenta de 130 de
puncte in 3DMark06.

CONCLUZIE

Placa se situeaza la un nivel de
performanta mediu pentru
modelele din seria aceasta,
oferind insa o solutie grafica
silentioasa cu posibilitate de SLI.

Chipset: GeForce 7300GT (G73) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 400MHz/800MHz - Bus

memorie: 128 biti - Conectori: VGA, DVI, TV-Out - Jocuri - Software - HDTV: Da

1.90
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L eadtek PX7300GT/TDH Extreme

Un candidat serios pe piata entry
level il constituie 7300GT.

DOTAR

Desi in pachet nu gdsim jocuri,
modelul compenseaza prin
performantd. Cu memoriile
GDDR3 tactate la 1400MHz si
core-ul grafic la 520MHz, are
cele mai mari frecvente din

gama entry level testata in
numarul acesta.

PERFORMANTE

Nivelul de performanta oferit
de acest model ii confera locul
intai la categoria de placi video
entry level. Desi frecventele
sunt supratactate din fabrica,
placa s-a descurcat excelent si

in overclocking. De la 520MHz
core-ul grafic si 1400MHz
memoriile, frecventele au urcat
la 570MHz/1620MHz,
obtindndu-se un plus de 250 de
puncte in 3DMark06.

CONCLUZIE
Acest model impresioneza prin
raportul pret/performanta.

Chipset: GeForce 7300GT (G73) - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 520MHz/1400MHz - Bus
Conectori: 2xDVI, HDTV-Out - Jocuri: - + Software: WinFox Il - HDTV: Da

memorie: 128 biti -

Y

Gainward Bliss 7300GT 256MB DDR2

Dupa high end si mainstream, de
la Gainward avem si un model
entry level.

DOTAR

Modelul este similar ca si
constructie cu fratele mai mare,
7600GT, folosind acelasi tip de
radiator din aluminiu. Acesta
acopera si memoriile, insa fara a

avea contact fizic cu acestea,
astfel incat nu poate inflenta
temperatura acestora.

PERFORMANTE
Desi foloseste 8 procesoare de
pixeli si 4 de vertecsi, placa a

reusit sa depaseasca modele care

lucreaza cu 12 procesoare de
pixeli si 8 de vertecsi. Dar, daca

am vorbit de punctul forte al
acestui model, trebuie mentionat
ca punctul slab este racirea,
temperatura in Full Load
ajungand la peste 70°C.

CONCLUZIE

Un cooler suplimentar pentru a

asigura stabilitatea sistemului in
conditii de stres este binevenit.

Chipset: GeForce 7300GT (G73) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 350MHz/700MHz + Bus memorie:
- Conectori: VGA, DVI, TV-Out - Jocuri: - - Software: - - HDTV: Da

128 biti

1.66

Gigabyte GV-NX73T256P-RH

Si de la Gigabyte intalnim un
model entry level cu racire
pasiva.

DOTAR

Racirea este asigurata de un
radiator din cupru cu heat-pipe.
Memoriile folosite sunt marca
Hynix, fiind memorii DDR2
tactate la 800MHz. Ca o placuta

surpriza, bundle-ul include
Serious Sam Il si Power DVD,
lucru mai putin intalnit la
modelele entry level.

PERFORMANTE

Placa se mentine stabila in
conditii de stres si permite
cresterea frecventelor mai mult
decat a propus producatorul.

Astfel, de la frecventele
standard de 450/800MHz am
urcat la 473/912, obtinand o
diferenta de 152 de puncte in
3DMark06, de la 1981 la 2133.

CONCLUZIE

Performantele obtinute ii ofera
acestui model locul secund in
gama de placi entry level testate.

Chipset: GeForce 7300GT (G73) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 450MHz/800MHz - Bus memorie: 2 0 1
.

128 biti -

PowerColor X1300

Acest model are ca target zona
inferioara a segmentului
entry level.

DOTAR

Constructia PCB-ului aminteste
de seria de placi 9250/9550 de la
ATI, avand aceleasi trasaturi ca
design. Memoriile folosite sunt
marca Elixir, fiind vorba de

512MB DDR2. Software-ul si
jocurile nu fac parte din bundle,
pentru a reusi incadrarea acestui
produs in zona de pret propusa.

PERFORMANTE

Pentru segmentul de piata caruia
i se adreseaza acest model
avantajul adus este folosirea
unui core grafic pe 90nm, fapt

Conectori: VGA, DVI, TV-Out -+ Jocuri: Serious Sam Il - Software: PowerDVD 6 + HDTV: Da

care ii permite rularea la
temperaturi scazute, chiar si in
regim Full Load.

CONCLUZIE

Performantele 3D modeste si
prezenta tehnologiei AVIVO
recomanda aceasta placa
pentru multimedia si mai putin
pentru gaming.

128 biti -

Conectori: 2xDVI, S-Video - Jocuri: - - Software: - - HDTV: Nu

Chipset: Radeon X1300 (RV515) - Memorie: 512MB - Frecventa chipset/memorie: 450MHz/500MHz + Bus memorie: 0 97
.
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Teste comparative Laborator

Placi video PCI-Express

Gigabyte ASUS Leadtek WinFast GeCube Asus Leadtek
GV-3D1-7950-RH  EN7950GX2 PX7950GX2 TDH  X1950XTXD-VIE3(R) EAX1950XTX PX7950GT TDH Extreme
I High end "
Il Mainstream
Il Entry level
fl
Chipset R580 R580 G71
Frecventa chipset/memorie 500MHz/1200MHz 500MHz/1200MHz 500MHz/1200MHz 650MHz/1000MHz 650MHz/1000MHz 600MHz/1430MHz
Memorie / Bus memorie 1GB / 512 biti 1GB / 512 biti 1GB / 512 biti 512MB / 256 biti 512MB / 256 biti 512MB / 256 biti
Pixel processors 24 24 24 48 48 24
Vertex processors 8 8 8 8 8 8
Far Cry 1280x1024 175.12 175.54 174.94 176.45 181.45 176.52
Far Cry 1600x1200 171.63 172.33 171.59 172.73 172.80 148.93
Far Cry 1280x1024 4X/8X 169.43 169.96 170.44 161.31 162.00 123.88
Far Cry 1600x1200 4X/8X 139.85 140.30 140.63 128.70 129.04 91.43
HL2 1280x1024 172.24 161.21 160.08 185.22 142.86 139.92
HL2 1600x1200 163.34 149.67 149.41 162.03 131.56 122.52
HL2 1280x1024 4X/8X 152.71 137.29 137.20 138.85 118.21 105.47
HL2 1600x1200 4X/8X 130.39 118.42 118.00 116.19 102.56 84.97
F.E.A.R. 1280x960 127.00 127.00 126.00 109.00 108.00 100.00
F.E.A.R. 1600x1200 107.00 108.00 106.00 84.00 85.00 73.00
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 96.00 96.00 96.00 79.00 78.00 62.00
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X  70.00 69.00 70.00 56.00 57.00 43.00
Prey 1280x1024 68.30 110.20 110.00 84.40 62.60 78.20
Prey 1600x1200 66.30 84.30 85.10 74.40 55.60 72.20
Prey 1280x1024 4X/8X 61.10 105.10 105.40 80.80 59.70 72.20
Prey 1600x1200 4X/8X 46.50 85.30 85.30 63.30 49.10 55.20
AquaMark3 Default 105760 105826 105994 97725 94127 103076
3DMark06 Default 7885 7894 7916 6185 6175 5652
Note
Performante jocuri 6.74 6.52 6.49 6.39 5.94 5.16
Performante sintetice 0.87 0.88 0.88 0.75 0.74 0.75
Dotari 0.11 0.1 0.11 0.11 0.11 0.11
Verdict 7.72 7.49 7.48 7.25 6.79 6.02
ASUS Leadtek GeCube PowerColor Inno3D XFX
EN7600GS Silent PX7600GS Extreme RX165PG3-D3(R) X1600XT GF7600GS GF7600GS
8 Ty =
& F
Chipset G73 G73 RV530XT2 RV530 G73 G73
Frecventa chipset/memorie 550MHz/950MHz 520MHz/900MHz 600MHz/1400MHz 590MHz/1380MHz 400MHz/800MHz 400MHz/533MHz
Memorie / Bus memorie 512MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 512MB / 128 biti
Pixel processors 12 12 12 12 12 12
Vertex processors 5 5 5 5 5 5
Rezultate teste
Far Cry 1280x1024 88.45 82.92 79.71 77.33 69.95 52.03
Far Cry 1600x1200 64.11 59.98 56.06 54.97 50.10 37.04
Far Cry 1280x1024 4X/8X 48.78 45.47 50.57 49.56 51.49 25.86
Far Cry 1600x1200 4X/8X 34.84 32.42 31.64 31.01 37.07 18.20
HL2 1280x1024 68.44 64.14 59.38 58.05 50.98 44.43
HL2 1600x1200 56.81 52.74 45.43 44.45 42.39 36.48
HL2 1280x1024 4X/8X 46.06 42.75 38.63 37.68 35.20 27.41
HL2 1600x1200 4X/8X 35.85 33.55 29.79 29.03 27.63 20.72
F.E.A.R. 1280x960 49.00 45.00 40.00 38.00 37.00 29.00
F.E.A.R. 1600x1200 35.00 32.00 27.00 26.00 26.00 21.00
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 24.00 23.00 27.00 27.00 19.00 13.00
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X  16.00 15.00 17.00 17.00 13.00 8.00
Prey 1280x1024 41.60 39.10 32.80 32.10 33.50 26.90
Prey 1600x1200 35.10 32.90 26.70 26.40 27.30 21.20
Prey 1280x1024 4X/8X 30.70 28.50 28.10 27.90 24.20 17.30
Prey 1600x1200 4X/8X 22.60 21.10 17.40 17.70 17.80 12.30
AquaMark3 Default 79231 76119 62266 60889 66756 55708
3DMark06 Default 2920 2728 2601 2551 2270 1812
Note
Performante jocuri 2.31 2.15 2.01 1.96 1.89 1.37
Performante sintetice 0.51 0.48 0.41 0.4 0.42 0.34
Dotari 0.11 0.11 0.11 0.1 0.09 0.09
Verdict 2.93 2.75 2.54 2.46 2.4 1.8
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Placi video PCI-Express

Gainward Bliss Asus Leadtek Biostar GeForce XFX Gainward Bliss
7950GT PCX EN7950GT PX7600GT Extreme 7600GT GF7600GT 7600GT Silent FX

e F ALEGERES
REDACTIE

a |
G71 G73 Chipset
580MHz/750MHz 550MHz/1400MHz 590MHz/1600MHz 580MHz/1400MHz 570MHz/1450MHz 560MHz/1400MHz Frecventa chipset/memorie
256MB / 256 biti 512MB / 256 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti Memorie / Bus memorie
24 24 12 12 12 12 Pixel processors
8 8 5 5 5 5 Vertex processors
174.71 172.24 117.60 118.08 109.45 107.10 Far Cry 1280x1024
146.44 140.84 85.87 80.27 79.84 78.36 Far Cry 1600x1200
122.06 118.18 71.95 65.55 65.49 63.98 Far Cry 1280x1024 4X/8X
89.80 87.33 52.11 47.23 47.23 46.30 Far Cry 1600x1200 4X/8X
136.66 132.22 76.87 68.00 74.77 73.63 HL2 1280x1024
119.15 113.82 65.77 63.56 61.95 60.96 HL2 1600x1200
102.99 98.28 57.88 54.67 54.31 52.87 HL2 1280x1024 4X/8X
83.30 79.56 46.22 43.35 42.84 42.39 HL2 1600x1200 4X/8X
98.00 93 60.00 58.00 56.00 56.00 F.E.A.R. 1280x960
71.00 68 43.00 41.00 40.00 39.00 F.E.A.R. 1600x1200
60.00 59 34.00 32.00 32.00 31.00 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X
42.00 40 24.00 22.00 22.00 22.00 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X
76.10 70.1 50.00 37.10 48.40 47.80 Prey 1280x1024
70.50 58.3 45.00 35.70 42.30 41.50 Prey 1600x1200
70.10 48 42.10 32.30 38.60 37.80 Prey 1280x1024 4X/8X
53.80 43 31.60 24.80 29.00 28.40 Prey 1600x1200 4X/8X
102473 98158 89271 86624 86647 85823 AquaMark3 Default
5513 5325 3581 3404 3378 3040 3DMark06 Default
Note
5.06 4.88 2.99 2.82 2.78 2.73 Performante jocuri
0.74 0.71 0.58 0.56 0.56 0.54 Performante sintetice
0.1 0.1 0.11 0.1 0.09 0.11 Dotari
5.9 5.69 3.68 3.48 3.44 3.38 Verdict
Sapphire Leadtek Gigabyte ASUS Gainward PowerColor
X1600PRO Adv PX7300GT Extreme GV-NX73T256P-RH EN7300GT SILENT 7300GT X1300
o™ = 3

RV530Pro G73 G73 G73 G73 RV515 Chipset

500MHz/600MHz 520MHz/1400MHz 450MHz/800MHz 400MHz/800MHz 350MHz/700MHz 450MHz/500MHz Frecventa chipset/memorie
512MB / 128 biti 128MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 256MB / 128 biti 512MB / 128 biti Memorie / Bus memorie
12 8 8 8 8 12 Pixel processors
5 4 4 4 4 2 Vertex processors

Rezultate teste
49.24 81.18 60.75 57.83 50.30 27.35 Far Cry 1280x1024
34.61 57.97 43.84 41.37 36.13 17.95 Far Cry 1600x1200
28.90 53.46 36.88 35.77 31.01 18.12 Far Cry 1280x1024 4X/8X
17.19 35.08 26.30 25.44 22.06 8.40 Far Cry 1600x1200 4X/8X
43.34 48.39 40.61 34.54 32.41 24.75 HL2 1280x1024
33.27 40.11 33.40 30.59 26.66 17.14 HL2 1600x1200
24.19 35.71 29.79 27.59 24.08 15.73 HL2 1280x1024 4X/8X
17.43 27.06 23.63 22.02 19.14 8.16 HL2 1600x1200 4X/8X
26.00 41.00 32.00 30.00 26.00 12.00 F.E.A.R. 1280x960
17.00 29.00 22.00 21.00 18.00 8.00 F.E.A.R. 1600x1200
15.00 24.00 18.00 17.00 15.00 7.00 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X
9.00 15.00 12.00 11.00 10.00 2.00 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X
23.20 36.80 29.70 27.70 24.80 12.40 Prey 1280x1024
18.20 30.20 23.60 22.10 19.40 8.30 Prey 1600x1200
17.90 30.20 22.00 21.10 18.40 9.50 Prey 1280x1024 4X/8X
10.70 22.00 16.20 15.40 13.40 4.20 Prey 1600x1200 4X/8X
45606 73434 62324 58413 51308 31170 AquaMark3 Default
1673 2262 1981 1844 1623 981 3DMark06 Default

Note
1.27 1.98 1.54 1.44 1.26 0.69 Performante jocuri
0.29 0.45 0.38 0.36 0.31 0.19 Performante sintetice
0.09 0.1 0.09 0.1 0.09 0.09 Dotari
1.65 2.52 2.01 1.9 1.66 0.97 Verdict
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IMPRIMANTE LASER MONOCROM

mai rapide si mai fiabile decat celelalte tipuri,
insd, din cauza preturilor destul de mari, se

adresau unui segment de piata destul de restrans.

Acum, cand preturile sunt in continua scadere,
din ce in ce mai multi utilizatori se orienteaza
catre imprimantele laser monocrom, acestea
reprezentand alegerea ideala pentru cei care au
nevoie sa printeze un numar mare de documente.
Imprimantele laser au fost evitate multa vreme si
din cauza dimensiunilor mari pe care le aveau,
insa acest lucru s-a schimbat. Pentru a vedea in
ce stadiu a ajuns evolutia imprimantelor laser
monocrom, am adus pe bancul de test o serie de
astfel de produse, limitandu-ne la cele din clasa
destinata birourilor de acasa sau firmelor mici.
Prin reducerea preturilor si prin marirea vitezei
de printare si a calitatii printurilor, producatorii
lupta sa atraga un numar cat mai mare de
utilizatori catre acest tip de imprimante.
Costurile reduse per pagina reprezinta inca un
atu al imprimantelor laser monocrom. De
asemenea, trebuie avuta in vedere si autonomia
acestor aparate, care pot tipari cateva mii de
pagini fara a fi necesara realimentarea.

in continuare vom discuta despre modul de
functionare a unei imprimante laser. Sunt sase
etape mari, care descriu procedeul de printare
laser. Prima este incarcarea, unde un cilindru

noiembrie 2006

proiecteaza o incarcatura electrostatica negativa
pe un fotoreceptor (tambur), care o poate
mentine pana cand va fi expus la o radiatie
electromagnetica de o anumita lungime de unda.
Apoi urmeaza scrisul, operatie ajutata de un
procesor de imagine, care transformd imaginea
intr-o matrita ce urmeaza a fi scanata de
fotoreceptor. O unda laser este atintita catre o
oglinda mobila, iar apoi este redirectionata mai
departe printr-un sistem de lentile si oglinzi catre
fotoreceptor. in zonele in care laserul loveste
fotoreceptorul se produce o inversare a campului
electrostatic, rezultand astfel o imagine pe
suprafata tamburului. Mai departe, in procesul de
dezvoltare, aceasta suprafata este expusa la
toner, ale carui particule incarcate pozitiv vor fi

atrase de catre zonele incarcate negativ ale
tamburului. In procesul de transfer,
fotoreceptorul intra in contact cu hartia,
imprimand imaginea. Dupa transferarea tonerului
pe hartie, aceasta este presata si incalzita pana
la 200 grade Celsius, asigurand astfel fixarea
prafului. Dupa incheierea procedeului de printare
urmeaza etapa de curatare, in care excesul de
toner de pe fotoreceptor este inlaturat si
depozitat intr-un recipient special.

Acestea sunt definite atat de pretul cartuselor de
toner, cat si de fiabilitatea unor componente
precum tamburul sau cuptorul, piese care au o
perioada determinata de viata pentru fiecare
model in parte, necesitand inlocuirea la anumite
intervale de pagini printate. Astfel, o imprimanta
laser cu pret de achizitie mic se poate dovedi a fi
costisitoare mai tarziu.

Tinand cont de faptul ca scopul unei imprimante
monocrom nu este de a tipdri imagini sau
fotografii, testele de viteza s-au axat numai pe
tiparirea de text. Primul a presupus imprimarea a
11 copii ale unei pagini cu text, cronometrandu-se
timpul in care s-au printat ultimele 10 pagini.
Celelalte doua teste de viteza au constat in
masurarea timpului necesar pentru tiparirea
primei pagini. Astfel, s-a cronometrat mai intai
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timpul necesar listarii primei pagini la rece, dupa
cum urmeaza: s-a trimis documentul pentru
tiparire din calculator, iar apoi s-a pornit
imprimanta, moment in care s-a pornit si
cronometrul. Apoi, s-a cronometrat timpul
necesar printarii primei pagini la cald astfel: s-a
trimis din calculator documentul de listat,
imprimanta fiind pregatita (pornita si incalzitd);
pentru a se aprecia corect timpul, cronometrul a
fost pornit dupa trimiterea intregului fisier catre
imprimanta.

A doua parte a testului a constat in
verificarea calitatii oferite de fiecare model. Desi
imprimantele laser monocrom nu sunt menite sa
reproduca imagini, in vederea obtinerii unui

rezultat cat mai concludent, testele de calitate
au cuprins: text-best, text-draft, dar si imagine-
best, imagine-draft. Pentru text, s-a folosit un
rand de caractere, care a fost copiat de mai
multe ori, modificandu-se marimea in intervalul
3-8 puncte, iar pentru grafica s-a utilizat o
imagine care prezinta diferente de contrast si
luminozitate, precum si o textura destul de dificil
de realizat pentru o imprimanta.

Testele de calitate si cel de viteza de lucru
au primit o pondere de cate 15% din punctajul
final, testelor pentru prima pagina li s-au alocat
cate 10 procente, iar restul de 5% a fost atribuit
dotarilor.

Testul a fost realizat folosind urmatoarea

configuratie: procesor Athlon XP 1700+, 512MB DDR
PC2100, HDD de 40GB, placa video ATI Radeon
9200. Conectarea imprimantelor la calculator s-a
realizat prin intermediul unui cablu USB.

In ciuda a ceea ce implica o imprimanta laser
(procesor RISC, memorie si multe alte
componente scumpe), preturile si dimensiunile
acestora au scazut de la an la an, devenind
produse accesibile unui segment de piata tot mai
mare si oferind in acelasi timp performantele
visate de oricine.
Radu Bozga
radu.bozga@xtrempc.ro

Rezultate teste imprimante laser monocrom

Viteza text (ppm)

Valorile mai mari sunt mai bune
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Printare accesibila

Samsung
ML-3050

950 Lei 12 luni

Samsung ML-3050 este cea mai rapida
imprimanta dintre participantele la
test.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Conectarea la calculator se poate
realiza atat printr-un cablu paralel,
cat si prin intermediul unuia USB.
Performanta este garantata de
procesorul de 400MHz, memoria fiind
de 16MB si oferind o posibilitate de
upgrade pana la 272MB. Cele doua tavi
pentru hartie pot furniza imprimantei
un maxim de 300 de coli, iar volumul
recomandat de pagini tiparite lunar
este de maximum 35.000.

PERFORMANTE

Viteza de printare este atuul acestui
model, reusind sa reproduca cele 10
pagini in numai 20 de secunde.

Ultima ora

Feature

DECK Computers International

Printarea primei pagini la cald s-a
realizat in 10 secunde, in ciuda
faptului ca producatorul specifica
un timp pentru aceasta operatie de
numai 8.5 secunde. Desi este un
model cu o rezolutie maxima de
1200x1200dpi, Samsung ML-3050
ofera o calitate medie a printurilor,
fiind depasita de alti concurenti, si
nu poate obtine cea mai mare nota
la acest test. Pe draft este
dezavantajata si mai mult, diferenta
dintre cele doua moduri fiind foarte
mare.

CONCLUZIE

Viteza mare de lucru transforma
ML-3050 in alegerea potrivita pentru
firme mici si mijlocii, dimensiunile
sale mari facand aproape imposibila
amplasarea pe biroul de acasa.

Teste comparative

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolutie

Tiparire duplex

Viteza printare alb/negru
Printare prima pagina dupa
Retea

Note teste
Calitate: 7.4

m noiembrie 2006

Viteza: 6.39

Laser monocrom

400MHz
16MB

54dB
1200x1200
Manual

28

8.5

Dotari: 2

Laborator

Kyocera
FS-720

380 Lei 24 luni

Kyocera FS-720 este o imprimanta
cunoscuta pentru fiabilitatea de care
da dovada.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Procesorul RISC pe 32 biti la 24MHz si
memoria de 8MB sunt cele doud
elemente care motorizeaza aceasta
imprimantd. Conectarea la PC se
poate realiza fie printr-un cablu
paralel, fie printr-unul USB. Kyocera
FS-720 poate fi consideratad o
imprimanta silentioasa, nivelul
zgomotului specificat de producator
fiind de numai 49dB.

PERFORMANTE

La capitolul viteza de imprimare,
FS-720 nu exceleaza, lucru care se
poate constata si din citirea
specificatiilor tehnice. Astfel,

SCOP Computers

printarea celor 10 pagini a durat 35
de secunde, iar prima pagina a iesit
dupa 11 secunde. Fiind un model cu
o rezolutie maxima de 600x600dpi,
calitatea printurilor nu exceleaza, in
modul draft textul tiparit fiind
aproape ilizibil. Pe modul best,
calitatea obtinuta a fost
satisfacatoare. Punctul sau forte
este timpul scurt necesar pentru
printarea primei pagini la rece.

CONCLUZIE

Viteza mica de lucru anunta inca de
la inceput imposibilitatea acestei
imprimante de a face fata volumului
de munca dintr-o companie, insa
pretul mic si nivelul redus de
zgomot din timpul printarii fac din
Kyocera FS-720 candidata ideala
pentru utilizatorul casnic.

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolutie

Tiparire duplex

Viteza printare alb/negru
Printare prima pagina dupa
Retea

Note teste

Calitate: 7.15 Viteza: 5.31

Laser monocrom
24MHz

8MB

49dB

600x600

Manual

Dotari: 1 6 . 1 9
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hardware

Printare accesibila

Samsung
ML-2571N

Ultima ora

Feature

~ ALEGEREA
o REDACTIE!

898 Lei 12 luni

Desi mai ieftin decat colegul de
breasla ML-3050, Samsung ML-2571N
a pierdut in fata acestuia numai la
capitolul viteza.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Samsung a echipat modelul ML-2571N
cu un procesor la 400MHz si o memorie
de 32MB. Cartusul de toner este unul
starter de 1000 de pagini, iar in tavita
de hartie se pot pune 250 de coli. Pe
langa cele doua porturi, USB si paralel,
pentru conectarea la PC modelul este
dotat si cu un port de retea, facilitand
conectarea directa la retea prin cablu
UTP.

PERFORMANTE

Performanta este medie, obtinandu-
se un timp de 27 de secunde pentru
listarea celor 10 pagini. Testul la

DECK Computers International

care a impresionat in adevaratul sens
al cuvantului a fost cel de printare a
primei pagini la rece, reiesind ca
timpul necesar acestei operatii este
de numai 23 de secunde. Bucurandu-
se de o rezolutie de 1200x1200dpi,
calitatea printurilor ne-a surprins
placut, fiind mai buna decat in cazul
fratelui sau mai mare ML-3050, in
ceea ce priveste atat textul, cat si
imaginea, pentru ambele moduri de
configurare: draft si best. Cu toate
acestea, diferenta mare intre cele
doud moduri se pastreaza si in cazul
lui ML-2571N.

CONCLUZIE

Samsung ML-2571N este o
imprimanta capabila atat din
punctul de vedere al calitatii, cat si
al dotarilor.

Teste comparative

s tremPC

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolutie

Tiparire duplex

Viteza printare alb/negru
Printare prima pagina dupa
Retea

Note teste
Calitate: 8.15

noiembrie 2006

Viteza: 6.29

Laser monocrom
400MHz

32Mb

53dB

1200x1200
Manual

24

9

Dotari: 2

Laborator

Lexmark
E120n

499 Lei
499 Lei

12 luni
12 luni

Prin dimensiunile sale de
250x388x370mm, Lexmark E120n
este cea mai mica imprimanta care
a participat la test.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Echipata cu un procesor la 183MHz si
16MB RAM, E120n se poate conecta la
PC prin interfata USB si poate fi legata
direct la o retea prin intermediul unui
cablu UTP. Cele doua tavite pentru
hartie pot gazdui un maxim de 165 de
coli. Nivelul de zgomot specificat este
de 49dB, iar volumul de lucru maxim
recomandat este de 10.000 de pagini
pe luna.

PERFORMANTE

Rezolutia maxima a imprimantei este
de 600x600dpi. Desi nu exceleaza
prin calitate, E120n ofera printuri

AGIS Computer
Omnilogic

satisfacatoare atat in modul draft,
cat si pe best, intre cele doua
neexistand o diferenta prea mare.
Modelul este unul destul de lent,
insa producétorul a apreciat destul
de bine viteza, fiind necesare 31 de
secunde pentru listarea celor 10
pagini. Cu toate ca se specifica un
timp de numai 8 secunde pentru
printarea la cald a primei pagini,
pentru aceasta operatie au fost
necesare 9 secunde.

CONCLUZIE

Desi interfata de retea sugereaza un
echipament destinat companiilor,
toate celelalte specificatii, precum
dimensiunile sale reduse si viteza
mica de lucru, fac din Lexmark E120n
un produs pentru birouri mici sau
pentru acasa.

Printare

Procesor

Memorie

Nivel zgomot

Rezolutie

Tiparire duplex

Viteza printare alb/negru
Printare prima pagina dupa
Retea

Note teste
Calitate: 7.9

Viteza: 5.66

Laser monocrom
183MHz

16MB

49dB

600x600

Manual

19

8

Dotari: 2
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hardware

Printare accesibila

Samsung
ML-2510

537 Lei 12 luni

Samsung ML-2510 este o imprimanta
cu un design robust, specific
modelelor Samsung.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Cele doua elemente care asigura
functionarea acestui model sunt
procesorul Samsung la 150MHz si
memoria de 8MB. ML-2510 are o
singura tavita, care poate gazdui
pana la 250 de coli, iar preluarea
documentelor din calculator se
realizeaza fie printr-un cablu USB, fie
cu ajutorul unuia paralel, imprimanta
fiind dotata cu ambele porturi.
ML-2510 este livrata cu un cartus
starter capabil sa listeze pana la
1000 de pagini, in timp ce un cartus
standard pentru acest model asigura
acoperirea in proportie de 5% pentru
3000 de pagini. Nivelul de zgomot

Ultima ora

Feature

DECK Computers International

declarat este de 53dB.

PERFORMANTE

Calitatea printurilor este
satisfacatoare, obtinand nota 8.6 la
acest test. Acest model a reusit timpi
de printare destul de buni, cele 10
pagini fiind gata in 25 de secunde, in
timp ce prima pagina la cald este
listata in 10 secunde, desi
producatorul afirma ca sunt necesare
numai 8.5 secunde. Incalzirea este
realizata intr-un timp foarte scurt,
pentru printarea unei pagini la rece
fiind necesare numai 22 de secunde.

CONCLUZIE

Samsung ML-2510 ofera performante
de nivel mediu, lucru care face din
acest model o alegere potrivita atat
pentru acasa, cat si pentru birou.

Teste comparative

=
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Printare Laser monocrom
Procesor 150MHz
Memorie 8MB
Nivel zgomot 53dB
Rezolutie 1200x600
Tiparire duplex Manual
Viteza printare alb/negru 24
Printare prima pagina dupa 8.5
Retea Nu
Note teste
Calitate: 7.6 Viteza: 7 Dotari: 1 7.06

- noiembrie 2006

Laborator

Lexmark
E240

499 Lei
499 Lei

12 luni
12 luni

Lexmark E240 este o imprimanta de
viteza, la un pret accesibil.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Carcasa neagra din plastic a
imprimantei ascunde o “motorizare”
alcatuita dintr-un procesor la 366MHz
si 0 memorie de 16MB, putandu-se
face un upgrade la 80MB. Un al doilea
upgrade poate fi efectuat asupra
cantitatii de hartie pe care o poate
gdzdui, de la 250 de coli, la 800.
Imprimanta este dotata cu un cartus
de toner starter, suficient pentru 1500
de pagini.

PERFORMANTE

E240 nu este cea mai rapida
imprimanta dintre cele testate, insa
ofera o viteza de lucru buna prin
printarea cele 10 pagini in numai 23

AGIS Computer
Omnilogic

de secunde, incadrandu-se in
specificatiile producatorului. Nici
timpul de numai 8 secunde obtinut
pentru listarea la cald a primei
pagini nu trebuie neglijat, fiind cel
mai bun timp obtinut in teste pentru
aceasta operatie si potrivindu-se cu
cel specificat de producétor. In
conditiile in care imprimanta are o
rezolutie de numai 600x600dpi,
calitatea printurilor este chiar
remarcabila, diferenta dintre
modurile draft si best fiind aproape
nesesizabila.

CONCLUZIE

Datorita vitezei de listare, Lexmark
E240 este un candidat potrivit
pentru companiile mici si mijlocii,
mentinand totodata si nivelul
calitatii specific Lexmark.

Printare Laser monocrom
Procesor 366MHz
Memorie 16
Nivel zgomot 51dB
Rezolutie 600x600
Tiparire duplex Manual
Viteza printare alb/negru 26
Printare prima pagina dupa 8
Retea Nu
Note teste

Calitate: 9 Viteza: 7.42 Dotari: 1
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hardware

Printare accesibila

Samsung
ML-2010P

12 luni

Samsung ML-2010P se remarca prin
cel mai mic pret dintre participanti.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

ML-2010P este o imprimanta relativ
usoara, avand o greutate de numai
5.8 kg si dimensiunile
358x299x217mm. Desi procesorul la
150MHz si memoria de 8MB reprezinta
dotari modeste, ele sunt suficiente
pentru acest model. Cartusul de toner
este unul starter pentru 1000 de
pagini, iar volumul lunar maxim
recomandat este de 5000 de pagini.
Conectarea la PC se poate realiza prin
cablu USB sau prin cablu paralel.

PERFORMANTE

Beneficiind de o rezolutie de
1200x600dpi, calitatea printurilor
este una medie, apropiindu-se la

Ultima ora

Feature

DECK Computers International

acest capitol de fratele mai mare
ML-3050 in cazul ambelor moduri de
configurare utilizate: draft si best.
Viteza este multumitoare,
imprimarea celor 10 pagini
realizandu-se in 29 de secunde, un
rezultat similar cu estimarea
producatorului de 20 de pagini pe
minut. Timpul de incalzire este
totusi putin cam mare, fiind
necesare 39 de secunde pentru
tiparirea primei pagini la rece, in
timp ce printarea la cald a primei
pagini este executata in 11 secunde.

CONCLUZIE

Dotarile si volumul relativ scazut de
pagini pe care le poate printa lunar,
dar si pretul mic de achizitie
recomanda utilizarea modelului

Teste comparative

Laborator

Samsung
ML-2250

12 luni

ML-2250 reprezinta inca o
imprimantda performanta produsa de
Samsung.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Echipata cu un procesor la 166MHz si o
memorie de 16MB, ML-2250 este
capabild sa imprime 5000 de pagini cu
un cartus in conditiile in care volumul
maxim recomandat este de 30.000 de
pagini lunar. Cele douad tavi pentru
hartie se pot alimenta cu un maxim de
300 de coli, iar conectarea la un
calculator se poate realiza atat cu un
cablu USB, cat si cu unul paralel.
Producatorul specifica un nivel al
zgomotului in timpul printarii de 53dB.

PERFORMANTE
Cele 10 pagini de text au fost
imprimate in 28 de secunde, in timp

ASBIS Romania

ce pentru listarea primei pagini la
cald a fost nevoie de 12 secunde, iar
printarea unei pagini la rece s-a
efectuat in 38 de secunde. Calitatea
printurilor obtinute cu acest model
este una medie. Astfel, chiar daca
lipsesc fragmente din unele
caractere, cel mai mic rand de text
este inteligibil atat in modul draft,
cat si pe best. Totodata, se remarca
o diferenta mai mica intre cele doua
moduri de printre decat la celelalte
modele Samsung.

CONCLUZIE

Desi viteza de lucru si calitatea
printurilor nu impresioneaza,
Samsung ML-2250 este un model
dedicat companiilor mici si mijlocii
datoritda numarului mare de pagini
pe care le poate tipari lunar.

ML-2010P la biroul de acasa.
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Printare Laser monocrom
Procesor 150MHz
Memorie 8
Nivel zgomot 53dB
Rezolutie 1200x600
Tiparire duplex Manual
Viteza printare alb/negru 20
Printare prima pagina dupa 10
Retea Nu
Note teste
Calitate: 7.6 Viteza: 4.57 Dotari: 1 6 .2 1

m noiembrie 2006
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Printare Laser monocrom
Procesor 166MHz
Memorie 16MB
Nivel zgomot 53dB
Rezolutie 1200x1200
Tiparire duplex Manual
Viteza printare alb/negru 20
Printare prima pagina dupa 10
Retea Nu

Note teste

Calitate: 8 Viteza: 4.78 Dotari: 2 6 . 5 8
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hardware

Viteza si stabilitate

Ultima ora

Feature

Teste comparative Versus
T

Laborator

Topuri

VITEZA SI STABILITATE
RAPTOR VS. RAID

O data cu cresterea capacitatilor de stocare ale harddisk-urilor si a performantelor acestora,
avem optiunea de a alege intre viteza si capacitate, insa putem sa le si combinam.

TEHNOLOGIILE AU AVANSAT PE TOATE
planurile, fiind percepute ca o adevarata explozie,

cu diferente de performanta pozitive de la an la an.

Insa marea majoritate a componentelor a evoluat
exponential fata de modelele care existau acum
zece ani pe piata. Astfel, procesoarele care lucrau
odatd la 33MHz acum se apropie de 4GHz,
memoriile au trecut prin mai multe generatii, de la
SD-RAM s-a trecut la DDR, DDR2 si mai recent DDR3.

SCURT ISTORIC

Nici harddisk-urile nu au scapat de trecerea
timpului, pornind de la ATA33 s-a ajuns la ATA133,
apoi evolutia a dus la schimbarea interfetei,
trecand la Serial-ATA, in cele doua revizii
disponibile pe piatd, S-ATA | sau S-ATA 150 si S-ATA
Il sau S-ATA 300. Am vazut si trecerea tehnologiilor
de varf de pe modele high end pe produsele pentru
desktop. Astfel, Western Digital a introdus o serie
de harddisk-uri care functioneaza la o viteza de
10.000rpm, fata de 7200rpm pe modelele
obisnuite. Acest aspect este “imprumutat” de la
harddisk-urile pe SCSI, folosite cu precadere pe
servere, ale caror platane ruleaza la viteze de
10.000 si, respectiv, 15.000 de rotatii pe minut.
Dar cresterea vitezei de transfer nu a fost singurul
aspect care s-a modificat in timp. Acum exista
posibilitatea stocarii mai multor informatii in
aceeasi unitate de spatiu, o data cu cresterea
densitatii pe platan si a unor tehnologii inovatoare
cum ar fi Perpendicular Magnetic Recording.

m noiembrie 2006

Aceasta din urma permite ca o cantitate de 10 ori
mai mare de informatii sa fie stocata comparativ
cu inregistrarea longitudinala. Ca utilizator, simt
nevoia ca un calculator sa raspunda repede la
comenzi si sa nu “adorm” langa el cand am ceva
mai important de facut. Desigur, toate
componentele unui calculator sunt esentiale pentru
a crea un tot unitar, care sa se ridice la inaltimea
asteptérilor, dar am luat in considerare doua
concepte referitoare la harddisk-uri: viteza si
capacitatea de stocare. Exista un mit referitor la
aceste doua aspecte, si anume, daca vrei viteza, in
termeni de rata de transfer, alegerea ar trebui sa
fie un harddisk Western Digital din seria Raptor,
acestea fiind considerate a fi cele mai rapide
harddisk-uri de pe piata pentru segmentul de
desktop. Insa acest amanunt vine in detrimentul
capacitatii de stocare, modelul amintit fiind
disponibil in trei modele, de 36GB, 74GB si, mai
nou, de 150GB. Noi am testat modelul de 74GB. Pe
alta parte, daca doresti capacitate de stocare cat
mai mare atunci alegerea ar trebui sa fie un
harddisk de 400-500GB. Dar, cum inovatiile
tehnologice nu dau posibilitatea achizitionarii unui
harddisk cu o capacitate mare la un pret accesibil,
iar harddisk-urile din seria Raptor nefiind nici ele
asa de ieftine, ne-am gandit care solutie ar fi mai
eficienta: folosirea unui harddisk Western Digital
Raptor, sau a doud harddisk-uri pe S-ATA legate
intr-o matrice RAID 0 pentru un maxim de
rapiditate?

CONCURENTII

Modelul WD Raptor face parte din seria de produse
high end realizate de Western Digital. Desi a fost
lansat pe piata sub deviza unui model pentru piata
de servere de talie mica, acesta a fost adoptat si
foarte bine apreciat de catre home useri pentru ca
era singurul harddisk capabil sa atinga viteze de
transfer gasite in mod normal pe harddisk-urile
SCSI, care erau si mult mai scumpe. O data cu
introducerea tehnologiei S-ATA, acestea se puteau
folosi pe placile de baza moderne fara necesitatea
unui controller separat. Introducerea unei conectari
de alimentare Molex facilita conectivitatea acestui
model de harddisk cu surse mai vechi, ce nu aveau
conector de alimentare S-ATA. Desi seria a fost
lansatd din 2003, nu exista nici un alt produs de la
concurenta care sa atace acest segment de piata,
aceste modele fiind considerate “absolut necesare”
in orice sistem pentru gaming. Western Digital a
recunoscut succesul de care s-au bucurat pe piata
de larg consum aceste modele si a decis
continuarea acestei game prin seria Raptor X, care
beneficiaza de un panou din plexiglas prin care se
pot vedea platanele si capetele de citire in timpul
functionarii, acesta fiind menit sa coexiste cu o
carcasa cu panou lateral din plexiglas sau chiar
construitd in intregime din acest material.

Pentru modelul testat de noi (cel de 74GB)
producatorul specifica rezistenta harddisk-ului la un
numar de 1.2 milioane de ore de functionare
inainte de posibile defectiuni, termenul folosit este



hardware

MTBF (Mean Time Between Failures). Daca facem un
mic calcul, asta inseamna 50.000 de zile, sau mai
bine de 136 de ani de functionare. Fie ca este
introdusa ca si concept de marketing, la fel ca si
garantia pe viata care se acorda la anumite module
de memorie RAM, pentru a spori increderea
utilizatorilor in aceste produse sau pentru a atrage
atentia asupra unei linii de produse foarte
performante, acest aspect adauga o nota de
incredere per ansamblu, fapt ce merita apreciat.
Greutatea acestui harddisk este de 822 de grame si
consuma 10.02W in timpul ciclurilor de
citire/scriere, iar in Idle Raptor-ul consuma 9.19W.

In coltul opus, cantarind 635g, cu o capacitate
de 400GB, avem Seagate Barracuda. Acesta este
produs de un alt nume cu rezonanta in domeniu, si
anume firma Seagate, cel mai vechi (si cel mai
mare) producator independent de harddisk-uri de
pe piata. Seria de harddisk-uri din care fac parte
cele doua modele testate se numeste Barracuda si
exista pe piata din 1992, aceasta fiind urmata de
Cheetah, prima serie de harddisk-uri cu viteza
rotatie a platanelor de 10000RPM si, in 2000, de
X15, la care viteza a atins 15000RPM. Modelele
beneficiaza de avantajele tehnologiei NCQ (Native
Command Queuing), aceasta permitand harddisk-
urilor sa primeasca mai multe cereri de 1/0
(Input/Output) simultan si apoi sa aleaga cererile
pe care sa le proceseze. Astfel, cunoscand detaliile
hardware proprii, harddisk-ul poate sa gaseasca cel
mai bun traseu pe platane, pentru a nu
suprasolicita capul de citire prin miscérile inainte si
inapoi peste suprafata platanelor.

SISTEMUL DE TEST

Produsele pe care le-am folosit in test au fost puse
la dispozitie de catre UltraPro Computers, mai
exact fiind vorba de un harddisk Western Digital
Raptor de 74GB si doua modele Seagate Barracuda
7200.8, de 400GB S-ATA Il cu NCQ (Native Command
Queuing) pentru matricea RAID. Acestea au fost
montate consecutiv pe o placa de baza MSI K8N
Diamond, cu un procesor AMD Ahtlon64 FX-60. Am
ales placa video din gama ATl (modelul X1950XTX),
doua module de memorie GelL Ultra DDR-433, de
512MB fiecare, iar ca harddisk master am folosit un
Seagate Barracuda 7200.7 de 80GB. Sistemul de
operare folosit a fost Windows XP Professional.

PROCEDURA DE TESTARE

Testarea harddisk-urilor s-a facut folosind HDTach
3.0.1.0, SiSoftware Sandra 2007, PCMarkO05 si
HDSpeed. Am impartit testul in doua etape pentru
fiecare dintre participanti: intai am rulat testele de
viteza la citire si la scriere, apoi am impartit
harddisk-urile in doud partitii. La modelul de la
Western Digital am creat o partitie de 10GB, cea
de-a doua ocupand restul spatiului nealocat,
procedand la fel si pentru harddisk-urile legate in
matricea RAID, 10GB prima partitie si restul
spatiului pentru a doua. Pe aceste partitii s-au
testat timpii necesari transferarii unui set de fisiere
de pe o partitie pe alta. Astfel, am avut o imagine
de 4.18GB, un singur fisier, si un kit de programe
compus din 11.178 de fisiere asezate in 888 de
foldere, cu o capacitate totala de 756MB.

Seagate Barracuda
7200.8 400GB

Viteza si stabilitate

Western Digital Raptor
74GB

DIEETH R o)

Model ST3400832AS
Capacitate 400GB
Capacitate efectiva 372.61GB
Firmware 3,03

Viteza de rotatie a platanelor 7200RPM

Cache 8MB
Interfata S-ATA Il 300MB/s
Greutate 635g

WD740ADFD
74GB
69.25GB

10000RPM
16MB

S-ATA 150MB/s
822g

Rezultate teste

HD Tach 3.0.1.0 Seagate 7200.8 400GB

Average Read MB/s 95
Burst Speed MB/s 213,8
Random Access 15,5
SiSoftware Sandra 2007

File System Benchmark MB/s 109
File System Random Access 6
Read Performance 123

Read Performance Random Access 16

PCMark05

HDD Suite 4312
Total PCMark05 5987
HD Speed

Read Average 131,2
Write Average 128
Burst Speed MB/s read 253,7
Burst Speed MB/s write 206,3
Copiere imagine de 4.18GB 3'58"
Kit programe 756MB 113"

Harddisk-urile Seagate Barracuda de 400GB au fost
puse in matrice RAID 0, Stripping, cu cluster-ul
matricei de 64K pentru un maxim de performanta.

PERFORMANTE

Rezultatele au fost impartite in doua categorii,
respectiv testele pentru viteza de transfer si
timpul de acces pe de o parte si transferul de
informatie intre partitii pe de alta parte. Folosind
utilitarul HDTach 3.0.1.0, am obtinut o viteza
medie de citire de 95MB/s pe harddisk-urile
Seagate, cu o cifra maxima de 213.8MB/s (burst
speed). La prima categorie au castigat cele doua
harddisk-uri montate in matrice RAID, viteza
combinata a celor doua fiind superioara celei date
de Raptor, in timp ce acesta din urma s-a
descurcat mai bine la transferul de informatie
intern, intre cele doud partitii pe acelasi harddisk,
viteza de 10.000 de rotatii pe minut si buffer-ul de
16MB inclinand balanta in favoarea acestuia. Un
singur amanunt a mai ramas de mentionat in
privinta acestui test, si anume ca modelele legate
in matrice RAID s-au incins mai mult decat
Raptor-ul de la Western Digital, aspect care
conteaza intr-o configuratie care ar folosi cele
doua harddisk-uri. Este recomandata folosirea unei
solutii de racire pentru a mentine temperatura de
functionare scazuta, prelungind astfel viata
harddisk-urilor.

Western Digital Raptor 74GB
71,8
138,4

4339
5996

79,8
79,2
130,4
4,7
224"
052"

CONCLUZIE
Pretul pentru modelul Western Digital Raptor
situandu-se in jurul valorii de 200 de dolari, este
relativ redus, comparativ cu preturile celor doua
modele de 400GB de la Seagate care, insumate, se
apropie de 600 de dolari, insa nu s-a dovedit a fi mai
rapid in testele prin care le-am trecut decat cele ale
competitiei. Din acest punct de vedere putem
afirma ca exista un raport calitate/pret, de care
trebuie tinut cont si in acest caz, deoarece se
obtine un spor de performanta si o crestere
substantiala a capacitatii de stocare, dar asta la
un pret destul de piperat. Cu toate acestea, daca
se aleg pentru matricea RAID doua harddisk-uri mai
ieftine (pentru cele de 400GB trebuie platit pretul
noutatii lor in primul rand) cum ar fi doua unitati de
250GB, am putea obtine un spor de performanta si
un pret competitiv, in conditiile in care spatiul de
stocare ar fi mult mai mare dacat orice poate oferi
un harddisk din gama Raptor. Singura problema a
unei matrice RAID, de care utilzatorul trebuie sa tina
seama la alegerea configuratiei ideale, este
fiabilitatea scazuta a unei asemenea abordari. in
acest caz, pericolul de pierdere a datelor este mult
mai mare, ceea ce face ca matricea RAID sa nu fie
recomandata pentru stocarea datelor pe termen
lung.
Dan Frincu
dan.frincu@xtrempc.ro
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Produse diverse

ASUS

Ultima ora

Feature

P5N32-SLI SE Deluxe

Teste comparative

Versus Laborator

Epson
EMP-X3

Topuri

ASUS P5N32-SLI SE Deluxe este o
placa de baza high end bazata pe
chipset-ul nForce4 al NVIDIA.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Primul lucru de remarcat la aceasta
placa este sistemul de racire,
alcatuit din patru radiatoare si doua
heat-pipe-uri. Capabil sa realizeze
RAIDO, 1, 5 si JBOD pe porturile
S-ATA, modelul de fata este dotat si
cu doua porturi ATA133. Cele patru
bancuri de memorie pot gazdui pana
la 8GB de memorie DDR2 800MHz,
placa fiind in acelasi timp
compatibild cu toata gama de
procesoare LGA775 de pe piata.
BIOS-ul, instalat intr-o memorie ROM
de 8MB, oferd o gama larga de
optiuni pentru overclocking, precum
opt niveluri de configurare a tensiunii
pentru memorii sau modificarea
FSB-ului in intervalul 133-400MHz,
folosind un pas de 1MHz.

Pret Garantie
798 Lei 36 luni

Detalii tehnice

PERFORMANTE

Ca nivel al performantelor, putem
afirma despre P5N32-SLI ca se
situeaza deasupra majoritatii
placilor de baza cu Socket LGA775
de pe piata. Se remarca un nivel
redus de zgomot datorita racirii
pasive. De asemenea, cele peste
120 de cadre pe secundd in DOOM 3
nu trebuie nici ele neglijate.
Utilizand optiunile de overclocking
din BIOS, am reusit atingerea
barierei de 300MHz a FSB-ului,
folosind un procesor Pentium 4 EE
3.73. In cazul memoriilor, s-a reusit
o crestere a frecventei de lucru cu
peste 10%.

CONCLUZIE
Fara nici o urma de indoiala, ASUS
P5N32-SLI SE Deluxe este o placa de
baza destinata pasionatilor de
jocuri si impatimitilor de
overclocking.

Contact

Partenerii ASUS

Socket: LGA 775 - Chipset: NVIDIA nForce4 - FSB: 1066MHz - Sloturi: 2xPCI-Express x16, 2xPCl,
1xPCl-Express x1, 1xPCl-Express x4 - Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 8GB - Conectori: 10xUSB,
2xFirewire, 2xGigabit LAN, S/PDIF - ATA: 5xSATA, 1xe-SATA, 2xATA133

Overclocking

FSB / Multiplicator: 133-400MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da

Rezultate teste

FarCry 640x480 229.31
DOOM 3 640x480 120.4
Half Life 2 640x480 157.16
Comanche 4 640x480 69.95
3DMark01 SE 29.709

Performante

Jocuri: 4.17 Sintetice: 4.49

- noiembrie 2006

PCMark05 5055
PCMark05 CPU 4774
PCMark05 HDD 4311
SiSoftSandra 2005 Mem. MB/s 6504
Arhivare WinACE 351"

Dotari: 0.71

Epson EMP-X3 este un videoproiector
multimedia destinat atat utilizarii la
birou, cat si pentru acasa.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Conceput pe baza unei matrice 3LCD
de 0.6 inch (1.524cm) cu rezolutia
1024x768 (XGA), EMP-X3 poate
reproduce pana la 16.7 milioane de
culori, asigurand un contrast de
400:1. Lampa E-TORL (Epson Twin
Optimized Reflection Lamp,
tehnologie patentata Epson) de 170W,
cu vapori de mercur, asigura o buna
luminozitate (2000 de lumeni ANSI in
modul “High brightness”) si are o
durata de viata de pana la 3000 de
ore.

Functiile “Instant Off” asigura oprirea
instantanee, fara a fi necesar un timp
de racire, iar functia "Quick Start”
permite afisarea imaginii in numai 4
secunde, un timp mic comparativ cu
al altor proiectoare existente pe
piata. Zgomotul de operare este
redus, de numai 30dB. Difuzorul de
un watt produce un sunet clar pentru
prezentari, dar pentru vizionarea de
filme este necesar un sistem de boxe
dedicat, pentru efect maxim. Cu o
greutate de numai 2.6kg, acest
proiector produs de Epson este unul

Pret Garantie
4149 Lei 12 luni

Detalii tehnice

dintre cele mai usoare din clasa sa. in
dotarea standard sunt incluse geanta
pentru transport din material textil,
telecomanda cu bateriile necesare,
precum si un cablu VGA pentru
conexiunea cu PC-ul.

CALITATEA IMAGINII

Imaginea este clara, mai ales la
rezolutia maxima, nuantele de
culoare fiind reproduse cu acuratete.
Luminozitatea este buna chiar in
conditiile folosirii intr-o incapere
iluminata (in timpul zilei, spre
exemplu). Functia “Keystone”
corecteaza automat cele patru
colturi, evitand distorsiunile cand
imaginea nu este proiectata
perpendicular pe ecran sau cand
ecranul este unul improvizat.
Focalizarea si zoomul optic se fac
manual. Distanta de proiectie variaza
de la 0.9 la 9m, dar la limita maxima
se simte efectul de pixelizare.

CONCLUZII

Epson EMP-X3 este un proiector
multifunctional si versatil, avand
totodata un pret acceptabil. Calitatea
buna a imaginii il recomanda pentru
vizionarea de filme la rezolutie inalta
si prezentari de calitate.

Contact

Partenerii Epson

Tehnologie de afisare: 3LCD - Rezolutie: 1024x768 XGA - Lampa: E-TORL 170W/3000 ore -
Luminozitate: 2000 lumeni ANSI - Contrast: 400:1 - Greutate: 2.6kg + Sunet: 1W - Zoom: 1-1,2X - Zgomot

operational: 30dB

Performante

Calitate imagine: 8.9 Performante: 8

8.3

Dotari: 8




UltraPro
Ultra PERFORMER

UltraPro propune unul dintre
primele sisteme echipate cu Intel
Core 2 Duo de pe piata romaneasca.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Inima sistemului este un procesor
Intel Core 2 Duo E6300. Acesta este
montat pe o placa de baza ASUS
P5B, dotata cu chipset-ul P965 de la
Intel. Sistemul are doua module de
memorie DDR2 Kingmax de 512MB,
care lucreaza la 533MHz cu timpii
de acces 4/4/4/12. Placa grafica
este ASUS EN7300GT cu racire
pasiva, al carei GPU este tactat la
400MHz, in timp ce memoria video
de 256MHz ruleaza la 800MHz.
Intreg ansamblul este montat intr-o
carcasa Modecom de culoare neagra
cu sursa de 400W. in ceea ce
priveste asamblarea, nu putem
trece cu vederea deranjul cablurilor
din carcasa, cel care a montat

Pret Garantie
2750 Lei 24 luni

sistemul scapand din vedere
aspectul estetic.

PERFORMANTE

Desi putem spune ca sistemul se
descurca acceptabil in jocuri,
performantele sale in acest tip de
aplicatii sunt reduse, obtinand o
medie de numai 18 cadre pe
secunda in Quake 4 la setari de
calitate maxime si rezolutia de
1600x1200 pixeli. Desi procesorul
este cel mai lent din seria sa,
performantele sale sunt
comparabile cu cele ale unui
Athlon64 X2 4400+, reusind o
comprimare video in 8 minute si 12
secunde.

CONCLUZIE

Ultra PERFORMER se descurca in
toate aplicatiile rulate, dar
performanta video are de suferit.

Contact

Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Procesor: Intel Core 2 Duo E6300 - Placa de baza: ASUS P5B - Placa grafica: ASUS EN7300GT Silent
* Memorie: 2x512MB Kingmax DDR2-533 - Harddisk: 250GB Samsung SATA2 - Unitate optica:

DVD Writer LG GSA-H10N - Sursa: Modecom 400W - Carcasa: Modecom Step207 - Cooler procesor:
Standard - Porturi: 7xUSB, Gigabit LAN, S/PDIF, cititor memorii 16-in 1 - Extra: Ventilator de

sistem 90mm

Teste

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 11 PCMark05 4819
HL2 1600x1200 4X/8X 25.1 SiSoftSandra 2005 Memory 4041MB/s
Quake 4 1600x1200 4X/8X 18 SiSoftSandra 2005 HDD 61MB/s
DOOM 3 1600x1200 4X/8X 17.4  Comprimare audio 30”
3DMark05 3366  Comprimare video 8’12”
3DMark06 1815  Arhivare WinACE 5'28”
Performante

Performante: 7.2 Dotari: 7.8

Asamblare: 6.5 7 .4

pinnacle.

on of Avied

TV oricand, oriunde
si cum iti doresti

oy

PCTV (GN&e)r o stick

Opreste programul TV si reporneste-| fara a pierde
0 secunda multumita functiei TimeShifting

inregistreaza programele TV preferate cu functia usor
de programat Electronic Program Guide (EPG)

Alege salvarea programelor TV preferate in format MPEG-2
sau DivX pe hard drive sau inregistreaza direct pe DVD

Bucura-te de radio digital (daca este disponibil) si Internet
radio si in plus de toate fisierele media de pe calculator

Mini telecomanda si antend mobila incluse

Mou: Capteaza materialul video brut, scene separate si
creeaza DVD-uri cu Pinnacle Studio Quickstart.

Observalle imponanta despre receptia DVB-T

Va rugam intrebati vanzatorul despre
disponibilitatea DVB-T in regiune.
Receptionarea DVB-T depinde de localizare gi
poata fi distorsionatd de pereti grosi sau cu
structura de otel, cladiri inalte din vecinatate.
Intr-un astfel de mediu o antena DVB-T
exlenoara plasata pe acoperns este necesara.
Receptia mobila a DVB-T, de exemplu in
magind sau tren, in general, nu este posibild.




hardware

Laborator

MSI
P965 Platinum

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

ASUS

M2R32-MVP

Topuri

MSI P965 Platinum este o placa de
baza high end bazata pe chipset-ul
Intel P965.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

De la primul contact vizual,
remarcam sistemul de racire pasiva.
Soutbridge-ul, ICH8R, pune la
dispozitie sase porturi SATAIl cu
posibilitatea de a configura diferite
matrice RAID. Pe langa acestea,
placa mai dispune si de un port
ATA133, plus inca un port SATAIl prin
intermediul unui controller JMicron
JMB361. BIOS-ul, desi destul de
simplu, contine suficiente optiuni
destinate pasionatilor de
overclocking, precum o plaja a
FSB-ului intre 200 si 500MHz. Pe cele
patru bancuri de memorie se pot
monta pana la 4GB DDR2-800MHz sau
pana la 8GB DDR2-667MHz. Demn de
amintit este controller-ul audio High
Definition integrat in southbridge.

Pret Garantie

n/a 36 luni

Detalii tehnice

"
e O

PERFORMANTE

Modelul de fata nu ne-a dezamagit,
oferind performante ridicate in
toate aplicatiile rulate. Sistemul de
racire pasiva reuseste sa mentina
northbridge-ul la temperaturi
scazute chiar in conditii de
overclocking. Fiind vorba de o placa
de baza stabila, s-a putut impinge
FSB-ul dincolo de bariera de 300MHz
in cazul unui procesor Pentium4 EE
3.73, concomitent cu pastrarea
multiplicatorului neschimbat. De
asemenea, frecventa memoriilor a
fost marita cu peste 10%,
obtinandu-se o crestere
semnificativa a performantelor,
precum depasirea a 30.000 de
puncte in 3DMark01SE.

CONCLUZIE
MSI P965 Platinum este o placa de
baza puternica, descurcandu-se
admirabil in orice aplicatie.
Contact
Skin

Socket: LGA 775 - Chipset: Intel P965 - FSB: 1066MHz - Sloturi: 1xPCI-Express x16, 2xPCl,
2xPCl-Express x1, 1xPCl-Express x4 - Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 4GB - Conectori: 10xUSB,
2xFirewire, 1xGigabit LAN, S/PDIF - ATA: 7xSATAIl, 1xATA133

Overclocking

FSB / Multiplicator: 200-500MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Rezultate Teste

FarCry 640x480 219.32
DOOM 3 640x480 115.6
Half Life 2 640x480 150.08
Comanche 4 640x480 70.31
3DMark01 SE 28.934

Performante

Jocuri: 4.04 Sintetice: 4.31

noiembrie 2006

PCMark05 4848
PCMark05 CPU 4726
PCMark05 HDD 3907

SiSoftSandra 2005 Mem. MB/s 6341
Arhivare WinACE

Dotari: 0.77

Prima implementare a chipset-ului
CrossFire Xpress 3200 cu SB600 de
la ASUS vine in modelul M2R32-MVP.

DOTARI

Pe langa tehnologii precum AMD
Cool’n’Quiet, HyperTransport si AMD
Live!, tehnologia Xpress Route
permite ambelor placi video sa
lucreze la viteza maxima x16.
Conectorii S-ATA |l se regasesc pe
placa in numar de 4 intern cu
posibilitate de RAID 0, 1 si 0+1 si un
conector S-ATA extern. Mai regasim
sunet in format HD-Audio filtrat de
tehnologia patentata de ASUS,
Noise Filter.

PERFORMANTE
Recomandata de catre ASUS ca fiind
o placa pentru oveclocking, noi am
luat-o in serios si am pus la
incercare diferitele facilitati puse la
dispozitia noastra. Printre acestea se
Pret Garantie
623 Lei 36 luni

Detalii tehnice

numara Al NOS, Overcloking, Clock
Skew, ASUS O.C. Profile. Gasim
controlul voltajului pe memorii in 12
trepte si Stepless Frequency
Selection (tuning-ul frecventelor
placii de intre 200-400MHz, cu un
pas de 1MHz), cat si PCI Express
tuning de la 100 la 150MHz. Am
marit valoarea HT-ului de la 200 la
240, setand multiplicatorul la
valoarea maxima, x12. Astfel
procesorul a ajuns la 2.88GHz de la
2.40GHz, sistemul inregistrand 4454
de puncte in PCMark05, de la 4041,
iar procesorul urcand de la 3481
puncte la 4160.

CONCLUZIE

Primul model de la ASUS cu noua
serie de chipset-uri CrossFire Xpress
3200 + SB600 a impresionat prin
dotari, performante si rezultatele
obtinute, pastrand stabilitatea pe
toata durata testelor.

Contact
Partenerii ASUS

Socket: AM2 - Chipset: CrossFire Xpress 3200 - HT: 1000MHz - Sloturi: 2xPCl-Express x16, 2xPCl,
2xPCl-Express x1 + Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 8GB - Conectori: 10xUSB, 2xFirewire, 1xGigabit
LAN, S/PDIF, Optical - ATA: 4xSATA, 1xe-SATA, 1xATA133

Overclocking

FSB / Multiplicator: 200-400MHz / Nu - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da

Rezultate Teste

FarCry 640x480 187.56 PCMark05 4041
Doom 3 640x480 108.4 PCMark05 CPU 3481
Half Life 2 640x480 121.39 PCMark05 HDD 4161
Comance 4. 640x480 66.19 SiSoftSandra 2005 Mem MB/s 6006
3DMark01 SE 26458 Arhivare WinACE 427"
Performante 8 09
Jocuri: 3.59 Sintetice: 3.82 Dotari: 0.68 .
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hardware

Laborator

Foxconn

Ultima ora

Feature

N570SM2AA-8EKRS2H

Teste comparative

Versus Laborator

MSI
K9A Platinum

Topuri

Foxconn ofera o placa de baza
echipata cu chipset-ul nForce 570
SLI de la NVIDIA.

DOTARI

N570SM2AA foloseste un modul de
power management digital, care nu
are nevoie de bobine si
condensatoare pentru filtrarea
curentului. Placa ofera opt porturi
S-ATA, din care unul extern, pe care
se poate configura o matrice RAID 0,
1, 0+1, 5, la care se adauga si doua
porturi ATA133. Prin cele doua
porturi GigabitLAN, avem acces la
tehnologii precum NVIDIA DualNet,
Teaming, TCP/IP Acceleration,
FirstPacket, toate gasite ca
implementare standard. BIOS-ul ofera
posibilitati multiple de overclocking,
cu valori pozitive sau negative,
sistemul devenind ori unul pentru
overclocking, ori pentru multimedia,
la un nivel de zgomot minim.

Pret Garantie
520 Lei 36 luni

Detalii tehnice

PERFORMANTE

Prin cresterea HT-ului placii la 225
si lasand multiplicatorul la valoarea
standard x12 am urcat procesorul
de la 2400MHz la 2700MHz, aceasta
frecventa fiind limita superioara
stabila la care s-a putut ajunge fara
a modifica voltajul pe placa,
indicand ca exista posibilitatea de
marire a performantelor placii (pe
riscul propriu). Castigul de
performanta a fost de 317 puncte in
PCMark05 (de la 4083 la 4400), in
timp ce procesorul a adunat 435 de
puncte, de la 3499 la 3934, in
acelasi test.

CONCLUZIE

Sistemul s-a dovedit stabil pe
durata testarii, oferind o solutie
optima atat pentru cei care

doresc o placa pentru overclocking,
cat si pentru utilizatorii in cautare
de stabilitate.

Contact

Partenerii Foxconn

Socket: AM2 - Chipset: NVIDIA nForce570 SLI - HT: 1000MHz - Sloturi: 2xPCl-Express x16, 2xPCl,
2xPCl-Express x1 + Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 8GB - Conectori: 10xUSB, 2xFirewire, 2xGigabit
LAN, S/PDIF, Optical - ATA: 7xSATA, 1xe-SATA, 2xATA133

Overclocking

FSB / Multiplicator: 200-450MHz / Nu - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da

Rezultate teste

FarCry 640x480 154.58 PCMark05 4083
DOOM 3 640x480 109.1 PCMark05 CPU 3499
Half Life 2 640x480 122.96 PCMark05 HDD 4164
Comanche 4 640x480 65.81 SiSoftSandra 2005 Mem. MB/s 6033
3DMark01 SE 26167 Arhivare WinACE 510"
Performante 8 02
Jocuri: 3.58 Sintetice: 3.72 Dotari: 0.72 .

m noiembrie 2006

MSI K9A Platinum este o placa de
baza cu chipset ATI CrossFire Xpress
3200 pentru procesoarele AM2.

DOTARI
Sistemul de racire pasiv ajuta la
mentinerea nivelului redus de
zgomot, trasatura specifica
sistemelor cu procesoare AMD. Placa
este echipata cu doua porturi
PCl-Express, permitand configurarea
modului CrossFire. K9A ofera doua
interfete de tipul Gigabit LAN, patru
bancuri de memorie ce pot gazdui
pana la 8GB DDR2 800MHz, precum
si tehnologia SATAII-300. Desi
modest din punctul de vedere al
optiunilor pe care le ofera, BIOS-ul
permite o crestere considerabila a
performantelor sistemului prin
overclocking. Controller-ul audio
High Definition reprezinta inca un
aspect care merita amintit la
capitolul dotari.

Pret Garantie

520 Lei 36 luni

Detalii tehnice

| 3

PERFORMANTE

Asa cum ne-am asteptat, K9A
Platinum a oferit rezultate bune in
toate aplicatiile rulate, in FarCry,
spre exemplu, rezultand o medie de
peste 200 de cadre pe secunda.
Largimea de banda pentru memorii
trebuie si ea mentionata,
obtinandu-se o viteza de 6157MB/s.
Folosind optiunile de overclocking
din BIOS, s-au reusit atingerea
frecventei HT de 266MHz si rularea
testelor in conditii de stabilitate,
temperatura procesorului X2 3800+
nedepasind nivelul de 53 de grade
Celsius in sarcina.

CONCLUZIE
Desi a patruns de scurt timp pe
piata chipset-urilor pentru placi de
baza, ATl deja se remarca prin placi
precum MSI K9A Platinum, care se
ridica la nivelul concurentei si
reuseste performante de invidiat.
Contact
Skin

Socket: AM2 - Chipset: ATI CrossFire Xpress 3200 - HT: 1000MHz - Sloturi: 2xPCI-Express x16, 2xPCl,
2xPCl-Express x1 + Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 8GB - Conectori: 10xUSB, 2xFirewire, 2xGigabit

LAN, S/PDIF - ATA: 4xSATA, 1xATA133

Overclocking

HT / Multiplicator: 200-400MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Nu / Da

Rezultate teste

FarCry 640x480 211.89 PCMark05 4172
DOOM 3 640x480 115.2 PCMark05 CPU 3497
Half Life 2 640x480 142.67 PCMark05 HDD 4158
Comanche 4. 640x480 71.37 SiSoftSandra 2005 Mem MB/s 6157
3DMark01 SE 28695 Arhivare WinACE 403"
Performante 8 62
Jocuri: 3.97 Sintetice: 3.91 Dotari: 0.74 .



coolere AK922 || ik
Montare universala, ]

6 heat|pipe-uri)

ventilator de 92mm, = |
zgomot 20-45dB@600-3000rpr

B
= sursa akasa AKPO50FGS8, |
. x Green Power 80+ | | |
(eficienta peste 80%), —

|_500W, ATX 12V.2v 2, Active PF

ACUM
garantie [
4 ani [

| | w5 SUrsaakasa AII'(PUSUFGT [

2/ X 500w, ATX 12V v.22,

- Active PFC, slem;mg
L\l |

-@ONCURS - CONCURS

ACUM
garantie
w4 ani

| sursa akasa AKPO40FG7.
|"PaxPower 400W, | fii
SATX12V-v, 2.2,

ACUM . [ Active PFC, sleeving
garantie |

4 ani

- | sursa akasa AKFS}O v B
g Power+iQ 550W,™ | b ol

' ATX 12V iv.2.01, 4hnn de 12
Active PFC; |sieeving | '

.—-d —_—

e, KP650FH L || 4.and ] .
- Power+ iQB50W, ATX : ' : o
S 4 ljniilde 12V, Actwal P, S — -

' carcasa akasa Eclipse | |
ﬂ x Aluminium, 2 ventilatoare
optionale de 120mm,
4x5,25", 2x3.5" externe,
5x3.5" interne,
| N l,. |\ | | | tray detasabil pentru
17 W placa de baza

@ﬁ' empc

.'; - i ——— -
{ sa akasa Zen | | ELIF;
2 VE ntilatnare lncluse di 120
2x3 5" externe]

. i er! lflﬁare Irlt|=.-[I . '” e &. e ;-W e ool 8
IR Bremiile sunt, ite,de) i1} ermally Advancéd Siisa etk fim .‘
[ A 7 [ r | | | la concurs trebule p &J
T T — f 1 — - dngr s_.éi completezi coract M { A
| \ WTPC'CCIOIEI'S r / [ 1l §isa Expedla.zi talonul i 0k : |
| A r I rrr I Tl Umf_lé Potull®. Nu este
s l rerAr'm S

. nevoie de timbru postal
2 al concursului este 6 decembrie 2006 data postei: Bl B il Poy
Ca;ngar ii vor fi anuntati in numarul 83 XtremPC. ps

Premiile nerevendicate de catre cdstigdtors n termen de 3 (trei} luni
de [a data la care acestia au fost anuntagi revin in proprietatea XtremPC.

CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONC J"'



10 ani -10

Un deceniu de fotografie digitala pentru Olympus

Cu numai un deceniu in urma putini auzisera de conceptul de ,fotografie digitala”. Astazi cu greu ne mai putem imagina viata fara ea.
Anii de dezvoltare s-au succedat rapid fiind marcati de solutii inovatoare aparute peste noapte, unele dintre ele disparand la fel de repede.

Olympus a fost prezent pe piata inca de la inceput, implementand noi tehnologii, stabilind standarde pentru industrie
si raspunzand cerintelor din ce in ce mai ridicate ale consumatorilor. Fiecare nou concept a fost generat de dorinta de
a intensifica experienta fotografica a utilizatorului — acesta filozofie ramane valabila si pentru viitor.

Fotografia digitala a cunoscut o evolutie miraculoasa de la prezentarea si introducerea sa pe piata de la mijlocul
anilor 90. Desi au existat nenumarate progrese in domeniu, ne face placere sa va amintim
cateva dintre realizarile ultimului deceniu:

st YR s

100,000 de camers digitale vandule
n Europa {mai putin de 1% din
tolalul piete| de camese din Europa)

Olympis intra pa sagmentul de |
camers digtals la Photoking-
Coiogna din Germania: este | 1 997 e
lansata o gama compiata de
|

echipamanta pantnu imagini 350,000 de camana digitale vandute
digitale: camarele digials C- in Europa .
A00LIC-800L, un printer “dye- Lansarea modelului “All-in-ona”
sublimation”, un scannar pantru film SLR cu 3x zoom® C-1000L cu B50.
ES-10 &l unitstes de stocare pa 000 plxell sl 14001 cu 1,4 milisane
disc Magnato-Optic MO-drive, plaall

750,000 de camens digitals vandute
in Euro:-a{m‘éqllfr!:pdiasamults 2 mil de camera digiale vandute in
Buro| na) — cu & modela in Ew L mpus sl pastreaza
himpe-a pata de camere digitale trece pozr?:;adeor:.jﬁrpu P
C-1400XL cu folografiens continua bariara da 1 milion da unitati E-10 JAll-in-one” D-SLR cu 4,0 mi
{continuous shooling) &i comerzl vandute in Europa — Ofympus esta pixeli, zoom dx, camers o
mrianuale, in plus infrodecenes lier pe piata cu 24'% (cantdativ) perormante profesionale si
Pl peima data @ lenlilelkor C-2500. un SLR digital {D-3LR) cu imlreags gamu de acceson penbny
e 2,5 il poedi 51 2/3° prograske CCD

camebs digitale davin un produs de
masa cu 41 de producaton sl 206
models de camene digitale ta nivel
mandial (sursa GIK)

Olyrmipus lansaaza concepéual
“paze digilale pentru toala lumea” o
data cu introducerea pe piata a
micdelulsl C=1 eatrem de usor de
ulilizal

niumarl producatonior de camers
digitale este in continua crestere. In
Septembrie Olymgus depasests
pragul de 10 mil de camers digiake
wand e

C-5050 ZOOM: prima camesa
compacta de 5.0 mil piasli s|
ehiectiv luminas (1:1.8-2.6)
Phatokina 2002 - introducersa
standardului deschis Four Thirds cu
ajulond caruia Olympus si Kodak
definesc carinlele oplice specifice
gamei D-SLR, rezolvand problema
producatoriion in cona ce privesie
raporiul dintre performarntele si
dimansiunila unst cameare

piala de camere digitale egaleaza
piata de camere analogices, Insa
waloric plata cameralor digitale o
devansaara pe cea analogica
Cilympus esbe in conlinuane lider de
piata si prin lansanea modelulul p
Digital acessla se consolideszs
Olymgus E-1 esle prima camara
digitala din lume realizata conform
Standardului Four Thirds - sislem
revolulionsr special concepul
paniru cernlele oplice specifios ale
uri D-5LR. Camera are o carcasa
rezistenta |a picaturile de apa,
lentile compacte precum si find
Supersonic Wava Filter paniru
protectia la praf

FOURTHIRDS

piata de camere digitale epateaza
piata de camare anakogice, insa
valoric piata cameralor digitale o
davanseaza pe Coa analogica
Clympus aste in continuare lider de
piata si prin lansarea modehdui
Digital aceasta se consolideaza
Olympus E-1 aste prima camera
digitala din lume realizata conform
Standarduhi Four Thirds — sistem
revolutionar spacial concepid
pentru cerintess: optica spaciiica ale
unul D-SLR. Camera aré O carcasa
rezistanta k3 picaluriie de apa
lentile compacte pracurm i filtrul
Supersanic \Wave Filter pantn
protactia la prat

[ 121 producalon si 981 produse a

nivel mondial (sursa GFK), 38
milicane de camers digitale
wandule in Europa din care 1.5 mil
D-5LR

Lansarea modekilui E-500 - D-SLR
ou caracteristici profesionale

destinat umd grup targ de utifizaton




Olyrmpus este poziionat ca un
deschizator de drumur: cea mai
bine vandula camara (in sagmeniul
peste 20 de Eurc) in Europa asie

p 700

u T20 5W este prima cameara
compacta subacvatica (pana la 3 m
adancima) si rezistanta la soc
{cadere de la maxim 1.5 m), urmata
de modalul p T255W care este
rezista pana la § m adancime
Olyrmpus E-330 este primul modal
[-5LR din lume care parmibe
previzualizarea direct pe ecranul
LCD si care a fost dazvoltat
ublizand Standardul Four Thirds
Sera y esle cea mal bine vandula
sevie compacta (digitale si
analogice): 35 milioane de ciirmeans
wandule in 15 ani

La cea de-a zecea aniversare a fotografiei digitale,
Olympus a echipat E-400 si g 1000 cu senzori

de 10 milioane pixeli Olympus E-400

D - SLR-Power

Puternicul Olympus E-400 - &l mal mic si
mal usor D-3LR din lume - realizéaza
Totagrali cu detalil de 10 milioans de pixeli,
Asvand s baza Standardul Four Thirds E-400
inconporeaza Fillnd Supersonic Wave

Elegantul si compaciul g 1000 cu carcasa
din abel moxidabil rezistenta la intemperil
(wealherproal) si cu Tehnologa
BrighiCaplure realzeaza fobogralil incrédibil
d ciare chiar i in condilii de luminoZitale
scazula sau in condilil melearclogice
feprisinics. Indiferen ca lolografez pe

ploae sau pe scane pulermic. cal 10 mil asigura probectia mmpoliiva prafulul alunc
Pl be Asigura ca nics an detali o van cand se ulilizeaza chiecivele Four Thirds i
amis accesoriile,

Olympus, specialistul opto-digital, va continua sa investeasca
masiv in cercetare si dezvoltare pentru a isi pastra pozitia de
lider pe piata camerelor digitale. O atentie deosebita va fi
acordata dezvoltarii Standardului Four Thirds, in cooperare cu
partenerii sai.

Seria p este cea mai bine vanduta serie compacta (digitale si analogice):
35 milioane de camere vandute in 15 ani

EDUCATIONAL

Toate modelele care au scris pana acum istoria fotografiei digitale au fost prezente pe piata
din Roméania prin intermediul companiel MGT Educational, importator 51 distribuitor autorizat.
51 pentru ca aceastd minunatd experientd digitala sa se imbogiteascd permanent Olympus
imprewna cu MGT Educational comercializeazd noua colectie toamnd-iama de camere digitale.

Puteti gasi produsele Olympus n reteaua de distribuitori autorizati:

- retele de magazine: Auchan, Carrefour (Hiproma 54), Cora (Romania Hypermarche 54), Metro
Cash & Carry Romania SRL, Real Hypermarket SRL, RTC Holding

- magazine online: www.cameredigitale.ra, www.cel.ro, www.dm. ro, Www.emag.ro, www,
fotoshop.ra, www. pop. store.ro

- distribuitori zonali: Bucuresti: F&4 Studio, Fotoxpress, Net Brinel Computers, As Computers,
Arad: Electronics DM, Web Computers, Next Net, Baia Mare: Compact, Bistrita: 5cala, Brasow:
Ribo, Braila: Vobis M&D, Cluj-Napoca: Simetrix Net,Net Brinel Computers , Constanta: Digital
Foto, Foto Pro, GMB Computers, Craiova: Progopo, Deva: Cip Audioa Video, lasi: Phonus ,
Platra Meamt: Ovidius, Plolesti: Foto Cris, Resita: Elcom, Sibiu: Toptech, Timisoara: Eta-2u,
Spot Scca, Adaco,
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Akasa
AK-PO50FG8-BK

Alpha Cool
WaterCooling Kit

Epson

Stylus PHOTO R220

Modelul AK-PO50FG8-BK face parte din seria Power
Green 80+, fiind o sursa de alimentare cu
performante peste medie.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Sursa este pregatita pentru dual PCle, oferind doi
conectori de 6 pini pentru alimentarea placilor
video. Acestora li se adauga sase conectori de tip
Molex, patru conectori de alimentare pentru
unitati SATA si un conector floppy. Atat linia de
3.3V, cat si cea de 5V pot furniza un curent maxim
de 30A, pe cand maximul specificat pentru

cele doua linii de 12V este de cate 18A pe fiecare.
Réacirea este garantata de un ventilator cu
diametrul de 120mm, care este dotat cu un sistem
de reglare automata a turatiei, in functie de
temperatura.

PERFORMANTE

Modelul testat de noi are o putere de 500W, ce s-a
dovedit a fi suficienta pentru a echipa
majoritatea platformelor de ultima generatie.
Astfel, procesorul Pentium 4 EE 3.73GHz si placa
video ATI Radeon X1900, folosite in test, nu au
reprezentat nici o problema pentru sursa.
Producatorul garanteaza o eficienta energetica de
minimum 80% pentru orice nivel de incarcare.

CONCLUZIE

Akasa AK-PO50FG8-BK este un echipament

performant si silentios, putand alimenta

majoritatea configuratiilor de ultima generatie.
Pret Garantie Contact

344 Lei 48 luni pc-coolers.ro

Detalii tehnice

Putere maxima: 500W - Standard: ATX12V v2.2 Rail-uri 12V: 2
Intensitate maxima per rail 12V: 18A - Ventilator: 12cm
Conectori PCI-Express: 2 - Conectori Molex: 6 - Conectori SATA:

4 - Conectori FDD: 1
)

Performante

Performante: 8.1 Dotari: 8.9

- noiembrie 2006

Caldura este cel mai periculos factor pentru
componentele de calculator, iar ca solutie avem
un kit de racire cu apa produs de firma germana
AlphaCool.

CONSTRUCTIE S$I DOTARI

Kitul este compus dintr-o pompd, doua radiatoare
pentru doua procesoare, un radiator pentru placa
video si cablurile necesare, oferind totodata
sisteme de prindere pentru Socket 462, 754, 775 si
939. Astfel, pachetul este compatibil atat cu
componente de ultima generatie, cat si cu modele
mai vechi.

PERFORMANTE

Cel mai mare atu al kitului este nivelul mic de
zgomot, de numai 10dB. Ca solutie termica este
eficient, scazand temperatura unui procesor
Athlon64 FX60 in Full Load de la 65°C (in cazul
cooler-ului box) la 50°C. Folosind kitul pe o placa
video NVIDIA GeForce 6800GT, am remarcat
simplitatea cu care se monteaza radiatorul. Cat
despre eficienta, temperatura chip-ului grafic in
Full Load a scazut de la 56°C la 47°C in cazul
folosirii kitului produs de AlphaCool.

CONCLUZIE

Usor de montat si eficient, kitul de racire cu apa
produs de AlphaCool este performant si, in acelasi
timp, silentios, fiind o alegere ideald care
combina utilul cu placutul.

Pret Garantie Contact

307 Lei 12 luni Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket 462/754/775/939 Frecvente chip /
memorie pentru 6800GT: 350/1000 @ 56°C air cooled; 440/1150
@ 46°C water-cooled (OC); Temperatura procesor: 36°C Idle -
65°C Full Load (air-cooled); 35°C Idle - 50°C Full Load (water-
cooled); 3DMark06 default: 2613 air-cooled; 3158 water-cooled

Performante

Performante: 8.9 Dotari: 9

Epson Stylus PHOTO R220 este o imprimanta foto
pentru acasa, care poate fi folosita si pentru
imprimarea documentelor.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Imprimanta beneficiaza de sase cartuse de culoare
pentru a putea obtine tonuri si nuante dintre cele
mai variate. Tehnologia “Micro Piezo” variaza
volumul picaturilor de cerneala pana la un
minimum de 3 picolitri, iar rezolutia maxima
ajunge pana la 5760x1440dpi. Viteza de imprimare
variaza foarte mult, in functie de dimensiunea
fisierului de la 15ppm in modul economic la 163
de secunde pentru o singura fotografie cu
dimensiunea de 13x18cm. Capacitatea de
imprimare a cartuselor este de 450 de pagini
pentru negru si de 430 de pagini pentru culori (la
o acoperire de 5%, 360dpi).

CALITATE IMPRIMARE

Se obtin imagini clare, viu colorate in modul
best foto, iar fotografiile realizate depdsesc
calitatea celor din centrele foto obisnuite.
Cerneala se usuca repede, iar culorile nu se
amesteca. in modul draft creste viteza de
imprimare, dar densitatea culorii este
nesatisfacatoare chiar si pentru text.

CONCLUZIE

Este o imprimanta foto ideala pentru fotografii de
calitate, dar nerecomandata pentru birou din
cauza vitezei relativ mici de imprimare.

Pret Garantie Contact

348 Lei 12 luni Partenerii Epson

Detalii tehnice

Tehnologie: Inkjet * Rezolutie maxima: 5760x1440dpi + Viteza de
printare: 15ppm - Capacitate cartuse: 450 pag. (5% acoperire)

« Conectare: USB 2.0 - Dimensiuni: 462x263x196mm -

Greutate: 5.2kg
Performante
Dotari: 7.0

Calitate imprimare: 9.0



Interfata: 10/100 LAN x4 Print SEiNér "%T&_
CPU: ADMtek 5120P (170MHz), 5 (MB SDRAW)
Protocoale suportate: 10/100M 1, 10/100M
Alimentare: 12VDC, 0.5A PowerAdaptor,

2 porturi Print Server USB

Broadhand Router Quhs 4LAN

Broadhand  Access Point Wireless Wireless Wireless
Router Wireles Router PCMCIA PG PCMCIA PCI

o
P T
_;-m_-,::—‘;:{_,;”’
127 RON* 124 RON* 159 RON* 09 RON* 62 RON*
Interfata: 100100 LAN x 4 , WAN x 1 Inferfata:LAN Poris 10/100M UTPPartx1 Switch: Realiek RTLB3NSSC (5 Port) |EEE B02.11g/ S54Mbps 2.4-2.48GHz Bus Type: 32-bit PCI
CPU: ADMtek 5120P (170MHz) CPU: Realtek RTLE186 CPU: Realtak RTLE1856 Interfata; Bus Type 32-bit Cardbus Securitate: 64/128-hit WEP Data Encr.,
RAM: 16 (MB SDRAM) RAM: BMEB SDRAM RAM: 16 MB SDRAM Sacuritate: 64/128-bil WEP Daia Encr., WPA (TKIP with IEEE 802.1x 8AES
Protocoale suportate: 10/100M UTP Securitate: 64/128-bit WEP Data Protacoals suportate: 10M100M UTP 'WPA (TKIP with IEEE 802.1x) & AES Alte: facilitati: External detachable dipole
Port x1, 10/100M UTP Port x4 Encryption WPA (TKIP with IEEEBOZ 1x)  Port x1, 10/100M UTP Port x4 Alte faciitati Receive Sensitivity anlenna (Connector: RP-SMA Drivers:
Alimentare; 12V0DC, 0.54 PowerAdaptor Alimentare; 12V DC, 0.5A PowerAdapior  Alimentare: 12V DC, 1A Power Adapior 54Mbps OFDM, 10% PER, -T0dBm Windows 985E/Me/2000/%XP Receive
Alte facilitati: 2 porturi print server USE Antena: RP-5MA Detachable Antenna RF: Realtek RTLA2Z5 11Mbps CCK, 8% PER, -86dBm 1Mbps Sensitivity 54Mbps OFDM, 10% PER, -

Antena: RP-SMA Detachable Antenna BPSK, 8% PER, -92dBm T0dBm 11Mbps CCK, 8% PER, -86dBm
1Mbps BPSK, 8% PER, -92dBm

www.tornado.ro
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Ultima ora

FSP
Zen 300-60GNF

FSP300-60GNF Zen este o sursa de alimentare ATX
12V v2.0 silentioasa, beneficiind de un sistem de
racire fara ventilatoare.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Construita fara ventilator, cu un sistem de
racire pasiva format din trei radiatoare din
aluminiu, FSP300-60GNF Zen nu produce

absolut nici un zgomot. Din cauza sistemului de
disipare a caldurii ajunge sa cantareasca 2.2kg,
mult mai mult decéat o sursa obisnuita cu
ventilator. Are in componenta sisteme de
protectie la supratensiune, supraincalzire,
incarcare excesiva si scurtcircuit. Desi sistemul
de racire este eficient, o buna parte din caldura
este disipata in carcasa, ducand astfel la
incalzirea celorlalte componente. Beneficiaza de
conectori ATX cu 24 de pini si conectori S-ATA,
dar notam lispa conectorilor pentru placile
video pe PCI-Express.

PERFORMANTE

Tensiunea de alimentare este intre 110 si 240V,
fara a avea buton separat de setare a acesteia.
Puterea totala furnizata este de 300W, din care
120W pentru liniile de 3.3 si 5V.

CONCLUZIE

Gratie faptului ca functioneaza fara nici un fel de
zgomot, FSP300-60GNF Zen se preteaza pentru
realizarea sistemelor silentioase.

Pret Garantie Contact

370 Lei 24 luni Mario Soft

Detalii tehnice

Putere subwoofer: 24W - Putere sateliti: 2x11W - Raspuns in
frecventa: 32Hz-150Hz (subwoofer); 150Hz-20KHz (sateliti) -
Dimensiuni: 220x360x220mm (subwoofer), 90x172x90mm
(sateliti) - Conectare: Jack - Extra: Modul de comanda,

Telecomanda IR

Performante

Performante: 8.9 Dotari: 9

noiembrie 2006

Feature

Versus

Teste comparative

Gigabyte
3D Aurora 570

3D Aurora 570 este o carcasa incapatoare oferita
de Gigabyte, caracterizata de un aspect robust si
un design destul de simplu.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Carcasa are dimensiunile 205x522x570mm si este
realizata din aluminiu placat pe alocuri cu nichel,
avand o greutate de numai 8kg. Este dotata cu
picioare rabatabile care, atunci cand sunt
desfacute, ofera o stabilitate sporita. Datorita
turatiei de 1000rpm la care functioneaza cele trei
ventilatoare de 120mm ce o echipeaza, sistemul
rezultat este unul silentios. Unitatile de 5.25” si
cele de 3.25” se monteaza foarte usor, nefiind
necesara folosirea surubelnitei. Capacul lateral
prezintd o plasa din aluminiu, care se poate
inlocui cu panoul de plexiglas din pachet. Carcasa
este pregatita si pentru instalarea unui sistem de
racire cu lichid. In ciuda acestor dotéari, produsul
prezinta si minusuri, precum un zgomot deranjant
produs uneori de balamalele capacului de aluminiu
care acopera partea din fata a carcasei. De
asemenea, partea din spate a aceluiasi capac
prezinta o suprafata aspra la atingere, dand
impresia ca ii lipseste finisajul.

CONCLUZIE

3D Aurora 570 este, prin design si dotari, o carcasa
destinata impatimitilor de PC-tuning si
overclocking, scopul sau fiind gazduirea unor
sisteme puternice.

Pret Garantie Contact

n/a n/a Distribuitorii Gigabyte

Detalii tehnice

Compatibilitate: ATX, microATX, FlexATX - Ventilatoare:
3x120mm - 5.25 externe: 5 - 3.25” externe: 2 - 3.25” interne: 5
- Geam lateral: Da - Material de constructie: aluminiu - Greutate:
8kg - Sursa alimentare: Nu - Porturi frontale: 2xUSB, Firewire,

audio
Performante 8 5

Performanta: 9 Dotari: 8

Laborator

Topuri

Logitech
EasyCall Desktop

Logitech Easy Call Desktop este un kit format
dintr-o tastatura multimedia si un mouse cu opt
butoane si rotita de scroll, ambele fara fir si cu un
aspect elegant.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Pe langa cele amintite mai sus, pachetul mai
contine soft si documentatie in limba engleza si
patru baterii AA. In receiver, Logitech a integrat
o boxa si un modul de control al acesteia,
destinate utilizatorilor de telefonie prin
Internet. Daca se doreste, acestuia din urma i se
poate conecta headset-ul, inclus de asemenea in
pachet.

PERFORMANTE

Tastatura impresioneaza prin usurinta cu care se
apasa tastele si prin silentiozitate, neputandu-i-se
reprosa decat lipsa indicatorilor pentru Caps Lock
si Num Lock. Mouse-ul ofera un design ergonomic
si un timp de raspuns foarte bun, insa rotita de
scroll poate fi considerata punctul sau slab, fiind
putin cam galagioasa. Sunetul este placut si fara
distorsiuni atat in boxa, cat si in casti, indiferent
de nivelul de auditie.

CONCLUZIE

Chiar daca se adreseaza in special celor care
folosesc tehnologia VolIP, Logitech Easy Call
Desktop reprezinta alegerea potrivita atat pentru
birou, cat si pentru utilizatorii pasionati de jocuri,
oferind simultan eficienta si performanta.

Pret Garantie Contact

540 Lei 60 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Intefata: USB2.0 - Conectare: Radio 2.4GHz - Tastatura:
Multimedia Mouse: 8 butoane, scroll - Alimentare: 4 baterii AA -

Extra: Headset, VolP
N

Performante

Performante: 9.8 Dotari: 9.6
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Laborator

Ultima ora

TrendNET
TEW-604UB

Feature

Teste comparative Versus

Samsung

Writemaster SH-S162

Laborator

Topuri

Logitech
QuickCam Fusion

TrendNET TEW-604UB reprezinta o solutie de
conectare la retele wireless prin intermediul
interfetei USB.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Dimensiunile dispozitivului sunt similare cu cele
ale unui switch cu cinci porturi, 115x80x33mm,
avand o greutate de 92g. Standardele de retea
suportate sunt 802.11b/g, la o viteza de
maximum 54Mbps. Conexiunea poate fi criptata
prin chei pe 64, 128 sau 152 biti in mod WEP
(HEX), WPA/WPA2 (AES/TKIP) sau
WPA-PSK/WPA2-PSK. Pe langa dispozitiv, pachetul
mai contine si un manual, un cablu USB si un CD
cu drivere si aplicatia de configurare.

PERFORMANTE

Desi este compatibil si cu USB1.1, pentru
performante maxime TrendNET TEW-604UB
trebuie conectat la o interfata USB2.0. Viteza
poate fi marita pana la 108Mbps prin utilizarea
modului Super G, care consta in alaturarea a
doua canale de 54Mbps. Aplicatia furnizata de
producator permite administrarea conexiunilor si
crearea mai multor profiluri, specifice retelelor
la care se conecteaza.

CONCLUZIE

TrendNET TEW-604UB este un dispozitiv care se
adreseaza in special utilizatorilor de laptopuri

neechipate cu interfata de retea wireless, dar

poate fi folosit si cu un calculator desktop.

Pret Garantie Contact

N/A N/A Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Interfata: USB 2.0 - Dimensiuni: 115x80x33mm - Greutate: 92g
Alimentare: port USB - Standarde suportate: 802.11b/g
Criptare date: WEP, WPA, WPA2 - Cheie de criptare:
64/128/152 biti - Consum: 450mA - Frecventa: 2.412-2.484GHz

8.4

Performante

Performante: 8.8 Dotari: 8

- noiembrie 2006

Unitatea optica Samsung Writemaster SH-S162 se
remarcd datorita vitezelor superioare de scriere si
prin implementarea tehnologiei LightScribe.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Unitatea foloseste interfata paralela, avand 2MB
buffer intern. Samsung Writemaster SH-S162 este
compatibild cu nu mai putin de noua formate,
printre care si LightScribe, tehnologie ce
presupune inscriptionarea fetei superioare a
mediului optic cu ajutorul laserului. Viteza de
scriere maxima pentru DVD+R si DVD-R ajunge la
16X. In pachet veti gisi o a doua fata de culoare
neagra, cablurile necesare si CD-ul cu softul
aferent. De pe site-ul producatorului puteti
descarca si alte aplicatii gratuite, cum ar fi “Magic
Speed”, foarte utila pentru citirea discurilor
deteriorate.

PERFORMANTE

Rezultatele testului au fost multumitoare, mai
ales in privinta folosirii procesorului, astfel ca nu
trebuie sa ne facem griji in ceea ce priveste
blocarea acestuia in timpul scrierii DVD-urilor.
Utilizand viteza maxima de scriere 16X, timpul de
scriere a 4.32GB a fost de 6 minute si 26 de
secunde.

CONCLUZIE

Samsung Writemaster SH-S162 este o unitate
optica performantd, care va face fata cu succes
sarcinilor de scriere a CD-urilor si DVD-urilor.

Pret Garantie Contact

168 Lei 24 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Tip unitate: interna - Viteza citire CD/DVD: 48x/16x - Viteza de
scriere CD/DVD: 48x/16x - Greutate: 760g - Dimensiuni:

148,2x42x184mm

Performante

Performante: 9 Dotari: 8.8

Logitech QuickCam Fusion este o camera Web din
gama superioard, pentru care producatorul ofera
in pachet si o pereche de casti.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Camera Web este dotata cu senzor CCD de 1.3
megapixeli, avand posibilitatea de a realiza
capturi foto la rezolutia de 1280x960. Sistemul
de fixare, destinat in principal prinderii pe
monitor, este ingenios proiectat, fiind acoperit
cu material cauciucat pentru a adera mai bine la
plastic. Pachetul software include aplicatii
pentru controlul imaginii si al sunetului, cum ar
fi: Logitech Video Effects, Intelligent Face
Tracking, QuickCapture, One click video e-mail
software.

PERFORMANTE

Softul “Intelligent Face Tracking” fixeaza camera
pe chipul dumneavoastra urmarind miscarile, iar
eficienta este remarcabila. Filmele realizate au
rezolutia maxima de 640x480 si 30fps. Folosirea
tehnologiei “Right Light” asigura o calitate buna a
imaginii, chiar in conditii de iluminare
insuficienta.

CONCLUZIE

Logitech QuickCam Fusion este o camera Web
performanta, care, ajutata de o conexiune rapida
la Internet, stabileste legaturi video clare si
dinamice.

Pret Garantie Contact

428 Lei 12 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Putere subwoofer: 24W - Putere sateliti: 2x11W - Raspuns in
frecventa: 32Hz-150Hz (subwoofer); 150Hz-20KHz (sateliti) -
Dimensiuni: 220x360x220mm (subwoofer), 90x172x90mm
(sateliti) - Conectare: Jack - Extra: Modul de comanda,

Telecomanda IR
Performante m

Performante: 8.9 Dotari: 9
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BenQ
DC C740

Feature

Versus

Teste comparative

Logitech
MX Revolution

Laborator

Topuri

Altec Lansing
AHS515

BenQ DC C740 este o camera foto digitala
compacta, adresata atat utilizatorilor neinitiati,
cat si celor avizati.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

DC C740 foloseste un senzor CCD de 7 megapixeli
si lentile Pentax SMC (Super Multi Coating).
Functiile camerei sunt adaptate fiecarui mediu in
care se face fotografierea, fiind vorba de nu mai
putin de 13 moduri de preluare a imaginilor. in
timpul filmarii se poate folosi zoomul optic, care
in cazul acestui model este de 3X. Memoria
interna a camerei este de numai 9MB, insuficienta
pentru a putea face fotografii la rezolutie
maxima.

PERFORMANTE

Ca si alte modele de ultima generatie de la
BenQ, DC C740 ofera utilizatorului posibilitatea
alegerii tipului de fotografiere celui mai potrivit
(Program, Aperture Priority, Shutter Priority sau
Manual). Imaginile rezultate au fost relativ
zgomotoase in zonele intunecate ale imaginii.
Functiile avansate ale camerei, cum ar fi “Shake
Free”, permit totusi obtinerea unor imagini mai
mult decat satisfacatoare in conditii dificile de
fotografiere.

CONCLUZIE

Cu un pret accesibil si bogatd in dotari, BenQ DC

C740 se dovedeste a fi o alegere inspirata pentru

o gama larga de utilizatori.
Pret Garantie Contact

539 Lei 24 luni Partenerii BenQ

Detalii tehnice
Tip senzor: CCD - Rezolutie senzor: 7MP + Zoom optic/digital:
3x/4x - LCD: 2,5 inch - Lentile: Pentax - Tip memorie: SD -
Format poze: JPEG - Greutate: 140g - Dimensiuni:
91.5x61.5x26mm

3.2

Performante

Calitate imagine: 7.9 Dotari: 8.4

- noiembrie 2006

Mai rapid si mai inteligent decat predecesorii sai,
MX Revolution este un mouse fara fir, cu un design
revolutionar propus de Logitech.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

MX Revolution reprezinta o treapta importanta in
evolutia mouse-urilor, redefinind conceptul de
scroll prin introducerea tehnologiei SmartShift.
Rotita de scroll din aluminiu este silentioasa si, in
acelasi timp, foarte utila, avand doua moduri de
functionare: pas cu pas sau foarte rapid. Aceasta
face posibila derularea mai multor pagini dintr-un
document dintr-o singura miscare. O alta inovatie
este o rotita laterald, folosita pentru a naviga
printre ferestrele deschise, inlocuind clasicul
ALT+TAB al tastaturii. Sursa de energie este un
acumulator Ll-lon, nivelul de incarcare al acestuia
fiind semnalat printr-un indicator.

PERFORMANTE

Designul ergonomic ofera o foarte buna pozitie a
palmei in timpul utilizarii, asigurand un confort
maxim. In ciuda rezolutiei de numai 800dpi,
senzorul laser s-a dovedit a fi foarte precis,
permitand utilizarea produsului si la jocuri de
actiune.

CONCLUZIE

Desi poate indeplini orice cerinte si se poate

adapta oricarei aplicatii, Logitech MX Revolution

este un produs care se adreseaza in primul rand

segmentului office.
Pret Garantie Contact

431 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Intefata: USB2.0 - Senzor: Laser - Conectare: Radio 2.4 GHz -
Alimentare: Acumulator Li-lon - Raza de acoperire: 30m -
Rezolutie: 800dpi - Greutati suplimentare: Nu

9.4

Performante

Performanta: 9 Dotari: 9.8

Cu o experienta de mai bine de 60 de ani, Altec
Lansing s-a remarcat prin calitatea sunetului
oferita de echipamentele sale.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Designul castilor ne duce cu gandul la
echipamentele profesionale de studio. Suportul cu
reglaj al circumferintei permite rabatarea fiecarei
casti pentru o mai buna ergonomie. Microfonul
dispune de un brat maleabil si poate fi dispus de-a
lungul suportului atunci cand nu este folosit.
Cablul de conectare lung de doi metri este
prevazut cu un potentiometru de volum, alaturi de
acesta aflandu-se un comutator pentru reglarea
nivelului de redare al microfonului sau oprirea lui.

CALITATE AUDIO

Céstile incorporeaza difuzoare Neodynium de
50mm, calitatea sunetului fiind excelenta. Cele
trei plaje de frecvente - inalte, medii si joase -
sunt redate uniform. Echipamentul poate fi folosit
cu incredere pentru LAN party-uri sau convorbiri
VolIP chiar si in medii zgomotoase, microfonul
atenuand semnificativ sunetele din fundal.

CONCLUZIE

Fie ca doriti sa ascultati muzica preferata sau sa
jucati un joc in retea, aceste casti reprezinta o
optiune demna de luat in seama, calitatea lor
fiind cea cu care ne-am obisnuit de la Altec
Lansing.

Pret Garantie Contact
134 Lei 12 luni Best Computers / Diverta
134 Lei 12 luni Skin

Detalii tehnice

Numar difuzoare: 2 - Tip difuzor: Neodymium 50mm - Control
volum: Da, pe fir - Conectare: Jack stereo 3.5mm - Conectori
auriti: Da - Plaja de frecvente: 20Hz-20kHz

8.5

Performante

Performanta: 9 Dotari: 8



hardware

Placi de baza

LGA775 SLI/CrossFire

1 ASUS P5W DH Deluxe 9.20 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 4 2 2x1000Mbit Da | 4.40 3.99 0.81 XPC79
2 MSI P4AN Diamond 9.16 | nForce4 SLI I[E+MCP-04 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da | 4.26 4.12 0.78 XPC74
3 Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal 9.12 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 10 3 2x1000Mbit Da | 4.23 4.08 0.81 XPC74
4 Gigabyte GA-8N-SLI Royal 9.11 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da | 4.19 4.08 0.84 XPC74
5  ASUS P5N32-SLI Deluxe 9.10 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da | 4.24 4.08 0.78 XPC74
6  Foxconn 975X7AA-8EKRS2 9.03 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da | 4.24 4.04 0.75 XPC77
7  ASUS P5WD2-E Premium 9.02 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da | 4.24 4.05 0.73 XPC74
8 Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo 9.00 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1000Mbit Da | 4.22 3.99 0.79 XPC74
9  MSI 975X Platinum 8.95 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 1000Mbit Da | 4.23 4.01 0.71 XPC74
10 ABIT NI8 SLI 8.77 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu | 4.13 4.01 0.63 XPC74
LGA775 - High End
1  Gigabyte GA-81955X Royal 9.04 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da | 4.19 4.00 0.85 XPC74
2 ABIT AW8-MAX 9.03 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 3 1000Mbit Da | 4.19 4.00 0.84 XPC74
3 ASUS P5LD2 Deluxe 8.91 | Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 2 1000Mbit Da | 4.21 3.96 0.74 XPC74
4 Foxconn 955X7AA-8EKRS2 8.90 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da | 4.22 3.97 0.71 XPC74
5 EPoX 5LDA+GLI 8.76 | Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da | 4.17 3.90 0.69 XPC74
6  Intel D955XBKLKR 8.74 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da | 4.21 3.85 0.68 XPC74
1 ASUS P5WD2 8.93 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 1000Mbit Da 4.25 4.03 0.65 XPC74
2 Gigabyte GA-81945GMH-RH VIIV Edition 8.92 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 1 1000Mbit Da 4.30 3.97 0.65 XPC76
3 MSI 945P Neo-F 8.72 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 6 1000Mbit Nu 4.22 3.90 0.60 XPC74
4  Gigabyte GA-81945P-G 8.71 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 4.17 3.90 0.64 XPC74
5 Foxconn 945G7MA-8KS2 8.63 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.15 3.87 0.61 XPC74
6 Intel D945GNTL 8.63 | Intel 945G+ICH7 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.18 3.89 0.56 XPC74
7  ASRock 775DUAL-880Pro 8.47 | VIAPT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 100Mbit Nu 4.03 3.90 0.54 XPC74
8 AOpen i915Gm-PL 8.43 | Intel 915G+ICH6 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.07 3.81 0.55 XPC74
9  ASRock 775TWINS-HDTV 8.35 | ATl Radeon Xpress 200+ULi 1573| 1066MHz 4 100Mbit Nu 4.01 3.74 0.60 XPC74
10 ASUS P5VD1-X 8.32 | VIAPT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 3.92 3.85 0.55 XPC74
1 Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79
2 MSI K9N SLI Platinum 9.56 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 0.7/5 9.77 7.80 XPC79
3 ABIT KN9 SLI 9.50 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79
4 ASUS Crosshair 9.48 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79
5 ASUS M2N32 WS Professional 9.46 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.7 7.70 XPC79
6 Gigabyte GA-M59SLI-S5 9.38 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79
7 Gigabyte GA-M57SLI-S4 9.15 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79
8  DFI Infinity NF Ultrall-M2 9.01 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.21 9.60 5.40 XPC79
1 MSI K9NU Neo 9.08 | ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79
2 ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 | ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79
3 MSI K9N Neo 8.98 | nForce 550 MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79
4 Gigabyte GA-M55plus-S3G 8.93 | GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79
5  DFI Infinity NF-M2 8.90 | nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79
6  ASUS M2N-E 8.73 | nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79
7 ECS nFORCE4M-A 8.45 | nForce4-4x 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79
8 ECS C51GM-M 8.23 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79
9  ECS RS485M-M 8.23 | ATI RS485 + ATI SB460 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79
10  MSI KINGM 8.21 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79

Socket 939 - SLI High End

1 MSI K8N Diamond Plus 14.39 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 | 0,82 XPC74
2 ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 | 0.85 XCP72
3 ASUS A8N SLI Premium 13.94 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 | 0.92 XPC69
4 MSI K8N Diamond 13.91 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 | 0.97 XPC69
5  DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69
6 ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 | 0.91 XPC69
7  ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 | 0.83 XPC69
8  Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 | nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 | 0.81 XPC69
Socket 939 - SLI Mainstream
1 ASRock 939SLI-eSATA2 13.76| ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 | 0.52 XPC75
2 EpoX 9U1697 GLI 13.73| ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 | 0.51 XPC77
3 Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69| nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 | 0.72 XPC69
4 ASUS A8N SLI 13.68| nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 | 0.72 XPC69
5 ABIT AN8 SLI 13.63| nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35| 0.74 XPC69
6  MSI K8N SLI-F 13.61| nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 | 0.68 XPC69

noiembrie 2006
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1 ASUS P5W DH Deluxe 9.20 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 4 2 2x1000Mbit Da | 4.40 3.99 0.81 XPC79
2 MSI P4N Diamond 9.16 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da | 4.26 4.12 0.78 XPC74
3 Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal 9.12 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 10 3 2x1000Mbit Da | 4.23 4.08 0.81 XPC74
4 Gigabyte GA-8N-SLI Royal 9.11 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da | 4.19 4.08 0.84 XPC74
5  ASUS P5N32-SLI Deluxe 9.10 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da | 4.24 4.08 0.78 XPC74
6  Foxconn 975X7AA-8EKRS2 9.03 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da | 4.24 4.04 0.75 XPC77
7  ASUS P5WD2-E Premium 9.02 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da | 4.24 4.05 0.73 XPC74
8 Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo 9.00 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1000Mbit Da | 4.22 3.99 0.79 XPC74
9  MSI 975X Platinum 8.95 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 1000Mbit Da | 4.23 4.01 0.71 XPC74
10  ABIT NI8 SLI 8.77 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 4 1000Mbit Nu | 4.13 4.01 0.63 XPC74
LGA775 - High End
1  Gigabyte GA-81955X Royal 9.04 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da | 4.19 4.00 0.85 XPC74
2 ABIT AW8-MAX 9.03 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 3 1000Mbit Da | 4.19 4.00 0.84 XPC74
3 ASUS P5LD2 Deluxe 8.91 | Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 2 1000Mbit Da | 4.21 3.96 0.74 XPC74
4 Foxconn 955X7AA-8EKRS2 8.90 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da | 4.22 3.97 0.71 XPC74
5 EPoX 5LDA+GLI 8.76 | Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 1000Mbit Da | 4.17 3.90 0.69 XPC74
6  Intel D955XBKLKR 8.74 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da | 4.21 3.85 0.68 XPC74
1 ASUS P5WD2 8.93 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 1000Mbit Da 4.25 4.03 0.65 XPC74
2 Gigabyte GA-81945GMH-RH VIIV Edition 8.92 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 1 1000Mbit Da 4.30 3.97 0.65 XPC76
3 MSI 945P Neo-F 8.72 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 6 1000Mbit Nu 4.22 3.90 0.60 XPC74
4  Gigabyte GA-81945P-G 8.71 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 4 1000Mbit Da 4.17 3.90 0.64 XPC74
5 Foxconn 945G7MA-8KS2 8.63 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 1000Mbit Nu 4.15 3.87 0.61 XPC74
6 Intel D945GNTL 8.63 | Intel 945G+ICH7 800MHz 4 1000Mbit Nu 4.18 3.89 0.56 XPC74
7  ASRock 775DUAL-880Pro 8.47 | VIAPT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 100Mbit Nu 4.03 3.90 0.54 XPC74
8 AOpen i915Gm-PL 8.43 | Intel 915G+ICH6 800MHz 4 1000Mbit Nu 4.07 3.81 0.55 XPC74
9  ASRock 775TWINS-HDTV 8.35 | ATI Radeon Xpress 200+ULi 1573| 1066MHz 4 100Mbit Nu 4.01 3.74 0.60 XPC74
10 ASUS P5VD1-X 8.32 | VIA PT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 3.92 3.85 0.55 XPC74
1 Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79
2 MSI K9N SLI Platinum 9.56 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 9.75 9.77 7.80 XPC79
3 ABIT KN9 SLI 9.50 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79
4 ASUS Crosshair 9.48 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79
5 ASUS M2N32 WS Professional 9.46 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.71 7.70 XPC79
6 Gigabyte GA-M59SLI-S5 9.38 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79
7 Gigabyte GA-M575LI-S4 9.15 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79
8  DFI Infinity NF Ultrall-M2 9.01 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.21 9.60 5.40 XPC79
1 MSI KINU Neo 9.08 | ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79
2 ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 | ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79
3 MSI K9N Neo 8.98 | nForce 550 MCP 1000MHz 4 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79
4  Gigabyte GA-M55plus-S3G 8.93 | GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79
5  DFI Infinity NF-M2 8.90 | nForce4 1000MHz 4 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79
6  ASUS M2N-E 8.73 | nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79
7 ECS nFORCE4M-A 8.45 | nForce4-4x 1000MHz 4 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79
8 ECS C51GM-M 8.23 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79
9  ECS RS485M-M 8.23 | ATI RS485 + ATI SB460 1000MHz 4 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79
10 MSI K9NGM 8.21 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79

Socket 939 - SLI High End

|

MSI K8N Diamond Plus 14.39 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 | 0,82 XPC74
2 ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 0 2x1000Mbit  |Da 4.46 4.46/4.49 | 0.85 XCP72
3 ASUS A8N SLI Premium 13.94 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 | 0.92 XPC69
4 MSI K8N Diamond 13.91 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit  |Da 4.27 4.29/4.38 | 0.97 XPC69
5  DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 | 0.79 XPC69
6 ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 | 0.91 XPC69
7  ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 | 0.83 XPC69
8  Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 | nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit  |Da 4.25 4.28/4.38 | 0.81 XPC69
Socket 939 - SLI Mainstream
1 ASRock 939SLI-eSATA2 13.76 | ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 | 0.52 XPC75
2 EpoX 9U1697 GLI 13.73| ULi M1697 1000MHz 4 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 | 0.51 XPC77
3 Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 | nForce4 SLI 1000MHz 4 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40| 0.72 XPC69
4 ASUS A8N SLI 13.68 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40| 0.72 XPC69
5 ABIT AN8 SLI 13.63| nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35| 0.74 XPC69
6  MSI K8N SLI-F 13.61| nForce4 SLI 1000MHz 6 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 | 0.68 XPC69
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Placi video PCl Express

High End
1 Gigabyte GV-3D1-7950-RH 7,72 G71 500MHz 1GB 2x256 biti | 1200MHz 2xDVI Nu 0,87 6,74 0,11 | XPC81
2 ASUS EN7950GX2/ 2PHT/1G/A 7,49 G71 500MHz 1GB 2x256 biti | 1200MHz 2xDVI Nu 0,88 6,52 0,1 XPC81
3 Leadtek WinFast PX7950GX2 TDH 7,48 G71 500MHz 1GB 2x256 biti | 1200MHz 2xDVI Nu 0,88 6,49 0,11 | XPC81
4 GeCube GC-X1950XTXD-VIE3(R) 7,25 R580 650MHz 512MB 256 biti 1000MHz 2xDVI Da 0,75 6,39 0,11 | XPC81
5 Asus EAX1950XTX/ HTVDP/512M/A 6,79 R580 650MHz 512MB 256 biti 1000MHz 2xDVI Da 0,74 5,94 0,11 | XPC81
6 Leadtek WinFast PX7950GT TDH Extreme 6,02 G71 600MHz 512MB 256 biti 1430MHz 2xDVI Nu 0,75 5,16 0,11 | XPC81
7 Gainward Bliss 7950GT PCX 5,90 G71 580MHz 256MB 256 biti 1500MHz 2xDVI Nu 0,74 5,06 0,1 XPC81
8  Asus EN7950GT/ HDTP/512M/A 5,69 G71 550MHz 512MB 256 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0,71 4,88 0,1 XPC81
1 Leadtek WinFast PX7600GT TDH Extreme 3,68 G73 590MHz 256MB 128 biti 1600MHz 2xDVI Nu 0,58 2,99 0,11 | XPC81
2 Biostar GeForce 7600GT 3,48 G73 580MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0,56 2,82 0,1 XPC81
3 XFX GF7600GT 570M 256MB 3,44 G73 570MHz 256MB 128 biti 1450MHz 2xDVI Nu 0,56 2,78 0,09 | XPC81
4 Gainward Bliss 7600GT PCX Silent 3,38 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0,54 2,73 0,11 | XPC81
5 ASUS EN7600GS TOPSILENT/HTD/512M/A 2,93 G73 550MHz 512MB 128 biti 950MHz DVI, D-SUB | Nu 0,51 2,31 0,11 | XPC81
6 Leadtek WinFast PX7600GS TDH Extreme 2,75 G73 520MHz 256MB 128 biti 900MHz 2xDVI Nu 0,48 2,15 0,11 | XPC81
7 GeCube RX165PG3-D3(R) 2,54 RV530XT2 600MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0,41 2,01 0,11 | XPC81
8  PowerColor X1600XT 256MB GDDR3 2,46 RV530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0,40 1,96 0,1 XPC81
9 Inno3D GF7600GS 2,40 G73 400MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB | Nu 0,42 1,89 0,09 | XPC81
10 XFX GF7600GS 512MB 1,80 G73 400MHz 512MB 128 biti 533MHz 2xDVI Nu 0,34 1,37 0,09 | XPC81
11 Sapphire X1600PRO Adv 512M GDDR2 1,65 RV530Pro| 500MHz 512MB 128 biti 600MHz DVI, D-SUB | Nu 0,29 1,27 0,09 | XPC81
1 Leadtek WinFast PX7300GT TDH Extreme 2,52 | G73 520MHz 128MB 128 biti 1400MHz | 2xDVI Nu 0,45 1,98 0,1 XPC81
2 Gigabyte GV-NX73T256P-RH 2,01 | G73 450MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB | Nu 0,38 1,54 0,09 XPC81
3 ASUS EN7300GT/SILENT/HTD/256M/A 1,90 | G73 400MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB | Nu 0,36 1,44 0,1 XPC81
4 Gainward 7300GT 256MB DDR2 1,66 | G73 350MHz 256MB 256MB 700MHz DVI, D-SUB | Nu 0,31 1,26 0,09 XPC81
5 PpowerColor X1300 512MB DDR2 0,97 | RV515 450MHz 512MB 512MB 500MHz 2xDVI Nu 0,19 0,69 0,09 XPC81

DVD Writere

; &
9O g\) <e® ®
1  GIGABYTE GO-W1623A-RH 91.61 Interna 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 94.60 89.61 XPC76
2 SAMSUNG SH-S162A 91.03 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 97.27 86.87 XPC76
3 NEC ND-3551A 90.04 Interna 48X/16X/- 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 91.57 89.02 XPC76
4 PLEXTOR PX-755A 89.08 Interna 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 100.00 81.79 XPC76
5  PLEXTOR PX-716UFL 87.90 Externa (USB2.0/IEEE1349) | 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/4X 6X/6X 92.55 84.79 XPC76
6 ASUS DRW-1608P2S 87.27 Interna 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.66 89.68 XPC76
7 LG GSA-4167B 85.61 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 89.46 83.04 XPC76
8  PLEXTOR PX-755SA 84.71 Interna (SATA) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 97.44 76.23 XPC76
9  TEAC DV-W516E 84.58 Interna 40X/16X/5X 40X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 80.54 87.28 XPC76
10 BENQ DW1655 83.98 Interna 48X/16X/- 40X/32X 16X/8X 16X/8X 8X/4X 95.01 79.25 XPC77
11 PIONEER DVR-110D 83.48 Interna 40X/16X/2X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 81.84 84.57 XPC76
12 LG GSA-H10N 83.43 Interna 48X/16X/12X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 84.57 82.68 XPC76
13 LG GSA-H20L 83.31 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 84.22 82.70 XPC76
14 SAMSUNG TS-H552 82.98 Interna 48X/16X/- 40X/32X 16X/4X 12X/4X 2.4X/- 82.20 83.50 XPC76
15 PIONEER DVR-111D 80.35 Interna 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.62 78.16 XPC76
16 TEAC DV-W516GC 74.12 Interna 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 93.74 61.05 XPC76

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste in XtremPC 81

Telefon Nume firma

021 444.37.00

Nume firma wWww

021 300.84.25

AGIS Computer
ASBIS Romania

021 233.38.41

WWww.agis.ro

www.asbis.ro

pcfun.ro
ProCA Romania

021 323.82.00

www.pcfun.ro

www.proca.ro

Best Computers / Diverta 021 210.87.79 www.dol.ro pc-coolers.ro 021 322.82.92 www.pc-coolers.ro
DECK Computers International 021 434.34.00 www.deck.ro RHS Company 021 331.00.67 www.rhs.ro
Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77 www.dcshop.ro Skin 021 316.82.00 www.skin.ro

IT Direct
Mario Soft
Omnilogic

021 320.54.62
021 312.67.33
021 303.31.00

www.itdirect.ro
www.mariosoft.ro

www.omnilogic.ro

Tape Computer
Ultra PRO Computers

021 326.49.57
021 211.70.90

www.tape.ro
www.ultrapro.ro

noiembrie 2006 -



Prezenta modulelor wireless in terminalele mobile
nu este chiar o noutate, primul dintre ele care a
introdus aceastd facilitate fiind Nokia
Communicator 9500. Cu toate acestea, desi au
trecut mai bine de doi ani de la lansarea
modelului, facilitatile de conectare wireless au
ramas putin utilizate, figurand inca in tabelul de
specificatii in cadrul categoriei “si altele”. in
acest interval, cateva companii precum LG sau
Samsung au incercat promovarea Unlicensed
Mobile Access, un standard care ar fi permis
trecerea transparenta dintr-o retea GSM intr-una
Wi-Fi, rezultatul initiativei fiind insa aproape nul.
Cu toate acestea, de cateva luni incoace, scena
comunicatiilor mobile pare a se incalzi datorita
discretelor lansari de produse menite sa concureze
oferta liderilor actuali ai pietei.

Telefonia mobila este, fara indoiala, una
dintre cele mai de succes inventii, in mai putin de
20 de ani telefonul mobil devenind un accesoriu
necesar fara de care nu se mai poate parasi
caminul, la fel de important precum actul de
identitate sau cheile automobilului personal.
Companiile de telefonie mobila s-au ridicat,
devenind adevarate corporatii de care depind
posibilitatile de comunicare ale unei intregi
planete. ins&, ca in orice alt domeniul al activitatii
umane, dependenta de un produs aduce
intotdeauna abuzuri mai mici sau mai mari din
partea furnizorilor, unele comportamente nu
tocmai onorabile ducand chiar la necesitatea luarii
de pozitii oficiale ferme, ultima dintre ele fiind
cea a Uniunii Europene, care a urecheat anumiti
operatori din cauza taxarii supraevaluate a
interconectérilor de tip roaming. In aceste
conditii, tinerii rivali ai deja vechilor companii de
comunicatie incep sa-si arate usor coltii.

O veste care ar putea trece lesne neobservata
si-a facut loc pe canalele de stiri in cursul lunii
trecute, ea anuntand intentia companiei Nokia de
a oferi, incepand cu sfarsitul anului 2007, primele
echipamente WiMAX destinate operatorilor de
telefonie mobila sau Internet, dupa cateva luni

noiembrie 2006

Wireless

contra GSM

O cursa a comunicatiilor
care isi asteapta inca startul

urmand sa fie lansate si primele terminale mobile
care sa foloseasca acest standard. Alaturi de Intel,
Samsung si Motorola, Nokia este un promotor al
acestui standard. insa decizia de a anunta cu
aproape doi ani inainte aparitia unui telefon
wireless de sine statator nu face decat sa confirme
tendinta anumitor companii din sfera
comunicatiilor de a se indeparta usor de o
infrastructurd costisitoare proprietara si a
imbratisa imensitatea retelei retelelor, Internetul.

Ecuatia comunicatiilor mobile wireless implica
trei elemente-cheie: furnizorii de servicii Internet,
furnizorii solutiilor software de comunicatie, cel
mai cunoscut fiind celebrul Skype, si furnizorii
echipamentelor efective, aici regasind multimea
producatorilor de terminale Wi-Fi, deja disponibile
in destule culori, forme si arome. Dupa cum lesne
este de observat, operatorii de telefonie mobila
actuali nu se mai regasesc, acestia urmand sa
lupte cu armele lor contra noului val de rivali.
Indiferent daca aceste retele vor folosi deja
accesibilul standard 802.11g sau se vor orienta
catre WiMAX, costurile de implementare vor fi mai
mici, iar cele ale utilizatorilor noilor servicii de
voce si mesagerie vor fi insignifiante. in conditiile
in care SMC a anuntat ca, in colaborare cu Skype si
The Cloud, vor implementa prima retea Wi-Fi
europeana care va include 8500 de puncte de
acces cu roaming Skype, accesul la aceasta
urmand sa se faca contra unui pret modic, privirile
galese precum cele aruncate de Nokia inspre
tabara noilor operatori aparuti aproape din senin
nu ar mai trebui sa mire pe nimeni.

Lupta contra gigantilor actuali din domeniul
comunicatiilor nu va fi deloc una usoard, acestia
avand de partea lor avantajul experientei, puterii
financiare si publicitatii eficiente. insa, asa cum
ne-a invatat istoria, fiecare gigant are propriul
calcai al lui Ahile, in cazul de fata acesta fiind
chiar pretul serviciilor. Daca noile tehnologii vor
avea succes, vom asista, in sfarsit, la liberalizarea
reald a comunicatiilor, acestea devenind
disponibile oriunde, oricand si oricui.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Masina timpului
Ce e nou nu este neaparat bun

Playere DVD sub lupa

Multiplex pe canapea
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FLAYERE DV SUB LUPA

MULTIPLEX PE CANAPEA

BitDefender v.10

Amenintarea estica

Laborator
Programe Freeware

Lightwave 9

Sa se revizuiasca primesc...

Comunicatii
Orange Mail Enterprise

Un PC mai mic
Sony Ericsson P990i
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S-a lansat noua
generatie
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Pentru

protectia eficienta

a calculatorului
instalati BitDefender
Antivirus Plus v. 10 de
pe DVD si introduceti
cheia de mai jos:
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ULTIMA ORA

NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

GOOGLE OFFICE

Un produs mic pentru

o lume mare

in cursul lunii octombrie, cele doua
aplicatii pentru birou Google
Spreadsheet si proaspatul achizitionat
Writely au ajuns la un numitor comun,
acum fiind adapostite la adresa
docs.google.com sub denumirea
Google Docs si avand o interfata
comuna. Imediat dupa aceasta lansare,
managerul de proiect Jonathan
Rochelle si-a anuntat intentia de a
lansa in viitorul apropiat o platforma
software online menita sa aduca
integrarea aplicatiilor desktop uzuale
mai aproape de domeniul colaborarii
online.

Noua platforma software va da
posibilitatea integrarii diverselor
servicii online in cadrul oricarei
aplicatii de birou cu o arhitectura care
permite adaugarea de module externe,
transformand Google Docs intr-un
server centralizat de colaborare si
comunicare. Astfel de solutii exista
deja pe piatd, cel mai cunoscut produs

fiind celebrul Microsoft Sharepoint.
insa, spre deosebire de acesta, Google
Docs va fi un serviciu gratuit si deschis
oricui. Primii vizati de Google sunt
produsele OpenOffice si Abiword. Daca
primul dintre ele, o suitda completa si
gratuita de aplicatii de birou, nu mai
are nevoie de nici o prezentare,
Abiword este un editor de text
open-source puternic, dezvoltatorii lui
afirmand ca lucreaza deja la
integrarea facilitatilor de colaborare
online, includerea Google Docs fiind
doar o problema de detalii.
Momentan, o necunoscuta este
perioada disponibilitatii gratuite a
serviciului Google. Desi compania nu a
comunicat daca si cum va percepe un
pret pentru utilizarea acestei
platforme online, simplele reclame
furnizate de serviciul propriu AdSense
s-ar putea dovedi insuficiente pentru
sustinerea unui astfel de proiect amplu
si consumator de resurse importante.

ADOBE PDF CONTRA MICROSOFT XPS
Batalia pentru
documentul universal

Welcome the new standa _'
for document freedom.
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ICANN, COMPANIE PRIVATA

Aparut acum mai bine de 14 ani,
lansarea lui in cadrul targului
Comdex Fall 1992 fiind apreciata si
recompensata cu premiul de
excelenta, formatul PDF a cunoscut
celebritatea foarte repede, devenind
unul dintre cele mai utilizate tipuri
de documente. Desi acesta este un
format deschis, disponibil oricarui
dezvoltator software in regim
Royalty Free, Adobe isi rezerva
dreptul de a se opune utilizarii
acestuia in produsele considerate
concurente, ultima initiativa fiind
blocarea includerii acestui format in
viitorul Office 2007.

Se pare insa ca intrarea in scena
a companiei Microsoft cu al sau XML
Paper Specification (XPS) a pus
compania Adobe intr-o situatie
delicata. Includerea XPS in viitorul
Office 2007 si chiar in Windows Vista
va permite accesul oricui la un
format similar celui PDF, la fel de

gratuit, dar mult mai accesibil, ceea
ce ar putea arunca vanzarile
produsului Adobe Acrobat in haul
negru al pierderilor financiare. Drept
pentru care Adobe a si purces la
sesizarea Uniunii Europene, asa cum
si alti reali sau imaginari
nedreptatiti au facut. XPS va fi
distribuit sub o licenta asemanatoare
celei PDF, companiile care doresc sa
utilizeze sau sa implementeze suport
XPS putand-o face in mod gratuit.
Mai mult, acest API va fi supus
standardizarii si, in baza unori
termeni de licentiere deosebit de
generosi, va fi pus la dispozitia altor
dezvoltatori.

Practic gratuit, XPS ar putea fi
intr-adevar un “PDF Killer”, asa cum
Adobe crede in acest moment, pana
la clarificarea diferendului cu
Uniunea Europeana, acesta
ramanand un rival de care compania
canadiana ar trebui sa se teama.

Libertatea Internetului avanseaza inca un pas

Internet Corporation for Assigned Names and
Numbers (ICANN) este autoritatea care se ocupa de
controlul, managementul si atribuirea domeniilor de
Internet, precum si a claselor de adrese IP. Nascuta
pe teritoriul american, aceasta a fost indelung
criticata pentru dependenta prea mare fata de
organismele administrative ale acestei tari.

La inceputul lunii octombrie, organizatia a
anuntat semnarea unui nou acord cu Guvernul
nord-american, termenii acestuia acordandu-i o mai
mare libertate. Valabil pe o perioada de trei ani,
acest acord scuteste ICANN de raporturile bianuale
catre Departamentul de Comert si de influenta nu

intotdeauna benefica a oficialilor americani. La
sfarsitul acestei perioade, undeva in cursul anului
2009, ICANN va deveni un organism privat si
independent, terminand astfel dominatia
nord-americana asupra Internetului, reminiscenta a
inceputurilor Web-ului la mijlocul anilor ‘80.
Aceste schimbari au putut fi facilitate si de
ultimele dispute in care ICANN s-a vazut implicata,
imaginea modului de functionare si a independentei
ei fiind afectata destul de mult pentru a determina
amplificarea vocilor care cereau schimbari. Daca la
inceputul lunii mai organismul a respins crearea
domeniilor .xxx, sub presiunea cercurilor

conservatoare din Statele Unite, luna octombrie a
adus pe masa o situatie inedita si delicata.
Organizatia Spamhaus a fost la un pas de pierderea
domeniului detinut in urma unei hotarari
judecatoresti partinitoare, decizie care a fost
blocata de ICANN, care si-a declinat cu curaj
competenta, insuficient insa pentru a opri valul de
proteste care au cerut limitarea o data pentru
totdeauna a amestecului unei natiuni si a unui
sistem juridic national in bunul mers al unei
organizatii cu functii si responsabilitati globale. Din
2009, aceste deficiente vor deveni, spre bucuria
tuturor, istorie.
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Masina timpului

1999

MASINA TIMPULUI
CE E NOU NU ESTE NEAPARAT BUN

Chiar daca pare ridicola in ochii utilizatorilor tineri, nostalgia aplicatiilor de altadata este un
sentiment intemeiat, companiile software reusind uneori sa discrediteze notiunea de progres.

CELEBRA LEGE A LUI MOORE CONFORM CAREIA
puterea de calcul a unui procesor se dubleaza la
fiecare doi ani se poate extrapola, cu mai mica sau
mai mare exactitate, asupra intregului domeniu
hardware. Nu au trecut decat 10 ani de la epoca
dominata inca de procesoarele Pentium cu viteze
de maximum 200MHz, de harddisk-urile spatioase
cu o capacitate generoasa de 1GB si de memoriile
de sistem cu capacitati de 32 megabytes. Astazi,
procesoarele ruleaza la 3GHz, memoriile de sistem
depasesc adesea cantitatile de 1GB, iar spatiul de
stocare atinge in mod uzual 250GB, marcand astfel
un salt mai mult decat impresionant de putere
bruta fata de umilele sisteme de acum 10 ani.

Un utilizator al acelor ani, daca ar fi putut afla
cantitatile contemporane de gigabiti si megaherti
adapostite de carcasa unui banal calculator
desktop, ar fi ajuns fara indoiala la concluzia ca
lumea viitorului este una a vitezei pure, in care
cantitatile de memorie si puterea de procesare nu
mai sunt demult o problema. Nu mica i-ar fi fost
uimirea sa afle ca aplicatiile noastre moderne nu
ruleaza cu mult mai repede decat vechile lui
versiuni, intrebarea imediat urmatoare si perfect
legitima referindu-se la modul in care am reusit sa
risipim puterea castigata in tot acest timp.

Este dificil de indicat un moment precis in
timp, cand producatorii software au inceput sa
faca risipa de resurse, incercand sa acapareze
parca tot ceea ce industria hardware le punea cu
generozitate la dispozitie; se pare insa ca lansarea
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sistemului de operare Windows 95 este momentul
de cotitura incepand cu care bulgarele a ceea ce
americanii denumesc cu delicatete Bloatware a
inceput sa coboare la vale. "Masina timpului” nu isi
propune sa mentioneze acele aplicatii care au
evoluat in mod natural, oferind facilitati noi,
inovatoare sau mai puternice, ci doreste sa se
ocupe doar de acele nume, odata celebre, care
si-au pierdut aprecierea si suprematia din cauza
goanei dupa facilitati noi care stralucesc prin
inutilitatea lor.

FACILITATI, CINE A CERUT FACILITATI?
ACDSee este fara indoiala cea mai celebra
aplicatie dedicata vizualizarii imaginilor. Lansata in

1998, versiunea 2.0 a ramas un clasic in viata,
multi nostalgici inca folosind-o cu succes. Suportul
pentru imagini este destul de restrans, aplicatia
fiind capabila sa deschida doar 16 tipuri de fisiere
grafice, acestea fiind insa cele esentiale. ACDSee a
introdus multe din tipicurile de utilizare
considerate astazi naturale, cum ar fi comutarea
intre modul de vizualizare si de navigare prin
intermediul unui click dublu sau managementul
fisierelor intr-un sablon cu trei vederi: a structurii
arborescente, a imaginilor din directorul selectat si
a unui mic preview. Marile avantaje, pastrate pana
astazi, sunt insa consumul infim de resurse si viteza
exceptionald. Ajuns in acest moment la versiunea
cu numarul 9, ACDSee si-a pierdut de-a lungul
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Masina timpului

anilor suporterii in urma introducerii unei cantitati
mari de facilitati suplimentare precum scrierea
mediilor optice, generarea de albume HTML sau
facilitati de editare, lucruri care l-au transformat
intr-un monstru instabil si consumator de resurse.
Cel mai utilizat program de mesagerie instanta
din Romania, Yahoo Messenger, a avut o soarta
aproape la fel de ingrata ca si ACDSee, doar
popularitatea si dependenta de reteaua efectiva de
mesagerie din spatele lui salvandu-l de la uitare.
De la cea mai veche versiune inca functionald, cea
cu numarul 5.5, lansata in cursul anului 2002, pana
la actuala versiune 8, dimensiunile pachetului de
instalare au crescut de patru ori. Desi aspectul
versiunii de acum patru ani este cam prafuit si
neatractiv, aceasta inca isi indeplineste cu succes
sarcinile de comunicare text, functiile de baza
fiind practic aceleasi. Noile versiuni, din ce in ce
mai masive si mai neinspirate, au adus, pe langa o
pleiada de facilitati cu utilitate mai mult decat
discutabila, si necesitati hardware ridicole, deseori
cantitatea de memorie ocupata de un client pornit
si utilizat timp de cateva ore apropiindu-se
vertiginos de memoria ocupata de o aplicatie
pretentioasa precum Adobe Photoshop la pornire.

“ODINIOARA ERAU MAI BUNE...”

Aparut o data cu Windows 98, Windows Media
Player 6 poate fi proclamat fara prea multe sanse
de a gresi drept cel mai popular player multimedia.
Mic, compact si rapid, acesta a facilitat redarea
primelor filme aparute pe cai nu tocmai legale pe
nou-nascutele pe atunci retele de file-sharing.
Bazat pe tehnologia DirectShow, acesta a inaugurat
practic seria aplicatiilor multimedia moderne. Dupa
doar doi ani, a fost prematur trimis in vacanta
prelungitd, versiunea 7 venind sa-l inlocuiasca

& Windows Media Player
File View Play Favoites Go Help

definitiv, lucru care a marcat o schimbare radicala
a aplicatiei, aceasta devenind un centru
multimedia complex, capabil sa catalogheze, sa
caute si sa permita scrierea mediilor optice. Ascuns
sub o interfata neatractiva si avand performante
deplorabile, a devenit antiteza perfecta a
celebrului antemergator: putine aplicatii au fost
mai hulite si mai detestate decat cele din seria
Windows Media Player. Cu toate acestea, chiar
daca un drum inapoi nu mai este posibil, Microsoft
si-a spalat partial pacatele prin lansarea unei
versiuni 11 beta de foarte buna calitate.
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O altd aplicatie de foarte buna calitate care a
suferit de pe urma schimbarilor nedorite este
celebrul program de scriere a mediilor optice Nero
Burning ROM. Versiunea 5 este prima care s-a

bucurat de un succes deplin in randul utilizatorilor.

Aceasta a functionat fara probleme si ar functiona
si astazi daca ar mai fi capabila sa recunoasca
unitatile moderne de scriere. incepand cu
versiunea 6, compania producatoare Ahead a
inceput sa ofere in cadrul pachetului o suita de
utilitare, in mare parte slabe sau chiar complet
inutile, introducand in contrapartida o serie de
buguri mai mult sau mai putin neplacute. Desi
schimbarile nu au fost tocmai bine primite,
compania a continuat tendinta autodistructiva,
lansand o versiune 7, care inca mai are probleme
de fiabilitate si care a introdus o noua interfata
animata si colorata, desprinsa parca din manualul
programatorului amator, capitolul “Asa nu”.
Norton Ghost... Aplicatia celor de la Symantec
a fost preferata multor utilizatori, atat versiunile
care rulau doar in modul DOS, cat si versiunile de
Windows fiind utilitare de nadejde pentru cei care
doreau mutarea datelor in aceeasi structura pe un
harddisk nou sau pastrarea lor pentru situatiile
care ar fi necesitat restaurarea intacta. in aceste
conditii, compania Symantec a decis sa
achizitioneze rivalul Powerquest si sa asimileze
produsul acestora, Drivelmage, ca o noua versiune
de Norton Ghost. A urmat apoi o versiune 9 a
celebrului Ghost, care era incapabila sa cloneze

altceva decat partitii si nu putea face o clonare

M Ghosl37 6.7
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directd, nu putea deschide imagini vechi salvate cu
Ghost 8 si avea probleme de fiabilitate. Versiunile
urmatoare au mers din rau in mai rau, ultima
aparuta pe piata si lansata sub denumirea Norton
Save and Restore fiind foarte departe de notiunea
de utilitar de back-up fiabil.

SUPRAVIETUITORII

Aceasta ultima categorie de aplicatii este cea
mai pasnica si mai putin deranjanta pentru
utilizatori. Greselile majore de dezvoltare sau de
implementare au fost deja amintite, aici regdsindu-
se doar acele aplicatii care functioneaza foarte
bine si in prezent, dar a caror schimbare a
determinat doar miscari nedumerite din sprancene.
lar cel mai bun exemplu este, fara indoiala,
celebrul WinAMP.
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Trecand peste nefericita etapa reprezentata
de versiunea cu numarul 3, o aplicatie atat de
neinspirata incat nici producatorii ei nu au
suportat-o multa vreme, WinAMP 5 a adus doar o
schimbare de interfata placuta, dar consumatoare
de resurse, un modul de extragere a pieselor audio
si scriere a CD-urilor pe care nu il foloseste nimeni
si un manager de fisiere aproape inutil. Aplicatia
de baza a ramas de foarte buna calitate, dar nu
putini utilizatori au preferat sa ramana la vechea
versiune 2.91, care le ofera exact aceleasi
facilitati. Din nefericire, o data cu destramarea
inimoasei echipe originale Nullsoft, WinAMP se
pare ca va ramane pentru totdeauna la actuala
versiune 5.

Acest articol a acoperit doar o foarte mica
parte a istoriei unor produse care au cucerit
utilizatorii pentru a-i lasa, dupd o perioada mai
lunga sau mai scurta de timp, in fata unor urmasi
nevrednici de numele afisat in meniul About.
Cititorii care doresc o scurta incursiune in trecut,
pentru a putea judeca mai bine obiectivitatea
autorului, o pot face vizitand site-ul
www.oldversion.com. Aici, sub motto-ul "Ce e nou
nu este intotdeauna mai bun", se gasesc gazduite
versiuni mai vechi ale aplicatiilor cunoscute, in
unele cazuri acestea mergand pana la versiunea
originala 1.0 sau chiar dincolo de ea.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro
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Playere DVD sub lupa

Test comparativ \ﬂ

PLAYERE DVD SUB LUPA

MULTIPLEX PE CANAPEA

Chiar daca ambianta unei sali de cinematograf este greu de imitat, si propriul camin poate furniza,
cu putin efort, o imersiune multimedia accesibila si confortabila.

N CURSUL LUNII SEPTEMBRIE 1996,

eforturile companiilor Sony si Philips, pe de o parte,
foste sustinatoare ale standardului propriu MMCD, si
Toshiba, sustinatoare a propriului standard SD, pe
de alta parte, au ajuns la un bun sfarsit, standardul
DVD ajungand pe piata cu toate specificatiile
completate si aprobate de consortiul cunoscut si
astazi ca DVD Forum. in acesti zece ani care au
trecut de la aparitia lui, DVD a fost standardul de
calitate al imaginii video destinate utilizatorilor
casnici. Desi aparitia noilor medii de stocare
destinate fluxurilor video de inalta definitie, adica
HD-DVD si Blu-ray, bat la usa, acceptarea acestora
de catre piata consumatorilor finali va necesita o
perioada de timp destul de mare, atat costurile
mari ale noilor echipamente, cat si ofertele sarace
de filme in noile formate permitand regelui DVD
sa-si pastreze pentru moment coroana.

Concurenta cea mai puternica pentru formatul
DVD a venit, ca o ironie a sortii, nu din partea unui
format ipotetic, care ar fi putut oferi o calitate mai
buna, ci din partea unuia care a oferit doar o
dimensiune mai mica a fisierelor. Bazat pe Windows
MPEG-4 Version 3 si lansat de un dezvoltator amator
francez, Jerome Rota, DivX a cucerit lumea datorita
calitatii rezonabile obtinute la un bitrate scazut,
rezultatul fiind un fisier de mici dimensiuni. Chiar
daca succesul acestuia si al partenerului sau
open-source XviD este incontestabil, ieftinirea
ecranelor de mari dimensiuni, bazate pe tehnologia
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cu plasma sau TFT, va mari accentul pus pe calitate
si vor determina pélirea treptata a succesului
acestor doua formate.

Cu ocazia acestui test am avut surpriza sa
constatam ca oferta pentru playerele DVD pentru
Windows este deosebit de saraca. Cu exceptia
celebrelor Intervideo WinDVD si Cyberlink
PowerDVD, celelalte aplicatii provin de la companii
cvasinecunoscute, singura exceptie fiind compania
Elecard, cunoscuta pentru codec-urile MPEG-1 si 2
incluse in marea majoritate a pachetelor de
codec-uri. Aceasta lipsa a concurentei poate fi
explicata probabil prin calitatea celor doud produse
sus-mentionate, fapt care a determinat inclusiv
cunoscuta companie Ulead sa-si lichideze propriul
produs Ulead DVD Player, acesta nemaiputand intra
in teste din cauza disparitiei acestuia din oferta. O
alta categorie de aplicatii eliminate au fost acelea
care nu detin decodoare interne MPEG-2, fiind doar
niste simple playere multimedia.

CUM AM TESTAT

Sistemul pe care au fost testati cei opt
candidati a constat dintr-o platforma AMD cu un
procesor Barton 3200+ ajutat de o cantitate de
1024MB memorie. Sistemul audio a fost reprezentat
de o placa de sunet Creative Audigy SE, un sistem
audio Logitech Z-5400 si o pereche de casti Altec
Lansing AHS502. Partenerul acesteia a fost o placa
video Leadtek A350TDH, motorizata de chipset-ul

NVIDIA 5900, un monitor Samsung 959 NF si un
televizor Samsung WS32M206P cu diagonala de 81
de centimetri si scanare digitala de 100Hz.

In cursul testelor s-au urmarit compatibilitatea
aplicatiei cu formatele DVD si HD si calitatea redarii
audio si video. Testele pentru primul format s-au
facut cu ajutorul filmelor “Gladiator”, scena “The
Battle” si “Godfather”, scena "Shooting of Don
Corleone”. Pe baza acestor scene s-a facut analiza
vizuala a calitatii imaginii, a celei audio si a
ocuparii resurselor fiecarui player DVD. Testele
pentru formatele High Definition s-au facut cu
ajutorul discului NVIDIA Pure Video Technology
Preview. In cadrul testelor s-au urmarit
compatibilitatea, consumul de resurse si ergonomia
aplicatiei, care au avut o pondere de 25, respectiv
20 de procente, si suportul tehnologic efectiv,
precum si calitatea acestuia, care au adus restul de
55 de procente din nota.

in cazul anumitor playere DVD, producatorul
ofera si pachete software, gratuite sau nu, care
permit extinderea anumitor facilitati, cum ar fi
suportul DTS, Dolby Digital EX sau H.264 AVC.
Deoarece scopul testului a fost si determinarea
confortului maxim oferit de o aplicatie, acolo unde
a fost cazul testele s-au facut dupa instalarea
acestor module suplimentare, chiar daca acestea
maresc destul de mult costul final al aplicatiei.

Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro



Producator: Intervideo
Web: www.intervideo.com
Tip licenta: Comercial

Producator: Cyberlink
Web: www.cyberlink.com
Tip licenta: Comercial

Producator: FantasySoft
Web: www.fantasysoft-studio.com
Tip licenta: Comercial

Producz“itlor: Online Media Tech
Web: www.avsmedia.com
Tip licenta: Gratuit

Intervideo WinDVD 7 Platinum

WinDVD este una dintre cele mai
celebre si mai vechi aplicatii de
redare a discurilor DVD, ultima
versiune aducand ca noutati o
interfata complet noua si foarte
aratoasa si un suport extins pentru
toate formatele moderne, incluzand
aici H.264, AAC, DTS HD sau Dolby
Digital EX.

FUNCTIONALITATEA
In cursul testelor aplicatia s-a
comportat excelent, nici un format

dintre cele testate nepunandu-i
probleme. Calitatea imaginii si cea a
sunetului au fost excelente,
modulele de postprocesare oferind
posibilitatea adaptarii lor dupa
preferinte. Singurul punct negativ
este suportul slab pentru subtitrarile
in alt format decat cel standard
DVD. Aplicatia poate functiona si ca
echipament compatibil Media
Center, suportul nativ Universal Plug
and Play oferindu-i posibilitatea
detectarii si conectarii la

PowerDVD 7 Deluxe

Singurul dezavantaj al aplicatiei
PowerDVD este suportul redus
pentru formatele audio si video din
versiunea standard, acestea fiind
disponibile in mult mai costisitoarea
versiune Deluxe.

FUNCTIONALITATEA

PowerDVD 7 Deluxe este indiscutabil
o aplicatie deosebit de puternica,
beneficiind de accelerarea hardware
pentru avidele de resurse fluxuri
digitale de inalta definitie oferita de

solutiile NVIDIA Purevideo si ATI
AVIVO. Chiar daca efectele de
postprocesare audio si video nu sunt
foarte bogate, acestea pot satisface
din plin dorinta de particularizare a
ambientului multimedia generat de
aplicatie. Din pacate, aplicatia, desi
poate reda filmele in format DivX,
este incapabila de a reda si
subtitrarile care insotesc de obicei
acest tip de filme, indiferent daca
acestea sunt sau nu incluse intr-un
container precum DivX 6.

Fantasy DVD Player 9 Platinum

Creat de o companie necunoscuta
multor utilizatori, Fantasy DVD
Player 9 Platinum a fost o surpriza
placuta, care a ocupat un loc destul
de bun in top, datorita suportului
pentru o multitudine de formate
audio si video.

FUNCTIONALITATEA

Desi aplicatia nu ofera suport nativ
pentru tehnologiile AVIVO si
PureVideo, redarea fluxurilor
digitale a fost buna in conditiile

utilizarii unui flux Windows Media
Video HD, formatul MPEG 4
H.264/AVC fiind insa de necitit.
Calitatea afisarii a fost buna,
existand insa unele momente cand
calitatea metodei de deinterlancing
nu a fost tocmai optima. Suportul
pentru formatele video si audio este
bogat, insa din pacate oferta
efectelor de postprocesare, foarte
utile in anumite conditii, este destul
de modesta si nu foarte buna din
punctul de vedere al calitatii.

AVS DVD Player 2.2

Cel mai promitator reprezentant
gratuit al playerelor DVD a avut un
comportament mediu, nereusind sa
straluceasca in vreun fel. In plus,
aplicatia a avut o serie de grave
incompatibilitati cu doua unitati
distincte, LG 4165B si Matsushita
UJ-840D, care au dus la
imposibilitatea citirii unui disc
folosit in cadrul testelor. intr-un
final, am ales solutia crearii unei
imagini a discurilor si incarcarea lor
cu ajutorul unei unitati virtuale.

FUNCTIONALITATEA

Calitatea imaginii a fost
satisfacatoare atat la redarea
fluxurilor MPEG-2, cat si a celor de
inalta definitie. Din pacate, pe
langa usoarele deficiente ale
afisarii, aplicatia a fost si zgarcita
in a oferi facilitati de procesare
suplimentara. De apreciat este
totusi faptul ca aplicatia a citit si
redat corect atat formatele WMV-
HD cat si MPEG-4 H.264, loc in care
alte aplicatii cu mai multe

echipamentele media care detin
facilitati similare din retea.

RESURSE S| ERGONOMIE

Interfata moderna este conceputa
optim, insa din nefericire nu exista
nici o posibilitate de redefinire a
tastelor. WinDVD 7 Platinum aduce si
un modul eficient de protejare a
bateriilor unui laptop, oferind un
plus de distractie in cazul utilizarii
ca partener in cursul calatoriilor
indelungate.

RESURSE $I ERGONOMIE

PowerDVD ofera o serie de facilitati
deosebite, destul de rar de regasit
in alte playere multimedia, cum ar
fi posibilitatea de afisare a doua
subtitrari concomitent, posibilitatea
repetarii ultimelor fragmente din
film prin intermediul optiunii
Say-lt-Again si ajustarii vitezei de
redare a filmului de timpul tinand
cont de functionare ramas bateriei
portabilului prin intermediul optiunii
See-It-All.

RESURSE SI ERGONOMIE

Desi isi face foarte bine treaba si
ofera si un suport foarte bun pentru
temele create de utilizatori,
interfata aplicatiei ar putea fi
conceputa mai bine. Interfata ofera
accesul rapid la functiile
importante, si posibilitatea
particularizarii tastelor. Din
nefericire, cu aceasta ocazie a fost
remarcat un bug al interfetei, care a
dus la imposibilitatea utilizarii
anumitor taste in timpul rularii.

pretentii au avut unele dificultati.

RESURSE S| ERGONOMIE

Desi interfata este una clasica,
simplu de utilizat si familiara,
aceasta ofera acces la putine
optiuni, nepferind nici posibilitatea
redefinirii tastelor. Consumul de
resurse este consistent, in ciuda
aspectului simplist aplicatia
dovedind o afinitate mult prea mare
pentru puterea de procesare si
memoria pusa la dispozitie.
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Web: www.dnsoft.be
Tip licenta: Gratuit

Producétor; Blazevideo Inc.
Web: www.blazevideo.com
Tip licenta: Comercial

‘ |
Producator: Elecard
Web: www.elecard.com
Tip licenta: Comercial

Producator: Century Herosoft
Web: www.heroshare.com
Tip licenta: Comercial
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nDVD 1.0

Netrebuind confundat cu playerul
DVD produs de NVIDIA, produs care a
purtat aceeasi denumire si care a
fost abandonat in favoarea solutiei
PureVideo, nDVD 1.0 este o aplicatie
aparte datorita modului in care
producatorul a ales s-o ofere.
Interfata si modul de interactiune cu
utilizatorul sunt atipice. Din
nefericire acest lucru nu este ceva
benefic, aplicatia trebuind, in ciuda
functionarii rezonabile, sa se
multumeasca cu un loc codas.

FUNCTIONALITATEA

nDVD este o aplicatie compacta care
permite strict vizualizarea discurilor
DVD, oferind suport pentru
standardul video MPEG 2, AC3 si
DTS, chiar daca aparent aplicatia
este doar o interfata de redare. In
acest scop, la prima initializare,
utilizatorul are posibilitatea de
descarcare a unor decodoare audio
si video necesare vizionarii. Din
pacate, suportul pentru filmele in
format de inalta definitie lipseste cu

BlazeDVD 5 Professional

BlazeDVD 5 este ceea ce s-ar putea
numi un clasic. Incepand de la
interfata si modul de lucru al
acesteia si terminand cu optiunile si
facilitatile oferite, aplicatia a
semanat izbitor cu versiunile mai
vechi ale produsului PowerDVD.

FUNCTIONALITATEA

Punctele nevralgice ale aplicatiei
sunt suportul deficitar pentru
formatele de inalta definitie, acesta
neputand deschide unul dintre

fisierele cu care a fost efectuat
textul, dar mai ales calitatea
imaginii. Desi in general aceasta a
fost buna, au existat pasaje in care
artefactele vizuale au devenit foarte
vizibile si deranjante. Unul dintre
aspectele placute il constituie
posibilitatea de inregistrare in
format MPEG-1 a imaginii video,
limitata insa din motive evidente la
o durata de 15 minute. Din pacate,
nici functiile de post procesare
audio si video nu salveaza situatia,

Elecard DVD Player 2.1

Compania Elecard, cunoscuta pentru
celebrele decodoare MPEG 1 si 2
folosite de foarte multi utilizatori
gratiei pachetelor de codec-uri cu
continut mai mult sau mai putin
legitim, merita un vot de blam
pentru aceasta aplicatie. Dupa
testarea produsului, care s-a
desfasurat greoi din cauze
misterioase, ce duceau la
imposibilitatea redarii filmelor, am
descoperit cd, in ciuda denumirii
mai mult decat inselatoare, acest

player nu este dedicat vizionarii
discurilor DVD din cauza lipsei
suportului codificarii CSS utilizate de
producatori, ci doar vizionarii
materialelor neprotejate.

FUNCTIONALITATEA

Dupa utilizarea unei imagini
decriptate a discurilor de test,
aplicatia s-a comportat normal,
calitatea imaginii fiind buna. O alta
latura negativa este necesitatea
instalarii unui decodor suplimentar

Hero DVD Player 3.0

Produs de o companie chineza, Hero
DVD confirmad, din pacate, lipsa de
atentie pentru detalii a companiilor
din Orientul Indepartat, lipsé care ar
putea face diferenta dintre un
produs mediocru si unul bun. Sub o
interfata ce aminteste de BS Player,
se ascunde un player DVD cu
potential, trimis catre coada
clasamentului de unele probleme
tehnice si de lipsuri importante care
speram ca se vor rezolva in
versiunile urmatoare.

FUNCTIONALITATEA

Din nefericire, Hero DVD este
neadaptat vremurilor moderne,
suportul pentru formatele de inalta
definitie lipsind cu desavarsire, ca si
suportul pentru Dolby Digital EX sau
DTS HD. Mai mult, pentru redarea
filmelor in alte formate decat cele
MPEG-1 si 2, aplicatia are nevoie de
codec-uri preinstalate, nedispunand
de module interne de decodare. Cu
aceasta ocazie am descoperit si 0
incompatibilitate intre aplicatie si

desavarsire, iar calitatea imaginii
este destul de slaba.

RESURSE $I FACILITATI

Din nefericire, interfata este
neergonomica, functii importante
precum derularea filmului lipsind cu
desavarsire. Trebuie remarcate
totusi posibilitatile rapide de marire
si mutare a imaginii, accesul rapid
la meniurile discului redat si
minimizarea care functioneaza ca o
tasta de pauza.

aici regasind doar banale reglari de
culoare, luminozitate si contrast si
un egalizator audio simplu.

RESURSE $I FACILITATI

Resursele consumate de aplicatie au
fost printre cele mai bune din test,
atat consumul de memorie, cat si
cel de putere de procesare fiind
minime. Interfata arhaica amintita
ofera insa un acces rapid la functiile
importante, avand un suport bun
pentru teme crate de terti.

pentru redarea filmelor in format de
inalta definitie, costul acestuia fiind
dublu fata de cel al aplicatiei de
baza.

RESURSE $I COMPATIBILITATE
Singurele aspecte care au adus
puncte suplimentare au fost cele
legate de ergonomie si consum de
resurse. Aplicatia ofera o interfata
placuta, simpla si functionala,
precum si suport pentru modificare
cu ajutorul temelor.

codec-ul FFDShow, utilizarea
acestuia ca decodor ducand la
inchiderea fara alte mesaje de
eroare a aplicatiei.

RESURSE $1 COMPATIBILITATE
Dincolo de aspectul depasit si
inestetic al interfetei, aceasta ofera
o functionalitate buna. Din
nefericire, nu exista nici o
posibilitate de redefinire a tastelor,
chiar si omniprezentul Playlist
lipsind cu desavarsire.



Aplicatiile care au intrat in arena testului au fost
selectate pentru a se putea incadra in clasificarea
aplicatiilor de tip DVD player. Aceasta inseamna
ca, pe langa playerele media fara suport nativ
pentru formatul MPEG-2 sau HD, au fost excluse si
aplicatiile multimedia complete care ofera si ele
posibilitatea rularii continutului DVD, dar nu se
pot clasifica insa ca simple playere DVD. Cele mai
notabile produse excluse din acest test se regasesc
in cadrul randurilor ce urmeaza.

MEDIA PLAYER CLASSIC

Produs de catre programatorul ascuns sub
pseudonimul Gabest, cunoscut cel mai bine
datorita excelentului modul de redare a
subtitrarilor DirectVobSub, si lansat ca proiect

open-source pe celebrul site SourceForge sub

Power!
DENE

denumirea de proiect Guliverkli, Media Player
Classic este un glorios urmas al anticului, dar
apreciatului Windows Media Player 6.4.

Dispunand de aceeasi interfata spartana,
Media Player Classic merge mult mai departe
decat predecesorul sau. Oferind o serie foarta
bogata de splittere pentru cele mai celebre
formate video sau audio, acesta dispune si de o
serie intreaga de codec-uri interne de sine
statatoare de foarte buna calitate. Formatele DTS,
AC3, AAC sau MPEG-1 si 2 nu sunt deloc o
necunoscuta pentru mica aplicatie care are o
dimensiune de doar 5.5MB si nu necesita nici
macar o instalare. Un minus il reprezinta lipsa
suportului MPEG-4, acesta putandu-se adauga
ulterior prin instalarea unui codec complex cum ar
fi FFDShow. Mai mult, acesta ofera suport pentru
formatele Real Media si QuickTime si, totodata,
suport pentru tunerele TV care detin drivere
compatibile DirectShow.

Aplicatia este una extrem de fiabild, singurele
probleme aparand doar in cazul anumitor meniuri
DVD care au zone active definite ca butoane mai
deosebite si in cazul anumitor fluxuri audio DTS.

MPLAYER

Portat de pe platforma Linux, acolo unde
versiunea originala s-a si nascut, MPlayer este o
aplicatie veche deja de sase ani, fiind opera
programatorului ungur Arpad Geredffy. Fata de
Media Player Classic, MPlayer a avut o abordare

BlazeDVD 5.0
Professional

Fantasy AVS DVD Player

Player 9

Playere DVD sub lupa

ceva mai deosebitd. Suportul exceptional pentru
cele mai stranii codec-uri este dublat de un suport
foarte bun pentru streaming, facand din MPlayer
un adevarat briceag elvetian. Din nefericire,
autorul a lasat la latitudinea tertilor dezvoltatori
furnizarea unei interfete grafice. Avand suport
pentru o mare varietate de motoare de afisare
grafica, cum ar fi X11, DirectX, Quartz Compositor,
VESA sau SDL, aplicatia este insa una care ruleaza
nativ doar din linia de comanda.

Desi utilizatorii de MacOS X sau Linux se pot
bucura de interfete de calitate care functioneaza
optim, utilizatorii de Windows au o viata mult mai
dificila. Site-ul proiectului adaposteste o serie de
interfete, acestea oferind insa doar o serie de
facilitati minimale si care functioneaza defectuos,
dintre ele remarcandu-se doar cea numita MPUI.
Ins& utilizatorii care vor trece peste aceste mici
neajunsuri se vor bucura de o calitate vizuala
foarte buna si de un consum redus de resurse.

HeroDVD Player Elecard DVD

NDVD
3.0 1.0

CyberLink, interfideo Rl Ill . : !l “ I DNEgfe a2 & clersrd
Producator Cyberlink Intervideo FantasySoft Blazevideo Inc. Online Media Tech  Century Herosoft G. Dicandio Elecard
Licenta 69,95 USD 49,95 USD 29.99 USD 49,99 USD Gratuit 35 USD Gratuit 15.99 USD
Adresa Web www.cyberlink.com www.intervideo.com www.fantasysoft-studio.com www.blazevideo.com www.avsmedia.com www.heroshare.com www.dnsoft.be www.elecard.com
Consum procesor 8 9 8 10 7 [3 9 7
Ocupare memorie 8 8 8 9 6 9 9 8
Compatibilitate 10 10 9 8 4 8 10 1
Ergonomie interfata 9 9 7 9 8 5 5 9
Suport teme 10 8 10 10 10 8 0 9
Redefinirea tastelor 3 0 10 0 0 0 0 9
Playlist 8 6 8 7 0 0 8
Suport power management 9 9 0 6 0 0 0 0
Calitate redare DVD 9 9 8 6 7 7 7 1
Calitate redare high-definition 9 8 6 7 7 0 0 7
Calitate redare audio 9 9 8 8 8 8 [ 6
Postprocesare video 7 9 6 2 5 3 2 0
Postprocesare audio 7 9 6 2 5 4 0 0
Suport high-definition 9 7 3 5 7 0 0 5
Suport standarde video [ 8 9 8 8 7 4 4
Suport standarde audio 9 9 8 7 7 7 5 4
Suport subtitrari nestandard 0 5 5 0 5 0 0 0
Captura imagine si audio/video 5 6 7 10 5 5 0 5
Suport informatii aditionale 8 8 0 0 0 0 0 0
Suport Media Center 8 8 0 0 0 0 0 0
Resurse si compatibilitate 8,67 9 8,33 9 5,67 7,67 9,33 5,33
Ergonomie 7,8 6,4 6,8 6,6 5 2,6 1 7
Functionalitate 9,25 9,2 7 5,5 6,8 4,2 4 3
VERDICT 8,81 8,59 7,29 6,6 6,16 4,75 4,73 4,38
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BITDEFENDER V. 10
AMENINTAREA ESTICA

Versiunea cu numarul 10 a celebrelor produse de securitate BitDefender este menita
sa desavarseasa ascensiunea celui mai cunoscut produs software “Made in Romania”.

FONDATA iN 1990, SOFTWIN ESTE UNA DINTRE
companiile romanesti de succes. Desi oferta lor
include si aplicatii destinate mediului de afaceri, mai
precis domeniului managementului si al solutiilor
multimedia, e-learning sau drepturi digitale,
consacrarea i-a fost adusa, cel putin in ochii
publicului obisnuit, de produsul de securitate
BitDefender. Un produs aflat pe piata de mai bine de
opt ani, acesta a urcat pe scara succesului cu destul
de multa greutate, partial din cauza prezentei pe
piata autohtona a rivalului RAV, produs achizitionat
de Microsoft intre timp si disparut practic de pe
piata, dar si a reticentei cumparatorilor occidentali
in fata produselor de alta origine decat cea
familiara. Incepand insé cu versiunea cu numarul 7,
BitDefender a devenit o optiune demna de luat in
seama si cu impact si asupra pietelor straine.
Versiunea 9, datorita eficientei promovarii, dar mai
ales calitatii produsului, a adus consacrarea
companiei Softwin ca unul dintre liderii incontestabili
ai protectiei desktop. Produsul BitDefender este
folosit astazi de aproximativ 41 de milioane de
clienti, acestia bucurandu-se de prezenta directa a
companiei in sapte tari si aceea a partenerilor
oficiali in alte 60.

PROTECTIE DE ELITA

in clasamentele prestigiosului site Virus Bulletin,
produsele desktop BitDefender destinate
platformelor standard folosite de utilizatorii casnici
au avut un comportament constant in ultimii trei ani,
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ultima versiune care a ratat acest test fiind cea cu
numarul 6.5, testata in februarie 2003. De atunci,
produsul a castigat de-a lungul acestui interval
faima, calitatea lui crescand in mod constant.
Aceasta ascensiune a facut posibila nominalizarea
BitDefender in topul produselor IT din cursul anului
2006 de catre cunoscuta companie IDG, in timp ce
revista americana PC World -a nominalizat ca fiind
cea mai buna solutie antivirus existenta la ora
actuala pe piata.

Situatia in cadrul testelor exhaustive care
masoara strict performanta de detectare a
amenintarilor virale a urmat aceeasi tendinta
crescétoare. In topurile intocmite de site-ul de profil
Virus.gr, BitDefender a urcat de la o rata de detectie
de 83.37% in mai 2002 la un excelent 96.63% in
cadrul testelor efectuate in cursul lunii august anul
curent. Desi ocupa doar locul patru, situatia reala
este putin diferita. Atat produsul care ocupa locul
intai, Kaspersky Anti-Virus, cat si cele care ocupa
locurile doi si trei, adica AOL Active Virus Shield si
F-Secure Antivirus 2006, folosesc acelasi motor de
scanare. Produsul AOL este practic o versiune
speciala livrata de compania producatoare
Kaspersky, in timp ce F-Secure foloseste un motor de
scanare licentiat de la cunoscutul producator rus.
Astfel, Softwin este in realitate producatoarea unui
motor de scanare care se situeaza pe locul doi
mondial, fiecare test apropiind-o tot mai
amenintator de tronul care parea intangibil acum
cateva luni.

OFERTA DIN CUTIE

Noua ofertd BitDefender vine in trei variante,
denumirile si facilitatile fiind usor schimbate fata de
gama de produse anterioara. incepand cu mezinul
familiei, BitDefender Antivirus, care ofera doar
protectie antivirus, pana la produsul de top,
BitDefender Internet Security, care dispune
suplimentar si de protectie de tip firewall, antispam
si control al accesului, toate cele trei produse dispun
implicit de protectia antispyware introdusa deja in
versiunea cunoscutda neoficial sub numele de
BitDefender 9.5. Totodata este inclusa in premiera si
protectia impotriva rootkit-urilor, unele dintre cele
mai grave tipuri de amenintari virale. Finalizata in
aceasta vara dupa o perioada indelungata de
betatest, rutinele antirootkit din suita BitDefender
vor detecta si elimina acele fisiere care reusesc de
multe ori sa pacaleasca aplicatiile de protectie
obisnuite.

Desi rata de raspandire a acestor tipuri de
amenintari este redusa fata de aceea a clasicilor
virusi sau troieni, gradul lor de periculozitate este
mult mai mare. Un rootkit poate veni sub diverse
folosesc metode de injectare a librariilor de sistem,
trecand prin cele care se instaleaza ca drivere de
sistem, pana la cele care folosesc metode avansate
de disimulare cum ar fi virtualizarea software,
incarcandu-se inaintea sistemului de operare si
preluand astfel toate apelurile rutinelor de kernel.
Protectia heuristica este un aspect foarte discutat si



mai ales disputat in domeniul securitatii. Cu toate
acestea, protectia de acest tip poate fi un avantaj in
favoarea produsului care incorporeaza asa ceva.
Motorul de scanare heuristica HiVE, imbunatatit si
redenumit B-HAVE o data cu lansarea versiunii 10,
reprezintd un plus fata de oferta concurentei
directe, al carei modul similar este inca intr-o faza
de dezvoltare. Acestor metode de protectie li se
adauga unele suplimentare, cum ar fi scanarea
traficului HTTP, POP3, IMAP, SMTP, precum si a celui
generat de aplicatiile Peer-to-Peer, suplimentar fiind
incluse module de protectie a datelor critice de
identitate ale utilizatorului.

BITDEFENDER, LA LUCRU
Unele dintre aspectele produselor BitDefender
criticate de-a lungul vremii au fost micile necazuri
generate parcd de o testare insuficienta. Versiunea
anterioara a adus o filtrare a traficului HTTP, care
provoca blocari ale browser-ului folosit sau
incarcarea partiala a paginilor care contin foarte
multe imagini, problema ce afecta insa utilizatorii
doar in anumite circumstante. Din fericire, proaspat
lansata versiune 10 s-a dovedit o aplicatie fiabila
de-a lungul intregii perioade de testare. Singurele
incompatibilitati remarcate au fost cele aparute in
momentul rularii sistemului de securitate nProtect
GameGuard, un joc protejat in acest mod refuzand
cu indaratnicie sa ruleze.

Softwin a reusit reducerea vizibila a resurselor
ocupate de produsele din noua generatie, reusind sa

scada atat consumul de memorie la o rezonabila
cantitate de aproximativ 25 megabytes, cat mai ales
criticul timp de procesor consumat. Chiar si in cazul
utilizarii setarilor implicite, aplicatia aduce o
degradare insesizabila a performantelor globale ale
sistemului. Cu toate acestea, ar fi fost de preferat ca
scanarea in timp real a fisierelor sa se aplice doar
acelora care pot pune in pericol securitatea
sistemului si nu a tuturor fisierelor, asa cum este
aplicata in mod implicit. Protectia firewall
functioneaza foarte bine, oferind o baza de date
consistenta de aplicatii marcate ca sigure si vrajitori
de configurare si recunoscand in mod corect
aplicatiile care isi cer dreptul de a accesa reteaua.
Mai mult, au disparut vechile probleme de stabilitate
care cauzau, in conditii obscure, blocarea accesului
la retea. Nici protectia antispam nu a fost neglijatd,
pe langa clasicele metode de blocare a unor mesaje
in functie de domeniul originar si a adreselor
expeditorilor, fiind disponibile si metode avansate
precum cea bazatd pe algoritmi bayesian sau pe cei
heuristici.

Celebra interfatd a aplicatiei nu a cunoscut
schimbari majore, ajustérile fiind discrete, dar
efective. Fiecare modul ofera informatii
suplimentare, iar optiunile presetate de control al
eficientei protectiilor sunt mai numeroase,
informatiile aferente fiecaruia fiind si ele mai clare.

Din pécate, doud dintre neajunsurile versiunilor
anterioare inca se regasesc si in cadrul celei recent
lansate. Primul dintre ele este felul de functionare a
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modulului de actualizare automatd, care necesita
restartarea serviciului rezident si determina aparitia
unei mici ferestre de tip pop-up care intra uneori in
conflict cu aplicatiile ce ruleaza in modul full-screen.
Al doilea neajuns este lipsa posibilitatii controlarii
independent de clientul de mesagerie utilizat a
modulului antispam bayesian, facilitate oferita doar
utilizatorilor aplicatiilor Outlook sau Outlook Express
prin intermediul unei bare de instrumente.

IMPRESII DE FINAL
Desi sectorul securitatii desktop este o mare de
nisipuri miscatoare in care protectia absolut sigura
nu prea exista, BitDefender 10 poate fi considerata
cea mai buna suitd de securitate existenta pe piata
la ora actuala. Acoperind o gama larga de servicii de
protectie intr-un mod bine pus la punct, oferind o
interfata ergonomica si explicita si pretinzand in
schimb doar o cantitate rezonabila de resurse, acesta
este, cel putin in acest moment, alegerea optima.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro

FURTUNI, 76 DOIE DE RED BULL 5118 AMENT) US W

CITESTE CEA MAI CUNOSCUTA REVISTA AUTO DIN LUME!
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Corel Snapfire
1.0
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Explozia vanzarii camerelor digitale din ultimii doi
ani a determinat producatorii de aplicatii din
domeniul grafic si nu numai sa lanseze o serie de
produse destinate utilizatorilor finali, fara
cunostinte aprofundate in domeniu, care sa le
faciliteze descércarea, catalogarea, prelucrarea
primara si eventual plasarea imaginilor in cadrul
unor sabloane apte de a fi publicate online sau
expediate prin intermediul e-mail-ului.

SIMPLITATE EXTREMA

Printre ultimii veniti in acest domeniu se numara si
binecunoscuta companie Corel, Snapfire fiind
produsul dedicat. Interfata aplicatiei este una
deosebit de simpla si intuitiva: trecerea de la
modulele de cautare si catalogare a imaginilor la
cea de prelucrare sau machetare. Descarcarea
imaginilor stocate pe surse externe se face in mod
automat, prin intermediul unui modul rezident in
Tray. Dupa descarcarea imaginilor, acestea sunt
catalogate automat si pot fi prelucrate, amplasate
in cadrul unor sablone destinate tiparului sau
expediate prin intermediul mesageriei electronice,
sub forma de atasament simplu sau slideshow.

SARACIA DOTARILOR

Desi Corel este unul dintre liderii aplicatiilor
destinate graficii, acestia au fost zgarciti in
oferirea unor facilitati avansate de editare a
imaginilor. Modulul Enhance, dedicat acestor
operatiuni, ofera doar banale filtre de ajustare a
parametrilor imaginii, cum ar fi luminozitatea sau
saturatia, un filtru dedicat inlaturarii efectului de
ochi rosii si conversia imaginii in format alb-negru
sau sepia. Din fericire, modulul dedicat tiparului
este mai bogat, sabloanele prefabricate oferind de
la simpla amplasare a unei imagini pana la crearea
calendarelor sau a altor formate mai complexe.

Producator Corel
Web www.corel.com
Versiune 1.0
Sistem Windows 2000/XP/2003

Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ interfata intuitiva

+ organizare buna a fisierelor
+ viteza de prelucrare

- gama saraca de efecte

Verdict

*x Kk ok % K
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Client RSS

FeedReader
3.06

Fluxurile de tip RSS devin o sursa tot mai
importanta de noutati, facilitand accesul la stiri si
informatii intr-un mod mult mai rapid si mai
simplu. FeedReader, unul dintre cei mai vechi
clienti RSS gratuiti, si-a refacut interfata o data cu
aparitia versiunii cu numarul 3, incercand sa
concureze noii rivali.

SIMPLITATE EXTREMA

Primul lucru care va impresiona utilizatorul o data
cu lansarea noii aplicatii va fi interfata aerisita.
Aceasta nu ofera practic decat un singur buton si
un simplu camp de cautare, restul spatiului util
fiind dedicat campurilor clasice ale clientilor RSS.
Acesta ofera trei modalitati de vizualizare, una
clasica similara unui client de e-mail, una similara,
dar cu toate cele trei vederi amplasate vertical si
cea de-a treia oferind continutul fiecarui flux sub
forma unui ziar digital. Singurele butoane
disponibile ofera doar posibilitatea marcarii
fluxului curent ca citit si saltului la urmatoarea
stire nevizionata.

FACILITAT! LIPSA

Din pacate, in goana dupa simplitate, autorul a
uitat sau a implementat slab o serie de facilitati.
Utilizarea clasicei taste Space pentru saltul la
urmatoarea stire necitita functioneaza defectuos,
iar marcarea mai multor fluxuri ca citite in acelasi
timp nu se poate face decat prin intermediul unui
Smartfeed. Acestea din urma ascund facilitatile
puternice de marcare si colectare a stirilor pe baza
unor cuvinte-cheie, indicatoare de prioritate sau
surse, filtrele permitand utilizarea mai multor
criterii in acelasi timp. O alta facilitate excelenta
este si campul de cautare, acesta oferind rezultate
in mod direct in functie de sirul de caractere
introdus.

Contact

Producator Toomas Toots
Web www.feedreader.com
Versiune 3.06
Sistem Windows 98/Me/2000/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ interfata simpla

+ compatibilitate formate RSS
+ resurse ocupate modeste

- optiuni avansate sarace

Verdict

*x ok ok ko
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Server FTP

HTTP File Server
2.0b
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Partajarea unor anumite resurse folosind
conexiunea la Internet poate fi uneori o activitate
neplacuta, instalarea si configurarea unui server
FTP sau a unui server Web putand da destul de usor
batai de cap. In aceste conditii, HTTP File Server
vine sa ofere o solutie deosebit de simplu de folosit
de catre orice utilizator.

ADMINISTRARE LA MINUT

Minuscula aplicatie de doar 600KB nu necesita nici
macar o instalare, dupa descarcarea ei si rularea
fisierului executabil totul fiind gata de lucru.
Aplicatia detecteaza automat atat adresa IP locala,
cat si pe cea a eventualului router in spatele caruia
este rulatd, in acest caz fiind necesara impingerea
pachetelor adresate portului 80 catre adresa IP
interna pe care HFS asteapta conexiuni. Utilizatorul
poate purcede la partajarea directoarelor fizice de
pe disc, existand posibilitatea crearii unor
directoare virtuale in care se pot plasa fisiere
printr-o simpla operatiune Drag and Drop.
Suplimentar, se pot stabili limite de viteza pentru
transfer, se pot crea utilizatori cu drepturi diferite
si se pot vizualiza in timp real conexiunile active.
Pentru simplificarea administrarii in cazul unor
conexiuni cu adresa dinamica, exista suport nativ
pentru serviciile online care ofera DNS dinamic.

UTILIZATORII CU BROWSER

Accesarea acestui server se poate face prin
intermediul unui browser, serverul cunoscand
momentan doar protocolul HTTP 1.1. Dupa
accesare, acesta poate naviga prin structura fizica
sau virtuala oferita de administrator, putand
descarca fisierele dorite. Mai mult, in cazul
directoarelor fizice exista si posibilitatea de upload
a fisierelor, un simplu buton din interfata Web
facand banal transferul si in sens invers.

Contact

Producator Massimo Melina
Web www.rejetto.com
Versiune 2.0b
Sistem Windows 2000/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ consum de resurse mic

+ suport upload

+ creare directoare virtuale
+ suport DNS dinamic

Verdict

*x Kk Kk Kk Kk



Scriere CD/DVD

ImgBurn
2.1
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Imaginile discurilor optice au fost dintotdeauna o
modalitate buna de pastrare a informatiilor, mai
ales ca editarea acestor imagini este posibila. Mai
mult, modificarea sau crearea acestora necesita
uneori reconstruirea lor. ImgBurn este un utilitar
menit s& simplifice aceste activitati, oferind si
facilitati inedite.

SUPORTUL EXTREM

ImgBurn suportd un numar foarte mare de tipuri
de fisiere-imagine, de la formatele standard ISO
pana le cele proprietare, cum ar fie cel NRG de
la Ahead. Construit pe nucleul de scriere al unei
aplicatii celebre, DVD Decrypter, aplicatia
permite scrierea in conditii de foarte buna
calitate a informatiilor, detinand profiluri pentru
o mare parte a modelelor de unitati optice in uz.
Aplicatia este una deosebit de simpla, iar
domeniul ei de utilizare este foarte restrans,
aceasta onorandu-si insa perfect sarcinile.

CREAREA IMAGINILOR

ImgBurn a introdus o data cu lansarea versiunii 2
si asteptata facilitate de creare a imaginilor
pentru scriere. Oferind inclusiv suport pentru
discurile DVD Dual layer sau Blu-ray, ImgBurn nu
ofera o interfata prea complexa, aceasta fiind
insa perfect functionala. In mica fereastra
dedicata se pot adauga fisiere sau directoare, se
pot seta parametrii de scriere, sunt oferite
presetari pentru diverse tipuri de medii optice si
se pot crea chiar si imagini bootabile, pe baza
unor imagini de boot proprii sau pe cea a unora
aflate in posesia utilizatorului. O facilitate
interesanta a acestui modul de creare a
imaginilor il reprezinta posibilitatea de plasare in
anumite zone ale viitorului disc a anumitor
informatii, utile in cazul fisierelor video.

Producator Lightning UK
Web www.imgburn.com

Versiune 2.1
Sistem Windows 2000/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala
+ suport fisiere

+ compatibilitate

+ creare fisiere 1SO
+ suport dual layer

Verdict

* ok ok ok ok

Mobile Tracking System
1.1

Mobile Tracking System
version 1.10, 23rd May 2006
Cell ID

[11132-20502

County, Town

B, Bucuresti
Description

Aplicatiile de urmarire a posesorului unui terminal
mobil, o facilitate creata pentru utilizarea in
mediul casnic, nu este o noutate pentru utilizatori.
Compania romaneasca FighterSoft Multimedia a
preluat, dezvoltat si imbogatit conceptul, aplicatia
lor Mobile Tracking System oferind mult mai multe.

UNDE SUNT?

Functia principala de baza a aplicatiei este
localizarea utilizatorului. Dincolo de posibilitatea
de a folosi functiile GPS ale terminalului pe care
este rulat, acesta poate folosi si localizarea in
functie de informatiile celulelor GSM, indiferent
daca sunt furnizate de operatorul retelei sau chiar
de catre utilizatori. Aceasta ultima modalitate de
localizare este precisa, in ciuda aparentelor,
localizarea facandu-se pe baza operatiunii de
triangulatie. Pe baza acestor localizari, este
posibila suprapunerea drumului pe imaginile sau
hartile furnizate de serviciul Google Maps, acolo
unde, evident, este prezent accesul la Internet.

O RETEA VIRTUALA

Unul dintre marile avantaje ale solutiei
prezentate este posibilitatea extinderii cu servicii
conexe. Reteaua actuala permite trimiterea de
mesaje electronice sau de fisiere, precum si
facilitati de mesagerie instanta. Utilizatorii care
doresc sa-si faca vizibila prezenta si-o pot
semnala o datd cu intrarea intr-o arie urmarita de
alt utilizator sau in permanenta, existand
posibilitatea receptionarii si a imaginilor prin
intermediul camerei foto prezente in terminal. Pe
langa aceste facilitati, utilizatorii pot urmari prin
intermediul conexiunii WAP si emisiunile TV,
acestea fiind retransmise de catre serverele
companiei producatoare la o calitate
multumitoare pentru o transmisie mobila.

Producator FighterSoft Multimedia
Web www.fightersoft.ro
Versiune 1.1
Sistem

Windows Mobile 2003/5.0
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

+ localizare GSM si GPS

+ transfer mesaje, fisiere si imagini
+ receptie semnal TV

+ posibilitate comunicare in retea

*x ok Kk K k

Virtual PC 2004
SP1

Virtualizarea, indiferent daca este vorba de cea
destinata utilizatorilor finali sau mediilor complexe
din centrele de date, este un cuvant des
mediatizat in ultimii doi ani. .

MEDIUL VIRTUAL

Virtual PC creeaza practic un calculator virtual cu
componentele lui esentiale, emuland de la nivelul
hardware de baza, cum ar fi BIOS-ul, pana la
componentele uzuale precum placa video sau de
retea. Oferind suport nativ pentru sistemele de
operare Microsoft, precum si pentru stramosul
acestora, 0S/2, Virtual PC 2004 permite prin
intermediul unui vrajitor crearea unui mediu ai
carui parametri reglabili includ memoria RAM
disponibild, porturile fizice, modul in care acesta
va accesa conexiunea de retea si altele. Dupa
configurare, o simpla apdsare pe un buton va porni
intr-o fereastra noul calculator virtual, de aici
rutinele de instalare a sistemului de operare sau
aplicatiilor devenind lucruri banale. Aplicatia poate
captura atat unitatile optice fizice, cat si virtuale,
fiind capabila chiar sa citeasca fisierele de tip
imagine a discurilor optice. Suportul pentru Linux
lipseste in schimb cu desavarsire, distributiile
uzuale reusind sa functioneze totusi fara probleme.

CUI il FOLOSESTE

Utilitatile unei astfel de solutii de virtualizare sunt
practic nelimitate. Deoarece mediul creat este
unul izolat, se pot studia comportamentele unor
aplicatii maligne precum virusi sau troieni, se pot
testa produse software pe o multitudine de sisteme
de operare sau se pot testa discuri de instalare
sistemelor de operare particularizate prin
intermediul aplicatiilor similare nLite. Partajarea
fisierelor cu sistemul-gazda se poate face prin
intermediul optiunii Shared Folders.

Producator Microsoft
Web www.microsoft.com

Versiune 5.3

Sistem Windows 2000/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ simplitate in utilizare

+ compatibilitate

+ posibilitate incarcare imagini
- suport software redus

*x Kk Kk K %
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LightWave 9

LightWave 9

*Sa se revizuiasca, primesc, dar sa nu se schimbe nimic...” - Caragiale

Recunosc deschis cé subtitlul in care citez din
Caragiale nu se potriveste pe de-a-ntregul cu cea
mai recentd versiune de LightWave 9. Ba chiar, prin
comparatie cu noile oferte de la Autodesk (Maya 8
si 3d studio max 9), LightWave 9 chiar are
numeroase schimbari. Problema principala este ca
aceste schimbari nu sunt foarte revolutionare si nu
fac decat sa aduca produsul celor de la NewTek ,,in
rand cu lumea”, daca se poate spune asa.

lar in momentul in care departamentul de
marketing proclama update-ul drept “LightWave
Reborn” - “LightWave renascut”-nu pot decat sa fiu
dezamagit cand acesta esueaza in a ma impresiona
prin inovativitate sau originalitate. Versiunea 9
este o versiune noud, daca mi se permite acest joc
de cuvinte, dar LightWave nu mai este clar un
deschizator de drumuri in domeniul graficii 3d, ca
pe vremea cand incorporau tehnologii gen
hyper-voxels si HDRI in pachetul lor
multifunctional.

Dar sa nu va mai plictisesc cu o introducere
stufoasa si sa trecem direct la prezentarea
propriu-zisa.

Prima schimbare este un prim pas cétre unirea
celor doua module in care este impartit Lightwave,
Modeler si Layout. Nu mi-a placut niciodata
aceasta diviziune (am preferat mereu workflow-ul
integrat din 3ds max) si ma bucura sa vad ca se
doreste o schimbare. Din pacate, nu s-a progresat
foarte mult in aceasta directie, cele doua sunt in
continuare distincte, dar macar au aparut o serie
de instrumente de modelare in Layout, ceea ce ma
face sa sper ca intr-un viitor vom avea o singura
aplicatie in loc de doua.

Pe partea de modelare, cea mai importanta
imbunatatire este faptul ca, mai nou, se poate
lucra cu edge-uri. Da, ati citit bine, aceasta este o
inovatie. Pana acum in LightWave elementele cu
care se putea interactiona in mod direct erau
punctele (vertecsii) si poligoanele. Se pot adauga
chiar si edge weights (impresionant, nu?), ceea ce
poate deveni totusi util din moment ce versiunea 9
adauga suport pentru sistemul de subdiviziune

noiembrie 2006

Catmull-Clark, care poate lucra si cu poligoane cu
mai mult de patru laturi. Instrumente gen Dissolve
sau Connect sunt poate noi si interesante pentru
cei care nu au lucrat decat in LightWave toata
viata lor, dar aceste unelte si multe altele chiar
mai interesante au fost implementate inca de acum
0 jumatate de an in programe de modelare mai
mult sau mai putin profesioniste gen Nendo,
Wings3d, Silo sau Modo.

O alta “"noutate” cu care se lauda NewTek este
implementarea de node editors in versiunea noua.
Nodurile sunt practic seturi de functii
interconectabile, care pot folosi alte functii drept
parametri interni. Transpus in practica, in speta in
editorul de materiale, acest lucru inseamna ca pot
conecta o functie de perlin noise pe canalul de
specular al unui material, si un gradient pe canalul
de transparenta. Toate aceste “noduri” se pot
conecta intre ele, pe un sistem de input-output,
putand crea retele complexe. Avantajul fata de un
sistem “traditional”, cum este cel din Max, de
exemplu, nu este foarte mare ca eficienta, pentru
ca rezultatele vor fi in final similare, dar un sistem
node editor este mai intuitiv si mai simplu de
modificat pe parcurs.

Partea proasta este ca sistemul de noduri nu
poate fi accesat decat de motorul de randare
default, nu si de alte engine-uri produse de terte
parti. Ceea ce este din nou dezamagitor, pentru ca,
desi motorul de randare din LightWave a fost
optimizat si este mult mai rapid, nu se compara ca
optiuni si calitate a imaginii cu oferte gen FPrime
sau Maxwell. Singurul feature remarcabil este APS -
Adaptative Pixel Subdivision -, care poate fi folosit
pentru a reduce din calculele necesare pentru
scenele cu milioane de poligoane, procesand la
calitate maxima doar acele zone pe care le
specificati drept importante. Fereastra care va
prezinta statusul randarii este foarte informativa,
chiar mai ceva decat in orice alt program similar.

Per total, nimic cu adevarat spectaculos in
aceasta versiune de LightWave, care nu face decat
sa ajunga intr-un punct in care restul pachetelor de

==

grafica se gaseau acum o jumatate de an si sincer
nu vad nici un motiv pentru care v-as recomanda
acest pachet de grafica decat daca ati lucrat si
pana acum doar in LightWave, caz in care o
actualizare nu poate fi decat binevenita.
Adrian Dorobdt
adrian.dorobat@xtrempc.ro

Producator Newtek
Web www.newtek.com
Versiune 9.0
Sistem Pentium 4 2Ghz, 512MB RAM, Video 64MB, OpenGL 2
Program-gazda -
Tip de licenta Comercial, 459 euro (cu manuale tiparite)

Evaluare generala

+ optimizarea engine-ului de randare cu Adaptative Pixel
Subdivision

+ sistem intuitiv de “noduri grafice” pentru editarea
materialelor

- suport incomplet pentru motoare de randare externe

- nimic cu adevarat inovator

x ok ki %
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ORANGE MAIL ENTERPRISE

Mesageria electronica este una dintre
cele mai vechi forme de comunicare
prin intermediul Internetului, aceasta
ramanand de-a lungul celor 25 de ani
de existenta aproape neschimbata.
De la pastrarea contactelor cu
prietenii pana la mentinerea relatiilor
de afaceri si coordonarea in cadrul
companiei, acesta este un mijloc de
comunicare indispensabil.
Terminalele mobile inteligente si
ascensiunea conexiunilor de date, fie
ele GPRS, EDGE sau UMTS, au dus la
aparitia clientilor de e-mail care au
adus mesageria mai aproape de
utilizator. Din pacate, utilizarea unui
simplu client POP3 sau IMAP are o
serie de neajunsuri deranjante, care
au dus la aparitia tehnologiei Push
E-mail.

Anuntata in cursul lunii iunie anul
curent, solutia Orange Mail Enterprise
este destinata companiilor ai caror
angajati efectueaza deplasari dese,
dar care necesita acces la mesageria
electronica, precum si la agenda si
calendarul de la birou. Tehnologia
Push E-mail pe care este bazata
aceasta oferta permite transmiterea
mesajelor, a evenimentelor din
calendar si cautarea numelor si a

datelor de contact in cadrul agendei,
totul facandu-se in mod automat si
transparent. Cea mai importanta
noutate, care este de fapt si nucleul
tehnologiei Push E-mail, este insa
cedarea locului activ serverului de
mesagerie; daca in apropierea clasica
clientul este cel care cere trimiterea
mesajelor noi, in cazul de fata
mesajele sunt trimise catre
beneficiar in momentul receptionarii,
asigurand livrarea foarte rapida a
acestora. in testele efectuate cu un
cont pus la dispozitie de catre
Orange Romania, mesajele trimise de
pe serverul XtremPC au ajuns in
Inbox-ul terminalului SPV M5000 in
mai putin de doua minute, fara a
necesita vreo actiune din partea
utilizatorului.

Din punct de vedere tehnic,
solutia Orange ofera suport pentru
doua din cele mai folosite produse de
comunicatii de grup, Microsoft
Exchange 5.5 si Lotus Domino 5, sau
superioare, acoperind astfel cea mai
mare parte a pietei corporate.
Activarea pachetului necesita
instalarea si configurarea unui server
Orange Mail si a agentului de
preluare si redirectionare, precum si

PUSH-MAIL IN ROMANIA

instalarea modulului Orange Mail pe
terminalele utilizatorilor din cadrul
companiei. Aceste terminale trebuie
sa ofere compatibilitate cu acest
modul, lista incluzand sapte modele
Orange SPV, cinci modele Nokia, doua
Palm si doua Sony Ericsson. Dupa
instalare, rutina de creare a unui
cont nou va necesita introducerea
datelor de autentificare va
autodetecta si va autoconfigura
contul, dupa aceste etape clientul
mobil Outlook fiind gata de utilizare
in conditiile securitatii furnizate de
criptarea de tip AES. Sincronizarea
automata si transparenta se va ocupa

de preluarea mesajelor, trimiterea
mesajelor create, actualizarea
agendei si avertizarea in cazul
aparitiei evenimentelor noi in
calendar.
Orange Mail Enterprise reprezinta
o evolutie normala si necesara in
domeniul mesageriei mobile, fiind
totodatd o solutie dedicata
companiilor care necesita mobilitate
si comunicare rapida in acelasi timp,
facilitatile, securitatea si rapiditatea
serviciului urmand sa asigure
satisfacerea acestor cerinte.
Dorian Prodan
dorian.prodan@xtrempc.ro

Concurs

La tot pasul existd virusi, spam,
viermi, spyware, scam sau
persoane care incearcd si fure
date din calculatorul tau,
provocandu-ti pierderi de timp
si de bani. Protejeaza-te!

L
SPremiulZ BitDefender Internet
".;;___ Security v. 10

P i a BitDefender Antivirus
Trimite pand la 30 noiembrie

; Plus v. 10
un eseu de maxim 3000 de
caractere cu tema: Ce faceti i
in momentul in care primiti e Yy,
un e-mail de la o persoand Noul BitDefender Internet Security Em' BitDefender Antivirus
necunoscutd, cu un atasament w. 10 tine la distantd amenintérile v v. 10
informatice cu ajutorul modulelor

il7 r 4
executabil? De ce? sdle Antivirus, Antispam,

Antispyware, Firewall si Parental
Control. Doar pana la 31.12.2006
poate fi achizitionaté licenta pentru
doi ani la pretul pentru un an.

CASTIGATORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 80 SUNT:
1. Premiul 1, BitDefender 9 Internet Security - Mircea Stefan

* licente valabile 1 an

(4 bitdefender

www. bitdefender.ro secure your every Bt

2. Premiul 2, BitDefender 9 Professional Plus - Andrei Dragos Apostolescu
3. Premiul 3, BitDefender 9 Standard - Gabriel Dimitriu
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Ce te costa

sa intrebi la pet-shop cate chei dau la broaste?

Absolut nimic.

Cu noul abonament UPC-Astral Ultra vorbesti GRATUIT Tn limita a 600 de minute lunar, in orice retea de
telefonie fixa si primesti un telefon fix cadou.

in plus, te poti baga la o combinatie cu unul dintre cele 3 pachete pentru Internet (Standard/Plus/Ultra).
lar daca mai aduci si un prieten, iti mai iese o luna de abonament gratis la telefonie. Ce zici? Te bagi?

*Oferta este valabila numai pentru clientii de televiziune prin cablu UPC-Astral,

WWW.UPC.ro Sunala: 031 100 1000

Astral

o0 companie UPC
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SONY ERICSSON P990I

A meritat asteptarea. Acesta este primul lucru pe care il putem spune cu certitudine inca de la
primul contact cu P990i, cel mai asteptat telefon inteligent al anului.

NUMAI CITIND SPECIFICATIILE ACESTUI TELEFON
iti poti da seama de potentialul sau: ecran TFT
touchscreen cu o rezolutie de 240x320 pixeli,
tastatura QWERTY, sistem de operare Symbian 9.1,
3G, GPRS, HSCSD, Wi-Fi, Bluetooth stereo,
infrarosu, pentru a selecta doar o parte dintre
caracteristicile lui P990i. Faptul ca este cel mai
asteptat telefon inteligent al anului nu e sub nici o
formd o exagerare a subsemnatului, ci o realitate a
pietei actuale de smartphones. Articolul de fata nu
incearca si nu are cum sa stabileasca ierarhii in
ceea ce priveste piata telefoanelor mobile
inteligente. Pur si simplu modelele din seria P900
nu au concurent in prezent si nu au avut nici la
timpul lansarii dispozitivelor mai vechi. S-a stiut ca
P990i va fi cel mai interesant smartphone inca din
momentul anuntarii oficiale. Testarea acestuia nu
ne poate edifica decat din punctul de vedere al
raportului dintre asteptérile noastre si potentialul
real al telefonului, nu si in ceea ce priveste
pozitionarea acestuia pe piata.

P990i este bun pentru ca nu face compromisuri
si de aceea trebuie apreciat dincolo de implicatiile
pe care acest fapt le are asupra pretului final. In
afara de aceasta si de cifrele reci ale
specificatiilor, este efectiv o placere sa lucrezi cu
P990i. Toata aceasta aglomerare de epitete ar
putea induce ideea unui terminal perfect. P990i nu
este perfect, are problemele lui, pe care le vom
prezenta in cele ce urmeaza. Insa este, dupa cum
veti vedea, cu adevarat impresionant.

noiembrie 2006

ECRAN S| TASTATURA

Constructia lui P990i se distinge prin doua
caracteristici: ecranul touchscreen si tastatura. Cu
o rezolutie de 240x320 pixeli ecranul puncteaza nu
numai prin marime (si, in mod implicit, numarul de
linii afisate), ci si prin calitatea imaginii. P990i
dispune de doua tastaturi. Clapeta este decorata
de tastatura caracteristica oricarui telefon obisnuit
cu tastele alfanumerice, joystick (nu este vorba de
un joystick clasic, ci de cinci butoane plasate astfel
incat sa semene cu un joystick) si butoanele
corespunzatoare celor mai importante comenzi ale
sistemului de operare. Sub clapeta se ascunde
tastatura QWERTY, cea pe care cei care scriu in
mod frecvent SMS-uri, e-mail-uri sau folosesc
aplicatiile office o vor aprecia in mod special.

Sunt mai multe aspecte pozitive care merita a fi
mentionate in ceea ce priveste cele doua tastaturi.
in primul rand tastatura QWERTY, desi incadrata in
latimea de doar 5.7cm ai terminalului, nu
ingreuneaza sub nici o forma scrierea. Chiar daca
sunt mici, tastele individuale pot fi usor apasate
fara a apela mai multe printr-o singura atingere.
Modul obisnuit de plasare a tastelor scuteste
utilizatorul de perioada de acomodare cu
tastatura, cum era cazul de exemplu la M600i. in al
doilea rand, lumina albastra care insoteste
tastatura pe perioada folosirii acesteia este in
acelasi timp discreta si suficienta pentru a scrie pe
intuneric. lar in al treilea rand am apreciat
reorganizarea afisajului in momentul inchiderii

clapetei. Aceasta este mai inalta decat tastatura
QWERTY pe care o acopera si care este plasata in
imediata apropiere a ecranului. Aceasta inseamna
ca atunci cand este inchisa clapeta acopera o parte
a ecranului. Ei bine, in momentul inchiderii
clapetei nu numai ca se face redimensionarea
automata a afisajului pentru a avea vizibilitate
100% cu clapeta inchisa, dar se si blocheaza functia
touchcreen. Practic, cu clapeta lasatd, ecranul isi
pierde functia touchscreen, comenzile fiind date
prin intermediul tastaturii si al butoanelor laterale.
Ba, chiar mai mult, o serie intreaga de aplicatii
precum browser-ul Web, programele office sau
playerul video nu vor mai putea fi accesate o data
cu inchiderea clapetei, insa vor fi in continuare
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disponibile cele mai importante module. Practic s-a
ales solutia logica de a permite accesarea
aplicatiilor pentru a caror utilizare sunt necesare
tastatura QWERTY si folosirea Styluss-ului, doar
cand este ridicata clapeta.

Pe de alta parte, nu am apreciat scoaterea din
stand-by a terminalului prin intermediul clapetei
indiferent de directia actionarii acesteia. Ridicarea
clapetei este urmata in mod normal de folosirea
Styluss-ului sau a tastaturii QWERTY, ceea ce
justifica aprinderea ecranului. Nu acelasi lucru se
poate spune despre aprinderea acestuia in urma
inchiderii clapetei, actiune care in mod normal
incheie sesiunea de utilizare a terminalului.

BUTOANE $SI IAR BUTOANE

P990i este decorat cu suficiente butoane pentru a
accesa cele mai utilizate aplicatii ale sistemului de
operare si pentru a realiza rapid cele mai
importante operatiuni. Daca pe latura dreapta a
telefonului slotul cardului de memorie este
acompaniat doar de doua butoane, pentru

scrierea mesajelor si accesarea camerei

foto, pe partea stanga se gasesc nu
mai putin de patru taste: pentru
accesarea playerului multimedia,
pentru revenirea la nivelul

anterior in cadrul meniurilor si al
aplicatiilor, asa-numitul Jog Dial, pe
care l-am intalnit prima oara la M600,
si sliderul de blocare/deblocare a
tastaturii. Nu vom insista asupra Jog Dial-ului,
acesta fiind identic cu cel de la M600 insa vom
evidentia butonul de tip slider pentru blocarea
respectiv deblocarea tastaturii. Acesta se
dovedeste mult mai practic decat modurile clasice
de blocare/deblocare prin intermediul a doua taste
(diferite in functie de producator).

Pachetul care insoteste telefonul include,
printre accesoriile obisnuite, un stativ care se
poate dovedi deosebit de util in anumite situatii
deoarece, in afara de incarcarea terminalului,
poate fi folosit pe parcursul convorbirilor video,
profitand de suportul 3G. Plasarea Styluss-ului in
partea stanga se va dovedi putin incomoda pentru
dreptaci care cu siguranta ar fi preferat ca locasul
acestuia sa fie pozitionat in dreapta.

COMPROMISUL CARDURILOR DE MEMORIE

Unul dintre aspectele pe care le-am apreciat mai
putin la precedentul smartphone Sony Ericsson
testat a fost adoptarea noului format pentru
carduri de memorie proprii, Memory Stick Micro
M2. P990i revine la clasicul deja Memory Stick Duo,
ceea ce inseamna cd, daca faceti trecerea de la alt
model Sony Ericsson pentru care ati achizitionat
acest card de memorie, veti putea beneficia de el
si in cazul lui P990i. Nu stim daca la baza acestei
schimbari de strategie stau criticile primite pentru
acest motiv sau cei de la Sony Ericsson au
considerat ca nu mai este necesar ca la pretul si
asa destul de mare s& se mai adauge si costul (din
punctul de vedere al utilizatorului) unui card
suplimentar de memorie. Oricum, acesta este
genul de decizie care poate conta pentru fanii
brandului japonezo-suedez.

SISTEM DE OPERARE, APLICATII SOFTWARE

Asa cum am mentionat, P990i beneficiaza de
sistemul de operare Symbian 9.1 si cea mai noua
interfata, UIQ3. Acesta include numeroase aplicatii
multimedia si pentru office, precum pachetul
QuickOffice, care dispune de un procesor de text si
o aplicatie de calcul tabelar, viewer-ul de
documente in format PDF sau nelipsitele, dar
extrem de utilele module pentru gestionarea
informatiilor personale (insemnari, intalniri,
activitati etc.). Pentru ca este un smartphone de
ultima generatie, P990i era obligat sa tina pasul cu
cele mai noi tehnologii si sa includa un client RSS.
Acesta oferd cele mai importante facilitati, precum
gestionarea fluxurilor, actualizarea la o anumita
ora sau la diverse intervale de timp, expedierea
acestora prin SMS sau e-mail si vizitarea site-ului
care le furnizeaza.

Si, pentru ca am amintit de vizitarea site-
urilor, iar P990, ca orice terminal modern, dispune
de un browser Web, nu puteam sa trecem cu

vederea cel mai bun browser Web

- pentru telefoane mobile la ora
actuala, Opera. Pana cand
va reusi Microsoft
sa-si impuna propriul
browser pe
Symbian,
Opera

ramane

liderul acestui segment si nu va

fi gratuit cel putin pana cand cei de

la Mozilla isi vor da seama ca exista telefoane
mobile cu care poti naviga pe Internet (exista
Minimo, intr-adevar, insa este vorba de versiunea
0.0.16 si doar pentru Windows Mobile deocamdata
- www.mozilla.org/projects/minimo). Ajuns la
versiunea 8.6, browser-ul norvegian este cu cel
putin un pas tehnologic in fata lui Internet
Explorer pentru telefoane mobile. Acesta ofera
suport pentru Tabbed Browsing, facilitate pe care
Microsoft a introdus-o doar recent in versiunea
pentru desktop a propriului browser Web si se va
gandi probabil mult pana o va include si in
Internet Explorer mobile. Opera include un toolbar
in adevaratul sens al cuvantului cu cele mai
importante butoane: navigarea inainte si inapoi,
reimprospatarea paginii si oprirea incarcarii
paginii, deschiderea unui site intr-un tab nou si
accesarea listei de site-uri link-uri favorite.
Redimensionarea site-urilor pentru ecranul
terminalului sau vizionarea acestora la

Ecran TFT touchscreen 262.144 de
culori, 240x320 pixeli

Dimensiuni 114 x 57 x 25mm

Greutate 150g

Memorie 128 MB Flash, 64MB RAM, Memory

Stick Duo Pro, card de 64MB
inclus
Conectivitate 3G, GPRS, HSCSD, WLAN,
Bluetooth, infrarosu, USB
2MP, 1600x1200 pixeli, autofocus,
video, flash, camera video
secundara pentru videocall
Sistem de operare Symbian 9.1, UIQ 3.0

Camera foto

dimensiunea reald, navigarea in mod full screen,
suportul pentru download, unificarea functiilor de
cautare pe Web si de cautare in cadrul paginii,
stergerea informatiilor personale, suportul
JavaScript, acceptarea sau blocarea Pop-up-urilor
si a cookie-urilor, stabilirea dimensiunii cache-ului,
posibilitatea dezactivarii plug-in-urilor, a
animatiilor sau evitarea incarcarii imaginilor sunt
cele mai importante facilitati ale acestui browser.
Deschiderea lenta este unul dintre putinele
aspecte pe care i le putem reprosa.

Un neajuns, cel putin in acest moment, este
incompatibilitatea aplicatiilor care rulau pe
versiunile vechi de Symbian, cu varianta actuala.
Este de asteptat insa ca nu peste mult timp
acestea sa ofere versiuni si pentru Symbian 9.1
cu UIQ3.

CALCAIUL LUI AHILE
Punctul slab al acestui model este cu
siguranta software-ul. Versiunea 9.1
_,-fl de Symbian impreuna cu interfata
UIQ3 ofera functionalitatea ridicata
caracteristica acestui sistem de
operare, insa lasa de dorit in ceea
ce priveste stabilitatea. S-a zvonit
ca la baza améanarii lansarii lui P990i
au stat problemele pe care producatorul
le-a detectat pe partea de software si se
pare ca aceste zvonuri au avut un sambure de
adevar. Fie ca se ingheata in unele situatii (ne-am
lovit uneori de aceasta problemé la accesarea Task
Managerului si a camerei foto, spre exemplu), fie
ca este lent in alte cazuri, P990i are nevoie de
imbunatatiri in ceea ce priveste sistemul de
operare si acestea vor veni cu siguranta mai
devreme sau mai tarziu.

#

Y

9/10
Daca ar fi sa-i acordam o nota, desi nu obisnuim
acest lucru in cadrul rubricii Smartphones, Sony
Ericsson P990i ar primi nota 9. Nu pentru ca 10 ar
fi nota redactorului sau a profesorului, ci pentru a
taxa micile probleme de stabilitate ale sistemului
de operare. Una peste alta, P990i este un terminal
cu un potential extraordinar, care in afara de
clientii de business vizeaza si acel segment de
utilizatorii avizi de tehnologie de ultima ora.
Liviu Mihai
liviu.mihai@xtrempc.ro
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Anda Dragnuta

Poate ati remarcat, poate nu, dar in ultimele
sase luni in fiecare numar XtremPC si-a facut
loc cel putin o prezentare a unui titlu
adventure. Bine, cu o exceptie in septembrie,
dar se poate compensa cu lunile in care au
fost doua jocuri, gen Dreamfall: The Longest
Journey aldturi de Paradise. Si nici unul dintre
ele n-a fost notat sub 7, ceea ce arata ca este
totusi ceva de capul lor. lar la o privire
aruncata peste datele cel putin aproximative
de lansare ce au mai ramas pana la sfarsitul
anului, avem anuntate nu mai putin de alte 10
titluri de aventura.

De ce va bat la cap cu cifre si statistici?
Pentru ca in ultimii ani se tot vorbeste despre
moartea genului adventure. Ma refer evident
la genul clasic, point-and-click, eventual inca
2D sau evoluat la un 3D inca nu foarte
perfectionat. Ei bine, din ceea ce vad,
aventurile sunt departe de a sucomba. S-au
indreptat doar, obligate de imprejurari, spre o
nisa reprezentata doar de cateva companii cu
tupeu sau cu putini bani, care nu-si permit sa
dezvolte motoare grafice performante pentru
FPS-uri superficiale, dar cu priza la marea
masa de jucatori.

Printre companiile cu tupeu se numara
Funcom, producatorii lui Dreamfall, Headfirst
cu ciudatul Call of Chtulhu, THQ, care publica
Broken Sword 4, sau Ubisoft, care s-a ocupat
de Paradise al lui Benoit Sokal. Companii cu
nume serios in domeniu si in mare parte serii
de jocuri care vin din epoca de aur a genului.
Companii care inca mai recunosc ca exista pe
lumea asta si puzzle-uri atractive, mistere
care n-au neaparat treaba cu invazii
extraterestre violente, povesti fascinante in
care sa te pierzi fara sa-ti pese de numarul de
frame-uri pe secunda sau ca lipsesc umbrele
3.0 si fizica avansata. Companii care, evident,
nu fac acest lucru din bunatatea inimii lor
corporatiste, ci vor sa obtina si avantajul
financiar legat de obicei de acordarea atentiei
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Invazia
aventuril

unei nise de cumparatori care nu vad prea des
lucruri de buna calitate. Esential este insa ca
ii bagd in seama pe aventurieri si din cand in
cand mai dau drumul la cate o bombonica
care sa le puna creierul pe jar.

Restul nisei este insa umplut de acele
multe si mici companii care nu au bani, dar au
multa vointa si dedicatie. Cam toate sunt
reunite sub umbrela unui singur publisher, The
Adventure Company, al carui nume spune
totul. Este de fapt singurul publisher dedicat
acestui gen si nu se poate spune ca duce lipsa
de clienti. Sunt in lucru titluri inspirate din
romanele Agathei Christie, din aventurile lui
Sherlock Holmes, ba chiar si un nou Leisure
Suit Larry (provizoriu numit Cocoa Butter), dar
cele mai multe sunt idei independente,
originale. Poate nu intotdeauna sunt idei
geniale. Uneori puzzle-urile sunt prea usoare
sau prea cretine. Grafica cu background-uri
desenate si 2D le-ar putea intoarce stomacul
pe dos pasionatilor de tehnologie a la Crysis.
Dar pe acestia din urma nu-i prea vad
aplecandu-se asupra unor enigme care
necesita rabdare, intuitie si atentie.

Ce ar trebui sa ramana la final? Faptul ca
daca aventurile nu au rata de aparitie a
FPS-urilor (ca ciupercile dupa ploaie, adica),
asta nu inseamna ca nu exista. Ele exista si
sunt chiar in numar decent, trebuie doar sa
le vedeti din toata gramada de titluri ce ne
asalteaza, ele stau cuminti in spatele
masinariilor de promovare sustinute de
companiile mari, care ne orbesc cu
stralucirile lor. Nu voi intra acum intr-o cu
totul alta polemica, dar pot spune cu mana
pe inima ca unele titluri adventure anonime
pentru marea masa, lansate in ultima vreme,
mi-au placut extrem de mult pentru ca mi-
am luat ragazul sa le analizez cu atentie si
au depasit ca feeling nume mari si serii
consacrate, indiferent de genul din care
faceau parte.

anda.dragnuta@xtrempc.ro @RI ERe &)

Noutati din lumea jocurilor

Game controllers
Bizarul la el acasa

Crysis

Invazie sxtraterestra in mijlocul Pacificului

World of Warcraft:

The Burning Crusade
Este timpul pentru un nou inceput
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Medieval Il: Total War
Evul Mediu conflictual 112

Fifa 007

Un nou an, un nou joc fifa, o mare
dezamagire?

Gothic 3

Orci sau oameni? Lupta pentru Myrtana

Secret Files: Tunguska
Misterele unei lumi care a ingrijorat
lumea intreaga

Caesar IV
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Am venit, am construit, am invins!

Microsoft Flight Simulator X

Zbor peste Google Earth 124
Scarface
Tony Montana a invins 126

Samé&Max Episode 1: Culture
Shock

Farmecul anilor *90 se intoarce acasi [RWA:]

Blackview
Agroturism virtual
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NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

WORLD CYBER GAMES 2006

Printr-o bizara coincidenta, finala
romaneasca WCG de anul acesta a
coincis partial cu mult blamatele zile
ale francofoniei. Bucurestiul a fost
astfel populat nu doar cu tot felul de
conducatori de tari bananiere, ci si de
hoarde “periculoase”, inarmate cu
mouse-uri, tastaturi si casti aduse de
acasa. Ca sa joace FIFA Soccer 2006,
Counter-Strike si Need for Speed:
Most Wanted, evident, nu va imaginati
cd se apucau sa dea in cap la lume cu
tastatura! Nu de alta, dar era prea
valoroasa! Sponsorizata in principal de
Samsung si Vodafone, alaturi de
partenerii AMD si UPC Astral, finala
organizatd in cadrul complexului

expozitional Romexpo (salile
Sadoveanu si Eminescu) a adunat in
cele patru zile de competitie aproape
400 de jucatori din toate colturile
tarii. Cum XtremPC a fost si partener
media, nu doar observator specializat,
am avut sarcina de a le oferi reviste si
sfaturi tuturor celor prezenti, plus
contabilizarea rezultatelor celor care
vor participa la finala mondiala de la
Monza din 18-22 octombrie.

Trei ecrane uriase umpleau sala
cu furia impuscaturilor din Counter-
Strike, cu urletul motoarelor din NFS
si viteza paselor din FIFA. Dar
actiunea adevarata era undeva mai in
spate, in spatiul special delimitat

pentru concurs, pazit fioros de
gardieni total in afara evenimentului.
Primele trei zile au fost rezervate
calificarilor, in ultima zi ramanand de
acum obisnuitii finalelor de acest gen,
jucatori care fac parte din clanuri
bine puse la punct. Cei mai tari la
Counter-Strike, NFS si FIFA, cele trei
jocuri care ne-au reprezentat pe
circuitul de Formula 1 de la Monza,
sunt, in ordinea numerelor de pe
tricou: clanul TeG, ROEDxEonVDK,
respectiv Yzw si Ovvy. In afara de
competitiile oficiale, au mai fost
organizate un concurs de mii de
click-uri de DOTA si unul de Tetris pe
telefoane mobile, unde fericitul
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Cat despre adversarii nostri de la
Monza, au fost trasi la sorti dupa cum
urmeaza: la Counter-Strike, baietii de
la TeG s-au intrecut in grupa C cu
Olanda, Macedonia, Norvegia, Italia si
Coreea; asii volanului din grupa A
sunt, contra Romaniei, soferii din
Ucraina, Spania, Portugalia, Egipt si
Italia; iar fotbalul din grupa F ne-a
opus Bulgaria (revansa virtuala
macar!!), Guatemala si Vietnam,
respectiv Olanda, China, Ecuador si

iar Vietnam in grupa K.

Din pacate, baietii de la TeG n-au
reusit sa treaca de faza grupelor, fiind
impuscati de DigitalMind (Olanda) si
Meet Your Makers (Norvegia). La
volan, ROEDxEonVDK s-a descurcat
exceptional, reusind s& ajunga pana in
faza sferturilor, unde a fost invins de
rusul USSRxAlan, acesta din urma fiind
in final si campionul mondial.

Cele mai bune rezultate de cand
participa Romania la WCG le-a obtinut
insa Ovvy la FIFA 06. Ceea ce
demonstreaza ca romanii chiar se

pricep la fotbal. Colegul sau de
suferinta, yzw, si-a castigat grupa, dar
a fost eliminat in saisprezecimi de
ucraineanul Walkman. Ovvy, in
schimb, a reusit calificarea in finala
competitiei fotbalistice, cedand eroic
cu 2-1 in fata germanului hero, despre
care de altfel declara din start ca va
fi un competitor de temut.

Chiar daca Counter-Strike-ul n-a
avut rezultate, delegatia noastra a
reusit sa se claseze in topul 8 mondial
la prima participare de Need for
Speed si a obtinut o superba medalie

de argint la FIFA 06, ceea ce ne
indreptateste sa speram mult mai
mult pentru anul viitor, la Seattle.

In dialog cu Jae Cheon Park, General Manager
Samsung Romania despre World Cyber Games 2006

A.D.: Care sunt idealurile ce anima
Samsung in sponsorizarea WCG atét
in Romania, cat si la nivel
international?

J.P.: Samsung a sponsorizat de-a
lungul timpului numeroase competitii
sportive, echipe de sportivi din toata
lumea, demonstrand in acest mod
pasiunea si sprijinul pentru sport.
Jocurile electronice sunt considerate
de asemenea un sport, un e-sport al
mintii. Compania Samsung, leader in
domeniul tehnologiei IT, este si
principalul sponsor si fondatorul
WCG, considerat a fi cel mai reusit
concurs de jocuri electronice. in
aceste jocuri lumea reala o
intalneste pe cea virtuala, prin
intermediul calculatoarelor tinerii
putand crea o legatura
extraordinara, schimband astfel
informatii si devenind prieteni.
Acestea sunt doar cateva din
motivele care ne-au convins sa ne
implicam cu placere in sprijinirea
WCG atat la nivel international, cat
si in Romania.

A.D.: In ce alte competitii mai este
implicat Samsung?

J.P.: Pe langa aceste activitati,
Samsung este sponsorul principal al
Cupei Natiunilor in cooperare cu
Federatia Internationala de Calarie,
iar din 1997 este unul dintre
partenerii internationali ai
Comitetului Olimpic International.
Reprezintd pentru noi mai mult
decat o competitie, mai degraba un
prilej ca oamenii sa fie impreuna, sa
lege prietenii si sa se simta bine. Cu
aceasta ocazie compania Samsung
Electronics va face o donatie
importanta in produse electronice si
electrocasnice Fundatiei ”"Casa
Campionilor”, condusa de Mariana
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Bitang si sustinuta de mari sportivi
precum lIvan Patzaichin, Elisabeta
Lipa, Ilie Nastase, Dan Grecu,
Andreea Raducan, Marius Urzica sau
Camelia Potec, adevarate modele
pentru tanara generatie.

A.D.: Ce ofera Samsung in ceea ce
priveste monitoarele realizate
special pentru gaming?

J.P.: Monitoarele Samsung le ofera
iubitorilor de jocuri avantaje
precum: un timp de reactie foarte
mic, o ratd de contrast la un nivel
deosebit, imagini foarte clare si, nu
in ultimul rand, un design modern,
inovator. De exemplu, modelul
Samsung 931 BF are un timp de
reactie de numai doua milisecunde
(G2G), ceea ce face ca 931 BF sa fie
partenerul ideal pentru a rula
imagini in miscare, derulate in ritm
alert. Modelul 931 BF combina
designul elegant cu o stralucire
deosebitd a culorilor. Diagonala de
19 inch si raportul de contrast de
2000:1 garanteaza o imagine de o
claritate incredibila, cu o

luminozitate de 300 cd/m2. Cu un
unghi de vizionare de 160 de grade
(orizontal si vertical), Samsung
garanteaza un nivel optim de
definitie si un contrast remarcabil.
16,2 de milioane culori si o rezolutie
de 1.280x1.024 asigura o
reproducere autentica a graficii si
imaginilor.

A.D.: in ceea ce priveste piata
jocurilor pe mobile, ce modele de
telefoane aveti in vedere pentru a
rula tot ce au de oferit companiile
din domeniu?

J.P.: Telefoanele Samsung sunt
telefoane premium, ce ofera cele
mai noi functii multimedia. Luna
aceasta urmeaza sa lansam gama
telefoanelor ULTRA Slim, modele ce
vor oferi multiple posibilitati de
gaming si comunicare. Este vorba
despre Samsung X820 - cel mai
subtire telefon din lume - si Samsung
D900 - cel mai subtire telefon
slide-up din lume. Modelul
revolutionar X820 ilustreaza
capacitatea Samsung de a oferi cele

mai subtiri modele de telefoane de
pe piata si include o multitudine de
functii asamblate in cei numai
6.9mm grosime prin tehnologia
Smart Surface Mounting Technology
(SSMT). Telefonul combina eleganta
liniei zvelte cu tastatura functionala
si finisajele special proiectate pentru
ca telefonul sa se potriveasca
perfect in palma. Carcasa din fibra
de sticla confera durabilitate sporita
si contribuie la greutatea scazuta a
modelului. Ecranul lat, de
dimensiuni generoase, contribuie la
imbunatatirea experientei vizuale,
iar interfata prietenoasa pentru
utilizator usureaza navigarea prin
meniu si accesarea functiilor
telefonului. SGH-D900 este, de
asemenea, o alegere foarte buna
pentru gameri, datorita ecranului
TFT cu 262.144 de culori, ideal
pentru vizionarea fisierelor video sau
a colectiei de fotografii a
telefonului. De asemenea, modelul
este echipat cu o camera de 3.13MP
ce lanseaza la nivel european moda
telefoanelor cu camera de 3MP.

A.D.: Care sunt premiile oferite de
Samsung castigatorilor finalei
mondiale de la Monza?
J.P.: Samsung s-a implicat in
organizarea WCG-Grand Final cu un
stand propriu, receptia pentru
VIP-uri, discursuri tinute in timpul
ceremoniei de deschidere si
activitati de PR pentru sustinerea
acestui eveniment. De asemenea,
Samsung a sponsorizat excursia
finalistilor din Romania de anul
acesta la etapa finala a World Cyber
Games din Italia, la Monza, in
perioada 18-22 octombrie.
Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro
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GAME CONTROLLERS

BIZARUL LA EL ACASA

Perifericele sunt accesorii esentiale pentru o experienta de joc corespunzatoare. Dar in spatiul dintre
mouse+tastatura si gamepad-ul clasic sunt enorm de multe variabile, care mai de care mai ciudate,
bizare si chiar unice prin felul in care se adreseaza pasionatilor.

Industria IT-ului este plina de tot felul
de ciudatenii tehnice, unele realizate
pentru simpla placere a creatorului,
altele cu intentii cat se poate de
comerciale, altele chiar reusesc sa
ajungd in productia de serie. Nici
jocurile nu scapa de ideile originale
ale unor designeri sau ingineri cu
multa imaginatie, materializate (din
pacate, as zice) nu in povesti sau
gameplay original, ci in periferice care
mai de care mai ciudate, unice, unele
realizate pentru un singur joc care se
adreseaza unei nise extrem de inguste
de pasionati.

Vom incerca sa facem o selectie
din uriasul numar de controllere
aparute de-a lungul istoriei jocurilor
in asa fel incat sa nu prezentam
banalul acum controller de
PlayStation 2, desi poate fi usor
incadrat printre cele mai bune astfel
de device-uri create vreodata. Dar
am scormonit mai adanc si selectia
va cuprinde si controllere
exceptionale, dar si pe cele
considerate extrem de slabe,
ciudatenii, unicate, recorduri de
Guiness Book, mai vechi, dar si
extrem de noi, in masura in care se
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incadreaza in criteriul “iesit din
comun”. Am incercat in acelasi timp
sa le impartim in mai multe
categorii, desi multe dintre ele se vor
intersecta, dar fara pretentia de a le
ordona intr-un top sau ceva
asemanator. Domeniul este mult prea
subiectiv, astfel ca va vom lasa sa
decideti singuri din lista ce urmeaza.
Si, ca orice roman carcotas, vom
incepe cu unele dintre controllerele
considerate cele mai slabe, realizate
fie de producatorii consolei de care
erau legate, fie de companii
third-party.

CELE MAI SLABE

ATARI 5200

Tot respectul pentru ce a insemnat
Atari in trecut, dar chiar si atunci
aveau rateurile lor. Controller-ul

pentru 5200 a fost o combinatie
total neinspirata intre un joystick
analog care nu reusea sa

se auto-centreze si un keypad
realizat din cel mai ieftin material
posibil. Eventual plastilina. lar lipsa
de centrare a joystick-ului facea ca
un joc sa fie o aventura prin simpla
incercare de a face un personaj sa
sara peste o groapa.

INTELLIVISION
DISK

Probabil la
vremea lui avea
un design
revolutionar si
un aspect foarte
modern, dar ca
functionalitate
mai mult incurca
bietul jucator.
Oferea mai

multe directii
decat si-ar fi dorit si cel mai
nehotarat om din lume, dar cand
venea vorba de precizie era
imposibil sa-ti dai seama daca
mergeai spre dreapta sau spre
dreapta, dar mai sus cu 10 grade.

SEGA ACTIVATOR
Un octogon
misterios
bazat pe
infrarosii,

pentru
SEGA
Genesis.
Promitea ca jocurile cu bataie vor
lua o noua amploare si dimensiune
pentru cel care avea curajul sa intre
in mijlocul lui. Doar ca mergea
numai daca vroiati sa va faceti de
ras sau eventual parintii sa-i cheme
pe oamenii aceia blanzi in halate
albe de la Spitalul 9, sa va dea un
calmant pentru crizele de
schizofrenie convulsivo-paranoica cu
care puteau fi confundate miscarile
jucatorului. Plus ca trebuia
recalibrat la fiecare deschidere a
consolei sau la schimbarea jocului.

JAGUAR CONTROLLER

Ergonomia, sau mai bine zis lipsa ei,
i-a ingropat macar in parte pe cei
de la Atari, iar chestia incomoda,
patratoasa, cu overlays pentru
butoanele "tastaturii" era
dezgropata de prin anii '80 si bagata
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pe gat cumparatorilor. Majoritatea
butoanelor nu erau la indemana si
evident ca ramaneau nefolosite.
Plus ca porturile foloseau un cablu
VGA care nu statea la locul lui nici
lipit cu Picatura.

POWER GLOVE
Realizata
pentru
Nintendo
Entertainment
System (NES),

TURBO TOUCH 360

Deja avem de-a face cu un design
ceva mai modern si apropiat de
controllerele mai “normale”. Dar de
ce trebuiau domnii producatori sa
inlocuiasca D-pad-ul cu o suprafata
sensibila la atingere, ceva cam ca
rotita de la iPOD? Raspuns: ca,
atunci cand nu va folositi degetul
mare in joc, s& puteti sa-l odihniti
pe acea suprafata si jocul sa se
duca de rapa. Si nu, miscarile
circulare nu erau realizate mai usor.

cu un marketing
de calitate. Reclama facuta se
referea la filmul The Wizard, in care
Nintendo era zeificat si manusa era
folosita de raufacatorul de pe
pelicula ca sa joace perfect o
partida de Rad Racer. De unde si
impresia ca Power Glove era un
superdevice care usura cu mult
controlul jocurilor. Din contra, era
mai greu sa joci decat cu
controller-ul standard de pe NES,
pentru ca sistemul de “microfoane”
care detecta si decoda miscarile din
degete si incheietura mainii era
foarte afectat de distorsiuni.

U-FORCE

T ]

STLR)

Cunoasteti pe cineva care sa aiba
asa ceva macar ca piesa de muzeu?
Ma gandeam eu ca nu. Conceput ca
un controller "hands-free” bazat tot
pe raze infrarosii si interpretarea
miscarii, U-Force arata ca un laptop
dotat cu butonul rosu pentru
detonarea bombei atomice. Este
poate cel mai ridicol controller
realizat vreodata de un producator
third-party pentru cd, din 10 jocuri
de bataie jucate, pe toate 10 le
pierdeai.

UNICATE

Sau acele “chestii” realizate special
pentru un singur joc, fara de care
nu puteti juca. Metoda ideala
anti-piraterie, ar spune unii. Unele
sunt mai noi decat v-ati imagina si
se incadreaza cel mai mult la
categoria jocurilor pentru toata
familia, cu prietenii sau pentru a
cadea in ridicol.

DK BONGOS

Pentru Donkey Konga 1 si 2, Donkey
Kong Jungle Beat, pe GameCube,
2004. S-ar putea sa va doara
palmele extrem de repede, dar
poate fi amuzant sa tii ritmul
alaturi de maimutoiul de acum
intrat in legenda si sa-l ajuti sa-si
capete banana cea de toate zilele.
Microfonul inclus detecteaza
sunetele central, pe partile tobelor
si loviturile simultane, iar singura
problema pe la noi ar putea fi
vecinii care sa nu ne aprecieze
tendintele melomane.

USB MICROPHONES

Pentru SingStar, PS2, 2004. O
impletire intre device-uri reale si
joc, cele doua
microfoane
asigura un show
karaoke in
timpul unei
petreceri, daca
sunteti dispusi
sa va faceti

eventual de ras in fata prietenilor.
Se asteapta si un port de PS3, cu
grafica HD si porturi HDMI, dar mai
ales cu o lista impresionanta de
melodii bune de masacrat dupa cinci
beri.

TRANCE VIBRATOR

Pentru Rez, PS2, 2002. O idee
japoneza, vanduta doar in Japonia,
care avea ca scop imersiunea prin
toate simturile in lumea jocului. Ei
bine, fiind mai mult un fel de
add-on decat un controller propriu-
zis, obiectul in cauza vibreaza cu
atat mai tare si mai repede cu cat
actiunea jocului este mai intensa. Si
a fost testat nu doar ca periferic, ci
si ca jucarie sexuala, fetele stiu de
ce, doar prietenii lor sa nu fie gelosi
si sa-si tind ochii atintiti spre
televizor, sa joace cat mai bine!

NES ZAPPER

Pentru Duck Hunt&Co, NES, 1985.
Cei de la Nintendo au pus bazele
unora dintre cele mai bune
controllere de azi si nu cred ca n-ati
jucat nici macar o data vanatoarea
de rate si nu v-ati ofticat pe catelul
impertinent care se stramba cand se
inmulteau rateurile. Zapper-ul a
fost unul dintre cele mai de succes
add-on-uri Nintendo si poate va fi

macar egalat de viitorul Wii
Remote, ce poate fi incastrat
intr-un shell care il transforma
intr-un obiect asemanator sau
intr-un lightgun.

RED OCTANE GUITAR

Pentru Guitar Hero si Guitar Hero 2,
PS2, 2005-2006. Gata sa transforme
pe oricine intr-un nou Jimi Hendrix,
seria eroilor chitaristi a avut si are

un succes nebun, chitara-controller

Game Controllers

fiind o idee nu doar originala, ci si
foarte bine implementata. Nu, nu
poate fi folosit fara chitara
originala, deci trebuie cumparat
sau... puteti incerca niste tunning,
incercand sa-i atasati o chitara
reala.

EYE TOY
Pentru jocurile
Eye Toy, PS2,
2003-2005.
Utilizarea unei |g
camere video
exclude orice
contact fizic

cu controller-ul si pune in miscare
cu ajutorul unor minijoculete tot
corpul jucatorului. Evident, camera
poate fi pacalita de o iluminare
slaba sau poate nu va place sa dati
din maini in public imitand un joc
de volei, sa zicem. Aceleasi
perspective le are insa si
controller-ul Wii, care vine insa cu
un motion senzor mult mai avansat.

SEGA FISHING ROD

Pentru Sega Bass Fishing si Sega
Marine Fishing, Dreamcast, 1999.
Doua jocuri care cer liniste, rabdare
si eventual un peisaj idilic de la
tard, excelent completate de acest
controller care avea dimensiunile
corecte si oferea o experienta
realista in sine. Pacat ca jocurile
n-au fost de mare succes si nici
consola Dreamcast n-a fost lipsita
de probleme, mult mai mari decat
eventuala lipsa de rame pentru
baracude sau rechini.

JOGCON
Lansat intr-un
pachet special
pentru Ridge
Racer R4,
JogCon
integra
functiile unui
volan intr-un
controller de PS1 de dimensiuni
normale. Potentiometrul de cativa
centimetri in diametru a fost primul
“volan” cu force feedback pentru
PS1 si a fost pana la urma vandut si
separat.
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CELE MAI CIUDATE

Doar prin rubrica TehnoTrend ati mai
putea da peste asa ceva, dar culmea
este ca toate cele ce urmeaza sunt
controllere perfect functionale,
chiar daca utilizarea lor propriu-zisa
ar fi dificila in conditii normale. Sau
mai curand anormale, pentru ca o
sa incep cu un controller care poate
fi usor catalogat ca fiind cel mai
ciudat din lume.

Da, monstruozitatea din imagine
este un controller custom, realizat
de un japonez cel putin sonat
pentru unul din cele mai proaste
jocuri facute vreodata, Death
Crimson pentru SEGASaturn, care a
realizat "performanta” de a avea
nota 1.0909 din 10. Obiectul cu
pricina are o consola Saturn inclusa
si un lightgun, dar nu poate fi
folosit pentru nici un alt joc, nici
macar pentru portarea pe PS2 de
Death Crimson.

GAMECUBE CHAINSAW

La prima vedere, avem de-a face cu
un film horror si cu ucigasi
psihopati, Texas Chainsaw Massacre
sau mai stiu eu ce aberatie de mana
a 10-a. Ei bine, fierastraul a fost
realizat special pentru Rezident Evil
4 si te invata rapid cum sa faci
tocanita de undead, plus ca vine
gata decorat cu sange, asa ca nu va
faceti griji, n-or sa va certe parintii
ca e mizerie in camera.

DDR FINGER

Acum puteti juca Dance Dance
Revolution fara sa miscati nici un
deget de la picioare. Doar de la
maini. Minidance mat-uri care incap
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Ultima ora

Feature

in palma, pentru PlayStation 1 sau
2, eventual puteti incerca sa dresati
furnici, purici sau alte insecte de
dimensiuni potrivite.

GAMERUNNER

Prima impresie

Cu GameRunner, jocurile nu mai pot
fi acuzate ca favorizeaza
sedentarismul. O combinatie intre
un stepper pentru exercitii de
gimnastica si controller, este ideal
pentru FPS-uri, gen Counter-Strike
sau Quake.

AXIM PDA + PLAYSTATION

Nu aveti nevoie decat de un
gamepad Bluetooth pentru PDA si de
trusa de scule, ca sa incercati sa-l
ingramaditi intr-un controller
obisnuit de PS2. PDA-ul este prins cu
doua cleme, dar sa nu va uitati la
spate, controller-ului ii cam atarna
firele. Dincolo de aspectul estetic
oarecum indoielnic, inventia
functioneaza fara nici o problema.

CEL MAI MIC NES FUNCTIONAL

De marimea unei monede de 25 de
centi. Perfect functional, dar aveti
nevoie de betisoare ca sa apasati
butoanele. De curiozitate, aruncati
o privire si aici

how/features/51925/Behind_the_DP

ad_Part_2.html), o sa vedeti un
*cum sd...” iti faci acasa propria
miniatura cu fierul de calcat, apa
rece si o substanta care corodeaza
circuitele. $i nu numai circuite,

daca nu sunteti atenti.

Avanpremiera

CEL MAI MARE NES FUNCTIONAL
Monstrul a fost dezvaluit pe 28
martie 2005 si are toate sansele sa
intre in Cartea Recordurilor drept
cel mai mare controller NES din
lume. Constructia a costat doar
4008 si aici
(http://www.g4tv.com/attackofthes
how/features/51429/Behind_the_DP
ad.html) o sa gasiti toate detaliile
necesare, poate inlocuim unele din
oribilitatile numite monumente din
Bucuresti cu ceva util.
7 W

MENTIUNI ONORABILE

Si controllerele din aceasta sectiune
ar putea fi incluse la unicate sau la
ciudatenii. Doar ca ele nu au avut
aceeasi raspandire, unele chiar nu
au trecut niciodata pragul unei
anumite tari sau sunt realizate doar
de placere, neavand vreo utilitate
practica in afara de componenta
estetica.

SPIDER-MAN PLUG ‘N PLAY
Comentariile sunt aproape inutile, o
imagine face cat 1000 de cuvinte in
acest caz. Nu doar postura pozei
sugereaza... multe, sa zicem, ci si
coloratura. Corecta daca ne gandim
la Spider-Man, dar totusi ridicola si
care are sanse sa atraga eventual
doar cumparatorii de varsta
prescolara.

Prezentari

conectate prin intermediul unei
parti mobile, care permitea o
miscare de rotatie limitata prin
intermediul unei masurari analoage
integrate in consola. Unele butoane
ale controller-ului standard au fost
indepartate, altele redenumite sau
concepute diferit. Din pacate,
sistemul tehnic destul de complex
se uza rapid, astfel ca un controller
nou era prea teapan si greu de
folosit, iar unul vechi era prea lejer
si scadea exactitatea miscarii.

TAITO POWER SHOVEL

Tot o idee japoneza, destinata
special simulatoarelor de santiere.
Controller-ul imita miscarile
macaralei si functioneaza
asemanator cu un pad dualshock al
cérui stick analog s-a transformat in
doua manete puternice. Avantajul
era cd, in lipsa de altceva mai bun,
Power Shovel putea fi utilizat si ca
un controller normal, plus ca
functiile sale puteau fi inversate,
spre marea bucurie a stangacilor.

NEGCON

Cu un design neobisnuit pentru
epoca de PS1 cand a fost creat,
NeGcon s-a dovedit a fi extrem de
potrivit pentru jocurile de curse gen
Ridge Racer R4, Gran Turismo sau
Destruction Derby. Noutatea consta
in faptul ca cele doud jumatati erau

TAITO DENSHA DE GO

La fel ca Power Shovel, acest
controller este realizat pentru o
serie ce se adreseaza pasionatilor
de trenuri, mai exact pentru cei
care sunt curiosi cam ce face un
mecanic la locul de munca.
Controlul se baza pe multa atentie,
pentru ca franele bruste se soldau
cu sunete ascutite de otel harsait pe
otel si minusuri la puncte din cauza
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calatorilor rasturnati unii peste
altii. O alternativa asemanatoare
este RailDriver Desktop Cab, realizat
special pentru Microsoft Train
Simulator si Auran Trainz, dar care
s-ar putea sa vi se para mult prea
complicat, cam in genul controlarii
unui avion in Flight Simulator.

THE ORE-COMMANDER
Un accesoriu mai curand, device-ul
este de fapt un vibrator montat pe

CE NE OFERA VIITORUL

deget, care se presupune ca
inlocuieste 20 de apasari ale unui
controller obisnuit. Doar se
presupune, pentru ca inca n-am
vdazut nici un joc care sa recomande
utilizarea lui.

LEGO PS3/XBOX 360

Realizate de un artist al
constructiilor de gen, Nathan
Sawaya, cele doua controllere
uriase de PS3 si Xbox 360 dovedesc
macar maiestria creatorului lor. Ele
nu sunt functionale, dar, daca ar fi
fost, ne intrebam: ce se intampla in
caz ca un jucator mai nervos
trantea controller-ul de mas&? il mai
putea reface, piesa cu piesa, sau
trebuia s& mearga la service-ul

Game Controllers

LEGO? Pe de alta parte, o astfel de

idee ar fi mers perfect cu cele doua
jocuri LEGO recente, din seria Star

Wars.

Pana acum, am avut de-a face cu
tot felul de jucarii mai mult sau mai
putin complexe, vechi si noi,
inspirate sau total ratate, minuscule
sau uriase. Ce ne rezerva insa
viitorul? Am putea crede la prima
vedere ca toate solutiile au fost
deja incercate, iar inovatiile sunt
privite din start cu un ochi critic si
sceptic. Dar exista cel putin doua
viitoare controllere care aduc ceva
nou: Wii, consola-minune care vine
sa sustina inca o data trecutul de
deschizatori de drumuri al
japonezilor de la Nintendo, si
controller-ul de PS3, cu al lui
motion senzor. Despre Wiimote s-a
discutat indelung: senzorul de
miscare o face ideald pentru jocuri
de sport, iar consola vine si cu un
gamepad normal pentru cei mai
traditionalisti. N-ar fi de mirare sa

lunii, cand au programata lansarea
oficiala atat Sony PS3, cat si
Nintendo Wii.

in mod evident, exista
numeroase alternative pe piata, in
afara zonei consolelor, concepte cu
diverse forme si functii pentru
tastatura si mouse care sa usureze
viata jucatorilor de FPS-uri,
strategii sau MMO-uri ori ochelari
pentru realitate virtuala. Cum ar fi
eMagin Z800 3DVisor, de utilizat in
jocuri ca Ghost Recon sau Blazing
Angels, teoretic pentru o experienta
extrem de imersiva in mediul
tridimensional. Teoretic, pentru ca
am avut ocazia sa testam acesti
ochelari la E3 si s-au dovedit a fi
grei si prea incomozi pentru o
utilizare de durata.

Din fericire, nu este nevoie sa
purtati tastatura pe ochi, dar o

reclama, dar unele idei sunt de-a
dreptul nebunesti, pentru ca nu
prea vad ergonomia intr-un model
circular de tastatura, pe care risc sa
apas mai multe taste fara sa vreau.
Sigur ati auzit si de tastatura
care poate fi rearanjata dupa plac
si puteti folosi cinci, 10 sau doar un
singur buton, in functie de
necesitati. Dar Pro Gamer Command
Pad nu stiu cati ati folosit, desi cica
daca sunteti strategi pasionati, este
accesoriul ideal pentru comenzi in
Rome: Total War. Si vom incheia cu
soarecele-pistol, realizat special
pentru FPS-uri. Este clar asadar ca
avem de unde alege, fie ca ne

jucam pe PC sau pe consold; avem
de unde alege atat periferice cu
adevarat utile, ergonomice,
functionale, dar si ciudatenii sau
device-uri mai mult experimentale,
care poate nu vor ajunge niciodata
in productia de serie, dar apar ca sa
demonstreze ca imaginatia umana
nu are limite.

Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro
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jocul preferat nu doar cu un ' Here s your chande!
abtibild colorat cu Counter-Strike GAMELOFT 5ub5|dlary of UbISOft}\

sau Guild Wars, ci si cu taste il
dedicate special anumitor functii, 5
asa cum fac cei de la Zboard. Sau
tastatura MERC, tot cu butoane
asignate special anumitor functii si
gamepad-ul Fang, inspirat dupa un
pad de antrenament al armatei
americane. in mod asemanator
functioneaza Cyber Snipa sau,
pentru o experienta... rotunda,
alegeti Wolfking Warrior. Nu facem

vedem reinviind epoca de aur a
jocurilor gen House of the Dead,
pentru ca un dispozitiv ingenios
transforma telecomanda intr-un
lightgun.

Pe de alta parte, PS3 are
un senzor de miscare ce il face
ideal pentru simulatoarele de zbor,
avionul de pe ecran reactionand la
miscarea sus-jos sau stanga-dreapta
a controller-ului, fara a fi nevoie de
apasarea butoanelor directionale.
Cat de bine vor functiona aceste
solutii vom vedea insa spre sfarsitul www.game!oft.com
Game Designer
Candidate profile:
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Programmers

Candidate profile:
» strong C++ and/or Java capabilities

» 3D knowledge is a plus

= dynamic, qualify onented person

= English language

Send your CV and application at jobs

ro@gameloft.com
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Fanu cred ca este emu'

Consiliul director vrea si-i reinnoiasca contractul
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~ GANDESTE CA UN MANAGER

Pe mmm'i se poate 54 fi fost un golgeter de legendd, dar tu stii ¢ din cauza accidentirilor mai poate juca un an, cel mult.
Vinde-] acum si poti striinge bani pentru a cumpira doi nof jucitori eare e posibil sfi-{i adue titlul in sezonul viitor,
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WORLD OF WARCRAFT:

THE BURNING CRUSADE

Este timpul pentru un nou inceput

INTE TI UNE Se poate spune fara prea multd exagerare ca World of

= doua rase noi: Draenei si Blood Elf

= nivel maxim ridicat la 70 si
numeroase recompense

= un nou sistem de PvP

“La nivel 70 exista Arena,
un nou concept de PvP,
in care se pot confrunta
echipe de doi, trei sau
cinci oameni.”

| Data lansarii: 2006

= PRODUCATOR: BLIZZARD

= PUBLISHER: VIVENDI

= DISTRIBUITOR: BEST DISTRIBUTION

= WEB: WWW.WORLDOFWARCRAFT.COM/BURNINGCRUSADE

m noiembrie 2006

Warcraft a fost jocul care a scos MMORPG-urile din anonimat.
Sigur, au existat titluri care s-au bucurat de glorie inaintea
lui: Asheron's Call, Everquest, Ultima Online, Dark Age of
Camelot, Lineage, Final Fantasy Online. Dar nici unul nu a
atins vreodata nivelul de popularitate de care se bucura WoW
in prezent. Care este secretul?

In opinia mea, faptul c& a preluat toate elementele de
succes de la celelalte jocuri de gen, le-a optimizat si le-a
facut accesibile pentru marea masa de jucatori, nu doar
pentru un grup restrans de jucatori asa-zisi «hardcore».
Accesibilitatea, interfata personalizabild, grafica
«prietenoasd» au facut ca el sa fie apreciat de un public larg,
foarte multi dintre ei la primul contact cu un MMORPG sau
chiar cu un joc PC. WoW a crescut intr-un an cat altii in sapte
si a ajuns sa acapareze jumatate din piata jucatorilor de
MMORPG-uri, calculata pe undeva pe la sase milioane de
oameni, fie ei adolescenti sau adulti, barbati sau femei.
Impactul jocului a fost de o magnitudine considerabila. Se
poate spune chiar c& a atins punctul in care incepe sa
transceada granitele culturii «geek» si s intre in
mainstream. Aparitii sporadice si mentiuni colaterale in
seriale ca Battlestar Galactica sau sitcom-uri gen Help Me
Help You, un episod din SouthPark dedicat sunt fie semne ca
acest joc este acum parte din cultura “populard”, sau pur si
simplu manevre inspirate de marketing ale celor de la
Blizzard/Vivendi.

Spun asta pentru ca ne apropiem cu pasi mari de
lansarea The Burning Crusade. WoW a fost lansat in Europa in
februarie 2005 si in sase luni deja o mare parte din jucatori
erau la nivelul maxim (60) si in stadii avansate de explorare
ale content-ului end-game. De atunci a trecut mai mult de
un an, timp in care Blizzard a adaugat content sporadic, prin
patch-uri mai consistente care veneau la 3-4 luni distanta, in
scopul de a mentine treaz interesul jucatorilor care se
simteau plafonat;i.

The Burning Crusade depaseste cu cateva ordine de
magnitudine patch-urile de pana acum, ceea ce justifica
vanzarea lui ca add-on. Limita de nivel a fost ridicata de la
60 la 70, cu o puzderie de abilitati noi pentru toate cele 9
clase disponibile, dintre care doua nu mai sunt specifice unei
factiuni aparte (paladinii si samanii vin acum si pentru Alianta
si pentru Hoarda). Au fost introduse doua rase noi, Draenei
pentru Alianta si Blood Elves pentru Hoarda, fiecare cu zone
de start distincte. Jucatorii de level 55+ se pot aventura in
noua zona (Outland), trecand prin poarta interdimensionala
numita Dark Portal. Jucatorii de Warcraft ar trebui sa fie
familiari cu istoria Dark Portal si cu faptul ca Outland este un
fragment din Draenor, lumea de origine a orcilor si a

draeneilor. in versiunea closed-beta care se desfasoara in
momentul de fatd, o multime de jucétori alesi de Blizzard au
placerea de a testa noile zone dupa ce trec prin Dark Portal.

Se presupune ca in momentul in care va fi lansat The
Burning Crusade, portalul va fi deschis (redeschis daca este
sa fim corecti cu folclorul WoW) printr-un eveniment masiy,
la care vor trebui sa participe o multime de warlocks. in
closed beta, de partea cealalta a portalului, fortele unite ale
Aliantei si Hoardei se lupta cu disperare sa respinga asaltul
demonilor, dirijati de o monstruozitate imensa (Pit
Commander), care ar putea sa il priveasca de la egal in ochi
pe Ragnaros. Evitand diplomatic batalia, jucatorii pot ajunge
in zona de start, Hellfire Peninsula, relativ asemanatoare cu
zona corespondenta din Azeroth, Blasted Lands: arida,
rosiatica si populata de mistreti agresivi. Fireste, diferentele
sunt numeroase, una dintre cele mai impresionante fiind
prezenta unor creaturi mecanice ambulante imense, Fel
Reavers, a caror intalnire le poate da fiori umezi celor care
sufera de incontinenta urinara.

Numarul de questuri disponibile este foarte mare, iar
limitele quest log-ului au fost marite de la 20 la 25. Asta
pentru ca aveti nevoie de semnificativ mai multa experienta
pentru a progresa. De la 60 la 61 aveti nevoie de exemplu de
peste 400.000 de puncte. Din fericire se castiga considerabil
mai multd experientd, mai ales in instante. Hellfire Peninsula
are doar doua functionale, Hellfire Ramparts si Blood
Furnace. Pentru jucatorii foarte bine echipati, cu arme si
armuri din instantele end-game din versiunea actuala de
WoW, respectivele zone sunt foarte simple. Recompensele
descoperite sunt impresionante: nu mai bune decat cele de
top din versiunea actuald, dar mai bune decat multe dintre
cele pentru care trebuia depus un efort semnificativ pana
acum.

Pe partea de PvP, The Burning Crusade merge intr-o
directie diferita, eliminand ierarhiile competitive de pana
acum, simplificand sistemul. Eliminarea inamicilor va ofera
ca recompensa token-uri, cu care puteti apoi «achizitiona»
arme si armuri.

La nivel 70 exista Arena, un nou concept de PvP, in care
se pot confrunta echipe de 2, 3 sau 5 oameni. Acest micro-
PVP pare imprumutat din Guild Wars, dar nu cred ca
deranjeaza pe nimeni ca WoW preia lucrurile bune din GW,
pe cand GW preia lucrurile proaste, cum ar fi faction grinding
si raidurile masive. Avand in vedere ca raidurile vor fi limitate
la 25 de oameni in loc de 40, mi se pare ca WoW este jocul
care se indreapta in directia bund, nu Guild Wars, dar este
doar o parere personald, fie ea si avizata.

Adrian Dorobat
adrian.dorobat@xtrempc.ro
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MEDIEVAL II:
TOTAL WAR

Evul Mediu conflictual

PRIMUL MEDIEVAL A FOST OAIA neagra
a seriei Total War. Blestemat cu tot
felul de probleme si inadvertente,
doar partial rezolvate, a fost mai putin
apreciat decat restul jocurilor din
serie. Astfel ca multi fani asteptau
cumva o reparatie, iar Medieval Il este
exact ceea ce-si doreau. Strategie
purd, desfasurata intre anii 1080 si
1530, cu tot tacamul perioadelor
respective, inclusiv invaziile mongolilor
si timurizilor (tatarii lui Timur Lenk),
descoperirea prafului de pusca si, la
final, a Americii.

in economia spatiului disponibil
vom incerca sa evidentiem ceea ce s-a
schimbat in mod esential. Si nu sunt
putine lucruri. incepand de la lucrurile
vizibile, avem de-a face cu cele mai
multe factiuni jucabile de pana acum
intr-un titlu Total War: 17 (din care
mentionam drept mai ciudate si pe
alocuri mai dificile Venetia, Sicilia,
Milano, Scotia, Danemarca, Polonia,
Ungaria) dintr-un total de 21.

Non-disponibile sunt aztecii, mongolii,
timurizii si statele papale (Vaticanul).
Cum nu ma dadea piosenia afara din
redactie, nu m-a deranjat problema.
Am pornit vajnic in Reconquista, cu
spaniolii, singura natie care mi s-a
parut acceptabila din cele sase
initiale.

Daca Rome: Total War a fost
companionul vostru nocturn macar
cateva zile, interfata si harta
strategica va vor fi imediat familiare.
A fost schimbat aspectul anumitor
butoane, dar locul si rolul lor este
acelasi. Una din cele mai mari
modificari la nivel de harta este
separarea intre oras si castel. Pe
scurt, primele se ocupa de economie,
celelalte sunt generatoare de armate.
Trecerea de la unul la altul este
posibild, dar mult prea costisitoare si
de durata; astfel ca trebuie sa luati in
calcul asezarea localitatii,
vecinatatile, posibilii inamici,
necesitatile materiale sau armate in

momentul in care decideti o
schimbare de aliniament. $i
posibilitatile de constructie au fost in
consecintd multiplicate, mai ales ca
harta este acum populata cu inca trei
tipuri de personaje, pe langa armate,
diplomati, spioni si asasini.

Avem acum negustorii, printesele
si preotii (ultimele doua preluate din
vechiul Medieval). Primii se ocupd de
comertul cu diferitele resurse
raspandite pe harta, dar pot sa si fure
afacerea unui negustor rival, cam la
fel cum ataca asasinii sau ofera spionii
informatii. Printesele actioneaza ca
diplomati cu fusta pana ce vor fi
madritate cu un pretendent potrivit si
ies din circuitul vizibil, devenind
mame eroine. Preotii (imamii la
musulmami), pe langa bagat nasul in
politicd, sunt acum buni sa
converteasca la catolicism/islam
anumite regiuni. lIsi arata
coltii si ereticii, numai buni
de ars pe rug, dar si cu o

SISTEM NECESAR: Pentium 4 1.8GHz, 512MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (LAN, ONLI
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fateta negativa: inmultirea lor
excesiva duce la aparitia Inchizitei,
care reusea sa arunce in flacari cam
tot ce prindea in clesti.

in plus, ca in perioada istorica
reald, preotii pot deveni episcopi,
cardinali si chiar papi, influentand
relatiile politice. Majoritatea
cardinalilor aveau porecla “the
unorthodox”, poate pentru ca
(vorbesc de “sfantul” meu spaniol) era
mincinos, avar, fustangiu, numai
credincios nu. Jucétorul poate vota
alegerea unui papa sau a altuia, dar
trebuie sa fie
; pregatit sa suporte
! consecintele daca
iese alt candidat.
Papa se supara,
tuna,
tranteste
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Medieval II: Total War
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Pentru jucatorii veterani, Medieval
Il s-ar putea sa semene cu
predecesorul sdu cam prea mult, in
ciuda modificarilor semnificative de
gameplay. Pentru a evita plictiseala,
producatorii au introdus
descoperirea Americii si luptele
dincolo de Ocean, cu aztecii.

pamant cheile Raiului si pana la urma
il excomunica pe nefericitul care
ataca alta natie catolica sau nu-i
indeplineste misiunile.

De altfel, aceste misiuni pot veni
nu doar din partea reprezentantului
lui Dumnezeu pe pamant, ci si din
partea consiliului nobililor sau a
ghildelor (altd noutate cu implicatii
economice); se poate intampla sa
aveti obiective care se bat cap in cap,
alegerea depinde doar de amploarea
consecintelor.

Si sistemul diplomatic a suportat
o revizuire atenta: acum conteaza nu
doar relatiile in care se afla cele doua
parti. Sunt importante atitudinea
(neutra, entuziastd, ostild) fata de
propunerea facutd, dar si gradul de
incredere. Daca reprezentati o natie
cunoscuta ca tradandu-si aliatii, va fi
mult mai greu sa incheiati tratate.

E.A

Evident, avem doar o particica
minusculd a noului continent, dar
de ajuns pentru a-i face pe jucatori
sa tind mortis sa ajunga la final
doar ca sa se lupte cu Coyote
Priests in junglele americane si sa
descopere fabuloase comori si
nemaivazutele zigurate.

Cam atat pe partea de harta,
parte care poate fi oricum lasata pe
mana Al-ului daca nu va plac
detaliile economice. Bataliile, de
altfel, cred, cele pentru care toti ne
chinuim pe harta, au fost si ele
luate la puricat. Partea de campanie
pune la dispozitie 17 natii, dar in
nou-introdusul Custom Battle sunt
disponibile toate 21. Luptele sunt
cel putin la fel de spectaculoase ca
in Rome, mai ales ca motorul grafic
a fost imbunatatit, detaliat si
lustruit; modelele fiecarui soldatel
sunt acum mai variate, castelele se
ridica mandre cu trei randuri de
fortificatii (uneori) si multe dureri
de cap la asedii (adesea), vegetatia
variaza enorm de la oazele
desertului marocan pana la jungla
luxurianta in care se duc luptele cu
aztecii.

Interfata in timpul luptelor a fost
modificatd si ea partial, reunind
intr-o rozeta (asemanatoare cu cea
din Heroes V) toate elementele de
control ale trupelor. La inceput s-ar
putea ca rozeta sa vi se para aiurea,
dar este doar o problema de
obisnuintd, ergonomia ei este
justificata. Ca de obicei, sulitasii
sunt excelenti impotriva cavaleriei;
arcasii fac prapad de la distanta, dar
sunt redusi la zero de aparitia gurilor
de foc, tunurile si pustile care au
schimbat pentru totdeauna fata
razboiului.

O mai mare atentie a fost
acordata partii de multiplayer: batalia
Custom in (team) deathmatch suporta
maximum opt medievali indraciti, iar
Castle Siege ofera sangeroase si
spectaculoase asedii. In functie de
preferinte, puteti alege dintre trei
perioade (early, high, late), trecand
de la rudimentarele sabii si arcuri si
ajungand pana la tunuri si muschete.
Sau mergeti pe "all” si 0 sd iasa o
combinatie din toate, varza s-ar putea
zice, dar o varza gustoasa, garnisita
din plin cu carne de inamic sfartecat.
Alaturi de Custom Battle mai aveti la
dispozitie si Battle Scenario (scenarii
cu varii setari si numar de jucatori),
Quick Match-ul cu trupe predefinite si
o serie de batalii istorice, daca va

place sa rescrieti manualele de la
scoala.

Sincer, sper ca am trecut prin
toate noutatile din Medieval Il. Nu
trebuie insa uitate nici aditiile de
ordin estetic. Au reaparut filmuletele
dedicate (pentru asasinat, casatorie,
incoronarea papei, ciuma,
descoperirea Americii), personalizate
in functie de natie. Coloana sonora
este, ca de obicei, demna de
cumparat pe un disc separat, iar
vocile au cele mai delicioase accente
franceze, nemtesti sau scotiene
posibile, adancind realismul si
adaugand o nota de umor.

The Creative Assembly dovedeste
din nou ca este unul dintre cele mai
capabile studiouri ale momentului.
Medieval IlI: Total War nu numai ca
este o continuare care spald toate
pacatele predecesorului sau, dar mai
adauga un strat de complexitate peste
elementele introduse odata cu Rome:
Total War. O complexitate care in nici
un caz nu pica in extrema
complicatului, ci doar ofera
profunzimea unui joc care promite
sa-mi ocupe zile si nopti din plin de
aici incolo, la concurenta directa cu
vreo doud RPG-uri de renume. Dar
fara un macel realist nu se poate.

Anda Dragnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

PRO |

« gameplay-ul a fost complet
reorganizat

« moduri multiplayer diversificate

« armele de foc schimba
abordarile tactice

CONTRA

« control dificil pe hartile pline de
vegetatie

» mici bug-uri la finalizarea
misiunilor

« elementele de baza provin din
Medieval si Rome, nu sunt originale

JOCURI ALTERNATIVE|

Medieval II: Total War
N S O S

Rome: Total War
1 1 | [ [

Medieval: Total War
T [ [ [ [

Epoca

medievala:
intunecata,

violenta, dar

baile de sange ajuta la
mentinerea tineretii.
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FIFA 07

Un nou an, un nou joc FIFA, o noua dezamagire?

AICI PROBABIL URMA SA SCRIU UN
paragraf de introducere, in care sa
ma plang de regresul evident al seriei
FIFA din ultimii ani, in comparatie cu
seria Pro Evolution Soccer, pe care
tot mai multi amatori de fotbal
virtual o prefera.

Am s& ma rezum insa la finala
World Cyber Games Romania, la care
am avut placerea sa asist, si in
special la meciurile de FIFA 06 pe
care le-am vizionat pe durata
acesteia. Daca impresia mea despre
seria celor de la Electronic Arts nu
era una buna nici inainte, dupa
aceasta experienta sa-i zicem
obositoare, asteptarile mele
referitoare la viitorul FIFA pur si
simplu disparusera. FIFA 07 tinde sa
ma contrazica, aprinzand acolo,
undeva, o palida flacara a sperantei.

La prima vedere, jucatorul de
FIFA 07 va ramane un pic dezamagit:
avem parte de meniuri aproape
identice cu cele din versiunea 06,
nici o imbunatatire nefiind evidenta.
Dupa un pic de scormonit prin
meniuri, noutatile isi vor face si ele
aparitia, principala optiune fiind
integrarea unui nou sistem de joc
online, denumit Interactive Leagues.
Titlul celor de la EA va sincroniza
meciurile echipei jucatorului in

functie de cele desfasurate in
campionatele reale. Interesant este
ca se va juca impotriva altor echipe
controlate de jucatori umani, restul
de rezultate (intre echipe care nu
sunt controlate de nici un user in
carne si oase) fiind exact cele
inregistrate in realitate. O initiativa
interesanta din partea producatorilor,
insa ramane de vazut cat succes va
avea comparativ cu partidele clasice
jucate online.

Nu lipseste nici modul de joc de
tip management, in care se poate
pleca dintr-o liga inferioara si
ajunge acolo sus, pe culmile
gloriei fotbalistice. Dar sa-l
lasam deoparte, pentru ca
nu acesta primeaza intr-un
joc dintr-o serie care acum
cativa ani era considerata
regina simulatoarelor
sportive pe PC. )

Imbunatatirile pe care
le asteptam cu totii de la
seria FIFA au inceput sa se (
materializeze, acesta fiind de |
departe cel mai imbucurator
lucru legat de editia 07. Un
jucator care vrea poate acum
juca combinativ, cu pase la
firul ierbii, la intalnire, un-doiuri |
spectaculoase si goluri ceva mai
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diferite unul fata de celalalt. Partea
proasta este ca un jucator care s-a
obisnuit deja cu exploatarea
defectelor jocului pentru a marca
numai dintr-o serie interminabila de
faze predefinite nu va avea probleme
nici in FIFA 07.
Un alt defect major ramane
inteligenta artificiala din jocul single
player. Sa dau un exemplu
concret. Dupa o serie de
meciuri jucate cu
dificultatea setata pe
Semi-Pro, am trecut direct la
World Class, curios fiind
de ce poate face o
echipa cu adevarat
puternica. Am
ramas uimit cand
}A_,; am vézuf <.::3\ )
< adversarii joaca
exact la fel, nici o
imbunatatire evidenta
nefacandu-se remarcata.
In schimb, pentru a
compensa neputinta Al-
ului, echipele controlate
de calculator au inceput
sa marcheze din pozitii
aproape imposibile,
multe din fazele de gol
fiind demne de Carlos,
goalkeeper-ul cu brate

JCA 1-8 (LAN, ONLINE)

Prezentari
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HTTP://FIFAQ7.EA.COM

alunecoase care pazeste poarta
echipei campioane a Romaniei. Tara al
carei campionat este ignorat din nou
de catre cei de la EA, in ciuda
performantelor europene de anul
trecut.

Tot la lucruri rele trecem si
grafica, aceasta ramanand aproape
identica cu aceea din 06, cu o
schimbare majora insa. Acum fiecare
secventa din afara jocului propriu-zis,
cum ar fi reludrile sau prezentarea
echipelor, va fi acompaniata de cateva
efecte care se vor moderne, precum
bloom sau depth-of-field. Acestea insa
dau impresia unei implementari din
topor, fiind deosebit de exagerate si
prost optimizate. Mai bine lipseau.
Asadar, noul FIFA face niste pasi in
directia corectd, insa nu destui inca.
Balonul este acum in curtea celor de la
Konami...

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro
batrana serie

FIFA, pacat @

insa ca imbunatatirile nu
sunt atat de evidente.

VERDICT

Mai exista
viata in
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Gothic 3

Seria Gothic devine mai accesibila.

Sau n

—cati-bapi-sunteti—
LS

dispus sa aati pentru upgrade.

PYRANHA BYTES -

DEEP SILVER/JOWOOD -

GOTHIC 3

Orci sau oameni? Lupta pentru Myrtana

AM INTRAT IN PERIOADA DE SFARSIT DE AN,
cand se lanseaza cele mai tari titluri,
producatorii si publisherii fiind cu ochii cat
cepele pe cifrele de vanzari. Si ce ne doare pe
noi? Pai ne cam doare, pentru ca invazia de
jocuri bune si foarte bune ne fugdreste mai ceva
ca fitilul aprins la un butoias cu pulbere. Stiti
cum este sa testezi in acelasi numar o strategie
cu potential aproape infinit (Medieval Il: Total
War, evident) si Gothic 3, un RPG cu aceeasi
tragere spre ore extreeeeeeem de lungi de
gameplay? O sa va zic: foarte antrenant.
Pasionant. Pentru ca nu merge sa te ocupi de un
joc altfel decat in acelasi fel in care s-au ocupat
de el si cei care

l-au realizat: cu pasiune.

Seria Gothic are ceva ani de existenta, dar
abia cu al treilea joc reuseste sa intre cu
adevarat in mainstream; abia acum are
potentialul real sa faca cu ochiul si marei mase a
jucatorilor de peste Ocean, nu doar europenilor
(cititi nemti, care pentru mine cel putin sunt o
categorie aparte de consumatori) sau
superpasionatilor, obsedatilor chiar de RPG-uri de
gen. Primul Gothic a socat piata venind cu un
control exclusiv pe tastaturd, care i-a alungat
fara drept de apel pe cei nerabdatori si
refractari sa invete combo-uri demne de un
simulator de zbor, nu de un joc de roluri. A doua

epopee gotica avea si control pe mouse, dar
veteranii l-au preferat tot pe cel de pe
tastaturd, in timp ce nou-venitii l-au considerat
insuficient de slefuit ca sa usureze cu adevarat
gameplay-ul. Ei bine, iata ca numarul 3 vine cu
noroc. Controlul pe mouse se simte normal,
camera nu pune probleme, sistemul de lupta a
fost simplificat (dar nu foarte, ca sa nu se supere
fanii inraiti). Mai concentrat, Gothic 3 seamana
acum mult mai mult cu Oblivion, in sensul bun al
cuvantului. Nici vorba de imitatie, sunt doua
universuri cu povesti total diferite, bine puse la
punct, dar cu un mare punct comun: lumea
open-ended, in care jucatorul poate pierde zeci
si chiar sute de ore, rezolvand misiuni,
descoperind o intriga fabuloasa pe alocuri sau
pur si simplu hoinarind prin paduri, deserturi si
troiene de zapada doar pentru ca ii plac
variatiile de peisaj.

Tot in sens retrospectiv, voi aminti pe scurt si
evenimentele narative petrecute in cele doua
titluri anterioare. Protagonistul, un erou fara
nume si trecut, este trimis in exil pentru un
delict minor in Valley of Mines din Khorinis, o
zona acoperitd de un scut-bariera unde
prizonierii forau aur pentru rege. Calea de iesire
o reprezenta uciderea unei creaturi feroce,
Sleeper, dar in actiunea sa eroul nostru este
salvat de la moarte de vrajitorul Xardas. Acesta

BEST DISTRIBUTION e
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din urma ii arata ca moartea creaturii a
declansat o reactie in lant cu efecte posibil
dezastruoase pe viitor. Alaturi de cativa prieteni,
protagonistul reuseste sa ajunga pe coastele
regiunii Khorinis unde, pentru amuzament,
ramanere in forma si salvat iar lumea, omoara un
dragon undead. Imbarcat pe una din navele
regelui, el spera sa ajunga in sfarsit acasa...
doar ca acasa s-a transformat intr-un taram
invadat si subjugat de orci. Ajungem astfel la
jocul de fata, cu eroul nostru intrat direct in
mijlocul unui conflict ale carui ite deocamdata
nu le intelege, intr-un teritoriu in care doar
capitala mai rezista cu firave forte. Aflam si ca
magicienii de foc s-au trezit fara puteri, runele
nu mai functioneaza, iar vechia cunostinta
Xardas este liderul malefic al orcilor. Avem
nevoie si de niste potire magice; orcii sapa de
zor prin tot felul de ruine ale unor temple
cautand artefacte magice pentru un scop ramas
in obscuritate. Peste tot, tabere de rebeli
incearca sa lupte impotriva invadatorilor
monstruosi, dar sunt dezbinate, lucru tipic de
altfel pentru oameni, virtuali sau reali. O
poveste incalcita, desigur, al carei deznodamant
n-o sa vi-l dezvalui, poveste pentru care va
trebui sa munciti. De-a binelea. Intriga se
dezvaluie din bucatele minuscule, implica
numeroase personaje, fiecare cu interese proprii,

SISTEM NECESAR: Pentium 4 2.0GHz, 1024MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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INGREDIENTUL MINUNE:

O LUME MINUNATA

Gothic 3 ofera cel mai mare univers pe
care l-a cunoscut aceasta serie. Eroul
fara nume paraseste insula unde isi
facuse de cap pana acum si ajunge pe
continent. Un continent alcatuit din trei
regiuni distincte: una inverzita, bogata in
vegetatie si animale periculoase
raspandite prin pesteri si desisuri; o zona
desertica, cu oaze in care au rasarit
orase si misteriosi nomazi; o zona
inzapezita, daca vreti o partida de ski
unde miza este viata voastra cu un Yeti
pe urme. Deci cam de toate pentru toti,
urmeaza sa aveti rabdare in explorare,
arme ascutite,magii devastatoare si
multe potiuni de viata.

astfel ca ajungem la un fel de quest in quest in
quest in quest, tipic de altfel acestui gen de
jocuri. Noroc cu faptul ca rezolvarile nu sunt
niciodata foarte departe, altfel sigur as fi uitat
cine ce vroia de la mine si de unde. Exista
evident un meniu dedicat, dar mai putin clar
decat cel din Oblivion. Nici harta nu este la fel
de bine organizata. Avem un overview al lumii,
dar lipsesc, de exemplu, hartile de subteran, ca
si cele detaliate de suprafatd. Doar compasul se
doveste destul de des prea putin pentru o
orientare eficienta intr-un spatiu mai mare decat
oricare dintre cele oferite pana acum de aceasta
serie.

Am facut deci pasul spre nemultumiri.
Intr-un joc de o asemenea anvergura exista
intotdeauna posibilitatea scaparilor, dar unele
dintre ele se pot dovedi de neiertat. $i sa
incepem cu ceva ce este mai mult decat o
scapare: slaba optimizare a motorului grafic. Si
aici o sa-i acord dreptul la cuvant colegului meu
Cosmin, care mi-a amintit de o replica a unei
personalitati a industriei jocurilor: “Daca nu sunt
in stare sa faca un motor, sa-l cumpere!”. Nu ma
intelegeti total gresit, motorul este OK in felul
lui, doar comportamentul lui lasa de dorit. Cand
am vazut Gothic 3 ruland pe o configuratie SLI la
E3, am zis ca este mai mult un moft care sa
evidentieze calitatile grafice, nu o conditie
esentiala ca sa pot rula cu un framerate
acceptabil. Din pacate insa, cerintele minime pe
care vi le-am oferit urca spre recomandarile de
3GHz procesorul, 2GB RAM si un 256 video pentru
o rulare adecvata. Adica am pretentia sa pot

Gothic 3

defila cu jocul la
cerinte maxime
fara sa-l vad ca se
agata din5in 5
minute, ca un Quick
Save inseamna o
asteptare de 20-40
de secunde, iar un
“Quick” Load urca
pana la un minut de
asteptare. Ba chiar
s-a dovedit mai
rapida salvarea
normala, din

inamici numerosi, ca de
exemplu garnizoana de orci
ce pazeste imprejurimile
capitalei Vengard. Aiurea a
fost cand am devenit mic
dejun pentru un prapadit
de porc mistret pentru ca
m-a trantit la pamant si
n-am apucat sa ma mai ridic.
Si cum situatia n-a fost
singulara, am tras concluzia ca
damage-ul facut de inamici, fie
ei porci, orci, trolli, dragoni sau
iepuri, este adesea disproportionat

meniu. de mare comparativ cu fortele
Tot la eroului si cu echipamentul pe care
capitolul il are, mai ales la inceput. Din

nemultumiri spre
nepléaceri acute intra si
luptele. Am zis ca
sistemul a fost
simplificat, dar nu
intr-atat incat sa
devind o varza de
click-uri gen Diablo.
Exista combo-uri,
legate de durata
apasarii pe unul sau
altul din butoanele
mouse-ului. $i se vor
dovedi a fi singurele
care sa va ajute sa
castigati o
batalie cu

fericire, inamicii nu cresc si ei in
nivel o data cu eroul, altfel am fi
avut pe alocuri o sarcina
imposibila.

Ar mai fi destul de multe
carcoteli. De exemplu, daca va
luati un ajutor, el nu pare a fi
capabil sa se teleporteze alaturi
de erou intr-o alta locatie. Sau,
pe setari grafice mai spre medium
si low (unde distanta de randare
este scazuta enorm de mult),
puteti rata obiecte necesare sau
puneti mana din greseala pe ceva
de fata cu proprietarul si imediat
deveniti hot nenorocit si NPC-ul

respectiv o sa refuze orice
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dialog ulterior. Sau necesitatea de a baga arma
in teaca pentru a identifica obiectele din jur, sau
pentru a vorbi cu cineva. Scoaterea sabiei in oras
determind instantaneu reactii violente din partea
NPC-urilor; si, la un moment dat, satula de
incercarea de a castiga increderea afurisitilor de
orci (in Montera), am vrut sa-i omor pe toti.
Surpriza! NU se poate. Pe unul il tranteam la
pamant si revenea peste un minut, bine sanatos.
O scriptare care are scopul evident de a obliga
jucatorul sa-si indeplineasca ascultator misiunile,
dar totusi enervant pentru ca este de fapt o
limitare intr-un joc care isi asuma conceptul unui
univers liber. Culmea este ca totusi pot fi
omorati definitiv, dar initiativa nu vine de la
mine, eroul care teoretic ma chinuiesc acolo de
zor sa-i eliberez pe saracii oameni, ci de la un
NPC scriptat cu initiativa belicoasa. Faptul ca mi
se ia placerea de a initia o cafteala generalizata
terminata cu un macel si mai generalizat face sa
mi se para sistemul reputatiei mai limitativ
decat este el de fapt.

Accesul la misiunile importante, chiar legate
de firul narativ principal, tine in mare parte de
castigarea de reputatie, de incredere in fata
autoritatii coltoase din orase sau in fata
rebelilor, de obicei un procentaj de 75%. Cum?
Prin rezolvarea de quest-uri minore, adu-mi
laptele si graul, spioneaza-mi mercenarii,
gaseste-mi sclavul sau alchimistul evadat,
recruteaza adepti pentru o cauza anume, omoara
porcii/trollii/lupii care le fac probleme
luptatorilor inarmati pana in dinti ocupati cu
bautul la carciuma locala. Metoda de extindere a
orelor de joc mi se pare astfel destul de
artificiala, pentru ca reputatia asta se castiga
destul de greu, iar misiunile nu au nici pe
departe farmecul sau inventivitatea celor din
Oblivion.

noiembrie 2006

Din fericire, se pot spune si
lucruri bune despre Gothic 3.
In primul rand,
reorientarea
gameplay-ului spre
accesibilitate. Pentru
ca, oricat ar fi fost un
succes pentru un grup
de pasionati, primele
doua "gotice” n-au
spart casa prin
multimea banilor
proveniti din vanzari. La
un moment dat, de-a
lungul procesului de
productie pentru numarul
trei a aparut spectral si
cuvantul “faliment”
pentru JoWooD, dar din
fericire n-a fost cazul.

De aici si simplificarea
controlului, a sistemului
de comert si a celui de
lupta. Lumea jocului s-a
marit, deci nu aveti a va
plange ca nu exista ocazia
sa va rataciti prin padure.
Ba chiar as putea spune ca
este ceva mai vie si mai
populatd decat in
Oblivion, poate si

pentru ca sunt mai

multe orase, plus
taberele rebelilor si
misiuni pentru diferite
clanuri din nordul
inzapezit.

NPC-urile sunt
destul de vorbarete,

Prezentari

dar dureaza numai 10 minute sa-ti dai
seama ca doar cele individualizate
nominal conteaza pentru un
potential quest. In rest, trei
replici mari si late, repetate la
infinit daca aveti chef de dat
click-uri aiurea. Vocile au fost
bine lucrate, la fel si localizarea
in engleza, pentru cd, de ce sa n-o
spunem pe fata, marea frica a fost
ca nu cumva versiunea initiala sa
fie din nou exclusiv in germana.
Si cum nicht Sprechen, ar fi fost
o problema de scormonit prin
.ini sau .cfg pentru modificat
dialoguri. Din fericire, se
. merge aici spre aceeasi
accesibilitate, astfel ca
versiunea englezeasca nu
sufera de contaminare
nemteasca. Coloana sonora
e si ea figuratie, dar devine
destul de rapid repetitiva, mai
ales bucata care subliniaza
momentele combative. Tot
respectul pentru orchestra din
Praga care a interpretat
bucatile, sunt superbe, dar
trebuia sa fie mai multe.

Si am ajuns la grafica. Cea
mai apropiata comparatie, la
detalii maxime, ramane
Oblivion. Un univers plin de
detaliu, cu frunze care
fosnesc, tot felul de creaturi

fioroase populeaza padurile,
casele din orase sunt realizate
pana la ultima piatra, la fel si
modelele personajelor care




QUEST-URI SI INAMICI

Longevitatea unui RPG este asigurata, cel putin
teoretic, de numarul si varietatea misiunilor
secundare oferite de NPC-urile intalnite, tot
teoretic, mai pe toate drumurile. Gothic 3 nu
duce lipsa de aceste misiuni, ba chiar are cam
multe pe alocuri sau prea putine in zonele unde
reputatia se castiga cu taraita. Din pacate,
cantitatea nu poate compensa calitatea, pentru
ca obiectivele secundare nu reusesc sa iasa din
banal. Spre deosebire de cele din Oblivion, unde
s-a vazut clar ca au fost gandite cu foarte mare
atentie, cele de aici parca au fost trase din
caciula cu "quest-uri la gramada”. Sl majoritatea
implica raderea de pe fata Myrtanei a tot felul
de creaturi care de care mai mari si mai grase, in
frunte cu obisnuitii dragoni. Doar ca de acestia
din urma n-ar fi prea bine sa va apropiati decat
atunci cand ati mai pus ceva muschi pe erou si
aveti o crestere sanatoasa in nivel.

conteaza. Evident, avem simetrie, unele texturi
se repeta clar, dar ansamblul este o incantare
pentru ochi. Cu pretul expus ceva mai inainte,
pentru ca cerintele pentru o rulare optima tind
sa dea palpitatii portofelului celor cu sisteme
mai putin performante. Scaderea calitatii grafice
aduce o crestere de performanta, dar nu intr-

jocuri

Gothic 3

atat incat sa fie multumitor; jocul se agata in

continuare, ba chiar ingheata cateva secunde,
n 'g:

data asta, da. Partea cu cerintele de sistem va fi
indurata de toti cei care apreciaza un RPG de
calitate si multi chiar vor scotoci

adanc prin pusculita pentru un

upgrade. Avem o suma de
contradictii intre probleme
tehnice si o poveste demna
de dus pana la capat,
misiuni secundare pentru
jumatate de an si poate
durerea de a juca pe detalii
medii spre minime. Oricum

ar fi insa, Gothic 3 este cel
mai comercial joc al seriei, in
sensul bun al cuvantului, si astept
cu nerabdare nu doar un alt

patch care sa mai rezolve
chestiunile tehnice, dar si un
add-on si un Gothic 4 intr-un
viitor, sper, apropiat. Pana
atunci insa, eu imi voi
imparti momentele
personale intre Gothic 3 si
Medieval II. Si cum
Neverwinter Nights 2 este
si el la usa, declar ca viata
mea sociald s-a dus de tot de
rapa.

in iar o sabie magica
4 cu flacari

scade
si mai
mult numarul de frame-uri.
Si, spre deosebire de
Oblivion, care arata
destul de dragut chiar
si pe detalii minime,
Gothic 3 este urat cu
texturile despuiate de
rotunjimile umbrelor
dinamice.

Se va vinde totusi
Gothic 3, in ciuda
unei sume destul
de consistente
de probleme? De

Anda Dragnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro

PRO |

CONTRA

JOCURI ALTERNATIVE| [

« mediu deschis, fara timpi de
incarcare

« quest-uri numeroase, variate si
0 poveste meritorie

» gameplay mai accesibil ca in
titlurile anterioare

« motor grafic slab optimizat Gothic 3 Urias si plin de

« sistemul reputatiei functioneaza - r optiuni, dar cu

cam ciudat TES IV: Oblivion probleme e
[ [ [ tehnice si
Gothic 2 cerinte de sistem
S I S I monstruoase.
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SECRET FILES: TUNGUSKA

Misterele unui eveniment care a cutremurat lumea intreaga

JOCURILE DE AVENTURA CUNOSC O
nouad tinerete in aceasta perioada.
Aproape lunar ne lovim de cel putin
un titlu cu pretentii, care incearca sa
aduca aminte de perioada de glorie a
acestui gen. Luna trecuta am avut
(ne)pléacerea de a incerca ultimul
episod al seriei Broken Sword, acesta
fiind un exemplu elocvent asupra
calitatii jocurilor de aventura
contemporane. Luna aceasta aduce in
prim plan Secret Files: Tunguska,
titlul publicat de catre cei de la Deep
Silver fiind neasteptat de interesant.
Nu cred ca este o surpriza pentru
nimeni apropierea mai mult decat
evidenta a acestui joc de seria
Broken Sword, de la care imprumuta
foarte mult, pornind de la stilul
dialogurilor si ajungand pana la
stereotipul cuplului care rezolva
enigme. Spre deosebire insa de
ultimul episod al seriei mentionate,
Secret Files: Tunguska nu
dezamageste la capitolul poveste,
firul epic propus de acesta fiind
interesant si mai mult decat
plauzibil. Totul se invarte in jurul

catastrofei de la Tunguska, din anul
1908, eveniment inexplicabil nici
macar in zilele noastre. Multi afirma
cd atunci o nava extraterestra s-ar fi
prabusit in tundra siberiana, desi
nimic nu s-a putut demonstra. insa
cand unul dintre cercetatorii rusi
care au studiat evenimentul este
rapit din muzeul in care lucra in
Berlin, situatia se complica si mai
mult. In ciutarea acestuia pleaca
fiica sa, Nina, si colegul acestuia de
serviciu, Max. in cel mai pur stil
Broken Sword acestia vor colinda
mapamondul in lung si in lat, pasii lor
fiind purtati din Berlin pana in Rusia,
din Siberia in Cuba si Irlanda, pana
cand calatoria lor se va sfarsi intr-un
mod “exploziv” la capatul lumii, in
Antarctica.

Cele doua personaje principale
sunt controlate pe rand, existand insa
si unele portiuni din joc unde Nina si
Max trebuie sa colaboreze, jucatorul
avand posibilitatea de a schimba
intre cei doi, intr-un mod similar cu
Day of The Tentacle.

Un alt avantaj fata de ultimul

Broken Sword este sistemul de
puzzle-uri. Desi isi mai fac aparitia si
cateva enigme de-a dreptul
tampitele, majoritatea puzzle-urilor
sunt logice si bine integrate in
poveste. Un alt lucru pe care
personal l-am apreciat este
dificultatea, foarte accesibila chiar si
incepatorilor. Totul decurge destul de
fluid, fara obisnuitele “blocari” in
timpul jocului, Secret Files: Tunguska
lasand mai mult impresia unui film de
aventuri, pe care il urmaresti cu
sufletul la gurd. Un film prost dublat,
insa. Vocile personajelor nu prea au
treabd cu originea lor din joc, toti
folosind un accent englez-american
de manual. Mi-ar fi placut totusi ca
rusii sa fie rusi, irlandezii irlandezi
sau cubanezii cubanezi, macar din
punct de vedere al accentului
englezesc stricat. Un alt defect legat
de dialoguri este calitatatea precara
a inregistrarii acestora. Cateodata
timbrul si efectele aplicate pe vocea
unui personaj vor diferi de la o fraza
la alta, in cadrul aceleasi replici,
deranjand ascultatorul.

Evenimentele importante din joc
sunt insa punctate de secvente
cinematice de calitate, o initiativa de
laudat, pe care am dori s& o vedem
adoptata de cat mai multi
producatori de astfel de jocuri. Pacat
de cea finala, care este la fel de
insipida, inodora si incolora ca si
sfarsitul din Broken Sword: The Angel
of Death.

Oricand exista loc de mai bine,
iar producatorii deja au anuntat
urmatorul titlu al seriei, prin
intermediul filmului de la sfarsitul
jocului. Doar timpul va hotari insa
daca Nina si Max vor ajunge la
popularitatea celuilalt cuplu minune
din lumea aventurii, George si Nico.

Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

VERDICT

Un titlu interesant,
mai bun decat
Broken Sword 4,
insa oricand se
poate si mai bine.

SISTEM NECESAR: Pentium Ill 500MHz, 128MB RAM, 16MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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CAESAR IV

Am venit, am construit, am invins!

THE DEVIL IS IN THE DETAILS.

0 afirmatie care se potriveste cel
mai bine primului joc tridimesional
din seria Caesar. De ce? Luat in
ansamblu, Caesar IV este un demn
urmas al seriei din care face parte;
are feeling-ul roman, complexitatea
economica la care ne asteptam de
la un city-builder, pe scurt este un
Caesar |ll cosmetizat. Totusi, cand,
ca orice guvernator al unei provincii
romane si viitor Cezar, m-am
aruncat in valtoarea construirii nu
numai a unui oras aspectuos, ci mai
ales a unei economii functionale,
m-am lovit de mici probleme.
Probleme care se transforma rapid
in chestii enervante, apoi trantim
bietul soarece de masa si eventual
pumni in tastatura.

Nu este vina bietelor periferice
ca o cladire se plaseaza pe harta
dupa o serie de trei-patru click-uri
la rand in loc de unul singur, asa
cum ar fi fost normal. Nici ca
interfata, desi asemanatoare la
prima vedere cu cea din Caesar lll,
a fost construita in prea multe
subcategorii care ajung sa ocupe
aproape jumatate de ecran. Aceleasi
subcategorii care impiedica o
plasare adecvata a cladirilor pentru
ca nu dispar singurele, ci doar dupa

alt abuz de click-uri dreapta. Ar mai
fi si scaderile de framerate de
provenienta inexplicabila. Nu pot sa
inteleg de ce pe acelasi sistem pe
care am jucat TES IV: Oblivion fara
nici o problema Caesar IV se ineaca,
gafaie, se mai blocheaza uneori sau
chiar reuseste un frumos crash
direct in desktop. Singura explicatie
nu este reprezentatd de grafica
ultraperformanta, ci doar de o
optimizare slaba a motorului. lar
camera si zoomul au tendinte
dezordonat-haotice de a se misca
singure sau sa se blocheze intr-o
anumita zona cateva secunde bune.
S-ar putea sa vi se para
carcoteli cele de mai sus. Si s-ar
putea ca astfel de probleme sa vi se
para tributul inevitabil al trecerii la
cea de-a treia dimensiune. Dar
jocurile 3D nu mai sunt de ieri,
de azi, iar producatorii Tilted
Mill nu sunt in nici un caz
novici; majoritatea
au lucrat in cadrul
Sierra la Caesarii
anteriori, iar apoi
au lansat un city-
builder
asemanator,
Children of
the Nile

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.6GHz, 512MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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(fara prea mare succes, in
parenteza fie spus). Personal nu
m-am grabit sa-i judec, am asteptat
sa vad rezultatul final cu Caesar IV.
Si intr-adevar a fost prins feeling-ul
seriei, de la interfata pana la
omuletii care bat in toate directiile
drumurile pavate ale orasului. Dar
mi se pare ca in goana dupa
identificarea cu trecutul au fost
superficial realizate cateva
elemente legate de prezentul 3D.
Si totusi... Dupa inevitabila
perioada de acomodare, invective,
mouse nou, fara fir (ca sa poata fi
aruncat fara riscul de a-i smulge
cablul din carcasa cu tot cu port),
Caesar |V o sa va tina nenumarate
ore in fata monitorului. Scopul lui
este acelasi, construirea unui oras
infloritor din toate punctele de
vedere, indeplinind in acelasi timp
e anumite obiective.

oferd toata placerea.

Prezentari

Toate aspectele trebuie luate in
considerare, de la asezarea caselor
in zone placute pana la strecurarea
in peisaj a unui hipodrom care sa
distreze patricienii platitori de taxe.
Evident, avem de-a face cu o
problema complexa de
management, atat financiar, cat si
spatial, uneori hartile dovedindu-se
neincapatoare. Un oras va inflori
atata vreme cat lanturile economice
care il leaga functioneaza. Daca ati
inchis din greseala un depozit sau
ati exportat prea mult din granele
dorite de Roma sau din armele
necesare pentru aparare, ati
incurcat-o. Sanatatea, igiena,
locuintele, alimentele si distribuirea
lor, securitatea, religia, comertul,
armata sunt tot atatea aspecte ce
trebuie luate in considerare. Din
fericire, sistemul este excelent
organizat, iar meniurile si
“consilierii” (Advisors) sunt gata sa
dea indicatii despre tot ce nu
functioneaza ca uns. Si omuletii din
oras selectati individual ofera indicii
pretioase, la fel si structurile
selectate din oras. Cetatenii se
impart in trei categorii sociale si
balansarea lor este esentiala:
plebeii vor munci in ferme si fabrici;
Equites sunt echivalentii




INGREDIENTUL
MINUNE:
AVE, CEZAR!

Pana la urma, dupa zeci de ore de
joc, scopul este sa-i dam Cezarului
ce-i al Cezarului, adica tronul
Republicii sau al Imperiului, in
functie de campania abordata. Si
cum nu suntem in primejdie sa ne
injunghie vreun Brutus la Idele lui
Marte, jocul ne indeamna in ritmul
sau lent, unde o harta dureaza
cinci-sase ore pe putin sa ridicam
un oras de la zero la cel mai
infloritor posibil, spre marea ciuda
a comunitatilor din jur, care apoi se
vor intrece sa va aiba la carma
destinelor lor economice, sociale,
religioase si militare. Evident,
rateurile se pedepsesc nu doar cu
minusuri financiare. Seful de la
Roma va trimite pana la urma
legiunile sa va dea jos de pe tronul
provinciei pentru cd, cel putin in
vremea aceea, edilii incompetenti
nu erau tolerati.

functionarilor si au pretentii macar
sa faca o baie la terma si la niste
marfuri de lux; patricienii sunt clasa
superioara, care stau pe fund si nu
fac nimic, dar platesc taxe. Evident,
cu conditia sa aiba la dispozitie
teatre, scoli, biblioteci, hipodromuri
si arene de gladiatori, spitale,
barbieri si marfuri exotice. $i este
clar ca varietatea cladirilor este
enorma, lejer cam 40-50 de modele
diferite, fara a pune la socoteala
decoratiunile stradale, unde se
incadreaza tot felul de copaci,
tufisuri, piete, statui si arcuri de
triumf.

Comertul joaca si el un
rol esential in tot
acest management al
lucrurilor mici, al
detaliilor esentiale.
Orasele din
Imperiu au
fiecare cererea si
oferta lor, comod
explicate in harta
comerciala si o suma

modica este de ajuns pentru a
deschide linia de schimb. Pe de alta
parte, cererile Romei trebuie si ele
indeplinite, altfel ratingul se duce
naibii si vin legiunile sa te zboare
din functie. Si daca tot am ajuns la
armata, trebuie spus ca n-are sens
sa va incurcati cu ziduri si porti. Mai
bine legiuni care sa se ocupe de
barbarii care invadeaza hartile din
jumatatea mai razboinica a
campaniei.

Despre grafica am spus deja ca
nu se arunca spre ultraperformanta,
dar in nici un caz nu

PRO |

« sistem economic extrem de
complex

« campanie bogata, atat
comerciala, cat si militara

« mentine treaz spiritul seriei

CONTRA

« interfata foarte mare si stufoasa

« probleme de camera si de
reactie la comenzile din mouse

« scaderi de framerate si crash-uri

jocuri

Caesar IV

arata rau, cel putin de sus, un oras
construit complet este o adevarata
incantare. Chiar si la firul ierbii
detaliile sunt satisfacatoare, desi
s-ar putea sa sacrificati shaderele si
eventual ciclul zi-noapte in favoarea
fluentei gameplay-ului. Pana la
urma, frumusetea unui city-builder
nu sta neaparat in grafica, ci in
toate detaliile care te fac sa joci
incontinuu, o dependentd pe care ar
trebui poate sa o inteleaga si edilii
oraselor noastre. Din pacate, peste
ei nu vine nici o armata sa-i
decapiteze (din functie... sau chiar
la propriu...). In schimb, pentru noi
Caesar |V s-ar putea dovedi o
experienta durabila, in conditiile in
care 10 jocuri pe aceeasi harta nu
vor fi niciodata la fel. Totul este sa
treceti peste problemele expuse la
inceputul acestui material si atunci
toate drumurile vor duce doar la
Roma si la cununa de lauri a
Cezarilor.
Anda Drdgnutd
anda.dragnuta@xtrempc.ro

JOCURI ALTERNATIVE

Caesar IV
[ [ [ [ [ [

Glory of the Roman Empire
N S I 5

CivCity:Rome
([ [ [ [ [ [

VERDICT

Buturuga mica
rastoarna carul mare.
Sau detaliile luate
separat afecteaza
ansamblul.
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Prezentari
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extraordinar
dintre nori

- MICROSOFT
FLIGHT SIMULATOR X

Zbor peste Google

SIMULATORUL DE ZBOR AL CELOR

de la Microsoft vine la peste trei ani de
ultima versiune, care a fost considerata
una dintre cele mai bune ale seriei, asa
ca acest nou capitol trebuie sa se ridice
la inaltimea asteptarilor pentru a
convinge fanii sa faca saltul intre
generatii. Pentru jucétorii care nu au
avut in trecut contact cu seria, titlul
ofera un set de zece oportunitati de
antrenament care permit neinitiatilor
s& faca primii pasi catre stele. Acestea
sunt prezentate de un narator si permit
invatarea intr-un timp foarte scurt a
detaliilor de baza pentru decolare,
ghidare si aterizare.

Marea noutate fata de versiunile
anterioare este sistemul de misiuni
care aduce un suflu nou seriei prin
gradarea dificultatii acestora si
printr-o varietate care incita jucatorii
catre urmatoarea aventura. Astfel se
pot testa abilitatile de pilot in situatii

Earth

normale de transport sau zbor de
agrement, dar si in crize provocate
de fenomene meteorologice
imprevizibile.

Un alt element important, care
diferentiaza FSX de versiunile
precedente, este conceptul denumit
Living World. Practic, producatorii au
incercat sa duca simularea mai
departe de carlinga si astfel lumea
inconjuratoare nu numai ca arata
bine (daca aveti un PC destul de
puternic, cdci jocul pe detalii
maxime consuma resurse
importante), dar aduce un sentiment
de realism si de importanta a misiunii
in curs de desfasurare, mai ales cand
se pot observa masinile, feriboturile,
barcile, oamenii si animalele intr-o
miscare continua sub aripile
aparatului tau de zbor.

in privinta detaliilor tehnice,
jocul vine pe doua DVD-uri si ocupa

nu mai putin de 14 GB pe harddisk.
Veti primi in schimb acces la peste
24 000 de aeroporturi din lumea
intreaga, insa doar 40 dintre acestea
sunt foarte complexe, ajungand la un
nivel de simulare aproape de
realitate. Pentru imbunatatirea
experientei de zbor, aveti
posibilitatea de a instala pachete Al
suplimentare. Astfel, nu va veti mai
simti singur pe pista sau printre nori,
avioanele controlate de PC tinandu-
va companie. Este un lucru laudabil
din partea Microsoft, insa daca jucati
acest titlu fara modificari de acest
gen existd sanse sa fiti dezamagiti de
experienta legata de trafic si in
special de numarul mic de avioane
plasate in zonele pe care le survolati.
Nici partea de multiplayer nu este
neglijata, aparand si aici noutati
interesante precum Shared Skies,
permitand comunicarea mult mai

: MICROSOFT « PUBLISHER: MICROSOFT « DISTRIBUITOR: N/A « WEB: WWW.MICROSOFT.COM/GAMES/FLIGHTSIMULATORX

buna a jucatorilor care pot astfel sa-si
impartaseasca cunostinte specifice
anumitor tipuri de avioane pe care le
cunosc cel mai bine si sa se foloseasca
de experienta celorlalti participanti la
traficul aerian. Fie ca sunteti un
incepator sau un expert dornic de
simulare pana in cele mai mici detalii,
Microsoft Flight Simulator X reprezinta
cea mai buna alegere din punct de
vedere al complexitatii, realismului si
simularii, totul invaluit intr-o grafica
de ultima ora.
Sorin Anghel
sorin.anghel@xtrempc.ro

VERDICT

Cel mai complet
simulator civil, dar
necesita un PC
performant.

SISTEM NECESAR: Pentium IIl 1.0GHz , 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-32 (ONLINE)
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GECUBE RADEON
RX1950 XTXD 512

512ZMBE / DDR4
2.00GHz, 256bit

= ATi Radeon X1950 XT Platinum
(650MHz|

» 512MB DDR4 (2.00GHz, 256bit)

= AVIVO

= TV-Out, Dual DVI, VGA

» PCIE 16X

GECUBE RADEON
RX1650 PG2 256

256MB / DDR2

B800MHz, 1 28bit

= ATi Radeon X1650 PRO [600MHz)
= 256MB DDR2Z (800MHz, 1 28bit)

GECUBE RADEON
RX1650 PG3 256

256MB / DDR2
B00DMHz, 1 28bit

« ATi Radeon X1650 PRO
(600MHz)

» 256MB DDR2 (800MHz, 1 28bit)

= TV-Ourt, Dual DV, VGA

= PCIE 16X

GECUBE RADEON
HM1600 PG2 256

512ZMB / HyperMemory

Shader Model 3.0

= ATi Radeon X1600 PRO [(500MHz)
= 5] 2MEB HyperMemory (256MB

= TV-Out, Dual DV, VGA DDRZ)
= PCIE 16X = TV-Out, DVI, VGA
= PCIE 16X

GECUBE RADEON
HM13 PG2 256

512MB HyperMemory
Shader Model 3.0

= ATi Radeon X1300 PRO (600MHz)

* 51 2MB HyperMemory (256MB
DDRZ)

* TV-Out, DVI, VGA

* PCHE 16X

.. Il e

GECUBE RADEON
HM550 GU2 256

512MB HyperMemory
Shader Model 3.0

= ATi Radeon X550 (425MHz|

= 5]12MB HyperMemory (256MB
DOR2)

= TV-Out, DVI, VGA

» PCIE 16X
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razbunarea este de doua
ori mai dulce.

RADICAL ENTERTAINMENT -« VIVENDI -

SCARFACE

Tony Montana a inviat!

BEST DISTRIBUTION e WWW.SCARFACEGAME.COM

CEl CARE VOR TOTUL NU SUNT
nemuritori. Acesta este pretul puterii
pamantene, lucru pe care
protagonistul productiei din 1983, Al
Pacino, alias Tony Montana, o afla pe
propria-i piele, in final bine ciuruita
de nenumarate gloante. Daca filmul
in mod clar nu putea avea o
continuare tocmai din cauza mortii
eroului, un istet a decis ca intr-un
joc Tony Montana ar putea capata
puteri resurectioniste. Astfel ca in
Scarface: The World is Yours, mafiotul
nostru nu mai da coltul gaurit in mod
neelegant cu o loviturd de shotgun.
Dimpotriva, el reuseste sa elimine
toti inamicii si scapa destul de
sifonat, aceasta fiind de altfel si
scena introductiva a jocului.

Pentru cei care n-au vazut filmul,
situatia este superb explicata in
secventa cinematica introductiva, o
combinatie furibunda de scene din
film pe care se scurg tone de sange.
Tony Montana ca personaj de joc a
fost foarte atent realizat, figura
seamana cu cea a lui Al Pacino; doar
vocea nu este aceeasi, dar celebrul
actor a participat direct la alegerea
vocii care sa inlocuiasca timbrul sau
ragusit si dispretuitor. Evident, avem
de-a face si cu celebra replica "say
hello to my little friend” (o
mitraliera grea, daca aveati cumva

dubii) si cu valuri nesfarsite de
trivialitati obligatoriu combinate cu
"fuck” sau cu echivalentele
respectivului cuvant in spaniola.

De altfel, intreg jocul este manjit
nu doar cu tone de sange si
injuraturi, ci si cu milioane de dolari
murdari, facuti din afaceri cu
droguri, vandute direct si indirect
de Tony. Gameplay-ul, asa cum
probabil va imaginati, este
tributar stilului GTA, combinand
secventele de actiune cu cele de
condus masini sau barci,
minijoculete prin care se
incheie tranzactiile cu
prafuri, achizitii de
proprietati care sa
serveasca drept

acoperire
pentru
distributia "alba” si
de tot felul de accesorii
pentru casa lui Tony,
pentru a-i mari reputatia.
Scopul final il constituie,
evident, recuperarea
imperiului ilegal al
mafiotului si razbunarea pe
cei care-i pusesera
la cale asasinarea
si apoi se
ingramadisera sa-si ia
partea.

Gameplay-ul GTA este din fericire
imbunatatit cu un sistem de tintire
mult mai simplu decat in San Andreas
sau Godfather; cu un simplu click
dreapta se face aiming, dar se poate
si fara. Avantajul impuscarii fara tinta
este umplerea mult mai rapida a unui
Balls Meter (idee provenita din

caracterul foarte tupeist al
personajului) care oferd pentru
o perioada limitata un
Rage Mode, timp in care
Tony este invincibil, iar
munitia nelimitata. Un
alt element nou este
Heat Meter, separat
pentru gastile rivale si
politie. Cu cat
Tony este mai...
fierbinte cu atat este
posibil sa fie gasit
si/sau impuscat. Partea
proasta este ca, daca are
politia pe urme, de
obicei fuga este inutila
daca bara de urmarire
este umpluta la
maximum. Incercarea
are moarte in cazul de
fata si este cu atat
mai frustrant cu cat
se intampla mereu in
mijlocul misiunii.
Mai mult, o mare

parte din zonele orasului sunt
interconectate printr-un singur pod
sau drum, astfel ca veti fi nevoiti sa
invatati rutele pe de rost sau sa
apelati incontinuu la harta. Nu ca
n-ar fi placut sa te invarti prin Miami,
dar asa se creeaza prea multe puncte
moarte, plus ca grafica are talentul
de a fi absolut oribila. Mai slaba ca in
San Andreas as zice, doar secventele
cinematice fiind ceva mai ridicate
calitativ. Aspectul vizual este insa
partial iertat pentru ca vocile sunt
extrem de bune, la fel si coloana
sonora.

Scarface: The World is Yours
reuseste sa fie un joc de ajuns de
bun ca sa nu strice reputatia filmului
si a lui Al Pacino. Daca nu va
deranjeaza fantanile de sange si
limbajul, puneti mana pe micul
prieten al lui Tony si ajutati-l s&-si
recupereze ceea ce considera ca ii
apartine de drept: lumea.

Anda Dragnuta
anda.dragnuta@xtrempc.ro

VERDICT

Bine legat de

film si realizat

corect si in e
materie de

gameplay.

T
Z
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Prezentari

ULTURE SHOCK

Farmecul anilor '90

INCEPUTUL ANILOR '90 A FOST O
perioada de glorie din istoria jocurilor,
multe titluri de exceptie facandu-si
atunci aparitia. Era o vreme cand nici
nu se putea vorbi de grafica realista sau
sunet surround, accentul cazand pe
gameplay si poveste. Era epoca de aur
a jocurilor adventure, in acele vremuri
numite quest-uri, epoca in care fiecare
aparitie noua de la LucasArts sau Sierra
era devorata de orice pasionat al
genului. De altfel, LucasArts a reusit
atunci sa atinga apogeul, titluri
exceptionale precum Indiana Jones and
The Fate of Atlantis, Day of The
Tentacle, Monkey Island sau Sam & Max
Hit The Road fiind ridicate la rangul de
idoli de catre orice jucator veteran.

In zilele noastre, compania lui George
Lucas si-a indreptat insa atentia spre
franciza Star Wars, pe care o
exploateaza la maximum, inchizand
undeva departe, intr-un sifonier uitat
de lume, toate drepturile legate de
vechile sale jocuri de aventura. Din
fericire, in urma anularii ultimei
incercari de a reinvia aventurile
LucasArts (Sam&Max: Freelance Police),
Steve Purcell - creatorul initial al

se intoarce acasa...

personajelor - si-a recapatat drepturile
de autor asupra neobisnuitului duo.
Astfel, exact ca intr-un sfarsit fericit de
telenovela, celor de la Telltale Games
(culmea, fosti angajati Lucas) li s-a
oferit sansa vietii, sa realizeze o
continuare pentru aventurile celor doi
politisti de ocazie.

Pentru cine nu stie, Sam si Max sunt
niste figuri cel putin savuroase, primul
fiind un caine imbracat, iar al doilea un
iepure hiperactiv si putin "deranjat” la
cap. In aceste conditii, un joc care i
are pe cei doi in prim plan nu poate fi
decat un festival al rasului si al
poantelor de bun-gust. Exact asta si
este primul episod al noii serii
Sam&Max, intitulat Culture Shock.

inca din secventa introductiva,
intervine umorul deosebit al
autorilor, umor
care va ramane
omniprezent pe
toata durata
jocului. Este uimitor
cum, in afara aspectului
grafic, Telltale Games
au reusit sa nu

schimbe nimic, /(
L

o

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium Il 800MHz, 256 MB RA
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pastrand in Culture Shock exact acelasi
farmec pe care il aveau aceste
personaje si in 1993. Pana si vocile,
desi interpretate de alti actori, isi
pastreaza autenticitatea,
identificandu-se perfect cu echilibrul lui
Sam sau pornirile nebunesti ale lui Max.
Jucand acest prim episod, realizezi un
lucru destul de tragic referitor la
titlurile de aventura contemporane:
Sam&Max Episode 1 este cu cel putin o
clasa peste tot ce a aparut in acest
domeniu de ani buni. Experienta unor
producétori trecuti prin clasici precum
Monkey Island si Grim Fandango se vede
si astazi: unde mai vezi sobolani
santajisti, fosti copii-vedeta hipnotizati
sau o ex-artista a
tatuajelor reprofilata in
psihiatru?

Desi Sam&Max Episode 1:
Culture Shock este un titlu
care m-a uns la inima, nu pot sa
nu remarc unele probleme, care
ar putea fi eventual rezolvate
in viitoarele episoade. Daca
grafic putine ii pot fi reprosate
acestui joc, interfata se poate dovedi a
fi prea simpla pentru veteranii acestui

PUEK DECOV Siow & SALE

a
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WWW.TELLTALEGAMES.COM/SAMANDMAX

gen. Un simplu click pe orice obiect
este de ajuns pentru a-l examina sau
a-l adauga in inventar (unde este
cazul). Poate un sistem in care ambele
butoane ale mouse-ului ar fi avut o
intrebuintare era mai potrivit. Se intorc
si dialogurile in cel mai pur stil
LucasArts, cu mai multe variante de
raspuns, care nu reusesc insa sa
mareasca durata de joc, situata undeva
in jurul a patru ore. Totusi,
producatorii nu cer decat 9$ pe episod,
oferind si posibilitatea de a achizitiona
intreg primul sezon (sase episoade)
pentru mai putin de 35$. Si, avand in
vedere calitatea acestui episod-pilot,
ati face bine sa economisiti de pe
acum acesti bani... Sam&Max s-au
intors!
Cosmin Aionitd
cosmin.aionita@xtrempc.ro

. VERDICT

Desi scurt,

Culture Shock

este o

experienta
umoristica de neuitat.

« NUMAR JUCATORI: 1



Agroturism virtual

AGROTURISM VIRTUAL

«Noile frontiere ale turismului sunt in afara
realitatii noastre. Sunt ascunse in geografia invizibila
a ciberspatiului. In lumile virtuale puteti gasi orice va
puteti imagina, si bune si rele, bogati si saraci,
castele somptuoase si baze spatiale, femei apetisante
si razboinici fiorosi. O calatorie in aceste teritorii va fi
ca un vis: veti vedea peisaje exotice in care
arhitecturi suprarealiste iau nastere dintre copaci
preistorici, regiuni fantastice ciudate unde elfii au
construit temple uluitoare, deserturi sintetice
presarate cu ruine post-apocaliptice, oceane de pixeli
pe care plutesc vase fantomatice, arhitecturi organice
care ascund avataruri disimulate. Synthravels este
prima organizatie care ofera un serviciu complet de
turism pentru toti cei care vor sa faca un tur in lumile
virtuale, fara sa cunoasca aceste noi realitati, chiar si
daca nu au pus in viata lor piciorul in aceste bizare
locatii artificiale.»

Citat din pamfletul publicitar al agentiei de
turism virtual Synthravels.

http://www.synthravels.com/

Casca de realitate virtuald era stramta si mirosea
vag a branza. Sau a oaie. Sau a branza de oaie. Dupa
ce si-o fixa pe cap, Matei incepu sa aiba o senzatie
vaga de claustrofobie care il facu sa se intrebe pentru
a treia oara pe ziua de azi de ce alesese Synthravel ca
solutie pentru petrecerea timpului liber.

«Pentru ca e clar mai ieftin decat o vacanta in
Turcia, sau Grecia, sau Bulgaria», isi dadu singur
raspunsul. Mult mai ieftin. Plus ca o vacanta in Grecia
era deja banala. Un tur intr-o lume virtuald, eh, asta
da chestie cu care sa te lauzi la prieteni.

lar compania nu ducea lipsa de clienti. Erau mai
multi decat se asteptase si din cele mai diverse
categorii sociale. O matroana impozabila cu doi copii
care nu puteau sa stea locului nici dupa ce le fixase
castile pe cap, ceea ce dusese la o serie de ciocniri
jenante. Un cuplu de persoane de varsta a treia,
intelectuali pensionati la prima vedere. O familie
certareata compusa din sot, sotie si mama soacra,
care nu contenea sa le reproseze decizia lipsita de
orice bun simt de a alege turismul virtual in locul
celui "normal”. O studenta la sociologie care facea un
studiu de caz. Doi martori ai lui lehova care vroiau sa
raspandeasca cuvantul sfant pe taramurile virtuale.
Ma rog, atentia lui Matei se oprise inevitabil asupra
tipei de la Sociologie, pe care o chema Simona si care
era draguta in ciuda faptului ca era mult prea inalta.

- Buna ziua! se auzi o voce masculind in casti. Ma
numesc Demostene Orez si voi fi ghidul
dumneavoastra pentru astazi, cand vom vizita
universul virtual World of Warcraft, sau «Lumea lui
Warcraft», pentru cei care nu cunosc limba engleza.

- Toata lumea este in regula? Sa incepem atunci.

Din intuneric se facu lumina si toata lumea se
trezi pe un drum inzapezit de munte. Vantul viscolea
zapada si parca brusc lui Matei i se facu frig, desi stia
clar ca nu parasise camera din care incepuse excursia
Synthravel.

- Pe partea a dreaptd a drumului, zise ghidul pe
un ton plat, puteti vedea cum locuitorii acestei lumi
isi duc viata de zi cu zi.

- Hei, uitati-va, piticul ala este urmarit de un urs,
zise Europa, soacra lui Costel Pasaroiu, capul familiei
Pasaroiu. N-ar trebui sa il ajutam cumva?

- Da, mama soacra, zise Costel. Eu cred ca ar
trebui sa te duci tu sa ii spui vreo doua de la obraz, sa
vezi cum o sa isi ia campii imediat.

- Costel, te rog sa nu fii sarcastic cu mama, zise
intepata Eleonora, sotia lui Costel.

Costel mormai ceva neinteligibil, dupa care
scotoci prin buzunarele hainei de blana cu care era
imbracat si descoperind o ploscd, trase o dusca de
rachiu virtual.

- Nu va faceti griji, ii asigura ghidul, totul va fi in
reguld.

intr-adevar, nu trecu mult si ursul il prinse din
urma pe pitic si il facu ferfenita.

- Vai, facu Eleonora, dar ati spus ca totul va fi in
regula....

- Da, chiar si este. Vedeti dumneavoastra, ursul
este de fapt un druid, un cetatean venit de departe,
tocmai din Darnassus, un oras de pe alt continent.
Druizii pot sa se transforme in diverse animale, dupa
dorinta.

- Nenea, druidul poate sa se transforme si in
pasarica? zise Danut, unul dintre cei doi gemeni
insotiti de matusa lor Aglaia, care nu pierdu ocazia sa
ii traga o scaltoaca dupa ceafa pentru neobrazare.

- Da, poate sa se transforme in corb, zise
Demostene, ignorand apropo-urile vulgare. Acestea
fiind spuse, puteti vedea cum se inalta in fata
dumneavoastra cetatea Ironforge, construita acum
634 de ani de piticii din Dun Morogh in interiorul unui
vulcan. Intrarea majestuoasa este locul in care au loc
duelurile dintre locuitorii acestui taram, pentru a-si
dovedi abilitatile razboinice. Acest platou nu este
niciodata lipsit de combatanti sau spectatori si puteti
auzi adesea strigate traditionale de incurajare gen
«you fucking noob» sau «L2P».

Sa mergem mai departe si sa intram in Ironforge.
Fiti pregatiti pentru multimea care este adunata in
piata dintre banca si casa de licitatii. Daca ati fost
vreodata intr-un mall, ar trebui sa stiti la ce sa va
asteptati. Toti locuitorii de bani gata vin sa isi arate
ultima pereche de “toale” trendy. Puteti gasi de
vanzare aproape orice, dar la preturi exorbitante. Dar
toti cumpara de aici, pentru ca aici se aduna «lumea
buna»

intr-adevar, piata centrala din Ironforge era
impresionantd. Arhitectura baroca, santurile prin care
se zarea lava de dedesubt si din care se ridica o
caldura care facea uitata iarna de afara. Singurii care
nu pareau placut impresionati erau cei doi martori ai
lui lehova, care balmajeau ceva de focurile iadului si
Ghehena, iar unul dintre ei era literalmente oripilat
ca un dwarf il ciupise de fund si ii spusese «papusa
blonda».

Celalalt era putin confuz, pentru ca atunci cand
incercase sa ii bage pe gat o Biblie unui trecator,
acesta ii replicase ca e deja intr-o ghilda si nu vrea sa
intre in alta, mai ales una in care guild master-ul este
lehova, pentru ca auzise ca tipul e cam ninja-looter
si da epice doar la ofiteri.

- Ei, si ce parere ai? incerca Matei sa se intre in
atentia Simonei.

- Foarte misto. Ai vazut-o pe tipa aia inaltd, cu
costum de piele mulat?

- Da, admise Matei. Foarte sexy.

- Nu-i asa? zambi Simona. Avea o infatisare
razboinica, un je-ne-sais-quois care imi da fiori.

«Minunat», isi zise Matei. «Ce noroc pe capul
meu. Singura tipa singura si abordabila din excursia
asta se uitd dupa aceleasi femei ca mine.”

- Ei bine, ii intrerupse ghidul, vom continua vizita
cu o calatorie cu faimosul metrou care leaga Ironforge
de un alt castel, Stormwind. Pe parcurs veti putea
admira un minunat peisaj subacvatic ce ascunde un
monstru preistoric pe care locuitorii il alinta cu
porecla «Batrana Nessie».

- Auzi mama soacra, ca tot ma bateai la cap sa-ti
vizitam rubedeniile, na, ca ti s-a indeplinit dorinta!
chicoti Costel, care se ametise deja cu rachiul virtual.

Nevasta se multumi sa ii arunce priviri taioase,
dupa care pleca in tromba cu tot cu maica-sa pe
urmele ghidului. Metroul subteran semana destul de
mult cu cel obisnuit. Exista chiar si grafitti pe pereti,
cu mici diferente in mesaje: aparent, mama unui
anume Legolas se bucura de satisfactii din partea
Taurenilor, iar o anume Jaina Proudmoore isi lasase
adresa postala pentru amatorii de senzatii tari.
Excursionistii se urcara in primul metrou care sosi si
acesta incepu sd se trambaleze leganat cétre
Stormwind.

- Mami, mami, ce face nenea ala cu tanti aia
acolo in tunel? o trase de maneca pe matusa Aglaia
lonut, fratele geaman al lui Danut. O bate?

- Nu, nu o bate, zise matusa Aglaia, fulgerandu-l
din priviri pe ghid, de parca era vina lui ca tunelul
devenise adapostul temporar al unor exercitii
pasionale.

- Eh, ofta acesta, si iata-ne ajunsi la unul din
punctele de interes pe care le pomeneam mai inainte.
Tunelul subacvatic, dincolo de care poate fi zarita
«Batrana Nessie», un ichtiozaur care a depasit deja
varsta de o mie de ani.

Grupul cobori in pasaj si se holba pe geamul
dincolo de care aluneca impunatoare o creatura alba
si zbarcita de dimensiuni mai mult decat
impresionante.

- Cuci cuci ga ga-ga! batu in geam Danut,
incercand sa ii atraga atentia.

- Hei, se impacienta ghidul. Nu atingeti geamul.
Tunelul este vechi de secole si cristalul prin care ne
uitam este fragil dupa atata timp.

Matusa Aglaia il trase pe Danut de langa geam si i
aplicd o scatoalca peste fund.

- Ce ti-am zis eu sa nu fii obraznic?

Intre timp, locul lui Danut fusese luat de lonut,
care continua activitatea de atragere a creaturii
marine,

- Uu-uu a-aa!

Poc-poc in geam cu un suvenir din fier forjat
cumparat de la Marea Forja din Ironforge.

- lonut! racni tardiv madam Aglaie.

O mica crapatura aparu in geam in locul in care
fusese ciocanit. Dupa o fractiune de secunda,
crapatura se intinse intr-o spuzeala de mici crapaturi
colaterale.

- Uh-uh! zise Costel Pasaroiu, trezit brusc din
ameteala.

De parca brusc interesata de evenimente, batrana
Nessie se apropie de geam si ii dadu un branci cu
botul. Geamul crapa cu un zgomot de tunet si tone de
locul ei aparu un mesaj cu font rosu pe fond negru:
«Server is down. Flood attack in progress».
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Bundie Software: WinFast DTWPVR , PowerDVD 6.0, Ulead VideoStudio 9.0, Ulead Cool 3D 3.0, Ulead DVD MovieFactory 4.0, muvee 3

[RLEADTEK Walkie TV

+ Tuner TV extern (USE 2.0)

+ PAL BG/DK

+ 9bit {Philips 7115 + WIS7007)

+ Telecomands, stereaTV

+ Compresie Hardware MPEG 2/4
< Picture in Picture

. Timeshifting

+ DirectBurn DVD

[RLEADTEK PalmTop TV

+ Tuner TV extern (USB 2.0)
+ PAL BG/DK
+ 10bit (Conexant Cx25843)
+ Telecomanda, stereoTV
+ Pornire/oprire din telecomanda
+ NU necesita alimentare la priza
+ Picture in Picture
+ Captura MPEG 1/2/4/VCD/
DVD/WMV pentru video
si MP3/WMA pentru audio
+ Timeshifting
+ Inregistrare programata

.

RLEADTEK TV2000XP
EXPERT

+ Tuner TW/FM

+ PAL BG/DK

+ 10bit (Conexant Cx23881)

+ Telecomanda, stereoTV

+ FM - 181 de posturi

+ Pornirefoprire din telecomanda

+ Picture in Picture

+ Captura MPEG 1/2/4/VCD/DVD/
WMV pentru video
si MP3/WMA pentru audio

+ Timeshifting

+ Teletext

+ Inregistrare programata

RLeADTEK wzoounx,:

+ Tuner TV

+ PAL BG/DK

+ Bbit (Conexant B78A)

+ Pornire/oprire din telecomanda

+ Picture in Picture

+ Captura MPEG 1/2/4/NCD/
DVD/AWMV pentru video
si MP3/WMA pentru audio

+ Timeshifting

+ Teletext
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Desktop Replacement

Mobile Intel® Pentium® 4 processor
15" TFT-LCD XGA

ATl RC300ML Integrated VGA
DVDICDRW Combo

4-in-1 Smart Media Reader

Weight: 3.2 Kg

Are you searching . .
Y f%r moglllty?

Your everywhere
mobile office!

Buy and Fly — Super Light

Intel® Centrino® Mobile Technology
14" TFT-LCD WXGA

Intel 855GME Integrated VGA

DVD +/- RW Dual Layer

4-in-1 Smart Media Reader
Bluetooth ;: USI{USB Interface)
Weight: 2.4 Kg

Powerful Mobile Office

Intel® Centrino® Mobile Technology
15" TFT-LCD XGA

Intel 855GM Integrated VGA

DVD -/+ RW Dual Layer

4-in-1 Smart Media Reader

Weight: 2.8 Kg




