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alte piete, europenii fiind mult
mai sarguinciosi in apararea
intereselor unor companii care nu
au alta legatura cu batranul
continent decat eventual piata de
desfacere. Situatia este cu atat
mai hilara cu cat chiar companii
americane vin cu jalba in protap
la Comisia Europeana pentru a
cere eliminarea a diverse facilitati
din Windows Vista. Destul de
recent, Adobe si Symantec si-au
exprimat public ingrijorarea si au
solicitat oficialilor europeni sa
exercite presiuni asupra Microsoft
pentru ca aceasta sa renunte la
facilitatile gratuite care ar strica
afacerilor celor doua companii,
prima dezvoltatoare a solutiei
Acrobat, iar a doua renumita
pentru pachetul de securitate
Norton Antivirus. Situatia este la
fel de amuzanta si absurda ca si o
ipotetica cerere din partea NVIDIA
si ATI ca oficialii europeni sa
impuna Intel sa nu mai ofere
platforme cu grafica integrata.
Personal, inteleg pozitia acestor
companii, care fara discutie au in
fata ochilor spectrul Netscape, al
carei browser a fost maturat de pe
piata prin includerea Internet

Explorer in sistemul de operare
Windows. Dar este cel putin ciudat
ca un producator de software sa
fie obligat sa-si macelareasca
propriul produs pentru ca alti
producatori de software sa poata
manca o paine. Simplul fapt ca
sistemul de operare include cateva
aplicatii nu reprezintd, in opinia
mea, 0 amenintare pentru
concurenta. Winamp, spre
exemplu, nu si-a diminuat catusi
de putin popularitatea din cauza
Windows Media Player. Nici vreun
viewer de imagini ca IrfanView sau
ACDSee nu a fost mai putin folosit
dupa aparitia lui Windows Image
and Fax Viewer in Windows XP.
Problema apare abia atunci cand
software-ul respectiv este
suficient de bun pentru ca
utilizatorul sa-l accepte si sa nu-si
mai bata capul sa apeleze la terte
solutii. Asta genereaza de fapt
ingrijorarea companiilor
concurente: au ajuns la un nivel
de la care e dificil sa ofere ceva
nou si revolutionar, in timp ce
solutiile integrate nu pot decat sa
fie din ce in ce mai bune cu
trecerea timpului.

Cristian Agatie
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Daniel lon

TELEFONUL MOBIL S

CONFIDENTIALITATEA

Memoria terminalelor poate fi citita chiar dupa

resetarea acestora

Daca incredintati telefonului mobil prea multe
secrete, aveti grija pe mana cui ajunge!
Acesta este sfatul pe care ni-l da o companie
de pe continentul nord-american in urma unui
studiu efectuat pe telefoane mobile
second-hand cumparate de pe Internet.

Tehnologia din zilele noastre permite
integrarea cu usurinta a unui chip de memorie
flash in componenta unui telefon mobil. Acest
tip de memorie este cel mai folosit datorita
avantajelor majore de care dispune: este
ieftina si rezistenta in timp. Cantitatea
diferd, in functie de performantele
telefonului, de la cativa megabytes pentru
terminalele entry level pana la cativa
gigabytes pentru smartphone-uri si PDA-uri.
Informatiile retinute de aceasta pot varia de
la banalele SMS-uri pana la e-mail-uri,
documente si note personale. In comunicatul
de presa al companiei sus-mentionate se
precizeaza faptul ca din noua terminale
mobile au putut fi extrase aproximativ 27.000
de pagini de date. Explicatia pentru acest
volum impresionant este aceea ca fostii
posesori nu au urmat instructiunile de
stergere sigura a datelor, respectiv formatare
a memoriei indicate de producatori sau nu au
avut la dispozitie aceasta facilitate.

Nu de mult am intalnit un caz asemanator,
cand a sosit in redactie pentru testare un
smartphone. Am fost surprinsi sa descoperim
ca fostul utilizator nu s-a aratat foarte
grijuliu in privinta stergerii continutului
memoriei, facilitandu-ne astfel accesul la
datele de contact personale ale mai multor
vedete de televiziune.

Imi aduc aminte de perioada cand eram
student si locuiam intr-unul din cele mai mari
campusuri universitare din Bucuresti. Acesta
era si este si acum impanzit de anunturi ale
micilor intreprinzatori cu domiciliul in zona,
unii avand ca obiect de activitate, pe langa
comercializarea telefoanelor mobile, codarea
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si decodarea acestora. Din cele cateva scurte
incursiuni prin sediile acestora am reusit sa
trag concluzii relevante pentru materialul de
fata. In primul rand, nu trebuie s& fii student
sau absolvent al Facultatii de Electronica ca
sa citesti si sa manipulezi date, inaccesibile
in mod normal, din memoria telefonului.
Programele folosite, o parte produse de
companii de securitate, altele de hackeri,
sunt accesibile persoanelor interesate. Nu
punem la socoteala cardurile de memorie
acceptate de un numar din ce in ce mai mare
de terminale, de pe care pot fi recuperate
date folosind un banal cititor de memorii. in
al doilea rand, nu cred ca este imposibil ca
un service GSM sa aiba echipamentul necesar
pentru desprinderea unui chip de memorie si
citirea sa in mod independent de platforma.
Criptarea datelor ar impiedica citirea
acestora de persoane neavenite, dar aceasta
facilitate este oferita de prea putini
producatori si pentru o gama limitata de
modele.

Nu stiu daca putem pune pe seama
cresterii economice numarul mare de
telefoane mobile cu sisteme de operare din
oferta pietei romanesti. Sunt de parere ca
cererea ridicata a produs acest efect, fara ca
necesitatea lor pentru toate categoriile de
utilizatori sa fie intemeiata. Accesul la
Internet, folosind terminalul mobil,
faciliteaza in aceste conditii stocarea de
informatii mai mult sau mai putin
secrete/personale de utilizatorii de rand.
Pana mai de curand eram convins ca o
resetare generala este de-ajuns pentru
majoritatea dispozitivelor. M-am inselat.
Producatori precum Palm au introdus metode
sigure de stergere a memoriei, chiar daca, in
cazul anumitor modele, aceasta operatiune
este o0 adevarata gimnastica, fiind necesara
apasarea simultana a trei butoane din fata si
a unuia din spatele terminalului.
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Puncte de vedere

Puncte de vedere

PUNCTE DE VEDERE

Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

ADOBE SI SYMANTEC IMPOTRIVA MICROSOFT

“E normal sa cumpar o
placa de baza cu suport
SLI/Crossfire, stiind ca
nu voi folosi niciodata
al doilea slot PCI
Express x 16, pentru
simplul motiv ca o
versiune fara
SLI/Crossfire a
aceleiasi placi nu
exista?”

INTRA IN CONTACT!

Adresa:

Splaiul Unirii 74,

et. 4-5, Bucuresti 4
| E-mail:

=\ redactia@xtrempc.ro

Web:

WWW.XPC.ro

Telefon:
021-331.11.33
021-331.11.35

Fax:
021-330.10.55
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Adobe si Symantec au solicitat Comisiei Europene
sa faca presiuni asupra Microsoft pentru scoaterea
din viitorul sau sistem de operare a unor facilitati
ca salvarea in format PDF sau protectia antivirus si
antispyware. Editorialul din acest numar incearca
sa explice de ce companiile americane aleg sa se

>>> Camere video digitale>>>
De la: Paul Talea
Pentru: redactia@xtrempc.ro

As vrea sa fie mai putine placi de baza cu suport

SLI/Crossfire, pentru ca al doilea slot PCI Express
x16 ocupa spatiu pe PCB care ar putea fi folosit pentru
alt slot mai util. S-a vazut ca sporul de performanta al
unei solutii SLI/Crossfire e in jur de 50%, in conditiile in
care pretul si consumul de curent sunt duble. De ce daca
vreau o placa de baza buna trebuie sa mi se bage pe gat
si SLI/Crossfire? Pentru mine e clar, SLI si Crossfire sunt
niste tehnologii pentru entuziasti, care vor sa obtina
scoruri mari in programele de benchmark si framerate-uri
inutil de mari. E normal sa cumpar o placa de baza cu
suport SLI/Crossfire, stiind ca nu voi folosi niciodata al
doilea slot PCI Express x16, pentru simplul motiv ca o
versiune fara SLI/Crossfire a aceleiasi placi nu exista?
XtremPC: Este normal ca o placa de baza high end sa
se adreseze in principal entuziastilor si, deci, sa
prevada posibilitatea montarii a doua placi video.
Pentru cei care nu intentioneaza sa foloseasca o
solutie dualGPU exista si placi de baza care ofera
aceleasi caracteristici, mai putin al doilea slot PCI
Express x16. Trebuie spus ca pe acesta se pot instala si
alte componente care folosesc aceasta interfata, nu
neaparat o placa video. Este adevarat ca producatorii

bata pe sol european, dar pe noi ne intereseaza in
primul rénd parerile voastre. Asteptam scrisorile
voastre electronice pe aceasta tema (pe adresa
redactia@xtrempc.ro), cele mai interesante dintre
acestea urmand sa fie publicate in cadrul acestei
rubrici.

nu s-au grabit sa ofere produse care sa foloseasca
sloturile PCI Express cu care sunt prevazute placile de
baza actuale, in detrimentul clasicelor sloturi PCI.

De la: D.C Branea

Pentru: redactia@xtrempc.ro

Avand in vedere evolutia camerelor foto digitale, care
acum trei-patru ani nu prea erau accesibile, si care au
fost subiectul catorva teste publicate in revista, intreb
daca un astfel de test se poate realiza si pentru
camerele video, care si ele la randul lor au devenit
accesibile. Mi-aduc aminte ca intr-un numar al revistei
au fost descrisi si principalii parametri de reglaj ai
camerelor foto digitale. Eu cred ca multi dintre cititorii
acestei reviste au in plan achizitionarea unei camere
video (daca nu o au deja) si le-ar prinde bine sa stie, in
detaliu, cat mai multe despre acestea (eventual un
test).

XtremPC: Vom avea cu siguranta, intr-unul din
numerele viitoare ale XtremPC, un articol detaliat
despre camerele video digitale. Este adevarat ca
acestea au proliferat in ultimii ani, preturile fiind
intr-o continua scadere, dar nu se bucura nici pe
departe de aceeasi popularitate ca si camerele foto.
Vom analiza propunerea ta si, in functie de interesul
de care se va bucura acest subiect, vom decide
oportunitatea unui astfel de test.

CU OCHII PE FORUM!

Gravidu1
2 Mergeti mai... platforma AM2? cred
ca era destul ceea ce era in XtremPC 77.

XtremPC

Este adevarat ca desele schimbari de
impachetare operate de AMD in
ultimii ani au indus o oarecare
lehamite utilizatorilor (aceeasi Marie
cu alta palarie, iarasi) dar, de data
asta, este vorba de primul test de
placi de baza cu Socket AM2, care
marcheaza debutul memoriilor DDR2
pe platforma AMD.

Karan

O facilitate care ar fi binevenita,
cred, ar fi posibilitatea de a adauga
comentarii la articolele de pe site.
Desigur, o astfel de facilitate poate fi
vazuta ca o sabie cu doua taisuri,

putand invita abuzul insa, in masura
in care anumite precautii sunt
asumate (comentarii doar pe baza de
login, un filtru elementar bazat pe
cuvinte-cheie etc.) cred ca ar merita
efortul.

XtremPC

Avem in vedere aceasta posibilitate
pentru viitoarea versiune a site-ului
www.xpc.ro. Dupa cum a spus la
relansarea site-ului, versiunea
actuala s-a dorit a fi un exercitiu,
urmand ca feedback-ul primit de la
cititori sa fie folosit pentru
realizarea unei versiuni cat mai
functionale in viitorul apropiat.

GabYO
Am o nemultumire in ceea ce priveste
sectiunea Galerii Xtreme din acest

numar. A fost limitata la o singura
pagina si pozele la dimensiunea de
timbru? Poza cu vasul mai ca e icon.
Stiu, exagerez, dar nu mi-a lasat o
impresie prea buna.

XtremPC

Galeriile Xtreme au avut de suferit
ca urmare a restrangerii rubricii
Software. Aceasta este o solutie
temporara, speram ca in curand sa
revenim la formula initiala. Este
adevarat insa ca dorinta de
publicare a cat mai multor lucrari
in cadrul rubricii a dus la aceasta
situatie nedorita. Pe viitor
analizam posibilitatea introducerii
pe CD/DVD a lucrarilor prezentate
la Galerii Xtreme, pentru ca
acestea sa poata fi admirate in
toata splendoarea lor.
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AMD K8L

AMD K8L

VIITOAREA ]
MICROARHITECTURA AMD

Succesul noilor procesoare Conroe ale Intel pare sa fi luat AMD prin surprindere. Urmatoarea
mutare AMD, si anume lansarea arhitecturii K8L, este preconizata abia in 2007, la mai mult de

un an distanta.

Arhitectura K8 (cunoscuta si sub
numele de Hammer), care a stat la
baza procesoarelor Athlon64 si
Opteron, s-a bucurat de un succes
considerabil, care a permis AMD

sa-si consolideze pozitia pe piata si
chiar sa fie perceput ca un lider
tehnologic, asa cum Intel era vazut
candva. Intr-adevar, AMD a fost
primul care a lansat un procesor pe
64 biti, de asemenea, primul care a
integrat controller-ul de memorie in
pastila procesorului, dar si primul
care a folosit o arhitectura de tip
Direct Connect pentru
interconectarea principalelor
componente ale sistemului (core-urile
procesorului cu memoria sistem si
chipset-ul, dar si intre ele). Rand pe
rand, toate aceste initiative au fost
copiate (sau urmeaza sa fie) de catre
Intel, in aceeasi maniera in care AMD
copia in trecut inovatiile tehnologice
ale Intel.

Cu toate acestea, lansarea de
cétre Intel a noi linii de procesoare de
desktop, Conroe, pare sa fi luat AMD
complet pe nepregatite, astfel ca
singura reactie posibila a fost
scaderea dramatica a preturilor
pentru intreaga sa gama de
procesoare. in prezent, inginerii AMD
lucreaza la o arhitectura
imbunatatita, cunoscuta sub numele
de cod K8L, care sa readuca
procesoarele Athloné4 si Opteron in
topul performantelor. Aceasta
arhitectura nu va fi insa finalizata

Quad-core nativ

Memorie cache L3
comuna,
expandabila

IPC enhanced
CPU cores
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decat in a doua jumatate a anului
viitor, ceea ce inseamna un an
diferenta fata de Intel, an in care AMD
va trebui sa se multumeasca in
continuare cu pozitia neplacuta de
producator al unei solutii alternative
ieftine (dar si mai putin performante)
la procesoarele x86 produse de Intel.
K8L este proiectat din start ca un
procesor quadcore, din acest punct
de vedere fiind superior viitoarelor
procesoare Kentsfield ale Intel, care
sunt in esenta doud procesoare
Conroe montate in aceeasi capsula.
Cele patru core-uri folosesc aceeasi
pastila de siliciu si sunt conectate la
aceeasi memorie cache L3, acelasi
controller de memorie, iar si intre
ele bus-ul HyperTransport. Fiecare
core va putea accesa 0 memorie
cache L1 dedicata de 64KB, capabila
sa asigure doua fluxuri de 128 biti
per clock (citire+scriere sau numai
citire). Principala noutate adusa de
noua arhitecturd o reprezinta
memoria cache L3, care va avea
capacitatea de 2MB pentru inceput
(cu posibilitatea extinderii acesteia in
viitor), rezolvand astfel problema
transferului de date intre core-uri
(transfer care se facea folosind bus-ul
de memorie in cazul arhitecturii K8).
De asemenea, va oferi un spor de
performanta in cazul aplicatiilor
multithreading, cand toate core-urile
Vvor avea nevoie sa acceseze aceleasi
date, comportandu-se asemanator cu
memoria cache L2 comuna a

procesoarelor Conroe ale Intel. Chiar
daca memoria cache L3 pare
subdimensionata (se presupune ca
memoria cache L2 va fi de 1MB
pentru fiecare core), trebuie spus ca,
in cazul procesoarelor AMD, memoria
cache este "exclusiva”, respectiv
datele din memoria L2 nu sunt
copiate in memoria L3, acelasi
principiu fiind valabil si in cazul
lantului L1-L2. Subsistemul de
memorie al lui K8L mai prevede
suportul pentru viitoarele memorii
DDR3 (atunci cand specificatiile vor fi
finalizate), precum si pentru memorii
FB-DIMM (Fully Buffered DIMM).
Procesoarele bazate pe aceasta
arhitectura vor putea procesa doua
operatii in virgula mobila sau SSE per
clock cu precizie de 128 biti, sau
patru operatii FP cu precizie de 64
biti, spre deosebire de arhitectura
K8, care permitea o singura operatie
la 128 biti sau doua la 64 biti per
clock. Ca si K8, noua arhitectura va

ETTTETTLE o

Optimizat pentru
proces SOI pe 65nm

Arhitectura Direct

__ Conn

si northbridge
imbunatatite

Instruction Dispatch

scheduler | scheduler | scheduler

avea trei unitati de logica aritmetica
(ALU) si trei unitati de generare a
adreselor (AGU), dar performantele
vor fi superioare, gratie adoptarii
unor algoritmi noi de branch
prediction sau out of order execution
care permit anticiparea calculelor si
executarea anumitor operatii fara a
astepta rezultatul altor operatii in
curs de derulare, folosind in acest fel
mult mai eficient timpii de procesor.

O facilitate interesanta este
introdusa de AMD cu aceasta
arhitectura, in ceea ce priveste
conexiunile HyperTransport. Fiecare
procesor dispune de patru astfel de
conexiuni pe 16 biti, permitand
interconectarea a patru procesoare
(16 core-uri) pentru un server
4-way. Prin impartirea acestor
conexiuni, se pot obtine opt
conexiuni coerente, care permit
interconectarea pe 8 biti cu alte
sapte procesoare (a opta conexiune
este folosita pentru 1/0), fiind astfel
posibila realizarea serverelor 8-way
(32 de core-uri).

Se stie ca viitoarele procesoare
vor fi construite folosind un proces de
fabricatie SOI (Silicon On Insulator) pe
65nm, aflat in curs de implementare
la fabricile AMD din Dresda. Viitoarea
arhitectura are o modularitate
pronuntata, ceea ce va permite
modificarea componentelor pentru
obtinerea unor cicluri de upgrade mult
mai scurte, dar si in sensul realizarii
unor produse mai bine adaptate la
cerintele diferitelor categorii de
clienti.
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Inlocuitor pentru memoria flash

Memoria flash, folosita tot mai mult ca mediu de stocare in dispozitivele portabile si nu
numai, este pe cale sa fie scoasa de pe piata de noul tip de memorie dezvoltat de Samsung.

Devenite aproape indispensabile in dispozitivele
portabile (telefoane mobile, playere mp3 etc.) si
folosite din ce in ce mai mult in echipamente dintre
cele mai variate, de la electronice de consum la
computere, memoriile flash au devenit din ce in ce
mai accesibile ca pret. In acelasi timp, rafinarea
proceselor de fabricatie a dus la cresterea
capacitatilor chip-urilor de memorie. Ca aspect

Alseek Intia

ACCELERARE PENTRU

negativ amintim concurenta din ce in ce mai mare,
care face dificila realizarea profitului in acest
sector. in aceste conditii, este naturala tendinta
marilor producatori de a cauta noi nise pe piata, in
masura sa le asigure un avans asupra concurentilor.

Memoriile flash conventionale ar putea fi
inlocuite in curand cu un nou tip de memorii, care
folosesc proprietatile conductive ale unui material
ceramic special, capabil sa treaca instantaneu, sub
influenta curentului electric, din stare amorfa in
stare cristalina si invers. Samsung a demonstrat,
recent, un modul functional de 512MB de memorie
PRAM (Phase Change Random Access Memory), care
foloseste acest concept. Interesant este faptul ca
principiul de functionare este relativ vechi, fiind
brevetat la sfarsitul anilor '60 dar, in absenta unui
material corespunzator, dezvoltarea aplicatiilor
practice a fost intarziata.

Memoriile PRAM dezvoltate de Samsung sunt de
pana la 30 de ori mai rapide decat memoriile flash

actuale, aceasta crestere a performantelor
datorandu-se modului de stocare a datelor. Astfel,
daca in cazul memoriilor flash fiecare rescriere este
precedata de stergerea datelor existente, in cazul
PRAM datele existente sunt suprascrise direct, asa
cum se intampla in cazul harddisk-urilor. Un alt
avantaj al noilor memorii este durata de viata,
aproximativ de 10 ori mai mare decat cea a
memoriilor flash. Nu in ultimul randul, costurile de
fabricatie sunt mult mai reduse, pe de o parte ca
urmare a dimensiunilor mai mici ale celulelor de
memorie (la jumatate fata de memoria flash), iar
pe de alta parte ca urmare a procesului de
fabricatie, care presupune cu 20% mai putini pasi.

Aparitia noilor memorii este preconizata pentru
anul 2008, cu un impuls puternic asupra industriei
IT&C, in special in domeniul telefoanelor mobile,
unde ratele mari de transfer ale memoriilor PRAM
se vor traduce intr-o crestere de performanta
palpabila.

INTELIGENTA ARTIFICIALA

Dupa Ageia, care inca se lupta pentru promovarea acceleratorului de fizica (PhysX PPU), o alta
companie incearca sa impuna un tip nou de procesor, de data aceasta pentru accelerarea

inteligentei artificiale.

Exista in acest moment, in piata IT, doua curente
care se bat cap in cap. Unul dintre acestea, care
pare sa domine, este cel al integrarii, si promoveaza
folosirea procesorului de uz general (CPU) pentru
realizarea unei game cat mai largi de functii, de la
procesarea sunetului la calculele de fizica si
procesarea imaginilor. Al doilea curent, contrar celui
promovat mai sus, este sustinut de companii mici,
care incearca sa-si faca un loc pe piata. Dintre
acestea, in ultimii ani am remarcat ClearSpeed, care
a introdus pe piata acceleratorul pentru calcule
matematice, sau Ageia, care a inventat
acceleratorul de fizica. Daca de ClearSpeed nu s-a
mai auzit nimic in ultimul timp, Ageia s-a facut
remarcata prin incercarile aproape disperate (dar nu

neaparat incununate de succes) de promovare a
procesorului de fizica PhysX. Ultima intrata in
aceasta categorie, compania Alseek, incearca sa
promoveze ideea unui accelerator de inteligenta
artificiala.

Rolul acestuia ar trebui sa fie imbunatatirea
comportamentului personajelor din joc guvernate de
inteligenta artificiala (non playable characters - NPC),
pentru o experienta cat mai realista. Alseek a
prezentat mai multe demo-uri in care NPC (in speta
soldati si tehnica de lupta in timpul unei batalii
terestre) gasea rapid cel mai bun traseu in cazul
unui univers de joc in continua schimbare (campul
de batalie schimbat, ca urmare a exploziilor). De
asemenea, Intia va putea oferi performante

superioare in analizarea terenului, identificand rapid
punctele strategice si regiunile de control ale unei
harti actualizate dinamic, ca urmare a actiunilor
jucatorilor.

Chiar daca Intia nu se gaseste acum decat in
stadiul de proiect, Alseek intentioneaza sa ofere un
SDK dezvoltatorilor de jocuri interesati. Deocamdata
este neclar cand va fi disponibil chip-ul care sa
permita accelerarea inteligentei artificiale sau, daca
se afla intr-un stadiu suficient de avansat, ca sa
justifice sperantele producatorilor. Cert este ca,
daca vreodata ati fost enervat de stupiditatea
botilor, veti dori probabil sa incercati un joc in
compania unui accelerator de inteligenta artificiala.
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MULTIMEDIA FARA CABLURI

intr-o locuinta moderna, aglomerarea cablurilor folosite pentru interconectarea diverselor
dispozitive multimedia (PC, televizor, DVDplayer etc.) poate pune probleme serioase.

Existd o tendinta din ce in ce mai pregnanta
pentru inlocuirea cablurilor de interconectare a
diferitelor aparate cu legaturi wireless, acolo
unde acest lucru este posibil. In cazul
computerelor, primii pasi au fost facuti o data cu
aparitia retelelor wireless, urmate apoi de
renuntarea la cablurile tastaturii si a mouse-ului.
Telefoanele mobile au facut apel la tehnologia
Bluetooth pentru conectarea céstii/microfonului si
a altor dispozitive, in timp ce sistemele audio au
adoptat si acestea conexiuni radio pentru

Microsoft Zune

transmiterea sunetului la componentele
indepartate (cazul anumitor sisteme de boxe sau
al castilor wireless). Cu toate acestea,
transmiterea imaginilor, in special in cazul
rezolutiilor mari, necesita o latime de banda
mare, pe care standardele actuale nu o pun la
dispozitia producatorilor.

Douda companii americane - Tzero si Analog
Devices - si-au unit fortele pentru a oferi pietei o
conexiune de banda foarte larga care sa permita
transmiterea fluxurilor de date corespunzatoare
imaginilor de inalta definitie. Aceasta respecta
standardul HDMI si, potrivit celor doua companii,
oferd o rata de transfer de 500Mbps pe o distanta
de pana la 10 metri in jurul emitatorului. Dintre
avantajele conexiunii wireless HDMI enumeram
imunitatea la interferente si siguranta mare in
utilizare, cu o rata de eroare de un pachet la 100
de milioane. Prototipul foloseste chipset-ul

TZ7000 produs de Tzero si codecul JPEG2000
oferit de Analog Devices, care permite operarea
atat in conditii de compresie loseless cat si lossy.
Pentru a pastra calitatea imaginii originale, numai
compresia loseless va fi folosita in acest caz.
Dispozitivul foloseste criptarea pentru securizarea
transmisiilor, dar cele doua companii nu au dat
detalii asupra algoritmilor folositi. Echipamentul
va fi compatibil HDCP, astfel ca nu vor exista
probleme cu echipamentele HDMI existente pe
piata.

Tzero si Analog Devices nu intentioneaza sa
foloseasca acest echipament numai pentru
inlocuirea cablului de semnal intre doua
dispozitive, ci merge mai departe, gandindu-se la
posibilitatea ca o singura sursa de semnal sa
transmita pana la trei stream-uri de date diferite
spre trei receptoare (ecrane HDTV, video
recordere etc.)

Un alt posibil “iPod killer”

Toshiba va produce pentru compania din Redmond un player mp3 revolutionar, capabil sa se

bata de la egal la egal cu iPod-ul lui Apple.

Succesul inregistrat de Apple cu
iPod, respectiv iTunes, i-a facut pe
multi invidiosi, dupa cum a scos si
pe multi din piata (ultima victima
este Dell, care a renuntat recent la
producerea playerelor sale DJ Ditty).
in aceste conditii, initiativa
Microsoft de a oferi pietei un
competitor serios pentru iPod este
justificata. Primul pas a fost facut
prin lansarea, impreuna cu mai multi
producatori de playere mp3, a
standardului "Plays for sure", care
asigura compatibilitatea playerelor
cu mai multe servicii de muzica
online. Recent, in gura presei au
ajuns planurile depuse de Toshiba la

FCC (Comisia Federala pentru
Comunicatii a Statelor Unite) pentru
un player mp3 ce urmeaza a fi
produs pentru Microsoft.
Reprezentantii companiei din
Redmond au confirmat ulterior ca
Toshiba va produce viitorul player al
Microsoft, botezat Zune, care are
misiunea dificila sa restranga cota
de piata a iPod-urilor.

Armele care vor face din Zune
un iPod killer, potrivit documentelor
depuse la FCC, sunt modulul WLAN
care va permite transferul fisierelor
audio, foto sau video direct din
retea, dar si partajarea intre mai
multi utilizatori de Zune a

continutului media stocat. O
facilitate interesanta este DJing,
care permite streaming-ul fisierelor
audio spre un numar de pana la
patru alte dispozitive similare care
se afla in raza de actiune a
modulului wireless. Utilizatorul care
face DJing poate controla
continutul emis, precum si filtra
utilizatorii care au acces la acesta.
Similar dispozitivelor Bluetooth,
playerele Zune vor avea
posibilitatea de a descoperi
automat si interactiona cu
dispozitive similare, dar si cu
sisteme cu Windows Media Center,
console Xbox 360 sau cu telefoane
mobile care folosesc Windows
Mobile.

Dispozitivul este asemanator ca — . .
dimensiuni cu playerul Gigabeat al stocare pe harddisk de 30GB. Lista

Toshiba (caruia ii lipseste insa dotarilor viitorului player este

modulul wireless), dar nu va folosi completata cu un modul radio FM.
pentru control sistemul de butoane Chiar daca Microsoft vede Zune ca
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in forma de stea cu patru colturi, ci
va fi dotat cu un controller similar
cu cel al playerelor iPod. Ca si
Gigabeat, Zune va avea un display
de 3" si va dispune de un spatiu de

pe un adevarat iPod killer, analistii
apreciaza ca, intr-o prima faza, cel
mai probabil va fi cumparat de
oameni care ar fi achizitionat oricum
alte playere decat iPod.
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Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Orange Business Services

France Telecom, actionarul
majoritar al Orange, a anuntat
extinderea acestei marci asupra
tuturor serviciilor de comunicatii

nivel mondial. Orange Business
Services detine, astfel, unul
dintre cele mai bogate portofolii
de produse si servicii de pe piata

Telecom (New Exprerience in
Telecommunications Services)
de a deveni primul operator
complet integrat din lume.

pentru afaceri in Romania.
Orange Business Services
reprezinta numele sub care
Orange Romania si Equant
Romania (furnizor de comunicatii
IP internationale si servicii IT)
vor oferi servicii business.
Aceasta miscare survine la
cateva luni dupa ce France
Telecom anuntase acest pas la

BenQ la ora

rezultatelor

Hotelul Pestera, amplasat in
Parcul National Bucegi, a gazduit
in perioada 24 -25 august
traditionala intalnire cu presa
organizata de BenQ Romania. Pe
parcursul acestor doua zile
placute si a caror planificare a
fost ireprosabila, reprezentantii
companiei au organizat intalniri
cu ziaristii din presa scrisa sau
online prezenti la eveniment,
prezentand ascensiunea rapida a
companiei in peisajul IT
romanesc, precum si planurile de
viitor ale uneia dintre cele mai
dinamice companii din industira
IT contemporana.

Michael Borze, managerul
diviziei BenQ pentru Europa
Centrala si de Est, a anuntat
evolutia pozitiva a cifrei de
afaceri in cursul anului 2006,
aceasta apropiindu-se la sfarsitul
lunii julie de cifra totala a anului
anterior. in doar sapte luni,
compania a realizat o
impresionanta cifra de vanzari de
8.2 milioane euro, realizare care
intareste pozitia puternica pe
piata romaneasca. Compania
ofera pietei locale monitoare
LCD, proiectoare, camere foto,
accesorii si medii de stocare, de
curand facandu-si intrarea pe
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globala a comunicatiilor de
afaceri. "Orange si Equant isi
combina eforturile pentru a oferi
clientilor business cele mai bune
servicii integrate din Romania,
sub numele Orange Business
Services" - a declarat Richard
Moat, CEO al Orange Romania.
Actiunea reprezinta un pas major
in strategia NExT a France

piata si linia de calculatoare
portabile Joybook. Conform
estimarilor cotelor de piata,
BenQ a ocupat prima pozitie in
trimestrul doi pentru monitoare
LCD si isi pastreaza pozitia de
lider pentru piata proiectoarelor
multimedia. Pentru viitorul
apropiat, compania
intentioneaza sa lanseze pe piata
din Romania noi produse cum ar
fi televizoarele LCD,
intentionand totodata sa
largeasca si sa imbunatateasca
canalele de distributie spre
consumatori, o conditie necesara
a dezvoltarii viitoare.
www.benq.ro

Portofoliul noii companii va
cuprinde, astfel, servicii de
comunicatii fixe si mobile, de
voce si date, servicii de retea,
de administrare a
echipamentelor, servicii de
outsourcing, precum si alte
servicii in domeniul IT.

www.orange-business.com

Forumul IT&C

Romania - Coreea

Evenimentul “Romania - Korea ICT Biz
Forum”, organizat de Ambasada Republicii
Coreea si Agentia Internationala de
Cooperare in IT din Republica Coreea, a
prilejuit demonstrarea noilor tehnologii,
ca WiBRO sau TDMB de céatre doua dintre
cele mai mari companii de IT din Coreea -
Samsung si, respectiv, LG Electronics.
WiBRO este versiunea coreeana a WiMAX si
permite o rata de transfer de pana la
30Mb/s, chiar si atunci cand utilizatorul se
deplaseaza cu viteza de 120Km/h. “Avand
in vedere evolutia pietei din Romania in
domeniul Internetului si al comunicatiilor
mobile, devine prioritar pentru compania
noastra sa avem o prezenta cat mai
activa, primul pas fiind prezentarea si
introducerea conceptului de comunicatii
mobile in banda larga - WiBRO” - a

declarat Jae-Cheon Park, General Manager
Samsung Electronics Romania.

LG a prezentat participantilor la
conferinta noul model de telefon mobil
V9000, care utilizeaza noua tehnologie
TDMB (Terestrial Digital Multimedia
Broadcasting), care permite receptionarea
programelor TV direct pe telefonul mobil.
“Demonstratia TDMB LG care a avut loc in
cadrul Forumului IT&C Coreea-Romania
vine sa arate capacitatea tehnologica
detinuta de LG Electronics pe acest
segment, compania fiind pregatitd sa
furnizeze aceste tehnologii operatorilor de
pe piata locala” a declarat domnul Kyung
Seok Choi, director GSM LG Electronics
Romania.

www.lge.com
WWww.samsung.com
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Interviu Foxconn

Puncte de vedere

Feature Reportaj in Romania

Interviu

Tehnotrend

“Strategia noastra este sa introducem linii noi
de componente la momentul potrivit,

pe segmentul de piata potrivit.

in dialog cu Foxconn despre evolutia pietei de componente.

Ken Liu

General Manager, Sales & Marketing
EMEA

Foxconn

XPC: Foxconn s-a prezentat la editia din acest
an a COMPUTEX ca partenerul NVIDIA pentru
lansarea chipset-urilor din familia nForce 500.
in acelasi timp, prin produsele sale, Foxconn se
orienteaza spre segmentul de piata dedicat
entuziastilor, totodata anuntandu-si intentia de
a fabrica placi video sub propriul brand. Toate
aceste miscari demonstreaza ca Foxconn are
planuri ambitioase pe piata componentelor. Cum
intentionati sa puneti in aplicare aceste planuri?
K.L.: Inainte de 2004, Foxconn era un brand
necunoscut pe piata componentelor de PC, cu
toate ca era cel mai important producator
ODM/OEM din lume. 2004 este anul in care
Foxconn a inceput oficial construirea unei
“imagini de firm&”. intr-un an, am deschis 10
filiale in lume si 8 in regiunea EMEA (Europa,
Orientul Mijlociu si Africa - n.r.), care sa sustina
efortul nostru de promovare a brandului.

XPC: Pentru o perioada relativ mare de timp,
Foxconn s-a concentrat in principal pe produse
pentru platforma Intel. Ce v-a determinat sa
schimbati strategia si sa incepeti colaborarea cu
NVIDIA pentru platforma AMD? A fost afectata in
vreun fel relatia cu Intel?

K.L.: Intel este prioritatea numarul unu pentru
orice mare producator important, astfel ca relatia
Foxconn cu Intel a fost una naturald. Cu toate
acestea, Foxconn nu a ignorat in nici un caz piata
AMD, cum nici NVIDIA nu a facut-o. NVIDIA a
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incheiat un parteneriat strategic cu AMD, iar mai
tarziu va incheia probabil un parteneriat strategic
cu Intel, asta face parte din strategia globala a
NVIDIA. Chiar daca Foxcon intra pe piata AMD si
are o relatie privilegiata cu NVIDIA, asta nu va
afecta in nici un caz relatia pe termen lung cu
Intel. Ceea ce ne intereseaza este exclusiv
rezolvarea nevoilor clientilor nostri.

XPC: Foxconn a fost unul dintre cei mai
importanti producatori OEM. Ce v-a determinat
sa intrati pe piata sub brandul propriu si sa
concurati cu proprii clienti?

K.L.: intr-adevar, Foxconn nu numai ca a fost cel
mai mare producator OEM, dar va fi intotdeauna
cel mai mare producator OEM. Motivul pentru care
am decis sa intram pe piata de componente a fost
dorinta de a oferi utilizatorilor cele mai bune
produse, la prima mana. In nici un caz Foxconn nu
concureaza si nu va concura cu partenerii sai
ODM/OEM.

XPC: Exista o multime de producatori de placi
video in piata in acest moment, de ce este
Foxconn interesata de acest domeniu? Ce veti
oferi in plus fata de competitori?

K.L.: Integrarea pe verticala a productiei la
Foxconn ne permite sa oferim toate componentele
dintr-un calculator, in afara de procesor, memorie
si harddisk. Strategia noastra este sa introducem
linii noi de componente la momentul potrivit, pe
segmentul de piata potrivit. Lansarea placilor
video, purtand brandul Foxconn, anul acesta se
incadreaza in aceasta strategie, si speram sa ne
bucuram de suportul partenerilor nostri ca si pana
acum. Desigur, pe viitor Foxconn intentioneaza sa
ofere pietei mult mai mult decat ceea ce ofera
acum, dar deocamdata aceste planuri sunt
confidentiale.

XPC: Cum credeti ca va afecta piata cumpararea
ATI de catre AMD? Va fi aceasta mutare benefica
pentru NVIDIA pe piata chip-urilor grafice? Ce ne
puteti spune despre piata chipset-urilor, in
special pentru platforma Intel, mai ales ca ATi
va abandona acest sector in viitorul apropiat?
K.L.: Personal, as zice ca o fuziune intre AMD si
NVIDIA ar fi fost mult mai potrivita decat fuziunea
dintre AMD si ATI. Totusi, fuziunea intre AMD si ATI
are sens, ambii parteneri simtind amenintarea
continua din partea Intel, respectiv NVIDIA.
Oricine din industria IT stie ca puterea ATI consta
in integratorii de sisteme si producatorii
ODM/OEM, in timp ce puterea NVIDIA este data de
masina sa de marketing. Asa, cu fuziunea AMD-ATI,

»

situatia este clara, nu face decat sa favorizeze o
alianta strategica intre Intel si NVIDIA pe viitor.

XPC: Tn ultimele luni am vazut Foxconn
largindu-si portofoliul de produse si
imbunatatind calitatea acestora si putem spune
ca brandul Foxconn si-a intarit proezenta pe
piata. La ce ne putem astepta in viitor?

K.L.: Inca de la inceput, cAnd am decis sa intram
pe piata sub brandul propriu, ne-am fixat ca
obiectiv s& oferim o gama completa de produse. in
timp, dar si cu eforturile pe care le depunem,
vom fi din ce in ce mai aproape de atingerea
acestui obiectiv. Partenerii nostri vor putea gasi
produse Foxconn care sa raspunda cererii pe toate
segmentele de piata.

XPC: Lumea IT se indreapta din ce in ce mai
mult spre dispozitivele portabile, notebook-urile
si smartphone-urile fiind cele mai fierbinti
produse in ziua de azi. Intentioneaza Foxconn
sa intre pe aceste piete sau va continua sa se
concentreze pe piata de componente?

K.L.: Misiunea noastra principala in afaceri este sa
ne concentram pe piata de componente. Cand sau
unde vom intra pe piata de sisteme complete sub
brandul Foxconn fie ca e vorba de notebook-uri,
smartphone-uri, fie de orice altceva, nu vom
putea spune. Cateodata viata este imprevizibila.
Aceasta este, de altfel, si cea mai interesanta
parte a afacerii, esenta sa constand in
imprevizibilitate.

XPC: Pe cine considerati ca principal competitor
pe piata de componente? Dar pe cea OEM?

K.L.: Sunt surprins ca puneti aceasta intrebare. Ar
trebui sa stiti foarte bine care ne sunt
competitorii. Problema este simpla. Competitie
existd in orice afacere. Foxconn are multe de
invatat de la competitorii sdi ca s poata oferi
produse de cea mai buna calitate, la cel mai bun
raport pret/performanta. Pentru aceasta, suntem
recunoscatori ca activam intr-o piata extrem de
competitiva.

XPC: Ce credeti despre recent anuntatul
joint-venture intre ASUS si Gigabyte pentru
producerea de placi de baza si placi video?
K.L.: Doi giganti ai industriei care-si unesc fortele
vor avea o putere de negociere mai mare in fata
furnizorilor, economisind pe partea de
cercetare/dezvoltare, resurse umane si
management. O competitie puternica va face ca
cei mai castigati sa fie cei care vor putea oferi
calitate si valoare in acelasi timp.
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DAVIO Monza

Procesor Intel® Core™2 Duo EG300, 1,86 GHz, 1066 MHz, 2M cache
Placé de bazé: Asus PSLD2-VM

Memorie: 512 MB DDR2 533 Mhz | Hard disk: WD 200GB S-ATA

Unitate optica: DVD-RW dual | Smart Card Reader 12 in 1

Video: Asus ATI RADEON X550GE, PCIE, 256Mb, TV-out, DVI 2nd, 128bit
Sunet: On-Board, LAN: On-Board | Tastaturd, mouse si boxe DAVIO

Soft Antivirus: Bit Defender | Sistem operare: Linux

Garantie: 24 luni | Configuratia nu include i monitor.
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IT express

Soarecii nu prea se mai

poarta, astfel ca o
companie din California
propune inlocuirea acestora
cu broaste. E drept, teribil

de amuzante, ceea ce le face

ideale pentru primul
calculator al copiilor din
dotare. Miscarile

mouse-ului-broasca determina

miscari hilare ale ochilor
bulbucati, care tin loc si de

butoane (nimic nu se compara

cu placerea de a maltrata

ochii bietei broscute). Pentru
ca amuzamentul sa fie
desavarsit, aceeasi companie
ofera si o camera web cu
aceeasi infatisare
caraghioasa, ca sa nu mai
vorbim de elementul
distinctiv ale acestor
periferice - ochii mobili si
bulbucati. Dintre
caracteristicile acesteia
amintim rezolutia VGA si
frame-rate-ul confortabil, de
32 cadre pe secunda.

Chess Station

Stereo Squealers

Sisteme audio ciudate au mai

fost prezentate in cadrul
acestei rubrici, dar cel din imagine
se distinge nu atat prin calitatile
sale, cat prin senzatia unica pe
care o ofera utilizatorului, care
poate controla volumul rasucind
coada patrupedului. Putem spune,
astfel, ca acesta este primul
sistem audio tras de coada.
Producatorii au fost destul de
inventivi in ceea ce priveste
botezarea grasunilor, squealers
fiind un derivat al verbului “a
guita”. Alternativa colorata la

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

Jocul de sah a fost printre

primele jocuri care au putut
fi jucate pe calculatoarele
personale, chiar daca la
inceput calculatorul, ca si
adversar, s-a dovedit a avea un
1Q jenant. O alternativa la
jocul de sah pe calculator este
tabla de sah inteligentd, care
va permite sa jucati impotriva
calculatorului pe o tabla de sah

clasicele boxe cenusii, porcusorii -
se alimenteaza din patru ’
baterii AAA, fiind din

acest punct de
vedere autonomi.
Aceasta facilitate
permite folosirea
impreuna cu un
player mp3 sau alt
dispozitiv portabil,
puterea furnizata
(1.6W pe canal) fiind
in masura sa incalzeasca
suficient atmosfera la

picnic.

reald in locul celei virtuale.
Senzorii existenti pe tabla
magnetica permit calculatorului
sa recunoasca pozitia pieselor
astfel incat acesta este
“constient” de mutarile
jucatorului. Raspunsul este, din
pacate, doar afisat pe ecran,
tehnologia fiind inca departe de
momentul in care computerul
isi va muta singur piesele (asta

fiind cea mai buna dovada ca
un creier fara muschi nu face
doua parale). Perfectionistilor,
sistemul le pune la dispozitie
tutoriale, 34 deschideri clasice
si 16 jocuri celebre. Nu
garantam ca acest gadget va
poate transforma intr-un Gari
Kasparov, dar in mod cert este
mai amuzant decat sahul pe
calculator.
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Start

Stefan Matei

Din punctul meu de vedere cea mai celebra
generatie de procesoare a gigantului Intel
este cea reprezentata de Pentium 4, in care
am putea include si Pentium D bazat fiind, in
mare parte, pe aceeasi arhitectura,
NetBurst.

n ultimele doua-trei luni, aproape tot
ceea ce a insemnat stire legata de Intel a
facut referire la noua generatie Core, familia
precedentd fiind neglijata. Incet, dar sigur,
Pentium, asa cum il stim din ultimii ani, este
retras de pe piata, incheind astfel un capitol
insemnat din istoria Intel. NetBurst nu
moare, o parte din aceasta arhitectura de
succes regasindu-se la baza procesoarelor
Core, insa noile modele nu se mai pot
confunda cu aceasta, asa cum s-a intamplat
cu Pentium 4.

Totul a inceput aproape la sfarsitul anului
2000 prin lansarea primelor doua procesoare
Pentium 4 tactate la 1.4GHz, respectiv
1.5GHz, bazate pe nucleul Willamette. Spre
surprinderea multora, in momentul lansarii,
Pentium 4 nu a rupt gura targului, nivelul de
performanta fiind apropiat de cel al
concurentei. Mai mult, comparat cu Pentium
Ill, oferea o performanta inferioara la
aceeasi frecventa. Asa cum s-a dovedit in
anii ce au urmat, NetBurst era eficienta la
frecvente de tact mari, de fapt pentru asa
ceva fusese dezvoltata. Daca AMD au fost cei
care au depasit bariera primului gigaherz,
Intel a luat urmatoarele doua coroane, 2GHz,
respectiv 3GHz. Urmatorul prag psihologic nu
a fost atins oficial nici in ziua de azi si nici
nu cred ca aceasta se va intampla in
urmatorii ani.

Daca inceputul nu a fost asa de grozav
din cauza unor performante relativ mici fata
de ceea ce se astepta, dar si a unor preturi
ridicate, Pentium 4 avea sa isi arate
adevarata valoare in momentul trecerii la
nucleul Northwood, cel mai de succes al

octombrie 2006

Ramas bun

Pentium 4/D.

Intel se pregateste de retragerea de pe piata
a unei generatii care a facut istorie.

intregii generatii. Acesta oferea o
performanta ridicata datorita frecventelor
mari la care lucra, chiar peste 3GHz.
Northwood a fost nucleul care m-a atras cel
mai mult, oferind performante remarcabile
la vremea aceea. Fiind un pasionat al
overclocking-ului (chiar nu imi amintesc sa fi
avut un procesor care sa fi rulat mai mult de
cateva zile la frecventa nominala, exceptand
modele 286/386), am fost atras, in special,
de un anume model: Pentium 4 2.4C, a carui
frecventa putea fi urcata la peste 3GHz, la
un pret acceptabil as putea spune.

Urmatorul pas al Pentium 4 a fost
trecerea la nucleul Prescott, recunoscut
pentru cache-ul L2 de 1MB, dar in special
pentru cantitatea foarte mare de caldura
degajata care a facut ca multi entuziasti sa
se fereasca de el. Acest ultim aspect pot
spune cd e cel care a cauzat decaderea
procesoarelor Pentium.

Generatiile urmatoare, bazate practic pe
Pentium 4 au fost: Pentium seria 5xx, 6xx,
8xx, respectiv 9xx (ultimele doua denumite
si Pentium D). Acestea au adus mai mult date
tehnice decat performanta: procesare pe
64 biti, cantitati de cache din ce in ce mai
mari, unele fiind chiar modele dual core. Era
clar, NetBurst era pe moarte si nimic nu
putea remedia situatia. ins& la mijloc vorbim
de Intel, una dintre cele mai mari companii
la nivel international, si puteam fi sigur ca
nu sta degeaba. In urméa cu aproape un an,
am fost anuntati de intentiile companiei,
materializate in momentul de fata prin
generatia Core 2 care nu mai are nevoie de
nici o prezentare, scorurile testelor din
ultimele doua numere XtremPC vorbind de la
sine.

Nu imi ramane decat sa salut pe aceasta
cale ceea ce, haideti sa spunem, a fost
Pentium 4/D (NetBurst) si ceea ce sunt si vor
fi generatiile Core.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Controllere pentru jocuri
Sau cum sa traduci un click in 0 si 1

AGP la final de cariera
Ultima generatie in test

Carcase ATX

Caroserii pentru PC

Dual Core de buget

Performanta prin overclocking

| AGP LA FINAL DE CARIERA ]
ULTIMA GERERATIL [N 1557

Laborator
In fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

Hardmail
Cu ochii pe forum

Topuri
Locul unde poti alege un produs cu
adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza LGA775 / Socket 939:

CPU - Pentium 4 3.6E LGA775 / Athlon64 3500+
Memorie - 2x512MB GelL DDR2-667 4-4-4-12 / 2x512MB
Gell DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek PX6800 GT TDH

Sursa - Tagan Easy Con 530W

Placi video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.7 EE LGA775

Placa de baza - ABIT IC7-G / MSI P4N Diamond

Memorie - 2x512MB GelL DDR400 2.5-4-4-8 / 2x512MB GelL
DDR2-667 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Sursa - Tagan Easy Con 530W
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DECK
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imagineaza-ti design elegant
si rafinat, esenta miscarii si a
perfectiunii detaliului.

magineaza-il, doresti un lucry impordant in viata ta. o creatie flexibila si
idaptabila dorintelor tale. Design si imagine de except
it

tel:021-43.43.400
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Merom low-voltage in ianuarie
Intel si-a anuntat partenerii OEM
despre aparitia in cursul lunii
ianuarie 2007 a doua versiuni de
procesoare Merom care vor
functiona la tensiuni scazute.
Denumite L7400 si L7200, acestea
vor fi tactate la frecventele de
1.5GHz, respectiv 1.33GHz,
ambele avand o memorie cache
de 4MB si un bus tactat la
667MHz. Preturile acestora vor fi
de 315, respectiv 285USD. O data
cu acestea va fi lansata si o
versiune cu un singur nucleu
denumita U1500, aceasta urmand
sa aiba o memorie cache de 2MB
si un bus de 533MHz.
www.intel.com

SiS Mirage 3
SiS a anuntat specificatiile
viitorului chip grafic Mirage 3,
acesta urmand sa fie integrat in
chipset-urile SiS 671, 671GX si
771. Fata de solutiile integrate de
la Intel, ATI si NVIDIA, adica
X3000, Radeon Xpress 1250 si
NVIDIA 6100, Mirage 3 nu suporta
decat specificatiile Pixel Shader
2.0, oferind 16 unitati de
texturare dar fiind lipsita total de
unitati de procesare Vertex
Shader. Oferind suport pentru
DirectX 9 si OpenGL 1.5, Mirage 3
va permite si rularea in bune
conditii a interfetei Aero a
viitorului Windows Vista.
WWW.sis.com

Cell, procesor pentru server
IBM a anuntat lansarea primei
generatii a calculatoarelor bazate
pe cunoscutul procesor Cell, inima
viitoarei console PlayStation 3.
Astfel, solutia cluster IBM System
Cluster 1350 bazata pe sistemul
de operare Linux va avea un nou
membru, denumirea acestuia fiind
BladeCenter QS20. Lansat ca
solutie pentru mediile care
necesita putere foarte mare de
calcul, solutia Cell va fi una
scumpa, pretul fiind insa
justificat chiar de pe acum de
performantele cu 40 de procente
mai bune in teste neoptimizate
pentru arhitectura specifica a
acestuia.

www.ibm.com
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ULTIMA ORA
NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

OFERTA HTC DE TOAMNA
Patru noi terminale pentru Europa

HTC este unul
dintre cei mai
cunoscuti
producatori de
terminale mobile

pietei europene, acestea urmand sa
fie disponibile incepand cu luna
octombrie. HTC S620 este un

rival pentru celebrul

Motorola Q, fata de p—

parteneriatului cu renumitul
producator software TomTom, acesta
beneficiaza de versiunea a
sasea a aplicatiei
L Navigator. Ruda mai mare

inteligente acesta avand a acestuia, P3600, va
bazate pe avantajul avea aceleasi facilitati,
platforma disponibilitatii pe dar va oferi si o camera
Windows Mobile, orice piata si al foto de 2.1 megapixeli

produsele lor
gdsindu-se sub
diverse denumiri in
ofertele marilor
operatori de
telefonie mobila din
intreaga lume. La
inceputul acestei toamne, compania a
prezentat patru noi terminale destinate

conectivitatii GSM
Quad-Band si EDGE,
suplimentata de
suportul Bluetooth si
Wi-Fi. P3300, un PDA
cu aspect de terminal
mobil clasic, este primul
model furnizat de HTC care va
avea functii GPS. in urma

si un design mai
elegant, in timp ce

ultimul model
anuntat, S310, va fi
un terminal
inteligent

| Quad-Band.

www.htc.com

CORSAIR DOMINATOR

1111 MHz de putere bruta

Corsair, unul dintre liderii incontestabili ai pietei
memoriilor destinate entuziastilor, a anuntat lansarea unei
noi linii de produse DDR2 cu un design si o racire deosebite,
sub denumirea comerciala Dominator. Varful de lance al
gamei ruleaza la impresionanta frecventa de 1111MHz, fiind
depasita la aceasta ora doar de replica rivalilor OCZ,
tactatd la 1250MHz. Pe numele ei complet DHX XMS2
Dominator, noul modul de memorie de la Corsair ofera o
racire impresionantd. Denumita Dual-path Heat eXchange
(DHX), aceasta asigura atat racirea memoriilor de tip
TinyBGA, cat si a placii cu circuite, caldura fiind
directionata si disipata prin intermediul unor lamele
suplimentare spre partea opusa conectorului de interfata,
asigurand astfel functionarea optima chiar si in cazul
utilizarii memoriei intr-un spatiu mic, determinat de

prezenta mai multor module in sloturi adiacente. Amatorii
de overclocking vor putea opta pentru ventilatia
suplimentara furnizata de sistemul optional DOMINATOR
Airflow. XMS2 Dominator este disponibila momentan in doua
variante, acestea fiind PC2-8500 (1066MHz, CL5 5-5-15, 2T)
si PC2-8888 (1111MHz, CL4 4-4-12, 2T).
WWww.corsairmemory.com

TDK GBDRIVER RA5

Cel mai mic harddisk Solid State

TDK a anuntat recent realizarea
celui mai mic model de harddisk
de tip SolidState, bazat pe
tehnologia NAND Flash. Folosind
16 chip-uri de 16 gigabiti, acesta
oferd o capacitate totala de
stocare de 32 gigabiti, avand
totodata dimensiunile unui
harddisk destinat calculatoarelor
portabile dar fara a mosteni

neajunsurile mecanice ale acestuia.
GBDriver RA5 va oferi, pe langa

avantajele mentionate, si
posibilitatea conectarii optionale a
patru condensatori de putere,
meniti sa limiteze problemele de
alimentare fluctuanta cu energie,
fiind compatibil cu interfetele IDE si
functionand in modul de transfer
UltraDMA Mode 2.

www.tdk.com
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DDR2 1333 de la OCZ
0OCZ a anuntat iminenta aparitie
publica a unor prototipuri de
memorii de tip DDR2 tactate la
frecventa de 1333MHz, in momentul
lansarii acestea urmand sa fie
practic cele mai rapide module de
memorii disponibile pe piata. OCZ
deja este cunoscuta pentru
calitatea si originalitatea
produselor, in urma colaborarii cu
ATI acestia lansand primele memorii
certificate pentru configuratiile
Crossfire, urmate apoi de lansarea
primelor memorii cu o viteza de
1250 MHz.

www.ocztechnology.com

20.000.000 procesoare AMD
pentru Dell
Dupa indelung asteptata si
comentata introducere a
procesoarelor fabricate de AMD in
cadrul sistemelor Dell, compania
pare decisa sa inunde piata cu
aceste noi configuratii. 20 de
milioane de procesoare AMD au fost
comandate de catre companie,
acestea urmand sa acopere
necesarul pentru urmatorul an.
Dintre acestea, patru milioane vor fi
destinate sistemelor portabile, in
timp ce 16 milioane vor fi utilizate
pentru echiparea sistemelor desktop
si a solutiilor server.

www.dell.com
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SANSA C200 MP3PLAYER

Calitate si stil la pret redus

Sandisk este un nume care nu
mai necesita nici o
prezentare, produsele
sale acoperind cu
succes domeniile
stocarii datelor si a
echipamentelor multimedia

numai 33x78x15mm si greutatii de 42
de grame. Acesta este un player
multimedia portabil de mici
dimensiuni, care ofera
suport MP3 si WMA,
include un tuner
radio FM si

portabile, numitorul comun al un
acestora fiind intotdeauna memoria microfon
de tip Flash. Ultimul produs lansat, care poate
playerul Sansa C200, nu trebuie sa transforma

induca pareri gresite in privinta
facilitatilor, in ciuda dimensiunilor de

micul aparat
intr-un reportofon.

O IMAGINE PERFECTA DE LA SAMSUNG

Avand un aspect sportiv, C200 ofera un
ecran de 1.4" care permite afisarea
informatiilor referitoare la piesa
muzicala redata, dar si vizualizarea
imaginilor, individual sau sub forma de
slideshow. Capacitatea de stocare este
generoasa, playerul fiind disponibil in
doua versiuni, de 1GB si 2GB, aceasta
putand fi extinsa prin intermediul unui
card de memorie de tip microSD pana
la 4GB, conectivitatea USB 2.0
facilitand transferul rapid al datelor.
www.sandisk.com

[luminarea clasica este deja depasita?

Unul dintre marile neajunsuri ale ecranelor TFT actuale
este iluminarea neuniforma, originea problemei fiind
generata de iluminarea
afisajului cu ajutorul tuburilor
fluorescente, durata scurta de
viata a acestora generand in
timp si probleme de fiabilitate.
Samsung a decis ca este timpul
introducerii unei tehnologii
asteptate de mult timp,
iluminarea cu ajutorul
LED-urilor. Aceasta tehnologie
promite nu doar o durata dubla

mm——

raport al imaginii de 16:9, noul televizor Samsung
LE40M91 promite un contrast de 10.000:1 si o stralucire

de 450cd/m?. Specificatiile,
combinate cu aspectul deosebit, fac
din acest televizor cu diagonala de
100 de centimetri un echipament
dorit de oricine, singurul aspect
negativ fiind imposibilitatea afisarii
continutului digital disponibil in
rezolutia 1080p. in acest caz, este
necesara procesarea imaginii pentru
acomodarea cu rezolutia maxima a
televizorului. Acesta este insa un

de viata a ecranelor TFT fabricate prin
aceasta tehnologie comparativ cu cele clasice, dar si o
iluminare perfect uniforma si o prospetime foarte buna a
culorilor. Oferind o rezolutie de 1366x768 pixeli si un

detaliu de o importanta minora, calitatile
echipamentului aducandu-i, de altfel, si premiul pentru
inovatie oferit de European Image and Sound Association.
WWW.samsung.com

Marca ATl ramane

Dupa anuntarea achizitionarii
companiei ATl de catre AMD, se
parea ca numele ATI va disparea de

pe piata, marcand astfel sfarsitul
uneia dintre cele mai vechi
companii din istoria calculatoarelor.
Oficialii ATl insa au dezmintit stirea,
placile video urmand sa-si pastreze
denumirea. Doar produsele
multimedia si chipset-urile pentru
placile de baza preluate de la ATI
vor fi redenumite AMD, tehnologiile
care le motorizeaza insa urmand
sa-si pastreze denumirile originale.
www.ati.com

65nm pentru AMD, din octombrie
Advanced Micro Devices a anuntat
ca primele procesoare fabricate in
tehnologia de 65nm vor fi
disponibile pe piata incepand cu
luna octombrie. Fabricate in
tehnologia silicon-on-insulator,
aceste procesoare sunt in fabricatie
incé din luna iunie, productia de
masa insa ajungand la parametri
abia in cursul lunii septembrie, luna
octombrie fiind prima in care
stocurile vor fi suficiente pentru
sustinerea lansarii oficiale.
www.amd.com
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BLACKBERRY PEARL

Un aspect rafinat pentru un
terminal celebru

BlackBerry este un terminal deja
faimos, care a marcat inceputul
serviciilor de mesagerie electronica
mobila, fiind inca unul dintre cele
mai utilizate echipamente mobile
pentru trimiterea si primirea
mesajelor, tehnologia din spatele lui
fiind de curand licentiata si de catre
Nokia. Din nefericire pentru
companie, terminalele produse au
avut intotdeauna un handicap major
in fata concurentei: aspectul.
Research In Motion a decis sa rupa
monotona si neatractiva linie estetica
a produselor, lansand la inceputul
lunii septembrie noul terminal
BlackBerry Pearl. Acestei schimbari
drastice de aspect i s-au adaugat si o

AAC si H.263 si Bluetooth 2.0. Acesta
este totodatd un terminal GSM
Quad-Band care nu si-a
pierdut functiile de
mesagerie care i-au
adus celebritate,
tastatura SureType fiind
o combinatie ergonomica
intre un model clasic al
unui telefon mobil si
modelul QWERTY.
Navigatia prin meniuri
este facilitata de micul
jogdial alb care este,
de altfel, si punctul
] de origine al denumirii
f’ produsului.
www.blackberry.com

serie de facilitati
nemaiintalnite pana acum
intr-un produs BlackBerry,
mai precis o camera foto si
un slot de extensie MicroSD.
Cu acest produs, compania
producatoare paraseste
lumea oamenilor de afaceri
si intrda in domeniul
utilizatorilor finali moderni,

Cu nevoi si cerinte
diversificate. Cantarind
numai 88 de grame, Pearl
oferd un afisaj color cu
dimeniunile 240x260mm, o
camera foto de 1.3
megapixeli, suport
multimedia pentru formatele MP3,
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O solutie de stocare portabila

Samsung a anuntat inceperea
livrarilor spre o serie de
producatori parteneri din
industria terminalelor mobile a
primelor mostre din produsul
denumit de catre companie
MoViNAND. Acesta imbina
clasicele memorii NAND Flash cu
un controller pentru carduri de
memorie standard si o cantitate

mica de stocare a unui firmware.

Conform declaratiilor
producatorului, aceasta solutie
este menita sa simplifice
integrarea memoriilor
suplimentare in echipamentele
portabile care folosesc asa ceva,

incluzand aici telefoane mobile,
playere MP3 sau camere foto
digitale. Fiind o solutie mobila
completa, MoviNAND face inutila
prezenta unui controller pentru
carduri de memorie in fiecare
echipament, acestea putandu-se
multumi sa ofere doar un banal
conector, de restul urmand sa se
ocupe mica memorie mobila.
Samsung afirma insa ca acest
produs nu este menit sa distruga
actuala piata a cardurilor de
memorii, ci doar sa ofere o
flexibilitate suplimentara.
Disponibil pentru inceput in doua
versiuni, cu capacitatea de 1GB,

respectiv 2GB, MoviNAND va
putea fi gasit undeva spre
sfarsitul anului si in versiuni de
512MB si 4GB, viteza de transfer
a acestor memorii fiind in toate
cazurile aceeasi, 54MB/s.
WWW.samsung.com

©
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PERIFERICE PENTRU WINDOWS VISTA
Vista nu inseamna doar software

noi mouse-uri si trei noi seturi
compuse din tastatura si mouse vor fi

ambientale. Aceste seturi vor permite
accesul rapid la functiile noi din Vista,
precum Media Center sau Sidebar.
Dintre cele trei mouse-uri noi
anuntate, cel mai interesant este
Wireless Notebook Presenter Mouse
8000, care combina practic patru
echipamente diferite intr-unul singur:
un mouse clasic, o telecomanda
multimedia, o telecomanda pentru
controlarea prezentarilor si un
indicator laser destinat aceleiasi
activitati.

s& acompanieze noile facilitati ale
sistemului de operare atat din punct
de vedere functional, cat si estetic.
Astfel, incepand cu luna octombrie si
pana in prima luna a anului 2007, trei

Microsoft doreste sa faca din lansarea
mediatizatului sistem de operare
Windows Vista un eveniment complex,
in acest scop anuntand lansarea unor
noi linii de periferice, acestea urmand

lansate pe rand.

in timp ce primul set, Wireless
Laser Desktop 6000, nu ofera nimic
deosebit, produsele superioare
Wireless Entertainment Desktop 7000
si 8000 vor avea facilitati interesante
precum conectivitate Bluetooth,
dimensiuni foarte mici si posibilitatea
reincarcarii acestora prin intermediul
unor baze speciale, modelul de top
bucurandu-se si de o iluminare
sensibila la intensitatea luminii

www.microsoft.com

REZULTATELE CONCURSURILOR *“UMFLA POTUL!” DIN XTREMPC 78

“Poturile” 78 - Adriatica si OLYMPUS au fost umflate!

modelul 1058, Muntiu Corina din
Bucuresti, s. 2 si Radu Florin din
Timisoara - modelul 19712, Stefan
Petra din Bucuresti si Patran Cristinel
din Brasov - modelul 8102 alb,
Constantin Cristian din Valea Timisului,
judetul Caras Severin, Spulber Gicu din
Brasov si Burtea lonut din Dumbrava,
judetul Prahova - modelul 8102 negru.

Premiile MGT Educational au fost
castigate de Palantin Mihai din
Slobozia, Aron Moisa din Marghita,
judetul Bihor, Drobota Dragos din
Oradea si Alexe Paul din Obrejita,
judetul Vrancea.

Filmele tragerilor la sorti le puteti
viziona pe DVD-ul XtremPC. Va uram
mult succes la urmatoarele concursuri!

Premiile concursului “Umfla Potul”
Adriatica din XtremPC 78 au fost opt
ceasuri Adriatica, modelele Pilot 1058,
19712 si 8102, oferite de firma Sunrise
Impex.

Premiile concursului “Umfla Potul”
MGT Educational din XtremPC 78 au
fost patru camere foto digitale Olympus
FE-120, 6 megapixeli, 3x zoom optic,
LCD 1.8", oferite de firma MGT
Educational.

Cei care au completat formularele
si le-au trimis pana la data de 7
septembrie 2006 (data postei) au
participat la tragerile la sorti efectuate
la sediul XtremPC.

Castigatorii premiilor Adriatica au
fost: Craia Adrian din Calarasi -

octombrie 2006 -
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ONTROLLERE PENTRU JOCUR

Laborator

Hardmail Topuri

SAU CUM TRADUCI UN CLICK IN 0 SI 1

Ceea ce multora dintre noi li se pare banal, nu este in realitate un lucru atat de simplu.

ATUNCI CAND NE JUCAM, INTERACTIUNEA
noastra cu calculatorul sau consola se poate
realiza prin controllere specifice. Vom incerca sa
prezentam modul in care miscarea mainilor este
tradusa de echipamentele electronice intr-un
limbaj ce poate fi inteles de jocuri.

EVOLUTIA IN TIMP

Istoria controllerelor este in mod evident legata
de cea a jocurilor. Totul a inceput cu un ecran de
osciloscop si un potentiometru cu ajutorul céruia
era controlata o paleta. Jocul se numea Pong si
lumea statea la coada ca sa il joace in 1959.
Urmatorul moment important este aparitia
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consolei Atari 2600 in 1977, care introducea
joystick-ul cu opt directii si un singur buton.
Acest tip de controller va fi comercializat pana in
1991, longevitatea sa fiind datorata designului
simplu si versatilitatii. O data cu aparitia
consolelor mobile, a fost necesara introducerea
unui sistem de control care sa ocupe mai putin
spatiu, iar in 1982 Nintendo inventeaza
controller-ul cu patru directii, in forma de cruce.
Acest design a ramas aproape neschimbat, dupa
mai bine de 20 de ani putand fi intalnit la
Nintendo DS. Tot Nintendo este responsabil cu
ceea ce se poate numi precursorul gamepad-
urilor, si anume controller-ul NES (Nintendo
Entertaintment System). Un pad directional si
doud butoane au fost de-ajuns pentru consola
care a dominat mijlocul anilor '80.

JOYSTICK-UL SAU CUM DECOLEZI DE LA BIROU
Acest dispozitiv a avut ca sursa de inspiratie
echipamentul de control al avioanelor si are ca
scop principal inregistrarea miscarii in mod
gradat pe doua axe. Nu ar trebui sa ne mire
faptul ca acest mecanism are la baza tot
potentiometre. Acestea sunt componente
electronice care isi schimba rezistenta in functie
de punctul de contact a doua parti metalice.
Citirea pozitiei de calculator se face prin
intermediul unui convertor analog-numeric. Modul
de functionare al acestuia este destul de simplu:
un condensator este incarcat folosind curentul
electric care trece prin potentiometru si, in

functie de rezistenta acestuia, incarcarea se
realizeaza mai rapid sau mai lent. Valoarea pe
care o poate monitoriza si recunoaste un program
este timpul de incércare al condesatorului, in
urma unor calcule rezultand un set de coordonate
ce poate fi folosit de joc pentru a realiza o
actiune. Astfel, pe o singura axa, pot fi
inregistrate pana la 600 de puncte intermediare.
Aceasta tehnologie are limitarile ei. Convertorul
necesita putere de procesare, iar mecanismul
acestuia nu este foarte precis. Problemele au fost
partial inlaturate prin folosirea unui chip dedicat
pentru conversia analog-numerica si a unui sistem
optic pentru detectarea miscarii, sistem
asemanator cu cel folosit la mouse-urile cu bila.

GAMEPAD-UL

Ceea ce cunoastem astazi sub aceasta denumire
este controller-ul cel mai raspandit pentru
console. Pe langa butoanele digitale si pad-ul
directional avem de-a face cu un stick analog -
un joystick in miniatura care faciliteaza controlul
in jocuri 3D. Modul de functionare al versiunii cu
sistem optic este urmatorul: miscarea stick-ului
este transmisa spre doua axe care au la capete
discuri cu mici fante de-a lungul circumferintei.
Fiecare disc este asezat intre doua perechi
LED-dioda fotovoltaica. Atunci cand lumina
LED-ului trece printr-o fanta si este receptionata
de dioda, aceasta genereaza un curent electric.
in functie de numarul impulsurilor inregistrate,
procesorul stie cat de mult s-a miscat stick-ul.
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Cea de-a doua pereche de diode are ca scop
determinarea sensului de rotatie.

LA VOLANUL UNUL... CALCULATOR

Pasionatii curselor de masini si-au dorit
dintotdeauna un dispozitiv care sa le amplifice
senzatia de miscare si sa le permita un control
mai realist al masinii. Cum tastura sau
gamepad-ul clasic nu erau de-ajuns, iar
joystick-ul nu era destul de ergonomic, volanul a
fost bine primit de jucatori. La baza contructiei
sale sta un potentiometru sau un sistem optic.
De-a lungul timpului a mai fost dotat cu un pad
directional si butoane. Pedalele, care pot
inregistra la randul lor miscarea in mod gradat,
sunt parte componenta a oricarui sistem de acest
tip din ziua de azi.

DESPRE FORCE FEEDBACK

Aceasta tehnologie a adus un plus de realism
controlului in jocuri, insd nu a primit suportul
intregii comunitati. Astfel, in urma unor actiuni
din joc, controller-ul va avea un anume
comportament, acesta variind de la simple
vibratii la inducerea unei miscari independente
de cea realizata de jucator. Implementarea
tehnologiei este diferitd, in functie de dispozitiv.
in cazul joystick-urilor, cele doua axe care
detecteaza miscarea pot fi controlate de doua
motoare electrice. Un circuit integrat de tip ROM

AKASA PaxPower
500W ATX 12V v2.2

Controllere pentru jocuri...

contine mai multe secvente predefinite pentru
controlul motoarelor cum ar fi simularea unui foc
de arma sau a impactului. Gamepad-urile includ
un sistem mai putin sofisticat. Acesta consta din
doua motoare electrice, plasate de obicei in
manere, care rotesc doua discuri cu centrul de
greutate deplasat. Volanele utilizeaza aceleasi
componente pentru inducerea vibratiilor,
aplicarea unei forte de rezistenta la virare si
simularea tendintei normale de centrare.

CE NE ASTEAPTA

Urmatoarea tehnologie anuntata si care va fi
incorporata in controllerele Nintendo Wii si Sony
PS3 este senzorul de miscare si pozitionare
pentru dispozitivul in sine. Cu ajutorul unui
senzor infrarosu special si a emitatorului inclus in
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Caming & Computing

SAITEK

EMERMAX Galaxy
1000W EPS12V 2007

Sisl
display multifun
integrat; butoan

www. bestcomputers.ro

em HOTAS pr

X52

Flight Control System

ional [MFD) 1
MFD iluminate, |\

SAITEK
Eclipse Il

Tastaturd cu design £ero-Slope
si wrist rest ajustabil;

taste cu laser-cut lettering

iluminate cu LED albastru,

rosu sau albastru selectabil
[intensitate luminoasd controlatd

prin potentiometru); controale media:
volum, play, pause, skip; conectare USB

to be contimued ...

controller, Wii recunoaste pozitia in spatiu a
acestuia din urma si o traspune intr-o actiune pe
monitor. Tot acest controller dispune de un
girometru si un accelerometru care transmit
inclinatia sa fata de planul orizontal si
acceleratia in cazul unei miscari bruste.
Gamepad-ul PS3 va include doar un giroscop,
permitand controlul in jocuri prin inclinarea sa.

CONCLUZIE
Elementele de baza ale controllerelor pentru
jocuri nu s-au schimbat radical de la aparitia lor.
O revolutie in acest sens a fost anuntata de
Nintendo si ne asteptam ca producatorii
concurenti sa vina cu idei cel putin la fel de
bune.

Daniel lon

A+ CASE Twin Engine

Cooling.
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Cooling

SAITEK
GM3200

Laser Mouse

Mouse laser 3200 dpi;
butoane dedicate pentru
selectara rezolutie si profil;

@justare a greut
teflon interschimbabile

Cooling

Produse distribuite de

www., pc-coolers.ro
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AGP LA FINAL DE CARIERA
ULTIMA GENERATIE IN TEST

Exact cand credeam ca portul AGP a fost ingropat discret, producatorii de placi video au mai
aruncat cateva firimituri nostalgicilor, oferindu-le posibilitatea unui upgrade necostisitor.

DUPA CE, O PERIOADA, MARII PRODUCATORI
de chip-uri video au anuntat ca nu vor mai
produce placi video pentru portul AGP (si pareau
hotarati in aceasta decizie), iata ca in ultima
vreme mai multe implementéri atat folosind
chip-uri NVIDIA, cat si AT, au facut deliciul
nostalgicilor portului AGP. Abordarea a fost insa
diferita, NVIDIA concentrandu-se spre segmentul
mediu-superior, in timp ce ATl a pus accentul pe
versiunile entry-level. Aceasta stare de lucruri
avantajeaza intru-catva NVIDIA, care
motorizeaza acum cele mai performante placi
video pentru platforma AGP, in timp ce ATI se
multumeste sa le produca pe cele mai
accesibile.

ASPECTE TEHNICE

Chiar daca, teoretic, latimea de banda oferita de
portul PCI-Express este dubla comparativ cu cea
oferita de portul AGP (4GB/s in cazul PCI-Express
x16 fata de 2GB/s pentru AGP 8x), placile video
actuale rareori folosesc acest avantaj (in SLI,
doua placi video functioneaza fara probleme
folosind fiecare opt lane-uri PCI-Express). In
aceste conditii, putem aprecia ca inlocuirea
portului AGP de pe placile de baza actuale a fost
o decizie de marketing, nu una generatd de
limitarile acestei tehnologii. Acest lucru este
dovedit si de faptul ca rezultatele obtinute de
versiunile AGP si PCI-Express ale aceluiasi chip
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video sunt asemanatoare. Astfel, putem spune ca
avantajele PCI-Express sunt posibilitatea folosirii
mai multor chip-uri grafice (CrossFire, SLI sau
chiar

Quad-SLI), dar si transparenta pentru dezvoltatorii
software - un sistem de operare proiectat pentru
PCI poate boota pe un sistem cu PCl-Express fara
nici o modificare a codului. Interesant este ca
specificatiile AGP 3.0 (AGP 8x) prevad
posibilitatea montarii a doua placi video pe
magistrala AGP, cu toate ca nu stiu sa se fi produs
vreodata o placa de baza cu doua sloturi AGP.

SISTEMUL DE TEST

Pentru a obtine rezultate comparabile cu
celelalte teste de placi video, am optat pentru o
platforma formata dintr-o placa de baza EPoX
9NDA3J, motorizata de chipset-ul nForce 3 Ultra
al NVIDIA si pusa la dispozitia noastra de catre
Depozitul de Calculatoare. Aceasta alegere ne-a
permis folosirea procesorului dual core AMD
Athlon64 FX-60, care va constitui si baza
viitorului test de placi video PCl-Express.
Memoriile au fost un kit dual channel Geil Ultra
de 2x512MB DDR433, care a functionat la 400MHz
cu timing-uri 2-2-2-5. Pentru alimentarea stabila
a sistemului am utilizat o sursa ATX 2.0 Tagan
EasyCon de 530W. Sistemul de operare a fost
Windows XP Professional cu SP2 si a fost instalat
pe un harddisk Seagate Barracuda 7200.7 ATA100

de 80GB. Versiunile de drivere folosite au fost
ultimele postate pe site-ul producatorilor la data
testului, nForce 5.11 pentru placa de baza si
ForceWare 91.47 si ATI Catalyst 6.8 pentru placile
video. Testele au fost impartite in doua categorii
- jocuri si aplicatii sintetice, verdictul fiind dat
de media ponderata a celor 18 teste la care s-a
adaugat punctajul corespunzator dotarilor. Pentru
overclocking s-au folosit utilitarele ATI Tool si
RIVA Tuner (in cazul placilor video ATI), respectiv
CoolBits si RIVA Tuner (pentru plécile NVIDIA). Tn
cazul overclocking-ului, am urmarit functionarea
stabila si fara artefacte vizuale a placilor video in
timpul rularii 3DMark06.

CONCLUZII
Personal, sunt incredintat ca nu va mai exista
oportunitatea unui alt test de placi video AGP.
Chiar daca producatorii au mai facut o incercare
de portare a chip-urilor grafice noi pe platforma
AGP, suportul din partea distribuitorilor a fost
aproape nul, lucru subliniat si de dificultatea cu
care am obtinut modelele din test. in plus, chiar
daca se poate obtine un nivel decent al
performantelor in cazul unui upgrade, placile
video AGP existente pe piata nu pot concura nici
pe departe cu solutiile PCI-Express, cele mai
rapide placi AGP fiind motorizate in acest
moment de chip-ul GeForce 7600GT.

Cristian Agatie
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Rezultate placi video

HL2 1280x1024

Leadtek WinFast A7600GT TDH
Leadtek Winfast A7800GS TDH
Sparkle GeForce 7800GS
Gainward Bliss 6800GS AGP
Chaintech GeForce 7600GS
Sapphire Radeon X1600 PRO
Palit Radeon X1600 PRO
Leadtek WinFast A7600GS TDH
BFG GeForce 7600GS OC

ASUS N7600GS

GeCube RX1300GA2-D3

Quake4 1280x1024

Leadtek WinFast A7600GT TDH
Leadtek Winfast A7800GS TDH
Sparkle GeForce 7800GS
Gainward Bliss 6800GS AGP
Chaintech GeForce 7600GS
Leadtek WinFast A7600GS TDH
Palit Radeon X1600 PRO
Sapphire Radeon X1600 PRO
BFG GeForce 7600GS OC

ASUS N7600GS

GeCube RX1300GA2-D3

W foarte bun

CompaciFash

FTECNNOLI OEIFS

valorile mai mari sunt mai bune

48.58
39.68
39.32
38.97
38.00
36.58

34.13

0 25

valorile mai mari sunt mai bune

50

41,40
37,30
35,70
‘ 31,90
31,20
31,00
29,00
0 25 50
bun satisfacator M slab

AGP la final de cariera
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Sapphire
Radeon X1600 PRO

Chipset: Radeon X1600 PRO(R530) - Memorie:
512MB GDDRZ - Frecventa chipset/memorie:
500MHz/780MHz + Bus memorie: 128 biti

2.36

Sapphire s-a remarcat ca partener preferat al ATI,
fiind renumit pentru placile sale video si mai putin
pentru placile de baza, toate folosind exclusiv
chip-uri produse de firma canadiana.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Solutia de racire adoptata de Sapphire este cea
recomandata de ATI, aceasta fiind destul de
silentioasa chiar si in conditii de incarcare
maxima. Alimentarea suplimentara se face
folosind conectorul unitatii FDD, o solutie destul
de incomoda si nu intotdeauna disponibila (cazul
in care sursa nu ofera mai multi conectori de
acest tip, iar sistemul dispune deja de o unitate
floppy. Placa dispune de iesire TV-Out cu suport
HDTV, chip-ul video asigurand accelerare hardware
pentru decodarea video in formatele Windows
Media si MPEG-2, dar si H.264.

PERFORMANTE

Nivelul performantelor este comparabil cu cel al
unei placi similare pe port PCI-Express,
pierderile ca urmare a folosirii unui bridge
PCIExpress - AGP fiind nesemnificative. Prin
overclocking, am atins freceventele de 614MHz
pentru core, respectiv 873MHz pentru memorie,
caz in care scorul in 3DMark06 a fost de 2214
puncte.

CONCLUZIE

Sapphire X1600PRO ofera putere suficienta
pentru jocurile actuale, chiar daca nu permite
rularea acestora la setari de calitate maxime.

643 Lei

24 luni UltraPRO Computers

octombrie 2006

Feature

Teste comparative Versus

Leadtek

WinFast A7600GT TDH

Chipset: GeForce 7600GT (G73) - Memorie:
256MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie:
560MHz/1400MHz - Bus memorie: 128 biti

Chip-ul 7600GT este destinat segmentului
mainstream si a fost proiectat pentru un raport
pret/performanta optim.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Ca de obicei, Leadtek ne rasfata cu o solutie de
racire proprietara, asemanatoare cu cea folosita in
cazul generatiilor anterioare. Nivelul de zgomot a
fost insa redus, astfel ca WinFast A7600GT poate fi
folosita fara probleme intr-un sistem multimedia
pentru sufragerie. Layout-ul PCB-ului este extrem
de simplu, singura zona aglomerata fiind cea de
power management. Memoriile nu sunt racite de
radiator, dar constructia acestuia permite
directionarea fluxului de aer spre acestea. Bridge-ul
PCI-Express - AGP dispune de un radiator separat,
fiind racit la randul sau de fluxul de aer produs de
ventilator.

PERFORMANTE

Ca si generatia anterioara, GeForce 7600GT ofera
rezultate remarcabile in teste, in masura sa-i
asigure o pozitie fruntasa in clasament. Apetitul
pentru overclocking este moderat, reusind sa
atingem 591MHz pentru core si 1546MHz pentru
memorii. in aceste conditii, scorul obtinut in
3DMark06 a fost de 3457 puncte, foarte apropiat
de cel obtinut la frecvente default.

CONCLUZIE

WinFast A7600GT reuseste un nivel de
performante remarcabil, printre cele mai bune
disponibile pentru platforma AGP.

699 Lei
699 Lei

24 luni Best Computers / Diverta
24 luni Skin

Laborator

Hardmail Topuri

BFG
GeForce 7600GS OC

Chipset: GeForce 7600GS (G73) - Memorie:
512MB GDDR2 - Frecventa chipset/memorie:
420MHz/550MHz - Bus memorie: 128 biti

2.29

BFG este un mic producator de placi video avand
sediul in Statele Unite, fiind recunoscut, in special,
pentru produsele sale supratactate.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Prima impresie este data de radiatorul din aluminiu
masiv care domina PCB-ul placii. Core-ul grafic este,
dupa cum denota si denumirea placii, supratactat
de producator, acesta avand grija sa precizeze pe
ambalaj in mai multe locuri acest aspect. Nu se
specifica nicaieri, insa, frecventa memoriilor (nici
chiar pe site-ul producatorului) si aici am avut
surpiza sa gasim doar 550MHz, fata de cei 800MHz
recomandati de NVIDIA pentru chip-ul 7600GS. Fiind
o placa adresata utilizatorilor sensibili la pret, din
pachet lipsesc jocurile full, pe CD-ul cu drivere fiind
incluse numai versiuni demo

PERFORMANTE

Cum era de asteptat, cei 20MHz in plus pentru
chip-ul grafic nu pot compensa frecventa redusa
la care functioneaza memoriile, rezultatele
avand de suferit. Potentialul de overclocking
este modest (noi am obtinut 435Mhz pentru core
si 632MHz pentru memorii), dar reuseste sa
propulseze aceasta placa la 2106 puncte in
3DMark06.

CONCLUZIE

Prin prisma performantelor, aceasta placa se
inscrie ca un concurent destul de echilibrat
pentru placile care folosesc chip-ul

Radeon X1600 PRO al ATI.

36 luni
60 luni

580 Lei
547 Lei

Best Computers / Diverta
IT Direct
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Sparkle
GeForce 7800GS

Chipset: GeForce 7800GS (G71) + Memorie:
256MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie:
375MHz/1200MHz - Bus memorie: 256 biti

4.09

Sparkle este un producator de placi video cu o
lungd traditie in domeniu, chiar daca in ultimii
ani expansiunea marilor companii a limitat cota
de piata a producatorului taiwanez.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Placa pastreaza designul de referinta al NVIDIA, ca
si solutia de racire recomandata pentru acest
chipset. Sparkle impacheteaza aceasta placa video
intr-un ambalaj pretentios, pentru a nu exista nici
un dubiu asupra segmentului de piata caruia i se
adreseaza. Pachetul cuprinde un joc (Painkiller) in
ambalaj retail, initiativa pe care putini producatori
o impartasesc, in special pentru placile AGP.

PERFORMANTE

Desi la lansare GeForce 7800GS s-a dorit a fi cea
mai performanta solutie pentru platforma AGP, in
prezent acest chip ofera un nivel de performanta
comparabil cu cel al unui GeForce 7600GT. Prin
overclocking am reusit sa ridicam frecventa chip-
ului grafic la valoarea de 437MHz, in timp ce
memoriile au ajuns la 1454MHz, valori mai mult
decat multumitoare. in aceste conditii, scorul
obtinut in 3DMark06 a fost de 3542 de puncte, cu
aproape 500 de puncte mai mult decét la
frecvente default.

CONCLUZIE

Frecventa mica la care functioneaza chip-ul
grafic al acestei placi face ca performantele sa
fie comparabile cu cele oferite de o placa
echipatd cu GeForce 7600GT.

1102 Lei
1175 Lei

24 luni
24 luni

Best Computers / Diverta
ProCA Romania

Feature

Teste comparative Versus

Leadtek
WinFast A7800GS TDH

Chipset: GeForce 7800GS (G71) - Memorie:
256MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie:
375MHz/1200MHz + Bus memorie: 256 biti
Leadtek este unul dintre partenerii preferati ai
NVIDIA in ceea ce priveste placile video, fiind, de
asemenea, renumit pentru tunerele TV.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Leadtek a pastrat designul de referinta pentru acest
model, desi ar fi fost preferabila adoptarea unei
solutii de racire mai silentioase, cooler-ul standard
fiind destul de zgomotos in conditii de incarcare
maxima. Un lucru pozitiv, valabil si pentru modelele
celorlalti producatori, este plasarea unui radiator
peste memorii, desi acestea nu se incélzesc
semnificativ nici chiar in conditii de overclocking.
Ca de obicei, pachetul este generos, cu doua jocuri
full si aplicatii pentru vizionarea si editarea filmelor.

PERFORMANTE

GeForce 7800GS dispune de patru procesoare de
pixeli si unul de vertecsi mai mult decat un
7600GT, dar frecventa mica de functionare a
chip-ului grafic anuleaza acest avantaj.
Potentialul de overclocking este mai redus decat
in cazul modelului Sparkle, WinFast A7800GS
ruland stabil la frecventa maxima de 430MHz
pentru core, respectiv 1430MHz pentru memorii.
Scorul obtinut in 3DMark06, folosind aceste
frecvente, a fost de 3374 de puncte.

CONCLUZIE

Diferenta de generatie isi spune cuvantul, astfel
ca WinFast A7800GS nu poate tine pasul cu mai
nou lansatul 7600GT, desi se afla intr-o categorie
de pret superioara.

1058 Lei
1058 Lei

24 luni Best Computers / Diverta
24 luni Skin

Laborator

Hardmail Topuri

Palit
Radeon X1600 PRO

Chipset: Radeon X1600 PRO(R530) - Memorie:
256MB GDDR2 - Frecventa chipset/memorie:
500MHz/780MHz - Bus memorie: 128 biti

2.33

in ciuda faptului c& activeaza in piata din 1988, Palit
a devenit cunoscut in ultima vreme, mai ales dupa
ce Gainward a inceput producerea placilor video in
fabricile sale.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Distinctiv pentru placile video Palit este sistemul de
racire de grosime considerabild, acoperit cu plastic
alb. Ventilatorul este zgomotos, turatia sa fiind fixa,
indiferent de incarcarea procesorului grafic.
Memoriile nu dispun de radiatoare, incalzindu-se
destul de puternic in timpul utilizarii, in ciuda
frecventelor de functionare destul de cuminti. in
pachet, producatorul a inclus versiunea completa a
jocului TOCA - Race Driver 3, precum si playerul
DVD al Cyberlink (PowerDVD 5). lesirea TV-Out este
compatibila HDTV.

PERFORMANTE

Memoriile GDDR2 nu permit atingerea unor
performante rasunatoare, astfel ca nici acest
model de la Palit nu emite mari pretentii in
testul nostru. Ridicarea frecventelor a fost
posibila pana la valorile de 621MHz pentru core
si 855MHz pentru memorii, obtinandu-se in acest
caz un scor de 2154 de puncte in 3DMark06.

CONCLUZIE

Radeon X1600 PRO in implementarea Palit nu se
deosebeste de celelalte placi similare de pe
piata. Zgomotul relativ mare produs de
ventilator nu recomanda aceasta placa video
pentru sistemul din sufragerie.

359 Lei 24 luni

RHS Company

octombrie 2006



GeCube
RX1300GA2-D3

Chipset: Radeon X1300 (RV515) + Memorie:
256MB GDDR2 - Frecventa chipset/memorie:
450MHz/533MHz - Bus memorie: 128 biti

1.31

Singura placa video entry level din testul nostru este
produsa de GeCube si este motorizata de chip-ul
Radeon X1300 al ATI.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Sistemul de racire adoptat de GeCube este eficient,
dar zgomotul emis poate fi supdrator in cazul
vizionarii filmelor. Radiatorul acopera si chip-urile
de memorie situate pe fata placii, spre deosebire de
cele de pe partea opusd, care se incing destul de
tare. Chip-ul care asigura conversia AGP-PCIExpress
nu este racit, incalzindu-se puternic in timpul
functionarii. Ca si in cazul altor acceleratoare
grafice de la baza gamei, GeCube RX1300GA2-D3 nu
are ca bundle jocuri sau software, din pachet lipsind
chiar si adaptorul DVI.

PERFORMANTE

Cum era de asteptat, fiind vorba de o placa
entry level, nivelul performantelor este destul
de modest. Cu toate acestea, cu reglajele de
calitate pe mediu, s-au obtinut 39fps in F.E.A.R.,
o valoare care asigura o experienta normala
intr-unul dintre cele mai pretentioase (din punct
de vedere grafic) jocuri ale momentului.
Ridicarea frecventei la 550MHz pentru core
(memoria nu a suportat overclocking) ne-a
permis atingerea a 1201 puncte in 3DMark06.

CONCLUZIE

Experimentul nostru a demonstrat ca ne putem
juca si cu un accelerator grafic de la baza
gamei, daca nu suntem foarte pretentiosi.

335 Lei
335 Lei

24 luni Best Computers / Diverta
24 luni Skin

Gainward
Bliss 6800GS AGP

IFEPIEIR, IS,

Chipset: GeForce 6800GS (NV41) + Memorie:
256MB GDDR3 - Frecventa chipset/memorie:
450MHz/1200MHz - Bus memorie: 256 biti

3.91

Aceasta placa este un "“Golden Sample” produs de
Gainward, fiind in fapt o versiune supratactata de
producator (cu 25MHz in cazul core-ului, respectiv
200MHz in cazul memoriilor). Designul si, mai ales,
sistemul de racire nu lasa nici un dubiu asupra
producatorului Palit.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Gainward a proiectat aceasta placa in format
dualslot, fara insa ca sistemul de racire sa faca uz
de aceasta facilitate. Producatorul a optat pentru
suflarea aerului spre interior, in loc sa foloseasca
grila dual slot pentru a evacua aerul cald in afara
carcasei. Un aspect pozitiv este folosirea
radiatoarelor pentru memorii, acestea incalzindu-se
destul de mult in timpul functionarii. Pachetul
software este sarac, continand doar playerul DVD al
Cyberlink (PowerDVD 5).

PERFORMANTE

Performantele sunt suficient de mari pentru a da
emotii placilor de generatie mai noua. Desi pare
greu de crezut pentru o versiune deja
supratactata, am reusit fara probleme sa ridicam
frecventele de functionare pana la valorile de
503MHz pentru chip-ul grafic, respectiv 1310MHz
pentru memorii, scorul in 3DMark06 obtinut in
acest caz fiind de 3074 de puncte.

CONCLUZIE

Aceasta placa video demonstreaza ca nu tot ce
este vechi este si depasit, facand fata destul de
elegant probelor la care a fost supusa.

693 Lei
675 Lei

24 luni
24 luni

Best Computers / Diverta
IT Direct
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Chaintech
GeForce 7600GS

- ALEGEREN
REDACTIE!

Chipset: GeForce 7600GS (G73) - Memorie:
256MB GDDR2 + Frecventa chipset/memorie:
400MHz/800MHz + Bus memorie: 128 biti

2.81

Chaintech s-a retras de pe piata de placi de baza,
dar a pastrat linia de placi video, chiar daca in tara
noastra sunt mai putin cunoscuti in aceasta postura.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Chiar daca radiatorul folosit de producator pare a fi
de cupru, nu este altceva decat aluminiu acoperit
prin electroliza. Eficienta sistemului de racire este
buna, dar chip-ul care asigura conversia
AGP-PCIExpress se incalzeste destul de puternic in
timpul functionarii. Din pachet lipsesc jocurile, dar
producatorul a inclus ca bundle suita WinCinema. Ca
si in cazul celorlalte implementari ale chip-ului
GeForce 7600GS al NVIDIA, este oferita o iesire
TV-Out cu suport HDTV.

PERFORMANTE

Spre deosebire de placa BFG, Chaintech GeForce
7600GS foloseste memorii capabile sa
functioneze la frecventa de 800MHz,
recomandata de NVIDIA, astfel ca si rezultatele
sunt pe masurd. Am reusit ridicarea frecventelor
la 424MHz pentru core si 912MHz pentru
memorii, performanta relativ buna, fara sa fie
iesita din comun. Cu toate acestea, abia am
reusit atingerea a 2460 de puncte in 3DMark06,
un spor de performanta mai degraba modest.

CONCLUZIE

Chaintech reuseste o figura frumoasa cu aceasta
placa video, care oferd un excelent raport
pret/performanta, in ciuda faptului ca urmeaza
linia de referinta trasata de NVIDIA.

402 Lei

24 luni

NET Brinel

octombrie 2006

Feature

Teste comparative Versus

ASUS
N7600GS HTD

Chipset: GeForce 7600GS (G73) - Memorie:
256MB GDDR - Frecventa chipset/memorie:
400MHz/500MHz - Bus memorie: 128 biti

2.07

Marii producatori, printre care si ASUS, au fost
destul de reticenti la ideea producerii unor placi
noi care sa foloseasca interfata AGP, astfel ca
acest model a fost greu de gasit in retail.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Aceasta placa video surprinde prin layout-ul
neobisnuit al PCB-ului, care este proiectat parca
in ciuda solutiei de referinta a NVIDIA. Astfel,
chip-urile de memorie sunt pozitionate in partea
din spate a PCB-ului, in zona in care intalnim, in
mod obisnuit, circuitele de power management.
Acestea au fost mutate spre zona porturilor,
motiv pentru care si bridge-ul PCI Express-AGP si-a
schimbat pozitia, simetric fata de procesorul
grafic.

PERFORMANTE

Am fost surprinsi de performantele modeste ale
acestei placi, care s-a situat chiar mai jos in
clasament decat versiunea BFG. Fara doar si
poate, aceasta a fost din cauze frecventelor de
functionare chiar mai reduse ale placii ASUS.
Incercrile de overclocking au avut un succes
limitat, frecventele atinse fiind de 413MHz pentru
core si 576MHz pentru memorii. Scorul obtinut in
3DMark06 in aceste conditii a fost de de 1903
puncte.

CONCLUZIE

ASUS se indeparteaza de imaginea sa de companie
elitista si propune un accelerator grafic cu
performante modeste.

471 Lei

36 luni

Distribuitorii ASUS

Laborator

Hardmail Topuri

Leadtek
WinFast A7600GS TDH

Chipset: GeForce 7600GS (G73) - Memorie:
256MB GDDR2 - Frecventa chipset/memorie:
400MHz/700MHz - Bus memorie: 128 biti

2.63

Pentru utilizatorii sensibili la pret, Leadtek propune
o implementare a chip-ului GeForce 7600GS in
masura sa satisfaca si nevoile de performanta video
ale acestora.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Ca si in cazul modelului WinFast A7600GT, si aceasta
placa video foloseste aceeasi solutie de racire
proprietara, care este deopotriva eficienta si
silentioasa. Dispunerea lamelelor radiatorului
asigura directionarea fluxului de aer spre chipurile
de memorie, dar si spre radiatorul care permite
racirea bridge-ului PCI Express/AGP. Leadtek este
singurul producator care ofera, in aceasta zona de
pret, doua jocuri full in bundle-ul software al placii
video.

PERFORMANTE

Leadtek foloseste pentru aceasta placa video
memorii GDDR2 care lucreaza la frecventa de
700MHz, ceea ce-i asigura un nivel de performanta
superior, fara a depasi insa placa Chaintech, singura
cu acest chipset care respecta specificatiile NVIDIA.
Potentialul de overclocking este semnificativ,
reusindu-se fara probleme ridicarea frecventelor la
442MHz pentru core si 888MHz pentru memorii.
Astfel, am obtinut 2487 de puncte in 3DMark06.

CONCLUZIE

Nici de aceastad data Leadtek nu dezamageste,
reusind sa& ofere performante bune la un pret
rezonabil, dar am fi preferat ca memoriile sa
functioneze la frecventa de 800MHz.

490 Lei
490 Lei

24 luni Best Computers / Diverta
24 luni Skin
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Leadtek WinFast Leadtek Winfast Sparkle GeForce Gainward Bliss Chaintech GeForce Leadtek WinFast
A7600GT TDH A7800GS TDH 7800GS 6800GS AGP 7600GS A7600GS TDH

Chipset NV41

Frecventa chipset/memorie 560MHz/1400MHz 375MHz/1200MHz 375MHz/1200MHz 450MHz/1200MHz 400MHz/800MHz 400MHz/700MHz

Memorie/Bus memorie 256MB/128 biti 256MB/256 biti 256MB/256 biti 256MB/256 biti 256MB/128 biti 256MB/128 biti

Pixel processors 12 16 16 12 12 12

Vertex processors 5 6 6 5 5 5

Rezultate teste

Far Cry 1280x1024 106.99 105.71 105.48 101.92 68.50 63.19

Far Cry 1600x1200 78.29 78.15 78.17 74.81 50.04 45.78

Far Cry 1280x1024 4X/8X  64.15 70.81 70.95 68.08 38.46 34.47

Far Cry 1600x1200 4X/8X  46.64 51.85 51.79 49.86 27.63 24.64

HL2 1280x1024 56.88 51.59 51.25 48.58 39.68 38.00

HL2 1600x1200 49.24 44.29 44.71 41.64 34.18 33.10

HL2 1280x1024 4X/8X 43.97 41.92 41.94 39.76 29.55 27.38

HL2 1600x1200 4X/8X 36.30 35.29 35.37 33.27 23.75 22.11

F.E.A.R. 1280x960 57.00 49.00 50.00 48.00 37.00 35.00

F.E.A.R. 1600x1200 40.00 35.00 35.00 34.00 26.00 24.00

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 32.00 29.00 29.00 30.00 19.00 17.00

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X  22.00 20.00 20.00 20.00 13.00 11.00

Quake4 1280x1024 51.30 47.40 42.60 41.40 37.30 35.70

Quake4 1600x1200 45.20 49.00 43.70 43.80 31.10 29.20

Quake4 1280x1024 4X/8X  38.80 42.50 41.60 37.80 25.80 23.40

Quake4 1600x1200 4X/8X  30.80 31.70 31.20 29.80 19.60 17.20

AquaMark3 Default 83773 81698 81081 76998 65099 61976

3DMark06 Default 3337 3062 3065 2778 2257 2114

Note

Performante jocuri 3.56 3.50 3.46 3.32 2.31 2.13

Performante sintetice 0.55 0.52 0.52 0.49 0.41 0.39

Dotari 0.11 0.11 0.11 0.10 0.10 0.11

Verdict 4.22 4.13 4.09 3.91 2.81 2.63
Sapphire Radeon Palit Radeon BFG GeForce ASUS GeCube
X1600 PRO X1600 PRO 7600GS OC N7600GS RX1300GA2-D3

e % \ =

Chipset R530 R530 G73 G73 RV515

Frecventa chipset/memorie 500MHz/780MHz 500MHz/780MHz 420MHz/550MHz 400MHz/500MHz 450MHz/550MHz
Memorie / Bus memorie 512MB/128 biti 256MB/128 biti 512MB/128 biti 256MB/128 biti 256MB/128 biti
Pixel processors 12 12 12 12 4
Vertex processors 5 5 5 5 2
Rezultate teste

Far Cry 1280x1024 55.90 56.55 54.27 49.25 30.27
Far Cry 1600x1200 39.56 39.77 38.99 35.38 19.85
Far Cry 1280x1024 4X/8X 33.53 34.20 27.20 23.86 20.48
Far Cry 1600x1200 4X/8X  20.70 20.76 19.19 16.74 9.98
HL2 1280x1024 39.32 38.97 36.58 34.13 23.15
HL2 1600x1200 31.32 31.21 31.25 29.01 16.96
HL2 1280x1024 4X/8X 24.52 24.62 24.39 21.94 15.57
HL2 1600x1200 4X/8X 18.49 18.66 19.35 17.38 8.98
F.E.A.R. 1280x960 30.00 29.00 31.00 28.00 13.00
F.E.A.R. 1600x1200 20.00 19.00 22.00 20.00 8.00
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 17.00 18.00 14.00 12.00 8.00
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X  10.00 11.00 9.00 8.00 3.00
Quake4 1280x1024 31.20 31.90 31.00 29.00 20.10
Quake4 1600x1200 25.20 26.40 24.90 22.40 15.00
Quake4 1280x1024 4X/8X  25.50 20.50 19.40 17.10 12.60
Quake4 1600x1200 4X/8X  20.60 13.40 14.00 12.20 5.60
AquaMark3 Default 47552 47525 56320 52013 32322
3DMark06 Default 1917 1874 1892 1704 1079
Note

Performante jocuri 1.97 1.92 1.84 1.66 1.01
Performante sintetice 0.31 0.31 0.35 0.32 0.20
Dotari 0.09 0.11 0.1 0.09 0.09
Verdict 2.36 2.33 2.29 2.07 1.31
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CAROSERII PENTRU PC

Cu toate ca ar trebui sa ii acordam mai multa atentie, de ea depinzand in mare parte cat de
eficient sunt racite restul componentelor, carcasa este probabil una dintre ansamblurile
ignorate ale unui sistem, regasindu-se rar pe lista cu upgrade-uri necesare.

ROLUL UNEI CARCASE NU SE REZUMA DOAR

la cat de eficient realizeaza racirea
componentelor din interiorul ei, ci putem gasi o
sumedenie de motive pentru care am alege cu
precadere un model fata de altul. Unele carcase
sunt adresate pasionatilor de modding, altele
celor care isi doresc un calculator cat mai
silentios sau mai aratos si, astfel exista pe piata
o oferta foarte mare de acest tip de produse.
Desi la prima vedere carcasele par in mare parte
banale, gandindu-ne “ce poate fi asa diferit intre
doua astfel de produse?”, lucrurile stau diferit.
Facilitatile care pot fi oferite de o carcasa sunt
multiple cum ar fi dimensiunea si numarul
ventilatoarelor incluse sau sistemul de reducere a
zgomotului emis de harddisk-uri prin atenuarea
vibratiilor. Aspecte importante, care trebuie
avute in vedere la achizitionarea unei carcase,
sunt si sistemele de prindere a placilor de
extensie (PCI, PCIExpress), a harddisk-urilor si
unitatilor optice, fara a necesita apelarea la
ustensile aditionale precum surubelnita.
Facilitatile de acest gen sunt multe si pot fi
urmarite in tabelul final.

Initial carcasele se livrau impreuna cu sursa
de alimentare dar, cu timpul, aceste doua
componente au inceput sa se diferentieze, iar
unele companii sa nu le aiba pe ambele in grila
de produse. Multi utilizatori aleg o carcasa in

octombrie 2006

primul rand dupa specificatiile sursei, fiind mai
putin interesati de aspectul exterior sau de
numarul de ventilatoare. La grea incercare sunt
puse si departamentele de creatie ale
companiilor producatoare, totusi, pentru unii
dintre noi, designul exterior are un cuvant
important de spus la achizitionarea unei carcase.
Indiferent care sunt facilitatile urmarite la
achizitionarea unei carcase, merita sa se
investeasca intr-un model “de firma”, mai ales
daca se apeleaza la sume deloc neglijabile pentru
restul componentelor. Se ajunge totusi la situatii
in care pretul unei carcase poate sa il egaleze pe
cel al unei placi de baza de ultima generatie sau
pe cel al unui procesor dual core. Nu spun ca se
meritad o astfel de investitie, insa acest gen de
produse sunt adresate entuziastilor pentru care
pretul nu conteaza. Sunt de parere totusi ca o
investitie de 400 de lei nu este prea mare pentru
a oferi sistemului un aspect mai placut si
siguranta unei surse de calitate.

Nu putem vorbi despre carcase fara a aminti
de standardul BTX. A trecut cam mult timp de
cand a fost anuntat si inca nu se bucura de suport
din partea producatorilor de componente. Poate
si pentru ca implicd mai multe ramuri ale IT-ului
cum ar fi chiar producétorii de carcase, cei ai
placilor de baza si chiar pe cei ai sistemelor de
racire pentru procesor. As putea spune ca unele

dintre motivele stagnarii, sa zic asa, standardului
BTX il reprezinta si schimbarile destul de dese si
importante efectuate in ultimii ani in domeniul
IT. Amintesc aici de trecerea la standardul DDR2
sau aparitia interfetei PCIExpress. Daca la mijloc
ar fi intervenit si adoptarea la scara larga a
standardului BTX, situatia s-ar fi complicat serios,
termenul de upgrade iesind din calcul, fiind
necesara achizitionarea prea multor componente
noi. De asemenea, un alt factor ce va influenta
adoptarea standardului in cauza il reprezinta
noile procesoare Intel a caror cantitate de
caldura degajata este cu mut mai redusa si,
astfel, nu este necesara utilizarea unui sistem
avansat de rdcire ca cel prezent la BTX.

La test au participat doar carcase care
accepta formatul placii de baza ATX, produse
diferentiate in cadrul a doua categorii: cu sau
fara sursa. in cazul celor care au dispus de sursa,
nota finala a fost compusa astfel: 55% constructie
si dotari, 20% nota sursei, 20% ergonomia, ultimii
5% design. Nota celei de-a doua categorii a fost
obtinuta din 65% constructie si dotari, 25%
ergonomie si 10% design. Am pus accent mai putin
pe design tocmai din cauza aspectului subiectiv
ce invaluie acest capitol ce tine exclusiv de
gusturile celui care testeaza sau a celui care
cumpara.

Stefan Matei
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Feature

Antec P180B

P180B face parte din gama
performanta de carcase a
producatorului american Antec.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Cu P180B, Antec incearca (si putem
spune ca si reuseste) sa tinteasca
doua categorii de sisteme:
perfomante si silentioase. in acest
scop principalul atu il reprezinta
chiar materialul de constructie sub
forma de sandwich compus dintr-
un strat solid de otel pe exteriorul
caruia se afla material plastic.
Astfel, se atenueaza nivelul de
zgomot, dar si vibratiile induse de

Teste comparative

Versus Laborator

ventilatoare. Structura internd a
lui P180B este putin diferita de cea
a altor carcase. in partea de jos
std sursa de alimentare alaturi de
un maximum de patru harddisk-uri
care dispun de garnituri de
cauciuc. P180B suporta in total
cinci ventilatoare de 120mm
dispuse astfel: doua frontal, unul
in spate, unul sus si unul amplasat
in interior intre sursa si lacasul
harddisk-urilor. La mijlocul
carcasei, in partea frontala, mai
pot fi addugate inca doua harddisk-
uri care se monteaza pe sine cu
suporti de cauciuc.

Hardmail

Topuri

CONCLUZIE

Punctele forte ale lui Antec P180B
sunt fluxul de aer bine definit de
cele trei ventilatoare de 120mm si

materialul de constructie silentios.

Greutate: 14.1kg - Dimensiuni: 540x205x507mm - Lacasuri 5.25": 4 - Lacasuri 3.5" externe: 1 - Lacasuri 3.5" interne: 6
Ventilatoare: 3x120mm - Porturi USB: 2 -+ Porturi firewire: 1 - Conectori audio: Da - Material de constructie: Otel+plastic

Extra: N/A

SilverStone TJ0O6

Singurul reprezentant SilverStone
la teste este TJ06, o carcasa de
dimensiuni mari, care face parte
din seria Temjin.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Producatorul a folosit la
constructia carcasei in mare parte
otel, dar la panoul frontal a apelat
la aluminiu, neslefuit in cazul de
fata. Montarea componentelor se
face prin partea dreapta,
interiorul fiind foarte asemanator
cu cel al carcasei Enermax CS-718,
cele doua difera insa la capitolul
dotari. Sursa de alimentare se

pozitioneaza in partea de sus, in
timp ce placa de baza se
monteaza invers, cu socket-ul
procesorului aproape de baza
carcasei. TJ06 pune accentul pe
racirea avansata a placii de baza,
a procesorului si a memoriei.
Astfel, la baza sa sunt montate
doud ventilatoare de 120mm unite
intre ele de un air duct pe toata
lungimea carcasei. Un al treilea

ventilator de 80mm sufla spre zona

placii video si a chipset-ului placii
de baza. Din cele cinci lacasuri de
5.25”, doar in patru se pot monta
unitati optice.

CONCLUZIE

Pentru o racire avansata a
sistemelor supratactate, TJ06 se
prezinta ca o solutie performanta
si silentioasa.

Greutate: 11kg + Dimensiuni: 566x205x474mm - Lacasuri 5.25": 5 - Lacasuri 3.5" externe: 2 - Lacasuri 3.5" interne: 6
Ventilatoare: 2x120mm, 80mm - Porturi USB: 4 - Porturi firewire: 1 - Conectori audio: Da - Material de constructie: Otel+
Extra: Alarma deschidere carcasa

Cooler Master Mystique 632

aluminiu -

Mystique 632 se numara printre
putinele carcase disponibile la noi
in tara care au ca material de
constructie aluminiul.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

De la primul contact cu carcasa se
observa greutatea redusa datorita
utilizarii aluminiului, numai 6.3kg,
in comparatie cu alte modele de
dimensiuni apropiate, care
depasesc usor 10kg. Aspectul lui
Mystique 632 este unul deosebit,
dominat frontal de o usa tot din
aluminiu. In spatele acesteia, asa
cum intalnim si la alte modele

Cooler Master, se regaseste o
fatada de plasa neagra dotata cu
filtre de praf. Cele patru lacasuri
interne pentru harddisk sunt
intoarse la 90 de grade fata de
normal si dispun de sine de plastic
care au si rolul de a atenua
vibratiile. Pentru utilizatorii
entuziasti, Cooler Master a dotat
carcasa cu doua fante prevazute
cu garnituri de cauciuc prin care
pot fi trecute doua conducte de
apa corespunzatoare sistemelor de
racire avansatd pe baza de lichid,
care dispun de elemente
exterioare.

CONCLUZIE

Daca sunteti in cautarea unei
carcase deosebite, pentru o
configuratie de top, Mystique 632
reprezinta o solutie ideala.

Greutate: 6.3kg - Dimensiuni: 480x205x445mm - Lacasuri 5.25": 4 - Lacasuri 3.5" externe: 2 - Lacasuri 3.5" interne: 4
Ventilatoare: 2x120mm - Porturi USB: 2 - Porturi firewire: 1 - Conectori audio: Da - Material de constructie: Aluminiu

Extra: Clema prindere panou lateral, lacasuri racire cu lichid
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Thermaltake Soprano VB1000OWBS

CONCLUZIE

Thermaltake Soprano se remarca
prin design si nivelul ridicat al
dotarilor si o recomanda, astfel,
calculatoarelor deosebite.

Thermaltake Soprano este un midi
Tower a carui inaltime se apropie
de 50cm.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Soprano este construita din otel,
iar masca frontala din plastic
vopsita in negru lucios, care
amplifica liniile curbe
predominante ale carcasei. Atat
placile de extensie PCl, cat si
componentele care se monteaza in
sloturile de 5.25” si 3.5” dispun
de sisteme de prindere bazate pe
cleme de plastic, care elimina
astfel necesitatea utilizarii

surubelnitei. Aspectul general al
carcasei este unul deosebit, dar
care totusi prezintd mici probleme
de finisare cum ar fi usa frontala
ce are un mic joc chiar si cand
este inchisa cu cheia. De
asemenea, tot cu cheia se inchide
si panoul lateral prin care, de
altfel, se pot vedea componentele
datorita prezentei unui geam din
material plastic. Tot pe panoul
lateral a fot montat si un
ventilator de sistem de 90mm
diametru, care le completeaza pe
celelalte doud de 120mm montate
in fata, respectiv spatele carcasei.

Greutate: 9.4kg + Dimensiuni: 495x210x478mm - Lacasuri 5.25" 4 - Lacasuri 3.5" externe: 2 - Lacasuri 3.5" interne: 5
Ventilatoare: 2x120mm, 90mm - Porturi USB: 2 + Porturi firewire: 1 -+ Conectori audio: Da - Material de constructie: Otel

Extra: Clema panou lateral, alarma deschidere carcasa

Aplus XClio Il

Pentru utilizatorii mai putin
pretentiosi Aplus ofera XClio Il, o
carcasa care prezinta cateva
facilitati in plus fata de modele
obisnuite.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Ca la majoritatea produselor din
test, aspectul este dominat de
culorile negru si gri, otelul fiind si
in acest caz materialul de
constructie. XClio Il dispune insa
de o facilitate care o face oarecum
unica: ventilator lateral de 250mm.
Turatia sa de 650rpm si diametrul
mare ii confera un flux de aer

considerabil obtinut la un nivel de
zgomot foarte redus. Mai mult,
fluxul de aer acopera o suprafata
mai mare a carcasei exact in
zonele calde corespunzatoare
procesorului, chipset-ului si placii
grafice. Pe un slot PCl este montat
si un potentiometru pentru
controlul turatiei unui ventilator.
Partea frontala suporta pana la
patru ventilatoare cu diametru de
80mm. Toate lacasurile de 5.25”,
respectiv 3.5” dispun de cleme de
prindere care nu necesita apelarea
la surubelnita pentru montarea
drive-urilor.

CONCLUZIE

Aplus XClio Il se face utila celor
ce dispun de un calculator in care
predomina sisteme de racire
pasive.

Greutate: 6.36kg « Dimensiuni: 470x200x430mm - Lacasuri 5.25": 4 - Lacasuri 3.5" externe: 1 - Lacasuri 3.5" interne: 6
Ventilatoare: 250mm - Porturi USB: 2 + Porturi firewire: 1 - Conectori audio: Da - Material de constructie: Otel

Extra: Potentiometru

Akasa ZEN-01 BK

Akasa ZEN este oferita de

producator in doua modele, unul
alb, cu design care aduce aminte
de computerele Apple, si celalalt
negru, prezent in cadrul testului.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Carcasa este construita din otel,
iar masca frontala din plastic.
Aspectul general este placut, insa
la o privire mai atenta ZEN-01 BK
are mici lipsuri la capitolul
finisare. Akasa pune accentul, in
primul rand, pe aerisirea
interiorului si livreaza astfel doua
ventilatoare de 120mm montate

unul in fata, iar celalalt in spate
sub sursa. De asemenea, pentru a
oferi procesorului un flux de aer
rece, pe partea laterala este
montat un air duct cu diametrul
de 80mm. La asamblarea
componentelor in interior este
necesara utilizarea unei
surubelnite, exceptie facand
lacasurile de 5.25” care dispun de
un sistem de fixare a drive-urilor
pe baza de cleme de plastic.

CONCLUZIE
Akasa ZEN nu ridica pretentii de
invingator insa la un pret

acceptabil, ofera doua
ventilatoare de 120mm, conectori
USB si audio frontali, precum si
un desing mai deosebit decat cel
al carcaselor obisnuite.

Greutate: 6kg - Dimensiuni: 450x200x500mm - Lacasuri 5.25": 4 - Lacasuri 3.5" externe: 2 - Lacasuri 3.5" interne: 4
Ventilatoare: 2x120mm - Porturi USB: 2 - Porturi firewire: Nu - Conectori audio: Da - Material de constructie: Otel

Extra: N/A
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Recom ZENITH

Recom, producdtor mai putin
cunoscut la noi pe piata, participa
la test cu ZENITH, un midi Tower
construit din otel.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

ZENITH ne-a incantat la prima
vedere cu designul sau si, desi nu
este prea inalta, ofera cinci
lacasuri 5.25” si tot cinci de 3.5”
(doua externe), toate dispunand
de sisteme de prindere fara surub.
De asemenea, placile de extensie
au mecanismul de retentie pe
baza de cleme, aspecte care se
intalnesc, de altfel, la majoritatea

produselor din test. in cazul lui
ZENITH, fluxul de aer este sustinut
de doua ventilatoare de 120mm si
unul de 80mm amplasat pe
laterala stanga si dispune de
LED-uri albastre. lluminarea cu
LED-uri albastre a unei parti a
mastii frontale si geamul lateral
de suprafata mare vor incanta
pasionatii de modding. Usa
frontala sta fixata de carcasa prin
intermediul unui magnet, iar in
spatele ei se afla, pe langa
lacasurile drive-urilor, si doua
porturi USB si conectorii audio,
lipseste insa cel firewire.

Carcase ATX

CONCLUZIE

Recom ZENITH oferd un design
placut si dotari de nivel mediu la
un pret relativ mic, in comparatie
cu alte produse din test.

Greutate: 6kg - Dimensiuni: 450x200x520mm -
Ventilatoare: 2x120mm, 80mm + Porturi USB: 2 - Porturi firewire: Nu - Conectori audio: Da - Material de constructie: Otel

Extra: N/A

Lacasuri 5.25": 5 - Lacasuri 3.5" externe: 2 -

Lacasuri 3.5" interne: 3

Thermaltake Mambo VC2000BNS

Thermaltake are in gama de
produse si carcase entry level
precum este Mambo.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Modelul Mambo se distribuie in
doua variante, una dintre ele
incluzand sursa de alimentare de
350W. Noi insa am testat-o pe cea
fara aceasta facilitate. Carcasa
este construita din otel, iar masca
frontala din plastic, aceasta din
urma avand un aspect care
aminteste de modelul Thermaltake
Soprano. In spatele usitei frontale,
care se prinde prin intermediul

unei cleme, se afla patru bay-uri
de 5.25” si doua de 3.5”, precum
si butoanele de pornire si reset.
Mambo nu abunda in dotari, dar
ofera minimum necesar cum ar fi
sistemul de prindere pentru o
parte din drive-uri, care nu
necesita utilizarea surubelnitei. in
cadrul capitolului dotari putem
enumera si un ventilator de
120mm amplasat sub zona sursei
de alimentare, a carui turatie
maxima este de 1300rpm. Frontal
se mai poate adauga inca un
ventilator cu diametrul de 80, 90
sau 120mm.

CONCLUZIE

Thermaltake Mambo VC2000BNS
reprezintd o solutie acceptabila
pentru utilizatorii sensibili la
pret.

Greutate: 6.2kg - Dimensiuni: 430x200x502mm - Lacasuri 5.25": 4 - Lacasuri 3.5" externe: 2 - Lacasuri 3.5" interne: 5
Ventilatoare: 120mm - Porturi USB: 2 - Porturi firewire: Nu - Conectori audio: Da - Material de constructie: Otel

Extra: N/A

Fnermax CS-718

CS-718 se remarca prin desingul
deosebit, Enermax folosind sita pe
panoul lateral si cel frontal
iluminate din spate de LED-uri
albastre.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Prima facilitate remarcata a fost
modul diferit de amplasare al
componentelor in interior. Astfel,
acestea se monteaza prin laterala
dreapta, placa de baza
amplasandu-se jos, fiind
strabatuta de un flux de aer
condus de doua ventilatoare de
120mm. Unitatile de stocare se

monteaza in partea din spate,
intre placa de baza si sursa de
alimentare. Deasupra celor patru
lacasuri 5.25” stau amplasate
patru porturi USB, unul firewire si
conectorii audio, iar alaturi de
acestia este prezent si un monitor
LCD pe care sunt afisate diferite
temperaturi din interiorul carcasei
si turatii ale ventilatoarelor. Masca
frontala este dominata de un
potentiometru din aluminiu de
dimensiuni considerabile cu
ajutorul caruia se pot controla
turatiile a maximum patru
ventilatoare.

CONCLUZIE

Chiar daca Enermax adreseaza

CS-718 segmentului entry level
server, aceasta poate fi folosita
cu precadere de entuziasti.

Greutate: 12.8kg - Dimensiuni: 480x200x560mm - Lacasuri 5.25": 4 - Lacasuri 3.5" externe: 2 - Lacasuri 3.5" interne: 6
Ventilatoare: 2x120mm + Porturi USB: 4 - Porturi firewire: 1 - Conectori audio: Da - Material de constructie: Otel

Extra: Potentiometru, LCD, alarma deschidere carcasa
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Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Aplus CS Twin Engine

Aspectul lui CS Twin Engine este
dominat de prezenta unui
ventilator de 250mm amplasat
frontal.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Un al doilea ventilator, cu acelasi
diametru, se gaseste pozitionat pe
laterala stanga care, in plus,
prezinta si un filtru pentru
retinerea prafului. Turatiile
ambelor ventilatoare sunt
controlate de la doua
potentiometre. La viteze maxime
zgomotul emis de acestea este de
frecventa joasa si de intensitate

mica. Apelarea la surubelnita se
face doar la montarea placii de
baza, restul componentelor cum
ar fi unitatile de stocare si cele
optice sau placile de extensie sunt
sustinute de sine. Pe panoul de
sus, in spatele unei usite nu prea
estetice, se afla doua porturi USB
si unul firewire, lipsesc insa
conectorii audio. Volumul relativ
mare al carcasei si fluxul de aer
dat de cele doua ventilatoare
recomanda astfel carcasa celor
mai “calduroase” componente ca
procesoarele si placile grafice high
end.

Hardmail

Topuri

CONCLUZIE

Aplus CS Twin Engine se
recomanda pasionatilor de
modding, insa, pentru ceea ce
oferd, pretul este putin cam mare.

Greutate: 11.8kg - Dimensiuni: 600x280x545mm - Lacasuri 5.25": 5 - Lacasuri 3.5" externe: 1 - Lacasuri 3.5" interne: 7
Ventilatoare: 2x250mm -« Porturi USB: 2 - Porturi firewire: 1 - Conectori audio: Nu - Material de constructie: Otel

Extra: Potentiometru

Thermaltake Kandalf VA9000BWS

Thermaltake Kandalf este una
dintre cele mai impunatoare
carcase ale testului, avantaj dat
atat de dimensiuni, cat si de
design.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Interiorul este generos, nu mai
putin de 11 lacasuri 5.25” fiind
dispuse pe inaltime. Disponibile
sunt insa doar 5. Trei dintre ele
sunt transformate in lacasuri 3.5”
interne, respectiv unul extern,
unul este ocupat de butoanele de
pornire si reset, iar cel mai de jos
prezinta un sertar destul de

spatios in care pot fi tinute
diverse obiecte cum ar fi suruburi
sau cheia de inchidere a capacului
lateral. Sursa de alimentare se
monteaza rotita cu 90 de grade,
dar nu se interpune peste placa
de baza. In dreptul sursei, pana in
panoul lateral au mai fost
inghesuite trei lacasuri pentru
harddisk dotate cu un ventilator
de 90mm. Alte doua ventilatoare
de 120mm sustin fluxul de aer din
carcasa. In spatele usii frontale se
regasesc bay-uri de 5.25” ale
caror capace sunt din plasa, care
dispun totusi de filtre de praf.

CONCLUZIE

Daca vreti ca sistemul personal sa
iasa in evidenta, utilizarea lui
Kandalf reprezinta o alegere
inteleapta.

Greutate: 18.1kg - Dimensiuni: 530x220x560mm - Lacasuri 5.25": 5 - Lacasuri 3.5" externe: 1 - Lacasuri 3.5" interne: 3+3
Ventilatoare: 2x120mm, 2x90mm - Porturi USB: 2 - Porturi firewire: 1 - Conectori audio: Da - Material de constructie:
Extra: Alarma deschidere carcasa

Otel+aluminiu -

Cooler Master Centurion 532

Centurion 532 dispune de un
design inedit, dominat de doua
tevi de aluminiu neslefuit
amplasate pe colturile din fata
ale carcasei.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Aspectul metalic este suplinit si
de masca frontala compusa
aproape integral din plasa, dar in
spatele careia se afla filtre de
praf. De asemenea, butoanele de
pornire si reset sunt produse din
aluminiu. Toate sloturile de 5.25”
si 3.5” sunt dotate cu sisteme de
retentie a drive-urilor care nu

necesita utilizarea ustensilelor.
Trei dintre cele patru lacasuri de
3.5” pentru harddisk dispun de
sine pentru montarea acestora
care, intr-o anumita masura, au si
rolul de a mai atenua din vibratii.
Pasionatii de modding vor aprecia
LED-urile albastre cu care este
dotat ventilatorul de 120mm
amplasat frontal. De un aspect
mai putin ergonomic ne lovim in
momentul inlaturarii panourilor de
5.25”, pentru aceasta actiune
fiind necesara desfacerea ambelor
laterale si scoaterea mastii
frontale.

CONCLUZIE

Atuurile lui Cooler Master
Centurion 532 sunt aerisirea
avansata, datorata mastii frontale
de plasa, si aspectul deosebit.

Greutate: 10kg - Dimensiuni: 495x235x460mm - Lacasuri 5.25": 5 - Lacasuri 3.5" externe: 1 - Lacasuri 3.5" interne: 4
Ventilatoare: 120mm - Porturi USB: 2 - Porturi firewire: 1 + Conectori audio: Da - Material de constructie: Otel

Extra: N/A




HOESWEE  Republic of Gamers - Placa'de baz3 Crosshair

CROSSHAIR

~
alaplap.;

Modul de Tweaking Unic Pentru Realizarea
unor Sisteme Performante in Jocuri

Ne bucuram sa vedem ca ASUS lanseaza Republic of
Gamers (R.0.G), o linie de produse dedicate
comunitatii de gameri. Jucatorii au nevoije atat de
sisteme performante cét si de stil si de usurinta in
utlizare, iar R.0.G ofera toate aceste lucruri. Pentru a
multumi acest grup de utilizatori care detin multe
cunbstinte IT, R.0.G. introduce produsufl inaugural
Crosshair. Crosshair ofera numeroase functii de
tweaking interesante si usor de utilizat, funttii care
vor permite utilizatorilor $a-si construiasca '
sistemele lor de vis. i

Sistem de Tweaking cu stil: LCD Poster
LCD Poster este un sistem de tuning. Inginerii si utilizatorii
entuziasti Isi instaleaza In sisteme carduri pentfu debug.
Acested afisaza doua cifreflitere care corespund unui anumit
proces din étapa de initializare a sistemului (procesul de boot).
Pe baza acestui cod se poate venfica consultand un manual
care parte a sistemului este vinovata de blocarea sistemului In
timpul procesului de initializare

LCD Poster, pozitiont in spatele /O, afiseaza numele fiecarai
etape din procestl de initializare n loc de coduri greu de retinut.
Cand sistemul se blocheaza din cauza unei configurari gresite
sau unei conectan defectuoase LCD Poster va afisa numelé
procesului la care s-a ajuns, Prin urmare nu mai ekte nevoie sa
ne amintim diverse coduri numerice

de baza a'seriei ROG: performanta, overcloking maxim,
stabilitate si durabilitate, gratie si designului 8-Phase EL Cap-
less Power.

Placa de baza Crosshair foloseste condensatori utilizati in
sistemele de tip server. Spre deosebire de condensatorii
obisnuiti, noul design elimina posibilitatea de defectare a
acestora o data pentru fotdeauna. Designul 8-phase ofera
suficienta putere pentru processor si mai putina energie
termica degajata

Sunet clar - SupremeFX si Array Mic
Sunetul este foarte important in experienta unui joc
SupremeFX, card audio inclus In pachetul piacii de baza
Crosshair este realizat astfel Incat sa ofere cea mai buna
platforma audio pentru jocuri. Folosind 24bit/192kHz full
sampling toate efectele se vor auzi clar i puternic indiferent
daca folosesti un sistem 7.1 sau casti.

Cardul este livrat cu microfonul Array Mic. Cand va aflati la un
LAN party de jocuri, acest microfon va recepta doar sunatele
care vin dinspre voi, ignorand alte zgomote de fond. Astfel se
elimina interferentele incluz,nd boxele vecinilor sau
reverberatiile. Array Mic integreaza si tehnolegia "Eche
Cancellation” pentru eliminarea efectului de ecou

Bundie Bogat

Placa de baza Crosshair este livrata cu benchmark-ul

Conectare pe intuneric — EL VO

Gamerii din ziua de azi cer de |a un computer mai mult decat o
performanta buna. Ei doresc caracteristici care sa simplifice
utilizarea computerului.

Placa de baza Crosshair este dotata cu panelful EL /0 pentru a
simplifica conectarea dispozitivelor chiar gi atunci cand este
intuneric. O functie utila pentru LAN Party-uri. De acum nu o sa
mai conectam gresit device-uri chiar si atunci cand este
intuneric.

Performanta, Stabilitate si Durabilitate —
Condensatori 8-Phase Cap-less
Designul inovator al placii de baza Crosshair respecta cerintele

3DMark 06 Advanced Edition. Acesta este cel mai popular
benchmark din lume si este folosit de toti specialigtii

Pachetul Crosshair contine mult mai multe surprise placute.
Pentru a afla mai multe detalii, cum ar fi LED-urile de ghidare,
comutatoarele onboard, Q-Fan Plus sau Q-Connector, puteti
vizita site-ul in limba romana http/fro.asus.com.
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Carcase ATX

gilgiicl%‘:ﬁ Antec SOLO

”“Empc Antec SOLO se prezinta in format fie in chingi elastice caz in care se CONCLUZIE

- mini Tower capabila de a gazdui reduce la trei numarul bay-urilor. Antec SOLO se recomanda
placi de baza standard ATX sau Recomandam a fi utilizata cea de-a  utilizatorilor care doresc, in primul
micro ATX. doua solutie fiind mai silentioasa si rand, un sistem silentios care sa
ergonomica. In cazul in care se nu ocupe nici prea mult spatiu.
CONSTRUCTIE $I DOTARI doreste transportarea carcasei,
Aspectul carcasei este dominat de operatiunea trebuie facuta cu grija
vopseaua neagra lucioasa cu care pentru a preveni caderea
sunt acoperite lateralele si partea harddisk-urilor din chingi, daca
de sus. Masca frontala este din acestea nu au fost tensionate

plastic si ascunde doua lacasuri de suficient. In lista de dotari, Antec a
ventilator de 90mm dotate cu filtre  inclus un ventilator de 120mm a

de praf. Unitatile de stocare pot fi carui turatie poate fi ajustata pe
montate in doua moduri: fie pe trei niveluri. Lateralele carcasei si
suporti de silicon, caz in care este partea de sus au amplasate pe

necesara apelarea la surubelnitd, interior material fonoabsorbant.

Greutate: 11.5kg - Dimensiuni: 444x206x470mm - Lacasuri 5.25": 4 - Lacasuri 3.5" externe: 1 - Lacasuri 3.5" interne: 4(3)
Ventilatoare: 120mm - Porturi USB: 2 - Porturi firewire: 1 - Conectori audio: Da - Material de constructie: Otel
Extra: Chingi suspendare HDD

Thermaltake SHARK VA7000BWA

SHARK reprezinta unul dintre Standard, SHARK se livreaza cu CONCLUZIE

produsele de top ale companiei doua ventilatoare de 120mm, cel Per ansamblu, Thermaltake SHARK

Thermaltake, fiind construita din spate contribuind cu trei se prezinta ca o carcasa robusta

aproape integral din aluminiu. LED-uri albastre la aspectul pregatita a face fata celor mai
deosebit al carcasei. Usa frontala pretentiosi utilizatori.

CONSTRUCTIE SI DOTARI este masiva, construita si ea din

Carcasa este una dintre cele mai aluminiu, care poate fi inchisa cu

inalte din test, 54 de cm, in care cheia. De asemenea, pe usa, in

incap cinci lacasuri de 5.25”, spatele unor fante ce creeaza

doud de 3.5” externe, respectiv aspectul unei aripioare de rechin,

cinci de 3.5” interne. $Sinele se regaseste un alt LED albastru.

pentru harddisk-uri sunt Usa laterala prezinta doua fante

prevazute cu garnituri de cauciuc de dimensiuni mari acoperite de
pentru atenuarea virbatiilor iar o plasa sub forma de fagure, care

facilitate mai rar intalnita este vor fi apreciate, in special, de
panoul placii de baza detasabil. pasionatii de modding.
42506 Deponitul de Calculatoare [ O e U e S KN R T oA e
Extra: Clema panou lateral
L3
Akasa Mirage-62
Akasa adreseaza Mirage-62 in lateralelor vopsite in negru CONCLUZIE
principal segmentului de servere, prezinta mici striatii. Spatiul Mirage-62 se recomanda
insa poate fi folosita si pe generos, oferit la interior, poate fi sistemelor high end, oferind un
sistemele de configuratie avansata.  folosit cu scopul de a aranja sau volum mare la interior, insa la un
ascunde cablurile diverselor pret pe masura.
CONSTRUCTIE I DOTARI componente. Dotdri precum
Cu o latime de 24cm si o lungime sistemul de fixare al placilor de
de 56cm, Mirage-62 impresioneaza extensie foarte lungi sau prezenta
prin dimensiuni, acestea fiind a patru roti sunt aspecte care se
principalul atu al sau. S& nu uitam intalnesc, in special, la carcasele
insa si de greutate, situata in jurul pentru servere. La montarea
a 6kg, datorita utilizarii aluminiului  unitatilor de stocare si a celor
ca material de constructie. Daca optice va fi necesara utilizarea
panoul placii de baza, rabatabil de unei surubelnite, insa lacasul
altfel, este lucios, aluminiul fiind sursei, sloturile PCl si capacele
slefuit in acest caz, materialul laterale nu prezinta acest deficient.

Greutate: 6kg - Dimensiuni: 460x240x560mm - Lacasuri 5.25": 4 - Lacasuri 3.5" externe: 2 - Lacasuri 3.5" interne: 5+2
Ventilatoare: Nu - Porturi USB: 2 - Porturi firewire: 1 - Conectori audio: Da + Material de constructie: Aluminiu
Extra: Roti

475 Lei pc-coolers.ro
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Chieftec GX-01B iese in evidenta
inca de la inceput prin indltimea
sa de 473mm, corespunzatoare
unui high Tower.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

GX-01B face parte din gama
Extreme (de top) din noul val de
carcase Chieftec. O facilitate mai
putin intalnita la carcasele
desktop o reprezinta sistemul de
inchidere cu cheie. De asemenea,
o dotare intalnita cu precadere in
domeniul serverelor sunt si
picioarele extensibile in lateral
care confera o stabilitate sporita.

I Chieftec GX-01B

La interior regasim un ventilator
de 120mm amplasat in spate si
unul frontal de 80mm, doua cutii
HDD detasabile oferind un total de
cinci sloturi 3.5” interne si unul
extern, precum si patru lacasuri
5.25”. Aditional, pe panoul

lateral se pot monta doua
ventilatoare de 90mm. Pe langa
aspectul impunator si dotari, sursa
pare a fi un pic depasita, oferind
doar un conector de alimentare
PCIExpress si un total de 29A pe
cele doua linii +12V, cam putin
pentru un sistem cu pretentii de
campion.

Carcase ATX

CONCLUZIE

Prin prisma facilitatilor, Chieftec
GX-01B se dovedeste utila
sistemelor dotate cu multe unitati
optice si de stocare.

Greutate: 12.5kg - Dimensiuni: 473x205x522mm - Lacasuri 5.25": 4 - Lacasuri 3.5" externe: 1 - Lacasuri 3.5" interne: 5
Ventilatoare: 120mm, 80mm - Porturi USB: 2 - Porturi firewire: 1 - Conectori audio: Da - Material de constructie: Otel

Extra: Clema prindere panou lateral - Putere sursa: 440W

Miniserver Case FRS-02

Lasand la o parte denumirea care
o recomanda in special serverelor,
FRS-02 poate fi folosita si in
sistemele high end sau cele
workstation.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
FRS-02 este masiva oferind un
volum considerabil in care incap
nu mai putin de sapte unitati de
5.25”, 3.5” externe si doar una
interna. Doar o parte dintre
bay-uri dispune de sistem de
prindere pe cleme, iar pentru
adaugarea mai multor
harddisk-uri este necesara

achizitionarea unor adaptoare
3.5”-5.25”. FRS-02 se numara
printre putinele carcase care ofera
un sistem de sustinere a placilor
PCI. De evacuarea aerului cald din
carcasa se ocupa un ventilator de
120mm, doud de 80mm dispuse in
dreptul porturilor PCI si unul de
80mm amplasat deasupra. Acesta
din urma este dotat cu un capac la
exterior, ventilatorul pornind doar
la deschiderea acestuia. Sursa
ofera o putere maxima de 520W,
doua rail-uri de 12V, unul oferind
17A, iar celalalt 20A, precum si
doi conectori de PCI-Express.

CONCLUZIE

FRS-02, prin prisma volumului
mare de la interior si a numarului
de ventilatoare, face fata cu brio
celor mai fierbinti componente.

Greutate: 13.5kg + Dimensiuni: 560x210x480mm - Lacasuri 5.25": 7 - Lacasuri 3.5" externe: 2 - Lacasuri 3.5" interne: 1
Ventilatoare: 120mm, 3x80mm - Porturi USB: 2 + Porturi firewire: 1 + Conectori audio: Da + Material de constructie: Otel

Extra: Alarma deschidere carcasa « Putere sursa: 520W

Antec NSK6500

NSK6500 reprezinta produsul de
top al noii serii de carcase recent
lansate de Antec.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Modelul NSK6500 vine dotat cu o
sursa de 430W care dispune de
doua rail-uri de 12V fiecare capabil
de maximum 16A. Antec ofera si
modelul fara sursa, carcasa ce
poarta numele NSK6000. NSK6500
dispune de patru lacasuri de 5.25”
externe, dintre care unul se poate
transforma in 3.5” pentru cei care
inca mai folosesc unitatea FDD sau
pentru a monta un cititor de

memorii externe. Fluxul de aer se
realizeaza cu ajutorul a doua
ventilatoare, cel de 80 mm al
sursei si unul de 120mm a carui
turatie poate fi ajustata in trei
pasi. Frontal se pot monta inca
doua ventilatoare aditionale de
90mm. Pentru o racire eficienta a
procesorului, pe panoul lateral in
dreptul socket-ului acestuia, este
montat un air duct reglabil. Antec
pune accentul si pe silentiozitate
si, astfel, cele cinci sloturi interne
de 3.5” dispun de suporti de silicon
pentru atenuarea vibratiilor
produse de harddisk-uri.

CONCLUZIE

Antec NSK6500 se adreseaza celor
care cautd o carcasa de calitate cu
un design simplu fiind ideala
pentru un sistem de nivel mediu.

Greutate: 12kg + Dimensiuni: 465x210x472mm - Lacasuri 5.25": 4 - Lacasuri 3.5" externe: 1 - Lacasuri 3.5" interne: 5
Ventilatoare: 1x120mm « Porturi USB: 2 - Porturi firewire: 1 - Conectori audio: Da - Material de constructie: Otel

Extra: Clema prindere panou lateral - Putere sursa: 430W
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Chieftec SH-01B-B-B

Chieftec SH-01B-B-B este un midi
Tower cu aspect simplu si relativ
serios fata de alte produse
participante la test.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Dupa o scurtd analiza a
facilitatilor putem spune ca
SH-01B-B-B este una dintre cele
mai ergonomice carcase.
Instalarea unitatilor optice, a
harddisk-urilor, dar si a placilor de
extensie PCI se face foarte rapid
si fara ustensile. Lacasurile de
3.5” interne, sase la numar, sunt
intoarse la 90 de grade si

faciliteaza instalarea usoara si
accesul mai rapid la cablurile de
date si de alimentare. Carcasa nu
dispune de sloturi frontale pentru
ventilatoare, acestea fiind mutate
pe laterala dreaptd pentru a raci
corespunzator harddisk-urile.
Jumétate din masca frontala este
rezervata fantelor de aerisire, in
spatele carora se afla un filtru
pentru retinerea prafului, util in
cazul in care toate ventilatoarele
de sistem sunt orientate pentru a
scoate aer din carcasa. Un aspect
negativ am putea spune ca il
reprezinta greutatea, 15kg.

Hardmail

Topuri

CONCLUZIE

Cei ce sunt in cautarea unei
carcase de calitate, fara LED-uri
sau alte facilitati inutile, se pot
orienta catre Chieftec SH-01B-B-B.

Greutate: 15kg + Dimensiuni: 540x205x442mm - Lacasuri 5.25": 3 - Lacasuri 3.5" externe: 1 - Lacasuri 3.5" interne: 6
Ventilatoare: Nu - Porturi USB: 2 - Porturi firewire: 1 -+ Conectori audio: Da + Material de constructie: Otel

Extra: Clema prindere panou lateral - Putere sursa: 440W

Nexus Breeze 500

Breeze 500 este adresata, in
principal, utilizatorilor de sisteme
high end fiind proiectata pentru
configuratii SLI.

CONSTRUCTIE S| DOTARI
Principalul avantaj al carcasei il
reprezinta antifonarea sa. Nexus a
folosit la constructie atat otel, cat
si plastic pentru atenuarea
vibratiilor si a zgomotului. Cele
doua panouri laterale sunt
acoperite cu burete fonoabsorbant
si, de asemenea, in spatele mastii
frontale regasim burete in dreptul
lacasurilor de 5.25” si 3.5”

nefolosite. Carcasa nu dispune
decat de un lacas si un ventilator
de 120mm pozitionat in partea de
jos. Evacuarea aerului cald il
realizeaza ventilatorul sursei, tot
de 120mm. Sursa, model NX-5000,
ofera o putere maxima de 500W,
dispune de doua linii de 12V si
doua mufe de alimentare a plécilor
grafice. Din pacate, ideea generala
de izolare fonica nu se reflecta si
asupra lacasurilor de harddisk, care
nu dispun de nici un fel de
atenuare a vibratiilor. Pentru
instalarea tuturor componentelor,
este necesara o surubelnita.

CONCLUZIE

Cei care doresc configurarea unui
sistem cat mai silentios trebuie sa
ia in considerare in primul rand,
Nexus Breeze 500.

Greutate: 12.7kg - Dimensiuni: 535x215x515mm - Lacasuri 5.25": 4 - Lacasuri 3.5" externe: 2 - Lacasuri 3.5" interne: 5
Ventilatoare: 120mm -+ Porturi USB: 1 - Porturi firewire: 1 - Conectori audio: Da - Material de constructie: Otel+plastic

Extra: Potentiometru - Putere sursa: 500W

Chieftec BG-01B-B-SL

Chieftec BG-01B-B-SL se afla
printre modelele de inceput de
gama ale producatorului, capitolul
dotari fiind neglijat.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Carcasa ofera strictul necesar unui
sistem de nivel mediu. Astfel,
regdsim doua lacasuri 3.5” externe,
respectiv doua interne, precum si
trei de 5.25”. Carcasa acceptd nu
mai putin de cinci ventilatoare,
insa nici unul nu este livrat
standard. Frontal se poate monta
unul de 120mm, iar in spate unul
de 90mm. Suplimentar sunt oferite

doua lacasuri de 90mm pe laterala
stanga, dar si unul de 80mm pe
cea dreapta, util, mai ales, pentru
racirea corespunzatoare a
harddisk-urilor. Pentru fixarea
acestora sau a unitatilor optice
sunt livrate cinci suruburi ce se
pot infileta fara surubelnita.
Pentru o mai buna stabilitate
carcasa dispune de picioare
extensibile in exterior. Sursa din
dotare este model Chieftec
GPS-450AA, care ofera o putere
maxima de 440W si doua linii de
12V (14A+15A), suficiente pentru
un sistem nepretentios.

CONCLUZIE

Chieftec BG-01B-B-SL reprezinta o
carcasa de calitate, al carei pret
este totusi putin cam mare pentru
ceea ce ofera.

Greutate: 9kg - Dimensiuni: 440x180x460mm -

Extra: N/A - Putere sursa: 440W

Lacasuri 5.25": 3 - Lacasuri 3.5" externe: 2 - Lacasuri 3.5" interne: 2
Ventilatoare: Nu « Porturi USB: 2 - Porturi firewire: 1 + Conectori audio: Nu - Material de constructie: Otel
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Carcase ATX
Thermaltake
SHARK VA7000BWA
- Carcase
fara sursa
Il Carcase
cu sursa

Detalii tehnice
Lacasuri 5.25"/3.5”/3.5"ext. 5/5/2

Sine unitati optice/HDD Da/Da
Cutie HDD detasabila Nu
Panou placa de baza detasabil Da

PCI holder Nu
Necesita surubelnita PCl/drive-uri Nu/Nu
Lacas ventilator frontal 120mm
Lacas ventilator spate 120mm
Ventilatoare inlcuse 2x120mm
Air duct procesor Nu
Filtru praf Da
Porturi USB/firewire/audio ~ 2/1/Da
Usa frontala Da
Geam lateral Nu

Inchidere cu cheie Panou frontal

Noise Damping HDD/laterale Da/Nu

Material de constructie Aluminiu
Dimensiuni 540x205x500mm
Greutate 6.8kg
Extra Clema panou lateral
Note
Noté Constructie/Dotari 9.3
Nota Ergonomie 9.2
Nota Design 9.3
Verdict Final 9.28
Akasa
Mirage-62

Detalii tehnice

Feature

Enermax
CS-718

Nu/Nu
120mm, 80mm
120mm
2x120mm

Nu

Da

4/1/Da

Nu

Sita

Panou frontal
Nu/Nu

Otel
480x200x560mm
12.8kg

Potentiometru, LCD
Alarma deschidere carcasa

9.2
9.0
9.2
9.15

Recom
ZENITH

Teste comparative

Versus

Cooler Master
Mystique 632

Nu/Nu
80/90/120mm
80/90/120mm
2x120mm

Da

Da

2/1/Da

Nu/Nu

Aluminiu
480x205x445mm
6.3kg

Clema panou lateral

Lacasuri racire cu lichid

9.0
9.0
9.2
9.02

Aplus
XClio Il

Laborator Hardmail

Antec
P180B

4/6/1
Da/Da

Da/Da

2x120mm

120mm, 120mm (sus)
3x120mm

Nu

Nu

2/1/Da

Da/Da
Otel+plastic
540x205x507mm
14.1kg

8.6
9.0
9.6
8.80

Akasa
Zen-01 BK

Topuri

SilverStone
TJO6

Nu/Nu

120mm, 80mm
120mm
2x120mm, 80mm
Da

Da

4/1/Da

Nu

Da

Panou frontal
Nu/Nu
Otel+Aluminiu
566x205x474mm
11kg

Alarma deschidere carcasa

8.9
8.4
9.0
8.79

Thermaltake
Mambo VC200BNS

Lacasuri 5.25"/3.5”/3.5"ext. 4/5+2/2 5/3/2 4/6/1 4/4/2 4/5/2

Sine unitati optice/HDD Nu/Nu Nu/Nu Nu/Nu Nu/Nu Nu/Nu

Cutie HDD detasabila Nu Nu Nu Nu Nu

Panou placéa de baza detasabil Da Da Nu Nu Nu

PCI holder Nu Nu Nu Nu Nu

Necesita surubelnita PCl/driv-euri Nu/Da Nu/Nu Da/Nu Da/Da Da/Nu

Lacas ventilator frontal 120mm 80/90/120mm 4x80/1x90/1x120mm 120mm 80/90/120mm
Lacas ventilator spate 120mm 80/90/120mm 2x80/1x120mm 120mm 80/90/120mm
Ventilatoare inlcuse Nu 2x120mm, 80mm 250mm 2x120mm 120mm

Air duct procesor Da Nu Nu Da Nu

Filtru praf Da Nu Nu Nu Nu

Porturi USB/firewire/audio ~ 2/1/Da 2/Nu/Da 2/1/Da 2/Nu/Da 2/Nu/Da

Usa frontala Da Da Nu Nu Da

Geam lateral Optional Da Nu Nu Nu

inchidere cu cheie Nu Nu Nu Nu Nu

Noise Damping HDD/laterale Nu/Nu Nu/Nu Nu/Nu Nu/Nu Nu/Nu
Material de constructie Aluminiu Otel Otel Otel Otel
Dimensiuni 460x240x560mm 450x200x520mm 470x200x430mm 450x200x500mm 430x200x502mm
Greutate 6kg 6kg 6.36kg 6kg 6.2kg

Extra Roti Potentiometru

Note

Nota Constructie/Dotari 7.3 6.8 5.7 5.1 5.2

Nota Ergonomie 8.5 8.6 8.5 8.2 8.0

Nota Design 8.8 8.6 8.2 8.0 7.8

Verdict Final 7.75 7.43 6.65 6.17 6.16
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Carcase ATX

Thermaltake Thermaltake Antec Aplus Cooler Master
Soprano VB1000WBS Kandalf VA9000BWS SOLO CS Twin Engine Centurion 532

i

Detalii tehnice

4/5/2 5/3+3/1 4/4(3)/1 5/7/1 5/4/1 Lacasuri 5.25"/3.5”/3.5"ext.
Da/Nu Nu/Nu Da/Da Da/Da Nu/Da $ine unitati optice/HDD

Nu Nu Da Nu Da Cutie HDD detasabila

Nu Nu Nu Nu Nu Panou placa de baza detasabil
Nu Nu Nu Nu Nu PCI holder

Nu/Nu Nu/Nu Da/Nu Nu/Nu Nu/Nu Necesita surubelnita PCIl/drive-uri
120mm 120mm 2x90mm Nu 120mm Lacas ventilator frontal
120mm 120mm, 90mm 120mm 80/90/120mm 80/90/120mm Lacas ventilator spate
2x120mm, 90mm 2x120mm, 2x90mm 120mm 2x250mm 120mm Ventilatoare inlcuse

Nu Nu Nu Nu Da Air duct procesor

Da Da Da Da (lateral) Da Filtru praf

2/1/Da 2/1/Da 2/1/Da 2/1/Nu 2/1/Da Porturi USB/firewire/audio
Da Da Nu Da Nu Usa frontala

Da Da Nu Da Nu Geam lateral

Da + panou frontal Da Nu Nu Nu inchidere cu cheie

Nu/Nu Nu/Nu Da/Da Nu/Nu Nu/Nu Noise Damping HDD/laterale
Otel Otel+Aluminiu Otel Otel Otel Material de constructie
495x210x478mm 530x220x560mm 444x206x470mm 600x280x545mm 495x235x460mm Dimensiuni

9.4kg 18.1kg 11.5kg 11.8kg 10kg Greutate

Clema panou lateral Alarma deschidere carcasa Chingi suspendare HDD Potentiometru Extra

Alarma deschidere carcasa

8.8 8.4 8.1 7.8 7.4 Nota Constructie/Dotari
8.6 8.2 8.5 9.0 8.6 Nota Ergonomie
8.5 9.2 9.5 8.5 8.8 Nota Design
8.72 8.43 8.34 8.17 7.84 Verdict Final
Chieftec Antec Miniserver Case Chieftec Nexus Chieftec
GX-01B NSK6500 FRS-02 SH-01B-B-B Breeze 500 BG-01B-B-SL

MEGERER | Bl carcase

REDACTIE fara sursa
(®iremPC
A Il Carcase
Cu sursa

Detalii tehnice

4/5/1 4/5/1 7/1/2 3/6/1 4/4/2 3/2/2 Lacasuri 5.25"/3.5”/3.5”ext
Nu/Nu Nu/Da Da/Da Da/Da Nu/Nu Nu/Nu $ine unitati optice/HDD
Da Da Nu Nu Da Da Cutie HDD detasabila
Nu Nu Nu Nu Nu Nu Panou placa de baza detasabil
Nu Nu Da Nu Da Nu PCI holder
Nu/Da Da/Da Nu/Nu Nu/Nu Da/Da Nu/Da Necesita surubelnita PCI/drive-uri
2x80mm 2x90mm Nu 2x90mm (lateral) Nu 120mm Lacas ventilator frontal
120mm 120mm 120mm, 80mm 120mm 120mm (jos) 90mm Lacas ventilator spate
120mm, 80mm 120mm 120mm, 3x80mm Nu 120mm Nu Ventilatoare inlcuse
Nu Da Nu Nu Nu Nu Air duct procesor
Da Nu Nu Da Da Nu Filtru praf
2/1/Da 2/1/Da 2/1/Da 2/1/Da 1/1/Da 2/1/Nu Porturi USB/firewire/audio
Da Nu Da Nu Nu Nu Usa frontala
Nu Nu Nu Nu Nu Nu Geam lateral
Da Nu Nu Da Nu Nu Inchidere cu cheie
Nu/Nu Da/Nu Nu/Nu Nu/Nu Nu/Da Nu/Nu Noise Damping HDD/laterale
Otel Otel Otel Otel Otel+plastic Otel Material de constructie
473x205x522mm 465x210x472mm 560x210x480mm 540x205x442mm 535x215x515mm 440x180x460mm Dimensiuni
12.5kg 12kg 13.5kg 15kg 12.7kg 9kg Greutate
Clema panou lateral Clema panou lateral Alarma deschidere carcasa Clema panou lateral Potentiometru Extra

Sursa de alimentare
440W 430W 520W 440W 500W 440W Putere
2 2 2 2 2 2 Rail-uri de 12V
14A + 15A 16A + 16A 17A + 20A 14A + 15A 16A + 15A 14A + 15A Curent 12V
Nu Nu Da Nu Da Nu Sleeving
7/2/1 6/2/1 6/4/2 7/2/1 6/3/2 7/2/1 Conectori Molex/Sata/PCl-Ex
7.4 73 7.3 6.9 6.5 5.6 Nota Constructie/Dotari
6.9 7.2 8.0 6.9 8.0 6.9 Noté Sursa
9.0 8.7 8.3 9.5 8.5 8.5 Nota Ergonomie
8.9 9.5 7.5 9.0 9.5 8.5 Nota Design
7.70 7.67 7.65 7.53 7.35 6.59 Verdict Final
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Dual Core de buget

Ultima ora
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Teste comparative Versus
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Hardmail Topuri

DUAL CORE DE BUGET
PERFORMANTA PRIN OVERCLOCKING

In articolul care urmeaza ne vom indrepta atentia asupra a doua procesoare ceva mai lente al
caror principal avantaj il reprezinta un pret scazut si capacitati ridicate de overclocking. Vom
incerca astfel sa obtinem perfomante extreme pe bani putini.

TEHNICILE DE OVERCLOCKING SUNT UN ASPECT
comun la noi in tard unde, (nu pot spune cu
siguranta), cred ca sunt ceva mai multi utilizatori
entuziasti decat in tarile occidentale. Poate de
nevoie, poate din hobby sau doar din curiozitate,
multi apelam la cresterea frecventelor de
functionare ale uneia sau mai multor componente
pentru obtinerea unui spor de performanta pentru
care nu trebuie sa platim in plus. Trebuie doar sa
apelam fie la optiunile prezente in BIOS, fie la un
program gasit de obicei pe Internet si la ceva munca
de documentare pentru a putea incepe drumul pe
taramul overclocking-ului. Nu cu mult timp in urma,
au aparut noile generatii de procesoare AMD si Intel.
Primul a facut trecerea la standardul DDR2 si a
schimbat modul de impachetare al procesoarelor, iar
Intel a facut un pas mai mare lansand o noua familie
de procesoare cu o arhitectura complet schimbata.
Lasand la o parte gamele Sempron, respectiv
Celeron, am ales pentru analiza doua procesoare de
inceput de gamd. AMD a fost reprezentat de Athlon64
X2 3800+ pe Socket AM2, tactat la 2GHz si care
dispune de 512KB cache L2 pentru fiecare dintre cele
doua nuclee, oferit de ISA Hardware, Master
Distributor AMD pentru Romania. Interesele Intel au
fost puse pe umerii unui Core 2 Duo E6300 bazat pe
nucleu Allendale (Conroe cu doar 2MB cache L2),
care functioneaza la 1.86GHz. Acesta din urma a
ajuns in cadrul redactiei prin amabilitatea companiei
ASBIS Romania.

octombrie 2006

TAINELE OVERCLOCKING-ULUI

Overclocking-ul procesoarelor, asa cum imi amintesc
eu, a inceput a fi folosit in perioada de aparitie a
primelor procesoare Pentium. Pe atunci nici nu stiam
ca asa se numeste tehnica aceasta, desi o utilizam.
De-a lungul istoriei procesoarelor au existat mai
mereu modele care se pretau a fi achizitionate in
acest scop. Pot enumera aici celebrul Celeron A300, a
carui frecventa putea fi ridicata de la 300MHz la
450MHz, Athlon XP 1700+ sau cel 2500+ pe nucleu
Barton, precum si Intel Pentium 4 2.4C, care cu
usurinta atingea 3.2GHz. Desigur, acestea sunt doar o
micd parte dintre procesoarele renumite pentru
capacitatile de overclocking iesite din comun. La
inceput, prin simpla schimbare a unor jumperi pe
placa de baza puteai transforma un Pentium 120MHz
intr-unul la 200MHz, insd, cu timpul, producatorii de
procesoare au actionat impotriva acestor tehnici
blocand multiplicatorul. Singura modificare, care nu
poate fi controlata de AMD sau Intel, este cresterea
FSB-ului (HTT-ului). In directia opusa s-au indreptat, in
schimb, producatorii placilor de baza care au inclus in
acestea tot mai multe optiuni de overclocking pentru
a lua fata concurentilor. Asa se face ca, in ultimul
timp, pe piata au aparut o sumedenie de placi de
baza a caror capacitate de overclocking se situeaza la
un nivel ridicat. Ultimele luni au adus, de asemenea,
si noi modele de procesoare de la ambii giganti,
majoritatea dintre ele oferind capacitati ridicate de
overclocking. Doua dintre acestea, mezinii gamelor

sunt Athlon64 X2 3800+ pe Socket AM2, respectiv Core
2 Duo E6300, modele care au fost supuse stresului si
de cétre laboratorul hardware XtremPC.

Pentru ca un overclocking sa fie considerat reusit
si iesit din comun, trebuie ca procesorul sa fie ajutat
de o placa de baza competenta si de un set de
memorii deosebite. Am utilizat astfel un kit dual
channel 2x512MB DDR2 care pot functiona la
maximum 1066MHz la timing-uri 4/4/4/12.
Procesorul AMD a dispus de o placa de baza ATI
Sturgeon CrossFire Xpress3200, modelul de referinta
pentru platforma AM2, in timp ce procesorul Intel a
fost ajutat de ASUS P5W DH Deluxe bazata pe
chipset-ul 1975X. Ca accelerator grafic am utilizat ATI
Radeon X1900XTX, iar sursa de alimentare a fost un
Fortron de 600W.

AMD ATHLON64 X2 3800+

Participantul AMD la test a fost un model cu

TDP-ul de 89W, recent fiind lansate si modelele cu
65W, ce-i drept ceva mai scumpe. Cooler-ul Gigabyte
3D Rocket Il a reusit sa tina in conditii optime de
functionare procesorul, chiar si in regim de
overclocking. Initial am rulat o serie de teste la
parametrii nominali, dupa care a urmat o perioada
destul de lunga in care am cautat frecventa maxima
la care procesorul a functionat stabil. Din experienta
avuta cu nucleele procesoarelor Athlon64, am
inceput procesul de overclocking direct prin ridicarea
HTT la 233MHz, dar voua va recomand sa utilizati
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Athlon64 X2 3800+

Frecventa 2GHz
FSB / HTT 200MHz (HT 1000MHz)
Cache L2 2x512KB

F.E.A.R. 640X480 min. 255
F.E.A.R. 1280X960 max. 4x/8x 70
Quake 4 640x480 low 66.1
Quake 4 1280x1024 ultra 4x/8x 63.4
Half Life 2 640x480 low 154.88
Half Life 2 1280x1024 high 4x/8x 102.99
Far Cry 640x480 min. 223.24
Far Cry 1280x1024 ultra 4x/8x 137.02
Aquamark 3 80320
3DMark2001 25278
3DMark06 5594
3DMark06 CPU 1547
PCMark05 5082
PCMark05 CPU 4104
SiSoft Sandra 2005 CPU Arithmetic 16917/6343
SiSoft Sandra 2005 CPU Multimedia 37630/41337
SiSoft Sandra 2005 Memory 5383
Everest 2.80 Memory latency 55.7
Arhivare WinACE 657"
Compresie audio WAV-MP3 29”
Compresie video VOB-AVI 857"

Quake 4 640x480 low
Quake 4 1280x1024 ultra 4x/8x
Arhivare WinACE + Kaspersky in fundal

101.1
82.9
11'04”

Core 2 Duo E6300

Dual Core de buget

Athlon64 X2 3800+ 2.87GHz Core 2 Duo E6300 2.71GHz Core 2 Extreme X6800

1.86GHz 2.87GHz 2.71GHz 2.93GHz
266MHz (1066MHz Quad bumped) 287MHz (HT 1148MHz) 387MHz (1548MHz Quad bumped) 266MHz (1066MHz Quad bumped)
2048KB 2x512KB 2048KB 4096KB
300 342 416 473

72 76 76 76

74.4 99.1 106.6 1.7

69.6 80.9 84.9 83.9
192.85 157.17 269.46 331.31
109.79 112.67 115.64 117.02
277.03 299.45 399.86 485.55
146.91 147.49 150.71 152.22
98071 103301 124670 128667
29762 32858 40021 46143

5655 6076 6306 6425

1655 2189 2404 2601

5639 6183 6996 7310

4811 5875 6975 7533
22547/5568 24193/9082 32672/8222 35433/8903
48975/55547 53800/59130 71080/80595 77018/87319
5298 7551 7231 5318

66.8 42.6 49.6 59.7ns
512" 535” 411" 408”

42" 22” 29" 20"

723" 630" 512" 454”

111.8 132.1 158.5 N/A

84.4 90.7 91.9 N/A

858" 734" 6'29” 6'13”

734" 637" 519" 502"

Compresie video + Kaspersky in fundal

911”

7.716/41.496
904.553/11.511

PCMark05 File compression / File encryption
PCMark05 Audio/Image decompression

pasi de cate 10MHz. Stabilitatea am verificat-o
utilizdnd doua instante ale aplicatiei Prime95. Inca
de la inceput, am setat latentele memoriilor la
4/4/4/12 si tensiunea de alimentare a modulelor la
2.4V, specificatii date de producéator. La HTT 250MHz
am scazut multiplicatorul HT la 4x (1000MHz), iar
procesorul rula la 2.5GHz, fara a fi necesara
cresterea tensiunii de alimentare care, standard a
fost de 1.275V. La 2.7GHz tensiunea a fost marita la
1.325Y, iar la 2.8GHz la 1.425V, situatii in care
temperatura procesorului nu a depdsit 45 de grade in
full load. Pragul de 2.9GHz nu a putut fi trecut nici
prin cresterea tensiunii VCore la 1.6V, limita la care
am decis sa nu mai fortam procesorul. Stabilitatea a
fost obtinuta la HTT 287MHz, adica 2.87GHz pentru
un Athlon64 X2 a carui frecventa standard este 2GHz.
Am obtinut astfel o crestere de 43.5% in frecventa.
Pentru a putea sustine testele in conditii de
stabilitate, VCore a fost setat la 1.52V, iar
alimentarea HT a fost ridicata la 1.3V. Memoriile nu
au cauzat probleme pe tot parcursul procesului de
overclocking, intr-un final ruland la 956MHz, dupa ce
in BIOS le-am scazut frecventa la DDR667.

Pot spune ca sunt multumit de prestatia
procesorului Athloné4, care a rulat cu mai bine de
600MHz peste frecventa nominald, fara a necesita
tensiune VCore in plus. De asemenea, este de
remarcat faptul ca s-a depdsit frecventa de
functionare oficiala a celui mai rapid Athlon64,
2.8GHz, apropiindu-ne de limita tehnologiei K8
situata in jurul a 3GHz la réacirea conventionala pe
aer. Temperatura procesorului nu a depasit 55 de
grade in full load, nici la 2.87GHz, racit fiind de un
cooler performant.

INTEL CORE 2 DUO E6300
A sosit momentul mezinului familiei Core 2 sa treaca
pe sub stresul cresterii in frecventd, dupa ce luna

8.374/50.935
993.845/13.330

11.055/59.946
1327.421/16..494

trecuta varfurile de gama, X6800 si E6700 ne-au
aratat ce pot. Tactat initial la 1.86GHz, E6300 este
construit pe nucleu Allendale, adica dispune de 2MB
cache L2, comun pentru ambele nuclee. Atat
modelul de fata, cat si Athlon64 X2 3800+ dispun de
un multiplicator mic, ceea ce se traduce prin
necesitatea cresterii exagerate a FSB-ului, respectiv
a HTT-ului, pentru a atinge frecventele dorite.
Astfel, in cazul unor placi de baza se poate ajunge la
situatia in care procesorul sa nu poata lucra la
capacitatile sale maxime din cauza unei limitari a
bus-ului placii.

Drumul pe taramul overclocking-ului l-am
inceput de la FSB 300MHz, de asemenea, cu memoria
setatd la parametrii specificati pe eticheta:
4/4/4/12 si 2.4V. A urmat imediat, inca un salt
spectaculos, direct la 333MHz, moment in care am
ridicat si tensiunea de alimentare a chipset-ului cu
0.1V. Am trecut rapid de FSB 350MHz, 366MHz, iar la
375MHz inca nu era necesara cresterea tensiunii de
alimentare a procesorului care rula astfel la
2.63GHz. Limita maxima, cel putin pe acest model
de placa de baza a fost atinsa la FSB 390MHz, la care
procesorul nu a rulat stabil nici cu VCore 1.55V.
Reducerea cu 3MHz a FSB-ului a adus stabilitatea
cautata. Core 2 Duo E6300 lucra astfel la 2.71GHz,
fiind alimentat cu 1.45V. Am redus divizorul
memoriei de la 1:1 la 4:5 pentru a obtine o
frecventa apropiata de cea la care a fost testata
platforma AMD, in acest caz DDR2-968. De racirea
procesorului s-a ocupat cooler-ul ASUS Silent Square
care, la turatie maxima, a mentinut temperatura in
jurul a 55 de grade. Ca si nucleul Conroe, si cel
Allendale, care motorizeaza E6300, se mentine rece
daca este folosit la tensiuni standard, de maximum
1.35V, valoare ce, odatd depasita, aduce de la sine
necesitatea utilizarii unei solutii de racire
performante.

12.143/74.100
1435.322/19.312

13.157/80.883
1585.981/20.136

CONCLUZIE

in tabelul final am trecut rezultatele celor doua
procesoare atat la frecventa standard, cat si la cea
in regim de overclocking, alaturi de rezultatele
obtinute de cel mai puternic procesor x86 al
momentului, Core 2 Extreme X6800.

Incé o data, ca si in XtremPC 79, trebuie sa
declaram castigator concurentul Intel, care a reusit
sa depaseasca reprezentantul AMD in aproape toate
aplicatiile si jocurile rulate. Ambele procesoare au
etalat capacitati remarcabile de overclocking. in
cazul lui E6300, o crestere de 45% in frecventa a
adus un spor de performanta de aproape 35%, in
timp ce X2 3800+ a raportat un surplus de
aproximativ 33% corespunzator unei cresteri in
frecventa de lucru de 43.5%. Testarea la rezolutie
mica a jocurilor a relevat o putere de procesare
mult mai mare a reprezentantului Intel, diferenta
ce se reduce in cazul cresterii calitatii grafice a
jocurilor.

De asemenea, aplicatiile sintetice, testele de
arhivare si comprimare audio/video au fost
transate in favoarea Intel la diferente deloc
neglijabile. Astfel, E6300 a reusit sa transforme
secventele video DVD in AVI MPEG-4 cu 2 minute si
27 de secunde, mai repede decat X2 3800+.

Uitandu-ma peste frecventele la care am ajuns
cu cele doua procesoare, pot trage concluzia ca, in
momentul de fata, modelele de inceput de gama
au fost voit etichetate cu un rating mai mic pentru
a acoperi si segmentul de utilizatori sensibil la
pret. Indiferent pe care dintre cele doua platforme
veti dori sa mergeti, ambele ofera un nivel ridicat
de overclocking, cu un avantaj in performanta de
partea Intel, dar pentru care insa va trebui sa
platiti ceva mai mult atat pentru procesor, cat si
pentru placa de baza.

Stefan Matei
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Produse diverse

NVIDIA
GeForce 7900GS
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La inceputul lunii septembrie,
NVIDIA a lansat un nou chipset al
gamei high end, GeForce 7900GS,
placa testata de noi fiind modelul
de referinta.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

La baza placii sta acelasi nucleu
G71 intalnit la actuala gama high
end a NVIDIA. Are aceleasi frecvente
pentru memorie si procesor ca si
GeForce 7900GT doar ca i-au fost
reduse numarul de procesoare de
pixeli de la 24 la 20 si cel de
vertecsi de la 8 la 7. Sistemul de
racire nu a suferit schimbari, la fel
ca si cantitatea de memorie de
256MB GDDR3 si bus-ul acesteia pe
256 biti. Fiind model de referinta,
dotarile placii sunt ca si
inexistente, iar pentru testarea sa
am fost nevoiti sa apelam la
versiunea Forceware Beta 91.47.

Pret Garantie
N/A N/A

Detalii tehnice

PERFORMANTE
Utilizarea unei versiuni beta de
drivere nu a avut un impact negativ
asupra perfomantelor asa cum se

poate vedea si din tabel. Chiar daca

are patru conducte de randare
dezactivate, placa dispune de
aceeasi latime de banda a memoriei
ca si in cazul lui 7900GT si tocmai
din aceasta cauza performantele
celor doua clase de nuclee sunt
apropiate. in 3DMark06 scorul a fost
de 3904 puncte, iar prin cresterea
frecventelor la 510/1500MHz
aceasta valoare a urcat la 4291
puncte.

CONCLUZIE

Cu GeForce 7900GS NVIDIA ofera un
produs high end, cu performante
corespunzatoare acestei clase, dar
care va prezinta si avantajul unui
pret ceva redus.

Contact

www.nvidia.com

Chipset: NVIDIA GeForce 7900GS - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 450MHz/1320MHz
Interfata: PCl-Express + Bus memorie: 256 biti - Conectori: 2xDVI, S-Video

Teste

Far Cry 1280x1024 127.67 F.E.A.R. 1280x960 84
Far Cry 1600x1200 109.07 F.E.A.R. 1600x1200 59
Far Cry 1280x1024 4X/8X 97.06 F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 70
Far Cry 1600x1200 4X/8X 71.73 F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 50
HL2 1280x1024 73.58 DOOM3 1280x1024 105.7
HL2 1600x1200 65.34 DOOM3 1600x1200 88.5
HL2 1280x1024 4X/8X 60.88 DOOM3 1280x1024 4X/8X 73.6
HL2 1600x1200 4X/8X 51.43 DOOM3 1600x1200 4X/8X 54.6
AquaMark3 Default 82000  3DMark05 Default 7306
Performante 6 6 8
Jocuri: 5.83 Sintetice: 0.78 Dotari: 0.07 .

octombrie 2006

GeCube este unul dintre primii
ofertanti ai unei placi grafice
bazate pe noul nucleu mainstream
ATI Radeon X1650 PRO.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Noua solutie grafica ATI se
deosebeste de modelul mainstream
de top, X1600 XT, prin frecvente
ceva mai mari. X1650 PRO este
tactat standard la 600MHz, iar
memoria acestuia la 1400MHz.
GeCube a apelat la chip-uri de
memorie ceva mai rapide, tactate la
1500MHz, care impreuna cu bus-ul
pe 128 biti oferd o latime de banda
maxima de 24GB/s. Placa dispune
de obisnuita solutie de racire
GeCube bazata pe un radiator
low-profile secondat de un
ventilator de dimensiuni mari care
prezinta avantajul unui nivel de
zgomot redus, chiar si la turatie

Pret Garantie
N/A N/A

Detalii tehnice

mare. Pachetul include CD-ul cu
drivere, manualul si un adaptor
DVI-D-Sub.

PERFORMANTE

Cresterea frecventelor peste cele
standard a permis placii GeCube sa
isi depaseasca concurenta directa,
GeForce 7600GS, dar nu si versiunea
GT a chip-ului NVIDIA. Totusi, cu un
scor de 2463 puncte in 3DMark06 se
prezinta ca o solutie mainstream de
luat in calcul. O prestatie buna a
avut-o in F.E.A.R pe care l-a rulat la
peste 25 de cadre pe secunda in
toate cele patru instante la care a
fost supusa.

CONCLUZIE

GeCube X1650 PRO se dovedeste un
competitor serios pentru segmentul
mainstream, fiind ceva mai rapida
decat precedentele solutii ATI.

Contact
Skin

Chipset: ATl Radeon X1650 PRO - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 600MHz/1500MHz
Interfata: PCl-Express + Bus memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, S-Video/HDTV

Teste

Far Cry 1280x1024 80.09
Far Cry 1600x1200 56.56
Far Cry 1280x1024 4X/8X 51.09
Far Cry 1600x1200 4X/8X 31.83
HL2 1280x1024 49.00
HL2 1600x1200 39.04
HL2 1280x1024 4X/8X 33.58
HL2 1600x1200 4X/8X 26.75
AquaMark3 Default 59402
Performante

Jocuri: 3.11 Sintetice: 0.58

F.E.A.R. 1280x960
F.E.A.R. 1600x1200
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X
DOOM3 1280x1024
DOOM3 1600x1200
DOOM3 1280x1024 4X/8X
DOOM3 1600x1200 4X/8X
3DMark05 Default

Dotari: 0.09
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hardware

Produse diverse

GeCube

Ultima ora

Feature

GC-RX13XTG3-D3 Platinum Edition

Din noua gama de nuclee grafice
recent lansate de ATI face parte si
Radeon X1300 XT integrat de
GeCube intr-o maniera laudabila.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Modelul Platinum Edition se
deosebeste de varianta standard
propusa de ATI prin frecvente de
lucru diferite. Nucleul a fost
overclock-at la 550MHz, iar GeCube
a decis utilizarea unor chip-uri de
memorie GDDR3 tactate la
1380MHz, fata de specificatiile ATI
DDR2-800. Memoriile ascunse sub
radiator sunt de 1.2ns ceea ce se
traduce printr-o frecventd maxima
de 1.66GHz, insa fara un utilitar de
overclocking (la momentul testarii)
nu am reusit sa verificam aceasta
limita. Placa ofera iesire HDTV si
TV-Out standard, precum si suport
pentru tehnologia CrossFire.

Pret Garantie
N/A N/A

Detalii tehnice

PERFORMANTE
Nivelul performantelor modelului
X1300 XT Platinum se situeaza in
jurul concurentei directe, GeForce
7300GT si cu mult peste ceea ce
oferea solutia entry level
precedenta, Radeon X1300 PRO.
Aceasta se datoreaza in mare
masura latimii de banda a memoriei
de aproximativ 22GB/s si mai putin
frecventei chip-ului grafic sau
versiunii mai noi a acestuia.
3DMark06 a raportat un scor
apropiat de solutiile mainstream,
2342 de puncte, cu care GeCube
depaseste chiar si placile bazate pe
GeForce 7600GS.

CONCLUZIE

GeCube ofera o placa grafica entry
level, a cérei perfomanta ii permite
sa atace solutiile din clasa
superioara.

Contact
Skin

Chipset: ATl Radeon X1300 XT - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 550MHz/1380MHz
Interfata: PCl-Express + Bus memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, S-Video/HDTV

Teste

Far Cry 1280x1024 75.54
Far Cry 1600x1200 53.12
Far Cry 1280x1024 4X/8X 48.38
Far Cry 1600x1200 4X/8X 30.13
HL2 1280x1024 45.84
HL2 1600x1200 36.60
HL2 1280x1024 4X/8X 31.70
HL2 1600x1200 4X/8X 25.30
AquaMark3 Default 57072

Performante

Jocuri: 2.85 Sintetice: 0.55

m octombrie 2006

F.E.A.R. 1280x960 46
F.E.A.R. 1600x1200 32
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 33
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 22
DOOM3 1280x1024 44.4
DOOM3 1600x1200 31.7
DOOM3 1280x1024 4X/8X 33.1
DOOM3 1600x1200 4X/8X 22.3

3DMark05 Default

Dotari: 0.09

Teste comparative

Versus Laborator

Leadtek

Hardmail

Topuri

WinFast PX7300GT TDH Extreme

Leadtek ne propune o placa grafica
entry level care se afla cu mult
peste specificatiile date de NVIDIA
pentru chip-ul GeForce 7300GT.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Prima modificare intreprinsa de
Leadtek, care ridica semnificativ
nivelul peformantelor, este utilizarea
memoriilor DDR3 a céror frecventa
ajunge in acest caz la 1400MHz.
Nucleul nu a scapat overclocking-ului
lucrand astfel la 520MHz, o crestere
de aproape 50% fata de specificatiile
standard. Pentru tehnologia DDR3,
cei 1400MHz nu reprezinta prea
mult si astfel nu este necesara
racirea cu radiatoare a celor patru
chip-uri de memorii. De asemenea,
nucleul G73, conceput a lucra la
frecventa 560MHz corespunzatoare
chip-ului 7600GT, dispune de un
cooler destul de mic si silentios.

Pret Garantie
386 Lei 24 luni
386 Lei 24 luni

PERFORMANTE

Implementarea Leadtek a chip-ului
GeForce 7300GT a depasit cu mult
orice alt concurent al gamei entry
level, reusind sa fie mai rapid chiar
decat unele placi mainstream
inclusiv decat solutiile Radeon
X1600 XT. Frecventele de functionare
fac ca placa de fata sa fie practic
un GeForce 7600GT cu patru din
cele 12 conducte de randare
dezactivate, iar performantele
vorbesc de la sine. Scorul in
3DMark06 a fost de 2223 puncte, iar
in 3DMark05 la 550/1500MHz
punctajul a urcat la 4712.

CONCLUZIE
Leadtek WinFast PX7300GT TDH
Extreme reprezinta maximul de
performanta care se poate obtine la
categoria entry level in momentul
de fata.

Contact

Best Computers/Diverta
Skin

Detalii tehnice

Chipset: NVIDIA GeForce 7300GT - Memorie: 128MB - Frecventa chipset/memorie: 520MHz/1400MHz
Interfata: PCl-Express + Bus memorie: 128 biti - Conectori: 2xDVI, S-Video/HDTV

Teste

Far Cry 1280x1024 80.51
Far Cry 1600x1200 58.22
Far Cry 1280x1024 4X/8X 53.29
Far Cry 1600x1200 4X/8X 35.11
HL2 1280x1024 52.53
HL2 1600x1200 42.81
HL2 1280x1024 4X/8X 37.74
HL2 1600x1200 4X/8X 28.09
AquaMark3 Default 68423

Performante

Jocuri: 3.29 Sintetice: 0.56

F.E.A.R. 1280x960 42
F.E.A.R. 1600x1200 29
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 34
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 20
DOOM3 1280x1024 73.5
DOOM3 1600x1200 53.5
DOOM3 1280x1024 4X/8X 39.9
DOOM3 1600x1200 4X/8X 26.6
3DMark05 Default 4431

Dotari: 0.09



Cartugele HP originale eclipseaza
cartusele reincarcate si refacute

Un studiu realizat la comanda HP
de o organizatie specializata,
independentd, evidentiaza
calitatea si fiabilitatea
consumabilelor HP pentru
imprimante.

ntr-un studiu recent realizat
de QualityLogic la solicitarea HP,
cartusele HP pentru imprimante
s-au dovedit a fi mult mai fiabile
decat cele reincarcate si refacute,
oferind in acelasi timp o calitate
superioara a tiparirii.

La testul de fiabilitate, studiul
QualityLogic a aratat ca, in
medie, 70% din cartusele HP
inkjet reincarcate manifesta unele
probleme de fiabilitate,
comparativ cu numai 2% in cazul
cartuselor originale HP. Tn mod
similar, circa 80% din cartusele HP
cu toner, refacute, au probleme
de fiabilitate, comparativ cu
numai 2% in cazul cartuselor HP
originale.

La testul pentru calitatea
imprimarii, cartusele inkjet
reincarcate au tiparit, in medie,
de trei ori mai multe pagini de
calitate slaba decat cartusele
inkjet HP. lar in cazul cartuselor
cu toner, cartusele refacute au
tiparit, in medie, de peste 20 de
ori mai multe pagini de calitate
slaba decat cartusele HP.

“Am afirmat intotdeauna ca
folosirea de cartuse HP noi cu
imprimante HP le garanteaza
clientilor o calitate si fiabilitate a
tiparirii superioare. Acum, avem
confirmarea afirmatiilor noastre
prin rezultatele testelor externe,
comandate de HP uneia dintre
cele mai mari si mai calificate
organizatii independente din lume

de asigurare a calitatii, care
asigura servicii de testare pentru
toti producatorii importanti de
imprimante care i solicita acest
lucru”, spune Vincent Vanderpoel,
vicepresedinte si director general
al diviziei de consumabile IPG din
cadrul HP EMEA. “Suntem de
acord ca utilizatorii au
posibilitatea de alegere, ne dorim
insa sa i ajutam sa fie informati
pentru a lua cea mai buna decizie
si sa inteleaga pretul pe care
trebuie sa il plateasca atunci cand
folosesc consumabile HP care nu
sunt originale”.

HP cheltuieste anual un
miliard de euro in cercetare si
dezvoltare pentru a produce
imprimante, cartuse de
imprimare, cerneluri, tonere si
hartie care sa functioneze
impreuna ca un sistem de
imprimare unitar pentru a asigura
o calitate si o fiabilitate deosebite
la preturi accesibile. HP nu se
opune reincarcarii cartuselor sale,
totusi, clientii care opteaza
pentru folosirea cartuselor
reincarcate sau refacute nu se vor
bucura de calitatea, fiabilitatea si
beneficiile tehnologice pe care le
asigura cartusele HP originale.

QualityLogic este una dintre
cele mai mari si mai calificate
organizatii independente din lume
pentru asigurare a calitatii,
printre clientii careia se afla
majoritatea companiilor din
Fortune 100. Ea furnizeaza, de
peste 17 ani, o gama vasta de
instrumente si servicii de testare
pentru cei mai importanti
producatori de imprimante.

Studiul comparativ de

fiabilitate realizat de
QualityLogic(1) a testat calitatea
si fiabilitatea noilor cartuse de
imprimare HP comparativ cu 13
branduri de cartuse inkjet pentru
imprimantele HP DeskJet 6122 si
HP PSC 1350, precum si pentru 12
branduri de cartuse cu toner color
refacute pentru imprimantele HP
LaserJet 4650(2). Cele 13 branduri
de cartuse inkjet reincarcate au
fost alese astfel: 8 din America de
Nord, 4 din Europa si unul din Asia
Pacific, iar brandurile pentru
cartusele de toner color au
provenit: 6 din America de Nord, 5
din Europa si unul din Asia Pacific.

DESPRE HP

HP este o companie furnizoare
de solutii tehnologice destinate
consumatorilor individuali,
intreprinderilor si institutiilor din
intreaga lume. Oferta companiei
cuprinde infrastructura IT,
echipament de calcul si acces de
uz personal, servicii globale si
solutii de imprimare si prelucrare
a imaginii. In ultimele patru
trimestre financiare, incheiate la
30 aprilie 2006, veniturile
obtinute de HP au totalizat 88,9
miliarde USD. Mai multe informatii
despre HP (NYSE, Nasdaq: HPQ)
puteti gasi la www.hp.com.

(1) Studiul comparativ de
fiabilitate a fost realizat de
QualityLogic in septembrie 2005 la
comanda HP. Au fost comparate
mostre ale unui numar de 28 de
cartuse HP inkjet color si 22 de
cartuse HP inkjet negre cu o
medie de 19 cartuse color si 11
cartuse negre per brand.

®

Cartusele HP 45 si HP 78 au fost
testate pe imprimanta HP Deskjet
6122, iar cartusele HP 56 si HP 57
pe imprimanta HP PSC 1350. Au
fost testate modele de cartuse
comparabile, refacute, de la
urmatoarele branduri: PC World
(UK), Pelikan (Germania), Tesco
(UK), WeCare (Olanda), Basix
(US), Cartridge World (US),
Corporate Express (US), Nu-Kote
(US), Office Depot (US), OfficeMax
(US), Rhinotek (US), Universal
(US), Print Rite (Asia Pacific).

Au fost testate in total 376 de
cartuse cu toner color si 52 de
cartuse HP. Tn medie, au fost
testate in total 32 de cartuse cu
toner refacute pentru fiecare
brand (11 negru, 4 cyan, 11
galben si 6 magenta), precum si
52 cartuse HP LaserJet.(18 C9720A
negru, 8 C9721A cyan, 16 C9722A
galben si 10 C9723A magenta). Au
fost folosite 26 imprimante color
LaserJet 4650 (Q3668A), cate
doud pentru fiecare brand. Au fost
testate numai 24 cartuse cu toner
Pelikan, deoarece QualityLogic nu
a reusit sa obtina cartusele
necesare de la producator.
Brandurile pentru cartuse refacute
folosite in teste au fost: Corporate
Express, Elite Image, GRC, Image
Excellence, Office Depot,
OfficeMax, K&U Printware, Kores,
Lyreco, Pelikan, Supplies Team,
Best Jet.

(2) Modelele de cartuse
testate au fost alese dintre cele
cu cel mai mare impact pe piata
pentru noile imprimante,
care au putut fi
achizitionate pentru
testare.

0}

Cateva exemple de cartuse reincarcate si/sau refacute care au fost folosite de QualityLogic pentru a demonstra problemele de fiabilitate

Cartusul inkjet PC World pierde
lichid

Cartusul inkjet Pelikan 45 inkjet
curge in imprimanta

Tonerul magenta de la Lyreco manifesta

scurgeri la desfacerea ambalajului

Tonerul OfficeMax lasa reziduuri pe
cureaua de transfer
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Produse diverse

NEC
Versa S950

NEC Versa S950 se prezinta ca un
portabil de nivel mediu atat din
punct de vedere al dotarilor, cat si
din cel al dimensiunilor.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Privind platforma care sta la baza
notebook-ului putem spune ca Versa
S950 nu exceleaza. Are la baza un
procesor de generatie mai veche, cu
nucleu Dothan, tactat la 1.86GHz
montat pe o placa de baza cu chipset
Intel 915GM. Acesta integreaza
acceleratorul grafic GMA950 si,
astfel, portabilul se recomanda in
special aplicatiilor de birou si
Internet care nu au contact cu lumea
3D. Dintre dotari mai amintim
inscriptorul DVD Writer, un port
Firewire, placa de retea Wireless si
un cititor de memorii 3-in-1.

PERFORMANTE

Cu un scor de aproape 2000 de

puncte in PCMark05, notebook-ul nu
Pret Garantie

6252 Lei 12 luni

exceleaza, insa ofera un nivel bun al
performantei, corespunzator unui
procesor single core. Per ansamblu,
ca sistem pentru aplicatii office,
Versa S950 isi indeplineste cu succes
indatoririle.

PORTABILITATE

Capitolul la care merita sa aplaudam
notebook-ul este autonomia.
Aproape patru ore la rularea unui
film DVD la luminiozitatea maxima a
LCD-ului reprezinta o valoare de
invidiat pentru multi alti
producatori. La simularea citirii unui
text Versa S950 a facut o treaba si
mai bund, depasind cinci ore de
functionare.

CONCLUZIE
O autonomie ca cea a lui NEC Versa
S950 ar trebui sa multumeasca orice
utilizator pretentios caruia ii place
sau este nevoit prin prisma slujbei
sa calatoreasca mult.

Contact

Lasting System

Detalii tehnice

Procesor: Intel Pentium M 750 (1.86GHz) - Memorie RAM: 512MB DDR2-533 - Display: 14” WXGA
1280x768 - HDD: 80GB ATA100 - Unitate optica: DVD Writer dual layer - Conectori: 3xUSB,

Samsung
SyncMaster 971P

Dupa succesul inregistrat cu modelul
970P, Samsung reuseste sa
impresioneze inca o data cu modelul
revizuit SyncMaster 971P.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Daca in cazul lui 970P standul
monitorului (MagicStand in limbajul
Samsung) era o constructie
interesanta si ingenioasa, in cazul
modelului 971P este o adevarata
opera de arta. Absenta butoanelor
de reglaj da o nota de distinctie,
dar folosirea aplicatiei de control nu
este intotdeauna comoda (doar
utilizatorii de Windows o vor putea
folosi). Fata de modelul anterior,
producatorii au adaugat un hub USB,
accesoriu extrem de util in anumite
situatii. O facilitate interesanta,
prezenta si la modelele anterioare,
este Auto MagicRotation, care
permite rotirea automata a imaginii
(landscape/portrait) in functie de
pozitia ecranului, care este pivotant.

PERFORMANTE
Principala imbunatatire adusa
modelului anterior (in afara

designului) este rata contrastului,
care a crescut de la 1000:1 la
1500:1. Aceasta este nativa si nu
obtinuta folosind algoritmi de
prelucrare a imaginii. De altfel,
masuratorile noastre au fost destul
de apropiate de cele specificate de
producator. Astfel, luminozitatea
maxima a atins 234cd/mp, in timp
ce rata contrastului maxima
masurata de noi a fost de 1376:1.
Aceasta se datoreaza unui nivel de
negru foarte adanc, de numai
0.16cd/mp in cazul setarii
luminozitatii maxime. Calitatea
imaginii este foarte buna, aceasta
putand fi perfect utilizabila si la
setari de luminozitate si contrast
maxime. Reproducerea culorilor este
naturald, iar fenomenul de ghosting -
insesizabil, chiar si in cazul jocurilor.

CONCLUZIE

Daca ar fi sosit in timp util la
redactie, modelul 971P ar fi castigat
testul de monitoare de luna trecuta.
Rezultatele bune obtinute confirma
linia ascendenta pe care se afla
matricile Super-PVA in ultima vreme.

1xFirewire, RJ-45, RJ-11, D-Sub, PCMCIA, Line-out, MIC - Extra: Cititor memorii SD/MMC/MS/MS Pro, Pret Garantie Contact
IR, 802.11b/g + Dimensiuni: 337x240x33mm - Greutate: 2.2kg
1774 Lei 36 luni DECK Computers International
Teste
BAPCO MobileMark 2005 DVD Playback 234 PCMark05 1973 Detalii tehnice
BAPCO MobileMark 2005 Productivity 294’ PCMark05 CPU 2965 Diagonala vizibila: 19” - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 1500:1 - Luminozitate: 250cd/mp -
BAPCO MobileMark 2005 Reader 311" PCMark05 Memory 2700 Timp de raspuns: 6ms G to G - Unghi de vedere orizontal: 178 - Unghi de vedere vertical: 178
SiSoft Sandra 2005 Memory 2254MB/s  PCMark05 Graphics Conectare: DVI - Greutate: 6.0kg - Alimentator: Extern + Consum: 36W
SiSoft Sandra 2005 HDD 29MB/s  PCMark05 HDD Fixare pe perete: Nu -+ Extra: hub USB 2.0
Performante Performante
Autonomie: 10 Dotari: 8.8 Performanta: 8.7 Calitate imagine: 8.67 Performante: 8 Dotari: 6 8-27
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Tagan

— PUTERE
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LIMITE

TGZ700

Designed in Germany

* Compatibil cu Intel EPS12V Ver.2.9 5i EPS/ATX

* Patru sine independente de +12V care furnizeaza separat electricitate mai multor componente,
evitandu-se impartirea electricitatii intre componentele cu consum ridicat

= Suport universal pentru placa de baza datorita pinilor principali 20+4 dar si conectorilor cu patru,
respectiv opt pini de +12V pentru configuratiile 20, 20+4, 24-+4 si 24+8.

= Eficienta de peste 80% inseamna cheltuieli reduse si evitarea supraincalzirii

* Conectorii TMI rotunjiti 5i colorarea in functie de socket (verde sau negru) ajuta la evitarea
conectarilor gresite si zgarierea pinilor

* Cei doi conectori pe sase pini pentru PCI Express suporta tehnologiile NVIDIA SLI si ATl Crossfire

= Garantie de 36 luni

PEENTER
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Produse diverse

Ultima ora

Seagate
Barracuda 7200.10

Seagate s-a miscat ceva mai repede fata de ceea ce
se intrevedea la inceputul anului si a lansat primul
harddisk comercial cu stocare perpendiculara.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Modelul testat de noi, ST3320620AS, are
capacitatea specificata de 320GB, dispune de un
buffer de memorie de 16MB, iar platanele sale se
invart la 7200rpm. Din familia Barracuda 7200.10,
singura care ofera in momentul de fata stocare
perpendiculara, fac parte modele cu capacitati
cuprinse intre 200-750GB. Stocarea perpendiculara

presupune practic aranjarea informatiei (bitilor) pe

plan vertical, relativ la suprafata platanelor, si nu
orizontal ca pana acum. Se obtine astfel o
capacitate de stocare si rate de transfer ceva mai
mari decat cele ale harddisk-urilor “normale”.

PERFORMANTE

in ceea ce priveste performanta, noua tehnologie
incorporata de Seagate se dovedeste mai rapida.
Daca un harrdisk SATA150 cu 8MB buffer are o rata
de transfer medie, calculata cu SiSoft Sandra, de
aproximativ 50MB/s, ST3320620AS ajunge 64MB/s.

CONCLUZIE

Exceptand mult mai scumpele modele Western
Digital Raptor, noua familie Seagate 7200.10
ofera maximum de performanta pe interfetele
ATA100, SATA150 si SATA II.

Pret Garantie Contact

492 Lei 60 luni Ultra PRO Computers

Detalii tehnice

Model: ST3320620AS - Capacitate: 320GB - Interfata: SATA Il
3Gbps - Buffer: 16MB Viteza de rotatie: 7200rpm - Numar de
platane: 2 - Capete de citire: 4 - SiSoft Sandra 2007 Drive
Index: 74MB/s - SiSoft Sandra 2007 Access Time: 14ms - SiSoft
Sandra 2007 File System NTFS: 64MB/s - HDTach Burst Rate:
253.5MB/s - HDTach CPU utilization: 5.2%

9.7

Performante

Performanta: 9.8 Dotari: 9.5

m octombrie 2006

Feature

Teste comparative Versus

GelL
DDR2-1066 Ultra Series

Laborator

Hardmail Topuri

0CZ
PC2-8800 Gold Edition

GelL ofera unul dintre cele mai rapide kit-uri de
memorii dual channel a caror frecventa garantata
este 1066MHz.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

O astfel de viteza de tact, indiferent de
producatorul memoriilor, se atinge doar prin
alimentarea modulelor cu tensiuni mari cum ar fi
in cazul de fata 2.4V. Specificatiile inscriptionate
pe memorii indica timpii de acces 5/5/5/15 la
frecventa maxima.

PERFORMANTE

Capacitatile etalate in cadrul testului depasesc cu
mult specificatiile teoretice. La frecventa
1066MHz, am reusit pe platforma AM2 cu procesor
Athlon64 X2 3800+ rularea chiar in latente
4/4/4/15, latimea de banda sarind la 7068MB/s.
Pentru cei ai caror placi de baza nu suporta
cresterea tensiunii de alimentare am testat kit-ul
si la 1.8V, situatie in care memoriile au rulat fara
probleme pana la 1020MHz. La gasirea latentelor
minime putem spune ca am fost impiedicati
oarecum de BIOS-ul placii de baza, ruland la limita
acesteia. Astfel, la 800MHz timpii de acces au fost
3/3/3/5, iar command rate-ul 1T.

CONCLUZIE

GelL oferd un set de memorii ideal pentru
conditii extreme de overclocking care implica
utilizarea unui FSB/HTT ridicat.

Pret Garantie Contact

963 Lei 99 ani Skin

Detalii tehnice

Tip memorie: DDR2-1066MHz - Capacitate: 2x512MB

Timing-uri: 5/5/5/15 - Comand Rate: 2T - Radiator: Da - Tensiune
de alimentare: 2.4-2.5V - SiSoftSandra 2005 Int: 7010MB/s
SiSoftSandra 2005 Float: 6938MB/s - Everest Read: 8344MB/s

Everest Write: 7442MB/s
Performante m

Performanta: 9.5 Overclocking: 9.7

0OCZ dispune in gama de memorii Golden Edition de
un kit dual channel 2x1GB, a carui frecventa
maxima ajunge la 1100MHz.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Plaja de frecvente inscriptionata pe modulele de
memorie se cuprinde intre 2.2-2.4V, insa OCZ
permite prin intermediul tehnologiei EVP cresterea
cu pana la 5% a valorii maxime. Designul
radiatoarelor imita forma fagurelui de miere care
dupa spusele producatorului sporeste eficienta lor.

PERFORMANTE

Pentru atingerea frecventei maxime am fost
nevoiti sa ridicam HTT-ul la 275MHz, procesorul
Athlon64 X2 3800+ ruland la 2.75GHz. Latentele
minime la frecventa maxima au fost 5/5/5/15 cu
putin sub specificatiile teoretice. Chiar daca am
ridicat tensiunea la 2.5V nu am reusit rularea in
conditii de stabilitate cu CAS4. Timpii de acces cei
mai mici au fost cei suportati de BIOS-ul placii de
baza, 3/3/3/5 1T la frecventa 800MHz. Alimentate
la tenisunea standard, 1.8V, a fost atinsa o
frecventa maxima de 1024MHz, caz in care latimea
de banda raportata de SiSoft Sandra 2005 a fost cu
putin peste 7100MB/s.

CONCLUZIE

Kit-ul de memorii de 2GB propus de OCZ se
dovedeste capabil de a ajuta placa de baza in
atingerea unor frecvente de bus ridicate.

Pret Garantie Contact

993 Lei 999 luni Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice

Tip memorie: DDR2-1100MHz - Capacitate: 2x1024MB
Timing-uri: 5/6/6/15 - Comand Rate: 2T - Radiator: Da - Tensiune
de alimentare: 2.2-2.4V - SiSoftSandra 2005 Int: 7359MB/s
SiSoftSandra 2005 Float: 7288MB/s - Everest Read: 8771MB/s

Everest Write: 7700MB/s
Performante m

Performanta: 9.7 Overclocking: 9.4
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Produse diverse

Ultima ora

Altec Lansing
FX 4021

Altec Lansing propune un sistem audio 2.1
neconventional, care foloseste pentru subwoofer
o incinta isobarica.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Prin cuplarea a doua difuzoare de 5.25” in
sistem “con la con” si operarea acestora in
opozitie de faza, Altec Lansing a reusit obtinerea
unor rezultate remarcabile pentru subwoofer,
comparabile cu cele obtinute folosind o incinta
acustica de dimensiuni duble. Sistemul este
dotat atat cu un modul de control cu fir, cat si
cu o telecomanda in infrarosu. Utilizatorul are
posibilitatea reglarii nivelului basului si inaltelor,
de asemenea, existand o corectie de tip
loudness, dar si una SFX care permite largirea
artificiala a spatiului de auditie.

PERFORMANTE

Sunetul este placut si fara distorsiuni la niveluri
mici si medii de auditie, sistemul redand uniform
intreg spectrul audio. La nivel mare se face
simtit clipping-ul, sunetul devenind inutilizabil.
Nivelul basului este impresionant pentru un
sistem audio de dimensiuni atat de mici.

CONCLUZIE

FX-4021 ofera o calitate buna a sunetului, dar nu
este recomandat pentru ascultarea la volum
mare.

Pret Garantie Contact
499 Lei 12 luni Best Computers / Diverta
499 Lei 12 luni Skin

Detalii tehnice

Putere subwoofer: 24W - Putere sateliti: 2x11W - Raspuns in
frecventa: 32Hz-150Hz (subwoofer); 150Hz-20KHz (sateliti)
Dimensiuni: 220x360x220mm (subwoofer), 90x172x90mm
(sateliti) - Conectare: Jack - Extra: Modul de comanda,

Telecomanda IR

Performante

Performanta: 8.9 Dotari: 9
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LaserJet 3055
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Tagan
EasyCon XL TG700-U35

Echipamentele multifunctionale elimind necesitatea
achizitionarii a patru dispozitive separate (copiator,
imprimantd, scanner si fax), a caror operare si
intretinere ar pune mult mai multe probleme.

DOTARI §I CONSTRUCTIE

LaserJet 3055 are un format compact, lucru de
apreciat in cazul birourilor aglomerate. Interfata
de retea permite partajarea eficienta intre
calculatoarele firmei. Facilitatea Instant-On
scurteaza drastic timpul de incalzire, astfel ca
prima pagina poate fi printata intr-un timp
record, lucru apreciat intr-o firma mica, unde se
tipareste sporadic. Cartusul livrat in pachet este
unul normal, care permite imprimarea a pana la
2000 de pagini in conditii de acoperire standard.

CALITATE IMPRIMARE

Calitatea imprimarii este foarte buna, la fel si
cea a documentelor copiate. in cazul copierii,
timpul de incalzire a lampii scannerului poate fi
destul de deranjant. in cazul scanérii
documentelor, exista posibilitatea recunoasterii
destul de precise a caracterelor, in vederea
stocarii ulterioare a documentului. Pentru aceasta
e necesara instalarea aplicatiei Readiris Pro.

CONCLUZIE

Modelul LaserJet 3055 al HP este destinat biroului
de acasa si firmelor mici, cu un volum moderat de
documente procesate.

Pret Garantie Contact

1849 Lei 12 luni Partenerii HP Romania

Detalii tehnice

Tehnologie: Laser monocrom - Rezolutie maxima: 1200x1200dpi
printare/600x600dpi copiere/1200x1200dpi optic scanare -
Conectare: USB 2.0, Ethernet 10/100 - Fax: 36kbps + Memorie
fax: 110 pagini - Viteza imprimare/copiere: 19ppm/19ppm -
Dimensiuni: 497x406x393mm - Greutate: 12kg

Performante m

Dotéri: 9 Performante: 8.7

inca de la primul contact cu sursa Tagan EasyCon
XL TG700-U35 se poate deduce calitatea
superioara a acesteia, fiind livrata intr-un still
original, intr-o cutie de piele cu doua sertare.

DOTARI SI CONSTRUCTIE

Puterea maxima oferita de Tagan prin acest
model este de 700W, iar liniile +12V sunt in
numar de patru. Se adreseaza astfel sistemelor
mari consumatoare de energie cum ar fi
configuratiile Quad-SLI. Exceptand cei doi
conectori de alimentare ai placii de baza,

ATX 12V si P8, toti ceilalti sunt modulari.
Majoriatea cablurilor au sleeving aplicat, iar cei
doi PCIExpress si unul Molex sunt inveliti intr-un
manson de cauciuc pentru a obstructiona cat mai
putin fluxul de aer din interiorul carcasei.
Turatia ventilatorului de 135mm este controlata
automat, in functie de incdrcarea sursei.

PERFORMANTE

Pe parcursul testelor sursa a reusit sa alimenteze
fara probleme si in regim silentios un sistem de
top bazat pe o configuratie ATI CrossFire
X1900XT, stiuta ca mare consumatoare de
energie, sustinuta de un procesor de ultima
generatie.

CONCLUZIE

Pentru alimentarea unui calculator cu dotari
numeroase, Tagan EasyCon XL TG700-U35
reprezinta o alegere inteleapta.

Pret Garantie Contact
806 Lei 36 luni Skin
Detalii tehnice

Putere maxima: 700W - Standarde suportate: ATX v2.2
Ventilator: 135mm - Conectori: ATX12V+EPS 12V, 2xPCl-Express,
7xMolex, 8xSATA, P4 (P8), 2xFDD - Amperaj (3.3V/5V/12V):

28A, 28A, 56A - Rail-uri 12V: 4

Performante

Dotari: 10 Ergonomie: 9.5
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Gigabyte
3D Rocket Il

Gigabyte a lansat recent un nou sistem de racire pe
aer adresat segmentului highend.

DOTARI §I CONSTRUCTIE

3D Rocket Il combina reteta de succes a bazei de
cupru din care pleaca heat-pipe-uri (patru in cazul
de fata) spre multe lamele de aluminiu. Principiul
de functionare este diferit de cel al cooler-elor
obisnuite in sensul ca doua ventilatoare nu sufla
aerul inspre lamelele de aluminiu, ci il trag. O
parte din aerul cald este evacuat de un ventilator
cu LED-uri albastre de 92mm prin partea
superioard a coolerului, iar cel de la baza
radiatorului, de 70mm, sufla spre piesele placii de
baza din jurul socket-ului procesorului, flux
necesar mai ales in conditii de overclocking.

PERFORMANTE

Am testat performantele cooler-ului pe unul dintre
cele mai fierbinti procesoare, pe care a reusit sa il
tina la temperaturi care nu pun in pericol buna
functionare a sistemului. Cu ajutorul
controller-ului de turatii se poate reduce viteza
ventilatoarelor pana in jurul a 1400-1500rpm,
conditii in care nivelul de zgomot emis este redus.

CONCLUZIE

Gigabyte 3D Rocket Il are ca principale atuuri
eficenta si ergonomia, se recomanda astfel
pentru situatii extreme de lucru, dar si
pasionatilor de modding.

Pret Garantie Contact

N/A N/A Distribuitorii Gigabyte

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket 478/775/754/939/AM2 - Dimensiuni:
112x112x160mm - Greutate: 640g - Material de constructie:
Cupru, aluminiu - Heat-pipe: 4 - Ventilator: 92mm
Temperatura Pentium 4 EE 3.73 Load: 62°C

Temperatura Pentium 4 EE 3.73 Idle: 43°C

Performante
Performanta: 9

9.2

Ergonomie: 9.5

ASUS

AiGuru $1

ASUS AiGuru S1 este un terminal wireless Skype
de mici dimensiuni care faciliteaza utilizarea
usoara a noilor servicii de telefonie VolP.

DOTARI §I CONSTRUCTIE

in afara terminalului efectiv, cutia contine si o
baza necesara reincarcarii lui precum si un
adaptor wireless care functioneaza in standardul
802.11b/g. Conectarea telefonului la calculator
se poate face atat prin intermediul conexiunii
Wi-Fi, cat si prin cablu USB. Terminalul se
reincarca atat direct de la un transformator, cat
si de la baza, alimentata la randul ei direct de la
reteau electrica sau dintr-un port USB disponibil.

PERFORMANTE

Pe langa dimensiunile mici si aspectul placut,
terminalul ASUS ofera si o calitate excelentad a
convorbirilor. AiGuru colaboreaza perfect cu
aplicatia Skype, facilitand efectuarea convorbirilor
practic din orice colt al casei, micul afisaj
oferind indicatii despre numele de utilizator
curent, acces la lista de adrese si la facilitatile
de voice mail. Suplimentar, micul terminal poate
functiona ca un echipament multimedia,
colaborand cu aplicatia Windows Media Player.

CONCLUZIE

ASUS AiGuru S1 este un terminal Skype de buna
calitate, singurele mici probleme constituindu-le
calitatea semnalului wireless in anumite conditii
si aplicatia de instalare neintuitiva si greoaie.

Contact
Distribuitorii ASUS

Pret Garantie
N/A N/A

Detalii tehnice

Conectare: Wi-Fi, USB - Ecran: LCD monocrom 128x64
Acumulator: Li-lon 750mAh - Autonomie: 25h Stand-by, 2.5h de

convorbire - Distanta maxima: 30m

Performante

Performanta: 8 Dotari: 8

Produse diverse

Veriplus

UDA-200

UDA-200 de la Veriplus nu este altceva decat o
interfata externa ATA100 conectabila la un port USB
disponibil.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Echipamentul este format dintr-un cablu USB care
la un capat prezinta un conector ATA, un
alimentator extern de la o sursa 220V si un CD ce
contine drivere si manualul de utilizare.

PERFORMANTE

Practic pentru montarea unui harddisk la sistem i
se ataseaza acestuia conectorul molex al
transformatorului, se conecteaza cablul IDE dupa
care se porneste alimentarea drive-ului de la un
buton situat pe cablul electric al
transformatorului. Daca utilizati ca sistem de
operare Windows 2000 sau mai nou, eventual
minimum MAC OS 8.6, nu este nevoie de drivere
pentru ca echipamentul sa fie recunoscut de
sistem, nici macar restart nu este necesar.
HDTach a raportat o viteza medie de 33.2MB/s la
un timp de acces de 16.2ms si o utilizare a
procesorului de 6%, o valoare extrem de mica
pentru un periferic USB de acest gen.

CONCLUZIE

Veriplus ofera solutia ideala pentru situatiile in
care este necesara conectarea unui harddisk la
un calculator ce nu poate fi oprit, sau din motive
de garantie nu-i poate fi deschisa carcasa.

Pret Garantie Contact

94 Lei 12 luni Seektron

Detalii tehnice

Interfata de conectare: USB1.1/2.0 - Plug & Play: Da - Viteza
maxima de transfer: 480Mbps - Echipamente suportate:
Harddisk-uri IDE/E-IDE, unitati optice - Alimentare:
Transformator 220-12V/5V (molex) - Compatibilitate: Windows

98/ME/2000/XP, MAC OS 8.6 sau mai nou
octombrie 2006

Performante

Performanta: 8.7 Ergonomie: 8.5
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CU OCHII PE FORUM!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari
si raspunsuri aparute pe forumul site-ului

. Va asteptam ca de obicei
sa participati alaturi de noi la discutii despre
domeniul hardware.

FORUM: HDD

“Clank” la harddisk

2 Ceinseamna sunetul asta “clank” la harddisk-uri.
Am un Maxtor de 80GB ATA133 si are o problema pe
care am mai avut-o mai demult, dar scapasem de ea,
insa azi a reaparut cand ma uitam la un film. Am dat
reset si cand se incarca sistemul de operare, iar a scos
acelasi sunet. Dupa mai multe incercari nu a mai vrut
deloc sa porneasca. Am scos cablurile de alimentare si
cel IDE si acum merge. Sa fie harddisk-ul pe moarte
sau cablul de vina? ozzyboy

in general este un semn de moarte al harddisk-ului. fnsd
eu am avut experiente similare si vinovat era un
conector de alimentare Molex al drive-ului. Deci
incearcd cu alt Molex. Merced

ncearca neaparat cu alte Molex-uri, iar daca problema
persista, fugi la garantie cu el. in orice caz, fa-ti un
back-up la datele de pe harddisk pentru orice
eventualitate. Toranagah

Si eu am avut aceeasi problema cu un harddisk Sata,
indica o eroare de genul “delayed wirte failed”. Am
rezolvat-o cu un lowlevel format si prin montarea unui
cooler de harddisk. Acum merge foarte bine. alig

Verifica tensiunile pe care le da sursa de alimentare.
Scrie aici pe forum, la sectiunea HDD, ca daca
tensiunile de 5V si 12V coboara sub 4.8V, respectiv
11.8V, situatia se manifesta prin blocaje
intempestive ale sistemului sau un "clantanit" al
harddisk-ului. mirceattl

FORUM: Unitati Optice
Nu mai pot scrie DVD-RW-uri la 4x

< De la o vreme m-am trezit ca orice DVD-RW/DVD+RW
incerc sa scriu nu pot alege viteza si este aleasa cea
implicita 2.4X. Ciudat este faptul ca stiu sigur ca mediile
respective le-am scris la 4X mai demult. Unitatea este
LG GSA-4163B cu firmware A105. Firmware-ul acesta
l-am pus la cateva zile de la cumpararea unitatii, deci nu
este de la el. Este oare un semn ca unitatea este pe
duca? Kodiak

Hmm... cred ca cel mai sigur e sa il duci in service ca
sa te scutesti de batai de cap inutile.  IL Dotore

Nu s-a defectat neaparat DVD Writer-ul, ci poate
discurile pe care scrii, din cate am observat cele RW se
cam duc dupa o vreme. Nu de mult am aruncat un
Traxdata 4X si un altul 2.4X (nu mai stiu ce marca).
Chestia ciudata este ca nu scrisesem de mai mult de 40-
60 de ori pe ele, dar si mai ciudat este ca pe Traxdata
imi aparusera niste pete. Sfatul meu este sa incerci si cu
alte discuri de preferat +RW.  KalKo

Ciudat! Eu am un LG 4081B, printre primele modele
aparute, cam acum vreo trei ani, si merg scrise
Verbatim-urile RW la 4X! Ce nero folosesti? novi

Novi, versiunea de NERO este 6.6 (cred). Oricum este
aceeasi ca pe vremea cand scriam mediile RW la 4X, deci
nu are nicio treaba. S-ar putea sa fie totusi mediile de
vind. Am gasit ieri un RW cumparat acum o luna pe care
scrisesem doar de cateva ori si cu care am putut folosi
viteza 4x. Kodiak

octombrie 2006
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>>> MEMORIA NU LUCREAZA LA
667MHZ >>>

Autor: Viorel Stoica

Mai intai sa va spun in mare configuratia
calculatorului: placa de baza este Intel 945GNT,
procesorul Intel Pentium D 805 cu doua nuclee, un
card de memorie OCZ Gold Editon de 1GB
DDR2-667MHz, harddisk Maxtor SATA Il 200 GB,
DVD Writer ASUS. Precizez c& chipset-ul Intel 945
care se afla pe placa de baza suporta frecvente
ale memoriei de 667/533/400MHz. Problema e
urmatoarea: am intrat in setarile BIOS-ului, la
sectiunea Advanced Chipset Configuration, in
partea de configurare a memoriei, unde am
observat ca aceasta era setata pe valoarea Auto
(implicit lucra la 533MHz) si am incercat sa o
setez la 667MHz, exact ca specificatiile modulului
de memorie. Dupa ce am salvat setarea si am
repornit calculatorul, acesta s-a blocat. A trebuit
sa resetez BIOS-ul de la jumperul specific al placii
de baza si sa revin la frecventa initiala de
533MHz. Spuneti-mi de ce nu se poate rula la
667MHz din moment ce atat modulul de memorie,
cat si placa de baza suporta aceasta valoare? Eu
am achizitionat aceste produse tocmai din dorinta
de a avea performante mai bune si constat ca
trebuie sa ma multumesc cu unele destul de
mediocre. Poate nu inteleg eu ceva.

XtremPC: Pe site-ul producatorului memoriei,
in dreptul modelului specificat de dumneavostra
este trecuta ca tensiune de alimentare valoarea
1.9V. Este posibil ca modulul sa nu functioneze
corect la 667MHz decéat daca se lucreaza la
aceasta tensiune sau una mai mare. Acestea cu
toate ca standardul DDR2 aprobat de JEDEC
specifica o tensiune de alimentare de 1.8V.
Multi producatori de memorii apeleaza la
supravoltarea chip-urilor DDR2, ajungand chiar
la 2.5V fara a le afecta fiabilitatea. Cautati prin
BIOS, daca exista posibilitatea modificarii
tensiunii de alimentare si alegeti ca valoare
1.95V sau 2V pentru mai multa stabilitate. De
asemenea, daca BIOS-ul permite, puteti seta
timpii de acces ai memoriei la 4/4/4/12 pentru
a mai obtine ceva performanta in plus.

>>> CURATENIE iN PC >>>

Autor: Marcel Socaciu

leri am curatat de praf calculatorul, gresat
ventilatoare, sa mearga treaba brici, numai ca
socoteala de acasa nu se potriveste mereu cu
cea din targ. La pornirea calculatorului, dupa
ecranul de boot nu se mai incarca sistemul de
operare si se inchide monitorul ca in situatiile
cand nu primeste/semnal sau cablul este
deconectat de la placa video. Totusi tin sa
mentionez ca am introdus un CD Live al
sistemului de operare Linux cu care totul merge
in regulda, am imagine pe ecranul monitorului.

Ma gandesc ca de vina sa fie harddisk-ul. De
aceea va intreb pe voi ce e de facut.
Configuratia PC-ului este: placa de baza Asus
P4V8X-X, 512MB RAM, Intel Pentium 2.4GHz,
harddisk Samsung 80GB, placa grafica GeForce
FX5500.

XtremPC: Este foarte bine ca din cand in
cand mai faci curatenie si in interiorul
calculatorului, dar trebuie totusi sa fii atent.
Mai mult ca sigur ca ai atins un cablu de
alimentare sau unul de transfer de date si o
componenta nu mai este recunoscuta de
sistem. Deschide calculatorul din nou si scoate
mufa de alimentare si panglica de date de la
harddisk si cupleaza-le din nou. De asemenea,
panglica de date scoate-o si din placa de baza
pune-o la loc. Verifica si prezenta jumper-ului
obisnuit la harddisk, ca nu cumva sa fi cazut
cand l-ai curatat. Suplimentar remonteaza
placa grafica, poate nu e introdusa corect in
slot.

>>> QVERCLOCKING ATHLONG64
(VENICE) >>>

Autor: Petre Dragos

Am achizitionat un sistem gata configurat dotat
cu un procesor AMD Athlon64 3800+ (64 biti),
modelul cu un singur nucleu, montat pe o placa
de baza ASUS cu chipset NVIDIA nForce4 SLI cu
2GB DDR2 TwinMos. Placa grafica este un ASUS
cu chipset GeForce 7900GT, harddisk-ul un
Seagate 320GB, iar sursa de alimentare Antec
500W. As dori sa stiu la cat pot urca frecventa
procesorului, acesta fiind tactat standard la
2.4GHz. As dori ca procesul de overclocking sa
fie realizat in conditii de stabilitate maxima.

XtremPC: in functie de tipul nucleului,
procesoarele Athlon64 au diferite limite in
ceea ce priveste overclocking-ul. In cazul tau,
cel mai probabil ca dispui de unul cu core
Venice, modele recunoscute pentru
capacitatile lor de a lucra la frecvente
ridicate. Totusi si Venice isi are limitele sale
care se situeaza undeva intre 2.6-3GHz. Poti
ajunge cu frecventa procesorului undeva intre
aceste valori, nu iti pot spune cu exactitate,
depinde de fiecare pastila in parte. Pentru
stabilitate si siguranta vei avea nevoie de un
sistem de racire ceva mai avansat decat cel
livrat in cutia procesorului, asta in cazul in
care vrei sa depasesti 2.6GHz, conditii in care
probabil ca vei fi nevoit sa cresti si tensiunea
de alimentare. Stabilitatea la overclocking o
poti verifica cu aplicatia Prime95 pe care o
gasesti gratuit pe Internet. Chiar daca sunt
rare cazurile de defectare a procesoarelor din
cauza overclocking-ului, trebuie sa te
atentionez ca aceste tehnici nu se pot utiliza
in conditii depline de stabilitate si siguranta.
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1  ASUS P5W DH Deluxe 9.20 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 4 2 2x1000Mbit Da | 4.40 3.99 0.81 XPC79
2 MSI P4N Diamond 9.16 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da | 4.26 4.12 0.78 XPC74
3 Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal 9.12 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 10 3 2x1000Mbit Da | 4.23 4.08 0.81 XPC74
4  Gigabyte GA-8N-SLI Royal 9.11 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da | 4.19 4.08 0.84 XPC74
5  ASUS P5N32-SLI Deluxe 9.10 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da | 4.24 4.08 0.78 XPC74
6 Foxconn 975X7AA-8EKRS2 9.03 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da | 4.24 4.04 0.75 XPC77
7 ASUS P5WD2-E Premium 9.02 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da | 4.24 4.05 0.73 XPC74
8 Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo 9.00 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1000Mbit Da | 4.22 3.9 0.79 XPC74
9  MSI 975X Platinum 8.95 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 1000Mbit Da | 4.23 4.01 0.71 XPC74
10 ABIT NI8 SLI 8.77 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu | 4.13 4.01 0.63 XPC74
LGA775 - High End
1  Gigabyte GA-81955X Royal 9.04 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da | 4.19 4.00 0.85 XPC74
2 ABIT AW8-MAX 9.03 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 3 1000Mbit Da | 4.19 4.00 0.84 XPC74
3 ASUS P5LD2 Deluxe 8.91 | Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 2 1000Mbit Da | 4.21 3.96 0.74 XPC74
4 Foxconn 955X7AA-8EKRS2 8.90 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da | 4.22 3.97 0.71 XPC74
5  EPoX 5LDA+GLI 8.76 | Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da | 4.17 3.90 0.69 XPC74
6  Intel D955XBKLKR 8.74 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da | 4.21 3.85 0.68 XPC74
1 ASUS P5WD2 8.93 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da 4.25 4.03 0.65 XPC74
2 Gigabyte GA-81945GMH-RH VIIV Edition 8.92 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 1 1000Mbit Da 4.30 3.97 0.65 XPC76
3 MSI 945P Neo-F 8.72 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 6 - 1000Mbit Nu 4.22 3.90 0.60 XPC74
4  Gigabyte GA-81945P-G 8.71 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 4.17 3.90 0.64 XPC74
5 Foxconn 945G7MA-8KS2 8.63 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.15 3.87 0.61 XPC74
6 Intel D945GNTL 8.63 | Intel 945G+ICH7 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.18 3.89 0.56 XPC74
7  ASRock 775DUAL-880Pro 8.47 | VIA PT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 100Mbit Nu 4.03 3.90 0.54 XPC74
8 AOpen i915Gm-PL 8.43 | Intel 915G+ICH6 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.07 3.81 0.55 XPC74
9  ASRock 775TWINS-HDTV 8.35 | ATI Radeon Xpress 200+ULi 1573| 1066MHz 4 100Mbit Nu 4.01 3.74 0.60 XPC74
10 ASUS P5VD1-X 8.32 | VIAPT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 3.92 3.85 0.55 XPC74
1 Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79
2 MSI K9N SLI Platinum 9.56 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 9.75 9.77 7.80 XPC79
3 ABIT KN9 SLI 9.50 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79
4 ASUS Crosshair 9.48 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79
5  ASUS M2N32 WS Professional 9.46 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.71 7.70 XPC79
6 Gigabyte GA-M59SLI-S5 9.38 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79
7 Gigabyte GA-M57SLI-S4 9.15 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79
8  DFI Infinity NF Ultrall-M2 9.01 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.21 9.60 5.40 XPC79
1 MSI K9NU Neo 9.08 | ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79
2 ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 | ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79
3 MSI K9N Neo 8.98 | nForce 550 MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79
4 Gigabyte GA-M55plus-S3G 8.93 | GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79
5  DFI Infinity NF-M2 8.90 | nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79
6 ASUS M2N-E 8.73 | nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79
7  ECS nFORCE4M-A 8.45 | nForce4-4x 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79
8 ECS C51GM-M 8.23 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79
9  ECS RS485M-M 8.23 | ATI RS485 + ATl SB460 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79
10  MSI KINGM 8.21 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79
1 MSI K8N Diamond Plus 14.39 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 | 0,82 XPC74
2 ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 | 0.85 XCP72
3 ASUS A8N SLI Premium 13.94 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 | 0.92 XPC69
4 MSI K8N Diamond 13.91 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 | 0.97 XPC69
5  DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69
6 ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 | 0.91 XPC69
7  ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 | 0.83 XPC69
8  Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 | nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 | 0.81 XPC69
Socket 939 - SLI Mainstream
1 ASRock 939SLI-eSATA2 13.76| ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 | 0.52 XPC75
2 EpoX 9U1697 GLI 13.73| ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 | 0.51 XPC77
3 Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 | nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 | 0.72 XPC69
4 ASUS A8N SLI 13.68| nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 | 0.72 XPC69
5 ABIT AN8 SLI 13.63| nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35| 0.74 XPC69
6  MSI K8N SLI-F 13.61| nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 | 0.68 XPC69
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TAGAN TG480-U01 - 480W,

Active PFC, conector cu 6 pini pentru placa video PCI-E,
conectoare pentru alimentare 24/8 (EPS, ATX 2.0, ATX 1.3},
4xSATA 5 pini, 4xMolex 4 pini
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TAGAN TG420-U02 X-Eye - 420W,

2 ventilatoare iluminate, Active PFC,

un conector cu 6 pini pentru placa video PCI-E,

conectoare pentru alimentare 24/8 (EPS, ATX 2.0, ATX1.3),
2xSATA 5 pini, 2xMolex 4 pini

TAGAN TG330-U01 - 330W,

Active PFC, conectoare pentru alimentare 20/4 (ATX 1.3),
2xSATA 5 pini, 4xMolex 4 pini

TAGAN TG380-U01 - 380W,

Active PFC, conectoare pentru alimentare 20/4 (ATX 1.3),
2xSATA 5 pini, 4xMolex 4 pini

TAGAN TG420-U01 - 420W,
Active PFC, conector cu 6 pini pentru placa video PCI-E performanta,
Conectoare pentru alimentare 24/8 (EPS, ATX 2.0, ATX1.3),

2xSATA 5 pini, 4xMolex 4 pini

Mentiuni: ik
Premiile sunt oferite de o s bike

~ doar sa completezi coract
P@ E r\l T E R &i 83 axpediazi talonul
“Umfla Potull®, Nu este
nevoie de timbru postal
sau de plic.

Termenul limita al concursului este
7 noiembrie 2006 data postei.
Castigatorii vor fi anuntati in
numarul 82 XtremPC.

CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONCUF




hardware

Topuri

1  PowerColor Theater 550Pro

2 Leadtek WinFast PVR2000

3 AVerMedia AverTV PVR

4 Hauppauge! WinTV-PVR 350

5 V-Stream MCE200 Deluxe

6 Prolink PixelView PlayTV@P7000
7 GeCube TV Cinemaster 550 Pro

Tuner TV Mainstream

Leadtek WinFast TV2000 XP Expert
ASUS MyCinema P7131 Dual
Gigabyte GC-PTV-TAF

Genius VideoWonder ProTV
Compro VideoMate TV Gold+ Il
V-Stream Xpert TV-PVR

InnoDV SmartTV
Jetway Magic TV-PVR
Tuner TV extern

1 Leadtek WalkieTV

0 N O U A WN =

AverMedia AverTV USB2.0 Plus
Leadtek WinFast PalmTop TV
Leadtek WinFast TV USB Il Deluxe
Hercules Smart TV USB2

Prolink PixelView PlayTV 400 USB
Compro VideoMate U880

W
92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 90 XPC70
91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 91 XPC70
86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 88 XPC70
83.9 Philips SAA7115HL 86 84 82 80 86 XPC70
81.0 Conexant CX23880 83 80 70 87 85 XPC70
80.8 Conexant CX23880 83 83 65 80 92 XPC70
74.0 Ati Theater 550Pro 70 65 85 78 90 XPC70
[ Tuner TV Mainstregm
92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 91 XPC70
893! Philips 7131E 91 89 85 90 90 XPC70
86.4 Philips 7131E 88 85 83 87 90 XPC77
83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 89 XPC70
83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 88 XPC70
80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 86 XPC70
70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 82 XPC70
56.3 Conexant 878A 50 50 75 40 90 XPC70
| Twner vextern .
86.1 USB2.0 91 90 65 90 85 XPC70
84.9 USB2.0 90 90 55 91 90 XPC70
84.0 USB2.0 88 86 62 90 90 XPC74
83.9 USB2.0 87 83 70 90 89 XPC70
80.9 USB2.0 88 82 55 84 90 XPC70
79.5 USB2.0 83 82 65 75 90 XPC70
76.9 USB2.0 85 82 50 72 85 XPC70
71.4 USB2.0 72 69 40 93 90 XPC77
70.3 USB2.0 70 67 40 95 89 XPC70

2
3
4
5
¢ Hauppauge! WinTV-PVR USB2
7
8
9

Compro VideoMate U900

Monitoare LCD 17”

Samsung 770P
liYama ProLite X436S
AG NEOVO P-17
NEC MultiSync 1770GX
Philips 170P6ES
Samsung 740BF

LG L1732P
ViewSonic VX724
ASUS PM17TU

10 BenQ FP71GX

11 BenQ FP71V

12 Prestigio P575

13 AG Neovo E-17

14 LG Flatron L17505Q
15 Horizon 7005L12

16 Samsung 740N

17  Acer AL1717

18  Philips 170S6FS

19 BenQ FP72E

20 Daewoo HL710S

21 Yusmart 178QP
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Monitoare LCD 19”

Samsung SyncMaster 971P
Eizo FlexScan 51931

ASUS PG191

LG L1970HR

NEC MultiSync 90GX2

AG Neovo P19

Samsung 940BF

Samsung 970P

BenQ FP93GX

Philips 190X6

Samsung SyncMaster 932MP
Prestigio P391

XEROX XA3-19

LG L1919S

Philips 190C6

ACER AL1916W

00 N O U A WN =
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280cd/mp 6ms G to G
300cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 4ms G to G
400cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 2ms G to G
300cd/mp 4ms G to G
300cd/mp 3ms G to G
500cd/mp 3ms G to G
300cd/mp 4ms G to G
300cd/mp 5ms G to G
300cd/mp 8ms Tr+Tf
260cd/mp 4ms G to G
250cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 8ms Tr+Tf
350cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 12ms Tr+Tf
300cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 12ms Tr+Tf
270cd/mp 12ms Tr+Tf

250cd/mp 6ms G to G
280cd/mp 8ms G to G
300cd/mp 2ms G to G
300cd/mp 2ms G to G
400cd/mp 4ms G to G
300cd/mp 3ms G to G
300cd/mp 2ms G to G
250cd/mp 6ms G to G
300cd/mp 2ms G to G
300cd/mp 8ms Tr+Tf
400cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 8ms G to G
300cd/mp 8ms Tr+Tf
270cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 8ms Tr+Tf

D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB
D-SUB, DVI-D
D-SUB

D-SUB

D-SUB

D-SUB

D-SUB
D-SUB, DVI
D-SUB

D-SUB

e‘f@‘e

Magic Stand

Boxe stereo 2x2W, port USB 2.0

Boxe stereo 2x2W, subwoofer 4W, hub USB 2.0
Hub USB 2.0

Boxe stereo 2x1W, hub USB 2.0

Boxe stereo 2x1W
Boxe stereo 2x1W
Boxe stereo 2x2W

Boxe stereo 2x1W

Boxe stereo 2x1W

Boxe stereo 2x1W

Boxe stereo 2x0.75W

DVI 36W Hub USB2.0

DVI, D-SUB 45W Boxe stereo

DVI, D-SUB 90w Boxe 2.1, Hub USB, Webcam
DVI, D-SUB 39w -

D-SUB, DVI 54W Hub USB

DVI, D-SUB, S-Video, RCA 70W Boxe 2.1, NeoV Optical Glass
DVI, D-SUB 38W -

DVI, D-SUB 36W Magic Stand

DVI, D-SUB 40W -

DVI, D-SUB 41W Boxe stereo, hub USB

DVI, D-SUB, CVBS, S-Video, SCART, RF | 58W Tuner TV, tuner FM

D-SUB n/a Boxe stereo

D-SUB 48W -

D-SUB 39w -

D-SUB 36W -

D-SUB 36W -
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hardware

Placi video PCl Express

High End
1 EVGA e-GeForce 7900GTX 8.61 G71 690MHz 512MB 256 biti 1760MHz 2xDVI Nu 0.88 7.64 0.09 XPC76
2 Sapphire Toxic X1900 XTX Liquid Cooled 8.60 R580 675MHz 512MB 256 biti 1600MHz 2xDVI Da 0,90 7,57 0,13 XPC78
3 Gigabyte GV-RX19X512VB 8.55 R580 650MHz 512MB 256 biti 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.53 0.13 XPC76
4  GeCube GC-X1900XTXD-VIE3 8.54 R580 650MHz 512MB 256 biti 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.52 0.13 XPC76
5 Sapphire Radeon X1900 XTX 8.53 R580 650MHz 512MB 256 biti 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.51 0.13 XPC76
6 Leadtek PX7900GTX Extreme 8.49 G71 675MHz 512MB 256 biti 1660MHz 2xDVI Nu 0.88 7.50 0.11 XPC76
7  MSI NX7900GTX-T2D512E 8.36 G71 650MHz 512MB 256 biti 1600MHz 2xDVI Nu 0.87 7.38 0.11 XPC76
8 Gainward Bliss 7900GTX 8.35 G71 650MHz 512MB 256 biti 1600MHz 2xDVI Nu 0.87 7.37 0.11 XPC76
9  HIS Radeon X1900XT 8.29 R580 625MHz 512MB 256 biti 1450MHz 2xDVI Da 0.88 7.29 0.12 XPC76
10 ASUS EAX1800XT TOP 8.04 R520 695MHz 512MB 256 biti 1585MHz 2xDVI Da 0.86 7.03 0.15 XPC76
11 ASUS EN7900GT 7.03 G71 450MHz 256MB 256 biti 1320MHz 2xDVI Nu 0.80 6.12 0.11 XPC76
12 Leadtek PX7900GT TDH 7.01 G71 450MHz 256MB 256 biti 1320MHz 2xDVI Nu 0.79 6.11 0.11 XPC76
1 Palit GeForce 7600GT Sonic 5.40 G73 575MHz 256MB 128 biti 1500MHz DVI, D-SUB | Nu 0.68 4.64 0.08 XPC79
2 GeCube GC-X1800GTOD-VID3 B2/ R520 500MHz 256MB 256 biti 1000MHz 2xDVI Da 0.72 4.42 0.13 XPC76
3 Leadtek PX7600GT TDH 5.11 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.67 4.33 0.11 XPC76
4 ASUS EN7600GT 5.09 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.67 4.33 0.09 XPC76
5 PNY Verto GeForce 7600GT 5.09 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.67 4.33 0.09 XPC76
6  XFX GeForce 7600GS XE 4.17 G73 500MHz 256MB 128 biti 900MHz 2xDVI Nu 0.58 3.49 0.10 XPC77
7 GeCube GC-RX165PG3-D3 3.78 R530 600MHz 256MB 128 biti 1500MHz 2xDVI Nu 0.58 3.1 0.09 XPC80
8  PowerColor Radeon X1600 XT 3.46 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Da 0.57 2.78 0.11 XPC76
9  Gigabyte GV-RX16T256V-RH 3.42 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.11 XPC76
10 Sapphire Radeon X1600XT 3.41 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.10 XPC76
11 GeCube RX1600XTG3-D3 3.41 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.10 XPC76
1 Leadtek WinFast PX7300GT TDH Extreme 3.94 G73 520MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.56 3.29 0.09 XPC80
2 GeCube GC-RX13XTG3-D3 Platinum Edition 3.49 RV530 550MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.55 2.85 0.09 XPC80
3 GeCube RX1300PG2-D3 1.90 RV515 600MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB | Nu 0.37 1.44 0.09 XPC76
4 EpoX Radeon X1300 256MB 1.83 RV515 595MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB | Nu 0.36 1.38 0.09 XPC76
5 Leadtek PX7300GS TDH 1.36 G72 550MHz 256MB 64 biti 810MHz DVI, D-SUB | Nu 0.33 0.94 0.09 XPC76
6 Gigabyte GV-NX73G128D 1.36 G72 550MHz 256MB 64 biti 810MHz DVI, D-SUB | Nu 0.33 0.93 0.10 XPC76
7 ASUS EN7300GS 1.35 G72 550MHz 128MB 64 biti 810MHz DVI, D-SUB | Nu 0.32 0.94 0.09 XPC76
8 PNY GeForce 7300GS 1.02 G72 550MHz 256MB 64 biti 540MHz DVI, D-SUB | Nu 0.28 0.65 0.09 XPC76

DVD Writere

3 "ec}' ‘\(\
1 GIGABYTE GO-W1623A-RH 91.61 Interna 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 94.60 89.61 XPC76
2 SAMSUNG SH-S162A 91.03 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 97.27 86.87 XPC76
3 NEC ND-3551A 90.04 Interna 48X/16X/- 48X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/6X 91.57 89.02 XPC76
4 PLEXTOR PX-755A 89.08 Interna 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 100.00 81.79 XPC76
5  PLEXTOR PX-716UFL 87.90 Externa (USB2.0/IEEE1349) | 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/4X 6X/6X 92.55 84.79 XPC76
6  ASUS DRW-1608P2S 87.27 Interna 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.66 89.68 XPC76
7 LG GSA-4167B 85.61 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 89.46 83.04 XPC76
8  PLEXTOR PX-755SA 84.71 Interna (SATA) 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 97.44 76.23 XPC76
9  TEAC DV-W516E 84.58 Interna 40X/16X/5X 40X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 80.54 87.28 XPC76
10 BENQ DW1655 83.98 Interna 48X/16X/- 40X/32X 16X/8X 16X/8X 8X/4X 95.01 79.25 XPC77
11 PIONEER DVR-110D 83.48 Interna 40X/16X/2X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 81.84 84.57 XPC76
12 LG GSA-H10N 83.43 Interna 48X/16X/12X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 10X/6X 84.57 82.68 XPC76
13 LG GSA-H20L 83.31 Interna 48X/16X/5X 48X/32X 16X/8X 16X/6X 6X/4X 84.22 82.70 XPC76
14 SAMSUNG TS-H552 82.98 Interna 48X/16X/- 40X/32X 16X/4X 12X/4X 2.4X/- 82.20 83.50 XPC76
15 PIONEER DVR-111D 80.35 Interna 40X/16X/5X 40X/32X 16X/8X 16X/6X 8X/8X 83.62 78.16 XPC76
16  TEAC DV-W516GC 74.12 Interna 48X/16X/- 48X/24X 16X/8X 16X/6X 8X/4X 93.74 61.05 XPC76

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste in XtremPC 80

Nume firma Telefon WWW Nume firma Telefon

Best Computers / Diverta 021 210.87.79 www.dol.ro NOAA Computers 021 242.84.89 WWW.noaa.ro

Caro Group 021 313.71.09 WWW.caro.ro ProCA Romania 021 323.82.00 WWW.proca.ro

DECK Computers International 021 434.34.00 www.deck.ro pc-coolers.ro 021 322.82.92 www.pc-coolers.ro
Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77 www.dcshop.ro RHS Company 021 331.00.67 www.rhs.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro Seektron 0244 56.77.50 www.seektron.ro

Lasting System 021 242.50.26 www.lasting.ro Skin 021 231.50.97 www.skin.ro

Mario Soft 021 312.67.33 www.mariosoft.ro Top Quality Computers 021 233.11.63 www.extreme-computers.ro
Net Brinel 0264 41.46.10 www.brinel.ro Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro
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Democratizarea
software

Cui ii este frica de ascensiunea rapida a miscarii

open-source?

Open-source a aparut ca notiune de sine statatoare
in zorii anului 1998, definit fiind de un grup de figuri
marcante ale comunitatii software, pusi in fata
iminentei lansari de catre compania Netscape a
codului sursa al celebrului browser Navigator.
Acestia au trasat linii de conduita, incercand sa
elimine ambiguitatile si sa unifice o serie de
tendinte sub aceeasi umbrela. Succesul acestei
initiative a fost imediat, Netscape fiind practic
prima companie software care a lansat un proiect
open-source, acesta urmand sa devina celebru doar
peste alti cativa ani: Mozilla.

Open-source este mai mult decat o simpla
categorie a aplicatiilor software, este o filosofie sau
un mod de viatd. Multi afla cu uimire, personal
incluzandu-ma si eu aici, ca aceasta filosofie are
ramificatii in cele mai neasteptate domenii. Exista
Open-Cola, o reteta open-source a celebrei bauturi,
exista jurnalism open source, existand initiative de
introducere a conceptului si in domeniul farmaceutic
sau politic. Specificul revistei ne orienteaza insa
spre analiza domeniilor aferente tehnologiei
informatiei.

Este mai mult decat evident ca o democratizare
extrema a unor modele de afaceri trebuie sa aiba si
o serie de adversari. Acuzatiile indreptate impotriva
acestui concept l-au incadrat in cele mai diverse
tipologii sociale sau morale, incepand de la
comunism, pentru cd ce altceva ar putea fi o lume
in care fiecare are acces liber la rezultatul muncii
altor persoane si isi disponibilizeaza in mod gratuit
efortul mai departe, pana la anarhism, aceasta
acuzatie fiind preferata anumitor cercuri ale
industriei software. Aceasta agitatie a fronturilor de
combatere si discreditare a miscarii open-source
aminteste cumva de situatiile in care cineva face
zgomot, combate si acuza, din pacate acestea fiind
destinate doar mascarii nelinistii personale.
intrebarea legitima care se ridica este, bineinteles,
“cui ii este frica de open-source?”.

Modelele de afaceri care au motorizat industria
software pana in zilele noastre inca nu si-au spus
ultimul cuvant. Chiar daca miscarea open-source
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este adoptata sau doar sprijinita de o serie de
giganti precum IBM, Novell sau HP, avand un cuvant
din ce in ce mai greu de spus, aceasta este inca
departe de a castiga batalia. Trecand peste
declaratiile exagerate precum cele ale managerului
cunoscutei Apache Software Foundation, Greg Stein,
care preconiza disparitia aplicatiilor comerciale in
maximum zece ani, e posibil ca in final aceasta
victorie nici macar sa nu se poatd decide in mod
categoric, industria descoperind doar un nou punct
de echilibru. La o privire mai atentd asupra
ultimului deceniu al domeniului software, se observa
un progres accelerat exact in domeniile in care
concurenta reprezentata de aplicatiile open source
si-a facut simtita prezenta. Aparitia pe piata a unor
servere de mesagerie precum Postfix sau Sendmail,
a unor baze de date precum MySQL sau PostgreSQL
sau chiar a unor sisteme de operare destinate
mediului corporate au determinat vechii furnizori de
solutii comerciale costisitoare precum IBM, Oracle
sau Microsoft sa-si reconsidere ritmul de inovare,
strategiile de dezvoltare si in final chiar preturile.
Aceasta tendintd este confirmatd de peisajul
aproape static al unei piete in care aplicatiile
open-source au intrat timid si fara prea mare
succes, cel al programelor dedicate proiectarii
asistate, cel al graficii si tehnoredactarii
profesionale si cel al prelucrarii si montajului video.
Lipsa unei concurente reale, agresive si aproape
gratuite a dus la dezvoltarea lenta a noilor facilitati
si la stagnarea preturilor, utilizatorul final fiind
singurul dezavantajat.

Open-source poate fi sau nu poate fi panaceul
universal al industriei software, doar viitorul
imposibil de observat detinand cheia dilemei. Insa
pana cand vom afla raspunsul la aceasta problema
de actualitate, trebuie sa concluzionam ca de
miscarea open-source nu ar trebui sa se teama nici
un jucator constient al scenei. Indiferent daca
aceasta este concurentd sau aliata, prezenta ei nu
aduce decat beneficii utilizatorilor finali, a caror
satisfactie este, sau cel putin ar trebui sa fie, tinta
principala a oricarei companii.
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ULTIMA ORA

NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

PROTECTIILE DIGITALE, INGENUNCHEATE
Microsoft si Apple,
pringi pe picior gresit

Protectia la copiere este probabil unul
dintre cele mai delicate aspecte ale
industriei multimedia. Detestata si
contestata de utilizatori, dar indragita
de companiile care o vad ca pe un
mijloc de protectie, uneori prea
agresiv, al produselor proprii, aceasta
a avut intotdeauna ca inamici
persoanele care s-au straduit asiduu sa
o inlature. Dupéd ce protectia
DVD-urilor a cazut prada celebrului
DVD Jon in 1999, iar tehnologia
PlayForSure, utilizata de formatul
Windows Media 7, a fost inlaturata
destul de repede doi ani mai tarziu,
companiile au stat relativ linistite,
eforturile de inlaturare a protectiei
utilizate de Windows Media 8 si 9
confruntandu-se cu insuccesul total.
Din pécate, inceputul lunii
septembrie a adus neplaceri companiei
Microsoft. O mica aplicatie, care s-a
raspandit rapid pe Internet, a adus
posibilitatea inlaturarii protectiei

digitale din fisierele de tip Windows
Media 10 si 11. Desi aceasta are un
neajuns, necesitand prezenta vechilor
chei de criptare deja expirate
generate o data cu achizitia pieselor
muzicale protejate, lipsa algoritmilor
bazati pe forta bruta o fac foarte
rapida si eficienta in activitatea de
inlaturare completa a protectiilor.
Dupa doar doua zile, rivalul Apple a
avut neplacuta surpriza de a-si
descoperi propria tehnologie de
protectie FairPlay inlaturata cu
aceeasi usurinta, fapt cu atat mai grav
cu cat aceasta este metoda de
protejare a continutului digital oferit
prin intermediul iTunes. Desi se
astepta remedierea problemei in
viitoarea versiune a aplicatiei iTunes,
deja lansata acum, o datd cu noua
generatie de playere iPod, se pare ca
aceasta nu s-a efectuat cu prea multa
constiinciozitate, metoda descoperita
functionand perfect in continuare.
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SPAMHAUS AMENDAT

MPAA VIZEAZA CHINA

O indrazneata initiativa
esuata din start

Cunoscuta si nu foarte indragita
organizatie Motion Picture
Association of America a incercat
de-a lungul timpului sa puna bazele
unor acorduri cu guvernele altor
tari decat patria natala Statele
Unite, dorind astfel sa-si extinda
influenta si in zone inaccesibile din
punct de vedere legal. Ultima
regiune asupra careia au cazut ochii
conducerii este una dintre tarile
cele mai problematice din punct de
vedere al ratei pirateriei: China.
Intentia de a acoperi dintr-un
singur foc o regiune care
adaposteste aproape un sfert din
populatia lumii este laudabila din
punctul lor de vedere, din
nefericire insa specificul acestei
tari va condamna din start succesul
initiativei. Pirateria video in China
nu este determinata doar de nivelul
scazut al salariului mediu pe
economie, ci si de o serie de alti
factori restrictivi care determina un
acces foarte anevoios la titlurile
importante disponibile pe piata
nord-americana sau europeana.
Guvernul chinez impune o serie de
restrictii asupra acestora, controlul
filmelor importate sau al
emisiunilor de televiziune
retransmise fiind destul de drastic.

Populatia care doreste sa intre in
posesia acestor titluri va apela fie
la piata marfurilor importate ilegal,
preturile acestora, mari si pe
pietele occidentale, ajungand
exorbitante, fie la piata copiilor
piratate, cu preturi modice si
calitate rezonabila. In aceste
conditii, initiativa MPAA este una
deosebit de indrazneatd, cererile
care solicita o transparenta marita
a pietei chinezesti riscand sa intre
in conflict de interese cu modul in
care organizatia se straduieste sa
ascunda de consumatorii occidentali
costurile reale ale produselor,
eveniment care ar aduce momente
foarte dificile si deloc dorite pentru
organizatie.

Batalia contra spamului merge insa mai departe

Nu de putine ori, deciziile stranii luate de unele
tribunale americane in cadrul unor procese vizibil
inutile sau partinitoare au fost vehement discutate
in presa, acestea aducand de cele mai multe ori
deservicii subiectelor-disputelor dintre companii.
Dupa ce o curte de justitie din Texas a decis ca o
companie anonima este detinatoarea legitima a unui
patent software care acopera tehnologiile de
mesagerie instanta bazate pe arhitectura
client-server, ghinionistul inculpat fiind compania
Microsoft din cauza utilizarii acestora in platforma
online XBOX Live, o alta autoritate nord-americana

a condamnat cunoscutul site Spamhaus la plata unei
amenzi in valoare de 11.7 milioane dolari.

Motivul disputei este ridicol, compania
acuzatoare E360insight afirmand ca organizatia
britanica Spamhaus, unul dintre pilonii independenti
ai luptei impotriva flagelului modern al spam-ului,
este un organism care actioneaza impotriva
clientilor companiei, aducand prejudicii liberei
circulatii a informatiei prin includerea pe listele sale
negre a unor companii. Pe scurt, compania
E360insight este supdratd, pentru ca a fost declarata
ca fiind generatoare de spam.

Oficialii Spamhaus au dorit initial s& contraatace in
justitie decizia, dar apoi au anuntat renuntarea la
aceasta initiativa, afirmand ca hotararea
tribunalului din Illinois este neaplicabila pe teritoriul
Marii Britanii. Mai mult, acestia au invitat
reprezentantii companiei E360insight sa deschida un
proces similar in Marea Britanie, invitatie care a
ramas deocamdata fara raspuns. Aceasta tacere este
din cauza faptului ca antecedentele companiei
reclamante sunt foarte nefavorabile, ceea ce ar
duce la respingerea procesului din start, spam-ul
fiind strict interzis prin lege in aceasta tara.
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in ciuda problemelor de credibilitate si a viitorului sumbru descris de analisti, Wikipedia se
incapataneaza sa ramana un succes al comunitatii online

ATUNCI CAND JIMBO WALES A LANSAT iIN DATA
de 15 ianuarie 2001 celebrul proiect Wikipedia,
multi sceptici au prevestit esecul rapid al
initiativei, sustinand ca o enciclopedie mentinuta,
revizuita si controlata de utilizatori este un
concept iluzoriu si imposibil de sustinut. Temerile
acestora pareau atunci indreptatite, cu atat mai
mult cu cat varianta antemergatoare denumita
Nupedia esuase, in ciuda faptului ca fusese
intretinuta de persoane cu cunostinte aprofundate
in domeniile intretinute, iar articolele erau
verificate si corectate de o serie de editori
profesionisti.

Cu toate acestea, proiectul si-a dovedit
viabilitatea, apropiata aniversare din ianuarie a
sase ani de existenta confirmand functionalitatea
celui mai ambitios si complex proiect online
condus chiar de utilizatorii lui. Desi au existat
probleme de credibilitate sau vandalism, acestea
nu au reprezentat piedici majore in calea evolutiei
organismului viu in care acest proiect s-a
transformat, acesta adaptandu-se si
autocorectandu-se in mod natural.

La doar doua luni de la lansarea ei, prima
versiune localizata, cea in limba germana, isi face
aparitia. De atunci, cresterea cantitativa a
proiectului a fost aproape constantd, de la 100.000
de articole in ianuarie 2003 ajungandu-se la
impresionantul 1.000.000 in martie anul curent.
Disponibila in 229 de limbi si continand peste cinci
milioane de articole, care sunt editate si
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actualizate de aproape doua milioane de
utilizatori, Wikipedia este un succes prin insasi
existenta ei. Trebuie mentionat, pentru
satisfacerea mandriei nationale, ca Romania ocupa
un confortabil loc 22 in topul natiunilor, versiunea
localizata gazduind peste 37.000 de articole.

ORIGINILE SI ISTORIA PROIECTULUI

Provenind din vocabularul principalului dialect
hawaiian, “wiki” inseamna “repede” si a fost
numele conceptului inventat de Ward Cunningham
in 1994 si lansat ca produs propriu-zis sub
denumirea amuzanta WikiWikiWeb. in viziunea
autorului, Wiki este o platforma Web care permite
scrierea, intretinerea si managementul unui
continut de tip text, fata de platformele
traditionale acesta fiind nascut pentru a facilita
colaborarea intre utilizatori. De-a lungul timpului,
diferitele solutii bazate pe conceptul Wiki au fost
adoptate in cele mai neasteptate domenii,
platforme Intranet sau Internet bazate pe el
regasindu-se in domeniile stiintifice, universitare
sau chiar bancare, toate oferind, dincolo de
faciliatile specifice fiecarei implementari, un
acces facil la informatie, un limbaj simplu sau
chiar natural de introducere a datelor, precum si
managementul simplu al paginilor.

Solutia adoptata de Wikipedia, platforma open
source MediaWiki, este una dintre cele mai
cunoscute materializari ale conceptului Wiki,
versiunea originala fiind dezvoltata special pentru

acest proiect. Oferind o interfata simpla si lizibila,
aceasta faciliteaza atat accesul rapid la informatie
pentru cititor, cat si managementul simplu al
continutului. Spre deosebire de vechile platforme
care cereau cunostinte temeinice ale limbajului
HTML, MediaWiki foloseste o sintaxa proprie foarte
simpla, aceasta permitand formatarea textului,
introducerea de adrese interne sau externe,
atasarea de imagini, introducerea formulelor
matematice (prin introducerea suportului TeX in
ianuarie 2003) sau alipirea de secvente audio in
format OGG. Suplimentar, sunt oferite facilitati
precum managementul paginilor, care permite
compararea continutului cu versiunile anterioare
editdrii, pastrate si afisate cronologic, si
restaurarea acestuia in caz de necesitate sau cele
care faciliteaza discutiile pe marginea continutului
paginii.

in timp, proiectul Wikipedia a cunoscut o
ascensiune fulgeratoare, devenind unul dintre cele
mai vizitate site-uri de pe Internet, cele peste
doua mii de accesari pe secunda determinand si
adoptarea unei platforme hardware distribuita si
balansata pe mai mult de o suta de servere de
mare capacitate, acestea adapostind o baza de
date principala si o multitudine de baze de date
secundare, continutul fiind servit de 21 de servere
Apache, acestea fiind accesate prin intermediul
unui server proxy care are menirea balansarii
incarcarii, precum si servirea mai rapida a
paginilor des accesate. Ca o ironie a sortii, unul



“Wikipedia prezinta informatii gresite” - Revista
Nature a intocmit o statistica la sfarsitul anului
2005, punand fata in fata Wikipedia si Britannica.
Concluziile, bazate pe analiza a cincizeci de articole
referitoare la subiecte similare, au semnalat 162 de
greseli in cazul Wikipedia si 124 in cazul Britannica.
Diferenta nu este foarte mare, ea fiind atenuata si
de avantajul reprezentat de posibilitatea de
corectare rapida a informatiilor in cazul Wikipedia,
enciclopedia Britanica necesitand o actualizare lenta
si costisitoare. Alte erori pot aparea uneori din
exces de zel, la ora scrierii prezentului text articolul
care prezenta figura politologului roman Silviu
Brucan continand data decesului acestuia, desi
informatia este falsa. Aceste erori insa au durata de
viata foarte scurtd, in general acestea fiind
corectate in decurs de cateva ore. Cu toate acestea,
cei care culeg informatii trebuie sa aiba in vedere
posibilitatea strecurarii unor informatii gresite,
Wikipedia nefiind o sursa ideala pentru adunarea
informatiilor necesare pentru lucrarea de diploma.
*Wikipedia nu ofera continut original” -
Fundatia Wikipedia a incercat sa evite eficient
posibilitatea aparitiei online a unor materiale aflate
sub restrictiile drepturilor de autor, sesizarile care

dintre primii sponsori ai proiectului educational
Wikipedia, care a avut o contributie mare atat in
dezvoltarea primara a serverelor, cat si a retelei
aferente, a fost compania Bomis, un cunoscut
furnizor de publicitate pentru site-urile dedicate
adultilor.

DE CE WIKIPEDIA

La data cand acest proiect a fost anuntat, pe piata
deja existau enciclopedii celebre, precum
Britannica sau Microsoft Encarta. Produse celebre
si titrate, intretinute de un numar mare de editori
specializati in domeniile atribuite pentru
intretinere, acestea pareau de neclintit de pe
soclu, umila Wikipedia neavand aparent prea
multe sanse de succes. Timpul a decis insa ca
adevarul este altul.

Principalul avantaj al proiectului fata de
oferta concurentei deja existente a fost chiar
libertatea ei, aceasta fiind vizibila in insasi
ierarhia simpla a site-ului. La baza piramidei
exista milioanele de utilizatori care sosesc zilnic
pentru a cauta informatii sau pur si simplu pentru
a descoperi ceva nou, link-ul “Random article” din
bara de navigare fiind un nesecat izvor de
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semnalau astfel de materiale fiind tratate foarte
serios. Insa majoritatea covarsitoare a utilizatorilor
este bine intentionata, respectand regulile generale
ale comunitatii. Restul materialelor, compilate si
filtrate prin prisma gandirii utilizatorilor, sunt
originale in totalitate, fiecare articol avand de altfel
si o lista a referintelor, originalitatea lor putand fi
lesne verificata.

“Wikipedia prezinta probleme de credibilitate”
- acest argument este des invocat de detractorii
cunoscutei enciclopedii, desi evenimentele care sa
le sustina afirmatiile au fost deosebit de rare. Cele
mai cunoscute dintre acestea, mai precis cel care a
sugerat implicarea jurnalistului si omului politic
John Seigenthaler in asasinarea lui Robert Kennedy
si cel care a incercat coafarea meritelor unui fost VJ
MTV, Adam Curry, in dezvoltarea podcasting-ului,
s-au dovedit in final atacuri intentionate, in ultimul
caz autorul fiind chiar subiectul articolului, dornic
de a-si asigura un curriculum vitae virtual mai
impresionant.

“Wikipedia este vulnerabila” - vandalismul este
un tip de atac binecunoscut pentru orice tip de site
care permite accesul liber la editarea informatiei,
nu doar pentru Wikipedia. Aceste incidente au avut

informatii. Pe o treaptd superioara se regaseste un
numar mai mic de editori, acestia fiind
responsabili pentru completarea unor sectiuni din
cadrul articolelor, corectarea unor erori sau pur si
simplu, aranjarea mai buna a textului. Utilizatorii
care depun eforturi sustinute in cadrul comunitatii
se opresc, in general, pe a treia treapta a
ierarhiei, aceea a redactorilor. Acestia sunt
responsabili pentru crearea unor articole noi,
rescrierea unor articole necorespunzatoare sau a
introducerii unor sectiuni noi in cadrul articolelor
deja existente. Doar o mica parte dintre acestia
vor putea face pasul spre esalonul de varf, acela
al administratorilor, responsabili pentru stergerea
sau restaurarea unor pagini, blocarea unor adrese
de IP si administrarea efectiva a continutului,
creand, redenumind sau mutand categoriile si
articolele gresit amplasate in structura stufoasa a
site-ului. Tot acestia se ocupa, in general, si de
arbitrarea diferendelor dintre utilizatori sau
rezolvarea cazurilor de incalcare a drepturilor de
autor, precum si de marcarea articolelor de foarte
buna calitate cu eticheta “featured article”.
Aceasta libertate de exprimare, o avagandarda
a unui concept mult prea mediatizat precum Web
2.0, a dus la atragerea unui numar mare de
utilizatori care au inceput sa contribuie cu articole
originale si inedite, greu de descoperit in cadrul
enciclopediilor clasice, ajungand astfel la cel de-al
doilea pilon de stabilitate al proiectului Wikipedia:
bogatia continutului. Daca in cadrul produselor
clasice articolele se selecteaza pe baza
importantei si a relevantei, partial datorita
resurselor umane limitate, dar si datorita spatiului
restrans oferit de mediile optice de stocare pe
care se face distribuirea, Wikipedia nu este
limitata de nimic. Daca v-a placut micul sat de
pescari din Delta Dunarii unde ati petrecut o parte

in general ca tinta articolele cu subiect politic sau
religios, insotind de obicei evenimentele politice
internationale. Toate acestea pagini au fost
semnalate si restaurate de administratori la scurt
timp dupa aceasta. Mai mult, pentru a preveni
astfel de evenimente neplacute, s-a luat decizia
blocarii posibilitatii de editare pentru anumite
pagini, altele necesitand aprobarea unui
administrator pentru fiecare modificare efectuata.

Statistici

Articole: 5 milioane
Localizari: 229 limbi straine
Utilizatori: 2 milioane
Vizitatori zilnici: 40 milioane

Statistici articole

Articole complete

Articole incomplete

Articole sumare

Articole redundante clarificatoare
Articole cu surse publice

Articole generate automat

Tabele

Liste

Altele

din concediu sau, daca ati ramas impresionat de
capacitatile intelectuale ale profesorului de
matematica din liceu, Wikipedia este locul care va
va gazdui articolul, bineinteles daca acesta
corespunde din punct de vedere calitativ.

Ultimul, dar nu cel din urma avantaj, este cel
al gratuitatii. Atat versiunile tiparite pe disc cat si
cele disponibile online ale enciclopediilor precum
Britannica sunt oferite contra cost. Utilizatorii
care vor cauta informatii pe aceste site-uri vor fi
dezamagiti de posibilitatea de a citi doar cateva
fraze din cadrul articolelor publicate online,
accesul complet necesitand plata unei subscriptii
lunare.

INCOTRO?

in ciuda unor probleme de credibilitate, infatisate
mai pe larg in anexa, Wikipedia pare a se incadra
pe un drum bun. De curand, parintele discutatului
si disputatului proiect "One laptop per child" si una
dintre figurile marcante ale lumii IT, Nicholas
Negroponte, a anuntat prezenta pe micile
portabile a unei versiuni reduse a enciclopediei,
limitarile spatiului de stocare de doar 512
megabytes impunand selectarea doar a unor
articole de buna calitate.

Aceasta veste a bucurat oficialii Wikipedia,
acestia afirmand ca este o onoare sa poata oferi
acest continut in scopuri educationale. Dincolo de
aceasta insa, distribuirea pe scara larga a
Wikipediei implica si o mai mare responsabilitate
si seriozitate din partea comunitatii aflate in
spatele acestui proiect. Continutul introdus pe site
va ajunge pe calculatoarele a milioane de copii
vaduviti de un acces consistent la informatii, orice
eroare vizibila strecurata fiind o pata pe obrazul
societatii occidentale furnizoare.

Dorian Prodan
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PROTECTIE TOTALA
OPT SOLUTII FIREWALL GRATUITE

Protectia unei aplicatii firewall este ultima linie de aparare a utilizatorilor in fata unei conexiuni
la Internet din ce in ce mai periculoasa si neprietenoasa

“INTERNETUL A FOST CREAT DE $I PENTRU
persoanele oneste”, a declarat acum foarte mult
timp unul dintre creatorii celui mai celebru
mijloc de comunicatie in masa. Din pacate,
aceasta sintagma se poate aplica epocii de
inceput a Internetului, atunci cand majoritatea
utilizatorilor proaspetei retele provenea din
medii academice sau stiintifice. O data insa cu
atingerea masei critice si cu cresterea
exponentiala a numarului de calculatoare
conectate la retea si a utilizatorilor acestora,
spatiul, odata idilic al Internetului, s-a
transformat incet intr-o mica jungla
nereglementatd aproape niciodata destul de
eficient. Incepand cu atacurile brutale precum
cele de tip flood sau Denial-of-Service si
terminand cu cele subtile precum furtul de date
sau de identitate prin intermediul aplicatiilor de
tip spyware, spectrul agresiunilor indreptate
impotriva utilizatorilor pare nelimitat. Raspunsul
la aceste amenintari intrate deja in rutina
cotidiana il reprezinta aplicatiile de tip firewall.

Tehnologiile de tip firewall au aparut la
sfarsitul anilor ‘80 ca raspuns la primele tipuri de
atacuri sporadice si lipsite de periculozitate, de
altfel. Abia in 1998, aproape concomitent cu
aparitia primului fisier de tip vierme cu
propagare prin intermediul mesageriei
electronice, viermele Morris, au aparut si primele
reguli de functionare a unor astfel de produse,
fie ele echipamente hardware, fie aplicatii
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software. Dezvoltate in laboratoarele unei foste
glorii a lumii IT, Digital Equipment, au aparut
primele aplicatii firewall bazate pe filtrarea
pachetelor, cresterea ulterioara fiind una
deosebit de rapida. Trei ani mai tarziu acestea
ajung deja la generatia a treia, fiind de acum
bazate pe filtrarea la nivel de aplicatie, prin
intermediul unor module de tip proxy, si
lansandu-se si in sfera utilizarii casnice.

Spre deosebire de aplicatiile hardware sau
software destinate mediilor comune precum
retelele companiilor, aplicatiile firewall casnice
sa bazeaza in marea lor parte pe filtrarea la
nivelul aplicatiilor, oferind posibilitatea
inspectarii pachetelor si furnizand si module mai
mult sau mai putin complexe de detectare a
intruziunilor. Explozia utilizarii Internetului care a
insotit inceputul noului mileniu a determinat
aparitia unei multitudini de aplicatii, in parte
comerciale, dar si gratuite, destinate protejarii
sistemelor utilizatorilor finali; testul care
urmeaza va incerca s& desprinda din aceasta
multime aplicatile ce ofera performante bune in
conditiile gratuitatii.

CUM AM TESTAT

Sistemul pe care au fost testati cei opt candidati
a constat dintr-o platforma AMD cu un procesor
Sempron 3000+ ajutat de o cantitate de 512MB
memorie. Criteriile pe baza carora s-a calculat
nota finala au fost pe de o parte ergonomia si pe

de alta parte resursele ocupate si
compatibilitatea, care au reprezentat cate 25 de
procente din nota si functionalitatea care a
reprezentat restul de 50 de procente.

in cadrul testelor s-au analizat facilitatile cele
mai importante ale aplicatiilor de acest gen
precum filtrarea aplicatiilor, protectia impotriva
atacurilor sau analiza si controlul
comportamentelor suspecte ale aplicatiilor,
eliminandu-se acele facilitati nespecifice functiei
de baza de protectie sau acelea care sunt
prezente in mod obligatoriu prin insasi natura
aplicatiei. Aceste facilitati au primit note de la 1
la 5, menite sa departajeze aplicatiile si pe
criteriul calitatii implementarii, lipsa acestora
neaducand nici un punct. In cadrul testelor de
resurse si compatibilitate s-a urmarit consumul de
memorie si modul in care aplicatia s-a comportat
in cadrul testelor, in acest caz urmarindu-se
comportamentul aplicatiei in timpul descarcarii
unui fisier de tip torrent cu un numar foarte mare
de utilizatori activi, depunctandu-se
managementul defectuos al conexiunilor, precum si
eventualele probleme de stabilitate. Notele pentru
ergonomie au urmarit evidentierea aplicatiilor
care ofera o interfata clara si simplu de utilizat,
consistenta continutului fisierelor de tip Help si
usurinta cu care se pot crea sau modifica regulile
avansate de securitate si control.

Dorian Prodan
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Aparut o data cu actualizarea Service
Pack 2 pentru Windows XP, Windows
Firewall a inlocuit vechiul si putin
fiabilul Internet Connection Firewall si
a devenit rapid unul dintre cele mai
populare solutii de protectie. Chiar
daca facilitatile sarace il conduc spre
coada plutonului, acesta este o
optiune foarta buna pentru incepatori.

FACILITATI
in ciuda aspectului saracacios,
Windows Firewall este un produs

modern, oferind o filtrare si o
inspectie a pachetelor de foarte buna
calitate. Din nefericire, acesta poate
filtra conexiunile de intrare,
aplicatiile care doresc sa transmita
date spre retea putand-o face
nestingherite. Totusi aplicatia
semnalizeaza corect pornirea
serviciilor care doresc s& deschida
porturi pentru a putea permite
conectari din exterior, realizand
controlul acestora. Un alt punct
negativ este inexistenta unui modul

Comodo Firewall 2.3.5

Creat de o companie aproape
necunoscuta, Comodo Firewall a fost
una dintre surprizele testului.
Acesta este un firewall aproape
complet, functionarea si facilitatile

ocupa de filtrarea continutului Web
sau a intimitatii navigarii. Protectia
la nivelul aplicatiilor si modulelor
este excelent implementata,
fereastra de dialog afisata in cazul

de citire a fisierului care jurnalizeaza
conexiunile efectuate, informatiile si
asa sarace fiind stocate intr-un banal
fisier text.

ERGONOMIE Sl RESURSE

Consumul de resurse este cel mai mic
din test, partial din cauza simplitatii
si partial utilizarii unor module
Windows care ruleaza implicit.
Ergonomia aplicatiei este ridicata,
interfata fiind una deosebit de
simpla.

produsului. intr-un timp relativ
scurt, Comodo a reusit optimizarea
vizibila a consumului de memorie si
timp de procesor, interfata devenind
si ea mult mai rapida. Din nefericire
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Producator: Comodo Group
Web: Gratuit

Tip licenta: www.comodogroup.com
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Producator: R-Tools Technology
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Producator: Zone Labs
Web: Gratuit
Tip licenta: www.zonelabs.com

FACILITATI

Comodo Firewall ofera aproape tot
ceea ce este necesar unei aplicatii
de acest gen moderne, lipsindu-i
doar modulele auxiliare care se

R-Firewall 1.05

R-Firewall este una dintre cele mai
compacte aplicatii din test, acesta
oferind o multitudine de facilitati in
ciuda aspectului anost. Dupa
comutarea in modul avansat de
lucru, aplicatia ofera acces la
modulele de protectie diversificate
care acopera atat cerintele standard
de control, cat si cele de filtrare a
continutului Web.

FACILITATI
Punctul forte al aplicatiei il

ZoneAlarm 6.5

Probabil una dintre cele mai celebre
aplicatii de protectie de tip firewall,
ZoneAlarm, in versiunea lui gratuita,
a fost dezamagirea cea mai mare a
testului. Aceasta este simplista,
doar filtrarea traficului de iesire
departajandu-l de modulul de
protectie nativ oferit de sistemul de
operare Windows XP.

FACILITATI
Lista acuta de optiuni a aplicatiei se
regaseste in cele mai neasteptate

ERGONOMIE $I RESURSE

Primele versiuni ale aplicatiei au
avut probleme de performanta care
au umbrit calitatea generald a

reprezinta posibilitatea de blocare a
tuturor elementelor nedorite
intalnite in cursul navigarii. Astfel,
sunt disponibile module de blocare a
reclamelor din paginile Web,
existand si posibilitatea blocarii
imaginilor dupa dimensiuni, precum
si posibilitatea eliminarii
controalelor ActiveX, modulelor
Java, a ferestrelor pop-up si a
fisierelor de tip cookie, masuri de
siguranta care se aplica si traficului
generat de mesageria electronica.

locuri. Regulile aferente aplicatiilor
nu pot fi editate pentru a limita
accesul la o gama de adrese IP sau
porturi deschise, un modul
important, acela al inspectiei
pachetelor lipseste cu desavarsire,
iar protectia impotriva atacurilor de
tip denial-of-service nu exista.
Compania producatoare a ales chiar
si eliminarea monitorizarii
conexiunilor, aplicatiile care folosesc
conexiunea de retea fiind afisate
doar ca banale icoane.

fi un dezavantaj. Scanarea automata
a aplicatiilor ar trebui facuta
automat, autoconfigurarea
neocupandu-se decat de detectarea
zonelor de retea.

ERGONOMIE $I RESURSE

Daca aplicatia sta foarte bine in
privinta consumului de resurse si a
interfetei efective, ferestrele care
semnalizeaza aparitia aplicatiilor
noi, care doresc sa genereze trafic,
sunt deosebit de slab concepute,
optiunile oferite fiind bulversante.
Mai mult, facilitatea, care
semnaleaza aparitia unor module cu
comportament suspect, ofera doar
niste banale ferestre de tip pop-up,
fard nici o indicatie utila.

ERGONOMIE $I RESURSE

Singurul punct remarcabil al
aplicatiei este interfata, superioara
rivalului direct Windows Firewall,
precum si consumul de resurse
modest. Din pacate, acestea sunt si
singurele aspecte pozitive ale
aplicatiei din punct de vedere al
ergonomie si resurselor ocupate. Mai
mult, aplicatia a avut de intampinat
probleme in filtrarea traficului
generat de testul de anduranta,
intrerupand sau blocand accesul.

octombrie 2006



\1 Test comparativ

Protectie totala

Producator: Agnitum
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Producator: Sunbelt Inc.
Web: Gratuit
Tip licenta: www.sunbelt-software.com

Producator: Jetico Inc.
Web: Gratuit
Tip licenta: www.jetico.com

octombrie 2006

Outpost 1.0

Desi este un produs abandonat,
acestuia ii lipsesc putine facilitati
comparativ cu fratele lui mai mare
si mai modern, Outpost Pro 3.5,
bucurandu-se si de avantajele unei
arhitecturi deschise care permite
crearea libera de extensii, acestea
imbogatind lista facilitatilor.

FACILITATI

Outpost 1.0 este un produs complet.
Cu exceptia modulelor de detectare
a scurgerii de informatii prin

intermediul metodelor cunoscute
sub denumirile de Module Injection
si Thread Injection, acesta ofera o
protectie de exceptie. Pe langa
facilitatile standard ale unui
firewall, Outpost oferd si o protectie
buna a intimitatii navigarii,
furnizand metode de blocare a
imaginilor, codurilor Java sau
ActiveX, fisierelor de tip cookie.
Este furnizat chiar un modul de
inspectare a traficului mesageriei
electronice, mesajele putand fi

Ashampoo Firewall 1.1

Ashampoo Firewall este produs de
compania germana omonima, fiind
unul dintre multele produse
software oferite de aceasta, acestea
acoperind un spectru larg de
domenii ale aplicatiilor pentru
calculator, de la cele de securitate
pana la cele destinate domeniului
multimedia.

FACILITATI
Produsul nu detine o panoplie prea
larga de facilitati. In afara de

filtrarea si crearea regulilor pentru
aplicatii, operatiuni care se
efectueaza si se modifica simplu,
oferind si unele statistici
suplimentare pentru aplicatia
selectata, nu se remarca nimic
deosebit in cadrul aplicatiei. Desi
filtrarea porturilor se face corect,
nu exista posibilitatea deschiderii
unui port, regulile de acces facandu-
se doar pe baza selectarii unei
aplicatii, intreaga aplicatie lasand
senzatia de austeritate.

Sunbelt Kerio Firewall 4.3

Achizitionat de compania Sunbelt
acum aproape un an, dar pastrand
vechea denumire pentru a beneficia
in continuare de popularitatea
acesteia, Sunbelt Kerio Firewall este
disponibil in doua versiuni, cea
gratuita analizata in cadrul testelor
avand un spectru mai limitat al
facilitatilor.

FACILITATI
Versiunea gratuita a produsului nu
dispune de modulele de filtrare a

continutului si are o protectie
impotriva atacurilor de tip denial-of-
service limitata, beneficiind in
schimb de restul avantajelor precum
filtrarea excelentd, crearea regulilor
in mod simplu si monitorizarea si
afisarea permanenta a aplicatiilor
care folosesc in mod curent
conexiunea la retea.

ERGONOMIE S| RESURSE
Unul dintre marile avantaje ale
produsului a fost dintotdeauna

Jetico Personal Firewall 1.0.4

Pozitia la jumatatea clasamentului
nu ar trebui sa atraga cu sine si
etichetarea produsului ca fiind slab.
Dimpotriva, Jetico Personal Firewall
este unul dintre cele mai puternice
aplicatii din test.

FACILITATI

Jetico Personal Firewall este un
produs atipic, fiind un firewall
profesional ascuns in haine
obisnuite. Filtrarea aplicatiilor,
inspectia pachetelor sau

monitorizarea atacurilor sunt
implementate intr-un mod foarte
inteligent, dar si dificil de setat,
totul fiind organizat intr-o structura
arborescenta de reguli care pot
mosteni proprietatile regulii-parinte.
Controlul codului rulat se
efectueaza la nivelul atat al firelor
de executie cat si al librariilor
incarcate, integritatea acestora
facandu-se pe baza calcularii si
compardrii unor semnaturi de tip
MD5.

curatate automat de coduri nedorite
si, cel mai adesea, maligne.

ERGONOMIE S| RESURSE

Interfata aplicatiei este una
ergonomica. Crearea regulilor este
foarte simpla, pentru fiecare
aplicatie existand profile generice
sau chiar particularizate de
securitate, acestea fiind sugerate in
momentul detectiei traficului, dar
oferind si posibilitatea modificarii
ulterioare.

ERGONOMIE S| RESURSE

Un aspect pozitiv al aplicatiei il
reprezinta interfata. Amintind de
produsele McAfee, aceasta este
simpla, clara si usor de parcurs.
Deosebit de utile sunt instrumentele
suplimentare furnizate, acestea
incluzand un manager al aplicatiilor,
care pornesc o data cu sistemul de
operare, un modul de curatare a
datelor confidentiale din cadrul
aplicatiilor si un modul de
supraveghere al proceselor active.

interfata simpla si cuprinzatoare,
orice setare sau inspectare a unei
aplicatii putandu-se face cu
minimum de efort, regretabila fiind
doar lipsa unor vrajitori pentru
configurarea mai simpla a unor
reguli implicite, cele existente fiind
insuficiente. Resursele consumate
sunt destul de mici, doar incarcarea
modulelor de filtrare cu foarte
multe pachete ducand la cresterea
moderatd a timpului de procesor
consumat.

ERGONOMIE S| RESURSE

Interfata aplicatiei este simplista,
monitorizarea modulelor active
facandu-se facil. Din pacate, in ciuda
existentei unui fisier Help consistent,
intrarea in adancurile aplicatiei se
face cu greutate din cauza modului
complex de lucru. Consumul de
resurse este destul de mare, existand
si unele mici incompatibilitati cu
unele drivere pentru placile de
retea, ceea ce a dus la blocarea
sistemului de operare.



FIREWALL-UL, INTRE PROTECTIE $I ILUZIA PROTECTIEI

O data cu constientizarea necesitatii utilizarii unui
produs de protectie de tip firewall, nenumaratii
utilizatori ai Internetului s-au aruncat totodata in
cele mai indelungate, aprige si subiective dispute
asupra calitatii produselor preferate, egalate ca
amplitudine doar de dezbaterile care acopereau
eficienta solutiilor antivirus. Aceste dezbateri se
terminau aproape intotdeauna cu o remiza, nici
unul dintre participanti nereusind s& defineasca
exact calitatile pe care aceste produse sunt
nevoite sa le posede pentru a se putea bucura de
aprobarea unanima. Aceste nelamuriri au fost
determinate aproape intotdeauna de neintelegerea
existentei unor categorii diferite de utilizatori,
care au cerinte si concestii diferite in privinta
notiunii de securitate.

Un firewall este o aplicatie destinata prin
excelenta protectiei, insa aceasta protectie,
pentru a putea fi obtinuta, necesita intelegerea
unor concepte introductive in arhitectura
comunicatiilor prin intermediul retelelor,
cunostinte care uneori lipsesc. lar in lipsa acestora,
utilizatorul va lua decizii gresite care vor duce
negresit la neutralizarea oricarei intentii nobile de
asigurare a securitatii proprii, chiar in prezenta
celui mai fiabil produs de protectie.

ALEGEREA OPTIMA

Regula de baza in aceste situatii este aceea a
maximei familiaritati, cea mai buna protectie
putand fi asigurata doar de o aplicatie cunoscuta si
stapanita foarte bine de catre utilizator. O
aplicatie foarte complexa, care pune prea multe
intrebari si necesita prea multa atentie va fi oprita

in cele din urma de catre utilizator, aceasta in
cazul fericit in care utilizatorul va decide ca poate
opta pentru o aplicatie mai simpla. De cele mai
multe ori insa se observa un comportament total
gresit, in care utilizatorul nu isi pune prea multe
intrebari privind legitimitatea aplicatiilor care isi
pretind dreptul de a accesa conexiunea de retea,
acceptand cererile fiecarei ferestre de dialog, ceea
ce se va solda, mai devreme sau mai tarziu, cu un
mic dezastru.

Primul pas in asigurarea protectiei ar trebui
sa-l constituie utilizarea produselor firewall care
asigura doar filtrarea conexiunilor care sosesc spre
utilizator, cel mai cunoscut dintre acestea fiind
fara indoiald Windows Firewall. Aceste produse
asigura o protectie de foarte buna calitate in
filtrarea si inspectia pachetelor, necesitand insa
suplinirea acesteia prin prezenta unui produs
antivirus de foarte buna calitate, care sa asigure
protectia impotriva eventualilor troieni sau altor
amenintdri similare care pot comunica
nestingherite cu exteriorul datorita lipsei filtrarii in
acest sens. Aceasta protectie poate fi asigurata in
conditii la fel de comode de un produs firewall
hardware, cel mai adesea un router care asigura
conectarea cu exteriorul prin intermediul Network
Address Translation, ambele optiuni avand acelasi
mare avantaj: lipsa chestionarii utilizatorului si
deci a posibilitatii luarii deciziilor gresite.

Pasul urmator este orientat spre aplicatiile
similare produselor din test, aplicatii care asigura o
protectie mult mai buna, dar necesitand si mai
multd atentie si cunostinte din partea
utilizatorului. Acestea ofera controlul si filtrarea

conexiunilor in ambele sensuri de comunicatie,
aduc module suplimentare de detectare a
intruziunilor sau a atacurilor de

tip denial-of-service sau pot oferi facilitati
suplimentare precum filtrare a continutului Web
sau de mesagerie electronica.

Dintre acestea, se pot filtra aplicatiile care
asigura o protectie de top, acestea fiind
reprezentate in test de produsul Jetico Personal
Firewall, regulile deosebit de complexe care pot fi
create cu aceste produse putand insa crea zile
negre utilizatorilor care au avut neinspirata
initiativa de a utiliza un produs care le depaseste
nivelul de cunostinte. Tot din aceasta familie
performanta fac parte si produsele care permit
filtrarea doar la nivelul adreselor IP sau ale
porturilor de conectare, neoferind controlul la
nivel de aplicatie, unul dintre acestea, wiPfw, fiind
prezentat intr-unul din numerele anterioare ale
XtremPC in cadrul rubricii Laborator. in general,
acest tip de produse firewall se adreseaza doar
utilizatorilor avansati, care nu se sfiesc de
configurarea manuala a unui firewall, rezultatul
insa fiind perfect mulat pe cerintele acestora si
avand si avantajul unui consum mic de resurse.

Comodo Firewall R-Firewall Sunbelt Kerio Jetico Personal Ashampoo Zone Alarm Windows Firewall
Firewall Firewall Firewall
I_ I_ b, 4.
C-0-M-0-D-0 r ) W Hhﬁmpﬂﬂ EU m f"
flogls =7 = .5 ¢ Microsoft
Wl (.'\"- j‘liiﬂ ‘
Producator Agnitum Comodo Group R-Tools Technology  Sunbelt Inc. Jetico Inc. Ashampoo GmbH Zone Labs Microsoft
Licenta Gratuit Gratuit Gratuit Gratuit Gratuit Gratuit Gratuit Gratuit
Adresa Web www.agnitum.com www.comodogroup.com Www.r-tt.com www.sunbelt-software.com  www.jetico.com www.ashampoo.com www.zonelabs.com www.microsoft.com
Resurse si compatibilitate
Resurse 5 5 4 4 5 4
Compatibilitate 4 5 5 5 3 4 3 5
Ergonomie
Interfata 5 4 3 4 3 5 4 2
Creare reguli 4 5 2 5 4 5 4 1
Vrajitori de configurare 3 4 4 2 4 3 1 0
Fisier help 5 4 3 4 4 4 3 2
Functionalitate
Control aplicatii 0 5 2 4 5 0 0 0
Control pop-up 4 0 3 0 0 0 0 0
Creare de zone de retea speciale 5 5 5 5 5 4 5 1
Filtrare aplicatii 5 5 5 5 5 5 5 1
Filtrare continut Web 5 0 4 0 0 0 0 0
Filtrare porturi 5 5 5 5 5 3 3 5
Inspectie pachete 5 5 5 5 5 5 0 5
Monitorizare conexiuni 5 4 4 5 5 2 2 0
Protectie denial-of-service 4 5 4 3 5 0 0 0
Protectie intimitate 3 0 1 0 0 3 0 0
(note |
Resurse si compatibilitate 9 9 10 9 7 9 7 10
Ergonomie 8,5 8,5 6 7,5 7,5 8,5 6 2,5
Functionalitate 7,45 6,18 6,91 5,82 6,36 4 2,73 2,18
Verdict 8,1 7,47 7,45 7,03 6,81 6,38 4,61 4,22
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Freeware

Manager de imagini

Kodak EasyShare
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Managerele de fotografii sunt acele aplicatii care
nu isi dovedesc utilitatea decat atunci cand
utilizatorul este deja sufocat de multimea de
imagini adunate de-a lungul timpului si cautand o
modalitate de accesare si organizare facila.
Kodak EasyShare, aplicatia care insoteste
camerele digitale Kodak, este disponibila in mod
gratuit fiind o aplicatie surprinzator de fiabila.

ORGANIZARE FACILA

Aplicatia, desi este destinata camerelor digitale
cu suport pentru tehnologia EasyShare, se impaca
foarte bine si cu alte modele, permitand atat
descarcarea de pe aparatele conectate in mod
direct, cat si de pe cele accesibile prin
intermediul unei conexiuni wireless. Interfata
este simpla, concisa si rapida, permitand
accesarea modulelor principale de organizare,
imprimare locala sau prin intermediul serviciilor
Kodak online, precum si expedierea mesajelor
electronice. Galeriile create local se pot amplasa
online in mod gratuit, devenind astfel usor de
partajat. Tot online exista si posibilitatea editarii
suplimentare a imaginilor, transformandu-le in
felicitari sau invitatii din doar cateva miscari de
mouse.

MICILE LIPSURI

Desi aplicatia ofera facilitati de editare clasice
precum crop, reglarea luminozitatii sau a
culorilor sau corectia efectului de "ochi rosii" si
care sunt satisfacatoare calitativ, efectele
suplimentare sunt prea saracacioase si
neinteresante, mai mult, optiunea Undo lipseste
cu desavarsire. Desi este doar un manager de
fotografii, am fi preferat un suport extins pentru
fisierele grafice, formatele JPEG, BMP, TIFF, GIF
sau PSD fiind suficiente, dar nu indestulatoare.

Producator Eastman Kodak Inc.
Web www.kodak.com
Versiune 6.0
Sistem

Windows 2000/XP/2003
Program-gazda -

Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ interfata ergonomica
+ utilizare simpla

+ suport galerii online
- suport formate

Verdict

* ok ok ko
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Test comparativ Laborator

Utilitar retea
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Deseori, in diagnosticarea anumitor probleme
legate de functionarea conexiunii la Internet, o
aplicatie similara produsului CyberKit este foarte
utila, fiind un adevarat briceag elvetian
multifunctional informatic.

TOTUL LA PACHET

Avand o dimensiune mai mica de un megabyte,
aplicatia ofera cele mai importante servicii
pentru verificarea functionarii retelei. Pe langa
clasicele si cunoscutele functii Ping, prin care se
face verificarea disponibilitatii unei adrese de IP
si Traceroute, prin care se urmareste circulatia
pachetelor spre destinatie, exista si unele mai
avansate. Whois verifica provenienta unei adrese
de IP, oferind si informatii despre furnizorul de
servicii Internet de care apartine sau chiar datele
cumparatorului acelei clase de retea, in timp ce
NSLookUp permite interogarea unor servere DNS,
in scopul obtinerii informatiilor despre anumite
domenii Internet. Aici se intalneste, de altfel, si
singura problema deranjanta, si anume lipsa unor
servere WHOIS majore spre care sa se faca
interogarile.

FACILITATI SUPLIMENTARE

Pe langa facilitatile deja amintite, aplicatia
furnizeaza si posibilitatea interogarilor de tip
Finger sau Quote of the Day, foarte putin folosite
astazi, precum si acelea de tip SNTP sau NTP,
utile pentru aflarea si eventuala sincronizare a
ceasului de sistem cu un timeserver precis. Exista
posibilitatea scanarii unei retele pentru
determinarea porturilor deschise si a serviciilor
care ruleaza pe diferitele computere conectate la
aceasta, o aditie interesanta fiind prezenta unui
modul simplu de verificare a casutelor de
mesagerie electronica.

Contact

Producator
Web

Luc Neijens
http://www.cyberkit.net

Versiune 2.5
Sistem Windows 98/Me/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware
Evaluare generala

+ servicii utile

+ viteza de functionare

+ verificare POP3

+ interfata simpla

Verdict

*x ok ok ok ok
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Yahoo! Music Jukebox

Yahoo! Music Jukebox este denumirea sub care
compania producatoare a lansat aplicatia destinata
utilizarii serviciilor sale multimedia online,
ingloband totodata si tehnologiile dobandite in
urma achizitiei cunoscutei companii MusicMatch si
a produslui acestora MusicMatch Jukebox.

UN PLAYER COMPLEX

Aplicatia este un player multimedia complex,
similar ca functii si facilitati cu mult mai
cunoscutele Windows Media Player sau iTunes.
Utilizata ca centru multimedia general, ea permite
atat accesarea serviciilor gratuite online Yahoo!
precum posturile de radio din reteaua SHOUTcast,
cat si accesul la fisierele utilizatorului stocate
local. O facilitate interesanta este posibilitatea
transformarii aplicatiei in server de streaming,
clientii fiind prietenii utilizatorului aflati in lista
Yahoo! Messenger. Exista posiblitatea credrii unor
liste de piese audio accesibile in mod facil, fiecare
piesa putand fi notata in functie de preferintele
utilizatorului pentru o regasire ulterioara rapida.

PREA MULTE INCONVENIENTE

Din pacate, lista avantajelor aplicatiei este foarte
scurtd, dezavantajele fiind predominante. Desi
aplicatia este gratuita, fiind doar o poarta de acces
spre oferta platita Yahoo!, compania s-a gandit sa
livreze si o versiune denumita Plus, care sa ofere
facilitati suplimentare precum module de scriere
sau copiere a pieselor audio pe si de pe CD la
viteze mai mari, de procesare a sunetului sau de
scriere si tiparire a copertilor, optiuni inlaturate
nejustificat din oferta gratuita. Mai mult consumul
de resurse este apreciabil, interfata este
conceputa destul de prost producand uneori
confuzie, iar calitatea pieselor extrase de pe un CD
audio este mediocra.

Producator Yahoo!
Web http://music.yahoo.com
Versiune 2.0
Sistem Windows 98/Me/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala
+ suport Launchcast
+ server streaming
- resurse consumate
- interfata slaba

Verdict

* kY Y Y



Ce te costa

sa intrebi la pet-shop cate chei dau la broaste?

Absolut nimic.

Cu noul abonament UPC-Astral Ultra vorbesti GRATUIT in limita a 600 de minute lunar, in orice retea de
telefonie fixa si primesti un telefon fix cadou.

In plus, te poti baga la o combinatie cu unul dintre cele 3 pachete pentru Internet (Standard/Plus/Ultra).
lar daca mai aduci si un prieten, iti mai iese o lund de abonament gratis la telefonie. Ce zici? Te bagi?

*Oferta este valabila numal pentru clientii de televiziune prin cablu UPC-Astral.

WWW,UPC.I0 Sunala: 0317 100 1000

Astral

o companie UPC
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Freeware

Client e-mail

Revolver Mail 2006
2.5

i
Produs de compania germana Revolver Systems,
aplicatia este mai mult decat un simplu client de
mesagerie electronica, putand functiona ca un
adevarat centru de comunicare centralizat, ideal
pentru companiile mici care nu doresc sau nu isi
permit din motive financiare utilizarea unui
server dedicat.

O ALTFEL DE MESAGERIE

Primul lucru remarcat in momentul deschiderii
aplicatiei este interfata deosebita fata de clasicii
clienti de e-mail. Dincolo de designul original si
foarte placut, optiunile clasice ale unei astfel de
aplicatii sunt amplasate si denumite total diferit,
facand necesara rezervarea unei perioade de
timp pentru familiarizarea cu noua interfata.
Dintre optiunile necesare unui client de e-mail,
singura care se face lipsita este protectia
antispam. Aplicatia ofera in schimb o protectie
buna impotriva amenintarilor virale, folosind un
motor de randare proprietar si neparcurgand
mesajele de tip HTML decat in momentul activarii
manuale a optiunii. Alte facilitati de buna
calitate sunt cautarea rapida in mesaje,
posibilitatea efectudrii unei copii de siguranta
zilnice sau cea a scrierii, pastrarii si accesarii
unor notite direct in interfata principala.

SOLUTIA CENTRALIZATA

Revolver Mail 2006 nu este insa doar un banal
client de e-mail. Aplicatia poate functiona ca un
server de mesagerie intern, permitand celorlalti
utilizatori ai aceleiasi aplicatii aflati in retea sa
foloseasca o baza de date comuna cu adrese sau
contacte, un cont de e-mail comun sau sa
colaboreze pe baza aceluiasi calendar,
sincronizarea intre server si client facandu-se
automat.

Contact

Producator Revolver Systems
Web www.revolversoft.com
Versiune 2.5
Sistem

Windows 2000/XP/2003
Program-gazda -

Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ securitate sporita

+ suport partajare retea
+ calendar

- protectie antispam

Verdict

* ok ok ko
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Editor HTML

Araneae
5.0
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Desi au cazut oarecum in desuetudine, editoarele
HTML care permit doar manipularea codului, fara a
oferi un mod de editare vizuala, ofera un control
mult mai bun al codului generat si o calitate mai
buna a acestuia, necesitand in schimb cunostinte
foarte bune in domeniu.

MIC SI COMPACT

Araneae este unul dintre cele mai compacte
editoare HTML disponibile. Interfata organizata
tabular permite editarea mai multor fisiere
concomitent, accesul rapid la functiile esentiale
fiind oferit de un panou lateral. Denumit Quick
Clips, acesta cuprinde o serie de tag-uri HTML sau
atribute CSS, fiind senzitiv contextual la tipul
fisierului deschis. Acestea, destul de putine la
prima rulare, pot fi extinse dupa dorinta astfel
incat sa faciliteze accesul la functiile dorite.
Alternativ, acest panou poate fi inlocuit de o
functie rapida de cautare si inlocuire a textului.
Foarte utila este si optiunea de particularizare a
culorii textului, in functie de tipul de cod, o
pagind HTML complexa devenind mult mai lizibila.
Aplicatia dispune si de posibilitatea imbogatirii
facilitatilor prin intermediul extensiilor, din
nefericire deocamdata acestea nefiind disponibile.

FACILITATI INCOMPLETE

Desi aplicatia este una destul de puternica,
oferind suport pentru HTML, XHTML, CSS,
JavaScript, PHP sau Ruby, pentru toate acestea
existand esentiala evidentiere automata a codului,
aplicatia duce lipsa de unele facilitati esentiale.
Dintre acestea, cel mai acut se simte lipsa unei
optiuni care sa permita autocompletarea tag-urilor
HTML sau atributelor CSS, utilizatorul fiind nevoit
astfel sa-si foloseasca memoria si cunostintele de
programare.

Contact

Producator Mark Mcintyre
Web www.araneae.com
Versiune 5.0
Sistem Windows 98/Me/XP/2003

Program-gazda -
Tip de licenta Freeware
Evaluare generala

+ interfata compacta

+ evidentiere senzitiva a codului

- lipsa optiuni avansate

- lipsa autocompletare

Verdict

* ok ok % K
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Client RSS

FeedExplorer 2005

FeedExplorer este ceea ce se numeste un clasic,
oferind exact acele facilitati pe care orice alt client
obisnuit pentru fluxuri RSS le are, din pacate autorul
optand pentru mediul de programare .Net, ceea ce
il dezavantajeaza la o analiza a resurselor ocupate.

INTERFATA DE IMPRUMUT

Aplicatia imprumuta o interfata pe care cei mai
multi o vor recunoaste imediat, aceea a
cunoscutului Outlook 2003. Ca si in cazul acesteia,
ecranul este impartit in trei sectiuni principale;
prima este dedicata structurii arborescente a
fluxurilor urmarite, ecranul central serveste
continutul sub forma cunoscuta, avand denumirea
de Newspaper, in timp ce ultimul ecran serveste
afisarii continutului detaliat al fiecarei stiri. Prin
intermediul butoanelor amplasate in partea
inferioara a ecranului, stand, se poate face
comutarea intre modurile clasice de citire, de
cautare si de verificare automata a stirilor, in
functie de anumite cuvinte-cheie. Un singur neajuns
se poate remarca aici, supravegherea constantd a
stirilor marcate prin cuvinte-cheie necesita
deschiderea panoului aferent, urmata de inchiderea
lui pentru revenirea la modul implicit de
functionare.

APROAPE COMPLET

Desi aplicatia ofera o buna compatibilitate cu
standardele moderne precum RSS sau ATOM, exista
multe deficiente care trag nota generala in jos.
Dincolo de consumul de resurse prea mare deja
mentionat, aplicatia are si momente aleatorii de
instabilitate. De asemenea, se resimte si lipsa unor
optiuni avansate precum particularizarea aspectului
fluxurilor de stiri sau suportul pentru podcasting;
pentru a mai remedia oarecum situatia, optiunea de
cautare functioneaza in schimb foarte rapid.

Producator Ariel Selig
Web www.feedexplorer.net

Versiune 1.1.7
Sistem Windows 98/Me/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ interfata moderna

+ compatibilitate buna
- lipsa optiuni

- instabilitate

Verdict

*x Kk ok A K
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Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Splaiul Unirii 74, Bucuresti 4. Imaginile trimise
trebuie insotite de o captura de ecran cu programul in care au fost realizate. in cazul unui program de grafica 3D, toate
patru viewporturile trebuie sa fie vizibile, afisand diferite perspective reprezentative ale scenei, atat wireframe, cat si
shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate in programe mai putin standard, va fi necesara cel putin o captura de ecran de
pe parcursul procesului de creatie, full screen, afisand intregul mediu de lucru si elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

ntr-adevar, Zbrush este foarte util pentru a adauga detalii
organice si bump mapping realist obiectelor 3D. Dar nu se
preteaza foarte bine la crearea de scene complete, ca dovada
ca majoritatea utilizatorilor amatori se opresc destul de
repede la capete de personaje, fara sa mai incerce sa le
ataseze unui corp si sa le plaseze intr-un context.

n cazul obiectelor care nu sunt organice, cum este masina,
Zbrush nu face decéat sa adauge un strat de bump mapping
prea evident, ca un machiaj strident pe fata unei cucoane in
varsta. Dar aplicat mai delicat, poate da un aspect uzat, mai
putin artificial. Mai asteptam si alte incercari.

Imaginea cu casa arata in
general bine si este de
laudat ca te-ai chinuit sa ii
dai putina originalite prin
mici defecte cum este
burlanul rupt, dar mai
bine pastrai si copacul,
pentru ca fara el imaginea
arata oricum cam prea
artificiala.

Personajul este cam
prea caricatural, dar in
mod intentionat, dupa
cum spunea-i si tu. Cea
mai buna recomandare in
momentul in care vrei sa
creezi un chip uman este
sa incepi de la o poza. Si
concentreaza-te pe
redarea trasaturilor
esentiale, ca sa nu ajungi
la un milion jumatate de
poligoane cét spui ca are
scena si totusi personajul
sa para cioplit cu
briceagul dintr-o

Concurs de fotografii

Concursul foto de pe forumul XtremPC a avut luna
aceasta ca tematica peisajul. Castigatoarea este
Monica Butnaru din Oradea, care a facut fotografia
la Barajul Rausor, in judetul Arges, folosind un
aparat Olympus C720UZ. “Alb, cenusiu si negru,
intre o fasie de zapada care reflecta lumina
stralucitor si suprafata unui rau neteda ca marea.
inainte sa ploua, aerul era asa de proaspat, parea
aproape lichid, aproape albastru, intinderea marii
printre muntii cu brazi aproape posibila.”
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ACUM TE POTI ABONA SI ONLINE LA W\W\W.XPC.RO

Prima revista cu DVD din Romania

%iremPC
PLATESTI 12 PRIMESTI 18!

ABONEAZA-TE IN PERIOADA
01 SEPTEMBRIE - 30 NOIEMBRIE
SI VEI PRIMI GRATUIT XTREMPC INCA 6 LUNI!

*Abonandu-te in perioada mentionata vei primi abonamentul XTREMPC pe 12 luni,
iar la expirarea acestuia vei primi un nou abonament complet gratuit pentru inca 6 luni.

Primesti in plus:
% CADOU O HUSA XTREMPC % LIVRARE GRATUITA
PENTRU TELEFONUL MOBIL LA TINE ACASA SAU
LA SERVICIU IN FIECARE LUNA

% PRETUL REVISTElI GARANTAT

TALONUL DE ABONAMENT

WWW.XPC.ro Splaiul Unirii 74, etaj 4-5, Bucuresti 040037, Tel: 021-331.11.33/35
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Orange Business Everywhere

Feature

Test comparativ

Laborator ~ Galerii Xtreme

Comunicatii

RANGE BUSINESS EVERYWHER
INTERNETUL MOBIL PRIN 3G

DESI 3G A FOST UN STANDARD

de conectare lansat cu mult fast,
adoptarea lui a fost destul de lenta,
multi vazandu-l ca pe un semiesec.
Cu toate acestea, operatorii de
telefonie au trecut mai repede sau
mai incet peste problemele ridicate
de reticenta publicului si costurile
mari de implementare a noilor
infrastructuri, oferind din ce in ce
mai multe solutii mobile bazate pe
acesta. In Romania, Orange a lansat
de curand pachetul Business
Everywhere, o solutie mobila rapida
si fiabila, destinata acelor utilizatori
pentru care accesul la Internet este
0 necesitate.

Pachetul efectiv are
dimensiunea unei carcase standard
pentru discuri DVD, addpostind
manualul de utilizare, un disc optic
necesar instalarii, o antena externa
optionala si placa de extensie
efectiva care va face posibila
conectarea. Adaptorul, de tip
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VODAFONE LIVE! 3G

PCMCIA Type Il, este produs de
compania belgiana Option Wireless
Technology si comercializat sub
denumirea GlobeTrotter 3G EDGE,
produsul de fata fiind bineinteles
particularizat pentru Orange
Romania. Acesta asigura, prin
intermediul chip-ului produs de
cunoscuta companie Qualcomm,
compatibilitatea cu standardele
GSM, GPRS, EDGE si UMTS, fiind deci
compatibil atat cu infrastructurile
2.75G, cat si 3G. Mai mult, conform
specificatiilor producatorului, acesta
va putea fi actualizat la tehnologia
HSDPA (3.5G) printr-o simpla
schimbare de firmware.

Manualul care insoteste pachetul
prezinta succint, dar la obiect atat
modalitatea de instalare, foarte
simpla de altfel, cat si utilizarea
aplicatiei de conectare. Resursele
necesare utilizarii pachetului sunt
modeste, singura cerinta fiind
practic doar utilizarea unui sistem
de operare modern, adica Windows
2000 sau superior. Aplicatia de
control a conexiunii este conceputa
foarte bine, oferind direct din
interfata principala acces la
aplicatiile implicite de navigare,
mesagerie electronica sau VPN,
oferind totodatd acces la un modul
de transmitere si receptionare a
mesajelor de tip SMS asemanator

In direct, pe telefon

unui client standard de e-mail.
Interfata ofera in permanenta
informatii despre puterea
semnalului, durata conexiunii si
cantitatea de date transferata,
meniul pentru setari ascunzand si un
jurnal al duratelor si cantitatilor de
date aferente conectarii curente,
lunii in curs si lunii anterioare.
Solutia Orange s-a dovedit la fel
de atractiva si in testele practice. In
conditiile unei latente constante de
300 milisecunde, normala pentru
acest tip de conectare, ratele de
transfer au fost de aproximativ
170 kbps in conditiile conectarii de
tip EDGE si aproximativ 240 kbps in
cazul utilizarii 3G. Trebuie

mentionat faptul ca infrastructura
3G acopera aria oraselor Bucuresti,
Timisoara, Cluj-Napoca si Brasov, in
restul tarii fiind disponibila
infrastructura EDGE. Astfel, cu un
pachet software si hardware de buna
calitate si cu o viteza de transfer a
datelor suficienta pentru
necesitatile unui utilizator mobil,
Orange Business Everywhere 3G este,
in functie de planul de tarifare ales,
una dintre cele mai bune solutii
mobile, valoarea ei urmand sa
creasca o data cu dezvoltarea
infrastructurii si marirea
suprafetelor acoperite de
tehnologia 3G.

Dorian Prodan

Anuntat cu surle si trambite in toata lumea,
Vodafone live! 3G a ajuns si in Romania. Numele
noului serviciu explica si functia acestuia,
singurele mistere pentru utilizatori ramanand
calitatea si forma pe care o imbraca. Vodafone
live! 3G este un serviciu multimedia de asa-numit
infotainment, care reuneste sub cupola
conexiunilor 3G informatii si divertisment.
Serviciul include apeluri video, muzica,
videoclipuri, TV mobil, stiri, sport, nelipsind
bineinteles nici omniprezentele elemente de
personalizare a telefonului: jocuri, tonuri de apel,
teme, imagini etc.

Portalul Vodafone live! 3G aduce si doua noi
servicii pe numele lor Vodafone Radio DJ si Full
Track Music Download. Primul ofera posturi radio
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personalizabile, care ii da utilizatorului
posibilitatea de a-si alege genurile muzicale
preferate. Dezvoltat de Sony, Vodafone Radio DJ
poate fi folosit in urma descarcarii unei aplicatii
cu o dimensiune de aproximativ 0.8MB. Serviciul
poate fi accesat si direct de pe PC, fiind disponibil
la adresa www.vodafone.ro/live, singura conditie
fiind existenta cel putin a versiunii 9 de Windows
Media Player. Crearea propriului post de radio se
face avand la baza trei criterii: genul muzical
preferat, starea de spirit si decada muzicala.
Utilizarea se face pe baza de abonament pe o zi in
valoare de 2.5$ ori lunar, 10S.

Prin Full Track Music Download pot fi
descarcate melodii la calitate de CD audio dintr-un
catalog care contine 500.000 de cantece.

Finalizarea descarcarii unei melodii este insotita
de receptionarea unui SMS care contine conditiile
in care poate fi accesatd aceasta. Vodafone live!
3G este disponibil prin intermediul a opt telefoane
dedicate, cinci dintre acestea fiind modele
exclusive Vodafone.

Probabil cel mai important punct de atractie
al serviciului va fi modulul de TV mobil. Lista de
posturi TV pe care le-am avut la dispozitie pe
timpul testarii a inclus urmatoarele nume:
Discovery TV, TV Klumea, Realitatea TV, Chilli TV,
Fashion TV, Pro TV si Acasa. Calitatea imaginii este
buna, tinand cont de faptul ca este vorba de un
dispozitiv mobil. De asemenea, am apreciat
fluiditatea imaginii, transmisia nesuferind
intreruperi ori sacadari.



9 Sony Ericsson

Hai sa-l cunostiin realitate!

Acum poti sa-L cunosti personal pe Ronaldinho, la un meci al Barcelonei si sa
participi la Academia de Fotbal Sony Ericsson. Intra in Campus, inregistreaza-te
in concurs pe www.vodafone.ro/campus pana la 15 octombrie si esti in cursa!

in plus, poti castiga unul f , & 7
dintre cele 50 de telefoane , In Vodafone Campus ai:

Sony Ericsson V630i. 3 ¢
e min.

Tarif fara TVA.
Oferta valabila pana la 31 decembrie 2006.

traieste fiec REREED: vodafone
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Eten G500+

Feature

Test comparativ Laborator

ETEN G500+

Galerii Xtreme

Comunicatii

PACHET APROAPE COMPLET

Sistemul de operare Windows Mobile si suportul GPS sunt principalele, dar nu si singurele atuuri

ale PDA Phone-ului Eten G500+.

NU CU MULT TIMP IN URMA, UNUL DINTRE
cititorii nostri fideli si membru activ al forumului
XtremPC isi exprima nemultumirea legata de
insistenta cu care prezentam in fiecare numar
telefoane inteligente. Motivul prin care el isi
justifica aversiunea fata de smartphone-uri era
faptul ca aceste terminale sunt prea scumpe si
prea Hi-Tech pentru utilizatorii din Romania. Doua
motive care nu stau in picioare sub nici o forma.
Primul este demontat chiar de pretul telefoanelor
obisnuite. Daca am compara pretul unui telefon
asa-zis obisnuit (a se citi non-smartphone) lansat
relativ recent, am observa ca acesta este la
aproximativ acelasi nivel cu cel al unui
smartphone. Cel de-al doilea motiv tine mai mult
de mentalitate sau, mai bine spus, de un complex
de inferioritate pe care unii dintre noi il au inca.
De ce ar fi un anumit dispozitiv, nu doar
smartphone, prea Hi-Tech pentru utilizatorii din
Romania? Personal cred ca, din contra, romanii,
sunt mult mai avizi si mai deschisi la tehnologii noi
decat multe alte popoare chiar mai dezvoltate din
punct de vedere tehnologic si economic. Posesia
unui dispozitiv Hi-Tech nu mai trebuie privita ca un
moft sau snobism (bineinteles, cu execeptia
cazurilor in care chiar este vorba de asa ceva), ci
ca o necesitate care reiese din raportul pret nivel
de folosire al functiilor disponibile. Acest raport
devine ineficient in cazul in care se plateste un
pret ridicat pentru un dispozitiv bogat in facilitati
(agenda personald, Internet, player MP3, card de
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memorie, client de e-mail si RSS etc.), insa
utilizatorul respectiv foloseste, de exemplu, doar
modulul GSM si camera foto. Statisticile si tendinta
producatorilor de telefoane mobile de a pune
accentul din ce in ce mai mult pe telefoane
inteligente tradeaza o migrare lentd, dar sigura de
la telefoanele obisnuite la cele inteligente, fiind
posibila pe viitor inlocuirea completa a
telefoanelor obisnuite cu cele inteligente. Din
aceasta strategie vor avea de castigat atat
utilizatorii care vor dispune de un sistem de
operare mobil similar in multe aspecte cu cel de
desktop, cat si producatorii care isi vor reduce
cheltuielile de productie prin renuntarea la
sistemele de operare proprii si concentrarea doar
pe cele deja existente, cele mai cunoscute, dar nu
singurele fiind Windows Mobile si Symbian.

CUTIA CU DE TOATE

Eten este o marca de PDA phone-uri mai putin
cunoscuta in Romania, dar renumita in alte zone
ale lumii pentru calitatea dispozitivelor produse. In
urma vizitarii editiei din acest an a COMPUTEX,
ne-am lamurit cat de greu este pentru un astfel de
producator sa se remarce la nivel mondial in
inflatia de smartphone-uri si PDA-uri din Asia. Eten
G500+ include majoritatea facilitatilor importante
de care un dispozitiv modern de acest calibru ar
trebui sa dispund, chiar si de functii precum
camera foto, de care cele mai recente dispozitive
dedicate segmentului business se lipsesc. Prin

numeroasele facilitati oferite, Eten incearca sa
raspunda tuturor gusturilor chiar cu riscul ca unele
dintre module sa nu ofere cel mai inalt nivel de
functionalitate (de exemplu, din nou, camera foto,
care in general la acest tip de dispozitive nu este
de cea mai buna calitate, iar Eten G500+ nu face
nici el exceptie).

CONSTRUCTIE

G500+ lasa impresia si chiar este un dispozitiv solid
atat din punct de vedere al constructiei, cat si al
celor 191 grame pe care le cantareste.
Dimensiunile, 62x119x23 mm, sunt normale pentru
un astfel de dispozitiv. Se remarca ecranul TFT
color Touch Screen de 2.8 inch, cu o rezolutie de
240x320, ce poate fi folosit in ambele moduri:
landscape si portrait. Pe langa butoanele care
permit accesul rapid la diverse functii precum
browser-ul Web sau camera foto, acest model
dispune de doua butoate ale caror proprietati sunt
obisnuite, dar a caror implementare este diferita
comparativ cu alte dispozitive. Este vorba, pe de o
parte de butonul cu functie de joystick care
permite navigare in cele cinci directii, dar care
este practic un buton obisnuit, nu un joystick
propriu-zis. Pe de alta parte, reglarea volumului se
face printr-un buton lateral care trebuie glisat in
jos, respectiv in sus pentru fiecare treapta de
scadere/crestere a volumului. Un aspect pe care
l-am apreciat mai putin la modul constructie, dar
care este pur subiectiv, este reprezentat de



plasarea stylus-ului in dreapta jos. Tinand
dispozitivul de partea inferioara, cu mana stanga
(pentru a folosi stilus-ul cu dreapta), scoaterea,
respectiv introducerea styluss-ului in locul special
al acestuia se dovedeste destul de incomoda. O
plasare a stylus-ului in dreapta sus ar fi fost de
preferat.

FACILITATILE PARTICULARE

Unul dintre punctele de atractie ale lui Eten G500+
este suportul GPS. Aceasta tehnologie a fost atat
de mediatizata la noi in ultimul an incat o
explicare a avantajelor oferite este de prisos. Din
pacate, terminalul ofera doar suport pentru GPS,
neincluzand si software-ul aferent. Poate ar fi fost
mai inspirata livrarea dispozitivului impreuna cu un
program GPS, chiar cu riscul unui pret mai mare.
Mult mai bine implementata este facilitatea, destul
de neobisnuita pentru un PDA, de a oferi un modul
radio in banda FM. Oferind suport atat pentru
banda est (OIRT), cat si pentru mult mai utilizata
banda vest (CCIR), acesta este foarte bine
implementat si ofera o interfata simpla si utila,
singurele neplaceri minore aparand doar in cazul
cautarii automate a posturilor de radio, unde
sensivitatea si lipsa unui semnal de calitate ridicata
poate ridica unele mici probleme.

Prin intermediul acestui modul FM se pot
receptiona si informatiile rutiere referitoare la
starea traficului din zona si posibilele aglomeratii
evitabile, utilitatea acestui modul depinzand
evident de disponibilitatea acestui serviciu.

WINDOWS PE TOATE FRONTURILE

Microsoft este din ce in ce mai prezent si pe piata
terminalelor mobile, nu doar pe cea a sistemelor
desktop. Eten G500+ dispune de versiunea 5.0 de

Windows Mobile pentru Pocket PC, rasfatata de
cantitatea impresionanta de memorie de 256 MB.
Ca si celelate telefoane inteligente si PDA-uri
prezentate in numerele anterioare, aceasta
versiune include aplicatiile obisnuite dintre care
amintim versiunile mobile de Word, Excel, Internet
Explorer, Outlook, MSN Messenger, Terminal
Servicies si Windows Media Player 10 Mobile. Nu
vom insista asupra acestor aspecte, ci vom scoate
in evidenta o aplicatie pe care nu am intalnit-o la
celelalte terminale motorizate de Windows Mobile
5.0 pentru Pocket PC. Este vorba de M-Desk, o
alternativa la clasicul meniu principal. Deosebirea
principala dintre M-Desk si meniul principal
obisnuit consta in existenta tab-urilor (similare
celor din cadrul browserelor moderne) in care sunt
impartite aplicatiile. Cele patru tab-uri sunt:
Phone, PDA, Fun si System. Interesant este ca, cu
anumite exceptii, utilizatorul poate muta
shortcut-urile de la un tab la altul dupa bunul plac
si poate stabili care shortcut-uri vor fi afisate si
care vor fi ascunse, in functie de gradul de
utilizare a aplicatiilor corespunzatoare. De
asemenea, pentru fiecare tab poate fi specificata o
imagine de fundal. M-Desk poate fi accesat prin
intermediul unui buton exterior, plasat deasupra
ecranului.

VERDICT: VINOVAT

Eten G500+ se face vinovat de a fi un PDA cel putin
interesant, care pune la dispozitia utilizatorului
intreaga functionalitate oferita de sistemul de
operare Windows Mobile, acesta acoperind
necesitatile unui utilizator ocupat care se afla
departe de birou. Singura absenta regretabila este
aceea a unei conectivitati de mare viteza de tip
EDGE sau UMTS, absenta cu care, din pacate,

Procesor: Samsung S3C2440, 400MHz, 32bit
Memorie: ROM: 256 MB, 200 accesibili

RAM: 64 MB, 48 accesibili

TFT 2,8”, 65536 culori, 240x320 pixeli,
touchscreen

Dimensiuni: 62 x 119 x 23 mm

Conectivitate: GSM Quad Band, GPRS, CSD
Baterie: Li-Polymer 1440mAh

Ecran:

utilizatorii conexiunilor mobile la Internet vor
trebui sa mai traiasca o perioada de timp. Acesteia
i se adaugd, optional, avantajele si utilitatea
tehnologiei GPS. Bineinteles, cu conditia de a
achizitiona separat aplicatia aferenta.

Liviu Mihai

Concurs

La tot pasul exista virusi, spam,
viermi, spyware, scam sau
persoane care incearca sa fure
date din calculatorul tau,
provocandu-ti pierderi de timp
si de bani. Protejeaza-te!

Trimite pana la 30 octombrie

un eseu de maxim 3000 de
caractere cu tema Care este rolul
unui modul firewall?

la concurs@bitdefender.ro

si cdstigd o solutie BitDefender!

www.bitdefender.ro

BitDefender 9 Internet Security este
cel mai potrivit produs de securitate
pentru calculatoarele conectate la
Internet. Toate amenintarile
informatice sunt tinute la distanta
cu ajutorul modulelor Antivirus,
Antispam, Firewall, Antispyware si
Parental Control.

CASTIGATORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 79 SUNT:
1. Premiul 1, BitDefender 9 Internet Security - Catrinel Popescu

2. Premiul 2, BitDefender 9 Professional Plus - Andrei Marin
3. Premiul 3, BitDefender 9 Standard - Bogdan Dragomirescu
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Anda Dragnuta

Despre saga lui Duke Nukem Forever, aflat in
productie de vreo 10 ani, timp in care a
suferit nenumarate schimbari, au curs valuri
de cerneala cat un intreg ocean. Anuntat
prima data in aprilie 1997, DNF a reusit sa fie
victima nenumaratelor schimbari din evolutia
tehnicii, modificand mai multe motoare
grafice, ceea ce insemna reconstruirea de la
zero a nivelurilor si a elementelor care le
compuneau. Ultima varianta oficiala ramasese
la 0 baza de motor Unreal, dar refacut
complet dupa dorintele si imaginatia
producatorilor. Netulburati de cerintele unui
publisher, finantandu-se singuri, cei de la 3D
Realms continua sa tina interesul treaz,
macar pentru aceia dintre noi care am auzit
de Duke Nukem si am imbatranit asteptand.
Ultimul material care a facut valuri in
comunitate a fost publicat de Shacknews, mai
mult sub forma de barfa de tabloid, fara
surse clare, dar cu un continut ingrijorator:
oameni cheie din echipa producatoare si-au
luat jucarelele si au parasit 3D Realms, unii
ajungand sub aripa Gearbox, unde pun umarul
la urmatorul Brother in Arms. Posibilitati
vehiculate:

1. Realizarea jocului se apropie de final si
nu mai era nevoie de ei, astfel ca oamenii
si-au gasit alt loc de munca. Slabe sanse, am
spune, tinand cont de reputatia de
perfectionist (mofturos) a lui George
Broussard, tartorul-sef al jocului. Pe de alta
parte, acesta a replicat la articolul
Shacknews ca sistemele de fizica si animatie
au fost puse la punct si ca lucrurile nu sunt
chiar asa rele precum ar parea. Indirect, s-ar
intelege ca plecarile nu conteaza, DNF este
pe drumul cel bun.

2. "Dezertorii” intentionau sa plece de
ceva vreme, dar dragostea pentru joc, datoria
de a nu lasa lucrul neterminat sau poate
cafeaua excelenta i-au convins sa ramana
pana ce rezolvau problemele din
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3D Realms face

valuri

departamentul lor. Concluzia ar fi
asemanatoare cu punctul unu, DNF este in
productie, inca mai misca, incet, dar sigur. Pe
de alta parte insa, nimeni nu pleaca de bine
ce-i este, astfel ca se pot specula din nou
frictiuni interne, certuri sau, pur si simplu,
plictiseala de a bate pasul pe loc fara
rezultate concrete.

3. A disparut obiectul muncii. Adica DNF a
fost anulat, aruncat la cos dupa mai mult de
10 ani. Posibilitate neconfirmata si nedorita,
dar care incepe sa bantuie din ce in ce mai
mult forumurile, multi considerand c& Duke
este depasit, conceptul sau de baza prea
invechit ca sa mai poata avea succes la
generatia tanara si nelinistita. Si aici parerile
sunt evident impartite, tabara fanilor vrea
DNF oricand, oricum, chiar daca s-ar putea
sa-l joace cot la cot cu nepotii.

Indiferent de ceea ce vreti sa credeti, un
lucru este clar: 3D Realms au facut treaba
excelenta cu toate jocurile lor. Cand au fost
prea ocupati, au oferit altui studio
posibilitatea sa se afirme, ca in cazul Prey,
care a reusit sa fie un FPS de succes. Astfel
ca cel mai bine ar fi sa fie lasati in pace,
sa-si vada de Duke, poate reusesc macar un
demo jucabil in variantd alpha la anul pe
vremea asta. Sau, daca tinem cont de toti cei
zece ani de schimbari, poate ar fi mai bine
sa-l dea mai departe, cum au facut cu Prey,
sa supervizeze dezvoltarea de la distanta, dar
sa nu se mai faca modificari majore. Asa, la
anul pe vremea asta poate chiar am avea
sansa sa-l vedem pe Duke in pixeli si shadere
in varianta completa. Totusi, nu cred ca asa
ceva se va intampla prea curand, DNF este un
fel de copil al lui Broussard, nu-l da nimanui
chiar daca va fi sa moara cu el de gat. Noi
zicem doar ca Duke s-ar putea sa se scufunde
prea mult in anonimat si nici macar actiunea
si umorul care l-au facut atat de celebru nu-l
vor mai scoate la lumina.

Ultima ora
Noutati din lumea jocurilor

Realitate alternativa
Cand granitele dispar

Infernal
ncé un erou de partea raului

Company of Heroes

Batalia pentru Franta, mai realista ca
niciodata

FlatOut 2

Un exemplu de urmat pentru toate
jocurile cu masini

Lego Star Wars Il: The

original trilogy
Trilogia stelara originala din piese de
plastic

Darkstar One
n cautarea urmatorului Elite

Call of Juarez

Vestul salbatic, jucabil din doua
perspective diferite

Perimeter: Emperor’s

testament
O lume ciudata intr-un loc neobisnuit

Romanii in spatiu
A venit vremea ca romanii sa
cucereasca galaxia

Age of Pirates:

Caribbean Tales
Epoca de aur a corabiilor cu panze

Broken Sword: The angel of
death

Scrieri antice, femei misterioase si,
nu n ultimul rand, George Stobbart




NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

WORLD GAMEMASTER TOURNAMENT

Deja ne-am obisnuit in ultima vreme ca Internet
Cafe-ul Forte Games de pe malul Marii Negre sa
fie gazda celor mai importante evenimente din
lumea concursurilor profesioniste. De data
aceasta, este vorba de World GameMaster
Tournament, o competitie internationala
dedicata jocurilor PC in retea, care se desfasoara

in 26 de tari din Africa, Asia, Australia, Europa si
America de Nord. Sponsorizata de ASUS, Intel si
NVIDIA, partenerii Logitech, RHS Company si
McDonald’s si organizata de PGL Romania,
competitia a reunit cele mai importante clanuri
de Counter-Strike, FIFA si Need for Speed. intr-o
atmosfera incendiara, tarziu in noapte, sortii si
abilitatile au decis castigatorii dupa cum
urmeaza: la Counter-Strike clanul constantean Eq
a facut legea, urmat de bucurestenii de la TeG si
de baietii de la xGen. Clasamentul Need for
Speed i-a avut premianti in ordine crescatoare pe
ROEDxEonVDK, TfBxHemiV8 si ROEDxTzaca, iar
cel mai bun fotbalist la FIFA a fost desemnat
Eq-Fire.

Castigatorii au fost substantial recompensati
de sponsorii WGT, dupa care a venit si randul

nostru, al partenerilor media, sa ne dovedim
abilitatile intr-un concurs mai mult sau mai putin
ad-hoc de Need for Speed. Cine a castigat nu mai
conteaza, important este ca am socializat cu
colegii si concurentii de la alte publicatii din
domeniu si am depasit cu 1000% limita
acceptabila de cofeina in mai putin de 12 ore.

CITESTE CEA MAI CUNOSCUTA REVISTA AUTO DIN LUME!




HEROES V: HAMMERS OF FATE

e
. AL i

Heroes of Might and Magic V a fost,
fara indoiala, un joc gustat de mai
toti fanii strategiilor pe ture, in
ciuda unor lipsuri evidente. Ubisoft,
impreuna cu rusii de la Nival
Interactive, au hotarat sa repare
aceste greseli, anuntand primul
expansion pack, numit curajos
Heroes of Might and Magic V:
Hammers of Fate. Tabara Dwarf-ilor
din Ashan va deveni jucabila, acestia
fiind razboinici de temut, dar si
adepti ai magiei runelor. O
campanie single player nou-nouta,
continand 15 misiuni, va continua

Fie ca ne place sau nu, trebuie sa
recunoastem ca Microsoft este, in
acest moment, liderul de
necontestat al pietei consolelor de
noua generatie. Sigur, principalii
concurenti nu au aparut inca, insa,
nici dupa aparitie, viitoarele
contracandidate nu vor pleca cu
sanse prea mari de a detrona Xbox
360. Sa aruncam o privire in curtea
Sony: perioada de gestatie a
“bebelusului” PlayStation3 deja s-a
prelungit nejustificat. Motivele
invocate? Fie un nou controller cu
motion sensor (ce conteaza ca
vibratiile s-au dus pentru simplul
motiv ca suntem prea calici pentru a
achizitiona niste drepturi de autor?),

povestea, punctand momentele
importante cu secvente cinematice
imbunatatite fata de jocul original.
Pe langa acestea, Hammers of Fate
va aduce in plus cladiri, artefacte,
abilitati si vraji noi, cinci harti
pentru single player, zece harti
pentru multiplayer, precum si
creaturi neutre nemaivazute pana
acum. Insa cireasa de pe tort va fi
fara indoiala editorul de harti,
acompaniat de generatorul de harti
aleatorii. Heroes of Might and Magic
V: Hammers of Fate este asteptat in
luna noiembrie.

fie un emulator hardware de
PlayStation2 (a se citi un PS2 inclus
in cutia fiecarui PS3), fie eternele
probleme cu “mirificul” drive
Blu-ray. Acesta din urma a adus
numai neplaceri celor de la Sony,
ultima fiind amanarea lansarii
europene a PlayStation3 pana in
martie anul viitor (doar japonezii si
americanii au placerea sa incerce
puterea PS3 anul acesta, incepand
cu luna noiembrie). Sony a
descoperit ca nu beneficiaza de o
cantitate suficienta de diode pentru
laserul din drive-ul Blu-ray, de unde
si amanarea mai sus mentionata. Si,
pentru ca lucrurile sa fie cu
adevdrat ingrijoratoare, Universal

WOW TRADING CARD GAME

Jocurile de trading cards incep sa
capete popularitate si la noi, iar prin
intermediul www.fantasygames.ro,
pasionatii romani vor avea acces
direct la pachetele de start si la
toate boosterele ce vor aparea,

LOVE TO PLAY!

Tuturor ne place sa ne jucam si acum
putem sa o facem utilizand produse de
top. Sub deviza Love to Play!, Logitech
lanseaza campania de toamna de
premiere pentru pasionatii de
computere, care inteleg ca tehnologia
este intr-o rapida si continua evolutie.
LogiGame este un joc ce
imbunatateste indemanarea si atentia
distributiva, iar accesul la el este
foarte simplu. Cumparati orice produs
Logitech si in perioada 15 septembrie-
15 noiembrie intrati sa va inscrieti pe
www.logigame.ro. De la un anumit
nivel in sus, veti avea de ales: ori

Studios a anuntat ca respinge
formatul Blu-ray, preferand HD-DVD.
O lovitura de ultima ora primita de
Sony este comunicatul celor de la
Neversoft, care renunta la
componenta online din viitorul Tony
Hawk's Project 8, motivul invocat
fiind livrarea tarzie a dev-kit-urilor
de PS3 catre producatori. Colac
peste pupaza, cablurile necesare
redarii high definition vor lipsi chiar
si din pachetul cel mai scump
PlayStation3 (6009).

Ceva mai bine stau cei de la
Nintendo, cu al lor Wii. Desi si
acestia s-au vazut nevoiti s amane
lansarea consolei in Europa, au
facut-o cu ceva mai mult bun simt.
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avand si posibilitatea in scurt timp
sd se poatd reuni in competitii
oficiale. Starter Deck-ul va fi
accesibil la modica suma de 35 RON,
totul este sa va gasiti parteneri de
joc rabdatori.

continuati cursa pentru premiul cel
mare, un sistem de boxe Z 5500, ori va
revendicati premiul aferent. in afara
de sistemul de boxe, Logitech pune la
bataie numeroase alte premii, printre
care soricei G5 si G7, kit-uri desktop si
alte periferice dedicate pasionatilor.

TE T Trrrws

RAZBOIUL CONSOLELOR DE NOUA GENERATIE

Europenii vor avea ocazia sa traiasca
senzatiile unice oferite de jocurile Wii
chiar inainte de Craciun, 8 decembrie
fiind data aleasa de asiatici pentru a
lansa consola-minune pe batranul
continent. Pe langa dotarile clasice,
Wii va fi livrat in pachet cu Wii Sports,
o serie de joculete (baseball, tenis,
bowling, box si golf) care vor pune in
valoare noul controller Nintendo.
Pretul va fi mic raportat la
concurentd, 249€ nefiind un capat de
tara pentru un iubitor de console.
Ramane insa intrebarea cat de
competitiva va fi Wii la capitolul
grafica fata de PlayStation3 sau Xbox
360?

In schimb, gigantul din Redmond
se multumeste sa priveasca, Xbox
360 fiind deja pe piata de aproape
un an. Armele prin care Microsoft
planuieste sa contraatace lansarile
concurentilor sunt un viitor drive
HD-DVD si un volan wireless (ambele
pentru Xbox 360), precum si
inevitabilul Halo 3 (pastrat probabil
pentru a fi lansat in acelasi timp cu
PlayStation3).
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jocuri

Realitate alternativa

Ultima ora

Feature

Prima impresie

Prezentari

REALITATE ALTERNATIVA
CAND GRANITELE DISPAR

Intr-o industrie in care jocurile se intrec sa arate si sa creeze medii cat mai apropiate de realitate,
exista o categorie care reuseste, cu mijloace simple, sa faca sa dispara aproape complet diferentele:
ARG-urile - Alternate Reality Games.

“Al INCUIAT BINE USA? O SA ITI FAC
0 vizitd in noaptea asta”. V-am
reprodus continutul unui e-mail primit
de la un asasin in serie, cunoscut sub
numele de The Phoenix, pe urmele
caruia ne aflam investigand disparitia
a doi jurnalisti. In ciuda aparentelor,
nu

ne-am transformat inca in sectie de
politie, nici in agentie de detectivi
particulari. Dar un astfel de e-mail
este doar un exemplu de interactiune
intre lumea reala si jocurile care
indraznesc sa se amestece in ea,
uneori chiar fara sa ne dam seama ca
este doar o fictiune.

ARG-urile reusesc sa ofere un tip
de imersiune aproape total, un grad
de contopire ce nu cred ca a fost
reusit pana acum de nici un joc care
vine, cuminte, in forma clasica, in
cutie. Da, avem grafica superba in
unele dintre aceste productii; in altele
avem o fizica impresionantd; in altele,
povesti care ne tin cu sufletul la gura
si actiune trepidantd. Dar in nici unul
dintre aceste jocuri clasice, sa le
zicem, nu primesti telefoane de la
asasin, apeluri reale care te fac sa
tresari; nici nu trebuie sa te deplasezi
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in persoanad intr-un anume loc la o
anumitd ora pentru a descoperi un
indiciu; nici nu ai de-a face cu oameni
reali cu care iti pui in comun
cunostintele pentru a descoperi ce se
ascunde in spatele unor site-uri
aparent nevinovate si a unor
puzzle-uri ce apar pe neasteptate.
Vom incerca in cele ce urmeaza sa va
facem cunostinta cu lumea realitatii
alternative, cu o serie de jocuri care
au un colt al lor bine definit si dau
nastere la noi moduri de divertisment
si de profit.

UN PIC DE ISTORIE

in termeni tehnici, un ARG este
un joc ce combind diverse tipuri de
media, facand sa dispara intentionat
linia ce delimiteaza realitatea de
experienta in-game. Conditia
primordiala pentru un ARG este: “nu
avem de-a face cu un joc”. De la
elemente aparent inocente ca site-uri,
afise, reclame, cei a caror curiozitate
este suscitata merg mai departe si
rezolva puzzle-uri, primesc la randul
lor e-mail-uri, SMS-uri, telefoane de la
personaje implicate in poveste; sau
pot intra pe canale IRC, primesc

mesaje prin mesageria instant sau
participa la evenimente reale unde
descopera indicii sau diferite obiecte.
Un joc adventure modern, cu
diferenta ca nu mai avem de-a face cu
o experienta single player, limitata la
ecranul monitorului. ARG-urile
implica, de obicei, comunitati extinse,
mii de oameni care pun cap la cap
diversele indicii pentru a rezolva
misterul povestii. Si, in functie de
scopul final al jocului, pot ramane cu
satisfactia intelectuala a rezolvarii
unei enigme sau pot castiga diverse
premii, in bani si obiecte.

Radacinile acestor realitati
alternative combina influenta unor
site-uri de fictiune in care povestea
era realizata de vizitatori cu ideea de
a folosi aceste mistere drept
campanie de promovare. Primii care
au realizat un astfel de joc, dintr-un
gen inca fara nume atunci, sunt cei de
la Wizards of the Coast, in 1996.
Webrunner: The Hidden Agenda era o
unealta promotionald pentru jocul de
carti Netrunner si avea ca protagonisti
hackeri ai viitorului care intrau in
reteaua unei companii numita
Futokora Corporation. Webrunner II:

The Forbidden Code inversa rolurile,
iar Wizards of the Coast a folosit acest
procedeu si pentru promovarea Magic:
The Gathering sau Hecatomb. Nu
lipsesc nici conexiunile cu lumea
cinematografiei, ideea realitatii
alternative aparand in filmul The
Game, cu Michael Douglas in rolul
principal, unde o companie fictionala
dezvolta ARG-uri la scara larga pentru
a-i amuza pe cei bogati. Daca tinem
deci cont ca ideea a aparut doar de
vreo 10 ani, genul nu este neaparat
foarte cunoscut, apeland mai mult la
acei pasionati care au timpul si
resursele sa se dedice unei vanatori
de enigme.

Ca si reclama, ARG-urile au
dovedit un imens potential, in special
dincolo de Ocean, unde spiritul de
participare si de punere in comun este
ceva mai dezvoltat decat in Europa.
Desigur, cele mai cunoscute titluri pe
care vom incerca sa le analizam au
reprezentat metode de a obtine
profit. Astfel ca durata lor este, de
obicei, destul de scurta (cateva luni
maximum), iar numele lor s-a stins o
data cu noutatea la care faceau
reclama. Dintre ARG-urile aflate in
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desfasurare, enorm de multe sunt
realizate cu simpla finalitate
intelectuald, din pasiune. Daca
accesati www.argn.com, veti
descoperi o baza de date uriasa, cu
cele mai populare titluri, dar si cu
zone unde se tine evidenta bizareriilor
care se petrec pe Internet si care

s-ar putea dovedi jocuri.

De cealalta parte, exista si
combinatia inevitabila intre pasiune si
profit. Perplex City si Edoc Laundry,
despre care vom vorbi mai incolo,
prezinta un joc complet gratuit, dar
accesul este conditionat initial de
achizitionarea unor carduri sau
obiecte de imbracaminte ce contin
indiciile esentiale.

BESTIA INTELIGENTA

Considerat tatal genului, The Beast a
fost primul ARG matur, creat de o
echipa Microsoft pentru a promova
filmul lui Steven Spielberg, A.l.
Artificial Intelligence, aparut in 2001.
Pe scurt, A.l. este povestea lui
Pinocchio transpusa in viitor, un
baietel robot plecand intr-o calatorie
initiatica pentru a deveni un copil
real. Jocul, plasat la 50 de ani dupa
evenimentele din film, s-a desfasurat
pe parcursul a 12 saptamani si a
pornit de la indicii subtile: postere si
trailere ale filmului care includeau la
credite o misterioasa Jeanine Salla ca
Sentient Machine Therapist; cine ar
avea nevoie de un psiholog pentru
roboti in 2001??2; un alt trailer avea
un numar de telefon; unele
comunicate de presa contineau un cod
simplu care arata ca Evan Chan a fost
omorat si Jeanine este cheia. De-a
lungul celor trei luni de joc, echipa
Microsoft a creat 30 de site-uri
in-game, de la Anti-Robot Militia pana
la Coalition for Robot Freedom sau un
magazin de palarii. N-au lipsit

i

conversatiile telefonice si chiar
asa-zise raiduri in orase ca Chicago
sau Los Angeles.

Pana la final, echipa condusa de
Sean Stewart si Elan Lee sub
supravegherea lui Jordan Weisman, in
acel moment Creative Director
Microsoft, a ramas in umbra. Nici un
moment nimeni nu a recunoscut ca ar
fi fost implicat, ramanand fideli
principiului de baza "acesta nu este
un joc”. Tn consecinta, designerii au
fost numiti Puppetmasters, cei care
trageau sforile din spatele cortinei,
termen care a intrat definitiv in
vocabularul curent al ARG-urilor. La
randul lor, cei care incercau sa rezolve
enigma s-au autodenumit
Cloudmakers, dupa numele barcii pe
care murise Evan, personajul
declansator al povestii.

The Beast a fost primul care a
adus cu adevarat in atentie aceasta
metoda de promovare. In plus, a
demonstrat ca doua-trei indicii bine
plasate pot suscita interesul unei
comunitati uriase si pot pune la lucru
un imens intelect colectiv.

MAJESTIC
Majestic este primul exemplu de ARG
in care s-a incercat un sistem de plata
si cam singurul, pentru ca jocurile
care cer acum o forma de contributie
financiara de la participanti o fac
intr-o forma mai acceptabild. |deea
era bazata pe teoria conspiratiei, care
sugereaza existenta unui grup secret
(Majestic 12) creat sa investigheze si
sd acopere dovezile activitatilor
extraterestre de dupa presupusa
prabusire a unui OZN in Roswell, New
Mexico, in 1947. De altfel, acest grup
din umbra apare sub o forma sau alta
si in alte jocuri ca Deus Ex, Perfect
Dark sau Destroy All Humans!

Majestic a fost jucat prin telefon,

i )
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2 The Beast a fost promotorul filmului A.l., realizat de Steven
Spielberg dupa o idee a regretatului Stanley Kubrik.

MIC DICTIONAR ALTERNA

Realitate alternativa

PuppetMaster: unul dintre designerii jocului

Curtain: Cortina, misterul care inconjoara designerii

Rabbit Hole: Site-ul sau evenimentele care conduc in lumea jocului, termen
inspirat de vizuina iepurelui in care cade Alice (fetita din Alice in
Wonderland a lui Lewis Caroll) si ajunge intr-o lume alternativa.

Puzzle Trail: O serie de puzzle-uri in care se merge din aproape in aproape
pentru a oferi un mic indiciu, reprezentand o metoda simpla de a prelungi

durata de joc a unui ARG.

Trail: Referinte la site-uri, personaje, puzzle-uri.
Trout: Pastravul reprezinta informatia irelevantd, deja mentionata, un fel

de momeala falsa, o pacaleala.

Guide: Povestea jocului pana intr-un anume moment, utila pentru cei care

intra in actiune mai tarziu.

Wiki: Sistem de management al continutului care permite mai multor
persoane sa editeze si sa adauge pagini folosite adesea ca indicii pentru

jocuri.

e-mail, AOL, fax, dar si pe site-uri
unde era necesard rezolvarea de
puzzle-uri. Din cele cinci episoade,
doar primul era gratuit, pentru restul
exista o taxa de 9.95$ lunar. Sistemul
nu a functionat, poate din cauza
problemelor tehnice, poate pentru ca
jucatorii inca nu intelegeau de ce sa
dea bani lunar. Dupa atentatele de la
11 septembrie, jocul a fost pus “pe
pauzad” din cauza subiectului sdu,
dezvoltat in jurul teoriei conspiratiei;
in aprilie 2002, EA a oprit jocul
definitiv din cauza ca erau prea putini
inscrisi. Desi nu a fost un succes pe
plan financiar, Majestic are meritul de
a fi fost de ajuns de real pentru a
declansa o investigatie FBI, din cauza
unui document “top secret” ce
implica OZN-uri, facut public prin
intermediul jocului. Pana la urma, nu
era decat o farsa, dar serviciile
secrete americane nu prea obisnuiesc
sd se joace cu asa ceva.

ILOVEBEES

Probabil ca multi ati auzit de acest
site sau chiar l-ati vizitat. Ceea ce
s-ar putea sa nu stiti este ca ILB a
reprezentat una dintre cele mai mari
campanii de marketing pentru
promovarea Halo 2, succesul de Xbox
al celor de la Microsoft. Si este unul
dintre putinele ARG care, desi
incheiat, nu s-a pierdut, ci are o
continuare (neoficiald) si numerosi
fani printre jucatorii de Halo. Jocul a
fost initiat cand diverse persoane care
mai participasera la ARG-uri au primit
prin posta un borcan cu miere in care
erau noua litere din vinil, formand
cuvintele | LOVE BEES. in acelasi timp,
unul dintre trailerele pentru Halo 2
prezentat in cinema avea la final
cateva secunde in care adresa web
normald devenea ilovebees.com. Cele
doua elemente, initial nepercepute ca

fiind legate, i-au facut pe curiosi sa
viziteze site-ul, care se acoperea de
tot felul de cuvinte si mesaje aparent
fara sens. Unele elemente de pe site
aveau sa devina indicii-cheie, ca un
misterios ceas pentru ceva numit Wide
Awake and Physical; sau secventele de
numere interpretate ca fiind
coordonate GPS unde se gaseau cabine
telefonice. Povestea era extrem de
incalcita, plecand de la prabusirea
unei aeronave militare intr-o locatie
necunoscuta, singurul “supravietuitor”
fiind programul de intretinere al
navei, Melissa. Un alt program
incearca sa o repare pe Melissa, apare
si un virus Trojan, civilizatii
extraterestre ostile, totul culminand
cu protagonistii reali intrerupand o
secventa de cod din Halo programata
sa distruga galaxia; pretul este
scump, pentru ca astfel Convenant,
inamicii din Halo, descopera locatia
Terrei.

Toata punerea in scena a fost
rapid clarificata ca fiind o metoda
publicitara uriasa. De altfel, tot
Microsoft fusese in spatele The Beast,
iar ilovebees s-a dovedit la final a fi
creat de aceeasi echipa. Evident,
scopul fusese de a mari tensiunea
asteptarii pentru lansarea Halo 2. De
altfel, in punctul culminant al jocului,
cei mai norocosi au participat la un
“antrenament”. In patru locatii
descoperite de jucatori, acestia au
primit DVD-uri cu materiale
promotionale din Halo 2. in plus, ei au
avut posibilitatea sa se joace in
multiplayer inainte de lansarea
oficiald, pe ecranele cinematografelor
unde fusesera invitati. Si, daca intrati
pe site, veti vedea ca timpul inca se
scurge ca in Halo, data corespunzand
cu momentul fictionalei invazii a
Pamantului din Halo 2 de catre
Convenant.
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Realitate alternativa

Feature

radio pushed the campaign into the mainstream,
ve and stories by both The Wall Street Jowrnal and

5= ek

2 Modelul A3 a fost poate cea mai mediatizata masina, pe toate

canalele media.

ARTA FURTULUI

Proiectul a fost initiat de Audi pe

29 martie 2005 pentru promovarea
modelului A3 si numit The Art of the
H3ist. Factorul declansator a fost un
film “scapat” pe net, pe site-urile
create special, care prezenta
ascunderea de indicii in sase modele
Audi. Apoi, prima aparitie A3 la un
show auto este “ratata” pentru ca
masina a fost pur si simplu saltata de
sub nasul organizatorilor. Jucatorii
intrau apoi pe site-ul unui grup
specializat in recuperari pentru a
ajuta la gasirea masinii si se
confruntau cu o retea intreaga de
anunturi in ziare, postere, afise,
video-uri, filme machinima, actori,
actiuni reale in magazine auto si
nelipsitele puzzle-uri. Pana si oficialii
Audi s-au implicat direct, apeland
populatia sa-i ajute sa regaseasca
modelul furat, programele nationale
de radio si TV difuzand clipuri cu
imagini ale masinii. Rezultatul?
500.000 de participanti online, 2
milioane de vizitatori unici pe site-ul
audiusa.com, 4000 de test drive-uri in
aproximativ un an. Intr-adevar o
masina foarte cautata.

NOKIA GAME

Uriasul producator de telefoane
mobile n-a ratat nici el potentialul ce
putea fi exploatat dintr-un joc
combinat cu realitatea. Productiile
organizate de Nokia s-au desfasurat
timp de sase ani, din 1999 pana in
2005, cu o intrerupere in 2004. Primul
joc, The Nokia Ultimate Connection
Game a fost deschis doar locuitorilor
Olandei, iar povestea se invartea in
jurul unui tanar pe nume Sisu, adus la
spital in urma unui grav accident de
snowboarding. Care erau
evenimentele de dinainte si de dupa
accident cade in sarcina jucatorului sa
afle, cu indicii obtinute din apeluri
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telefonice, reclame TV sau reviste.
Cea mai mare nemultumire a
participantilor, pe langa dificultatea
extrema a puzzle-urilor, era faptul ca
unele enigme trebuiau rezolvate intr-o
limita de timp. Ratarea inseamna
automat si eliminarea din joc.

Luand in considerare aceste
probleme, producatorii au realizat
urmatorul ARG, Sisu&Mika, ceva mai
simplu din punct de vedere al
dificultatii. Povestea era insa cel putin
la fel de misterioasd, cu o gramada de
intorsaturi spectaculoase, totul
plecand de la otravirea lui Sisu intr-un
magazin de inghetata.

The Tone, realizat in 2001, este
primul Nokia Game care permitea
participarea englezilor si a unei mari
parti a tarilor europene si in acelasi
timp primul care a beneficiat de o
campanie de amploare radio, TV si in
presa scrisa. Primul contact a fost
realizat cu doua saptamani inainte de
deschiderea oficiala si anuntata (ceea
ce iesea din tiparul “acesta nu este un
joc”). Jucatorii preinregistrati s-au
trezit ca primesc un telefon de la un
misterios Geneva, care ii ruga sa
urmdreasca un anume canal TV la o
anumita ora. Un clip publicitar le
explica astfel participantilor inceputul
povestii: o bizara lumina albastra (The
Tone) pusese stapanire pe corpurile
unui grup de skateboarderi, acestia
din urma fiind capturati de o
organizatie necunoscutd. Unul singur
reuseste sa scape, o fata cu numele
de cod Alpha. Reclama se incheia cu
adresa primului puzzle, ce avea o
limita de timp de trei zile pentru a fi
rezolvat.

Au urmat apoi o serie de
mini-jocuri Flash pe Internet, ce
puneau la incercare capacitatile de
memorare, de viteza sau de cautare
ale participantilor. Cea mai
interesanta sectiune s-a dovedit a fi

“The Tunnel”, un labirint de tuneluri
prin care se naviga in timp real.
Trezitul la miezul noptii deja nu mai
era o noutate pentru cei care vroiau
sa completeze o sarcina la timp;
indiciile veneau din reclame radio si
TV, anunturi in ziare ale unor companii
telefonice false ale caror numere
transportau jucatorul in alta zona a
tunelului, ba chiar si un articol de o
pagina in cotidianele nationale: poza
misterioasei Alpha cu legenda “Have
you seen this woman?”

Finala s-a desfasurat simultan in
toata Europa si consta din trei
sectiuni: un minijoc Snake, un joc de
navigatie (ce necesita o harta
publicata anterior intr-un ziar
national) si un quiz cu intrebari legate
de poveste. Din pacate, numeroasele
cereri pentru reluarea joculetului cu
“sarpele” care avea o limita de 15
minute a dus la caderea intregului site
timp de o jumatate de ora. Limita de
timp a fost extinsa in momentul in
care jocul a fost inapoi online.

in 2002, Music City decidea sa se
indeparteze de ideea povestii
misterioase, ceea ce a surprins multi
pasionati. Jocul era mai curand un fel
de goana dupa puncte, acumulate din
diverse mini-puzzle-uri. N-au existat
nici reclame TV, dar in fiecare
saptamana, doi dintre membrii Nokia
apareau intr-un oras anuntat dinainte
si dadeau cu zarul, rezultatele fiind
pozitive sau negative pentru joc.
Music City a avut meritul de a pune
foarte mult accentul pe comunitate:
jucatorii puteau crea logo-uri si erau
votate cele mai atractive, se puteau
compune cantecele cu un editor Flash
(de altfel, Music City a fost si o
metoda de promovare nu doar pentru
telefoanele Nokia, ci si pentru recent

aparuta atunci formatie Kosheen).

Anul 2003 a adus AnyOne, ARG
intors partial spre povestea cu
suspense, dar mai mult un joc de
reflexe decat de intelect. Erau
implicate aici telefoanele din seria 60,
toate venind cu un joc de snowboard
(FloBoard) cu doua competitii
saptamanale: una ce necesita
terminarea traseului cat mai rapid si
scorul era inregistrat, iar cealaltd se
desfasura in doi, jucatorul contra unui
membru al organizatiei AnyOne.
Evident ca au fost acuzate numeroase
bug-uri, jocurile se deconectau brusc,
iar jucatorii simteau ca inovatia era
sacrificata din ce in ce mai mult in
favoarea interesului comercial.
Dezamagirea cea mare a fost insa
cand nu s-a mai organizat nici o
competitie in 2004, oficialii Nokia
sustinand ca pun la cale planuri mai
complexe.

Continuarea din 2005, 20 Lives,
este destul de controversata ca
apartenenta, pentru ca, desi continea
logo-ul Nokia, nu se desfasura pe
site-ul oficial. Oricum, ca si pana
atunci, premiile puse la bataie erau
tot cele mai noi si costisitoare modele
de telefoane Nokia, astfel ca jucatorii
din 21 de tari europene s-au
ingramadit sa participe. Premisa era
ca participantii erau in fiecare zi pusi
in pielea unui erou si aveau la
dispozitie 24 de ore pentru a duce pe
culmi sau a distruge viata
personajului, luand trei decizii
cruciale. Finalul includea intrebari din
toate cele 20 de vieti si vai de cei
care nu luasera notite, dar asta nu a
impiedicat circa 750.000 de jucatori
sa se dea de ceasul mortii pentru a
primi un supertelefon inainte de
aparitia lui oficiala pe piata.

40RTY2WO ENTERTAINMENT

Jordan Weisman este un nume cu o
vechime de aproape 30 de ani in
industria jocurilor. in anii ‘80 a condus
dezvoltarea unor titluri clasice
precum BattleTech, Shadowrun si
Crimson Skies. In 1995 fondeaza FASA
Interactive si realizeaza MechWarrior,
un joc de PC ce a ajuns sa se vanda
in peste 11 milioane de exemplare.
Microsoft cumpara FASA si Weisman
devine Creative Director in cadrul
diviziei Entertainment. in aceasta
calitate a supervizat proiectul The
Beast, primul ARG demn de acest
nume, care a si pus bazele genului si
in care au participat peste trei
milioane de oameni.

in 2002, Weisman paraseste

Microsoft si pune bazele 4orty2wo
Entertainment. In afara de The Beast,
compania s-a ocupat si de ilovebees,
alaturi de echipa de la Bungie,
producatorii lui Halo 2, atragand in
universul fictional al jocului peste
doua milioane de participanti. Cele
doua titluri sunt cele mai de succes
ARG-uri realizate pana acum, in total
aproape rivalizand cu comunitatea
din World of Warcraft.

Un alt proiect realizat tot in
colaborare cu Microsoft a fost MSN
Found, o campanie de trei luni care a
insotit lansarea noului MSN Search, cu
scopul declarat (si reusit) de a atrage
noi utilizatori, care foloseau rar sau
deloc acest motor de cautare.
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Din pacate, pentru 2006 n-a mai
fost anuntat nici un joc, deci se pare
ca Nokia a renuntat la aceasta metoda
de promovare. Sau poate ca exista un
proiect de mai mare amploare, care
sa aduca in prim plan cine stie ce
generatie noua de telefoane.

PUSH, NEVADA

O alta interactiune intre joc si film,
de data aceasta cu un serial TV
prezentat de canalul ABC in 2002,
dar intrerupt dupa doar sapte
episoade. Telespectatorii aveau insa
ocazia unica de a urmari si rezolva
in paralel misterul din oraselul Push
punand cap la cap indicii din film
pentru un premiu de peste un
milion de dolari. Desi serialul a fost
anulat, legea americana cere
finalizarea unui astfel de concurs,

IN MEMORIAM

Cunoscut ca Missing: Since January in
SUA, In Memoriam este singurul dintre
ARG-urile de pana acum care vine in
pachetul clasic, cumparat de la
magazin in cutie. Premisa este insa ca
CD-ul jocului a fost trimis de asasin la
politie intr-un moment de
megalomanie, pentru a demonstra ca
nu poate fi prins. E-mail-urile sunt
combinate cu puzzle-uri si indicii de
pe site-uri reale sau create special,
singura frustrare fiind finalul, pentru
ca producétorii au deja in lucru o
continuare, Memoriam 2: The Last
Ritual.

PERPLEX CITY

Dezvoltat de Mind Candy, o echipa
londoneza, Perplex City este un ARG
de lunga duratd, cunoscut in special

DAVE SZULBORSKI

Scriitor, jurnalist si expert in relatii
publice, Dave Szulborski a lucrat la
crearea si dezvoltarea celor mai de
succes ARG-uri de pana acum,
inclusiv Art of the Heist, Who Is
Benjamin Stove (realizat de General
Motors) sau Chasing The Wish. Cea
mai recenta realizare a sa este
crearea a 100 de puzzle-uri pentru
promovarea filmului de desene
animate Over the Hedge al celor de
la Dreamworks. Campania, realizata
in colaborare cu Hewlett Packard a

astfel ca elementul final a fost
oferit live in timpul Monday Night
Football de pe ABC, una dintre cele
mai populare emisiuni ale
respectivului canal. Descifrarea
codului ducea la un numar de
telefon, iar cel care suna primul
devenea cu un milion de dolari mai
bogat. Meritul jocului? A fost primul
de acest gen care putea fi jucat si
castigat doar urmarind un film
difuzat pe tot teritoriul SUA.

Tot canalul ABC, alaturi de
Channel 4 din Anglia si Seven
Network din Australia, este
responsabil si de lansarea unui alt
ARG inspirat din apreciatul serial
Lost, incepand din luna mai a acestui
an. Gandit in cinci etape din care s-
au desfasurat trei pana acum, Lost
Experience este si o forma intensiva
de marketing, indicii si video-uri fiind
ascunse in site-urile sponsorilor. Daca
sunteti fan Lost, inca mai aveti timp
pentru o incursiune in lumea
misterioasa a jocului care dezvolta o
poveste paraleld cu cea din film,
plecand de la mentiunile despre o
misterioasa fundatie.

pus la lucru cam 20.000 de jucétori
care incearca sa rezolve misterele lui
Dave pe www.hedgegames.com. El
este de altfel si autorul a doua carti
de capatai despre lumea ARG-urilor:
This Is Not A Game: A Guide to
Alternate Reality Gaming si Through
the Rabbit Hole: A Beginner's Guide
to Playing Alternate Reality Games,
aceasta din urma fiind disponibila
initial doar online si incluzand in
oferta trei carduri gratuite pentru
participarea la ARG-ul Perplex City.

pentru modelul inovator de a deveni
si o afacere profitabild, nu doar un
mijloc de diverstisment. Jocul nu face
reclama la nimic, ci se invarte in jurul
furtului unui artefact pretios, The
Cube, pentru recuperarea caruia se
ofera 200.000$ recompensa. Banii
provin din achizitionarea de cétre
jucatori a unor carduri, fiecare card
fiind un puzzle ce trebuie rezolvat,
enigmele variind de la intrebari
simple pana la elemente logice si
criptografice. Pe langa carduri,
Perplex City trimite si la locatii tipice
ARG-ului: site-uri, blog-uri,
e-mail-uri; modelul are destul succes,
pentru ca goana dupa cub tine din
2004 si a dus la aparitia unor
elemente adiacente: jucatorii au scris
o carte, a fost lansat un CD cu
muzicd, 220 de oameni au participat
la Perplex City Academy Games (o
vanatoare de indicii prin Londra), iar
altii 60 au participat la un eveniment
unde s-a dovedit ca unul dintre ei era
un tradator si reusea sa fuga intr-un
elicopter. Perplex City poate fi jucat
de oriunde din lume, carduri se vand
si online, www.perplexcity.com sau

Realitate alternativa

2 Un indiciu pentru un puzzle ce poate duce la prinderea asasinului

din In Memoriam.

puteti pur si simplu petrece cateva
ore descoperind pe site povestea de
pana acum.

EDOC LAUNDRY

Numele seamana cu o spalatorie, iar
conceptul Edoc nu este prea departe,
fiind un ARG cu haine si accesorii. La
propriu. Imaginat de Elan Lee
(designer la ilovebees pentru Halo 2)
si Shane Small (designerul modelelor
de pe site), Edoc spune povestea unui
formatii rock, Poor Richard. Unul
dintre membri a fost omorat,
vocalista a fost acuzata si acum se
ascunde, trimitand indicii despre
adevaratul criminal ascunse in
diversele tricouri, sepci si geci
vandute prin intermediul Edoc.
Combinarea indiciilor de pe piesa de
imbracaminte dezvaluie un cod ce
trebuie introdus pe site, mai departe
povestea desfasurandu-se fara alte
cheltuieli, decat cele de energie
intelectuald. Plus ca modelele de
imbracaminte sunt chiar interesante,
moderne si au si meritul de a spune o
poveste. Si daca nu v-ati dat seama
incd, Edoc este englezescul “code”
scris pe dos.

JOCUL CA RECLAMA

Desi a aparut de circa 10 ani, ARG-
ul este inca intr-o faza in care nu
prea stie in ce directie sa mearga. A
fost folosit in mare parte ca obiect
promotional, din interese
financiare, dar pentru pasionati
exista sute de jocuri incepute,
urmarite si terminate, doar pentru
simpla placere de a crea un mister
interactiv in adevaratul sens al
cuvantului. Este evident ca o
recompensa financiara este o
motivatie in plus pentru un om ca sa
se apuce sa urmareasca o astfel de
poveste, deci in mod cert vom mai
avea evenimente ARG-istice
organizate sub forma de campanie
publicitara. Audi, A.l., Lost, Halo 2
sunt doar cateva exemple de
succese promovate astfel, ARG-urile
tinzand sa amestece din ce in ce
mai mult nu doar jocul cu
realitatea, ci sa devina o noua
forma de advertising, aparent mai
putin agresiva, dar cu o atingere
mult mai mare la public.

Anda Drdgnutd

2 Hainele pot ascunde mistere, pe langa a fi simple articole

vestimentare.
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Inca un erou de partea raului

Actiune /

8 2 E 7 " 4
“Personajul principal se va putea teleporta unde@te
in campul vizual, evitand astfel focul inamici@’

PRODUCATORII DE JOCURI VIDEO POLONEZI //}ragilul balans fj@ﬁ’é bine si rau nu trebuie alterat

incep sa scoata din ce in ce mai mult capul la+
lumina, confirmand potentialul enorm al
companiilor din aceasta parte a Europei. Dupa
surpriza foarte placuta numita Call of Juarez,
titlu realizat de catre Techland, a venit vremea
altor polonezi, Metropolis Software, sa incerce
marea cu degetul prin Infernal. Acest titlu imbina
elementele religioase cu grafica de ultima
generatie, in incercarea de a-si face loc pe o piata
deja ultrasaturata. Numit initial Diabolique:
License to Sin, Infernal si-a primit actualul titlu
dupa semnarea unui contract de dist lutie intre
Metropolis si actualul publisher, Playlogic.
Influentele religioase se vor gaSI la totul pasul

in Infernal, firul epic povestln? despre eterna | ==- 'a)utorul

batalie dintre fortele binelui si cele ale raului,
ambele reprezentate pe Pamant de doua
organizatii diferite. Membrii agentiei Abyss sunt\
slujitorii partii intunecate, servind interesele
ladului in lume. De cealalta parte-stau cei din
agentia EthFrLight, dedicati sluji_qii binelui,
adversari de moarte ai celor din Abyss. Jucatorul
va intra in dlelea lui Ryan Lennox, cel mai

- a treT! [ﬁmera fiind p

|

si, astfel, cei din Abyss se vad nevoiti sa apeleze

la serviciile fostului slujitor al luminii, Lennox.

Aclq.;;a,jli mat cu nmledsa&e puteri intunecate,

trebuie sa rezolve un|conflict delicat, din care

nimeni nu vi trebui sa iasa castigator.

Infernaﬁge prezm&ﬂ:a un shooter la persoana

lasata undeva deasupra

umarului personajului, intr-un mod asemanator

~cu ceadin Resident.-'l?f 4. Lennox va avea la
dispozitie un arsena

oﬁventional numeros
(?hrmall: din qgferit{modele de pisitoﬂs, pusti si
chiar aruncatoare de flacari), dar si deja vestitele
puteri intunecate. Poate cea mai interesanta
ast.fe(de:ab' ate est vraja de teleportare. Cu :—3
persona]ul pnnmpal se va putea=—'
teleporta unde doreste lnﬁmpul \\/?zual evitand
focul namICIMt ucisi cu un efort
minim. Bineinteles ca to e vraji vor
consuma energie, pe care Lennox o va putea
extrage din cadavrele oponentilor ucisi.

Pe partea tehnica, Infernal promite multe.
Vom avea parte de efecte de ultima ora, realizate

nwml 3.0, cum ar fi un normal
eficient agent Ell agentlea EtherLight, insa si un \TﬁBpping extrem de aratos sau o suprafata a apei

adept al metodelor de hcru nu tocnﬁ"qrtodoxe
Pentru ca pacifistii EtherLight nu
apreciau convertirea prin metog

! "rupt cri 3]
4 spinare”, Lennox este lndepartat in orﬁ! ie,
Biérzéndu -si gradul si puterile supranaturale. Cam

/in acelasi timp, un procé%neobwnu , care. apareg-'
" o data la o mie de_'aTwi impiedica n’l;o itori:
evenimentelor de pe Pamant de cati divinif
din Rai. A; sta este momentul ales de Ethernght
pentru a dlgtruge p%:tru totdeauna Abyss -ul. Tnsa

" = PRODUCATOR:
= PUBLISHER: &

foarte realista. De asemenea, Metropolis a
implementat in Infernal tehnologia AGEIA PhysX,
care va permite redarea corecta a tuturor
scenelor ce implica fizica in timp real.

Din pacate, Infernal este un titlu care se va
or enta ln excluswltate spre smgle player, unde

Cosmin Aionita
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= Tuner TV extern (USB 2.0}

= PAL BG/DK

« 9bit (Philips 7115 + WIS7007)

« Telecomanda, stereaTV
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« Timeshifting
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» Tuner TV extern (USB 2.0)
« PAL BG/DK
» 10bit (Conexant Cx25843)
= Telecomanda, stereoTV
« Pornire/oprire din telecomanda
» NU necesita alimentare la priza
» Picture in Picture
« Captura MPEG 1/2/4/VCD/
DVD/WMV pentru video
i MP3/WMA pentru audio
« Timeshifting
« Inregistrare programata

T

Transforma-ti PC-ul sau laptopul
intr-un centru media cu TV Tunerele Leadtek!

RLEADTEK TV2000XP
EXPERT

« Tuner TV/FM

« PAL BG/DK

« 10bit (Conexant Cx23881)

« Telecomanda, stereaTV

+« FM-181 de P‘Dmri

« Pornire/oprire din telecomanda

+ Picture in Picture

« Captura MPEG 1/2/4/VCD/DVD/
WMV pentru video
si MP3/WMA pentru audio

« Timeshifting

«» Teletext

« Inregistrare programata

RLEADTEK TV2000XP
RM

« Tuner TV

« PAL BG/DK

« 8bit (Conexant 878A)

» Pornire/oprire din telecomanda

» Picture in Picture

» Captura MPEG 1/2/4/VCDY
DVD/WMV pentru video
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« Timeshifting

« Teletext
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jocuri
Company of Heroes
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COMPANY OF HEROES

Batalia pentru Franta, mai realista ca niciodata

DINTRE TOATE SUBIECTELE POSIBILE
ce pot fi alese ca tematica a unui
joc, al doilea razboi mondial este pe
primul loc. Am incercat destule
FPS-uri sentimentaliste si strategii
care refaceau modul de lupta
utilizat in acele momente, uriasul
conflict parea banalizat pana la
extrem si epuizat. Company of
Heroes este insa jocul care face
diferenta dintre foarte bun si
excelent, intr-un ritm alert care
sigur nu-i va dezamagi pe fanii
RTS-urilor.

Da, tematica este al doilea
razboi mondial, ba chiar mai mult,
se ocupa de eliberarea Frantei de
sub ocupatia nazista, incepand cu...
cu ce oare? Cu debarcarea din
Normandia. Esentialul este insa felul
in care este spusa povestea,
urmarind traseul exact al companiei
Able de-a lungul a 15 misiuni de
aparare, atac si distrugere de arme
secrete. Nu avem eroi, nici un
personaj nu iese in fata
individualizat, dar totusi exista fete
in secventele cinematice care te fac
sa-ti para rau daca li se intampla
ceva in timpul bataliilor. Un merit
imens il au aici secventele
cinematice, extrem de numeroase si
realizate impecabil. Am avut o

senzatie coplesitoare de FPS
urmarindu-le si asteptam dupa
aceea sa controlez un individ,
nu companii de infanterie sau
tancuri, fara indoiala, pentru ca
inspiratia scenariului vine din
filme gen Saving Private
Ryan.

Company of Heroes
se comporta insa ca
un RTS normal
si daca ati jucat

obtin prin controlarea mentionatelor

puncte, astfel ca dincolo de
distrugerea inamicului,
niciodata nu este uitata
perspectiva globala. Trebuie

sa luati in considerare
harta in ansamblu,

necesitatile de

viitor, exact cum ar
face un general de
armata in fata unei
lupte reale.

Warhammer Campania va va
40.000 Dawn of invata sigur cum
War sigur se procedeaza,
gameplay-ul de chiar daca este
baza va va fi doar de partea
familiar. Aliatilor (adica

Producatorii Relic americanii, desi

au luat la un moment
sistemul de dat veti face
dezvoltare jonctiunea si cu
bazat pe trupe de alte

controlarea de nationalitati).
Bazele sunt
simplu de
construit,
cladirile si
tipurile de
trupe nu se

puncte
strategice si l-au
perfectionat; trei
resurse sunt necesare
pentru trupe:
Manpower,

Munitions si

Fuel. Toate

trei se

WWW.COMPANYOFHEROESGAME.COM

bazeaza pe varietate, ci pe
dimensiunea tactica. De exemplu,
cu inginerii reparati, construiti
cladiri, dar si campuri de mine,
retele de sarma ghimpata si cuiburi
de mitraliera; sau ii dotati cu un
aruncator de flacari si devin extrem
de eficienti si impotriva
infanteristilor inamici. Un tanc
Sherman poate fi dotat cu un
buldozer care sa distruga gardurile
vii pentru o inaintare mai eficienta
sau cu un “crab” care distruge
campurile de mine. Upgrade-urile
pot face diferenta dintre victorie si
anihilare, la fel cum un atac aerian
sau cateva echipe dotate cu arme
antitanc pot opri macar pentru
cateva momente esentiale atacul
inamic. Pentru acestea din urma
trebuie folosite punctele de
comanda, obtinute in lupta si
trebuie sa alegeti intre trei tipuri de
trupe: infanterie, artilerie si
parasutisti. Intr-un meci
multiplayer, combinatiile intre cele
trei trebuie gandite cu foarte mare
atentie, pentru ca s-ar putea sa va
dati cu pumnii in cap ca va lipsesc
paratrooper-ii, dar excelati in
blindate.

Hartile sunt excelent
dimensionate si prin structura lor

SISTEM NECESAR: Pentium 4 2.0GHz, 512MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-8 (LAN, ONLINE)
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jocuri

INGREDIENTUL MINUNE:

UN SUFLU NOU

Desi reia o poveste pe care o stim cu

totii macar de la ora de istorie, Company

of Heroes scoate din arhi-utilizata

campanie aliata din Franta o abordare

inedita, care urmareste pas cu pas

manevrele americanilor in teritoriile
ocupate si pune accentul pe luptele
urbane, in spatii relativ stramte, pe

strazi unde orice casa poate adaposti un
lunetist sau prin zone cu vegetatie pusa
special sa ascunda un buncar sau un tun
anti-tanc. Finalul il cunoastem, dar asta
nu inseamna ca o sa reusiti neparat, este

nevoie de rabdare, abilitati tactice,
multa gandire si actiune perfect

coordonata, la momentul potrivit in locul

cel mai prielnic.

ofera o provocare tactica imensa,
de obicei existand cel putin doua
posibilitati de atac, asta in cazul in
care nu trebuie sa aparati patru
capete de pod, o piata a unui oras
cu cinci iesiri sau un deal intarit
asaltat de blindate si infanterie cu
mortiere si mitraliere grele.
Obiectivele par coplesitoare la
inceput, ba chiar imposibile uneori,
dar ritmul si nivelul de dificultate
sunt perfect reglate, astfel ca n-am
putut spune nici o secunda ca am
pierdut o misiune altfel decat din
cauza neatentiei mele. Misiunile
secundare nu sunt obligatorii, dar
ofera bonusuri si medalii pentru
curajul dovedit; in plus, am
remarcat cu satisfactie o chestie pe
care n-am intalnit-o pana acum:
distrugerea cartierului general nu
inseamna automat ratarea misiunii,
ci doar imposibilitatea de a mai
produce ingineri (la fel de grav
totusi, pentru ca nu mai puteti
construi sau repara nimic).

Odata terminata campania,
puteti trece la experienta

adevarata, in multiplayer, impotriva
Al-ului, dar Company of Heroes isi
dovedeste genialitatea balansarii
celor doua factiuni rivale abia in
jocul cu doud echipe umane. Da,
doua tabere ar putea fi uneori cam
putin si ar fi fost bine daca echipele
aliate erau diferentiate pe culori
(toate sunt pe galben). Dar, in afara
de aceste detalii marunte,
experienta multiplayer este o
nebunie pozitiva, serverele nu ridica
probleme, totul este sa gasiti
coechipieri care sa inteleaga repede
ritmul alert al jocului si metodele
tactice.

Calitatea indiscutabila a jocului
vine insa cu o conditie: aveti nevoie
de un sistem puternic care sa duca
enorma cantitate de detaliu, plus
motorul fizic. Corpurile se
contorsioneaza si sunt imprastiate
de explozii, carcasele carbonizate
ale tancurilor pot oferi o acoperire
excelenta sau devin obstacol pentru
blindatele usoare; casele
explodeaza si se prabusesc, strivind
sub daramaturi soldatii ascunsi in

ele; bombele fac gauri, adaposturi
temporare excelente pentru o
echipa de mortiere. La grafica
superba se adauga si o coloana
sonoréd la superlativ, cu tipicele
momente de tensiune instrumentala
si sunete de arme si mediu extrem
de realiste. Vocile actorilor primesc
un 10 hotarat, la fel si replicile
individuale, de genul “minele alea
sa trimita pana si un soarece pe
lumea cealalta”; dialogurile au
replici amuzante ("“da, domnule, e
suc de struguri... sau cel putin era,
acum un an!”, comenteaza un
sergent pe marginea sticlei de vin
frantuzesc savurate dupa un atac
reusit), dar exprima foarte bine si
momentele de tensiune.

Sunt prea putine lucruri
negative de spus despre Company of
Heroes. Poate eventuale scaderi de
framerate in mijlocul schimburilor
de focuri, daca nu aveti un sistem
chiar ultimul racnet; sau ceva
probleme de pathfinding, mai ales
cu tancurile. Dar nimic care sa
strice experienta complet fabuloasa

Company of Heroes

e arel

Stma up o defemsive

oferita de noul nivel strategic la
care urca jocul. Company of Heroes
ia toate elementele clasice ale unui
RTS, le combina pe placul
pasionatilor, dar in acelasi timp ii
indeamna si pe cei mai putin
curajosi sa se repeada la actiune,
nu doar sa stea sa-si faca armata ca
sa anihileze baza inamica. Pana la
urma probabil acesta este cel mai
puternic atu: s-a trecut dincolo de
“faci baza, armata si te duci sa-i
rupi capul”. Sunt mult mai multe
lucruri de luat in considerare si de
analizat tactic pana la actiunea
propriu-zisa, exact asa cum s-ar
intampla intr-un conflict real. lar
cei de la Relic nu au excelat doar la
capitolul gameplay; ca niste soldati
ascultatori, au lustruit absolut toate
elementele jocului, facand din
Company of Heroes o companie cu
adevdrat necesara si imposibil de
ratat pentru fanii razboiului doi
mondial, ai RTS-urilor sau pur si
simplu, pentru toti aceia care pot
aprecia calitatea la superlativ.
Anda Dragnutd

PRO |

« actiune intensa si gameplay
tactic excelent

« 0 poveste arhicunoscuta capata
noi valente

« multiplayer cu adevarat pentru
lucrul in echipa

CONTRA |

« unele scaderi de framerate

» mici probleme de pathfinding

JOCURI ALTERNATIVE
Company of Heroes

Warhammer 40.000 Dawn of War
N S O N S s

C&C: Generals
[ [ [ [ [

VERDICT

Perfectiunea
gameplay-ului

vine cu

minuscule [
neplaceri

tehnice.
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Prezentari

;_A;um te depasesa@fpe tine,

PERFECTIUNEA NU EXISTA. TE POTI
apropia de ea, insa in majoritatea
timpului esti undeva departe. Departe
a fost si primul FlatOut, un joc bun
spre foarte bun al finlandezilor de la
Bugbear, tras insa in jos de anumite
decizii de design, precum si de o
dificultate infernala. FlatOut 2, pe de
alta parte, reuseste sa piarda cursa cu
perfectiunea doar la cateva zecimi de
secunda, fiind un titlu realizat dupa o
reteta pe care nu prea multi o
inteleg: imbunatateste ce nu a fost
bun in prima parte si vei avea parte
de un castigator!

Ca si predecesorul sau, FlatOut 2
este un joc in care factorul spectacol
primeaza, nefiind data la o parte insa
nici atmosfera de simulator auto.
Acum exista trei clase diferite de
masini, accesibile pe parcursul
modului de joc-cariera. incepeti cu
manevrabilele, dar incetele rable din
clasa Derby, apoi treceti prin
"compromisul” clasei Race, unde
masinile nu exceleaza la nici o
categorie, si ajungeti, intr-un final
speram noi glorios, la bolizii de curse
(clasa Street) capabili de viteze
ametitoare.

Cursele clasice, cu mai multe
tururi, sunt acum acompaniate de
mult mai multe minijocuri decat in

Un exemplu de urmat pentru toate jocurile cu masini

primul titlu al seriei, producatorii
transformand cam orice sport le-a
trecut prin cap (fotbal, bowling,
baseball, basket etc.) intr-un joculet
amuzant bazat pe fizica. lar cand
vorbim de capitolul fizica in FlatOut 2,
nu putem avea decat cuvinte de
lauda. Aproape tot decorul este
realizat din obiecte destructibile,
existand posibilitatea ca un traseu sa
fie umplut de sute sau chiar mii de
ramasite, care se vor comporta
extrem de real din punct de vedere
fizic. De asemenea, masinile
beneficiaza de un model de damage
impecabil realizat, care nu poate fi
descris in cuvinte. Jucand FlatOut 2,
te intrebi la ce foloseste de fapt o
placa de accelerare de tipul AGEIA
PhysX, cand computerul personal se
descurca atat de bine cu atat de
multe obiecte afectate de fizica.

Modelul de damage impresionant
a permis producatorilor introducerea
unor noi probe, unde accentul se pune
pe distrugerea oponentilor. Acest mod
de joc este deja un preferat al fanilor
care se intrec in FlatOut 2 online.
Bugbear nu a beneficiat de licente
pentru bolizii introdusi in joc, insa
probabil ca nici nu le-ar fi primit,
avand in vedere gradul ridicat de haos
si distrugere din FlatOut 2.

Grafica este, de
asemenea, 0 mica
bijuterie, slefuita de
optimizarea exemplara pe
care au reusit-o finlandezii.
Este incantator sa asisti la unele
scene din joc, in care lumina apusului
se reflectd artistic in capotele distruse
ale bolizilor, acestia, la randul lor,
calcand sub roti cateva zeci de
obiecte din decor. Totul se desfasoara
la un framerate solid, chiar si pe
calculatoare mai batranele, o placa
video GeForce6600 fiind de ajuns
pentru a rula jocul cu toate detaliile
impinse la maximum.

Coloana sonora este, la randul ei,
de calitate, jucatorii pasionati de
muzica rock putand fi incantati de
riff-urile “suparate” ale unor artisti
precum Megadeth, Nickelback, Motley
Crue, Rob Zombie sau Papa Roach.

Sigur, nu exista padure fara
uscaturi, insa in FlatOut 2 le poti
numara pe degetele unei singure
maini. Principalul neajuns, aflat
oarecum in contradictie cu
modalitatea de control inclinata spre
simulare a jocului, este lipsa
schimbatorului de viteze manual.
Personal, nici nu am remarcat acest
defect, jocul fiind mult prea distractiv
chiar si fara acest mod manual. Al

5 Aerobatics

doilea
defect
este
tendinta
jocului de a iesi in
desktop, in momentul cautarii de
servere online. Din nou, nu a fost o
problema majora, cursele online,
odata accesate, fiind fluide si total
jucabile, chiar si folosind conexiunile
modeste din tara noastra.

FlatOut 2 este fara doar si poate
cel mai bine realizat joc de curse
accesibil detinatorilor de PC-uri,
avand toate atuurile de partea sa:
masini furioase, grafica excelenta,
fizica de invidiat si o optimizare
exemplara. Parafrazand o expresie
facuta faimoasa de catre cei de la
Apple, putem da un sfat echipei EA
Black Box, realizatoarea viitorului
Need for Speed: porniti-va
fotocopiatoarele!

Cosmin Aionita

i VERDICT

Aproape perfect

din toate

punctele de

vedere, FlatOut 2

este liderul generatiei actuale
de simulatoare auto.

SISTEM NECESAR: Pentium 4 2GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI:
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jocuri

LEGO Star Wars Il: The...
E N e T

- - w - -

A e
Caramizi,Acahjstre
si omuletul LEGO

cu fata lui Harrison Ford.

TRAVELLER'S TALES -

LUCASARTS -

Prezentari

N/A « WWW.LUCASARTS.COM/GAMES/LEGOSTARWARSII

LEGO STAR WARS II:

DOl STORM TROOPER FAC BAIE

in jacuzzi. Printesa Leia isi
palmuieste inamicii. Han Solo face
aluzii gestuale legate de sus-numita
printesa. Luke calca Storm Troopers
cu naveta si mai sa-l gaureasca pe
Obi-Wan cu sabia laser. Desigur,
inainte sa invete ceea ce e aia Forta
si sa faca salturi duble. Aceste
scene si inca multe altele fac din
noul LEGO Star Wars un joc excelent
pentru copii, dar si pentru aceia
dintre noi care inca mai avem
nostalgia trilogiei originale.

Ca si filmele, si jocurile au
venit cam pe dos. lar jocul original
a avut avantajul de a fi un concept
surprinzator si bine realizat pe
deasupra. The Original Trilogy, in
schimb, se bazeaza pe elemente si
optiuni noi introduse in gameplay,
neavand avantajul unei povesti cu
final neasteptat ca predecesorul sau
(daca va mai amintiti, acesta a
aparut anul trecut inainte de filmul
Revenge of the Sith si, evident,

Trilogia stelara originala din piese de plastic

continea deznodamantul
transformarii lui Anakin Skywalker in
Darth Vader). Povestea cred ca o
stim cei mai multi dintre noi, iar
daca nu, este tare bine explicata la
inceputul fiecarui capitol din joc, cu
acel scris galben care bantuie
galaxia si insotita de coloana sonora
de rigoare. Nimic extraordinar pana
aici, dar vine si momentul in care
apare in scena un Darth Vader din
piese LEGO, mic, patrat si desenat
foarte minimalist, ca de altfel toate
personajele din joc. In ciuda
designului simplu, eroii sunt imediat
recognoscibili, Leia e Leia, iar Han
Solo chiar seamana cu Harrison
Ford.

Elementele de gameplay au
ramas aproape la fel, existand
posibilitatea de multiplayer
cooperativ in doi. Din pacate,
optiunea nu este valabila online,
dar chiar si asa, experienta la
dublu este extrem de placuta.
Controlul merge bine si pe

tastatura, desi este clar ca
un gamepad ar fi mai natural
si mai usor de folosit. in schimb,
oricat de bun ar fi controlul, nu
suplineste sistemul de lupta
melee stangaci realizat si in
mare parte mult mai
ineficient decat
cel cu arme de
foc. Plus ca
focurile

trase de

niveluri

unde valul de
trupeti nu se
termina
niciodata.
Plimbarile

nivelurile
pe trei sferturi
destructibile nu se
rezuma insa doar la lupte.
Numeroase puzzle-uri au fost
imaginate pentru a reusi, de
exemplu, eliberarea navei lui Han
Solo din campul de forta de pe
Death Star, iar nivelul lor de
dificultate variaza de la simpla
apasare a unui levier pana la
combinatii destul de complexe de

personajele
controlate de Al nu au
nici un efect asupra
inamicilor, ceea ce poate fi
extrem de frustrant in anumite

SISTEM NECESAR: Pentium IIl 1.0GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-2 (ACELASI SISTEM)
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INGREDIENTUL MINUNE:

NOSTALGIE NARATIVA

Daca primul LEGO Star Wars a
beneficiat de ineditul conceptului si
de povestea cu deznodamant
surpriza, The Original Trilogy se
adreseaza mai mult si celor care
erau copii cand au aparut primele
filme cu razboi stelar. Chiar daca nu
v-au placut nici atunci, nici acum,
este aproape imposibil sa nu fi intrat
in contact cu elementele acestui

univers, iar pentru cei mai “in

actiuni, uneori cam prea obscure,
dar tot amuzante. Avem si mai
multe vehicule, libere sa circule
prin niveluri, controlam si fightere
si ce poate fi mai satisfacator decat
sa darami un urias AT-AT in batalia
de pe Hoth cu ajutorul cablului de
otel... sau urmarirea cu Millennium
Falcon din campul de asteroizi...
Exista totusi si anumite zone unde
bataliile sunt lungite artificial, iar
secventele pot fi foarte frustrante
pentru cineva fara rabdare (ca de
exemplu copiii de cinci-sase ani
pentru care a fost gandit jocul).

Din ideea jocului original au fost
pastrate toate bonus-urile ce puteau
fi descoperite atat in modul Story,
cat si in cel de Free Play: banutii cu

varsta” dintre noi cu o inclinatie
spre jocuri este extrem de amuzant
sa vedem intoarsa intr-un fel
povestea, de la conceptele
moralizatoare subtil incluse in film
la soldatii imperiali care fac baie in
jacuzzi sau spala geamurile. O
abordare inedita, dar care are in
mod clar mai mult succes decat
destule alte concepte serioase, dar
slab realizate.

care se pot cumpara tot felul de
bunatati in cantina din Mos Eisley
(inclusiv posibilitatea de a folosi
salvarile si personajele din primul
joc), canistrele cu ajutorul carora
se construiesc nave din piese LEGO
si niveluri in plus, deblocabile la
finalul fiecarui episod. La acestea se
adauga si un ingenios editor de
personaje, care permite cele mai
amuzante combinatii posibile.
Incercati sa va imaginati capul lui
Darth Vader pe costumul cu sutien
al printesei Leia din Episodul VI
Return of the Jedi si picioarele lui
Yoda. Toate personajele (in afara de
roboti) pot acum construi din
piesele LEGO imprastiate pe jos
diverse obiecte utile pentru

avansarea in niveluri sau, pur si

simplu, pentru a mai castiga banuti.

. Daca povestea vi
\ \ se pare prea

\ \ banala si
arhicunoscutd, )

oricum aveti "\ ‘

numeroase ,
secrete si bonus- "‘,,
uri de descoperit in |
niveluri, pentru ca
unele dintre ele pot fi '

accesate doar
cu anumite ﬁ
personaje in "
modul Free Play.

Ca aspect vizual,
The Original Trilogy nu pune
mari probleme de cerinte
de sistem, dar reuseste
totusi sa arate bine, acel
bine ce implica piesele
LEGO, efectele luminoase
si de particule cu iz
copilaresc si personajele
patrate, cu o gestica
extrem de sugestiva si
amuzanta. Despre
coloana sonora nu are
rost sa discutam, am
auzit-o cu totii... dar
ceea ce sigur n-ati
vazut in film este
iesirea lui Vader din

PRO |

» poveste bine pusa in scena, cu
momente amuzante

» multiplayer cooperativ, decent
chiar si pe tastatura

« rejucabilitate mare si editor de
personaje inclus

CONTRA

« unele scene sunt extrem de
frustrante ca gameplay

« sistemul de lupta melee a fost
ignorat

e camera 0 mai ia razna uneori

JOCURI ALTERNATIVE|

LEGO Star Wars II:
[ [ [ [ [
LEGO Star Wars
[ [ [ [ [

LEGO Rock Raides - N/A
N S O O

jocuri

LEGO Star Wars II: The...

-

8

naveta pe melodia Imperial March,
moment in care antieroul nostru
este apucat de o criza de tuse
cauzata de fumul de la motoare.

La fel ca originalul, LEGO Star
Wars Il este un titlu excelent pentru
cei mici, care poate nu au habar de
poveste, dar se vor distra copios,
ajutati eventual de parinti in
anumite zone (sau indepartati
. de la calculator, pentru ca
mama si tata vor ei sa
termine
Episodul
VI) Exista
lupte, dar nu
dau impresia de

violenta;
A\ personajele nu
mor, doar se
imprastie sub
forma de banuti si
se refac in secunda

urmatoare;
umorul abunda,

iar gameplay-ul

este usor de

stapanit. Una

peste alta, un joc

pentru toata
familia.

Anda
Drdgnutd

La fel de

amuzant, dar

pe undeva s-a

pierdut

elementul de inedit din
primul joc.
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jocuri

Darkstar One

'Spafi_ul._..si piratii‘
care il Io.tui'_esc!

Keama IV The Rephr m

5 o hishony!
b -

—— N

ASCARON -

DARKSTAR QI

ACUM MAI BINE DE DOUA DECENII,
platforma C64 aducea pasionatilor
Elite, jocul care se va dovedi
parintele simulatorului spatial,
incluzand elementele de gameplay
care alcatuiau reteta de succes
adoptata de aproape toate titlurile
ulterioare. lar din timpurile mai
recente, doar Freelancer si

X3: Reunion au mai atras puternic
atentia publicului pretentios care se
incumetd sa se aventureze in spatiu.

Darkstar One nu exceleaza prin
originalitate, avand multe elemente
aproape identice cu cele din
jocurile mentionate. Dar simplitatea
gameplay-ului sau il face foarte
accesibil, chiar daca acest fapt nu
va fi poate pe gustul unor
impatimiti ai genului, obisnuiti cu
printarea catorva pagini cu
comenzile de zbor. Producatorii s-au
gandit ca ar fi mai bine sa-l lase pe
jucator sa se concentreze mai mult
asupra obiectivelor, decat sa se
chinuie sa-si struneasca nava.

Avem si un erou principal,
Kayron Jarvis sau poate chiar doi,
dacé luam in considerare si nava pe
care acesta o primeste prin
testament in urma mortii
misterioase a tatalui sau, fost pilot
si om de stiinta in acelasi timp. De

In cautarea urmatorului Elite

CDV SOFTWARE -

aici ar putea aparea o prima
dezamagire. Singura nava ce poate
fi controlata este Darkstar One. Cu
toate ca va putea fi imbunatatita si
isi va schimba forma in functie de
upgrade-urile selectate de voi, multi
ar putea considera alte nave ca
fiind mai “apetisante” decat
aceasta. Actiunea jocului se invarte
in jurul cautarilor intreprinse de
Kayron pentru aflarea adevarului
despre moartea tatalui sau, un
subiect departe de a fi nou si care
este dezvoltat intr-un mod destul de
tipic. Povestea este bine sustinuta
de secvente cinematice, in ciuda
faptului ca aceastea par a fi o
insiruire de clisee din filme SF si nu
numai. Rasturnarile de situatie sunt
binevenite, dar nu reusesc sa
surprinda cu adevarat.

Cei care cred ca singura
modalitate de a controla eficient o
nava intr-un simulator spatial este
folosind un joystick, se inseala
atunci cand vine vorba de Darkstar.
Sistemul de control lansat odata cu
Freelancer isi face datoria cu brio.
Veti putea tinti inamici pe toata
suprafata campului vizual, iar nava
se va indrepta spre ei. Singurele
momente in care trebuie sa
mentineti nava inamica in zona

Prezentari

A

N/A « WWW.DARKSTAR-ONE.COM

E

sistemele Uniunii Galactice dupa
ce i-ati ajutat pe rebeli sa le
distruga un crucisator. Pe de

=

centrald a
consolei sunt
atunci cand ii

pregatiti o alta parte, nimic nu va opreste
racheta. sa faceti contrabanda,
Comertul gandindu-va cu mila la cat de
este nefericiti pot fi locuitorii
simplificat, acelor sisteme in care sunt
dar bine pus la interzise jocurile
punct. In electronice spre exemplu.
principiu, se Devine destul de palpitant
rezuma la in aceste cazuri jocul de-a
cumpararea soarecele si pisica cu
unor produse navele politiei care
dintr-o patruleaza spatiul din
colonie jurul unui Trade Station.
care le In ciuda frustrarilor pe
produce si care le pot produce anumite

vanzarea lor intr-o
colonie care are nevoie
de ele, cu profit de
pana la 300% sau chiar
mai mult. Trebuie sa
tineti seama de
anumite variabile cum
ar fi bunastarea acelui

momente din joc, acesta ramane
per ansamblu un titlu demn de luat
in seama. Nu va face lengenda, insa
va va oferi aproximativ 20 de ore de
dogfight in spatiu.

Daniel lon

sistem si forma de VERDICT
guvernamant, mai ales X
dacs v pl 5 fiti Luptele si

aca va place sa fiti grafica
baiat rau. Politica isi are impresioneaza.

un cuvant de spus aici
deoarece va fi dificil sa
faceti comert in

n rest, ramane
loc si de mai bine.

SISTEM NECESAR: Pentium 4 1.6GHz, 512MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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jocuri

Call of Juarez

* Razbunarea Domnului, -

in varianta parintelui

Ray...

TECHLAND .

UBISOFT «

Prezentari

N/A « WWW.COJ-GAME.COM

CALL OF JUAREZ

Vestul Salbatic, jucabil din doua perspective diferite

CALL OF JUAREZ ESTE CEEA CE

am putea numi in termeni populari
“branza buna-n burduf de caine”.
FPS-ul polonezilor de la Techland are
de oferit unele momente absolut
memorabile, insa si unele clipe
frustrante, in care iti vine sa iti
arunci calculatorul pe geam.
Atmosfera de western clasic este fara
doar si poate principalul atu al
acestui joc, toate elementele legate
de vechiul vest salbatic fiind extrem
de bine redate in Call of Juarez. Billy
Candle, prototipul fiului risipitor,
incearca sa se intoarca la casa
parinteasca din orasul Hope. Billy,
vazut de locuitorii din Hope drept
oaia neagra a orasului, nu este primit
prea bine si, spre ghinionul lui,
nimereste in mijlocul unor
evenimente care vor schimba profund
viata micutei localitati. Nefericitul
erou asista la uciderea propriei
familii de catre niste banditi
necunoscuti, iar unchiul sau vitreg,
preotul oraselului, il surprinde langa
cadavrele membrilor familiei,
considerandu-l vinovat.

De aici reiese un gameplay foarte
variat pentru un asemenea joc, unele
niveluri fiind jucate din perspectiva
tanarului fugar, celelalte alaturi de
preotul Ray, un fost nelegiuit care a

gasit salvarea in cuvintele Domnului.
Nu vor lipsi impuscaturile de toate
felurile, duelurile clasice, slow
motion-ul, jafurile la drumul mare,
indienii, urmaririle pe cai, misterele
mexicane si, bineinteles, clasica
poveste de dragoste. La acest
capitol, polonezii au facut o treaba
excelentd, totul fiind extrem de
credibil si autentic. Actorii alesi
pentru a da viata personajelor sunt
unii de exceptie, vocea preotului,
care nu se sfieste sa impuste in cap
nelegiutii in timp ce recita pasaje din
Biblie, fiind una memorabila.
Din fericire, momentele
slabe din Call of Juarez nu sunt
cauzate de gameplay-ul
acestuia. Din pacate, acestea
exista si se fac simtite
inca de la primul
ecran de
incarcare. Nu cred ca
exagerez cu nimic
cand afirm ca
acest joc are cei
mai lungi timpi
de incarcare pe
care i-am vazut
in viata mea. Ai
timp sa umbli
prin casa, sa
mananci cate

SISTEM NECESAR: Pentium 4 2.2GHz, 512MB RAM ,

m octombrie 2006

ceva, sa bei linistit o cafea si apoi sa
revii la calculator, unde baruta de
incdrcare inca se chinuie sa se
umple. Desi grafic jocul arata foarte
bine, framerate-ul lasa de dorit in
cele mai multe cazuri, activarea
umbrelor din optiunile grafice
subjugand si cele mai puternice
calculatoare. Sigur, exista HDR,
Shader Model 3.0, depth of field,
toate spectaculoase si cu rolul lor
precis in gameplay, insa sentimentul
final pe care il ofera Call of Juarez
este cel al unui joc prost optimizat.
Am avut ocazia sa citesc unele
afirmatii legate de
optimizarea acestui titlu si
eforturile depuse de
producatori in acest sens, insa
un lucru este clar. Si alte
jocuri arata foarte
bine, vezi Prey sau
FlatOut 2, si, in
acelasi timp,
reusesc sa ruleze
la framerate-uri
decente chiar si
pe calculatoare
mai putin
puternice. Call
of Juarez nu
reuseste sa
ruleze acceptabil

nici pe sisteme foarte puternice, iar
acest lucru nu este de apreciat. Se
pare ca motorul grafic Chrome, in a
treia sa versiune, nu se descurca
chiar atat de bine cum credeau
producatorii sai.

Multiplayer-ul este alt exemplu in
acest sens. Desi in Call of Juarez
existd moduri de joc originale
precum Goldrush sau Robbery, jocul
nu prea poate fi jucat la momentul
actual online. Multe servere nu pot fi
accesate sau nu sunt vazute de
motorul de cautare din joc, iar
serverul pornit de mine nu a putut fi
accesat de nimeni. Sigur, polonezii se
pot scuza la infinit, insa problemele
tehnice din Call of Juarez sunt mai
mult decat evidente, tragand in jos
calificativul acestui joc. Pacat de
povestea, atmosfera si gameplay-ul
acestui titlu, unele de exceptie,
eclipsate oarecum de stangacia
tehnica a celor de la Techland.

Cosmin Aionitd

VERDICT

Gameplay

divers si

atmosfera e
autentica, trase

in jos insa de o optimizare
discutabila.
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PERIMETER:
EMPEROR’S TESTAMENT

O lume ciudata intr-un joc neobisnuit

Povestea din Emperor’s Testament
este destul de simpla: Spiritele se
intorc la destinatie si Harbacks
cauta Pamantul mitic, imparatul
construieste Sponge Empire folosind
baze automate - Vice Frames.
Acesta creeaza, desigur, Mechanical
Spirit pentru a-l ajuta sa descopere
noi Lumi, ceea ce, dupa cum ne
asteptam, conduce la identificarea
unui Chain of the Psycho-Sphere
Worlds.

Scenariul jocului sund asadar
mai intortocheat decat circuitul de
raliu din Transfagarasan, insa acesta
nu este singurul lucru care face
diferenta de RTS-urile din ultima
vreme. Emperor’s Testament este un
add-on pentru futuristica strategie
in timp real Perimeter si apare la
peste doi ani de la lansarea
originalului. Continuarea de fata
merge pe aceeasi linie, folosind
motorul grafic care stralucea acum
doi ani, dar care intre timp scartaie
putin la incheieturi.

Ca si in original, jucatorii au
parte de o experientd deosebita prin

posibilitatea de a modifica terenul
prin terraforming. Acesta poate fi
aplatizat si folosit pentru constructii
sau poate fi sapat pentru a casca
hauri imense in scopul de a apara
mai bine baza sau a concepe
capcane pentru inamici. Aceasta
inovatie este bine implementata si
ofera posibilitatea crearii de
strategii diferite la fiecare misiune.
Diferentele fata de un RTS
clasic nu se opresc aici, forta
armata se construieste, de
asemenea, intr-un mod interesant.
Exista doar trei tipuri principale de
unitati: ofiteri, soldati si tehnicieni,
insa acestia pot fi combinati pentru
a forma tancuri, avioane, lansatoare
de rachete, practic niste adevarati
Transformers. Mai important este ca
dintr-un batalion de tancuri se
poate trece la un escadron de
avioane intr-o clipa, daca unitatile
de baza sunt asemanatoare. Acest
detaliu ofera surprize de proportii in
multiplayer; imaginati-va un joc de
sah in care doi pioni se transforma
intr-un cal care sare peste toata

apararea inamicului si castiga
dintr-o mutare. Flexibilitatea
unitatilor transforma orice batalie
intr-una cu final neasteptat si ofera
din acest punct de vedere o
rejucabilitate ridicata.

Gestionarea resurselor nu este
foarte complicata, totul se bazeaza
pe acumularea de energie prin
construirea de generatoare. Razele
energetice care unesc aceste
constructii formeaza perimetrul, cu
doua functii importante: arata ca si
traseul balonului la un meci al
echipei nationale de fotbal, adica
este complicat si ineficient, dar
indica si marginile exterioare ale
scutului care se poate activa si care
apara baza. Singurul dezavantaj
este consumul imens de “curent” in
aceste momente, astfel ca scutul
devine o solutie pentru aparare doar
in ultimé instanta.

Desigur, o mare parte din aceste
detalii erau prezente si in jocul de
acum doi ani, dar pentru cei care nu
l-au incercat este greu sa primeasca
acest add-on cu bratele deschise,

jocuri

Perimeter: Emperor’s ...

WWW.PARADOXPLAZA.COM/P_ET.ASP

pentru ca tutorialul lipseste cu
desavarsire.

Complet nou este sountrack-ul,
insa acesta seamana cu muzica
electronica din anii ‘90 editata de o
maimuta beata. Din nefericire nici
oprirea acestuia nu ajuta, pentru ca
sunetele din joc sunt repetitive si
devin enervante foarte repede.
Emperor’s Testament vine cu 25 de
misiuni noi, care variaza foarte mult
in dificultate si aduce o perioada
destul de lunga de gameplay, iar
pentru distractii online sunt oferite
trei harti noi de multiplayer. Desi
Perimeter a fost un joc inovativ,
add-on-ul nu aduce mari schimbari
si din acest motiv este recomandat
doar fanilor originalului.

Sorin Anghel

Greu de

invatat, dar

usor de

apreciat de

fanii originalului.

SISTEM NECESAR: Pentium Il 1GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-4 (LAN, ONLINE)
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jocuri

Romanii in spatiu

2 BAD DESIGN -

2 BAD DESIGN -

Prezentari

RODIPET .

WWW.ROMANII-IN-SPATIU.RO

ROMANII IN SPATIU

AM URMARIT DE CATIVA ANI BUNI
scena proiectelor de jocuri
independente de la noi din tara,
asistand, pe rand, la nasterea,
dezvoltarea si moartea prematura a
multor astfel de incercari. Sigur, nu
putem exclude de aici nici jocurile
independente care au reusit sa vada
lumina zilei in variantele lor
complete, insa acestea sunt atat de
putine incat nici macar cuvantul
“minoritate” nu ar descrie corect
situatia lor. Din aceasta categorie din
urma face parte si ultimul proiect al
timisorenilor de la 2 Bad Design,
echipa cu o oarecare vechime in
acest domeniu. Romanii in Spatiu,
spre deosebire de toate celelalte
astfel de proiecte independente, a
reusit sa atraga atentia asupra sa
datorita continutului sau un pic
deosebit, sa-i zicem.

Povestea jocului o continua pe
cea din precendentul titlu al celor de
la 2 Bad, Cotropitorii, unde
Ceausescu initia un atac victorios
asupra Statelor Unite. Intre timp, ca
urmare a cuceririi celui mai puternic
stat, romanii si-au impus punctul de
vedere, subjugand intreg globul
pamantesc. Impéaratul Traian Basescu
conduce acum cu mana de fier
intreaga galaxie, rolul jucatorului

A venit vremea ca romanii sa cucereasca galax1a

fiind acela de a elimina inamicii
imperiului romanesc din spatiul
cosmic. Firul epic initial aducea in
prim plan si eterna tara rivala
Ungaria, ai carei sustinatori
se organizasera intr-

e
o grupare de
rezistenta w:_/
asemanatoare cd
rebelilor din )
Star Wars. “ 3

Adaugarea
ungurilor ca inamic in joc a starnit
insa un scandal international, din
care cei de la 2 Bad au iesit destul
de sifonati (statul roman amenintand
echipa cu actiuni in justitie), dar si
cu o notorietate de invidiat.
Profitand de publicitatea (este
adevarat, in mare parte negativa)
facuta titlului lor, timisorenii au
grabit lansarea jocului Romanii in
Spatiu, intr-o varianta cenzurata, din
care ungurii si miscarea lor
separatista lipsesc cu desavarsire.

Ce este cu adevarat de apreciat
la jocul celor de la 2 Bad este
prezentarea pachetului, care, pentru
un titlu romanesc independent, este
deosebita. In sfarsit, doritorii se pot
duce la cel mai apropiat chiosc de
ziare si cumpara un joc romanesc, a
cérui copertd si manual (doar in

format
electronic
din

==

pacate) sunt
» complet scrise in limba
materna.

Jocul propriu-zis insa este destul
de modest, o caracterizare putin
fortata fiind cea de “Freelancer-ul
saracului”. Romanii in Spatiu
imprumuta conceptele de baza,
precum si modalitatea de control din
titlul celor de la Digital Anvil, insa nu
reuseste sa iasa in evidenta cu nimic.
Grafica se prezinta acceptabil,
muzica de asemenea, insd, per total,
jocul dezamageste la capitolul
gameplay. Durata de joc este, de
asemenea, foarte scurta, doua ore
fiind suficiente pentru a-l termina.
Probabil din cauza acestui timp de
joc scurt, producatorii nu au mai
inclus nici optiunea de a salva jocul.

Insé ce pierde la capitolul
gameplay, Romanii in Spatiu reuseste
sa castige la capitolul umor. Pornind
chiar de la replicile de pe coperta,

citate
ale unor personaje faimoase
(sau nu) de la noi din tara (de
tipul "Acest joc este o porcarie” -
deputat PD Banel Buda), trecand prin
manual si ajungand la jocul propriu-
zis, titlul celor de la 2 Bad este plin
de referinte amuzante la adresa
natiei romanesti si la principala
calitate a acesteia: datul cu bata-n
balta.

Chiar daca 2 Bad Design a promis
cé va lansa un expansion pack gratuit
pana la sfarsitul anului, acest joc nu
este in nici un caz un titlu de
referinta. Putem insa afirma ca
Romanii in Spatiu isi merita cei 4.28€
pe care producatorii ii cer, macar
pentru partea sa umoristica.

Cosmin Aionitd

VERDICT

O initiativa de

laudat, desi

jocul e
propriu-zis este

unul destul de slab calitativ.

SISTEM NECESAR: Pentium 4 1.5GHz, 256MB RAM, 64MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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“Llpii de mare se dezlantuie

in Caraibe.

CARIBBEAN TALES

Epoca de aur a corabiilor cu panze

DACA VA INTOARCETI APROAPE 20
de ani in timp, in 1987 aparea Pirates!
al lui Sid Meier, care a reusit sa castige
inimile multor jucatori ale acelui
moment, dar si a unora dintre cei care
au reluat remake-ul din 2004. intre
cele doua evenimente, mai exact in
2000 apare Sea Dogs, iar in 2003
Pirates of the Caribbean si cam pe aici
se termind lista meritorie a RPG-urilor
de actiune cu tematica piratereasca.
Age of Pirates: Caribbean Tales vine ca
o continuare neoficiala si nelicentiata
a celor doua, combinand destul de
reusit comertul, bataliile pe apa in
timp real, sistemul RPG de dezvoltare
a personajelor si cuceririle teritoriale.
Suna complex si chiar este uneori,
din cauza problemelor de gameplay si
de conceptie. Unele bug-uri sunt
amuzante, ca atunci cand vinzi
scandura si de fapt cantitatea se
inmulteste, nu scade. Altele devin
rapid frustrante, ca imposibilitatea de
a vinde marfuri considerate de
contrabanda nici macar in porturile
care comercializeaza cu Al-ul asa ceva.

Sau momentele in care nu mai puteti
vinde marfuri furate pentru ca
stocurile acelor anumite persoane care
accepta asa ceva sunt pline si nu se
mai golesc. Sau inceperea unei batalii
pe apa, cand in noua cazuri din zece
corabia este pusa contra vantului si
manevrarea ei inseamna de obicei sa
incasati vreo doua ghiulele.

Dar imensitatea jocului tinde sa
compenseze aceste probleme, pentru
cd sunt sute de misiuni de indeplinit,
in afara de povestea principald, destul
de evidenta si transparenta. Daca vreti
totusi naratiune aventuroasa, aveti de
ales intre sarmantul blond Blaze Shark
sau roscata ultra-decoltata Beatrice
Shark. Indiferent de optiune, odata
asezati la carma, eroii (si ofiterii
angajati pe corabii) cresc in nivel si
aveti optiuni numeroase, din toate
domeniile. Lucrul este valabil si pentru
nave, o parte dintre modele putand fi
cumparate din porturi, altele doar
capturate. Evident, dincolo de
plimbarile destul de anoste prin orase
si colectionarea de misiuni, partea cu

adevdrat spumoasa este lupta navala.
Navele se incruciseaza, se lovesc,
tunurile bubuie si lasa dare, puntile
iau foc, panzele se gauresc, un
adevarat festin pirateresc, dar si
vizual, fie el diurn sau nocturn. lar
privelistea unei nave arzand in noapte
este greu de egalat. Usurinta
manevrarii depinde de upgrade-urile
navei, dar si de dimensiunile ei, sa nu
va imaginati ca un galeon de cateva
sute de tone se rasuceste la fel de
usor ca o barcuta. Daca este cazul,
aveti si posibilitatea abordajului,
eventual pentru a lua prizonieri si a
vinde ca sclavi pe acei marinari care
se predau. Luptele corp la corp au o
mecanica foarte bizara insa, arata de
parca ar fi fost o adaugire de ultim
moment si n-au fost finisate toate
aspectele.

Diferentele calitative se observa si
la nivel grafic. Partile pe apa arata
excelent, efectele atmosferice, luciul
si spuma valurilor sunt de 100 ori mai
aratoase decat mediul prafuit din
orase. La fel se poate spune si despre

partea sonora, muzica de pe apa fiind
de preferat replicilor limitate ale NPC-
urilor de pe uscat.

Age of Pirates este genul de joc
care te faci sa vrei sa-ti petreci toata
viata pe apa, inspirand aerul sarat al
marii, luptand cu pirati fiorosi si
acumuland prazi si comori fabuloase
pe cai mai mult sau mai putin cinstite.
Dar in afara de ceea ce se petrece pe
apa, restul actiunilor reusesc sa se
transforme rapid intr-o obligatie si o sa
ajungeti sa iubiti meniurile de Quick
Travel. Aici va parasesc, trebuie sa
vand niste mahon, ca nu mai are
guvernatorul cu ce sa-si decoreze
palatul. Ahoy, maties!

Anda Drdgnutd
8 VERDICT
Complex si
complet, dar
unele e

elemente de
finisare au fost uitate sau
ignorate.
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El este George... dar

blonda cine e?

—

Prezentari

THE ANGEL OF DEATH

Scrieri antice, femei

ACUM ZECE ANI, CAND ROMANUL
Codul lui DaVinci inca era doar un
gand in mintea unui modest scriitor
american, englezii de la Revolution
Software au avut curajul sa realizeze
un joc care ridica anumite intrebari
legate de ordinul Cavalerilor Templieri
si a exterminarii acestuia de catre
Biserica acelor vremuri. Broken Sword:
The Shadow of The Templars a fost un
succes fulminant, facand din cuplul
George Stobbart si Nico Collard un
simbol al jocurilor de aventura de
calitate. Aparut un an mai tarziu,
Broken Sword Il: The Smoking Mirror
aducea in prim plan o veche legenda
mayasa, pastrand in acelasi timp
ingredientele care au adus succesul
primei parti: grafica bidimensionala
desenata de mana, sistemul clasic
point and click si deja vestitul cuplu,
George si Nico. A urmat o pauza
pentru cei de la Revolution si pentru
jocurile adventure in general, in care,
incet incet, s-a renuntat la grafica 2D

misterioase si, nu in

in favoarea unui aspect
tridimensional, din ce in ce mai cerut
de public. Astfel, abia in 2003, prin
intermediul celui de-al treilea joc din
serie, Broken Sword: The Sleeping
Dragon, eroii mult iubiti au revenit,
de aceasta data intr-o noud
prezentare 3D. The Sleeping Dragon
renunta la sistemul de control point
and click, considerat depasit, in
favoarea unui control pe tastatura,
asemantor cu cel din Grim Fandango
sau Moneky Island 4, care a permis
publicarea jocului si pe console. Desi
de o calitate incontestabild, Broken
Sword Ill a fost primit cu retinere de
fanii seriei, tocmai din cauza acestor
elemente de consola nou introduse.
Anul 2006 ne aduce cea de-a patra
parte a seriei, intitulata Broken
Sword: The Angel of Death, joc prin
care designerul Charles Cecil si echipa
sa de la Revolution incearca sa
readuca seria la origini.

The Angel of Death ramane un joc

3D, suportul tehnic fiind asigurat de
catre cei de la Sumo Digital, care s-au
ocupat cu realizarea motorului grafic.
insa, la cererea majoritatii publicului,
s-a reintrodus clasicul point and click
drept principal sistem de control.
Exista in continuare posibilitatea de a
controla personajul cu ajutorul
tastelor, insa modul in care a fost
gandit jocul face aceasta optiune
destul de inutila. Desigur, sistemul nu
e perfect, unghiurile camerelor mai
dau rateuri, unele obiecte importante
neputand fi observate la o prima
examinare. Insé, per total, noul mod
de control, sa-i zicem “point and click
3D” daca vreti, functioneaza si
multumeste ambele tabere (adeptii
graficii 3D, dar si iubitorii de aventura
clasica).

Firul epic, capitol la care cel
putin doua dintre titlurile anterioare
ale seriei au excelat, incepe intr-o
maniera cel putin neobisnuita pentru
un joc Broken Sword. George Stobbart

ultimul rand, George Stobbart

traverseaza o perioada mai putin fasta
a vietii lui, lucrand intr-o firma care
se ocupa cu asigurarile in cazurile
potentialilor raufacatori eliberati pe
cautiune. De asemenea, in prima
parte a jocului, Nico nici nu apare,
ridicand si mai multe semne de
intrebare legate de directia in care
merge noul Broken Sword. In locul lui
Nico, isi face aparitia o alta persoana
de sex feminin, Anna Maria, o blonda
care ii va lua mintile bietului George.
Inutil sa adaugam ca noul cuplu va
colinda din nou globul in lung si in lat,
cu mafia italiana pe urme, in
incercarea de a gasi un artefact
misterios. Din pacate, povestea nu
mai este atat de legata si bine
construita ca in primele parti, nici
macar aparitia tarzie a lui Nico
nereusind sa salveze aparentele.
Intervin prea multe elemente slab
explicate, adaugate numai din dorinta
de a introduce intorsaturi
spectaculoase in firul epic, si asa

SISTEM NECESAR: Pentium 4 1.4GHz, 256MB RAM, 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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GEORGE STOBBART

Pentru orice iubitor de Broken
Sword, un lucru este clar: cuplul
George Stobbart - Nico Collard
trebuie sa fie in mijlocul actiunii.
Broken Sword 4 nu face exceptie,
insa, din pacate, Nico apare mult
mai tarziu in joc, responsabilitatea
personajului principal cazand pe

subred. Si, pentru a incheia acest
capitol legat de poveste (de departe
cel mai important dintr-un joc de
aventurd), pot afirma ca producatorii
puteau sa se chinuiasca sa realizeze o
secventa de sfarsit ceva mai lunga de
zece secunde.

Primele jocuri Broken Sword erau
niste titluri echilibrate cand venea
vorba de dificultatea puzzle-urilor
care trebuiau rezolvate. Acestea nu
erau nici prea grele, dar nici exagerat
de usoare, atragand in acelasi timp si
jucatorii experimentati, dar si
amatorii in cautare de ceva nou.
Probabil din dorinta de a face din The
Angel of Death un joc cat se poate de
"old school", producatorii au cazut in
pacatul unor puzzle-urilor de cele mai
multe ori aiurea realizate. Pe langa
cele cateva enigme logice, Broken
Sword 4 este impanat de puzzle-uri

INGREDIENTUL MINUNE:

umerii lui George. Acesta ramane
acelasi glumet incurabil, cu
manifestari evidente de
cleptomanie, dar si capabil de
gesturi foarte curajoase, interpretat
in continuare magistral de acelasi
actor, Rolf Saxon, care ii da "glas”
inca de la inceputurile seriei.

care pun pana si nervii celor mai
linistite persoane la grea incercare.
Ori avem de-a face cu metoda
foloseste toate obiectele
din inventar (care nu
sunt deloc putine) in
toate modalitatile
posibile, ori trebuie sa
descifram cateva
manuscrise, ale caror
solutii nu sunt deloc
evidente la prima
vedere. O aditie totusi
placuta este PDA-ul si
sistemul sdu integrat de
hacking, i
prezentat > ‘
sub forma

unor f

minijocuri |

care pun

ceva | \

PRO |

« George Stobbart si
personalitatea acestuia

« sistemul point and click 3D

* muzica si interpretarea
actorilor

CON%RA

« povestea si puzzle-urile, slabe
pentru un joc BS

« unghiurile nepotrivite ale
camerei 3D
« grafica stearsa si stabilitatea
care lasa de dorit
b
|

|

4 \J

|

neuroni in miscare. Nu au fost uitate
nici scenele de "actiune” sau puzzle-
urile cu lazi, insa acestea nu mai sunt
o0 componenta principald a jocului,
fiind foarte usor de rezolvat.

Din punct de vedere al
prezentarii, Broken Sword: The Angel
of Death incearca, insa nu prea
reuseste. Grafica 3D, desi functionala,
nu este tocmai aratoasa. Locatiile par
golase si nu atrag deloc, animatiile
personajelor sunt generaliste, fara pic
de personalitate, tot jocul avand un
aer de nefinisare. Peisajul este salvat
de personajele de sex feminin, in

special Anna Maria si Nico, si de

cateva shadere care
amintesc ca
suntem totusi
in 2006.

Sunetul este alt
capitol la care
Broken Sword 4
zambeste cu un ochi

si plange cu celalalt.
S-a pastrat sistemul in
care actiunile executate
corect sunt acompaniate
de un scurt jingle,
jucétorul fiind
incurajat sa

aleasa. Muzica este din nou una de
exceptie, fiind foarte potrivita
situatiilor si locatiilor din joc. Dialogul
vorbit, atat de important intr-un
astfel de joc, este bine interpretat de
actorii alesi (Rolf Saxon se intoarce in
rolul lui George Stobbart), insa
calitatea inregistrarilor lasa de dorit.
Nu de putine ori veti auzi un fasait
deranjant pe parcursul replicilor unui
personaj, fasait care ia sfarsit cand
dialogul se opreste.

Nu in ultimul rand, stabilitatea
este un alt punct la care al patrulea
joc al seriei nu sta grozav. Frecventa
iesirilor in desktop este alarmanta,
indepartand jucatorii mai putin
rabdatori. Noroc cu optiunea de
salvare care poate fi folosita oricand,
permitand reluarea jocului dintr-un
punct relativ apropiat de cel in care a
aparut eroarea.

Sigur, Broken Sword: The Angel of
Death face niste pasi semnficativi in
directia corecta (controlul point and
click 3D), insa nu reuseste mai deloc
sd straluceasca la capitolele la care
predecesorii sdi excelau. Astfel, noua
realizare a celor de la Revolution este
fara indoiala un joc de aventura peste
medie, recomandat in special fanilor
primelor trei parti, care insa nu va
reusi sa atraga noi adepti.

Cosmin Aionitd

Broken Sword: The Angel of Death
I S S S [
Broken Sword: The Sleeping Dragon
I S S S [

Dreamfall: The Longest Journey
N S O A N (o

.

continue
in
“directia”
'
JOCURI ALTERNATIVE|

VERDICT

Cu multe

probleme la

mai toate

capitolele, BS4

nu se poate ridica la calitatea
primelor trei jocuri din serie.
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ciul si supliciul (2)

VICIUL ST SUPLICIUL (2

in numarul trecut ati putut citi despre aventurile
unui grup de adolescenti trimisi intr-o tabara speciala de
dezintoxicare pentru cei care sufera de “viciul” jocurilor
pe calculator si navigarea pe Internet. Pentru un plus de
adrenaling, tinerii au fost parasutati la mica distanta de
cabana, urmand sa isi gaseasca drumul sub indrumarea
instructorului Ciobanu. Care insa a suferit un accident
relativ fatal din cauza unei parasute defecte.

Rataciti prin padure, adolescentii au avut o intalnire
neprevazuta cu un urs, fiind nevoiti sa isi petreaca
noaptea in copaci. Unde ii regasim de altfel in
continuarea povestii.

Dupd iesirea brusca din poveste a instructorului
Mocanu, cei rdmasi sunt: Amiloaie, o cunostinta mai
veche de-a noastra, Fofarlica cel taciturn, Alina cea
violenta, lonel, Nild, Danut, Eugenia si duo-ul mitic
frate-sora Hector si Persefona.

Danut tocmai visa ca ucisese un capcaun in World of
Warcraft si ca ii picase o sabie epica. Dar nu orice sabie
epica, ci una atat de rara incat nici nu exista decat pe
cateva servere mai norocoase: “Sabia lunga a lui
Teebu”. Tocmai se pregatea sa o echipeze si sa se laude
cu ea tututor prietenilor cand descoperi cu stupoare ca
de manerul sabiei atarna o eticheta pe care scria
“Tauren only - Numai pentru taureni”.

Nuuuuuu! racni Danut. Nu se poate asa ceva. Nu e
corect. De ce doar pentru vaci?! Vreau si eu sa fiu vaca!
VREAU SA FIU VACA!

Cu acest ultim strigat razboinic, Danut zvacni brusc
din somn si se prabusi din craca in craca pana ce izbi
pamantul ca un sac de cartofi.

Esti un bou! il apostrofa in loc de “Buna dimineata!”
o voce feminina.

Dupa ostilitatea deloc ascunsa din tonul ei, Danut o
recunoscu fara prea multe probleme pe Alina, care se
dovedise aparent ceva mai matinala decat restul. Faptul
ca se daduse jos din copac ii dadu de inteles ca ursul se
plictisise la un moment dat in decursul noptii sa fi
asculte pe indivizii care jucau World of Warcraft in cap,
de la un copac la altul si plecase sa caute niste
alternative mai atractive, cum ar fi sa se arunce in cap
de pe o stanca suficient de inalta.

Cei care nu se trezisera deja inainte de prabusirea
acompaniatd de urlete a lui Danut o facura acum, mai
mult sau mai putin dezorientati.

Vaca? Unde? se holba anxios Amiloaie de jur
imprejur, de parcé se astepta sa gaseasca o cornuta pe
craca vecina.

Dupa ce se regrupara si isi mai dezmortira oasele,
adolescentii incercara sa recupereze ce mai putea fi
recuperat din rucsacii sfasiati de urs. Evident, toate
sandvisurile de prin bagaje fusesera adulmecate si
ingurgitate fara prea multe regrete de urs astfel ca
grupul trebui sa se multumeasca cu ce zmeura mai
gasira prin poiana pentru micul dejun.

Ok, zise Nila, preluand din nou postul de lider
neoficial al grupului, situatia nu este deloc roza. Suntem
pierduti in padure, stim ca ar trebui sa fie o cabana
undeva in apropiere, dar nu stim in ce directie. Nu
putem sa stam pe loc si sa asteptam sa fim gasiti, desi
in mod sigur cei de la cabana au inceput sa ne caute.
Dar nu ne putem permite inca o noapte de dormit in
copaci sau sub cerul liber. Noaptea trecuta am avut
noroc de vreme bund. La noapte s-ar putea sa ploua sau

sa fie mult mai frig. Concluzia, continud el, este ca
trebuie sa incepem sa mergem intr-o directie si sa
speram ca este cea buna. Uitati-va cu atentie dupa orice
semne de civilizatie: fum, poteci umblate, marcaje pe
copaci. Vom incerca pe cat posibil sa mergem la vale si
sd cautam o directie in care padurea se rdreste, in
speranta ca vom da de o margine sau de un drum. E
toata lumea de acord cu asta?

Membrii grupului aprobara fara prea mult
entuziasm.

- Atunci, cu cantec inainte! dadu startul Nila.

Partea de cantece nu dura foarte mult, pentru ca
descoperira destul de rapid ca nu aveau foarte multe
melodii pe care sd le stie cu totii (cu exceptia faimosului
hit “The Internet is for Porn” si a slagarului international
“The Stars Are Blind” cantat de Paris Hilton, pe care il
urau cu totii, dar le ramasese in cap ca sechelele de
dupd o comotie cerebrald).

Foamea si setea incepura sa isi spuna cuvantul si
entuziasmul initial incepu sa se evapore, mai ales ca
padurea pérea la fel de deasa in toate directiile, cu
toate ca mersesera deja cativa kilometri buni.

Situatia incepu sa se deterioreze si mai mult dupa
ce Amiloaie, disperat de foame, mancase niste ciuperci
nu tocmai comestibile, a caror ingurgitare cauzase niste
efecte secundare dubioase. Mai precis Amiloaie intrase
intr-o stare de hiperactivitate inexplicabila si incepuse
sd se creada un rogue din World of Warcraft, activitate
relativ inofensiva la inceput, cand se multumea sa se
ascunda prin tufisuri si sa sara la ceilati strigand “Bau!»
sau sa incerce fara prea mult succes sa le subtilizeze
ceva din buzunare, dar care evoluase spre psihotic in
momentul in care incercase sa injunghie pe cineva cu un
briceag, strigand “Backstab!”. Ceea ce era lejer
incorect, din moment ce se afla in fata persoanei, dar sa
nu intram in detalii tehnice.

Cert este ca persoana respectiva se nimeri sa fie
Alina, care era deja destul de iritata de conditiile in
care se gaseau, astfel ca il dezarma in doi timpi si trei
miscari si l-ar fi batut mar daca n-ar fi intervenit
ceilalti. Amiloaie se multumise sa se ghemuiasca la
pamant si sa urle ca Vanish este defect si ca Blizzard nu
face nimic sa il repare.

Nila ii delega pe lonel si Danut sa il tina sub control,
luand serios in considerare posibilitatea ca va trebui sa il
lege fedeles si sa-l care cu o targa construita ad-hoc din
craci. Din fericire nu fu nevoie de masuri extreme,
pentru cd situatia incepu sa evolueze aparent spre bine.

- Hei, acolo! arata Hector spre o zond in care
orizontul parea sa se mai lumineze, sugerand un
marginis.

Marsul grupului de adolescenti se transforma in fuga
si in scurt timp sperantele lor furd confirmate. Padurea
incepu sa se rareasca si in scurt timp iesira intr-o pasune
alpina care era populata de o turma de vaci.

- Ha! urla Amiloaie. Stiam eu cd exista un cow level!

Vestile bune nu se oprird insa aici pentru ca lonel le
atrase atentia spre niste stalpi de lemn pe care era
cocotat un cablu de curent electric.

Suntem salvati! zise entuziasmat. Tot ce trebuie sa
facem este sa urmam cablul si vom ajunge la civilizatie.

in ce directie, ma rog? stramba din nas Alina.

Nu conteaza, oricare e la fel de buna, decise Nila.

0 afirmatie care urma sa se dovedeasca complet
neadevaratd in urmatoarele zece minute.

Sk

Cablul intrase pe neasteptate in pamant. La
propriu, nu la figurat. Dupa vreo 200 de metri, firul
coborase de pe stalpi si serpuise intr-un deal stancos
care adapostea un soi de pestera. Intrigati,
adolescentii se imboldisera unul pe altul sa intre, dupa
care ajunsesera sa bajbaie prin intuneric strigand
«Aloooo!» , «E cineva pe-aici?», sau in cazul lui
Amiloaie, care suferea de un usor delir,

Tocmai cand vroiau sa paraseasca pestera, lonel
descoperi din intamplare un comutator. Si din prea
mult intuneric, situatia evolua spre prea multa lumina.
Orbiti de becurile de sute de wati care se aprinsesera
simultan, mai dura putin pana ce tinerii descoperira ce
ascundea pestera.

Zeci de metri patrati erau acoperiti de ghivece
inghesuite unul langa altul in care cresteau plante
inalte de vreun metru si ceva, asemanatoare cu niste
braduleti, dar cu frunze lungi si subtiri.

- Hmmm, am un tricou cu planta asta! zise Danut.

Alina pufni sarcastic si ii trase o palma dupa ceafa
lui Amiloaie care rupsese o frunza si incepuse sa o
mestece cu o figurad bovina.

- E marijuana, tembelule! Numai noi puteam sa
avem norocul asta, in loc sa fim salvati sa dam de o
plantatie subterana ilegala! Hai sa o stergem pana nu
se prind proprietarii!

- Cam tarziu pentru asta, papusa! se auzi o voce
ragusita. Proprietarul vocii era un individ cu fata de
buldog, a carui mana se odihnea pe patul unui
Kalashnikov destul de autentic.

Adolescentii ramasera fara replica. Doar Amiloaie,
cu o privire plecata cu sorcova, batu entuziast din
palme si striga:

- Sa salvam lumea de carii!

Dar nimeni nu il baga in seama.

- Hmmmm, ce sa ma fac eu cu voi, ranji individul.

- Am eu o sugestie, ridica doua degete Déanut, ca
la scoald. Ce-ar fi sa ne lasati s& plecam si noi
promitem ca nu spunem nimanui nimic din ce am
vazut aici?

- Hmmm, se gandi paznicul. E o idee, dar cred ca
ar fi mai eficient daca n-ati mai ajunge niciodata
acasa. Da, eu zic sa incercam varianta asta, chicoti el,
armand Kalashnikov-ul.

Intr-un puseu de adrenalin impresionant, Alina
alerga deja spre el mormaind printre dintii inclestati
«Papusa?! Nu-mi spune mie nimeni «papusa»!

Cineva stinse lumina. Se auzi un zdrang indesat si
zgomotul unui corp care colapseaza la pamant. Lumina
se aprinse din nou.

- Cine nu e gata, il iau cu lopataaaaa! striga
instructorul Mocanu, invartind nonsalant o cazma.

Dupa ce studie imperturbabil grupul de copii
ramas cu gura cascata, zambi:

- Eh, cum va place in tabara pana acum?
Suficienta aventura pentru gustul vostru?

Frecandu-si scafarlia, individul cu figura de buldog
se aduna de pe jos si mormai.

- Parca era vorba ca o sa te prefaci ca ma lovesti!
Puteai sa imi spargi capul, nataraule!

Instructorul Mocanu se multumi sa zambeasca
machiavelic.
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Showroom & Main Office:

Mario Plaza, Calea Dorobanti 172
_ Sect. 1, Cod Postal: 010582, Bucuresti

Tel: +4.021.231.21.11

Fax: +4.021.231.38.68
m Service:

MvAgusta, Cagiva, Husgvarna, Aprilia,
Kawasaki, Aeon.

(Sos. Pipera nr. 44, sect. 2) in incinta
Complex Pipera intrarea din sos. Pipera
Tel: +4.021.233.21.30

united

Yes, there may be limits.
We just don't care.



Asphalt™3 Street Rules pe mobilul Orange

Si UN concurs cu premii interesante

Premiul 1: 1 pachet consold Microsoft X-Box cu jocul Splinter Cell Chaos Theory
Premille 2-11: 1 pachet consola Nintendo DS cu jocul Asphalt
Premiile 12-62: 1 joc Gameloft pentru mobil gratuit

ce trebuie sa faci

Intra in Orange World > Jocuri > Concursul Asphalt : Urban GT 3, descarca orice joc din sectiune si intri automat in concurs.
Sau trimite un mesaj scris la 343 (tarif 3 USD + TVA) cu codul jocului pe care doresti sa 1 descarci:

Asphait™3 20086 Splinter Cell: Prince of Persia: Air Strike Midnight
Real Football Double Agent 1944 Casino
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Vei primi un link pe care trebuie sa 1l accesezi. Dupa descarcare, salveaza jocul intr-unul din folderele telefonului tau.

de retinut

Trebuie sa ai un telefon compatibil Java si serviciul si setérile WAP activate. Pericada de desfagurare a concursului
este 2-31 octombrie. Detalii i regulament pe www.orange.ro.

© 2006 Gameloft. Toate drepturile rezenvate. Gamelaft, logoul Gameioft, Ar Strike: Fiight For Freadom ™, Midright Casino™ gi

Asphalt: Street Rules sunt mércl Inregistrate ale Gamelofl in 5.ULA, gifsau alte (@, Toate numsde, méroile & imaginie asociste de
produciion, automobls s motociclets menfionate sunl mard si‘sau maleriske cu dreptur ale degindtorior respectivl. Toate
drepturile rezenate. Splintar Cell: Double nt. Sub lcanid Ubisoft Ertertainmnent. UbisoR, logoul Ubisaft, Splinter Cafl Doubla
Agant gi Sam Fishar sunl mérc aie Ubisoft Entantainment in S.ULA. sifsau alte 18, Princs of Parsia: The Twa Thrones™, Publicat
www.gameloft.com da Gameioft sub licenti Ubisoft Entertainment. Bazat pa Prince of Persa® creal de Jordan Mechner. Princa of Persia, Prince of

Persia The Twi Thrones sunt méing ale Jordan Mechner in 5.ULA. gi‘sau alte {8n ulilizate sub licents. Gamsloft esis marcad
Inregistratd a Gameloft in S.ULA. sifsau alte {an



Desktop Replacement

Mobile Intel® Pentium® 4 processor
15" TFT-LCD XGA

ATl RC300ML Integrated VGA
DVDICDRW Combo

4-in-1 Smart Media Reader

Weight: 3.2 Kg

Are you searching . .
Y f%r moglllty?

Your everywhere
mobile office!

Buy and Fly — Super Light

Intel® Centrino® Mobile Technology
14" TFT-LCD WXGA

Intel 855GME Integrated VGA

DVD +/- RW Dual Layer

4-in-1 Smart Media Reader
Bluetooth ;: USI{USB Interface)
Weight: 2.4 Kg

Powerful Mobile Office

Intel® Centrino® Mobile Technology
15" TFT-LCD XGA

Intel 855GM Integrated VGA

DVD -/+ RW Dual Layer

4-in-1 Smart Media Reader

Weight: 2.8 Kg




