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Computexului, dar tratata

ca perspectiva improbabila
sau chiar hilara de catre
majoritatea analistilor IT,
preluarea ATI de catre AMD anunta
sfarsitul unei epoci. Procesorul
x86, asa cum il cunoastem astazi,
nu va mai exista, si aceasta va fi
si soarta procesoarelor grafice. In
locul acestora, o noua arhitectura
modulara va integra ambele
functionalitati, in conditii de
eficienta superioara.

Impulsionat de succesul SUN cu
Niagara (un procesor cu opt core-
uri simple, fiecare capabil sa
proceseze patru thread-uri
simultan), Intel are in dezvoltare
mai multe proiecte multicore sau,
mai degraba, minicore. Kevet si
Keifer sunt numele de cod ale unui
minicore, respectiv procesor
pentru servere cu 32 de astfel de
minicore-uri. ldeea este ca e mult
mai usor sa proiectezi o structura
simpla precum cea a unui minicore

care apoi sa fie clonata in 32 de
exemplare, decat sa reproiectezi o
arhitectura complexa. Este clar ca
Intel se pregateste sa scurteze
dramatic timpul intre upgrade-uri,
apropiindu-se de ceea ce se
obisnuieste in prezent in domeniul
chip-urilor grafice. Urmatorul pas
pe agenda Intel este integrarea
functionalitatii GPU in CPU, care
promite sa fie cea mai
revolutionara schimbare de la
aparitia procesoarelor 386. Un
GPU integrat in arhitectura x86
(nu in pastila procesorului) ar
putea fi de patru ori mai eficient
decat un GPU clasic, la aceeasi
putere bruta de procesare. Daca in
prezent grafica de calitate este
legatd indisolubil de GPU, acesta
va deveni obsolet in maximum
cinci ani. Intel lucreaza la asta,
AMD stie, ATI stie si, cu siguranta,
si NVIDIA stie.

Pentru a putea ramane
competitiv, AMD ar trebui fie sa
dezvolte intern un astfel de
procesor cu functionalitate de
GPU, fie sa angajeze o echipa de
profesionisti cu o bogata
experienta in domeniul grafic,
care au dovedit ca pot sa ofere o

arhitectura noua cu aceeasi
frecventa la care tinteste Intel.
Alegerea AMD, chiar daca e
costisitoare, era singura care fii
putea asigura supravietuirea pe
termen lung. ATI nu doar ca
dispune de o astfel de echipa de
profesionisti, dar are deja o
experienta in ceea ce a denumit
GP-GPU (General Purpose GPU),
pregatindu-se sa lanseze a doua
generatie de procesoare grafice cu
arhitectura unificata.

S-a speculat foarte mult
asupra factorilor care au facut ATI
atat de atragatoare pentru AMD,
dintre acestia detasandu-se
experienta in domeniul
chipset-urilor pentru platforme, in
special pentru cele mobile. Un alt
aspect foarte drag
departamentelor de PR ale celor
doua companii este posibilitatea
pe care AMD o va avea, ca si
rivalul Intel, de a oferi platforme
complete. Foarte putini au vazut
aceasta preluare ca pe singura
mutare posibila, menita sa asigure
supravietuirea AMD ca producator
de procesoare.

Cristian Agatie
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Gabriel Mitran

Si marile companii

dau chix

Dell arata cu degetul catre Sony pentru
pierderile suferite (300 milioane de dolari).

Atunci cand mergem intr-un magazin de
electronice si vedem atat de multe produse
de buna si foarte buna calitate la preturi
destul de ridicate ne intrebam: oare ce
probleme ar putea avea un astfel de produs?
Cu siguranta ca nici una sau asa am fi tentati
sa raspundem. Putini sunt cei care apeleaza
la chinezariile cu nume si aspect foarte
asemanatoare cu cele ale marilor
producatori, dar nu despre aceste produse
voi vorbi acum. Apple, Bose, Sony, Samsung,
si lista poate continua la nesfarsit, sunt
firme pentru care platim cu varf si indesat in
speranta unui produs de calitate. Ma intreb
cum este posibil, oare, ca un asemenea
produs, de o calitate peste medie, sa treaca
peste toate testele de anduranta,
performanta si siguranta realizate SAU NU de
catre acesti producatori pretentiosi.

Si totusi este posibil, a demonstrat-o
chiar Dell, unul dintre cei mai mari
producatori de notebook-uri, care a reusit sa
scoata pe piata mici cocteiluri Molotov cu
Li-lon. Pentru aceia dintre voi care nu stiu
inca despre ce e vorba voi relua cele
intamplate. Dell Inc. a anuntat ca va retrage
de pe piata 4.1 milioane de acumulatori
pentru laptopuri din cauza riscului ca acestia
sa se supraincalzeasca si sa ia foc.

Mai-marii de la Dell incearca acum sa arate
cu degetul catre Sony, mai precis Sony
Energy Devices. Un purtator de cuvant de la
Dell a precizat ca notebook-urile Dell nu au
nici un fel de probleme si ca celulele
bateriilor au fost produse de grupul japonez
Sony Corp. Bateriile respective au fost
introduse in notebook-urile Dell livrate in
perioada 1 aprilie 2004 - 18 iulie 2006. Daca
sunteti nefericitul posesor al unui model Dell
Latitude, Inspiron sau XTS, va trebui sa
returnati acumulatorul, iar in locul sau veti
primi unul nou, mai bun si mai sigur. Incendii
ale modelelor mai sus mentionate au fost
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Puncte de vedere
n contact cu cititorii

FlexGo
Internet pentru 50% din populatia
globului

CompulLab CM-X270

Module PC de dimensiunea unui card
bancar

Intel Keifer
32 de nuclee pe un singur chip

semnalate in SUA, Japonia, dar si in
Singapore. Aceasta nu este prima decizie de
acest gen luata de Dell, anul trecut
compania retragand 22.000 de acumulatori
ce aveau aceleasi simptome dupa ce in 2001
retrasese alte 284.000 de unitati. De data
aceasta, insa, vorbim de cea mai mare
retragere de pe piata americana in domeniul
produselor electronice, un record greu de
egalat. Spre fericirea celor de la Dell,
aceasta ultima afacere ii va costa
aproximativ 300 milioane de dolari.
Problemele nu se opresc aici, deoarece

Tyumphany LAT

Mai mult bass, mai putin spatiu

bateriile Sony sunt utilizate si de alte
companii, precum Apple, care a anuntat ca
analizeaza in prezent posibilele riscuri.
Acumulatorii Li-lon au fost utilizati inca de la

Reportaj in Romania
Cele mai importante evenimente care
se desfasoara pe piata IT

Interviu
In dialog cu NVIDIA

mijlocul anilor '90 si se gdsesc in dispozitive
precum telefoane mobile sau playere

digitale. Decizia de retragere de pe piata
intervine intr-un moment in care Sony
incearca sa-si modernizeze linia de produse
electronice prin gama de televizoare LCD
Bravia si gama de camere foto digitale
Cybershot, pe fondul unei competitii acerbe
din partea Samsung si Sharp. Anuntul a
provocat scaderea cu 1.15 la suta a
actiunilor Sony, in contrast cu cresterea
inregistrata de indicii bursei nipone. Este
adevarat ca toti gresim si asemenea
accidente nefericite i se pot intampla oricui,

Tehnotrend
Tendinte in lumea tehnologiei

dar, fiind vorba de nume asa de importante
in industria mondiala, era de asteptat o alta
reactie din partea ambilor producatori. Ar fi
fost normal ca decizia de retragere sa fie
luata din proprie initiativa si nu la indemnul
Comisiei Americane pentru Protectia
Consumatorului, dupa ce la televiziuni si pe
Internet au circulat inregistrari video ale
unui asemenea incident neplacut, in

care un notebook Dell a luat foc fara nici
un motiv, in timpul unei conferinte din
Osaka, Japonia.
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Pentru cine are cu adevarat ceva de spus

AMD A CUMPARAT ATI

“Chiar daca nu aveti o
politica de alocare a
fondurilor pentru
achizitia de componente
in avans, ati putea sa
creati asa ceva,
deoarece chiar conteaza
sa fiti primii care
testeaza in Romania
componente
nou-aparute.”

INTRA IN CONTACT!

Adresa:

Splaiul Unirii 74,

et. 4-5, Bucuresti 4
[ E-mail:

=\ redactia@xtrempc.ro

Web:

WWW.XPC.ro

Telefon:
021-331.11.33
021-331.11.35

Fax:
021-330.10.55
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Intr-o miscare de forta, AMD a facut o
mutare-surpriza pentru unii, anticipata de altii,
achizitionand ATI, cel mai important producator de
procesoare grafice in acest moment. Editorialul
din acest numar va prezinta cateva ipoteze privind
directia in care se indreapta industria IT dupa

>>> Flex-ATX>>>
De la: Vlad Gologan
Pentru: redactia@xtrempc.ro

Ma chinuiesc de o jumatate de an sa gasesc o
E placa de baza in format flex-ATX, intrucat
existd destule carcase de acest fel in oferte. Eu am
primit cadou o astfel de carcasa anul trecut. Desi apar
pe site-urile unor firme oferte cu placi de baza in
format flex-ATX, cand intrebi de asa ceva cad toti pe
ganduri, dau din umeri sau incearca sa identifice mai
intai ce inseamna acest format. Se confunda adesea
cu micro-ATX. Eu am gasit o placa de acest fel, dar
imi este imposibil s& gasesc si un ofertant in tara, desi
este o placa ieftina. in plus, cred ca ar merita sa
apara si un articol in revista dumneavoastra si,
eventual, un test cu aceste placi in format Flex-ATX
pentru ca, asa cum spuneam, exista multe carcase

preluarea ATl de catre AMD, dar pe noi ne
intereseaza in primul rand parerile voastre.
Asteptam scrisorile voastre electronice pe aceasta
tema (pe adresa redactia@xtrempc.ro), cele mai
interesante dintre acestea urmand sa fie publicate
in cadrul acestei rubrici.

care, din cauza dimensiunilor lor, nu suporta altfel de
placi de baza. Eu zic ca totusi ar fi destui cititori
interesati de acest subiect (performante ale acestor
placi si, eventual, unde se pot gasi). Din pacate, nu
gasesti mare lucru in acest sens.

XtremPC: Flex-ATX este un format care nu se
bucura de foarte multa popularitate inca, fiind mai
greu de gasit o placa de baza compatibila. O astfel
de placa de baza este AOpen i945GTt-VFA, care
este distribuita in Romania de Lasting System. Cel
mai bine ar fi sa luati legatura direct cu acestia. in
ceea ce priveste ideea de articol, nu cred ca acest
format este de interes pentru o masa semnificativa
de cititori. Tocmai de aceea produsele de acest
gen sunt atat de rare. Nu excludem definitiv ideea,
dar in acest moment nu avem in plan publicarea
unui astfel de articol.

CU OCHII PE FORUM!

scorpion_amd13

> Se pare ci un test al noilor
procesoare Conroe o sa mai astepte
doua luni. Pacat! Chiar daca nu
aveti o politica de alocare a
fondurilor pentru achizitia de
componente in avans, ati putea sa
creati asa ceva, deoarece chiar
conteaza sa fiti primii care
testeaza in Romania componente
nou-apdrute (cum a fost cazul
AM2-urilor, GeForce 7950GX2
s.a.m.d., pe care le-ati prezentat
in premiera). Daca veti cerceta cu
atentie forumul propriu, veti
constata ca exista oameni dispusi
sd aduca asemenea componente si
au nevoie de destui oameni ca sa
renteze un drum in strainatate.
Pentru o publicatie costurile nu
sunt mari, insa avantajele sunt
imense si sunt sigur ca intelegeti
punctul meu de vedere. Voi
asteptati sa va fie trimise aceste
componente pentru teste si
probabil ca statutul de “cea mai
buna publicatie de IT din Roméania”
va conferd anumite avantaje,
respectiv intaietate si gratuitatea

mostrelor, insa in anumite cazuri
chiar renteaza sa aveti cum sa le
cumparati si sa le prezentati cu
doud sau chiar mai multe luni
inaintea concurentei.

XtremPC

Poate sa para ciudat, dar faptul
ca avem in avans sample-uri de
produse nu inseamna neaparat ca
avem si permisiunea de a scrie
despre acestea. In bransa se
poarta ceea ce se cheama NDA
(Non-Disclosure Agreement sau
acord de confidentialitate), care
te obliga sa nu publici informatii
despre un anumit produs decat
dupa o anumita data. Asta pentru
a promova o concurenta loiala
intre publicatii, dat fiind ca
sample-uri sunt putine, iar unele
reviste le primesc mai devreme,
altele mai tarziu. in cazul
Conroe, desi procesoarele au
ajuns in redactie cam la data
trimiterii la tipar a revistei
actuale (teoretic am fi putut
intarzia cateva zile pentru a fi
primii), data NDA-ului a fost 14
iulie, iar doua saptamani fara

discutie nu am fi putut astepta cu
revista. In aceste conditii am ales
sa oferim un test pe site-ul
XtremPC, la data expirarii NDA-
ului, si un review amanuntit al
noilor procesoare in numarul
actual al revistei.

alexian81

=) ...La Tehnotrend se afirma
ceva in genul "tastatura si-a pastrat
formatul actual de mai mult de 100
de ani". Acum, serios, din
curiozitate, la ce tastaturi va
referiti? Ca parca PC-urile au
aparut prin 1980, in nici un caz
prin anul 1900.

XtremPC

Tastatura nu este un monopol al
PC-urilor, ci a fost inventata cu
mult timp inainte, fiind folosita,
spre exemplu, in cazul masinilor
de scris. Formatul QWERTY, asa
cum il vedem astazi pe tastaturile
pentru limba engleza, a fost
patentat in 1868 si a fost folosit
prima data de Remington pentru
masinile sale de scris, cinci ani
mai tarziu.
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FlexGo

INTERNET PENTRU 50%
DIN POPULATIA GLOBULUI

Procesoarele AMD cu suport pentru FlexGo vor putea facilita accesul la internet prin folosirea
unui PC in mod asemanator cu o cartela preplatita pentru telefonia mobila.

AMD a anuntat oficial ca a semnat
cu Transmeta un contract privind
dezvoltarea in comun a unei
versiuni a microprocesorului

n schimb, ei vor plati intr-un

sistem asemanator cartelelor de
telefonie mobila preplatite anumite
sume pe masura ce utilizeaza

incorporat si in procesoare. AMD va
utiliza Efficeon sub brand propriu
pentru ca nu si-a adaptat inca

~, propriile procesoare la FlexGo.

AMD, impreund cu Transmeta,
doreste ca, prin alaturarea
procesoarelor Efficeon si a unor
produse software OEM create de

Efficeon, care va oferi suport computerul. = Billy Edwards, alte companii, sa mareasca
pentru tehnologia FlexGo de la Procesoarele Chief procentajul la aproximativ 50% in
Microsoft. Acesta va fi primul Efficeon, care Innovation doar cativa ani, crestere ce le va

microprocesor care este creat sunt mai
special pentru tehnologia FlexGo. ieftine
Prin programul FlexGo, lansat decat cele

de Microsoft, se ofera posibilitatea
de a folosi aplicatiile software
produse de compania americana pe
baza de abonament sau cartele
preplatite. Prin acest program,
consumatorii nu vor mai fi nevoiti
sa achite contravaloarea integrald a
unui PC si a software-ului aferent.

singurele
procesoare

baza caruia

CompulLab CM-X270

standard, sunt

aprobate pentru
acest program.
Codul de taxare in

functioneaza sistemul FlexGo este

Officer la AMD,
a declarat ca
este o
implementare
foarte sigura,
intrucat codul
este pe chip.

umple buzunarele marilor
corporatii. Este de asteptat ca
procesorul de la AMD, care are la
baza tehnologia FlexGo, sa poata fi
utilizat atat in cazul computerelor,
cat si in cel al laptopurilor,
telefoanelor mobile sau PDA-urilor.
PC-urile FlexGo vor fi vandute
consumatorilor si companiilor mici
din piete emergente precum
Thailanda si Brazilia.

Conform unor studii recente, in
acest moment Internetul este
folosit de 15% din populatia Terrei.

Module PC de dimensiunea
unui card bancar

Cel mai mic computer-bloc este produs de CompulLab si are un raport pret/performanta
excelent. CM-X270 este destinat aplicatiilor mobile.

Compulab a reusit sa creeze un computer, cu
numele de cod CM-X270, de dimensiunea unui
card bancar (4.4x6cm). In acest spatiu redus,
compania israeliana a reusit intr-un mod ingenios
sa integreze un procesor Intel XScale, asistat de
128MB de memorie RAM si 512MB de memorie
flash ca spatiu de stocare. CM-X270 mai are
integrat un modul wireless Philips 802.11b si
sunet bazat pe codec-ul AC'97.

CM-X270 este un computer-modul cu un
design gandit pentru a servi ca bloc functional in
aplicatiile integrate. Acesta are toate
componentele necesare pentru a suporta sisteme

m septembrie 2006

de operare de ultima generatie precum Windows
CE sau Linux. Datorita dimensiunilor sale reduse
acesta permite integrarea sa in dispozitivele de
tip hand-held. Mini-PC-ul mai dispune si de
alte functionalitati ce nu pot fi
inglobate intr-un PDA normal,
precum un cvartet de porturi
USB si un bus PCI.
Procesorul pe 32

pentru imagini cu o rezolutie de maximum
800x600. Numai pentru modelul 2700G se
poate opta pentru un accelerator
multimedia 3D ce suporta o
rezolutie maxima de
1280x1024 si care
y poate decoda
fisiere

de biti este ’

una din MPEG-
componentele 2 si MPEG-
care asigura un 4. Produsul mai
raport poate fi dotat cu o
pret/performanta placa de retea de

excelent in comparatie cu
alte asemenea platforme mobile,
fiind tactat la 520MHz si avand o
memorie cache de 32KB+ 32KB. Pentru
accelerarea aplicatiilor multimedia este
folosit un coprocesor bazat pe arhitectura SIMD
(single instruction multiple data). Un controller
integrat pentru un display LCD ofera suport

100Mbps.

Nu numai ca este de
dimensiuni reduse si relativ
performant pentru dimensiunile sale,
dar CM-X270 este si foarte ieftin, avand in
vedere faptul ca pretul unui modul poate cobori
pana la 47$, in cazul in care sunt achizitionate
10.000 de bucati.



Microsoft \/ Syan
. high-end-momniEors
DirectX, la

versiunea 10

Desi va rula numai pe Windows Vista, noul
API de la Microsoft promite sa aduca un plus
de performanta.

Noul API de la Microsoft va avea un alt set de librarii DLL si se presupune ca
va rula mult mai rapid decat versiunile anterioare. Compania a decis sa
intrerupa orice fel de compatibilitate cu mai vechile DirectX 9, 8 sau 7, dar
va exista o modalitate de a utiliza jocurile programate pentru aceste API-uri
mai vechi. Ca si Vista, singurul OS pe care va rula noul API, DirectX 10 a
suferit foarte multe modificari. Acesta a fost redenumit de mai multe ori,
pentru ca in final sa se revina la clasicul nume de DirectX 10.

Prin Direct 3D 10, Microsoft a vazut o oportunitate de a pleca aproape de
la zero cu dezvoltarea. DirectX 10 nu va mosteni, astfel, unele functii EiZO F].EXihlﬁ Editlon
invechite de la versiunile anterioare, acest lucru avand drept consecinta o
simplificare marita a APl-ului. Suportul pentru DirectX 10 va fi oferit doar de - ; :
cardurile grafice compatibile. Alte avantaje oferite de DirectX 10 sunt 51701, 51721! 51911, 51921: 51931
dimensiunile mici ale installer-ului, dar si un consum de resurse optimizat. in Cu siguranta unul din ele se potriveste nevoilor tale
prezent, DirectX 9 consuma multe din resursele procesorului pentru
transmiterea de comenzi, date si pentru a face diverse verificari. De
asemenea, a fost introdus un nou tip de shader, si anume cel de geometrie,
care va lucra cu primitive (puncte, linii, triunghiuri) si va fi capabil s& creeze
altele noi, pentru ca in final sa se obtina o imagine mult mai detaliata din
punct de vedere geometric.

Asa cum am fost obisnuiti, noua versiune de DirectX va mai oferi cate
un plus la aproape toate capitolele: instructiuni, registri, texturi etc. Toate
acestea au ca obiectiv o evitare a restrictionarii dezvoltatorilor din cauza
limitarilor de Shader Model, ajuns acum la versiunea 4.0 si fara a impune
un GPU complex, costisitor si nefolositor. Unificarea shaderelor de care
vorbeau cei de la Microsoft presupune existenta aceluiasi set de specificatii
(sau similare) pentru pixel shaders, vertex shaders si, bineinteles, noul
geometry shader. Numarul de instructiuni va creste de la 512 la 65.536 (de
128 de ori mai multe), iar numarul celor executate este acum nelimitat.
Numarul instructiunilor executate poate fi mai mare datorita buclelor care
repetd un set de instructiuni. Numarul registrilor temporari a crescut si el
de la 32 la 4.096.

sEE wWwhakbk's meExkE

ColorEdge CE
Noile Eizo ColorEdge CE: CE240W, CE210W

Interfata calibrare, contrast sporit, timp raspuns rapid
totul in format Wide
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Intel Keifer

Intel Keifer

32 de nuclee pe un singur chip

Intel planuieste sa scoata pe piata un microprocesor cu 32 de nuclee, estimandu-se ca va fi
de 15 ori mai rapid decét actualele chip-uri.

In urmé cu cinci ani, Intel vorbea despre
viitoarele computere ce vor avea procesoare
tactate la 20GHz. De curand, compania si-a
schimbat fundamental modul de gandire si s-a
orientat catre procesoarele multicore,
procesoare ce urmeaza a fi lansate pe piata in
2010 si care vor avea pana la 32 de nuclee pe
chip.

Dual core este un termen cu care Intel nu s-a
impacat niciodata, douad core-uri per procesor
fiind doar primul pas facut pe o scara ce va duce
catre multiplicarea numarului de core-uri.
Industria microprocesoarelor va cunoaste in acest
fel o alta perioada de crestere. In general,
compania nu a vorbit prea des de dual core,
promovand mai mult termenul de multicore.

Pana nu demult, era neclar cand isi vor face
aparitia aceste procesoare multicore. Primele
procesoare care vor aparea ca rezultat al
proiectului Keifer - numele proiectului Intel
pentru procesoarele multicore - va iesi pe piata
in 2009 sau 2010, va avea 32 de nuclee si va
putea procesa in paralel 128 de thread-uri.

Tyumphany LAT

Primul procesor Keifer va fi produs folosind
tehnologia pe 32nm si va utiliza opt noduri de
procesare cu patru nuclee pe fiecare nod.
Fiecare nod va avea acces direct la cei 3MB de
memorie cache L3 si la cei 512kB de memorie
cache level 2. Cele opt noduri vor fi
interconectate folosind o topologie tip
inel si vor avea la dispozitie in total
24MB de memorie cache L3. Intel
are sperante destul de mari
privind acest proiect:
procesoarele din aceasta
categorie sa fie de 15
ori mai rapide decat
un Xeon 5100.

Intel considera ca
procesoarele Ultra Sparc T1
sunt lansate anul trecut de catre
Sun competitoare directe pentru
proiectul Keifer. Procesoarele Sun prezinta
opt nuclee cu 3MB de cache L2, sunt tactate
la 1.2GHz, sunt capabile sa proceseze 32 de
thread-uri simultan si se gasesc in serverele

T1000 si T2000, ce au preturi cuprinse intre 3500
si 30.000S.
Inginerii Intel au estimat ca o simpla crestere
a numarului de thread-uri combinata cu o
crestere a numarului de nuclee nu va reusi sa
alinieze performantele procesoarelor sale bazate
pe arhitectura x86 cu cele de la Sun. O noua
arhitectura, ce isi va face aparitia in 2008, si
cele 32 de nuclee sunt necesare pentru a
recupera pana in 2010 terenul pierdut. Marele
avantaj oferit de procesoarele Intel in
comparatie cu cele de
la Sun este viteza de
functionare
superioara. In timp
ce procesoarele
promovate de Sun nu
vor rula mai rapid de
2.0GHz, Keifer va
avea ca obiectiv
crearea de procesoare
tactate la minimum
2.0GHz.

Mai mult bass, mai putin spatiu

Tyumphany propune un nou design pentru subwoofer, ce va facilita integrarea acestui
subwoofer intr-un monitor LCD.

Difuzoarele de mare putere se gasesc aproape
pretutindeni, in casa sau in masina. Cu toate ca
acestea ne inconjoara de foarte multi ani,
designul lor este in esenta acelasi: un con de
hartie (sau alt material) ce vibreaza ca raspuns
al variatiilor unui camp magnetic. Acelasi design
ce nu s-a schimbat in mod fundamental de
aproape 80 de ani.

Tyumphany adopta cu totul alt design pentru
boxele de mare putere. Unul ce promite sa
integreze un subwoofer de putere chiar si
intr-un televizor cu ecran plat sau in docking
station-urile pentru MP3 playere prin
“impachetarea” de mai mult bass in difuzoarele
de dimensiuni reduse.

Ken Kantor, inginer-sef al companiei, a
precizat ca sistemele audio au devenit din ce in
ce mai mici de-a lungul timpului, cu exceptia
difuzoarelor/boxelor de bass. Redarea cu
precizie a frecventelor joase a necesitat
fabricarea unor incinte de mari dimensiuni sau
ca solutie alternativa crearea de boxe separate
pentru redarea acestora (woofere sau
subwoofere). Dimensiunile excesive ale
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subwooferelor traditionale au tinut la departare
sistemele audio performante de locurile in care
oamenii ar fi dorit sa le aiba. Spre exemplu, nu
exista spatiu pentru a integra un subwoofer de
mari dimensiuni intr-un monitor LCD.
Tyumphany spera sa schimbe acest lucru
printr-un design nou si simplu numit Tyumphany
LAT. in loc de un singur difuzor de mari
dimensiuni care impinge aerul in fata, compania
producatoare a aliniat o serie de diafragme
intr-un tub, cu cate un driver la cele doua
capete. Toate diafragmele sunt sincronizate
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pentru a impinge aerul, in acelasi timp
functionand ca o unitate. Aerul este pompat in
toate directiile prin deschizaturile ce se gasesc
pe toata lungimea tubului.

Cea mai mica unitate Tyumphany are
diametrul de 5 inch si se poate compara ca
putere cu doua difuzoare traditionale ce au
diametrul de 10 inch. Un alt model, mai
puternic, masoara 7 inch in diametru. Printre
avantajele oferite de acest design este lipsa
vibratiilor tipice unui subwoofer clasic, vibratii
ce au tinut la distanta de televizoare si/sau
computere acest tip de boxe. Vibratiile pot
distruge usor circuitele electronice sensibile sau
pot misca si capul de citire al unei unitati optice.

Este cert faptul ca boxele Tyumphany isi
vor face aparitia pe piata auto, Alpine
Electronics declarandu-se deja interesata sa le
cumpere pentru inglobarea lor in sistemele
stereo ale unei masini. Versiuni mai mici ale
acestui tip de boxe sunt in curs de dezvoltare,
acestea urmand sa fie incluse in monitoarele
flat-panel si in docking station-urile pentru MP3
playere.



Fii original!

Foloseste

consumabilele

originale!

Singurul mod in care va puteti asigura o
calitate exemplara a imprimarii, o fiabilitate
foarte buna si usurinta in utilizare este sa
folositi numai consumabile originale.

HP produce cartuse de imprimare de
inalta tehnologie si face in asa fel
incat acestea, impreuna cu
imprimantele pe care le deservesc si
cu hartia, sa functioneze ca un tot
unitar. Cartusele originale HP va ofera
consistenta pana la ultima pagina si
prelungesc viata componentelor
imprimantei dvs. Nu in ultimul rand,
cartusele HP sunt acoperite de
garantie in ceea ce priveste defectele
de materiale si de fabricare. Aceasta
garantie se acorda produsului la
utilizarea in echipamentele HP pentru
care a fost conceput sau in
echipamente OEM autorizate.
Compania cheltuieste anual un
miliard de euro pentru cercetare si

dezvoltare, pentru a
P —aV

produce
imprimante,
cartuse de
imprimare,
cerneluri,
tonere si hartie
care sa
functioneze
impreuna ca un
sistem de imprimare
unitar, pentru a
asigura o calitate si o
fiabilitate deosebite la ‘.&,.4
preturi accesibile. HP
nu se opune reincarcarii
cartuselor sale. Totusi, s
clientii care opteaza
pentru folosirea cartuselor
reincarcate sau
remanufacturate nu se vor
bucura de calitatea, fiabilitatea si
beneficiile tehnologice pe care le
asigura cartusele HP originale.
Comparand cu alternativele
remanufacturate (refolosite),
cartusele si tonerul negru sunt de
pana la de noua ori mai fiabile, iar
cartusele color de pana la de 50 de
ori mai fiabile.

ws

Cernelurile HP Vivera iti ofera o
calitate exceptionald a imaginii si o
culoare care va rezista cateva
generatii (pana la 115 ani, in cele
mai vitrege conditii rezista o
fotografie printata cu consumabile
originale HP, conform unui studiu
realizat de departamentul de
cercetare). In plus, cernelurile
Vivera iti ofera posibilitatea de a
trece de la imprimare foto la
imprimare text fara a schimba
cartusele. Dovada calitatii
cernelurilor HP sunt sutele de
patente in chimia cerenelurilor si
cele peste 100 de cerneluri unice
create de HP in ultimii 20 de ani.

Cearfio

Studio fotografie fara hartia HP
Premium Plus Photo -
cea mai buna hartie
foto HP, cu o
rezistenta
exceptionala la
decolorare? lar
atunci cand
folosesti
consumabilele
originale HP cu
~ o imprimanta
color HP cu
sase sau opt
cerneluri,
fotografiile
tale vor

putea
concura de la
egal la egal cu orice
fotografie obtinuta la studiourile
foto, multumita culorilor intense si
celor mai clare nuante.

HP lanseaza acum o noua
provocare: accesand site-ul
http://www.hp.ro/supplies, vei putea
castiga un set de ceasuri Tissot
raspunzand la cateva
intrebari. HP iti premiaza
alegerea cu un cadou original!

PENTRLU A
NOUL DESIGN AL MONITOARELOR BELINEA,
O ADEVARATA RELAXARE PENTRU OCHI.

\CE FAT/ RESULUI ZI DE LA

. Caracteristicile tehnice ale noilor display-uri reflecta,
D&I ca intodeauna, inaltul nivel calitativ al monitoarelor
pEsiGN anp  Belinea. Printre punctele forte: pannel-ul TN cu timp de
EYNEESEQE raspuns de 8 milisecunde, interfata DVI-D si, bineinteles,

portul USB.
Belinea 10 17 20
= Design atractiv
« Timp de raspuns de 8 ms

» Conexiune USB

s Dimensiunea vizibila a ecranului:
17 inch (4318 cm)

u Panel: TN

» Luminozitate: 270cd./m’

» Unghi de vizibilitate:
by (CR > 10 2 1): 140°130°

= Contrast: 600 ;1

» Conexiuni; analog + digital (DVI-D)

w Extra: sunet, USB

s Culoare; Silver Black

u Certificari: TCO99, |50 13406-2
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\1 Reportaj in Romania

Reportaj in Romania

REPORTAJ IN ROMANIA

Cele mai importante evenimente care se desfasoara pe piata IT

Microsoft - 10 ani in Romania

Microsoft Romania sarbatoreste anul
acesta 10 ani de prezenta pe piata
romaneasca, marcand acest
eveniment prin anuntarea unei
cresteri de 29% a cifrei de afaceri
comparativ cu anul trecut. Cele mai
bune rezultate au fost obtinute in
cadrul departamentului de servicii,
care a inregistrat o crestere a
vanzarilor cu peste 61%. Dintre
grupele de produse care au
contribuit la realizarea veniturilor,
cel mai mare ritm de crestere l-au
avut sistemele de operare, cu 41%
mai mult decat in anul fiscal
precedent. “Sunt bucuros sa anunt
ca angajamentul pe care mi l-am
asumat pentru anul fiscal 2006,

primul meu an de activitate ca
director al filialei, a fost respectat.
Continuam ritmul sustinut de
crestere a veniturilor, avem o
organizatie cu oameni pregatiti si
motivati sa obtina succese, suntem
intr-un dialog permanent, deschis si
constructiv cu membrii
comunitatilor de dezvoltatori si
profesionisti IT”, a declarat Ovidiu
Artopolescu, General Manager al
Microsoft Romania. Microsoft
intentioneaza sa inaugureze anul
viitor, in Romania, un centru de
suport tehnic care va deservi
clientii companiei din Europa,
Orientul Mijlociu si Africa.

www.microsoft.com

Lenovo Romania

un

an de succes

Lenovo a aniversat un an de succes
pe piata romaneasca, cu aceasta
ocazie anuntand si numirea unui nou
Country Manager, in persoana lui
Aurel Netin, fost secretar de stat la
Ministerul Comunicatiilor si
Tehnologiei Informatiei. Conform
acestuia, cel mai important obiectiv
de afaceri al companiei este
construirea unor relatii puternice si
durabile cu clientii si partenerii de
afaceri. “Sunt mandru sa ma aflu la
conducerea biroului Lenovo din
Romania. Aceasta companie se va
dezvolta si se va impune prin
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excelenta si inovatie, prin sporirea
gradului de satisfacere a clientilor si
o foarte buna organizare
operationald. Este esential sa
intelegem in permanenta nevoile
cumparatorilor si sa le satisfacem,
chiar depasind asteptarile lor. Sunt
ambitios si cu ajutorul echipei imi
propun sa aducem Lenovo pe primul
loc de pe piata”, a declarat Aurel
Netin. Lenovo a inregistrat, la nivel
mondial, o triplare a cifrei de
afaceri, dupa preluarea diviziei de
PC-uri a IBM.

www.lenovo.ro

Centru de dezvoltare
software al Freescale

Freescale Semiconductor (pentru cine
isi mai aminteste, divizia de
semiconductori a Motorola, desprinsa
in 2004) isi intareste pozitia pe piata
din Romania prin inaugurarea unui
centru de dezvoltare software si
extinderea echipei de ingineri cu
specialisti in dezvoltarea unor
tehnologii de comunicatii wireless de
ultima generatie. Freescale
Semiconductor Romania este unul
dintre cele mai importante centre
operationale ale companiei din
regiunea EMEA - Europa, Orientul
Mijlociu si Africa. “Romania este
recunoscuta la nivel mondial ca fiind o

piata care ofera ingineri de sistem si
programatori extrem de valorosi.
Suntem mandri ca avem ocazia sa
colaboram cu astfel de talente si ca
ne extindem prezenta pe aceasta
piata”, a spus David Perkins, Senior
Vice President and General Manager
Freescale’s Networking and Computing
Systems Group. “Echipa din Romania
care se ocupa de dezvoltarea software
joaca un rol important in strategia de
business a companiei ce se
concentreaza pe telefonia mobild,
procesarea informatiilor si a solutiilor
software”, a subliniat Perkins.
www.freescale.com
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Interviu NVIDIA

“Tehnologia PureVideo HD a fost creata

special pentru redarea filmelor HD in format
Blu-ray sau HD DVD.”

in dialog cu NVIDIA despre tehnologia PureVideo si curentul High Definition

Scott Vouri

General Manager, Multimedia &
Software

NVIDIA

XPC: PureVideo a fost un termen intens
vehiculat in ultimii ani, chiar daca putini stiu ca
tehnologia a fost implementata in chipurile
grafice cu ceva timp inainte ca ea sa poata fi
exploatata efectiv. Ce reprezinta PureVideo HD?
S.V.: Tehnologia PureVideo de la NVIDIA a fost
creata pentru a le putea oferi utilizatorilor de
PC-uri calitatea imaginii, redarea fluenta a
materialului video, apropiata de realitate, si
culorile vii pe care acestia le asteapta in cazul
ruldrii continutului High Definition. PureVideo HD
asigura toate aceste cerinte si chiar le depaseste,
combinand decodarea video High Definition si
postprocesarea in hardware, impreuna cu
protectia la copiere HDCP (High-bandwith Digital
Content Protection) si integrarea cu playerele HD.
Tehnologia PureVideo HD a fost creata special
pentru redarea filmelor HD in format Blu-ray sau
HD DVD. Aparitia filmelor HD va reprezenta un salt
semnificativ in divertismentul casnic, comparabil
cu trecerea de la imaginea alb-negru la cea color.
Cu toate acestea, industria de filme va recurge la
masuri de protectie foarte stricte pentru
continutul High Definition, cum ar fi HDCP sau
AACS (Advanced Access Content System).
Tehnologia PureVideo HD va permite rularea fara
probleme a continutului protejat pe PC, fiind
compatibila cu cele doua standarde.
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XPC: Cu ce trebuie sa fie echipat un PC pentru a
putea reda filme High Definition? Este nevoie de
echipamente speciale?

S.V.: In acest moment se comercializeazi la nivel
mondial multe dispozitive electronice capabile sa
redea continut HD, cum ar fi televizoarele High
Definition sau playerele HD stand-alone. Faza
urmatoare va fi determinata de aparitia unitatilor
Blu-ray si HD DVD pentru PC-uri, ceea ce va
determina aparitia computerelor HD-ready sau
upgrade-ul configuratiilor deja existente. in acest
moment exista o masa mare de utilizatori care
dispun de monitoare capabile sa afiseze continut
HD. in principiu, pentru crearea unui studio home
cinema HD sunt necesare un monitor care sa
suporte rezolutia de 1920x1080p si un PC echipat
cu o unitate Blu-ray sau HD DVD plus o placa video
NVIDIA compatibila cu PureVideo HD. Industria
filmelor este, desigur, foarte ingrijorata de
piraterie si va pune foarte multe restrictii in ceea
ce priveste rularea filmelor High Definition pe
computer, dar PureVideo HD este o certitudine ca
utilizatorul nu va avea probleme de
compatibilitate. In acest moment, intreaga gama
de placi video NVIDIA GeForce 6 si 7 suporta
PureVideo HD, situatie care se va perpetua si in
ceea ce priveste generatiile viitoare. In prezent,
noile placi GeForce 7950 GX2 sunt compatibile
HDCP.

XPC: Va reprezenta Windows Vista un factor
pozitiv pentru producatorii de placi video? Am
in vedere cerintele noii interfete Aero.

S.V.: Pentru a obtine cea mai bund experienta in
cazul viitorului sistem de operare Microsoft, este
nevoie de un GPU dedicat. Punct. Nu numai ca o
placa video va imbunatati fiecare aspect al
interfetei Vista, dar unele functii, inclusiv Aero,
nu vor fi disponibile fara suficienta putere de
procesare video. Pasionatii de jocuri sunt in mod
evident constienti de beneficiile unei placi video
puternice, dar pana acum cumpararea unei placi
video dedicate a avut o prioritate scazuta pentru
majoritatea celor care achizitioneaza un PC. Multi
dintre cei care intra intr-un magazin de
calculatoare sau supermarket pentru a achizitiona
un computer mediu ca performante sunt
indemnati sa creada ca mai multad memorie sau un
procesor rapid este ceea ce trebuie sa urmareasca
la un sistem nou. Dar importanta de a alege o
placa grafica buna este din ce in ce mai bine
inteleasa pe masura ce oamenii afla despre Vista
sau alte tehnologii grafice, cum ar fi continutul
video High Definition.

XPC: Considerati ca se pot monta procesoare
grafice mai puternice intr-un notebook?

S.V.: Piata notebook-urilor este din ce in ce mai
importanta si in mod istoric NVIDIA a fost un
deschizator de drumuri in ceea ce priveste
sistemele mobile care sa furnizeze o performanta
grafica apropiata de cea obisnuita pentru un
sistem desktop. La inceputul anului am anuntat
introducerea tehnologiei SLI pentru notebook-uri
si vom continua sa fortam barierele posibilului
investind in solutii pentru problemele termice si
de consum energetic ale procesoarelor grafice
mobile.

XPC: Care este viitorul pe care-| preconizati
pentru sistemele grafice ale telefoanelor
mobile?

S.V.: Dupa cum ne-am asteptat, grafica pentru
telefoane mobile a devenit unul dintre cele mai
dinamice sectoare ale industriei. COMPUTEX 2006
a fost important pentru noi, deoarece am lansat o
initiativa incitantd, si anume noua platforma
MobileMedia pentru dispozitive handheld care
ruleaza Windows Media 5.0. Proiectata sa le
permita producatorilor dezvoltarea rapida a
dispozitivelor bazate pe Windows Mobile 5.0
capabile sa ofere continut media bogat, platforma
NVIDIA MobileMedia reprezinta un kit de
dezvoltare complet, continand toate
componentele hardware si software de care este
nevoie pentru rularea oricarui tip de continut
digital, de la televiziune si video la sunet de
inalta fidelitate si grafica 3D pentru jocuri. De
asemenea, am anuntat lansarea, in parteneriat cu
Intel, a unui design de referinta bazat pe
platforma MobileMedia. Acesta este un domeniu in
care NVIDIA investeste foarte mult, astfel incat va
puteti astepta la noi initiative in viitorul apropiat.

<ANVvIDIA
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Boynq Vase Speaker

Mama tuturor produselor Boyngq,

ca o regina pe tabla de sah, The
Vase este cel mai popular produs
oferit de acest producator. Cu un
design extravagant pentru o boxa
desktop, “vaza” ofera un sunet
multidirectional cu ajutorul unor
lentile acustice situate in partea
superioara. Boynq Vase se mai poate
mandri cu atentia oferita de
inginerii care au calculat perfect
incinta pentru a putea reda cel mai
bun sunet posibil dintr-o boxa de
statura sa, nu foarte impresionanta
de altfel. Aceasta este o boxa cu
doua cai, trei reglaje (bass, treble si
volum), alimentata direct de la
portul USB si care nu necesita un
software pentru instalare. Starea de

EEM-GTMS-300BK este un nume

foarte complicat dat unui dispozitiv
care se doreste a fi un mouse. Fara o
forma aparte, acesta se fixeaza pe
degetul aratator prin intermediul unei
benzi cu arici, iar raza laser a
senzorului optic poate fi proiectata pe
orice fel de suprafata. Mouse-ul
dispune de doua butoane si o rotita
accesibila numai degetului mare. Este
un produs atat de ergonomic si bine
gandit incat producatorul recomanda
folosirea sa in reprize de maximum o
ord. Cu o greutate de doar 35 de grame

calculatorului.
Odata prins in

de operare
Windows
recunosc
automat
animalul si

aferente.

capcana, sistemele

instaleaza driverele

si dimensiuni reduse la maximum
(62x23x33mm), acesta are o coada de
1.2m compatibila cu

orice port USB al

vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului

functionare

este indicata

de un LED

discret ce
straluceste in C
partea de sus a
dispozitivului.
Puterea totala
nu este
fenomenala si
se invarte in
jurul valorii

de 3W RMS.

Nu calitatea
audio si
sunetul

‘r—.,-'

multidirectional sunt

cele care vor face o

vedeta din Boynq Vase, ci
forma, stilul, senzatia sau, pe
scurt spus, designul elegant si
modern.

Logitech Wireless DJ Music System

PC-urile de azi sunt utilizate si
pe post de media-centere,
colectiile de filme si muzica fiind

stocate, de obicei, in calculator.
Pe langa acesta, sistemele audio
performante patroneaza aproape
orice "gospodarie”, dar firele de
legatura sunt mereu un calvar.
Cunoscatorii stiu ca
solutia este unda
radio, iar Wireless
DJ Music System de la
Logitech face ceea ce ne
dorim, si anume conecteaza
computerul la sistemul
audio casnic /
ajutat de
tehnologia
wireless
Logitech Music
Anywhere.
Emitatorul se
conecteaza
printr-un port USB
la computer si Music

Receiver-ul este usor de conectat
la sistemul stereo utilizand o mufa
jack de 3.5mm sau la ansamblul
puternic de boxe folosind
conectorii RCA standard. Odata
conexiunea realizata, Wireless DJ
Music System poate transmite
muzica pe o distanta de pana la 50
de metri. Controlul deplin este
garantat de telecomanda ce se
conecteaza automat la
computer si care are
aceeasi raza de
acoperire (50m).
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Stefan Matei

Schimbari semnificative in industria IT apar la
intervale de timp relativ mici. Avem ca
exemple cedarea productiei de PC-uri si
computere portabile IBM catre Lenovo,
achizitionarea Maxtor de catre Seagate si mai
nou cumpararea ATl de catre AMD, acestea
fiind printre primele care imi vin in minte,
insa sirul e mult mai lung. Consider ca acest
gen de schimbari sunt necesare pentru ca
intreaga ramura IT sa progreseze.

Vara aceasta a fost marcata de doua mari
uniri de forte, daca le putem numi asa. Prima
mentionata mai sus, ii are in prim plan pe ATI
si AMD, iar despre cea de-a doua vorbim in
randurile care urmeaza.

Astfel, unii dintre cei mai mari concurenti
din industria IT, ASUS si Gigabyte, au ajuns la
un acord privind productia de placi de baza si
acceleratoare grafice. A nu se intelege insa
ca cele doua companii isi combina cele doua
subdivizii, ASUS fiind cea care intervine in
“gradina” Gigabyte, nu si invers. Nu se stie
cu exactitate, dar se pare ca cele doua tipuri
de produse Gigabyte amintite mai sus nu ar fi
adus un profit acceptabil pentru companie,
sau din ce se zvonea ar fi mers chiar pe
pierderi in ultima perioada. in orice caz,
acordul sta in felul urmator si, din primele
concluzii, pot spune ca avantajeaza ASUS.
Gigabyte urmeaza a forma o noua companie
din diviziile de placi de baza si acceleratoare
grafice. La 1 ianuarie 2007, ASUS se va
alatura noii companii, urmand a detine 49%
din procente. Cele 51% raman ale Gigabyte,
care, evident, pastreaza in mare parte
dreptul de decizie asupra directiei in care se
va indrepta compania.

Din colaborarea celor doua companii, mai
castigata iese ASUS si am sa va explic si de
ce. In primul rand, ASUS intra in posesia a
49% din profitul unui mare concurent al sau,
daca nu chiar principalul concurent pe cele
doua segmente de produse. Se poate spune
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Anotimpul
schimbarilor

Doi mari colosi din industria IT decid sa-si uneasca
fortele pe un segment supra-saturat de produse.

ca intr-un fel il elimina din sfera
concurentilor. Un alt aspect pozitiv pentru
ASUS, la fel de important ca si primul, are in

prim plan un alt concurent si anume Foxconn.

Gigabyte isi producea o parte din placile de
baza in fabricile Foxconn si, cum este si
normal, probabil ca productia se va muta in
fabricile ASUS de la 1 ianuarie. Putem
specula ca ASUS va avea acces si la canalele
de distributie ale Gigabyte si poate si invers
intr-o oarecare masura. Un castig pentru
ambele companii il constituie chiar
mediatizarea acestei actiuni, publicitate
gratuita am putea spune, stirea fiind tratata
amanuntit de foarte multe publicatii online.
Totusi, nu vad un motiv intemeiat (pozitiv)
pentru Gigabyte ca sa intreprinda aceasta
actiune. Proabil ca din aceasta cauza au
aparut si speculatiile privind eventuale
probleme financiare ale Gigabyte, pe care
ASUS sa le sustina in procent de 49%. Poate
cd ASUS ar pierde din acest punct de vedere,
dar la o privire amanuntita urmeaza sa
castige fata de ceilalti concurenti.

Sa nu uitam ca din Gigabyte Group face
parte GeCube, cunoscut producator de placi
grafice, insa din comunicatele oficiale nu se
aminteste de acesta, deci se pare ca acordul
nu il include.

Din punctul de vedere al utilizatorului
final, nu pot spune daca vom fi influentati in
vreun fel, aspectele care ne intereseaza fiind

calitatea (performanta) si, nu in ultimul rand,

pretul. Cum acesta din urma nu poate fi
influentat, ramane ca viitoarele placi (inca
nu se stie ce nume va purta compania, sau
daca aceasta se va numi Gigabyte in
continuare) sa se faca remarcate prin
performanta. Cum produsele celor doua
companii, in momentul de fata, ofera
performante apropiate, e posibil ca din acest
punct de vedere viitoarele placi sa se situeze
la acelasi nivel.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

Proiectul Origami
PC-ul ultraportabil

Primele placi AM2
Chipseturi noi pentru Athlon64

Test de monitoare LCD
Toamna asta se poarta 19”

Intel Core 2 (Conroe)
0 noua ordine

nEJi
LL-'- Lb_‘

Laborator
In fiecare luna XtremPC testeaza
pentru tine noi produse

ATl Radeon X1950XT
GDDR4 isi face debutul pe piata

Hardmail
Cu ochii pe forum

Topuri
Locul unde poti alege un produs cu
adevarat de top

PLATFORMA DE TEST

Placi de baza LGA775 / Socket 939:

CPU - Pentium 4 3.6E LGA775 / Athlon64 3500+
Memorie - 2x512MB GelL DDR2-667 4-4-4-12 / 2x512MB
Gell DDR400 2.5-4-4-8

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

VGA - Leadtek PX6800 GT TDH

Sursa - Tagan Easy Con 530W

Placi video AGP / PCI Express:

CPU - Pentium 4 3.2E / Pentium 4 3.7 EE LGA775

Placa de baza - ABIT IC7-G / MSI P4N Diamond

Memorie - 2x512MB GelL DDR400 2.5-4-4-8 / 2x512MB GelL
DDR2-667 4-4-4-12

HDD - Seagate Barracuda 7200.7 80GB

Sursa - Tagan Easy Con 530W
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Camere video de supraveghere
TRENDnet, unul dintre cei mai mari
producatori de echipamente
wireless, a lansat de curand TV-
IP301 si TV-IP301W, doua camere de
supraveghere prin Internet. Ambele
modele sunt echipate cu senzori IR,
au incorporat un microfon, pot
inregistra si reda in timp real
imagini si sunet prin Internet. Pentru
a se putea conecta cu usurinta la
orice retea ethernet sau wireless,
camerele au propria adresa IP.
www.trendnet.com

HP Lightscribe color
O citire atentd a manualului
unitatilor de scriere/citire DVD HP
dotate cu Lightscribe scoate la
lumina o posibild compatibilitate a
acestora cu o viitoare tehnologie
lightscribe superioara, care sa
permitd imprimarea color pe discuri.
Un reprezentant al departamentului
PR al companiei a declarat destul de
clar ca pana la sfarsitul anului vor fi
prezentate inscriptoare dotate cu
tehnologie Lightscribe color.
www.hp.com

Discuri optice de 1TB
In momentul de fatd compania
Matteris din Israel lucreaza la un
mediu de stocare care va putea
oferi o capacitate de pana la 1TB.
Pe langa aceste cercetari, compania
lucreaza si la dezvoltarea unor
modalitati de transfer de ordinul
gigabitilor/secunda, care sa permita
discurilor holografice extrem de
dense sa poata fi folosite in
configuratii precum centrele de date
sau sistemele audio-video
High Definition.

www.teic.co.il

Mai putine procesoare Pentium D
Intel nu va mai prelua comenzi
pentru procesoare Pentium D830,
840, 930 sau 940 dupa data de 15
decembrie 2006. Compania a luat
aceastd decizie pentru ca cererea
pentru procesoarele desktop
Pentium D 930 si 940 a fost
canalizata catre alte modele de
procesoare. Chiar si cu reducerile de
pret din ultima vreme, cererea
pentru procesoarele de generatie
veche este in continua scadere.
www.intel.com
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SONY CYBER-SHOT T10

T10, nou-venit in universul

Cyber-Shot

Sony l-a prezentat pe succesorul lui
T9, si anume Cyber-Shot T10, o
camera foto dotata cu un Super HAD
CCD cu rezolutia efectiva de 7.2MP,
la care se adauga obiectivul Carl
Zeiss Vario-Tessar cu zoom optic de
3x. Corpul de otel inoxidabil are
21mm grosime si nu cantareste mai
mult de 140g. Super SteadyShot
foloseste un stabilizator optic de
imagine rotativ care ajusteaza
pozitia elementelor ce compun
obiectivul pentru a combate
tremurul camerei cand este tinuta in

mana sau atunci cand sunt folosite
viteze mici de inchidere a
obturatorului. Navigarea prin meniu
este acum mult mai usoara datorita
unui afisaj pop-up, care ofera pe loc
explicatii pentru diferitele iconite,
cum ar fi cele de blit, de macro, sau
pentru setarea self-timer-ului. Alte
caracteristici speciale mai sunt
ecranul Clear Photo LCD Plus de
6.3cm, posibilitatea de a filma in
conditii de iluminare scazuta si
slideshow-uri cu muzica.
www.sony.com

NEXT GENERATION MOBILE NETWORKS

Se pun bazel

NGMN sau Next Generation Mobile
Networks este o initiativa luata de
céatre China Mobile Communication,
KPN Mobile, NTT DoCoMo, Orange,
T-Mobile, Vodafone si alti mari
operatori de telefonie mobila pentru
a oferi un set de recomandari
pentru crearea unor noi generatii de
servicii mobile de banda larga,
competitive si eficiente. Noile
servicii vor avea un cost eficient si
vor deveni un inlocuitor pentru

NV3, NV7 sl NV10

Trei noi camere di

e unei retele

de la Samsung

Unul dintre cei mai mari producatori
de panouri LCD a lansat trei camere
digitale New Vision (NV). Toate
modelele au o carcasa din metal, un
ecran LCD de 2.5 inch si includ o
functie mai putin obisnuita pentru o
camera digitala: recunoasterea de
text. Aici se opresc similaritatile celor
trei modele. NV3 este o camera
compacta ce are o rezolutie maxima
de 7.3MP, 5X zoom digital si ASR

(Advanced Shake Reduction) si oferd
suport pentru fisierele in format MP3
sau MPEG-4. NV7 este dotata cu un
obiectiv de mari dimensiuni, ce este
capabil de un zoom optic 7x, si cu un
stabilizator optic de tip mecanic
(Optical Picture Stabilization). NV10
dispune de un senzor CCD de 10MP,
lentile Schneider 3x, ASR, si ofera

posibilitatea de a filma cu 30 de cadre

pe secunda.

gitale

oferta actuala. Se doreste realizarea
unei platforme care sa permita
crearea unei retele globale. NGMN
va coexista si cu alte retele, iar
arhitectura definita de aceste
recomandari va pune bazele unei noi
retele ce va permite trecerea
treptatd de la vechile 2G si 3G la
noua arhitectura bazata pe IP. NGMN
poate fi vazuta si ca un pas evolutiv
facut de actuala industrie.
WWww.ngmn-cooperation.com

www.samsung.com



HITACHI-MAXWELL

Discuri holografice
pana la sfargitul anului

Hitachi-Maxwell vor lansa
primele medii de stocare
holografice pana la Craciun. Rich
D'Ambrise, director al
departamentului de marketing al

vor avea o rata medie de
transfer de 20MB/s, dar aceasta
viteza va fi imbunatatita o data
cu evolutia tehnologiei. Mediile
de stocare holografice vor fi,

pentru inceput, disponibile
numai clientilor enterprise, dar
aparitia pe piata retail nu ar
trebui sa intarzie prea mult.
www.maxell.com

ERIKINETIX

companiei producatoare, a
declarat ca primele modele vor
avea 300GB si vor fi introduse pe
piata in luna noiembrie sau
decembrie. Discul de 800GB va fi
disponibil in 2008, iar maximul
de 1.6TB va fi atins in 2010.
Maxell impreuna cu Inphase
Technologies, cei doi sustinatori
ai acestei solutii de stocare, au
demonstrat in trecut
posibilitatile oferite de aceasta
tehnologie. Discurile de 300GB

CORNICE DRAGON

HDD-uri minuscule

Cornice este o companie specializata in
productia de harddisk-uri de mici r
dimensiuni. Printre companiile care
folosesc produsele sale se numara
Archos, Creative, iRiver,
Samsung, Sony si multi altii.
Seria Dragon de HDD-uri a fost
imbogatita cu un nou model
ce masoara 40x30x3.5cm,
cantareste 10.5 grame si are o capacitate

de stocare impresionanta de 12GB. e
Consumul de energie a fost redus cu 50% si

-

utilizeaza doar 5% din puterea totala
consumatd de un dispozitiv mobil.
Tehnologia CrashGuard protejeaza micul
HDD de socurile pe care le-ar putea
suferi si asigura o functionalitate
continua, fara intreruperi in aproape
orice conditii de lucru. Ultimul venit
in seria Dragon va fi disponibil in
acest trimestru si va avea un pret de
plecare de 85, in cazul
achizitionarii a 10.000 de bucati.
www.corniceco.com

SISTEME

ADVANCED MICRO DEVICES

Opteron se intelege cu Socket F

la baza aceste procesoare vor
avea acelasi consum energetic
ca si serverele actuale.
Noutatile aduse de aceste
procesoare sunt suportul pentru
memoriile DDR2, AMD
Virtualisation si un nou socket
de tip land-grid aray cu 1207
pini. Frecventele de functionare
ale procesoarelor sunt cuprinse
| intre 1.8GHz si 2.8GHz, iar
memoriile DDR2 pentru aceste
platforme pot fi tactate la
maximum 667MHz. Toate

LYY modelele sunt de tip dual core

Opteron 1000. Acesta este
destinat configuratiilor de doua,
patru sau opt procesoare cu un
numar de maximum 16 nuclee,
iar noile sisteme care vor avea

in cadrul unei conferinte de
presa, AMD a introdus oficial
noile procesoare Opteron pentru
Socket F, si anume seriile
Opteron 8000, Opteron 2000 si

i si beneficiaza de 1MB de In oragul tau .
Eeet memorie cache/nucleu. pnn refeaua de parteneri
L iﬂ WWW.amd.COm - "-: - c-"'

08008-TWISTER ﬂ
USEICIB—EBJ?S
, tel y
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INTEL mai vinde o divizie
Intel face o noua miscare in
directia initiativei sale de
restructurare, prin care accepta
preluarea diviziei de Media &
Signaling de catre Eicon
Networks. Acest departament de
600 de angajati va continua sa
colaboreze cu noua companie-
mama in lunile urmatoare, fiind
de asteptat ca majoritatea
angajatilor sa isi continue
activitatea sub patronatul noii
companii.

www.intel.com

Logitech si VoIP-ul
Logitech a lansat trei noi produse
audio care faciliteaza efectuarea
apelurilor pe Internet. Logitech
QuickCall USB Speakerphone
permite realizarea unor
convorbiri clare si fara efect de
ecou. Logitech Cordless Internet
Handset ofera aceeasi
manevrabilitate cu care ne-au
obisnuit telefoanele traditionale,
iar Logitech Cordless Headset
pentru computer si telefoane
mobile se pliaza perfect pe
ureche.

www.logitech.com

HDD la a 50-a aniversare
Pe data de 13 septembrie
batranul harddisk, pe care il
cunoastem cu totii, va implini
venerabila varsta de 50 de ani.
Stramosul modernelor HDD-uri cu
rate de transfer de ordinul zecilor
de megabiti pe secunda si
capacitati de sute de GB ar putea
fi cu greu recunoscut ca facand
parte din aceeasi familie cu
acestea din urma. Cantarind nu
mai putin de o tona, RAMAC avea
50 de platane de 24 inch si o
capacitate de 5 megabytes.
www.msnbc.msn.com

SanDisk cumpara M-Systems
SanDisk a achizitionat compania
israeliana M-Systems Flash Disk
Pioneers pentru suma de 1.35
miliarde de dolari. Potrivit
reprezentantilor SanDisk, aceasta
achizitie va alatura doi
producatori renumiti pe piata
memoriilor flash, ale caror
produse si canale de distributie
sunt complementare, ca si
clientii. Achizitia acestei
companii va produce un aflux de
resurse umane si tehnologice in
cadrul SanDisk, care ar putea
inregistra o crestere semnificativa
a cotei de piata in urmatoarea
perioada.

www.sandisk.com
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Ultima ora

DELL INC.
A

Inapoi la producator

Nici o companie sau corporatie nu doreste sa stabileasca
recorduri negative, dar acestea sunt inevitabile. Dell, unul
dintre cei mai mari producatori de PC-uri, a identificat
anumite probleme la acumulatorii vanduti impreuna cu
modelele Dell Latitude, Inspiron, XPS si Dell Precision si a
luat decizia de a retrage de pe piata acest tip de
acumulatori care au celule fabricate de Sony. Dupa cum
s-a vazut in ultima vreme, in anumite cazuri extreme
aceste baterii se pot supraincalzi si provoca mici explozii
sau incendii, Dell inregistrand pana acum sase astfel de
intamplari neplacute. Numarul unitatilor retrase de pe
piata este de aproximativ 4.1 milioane si au fost
comercializate intre aprilie 2004 si 18 iulie 2006. intreaga
"afacere" ar putea costa Dell aproximativ 300 milioane de
dolari, bani care ar putea fi recuperati insa de la Sony.

CORSAIR HX620W

www.dell.com

Corsair ne va alimenta PC-ul

Unul dintre cei mai mari producatori
de memorii a anuntat
de curand lansarea a
doua surse de
alimentare, HX620W si
HX520W, cu puterea de
620W, respectiv 520W.
Corsair HX620W este
prima tentativa a celor
de la Corsair de a intra
si pe piata surselor de
tensiune. Cele doua
modele au un design modular
si posibilitati extinse de aranjare a
cablurilor. Ambele modele sunt
destinate segmentului de gaming,

fiind pregéatite cu trei rail-uri de +12V

sio
intensitate a

curentului de maximum 50A pentru

modelul mai puternic si
wegzgz 40A pentru HX520W.

" Nu au fost uitati
conectorii PCI Express,
necesari in cazul unor
configuratii ATI
CrossFire sau NVIDIA
SLI. Racirea va fi
asigurata de un

ventilator silentios cu
diametrul de 120mm.
Preturile se vor situa in jurul
valorii de 169S$ pentru HX620W si
119$ pentru HX520W.
WWwWw.corsair.com

REZULTATELE CONCURSULUI "UMFLA POTUL!” DIN NUMARUL 77

“Poturile” 77 - DOMO si TREND -

au fost umflate!

Premiile concursului “Umfla Potul!
DOMO din numarul 77 al revistei au
constat dintr-un notebook Toshiba
Satellite A100-528, cu procesor Celeron
M380 (1.6GHz), 256MB RAM, harddisk
de 40GB, LCD 15.4" Wide XGA si un MP3
player SanDisk Sansa m230 cu memorie
de 512MB, oferite de firma Domo.

Premiile concursului “Umfla Potul
TREND din numarul 77 al revistei au
constat din urmatoarele produse: un
notebook Lenovo 3000 C100, cu
procesor Celeron M370 (1.5GHz),
256MB RAM, harddisk de 40GB, LCD
15", un multifunctional HP OfficeJet

5610 AiO, un pachet software
Microsoft Encarta 2006 si un telefon
Skype Linksys Cordless Internet
Telephony Kit CIT200, oferite de
firma Trend Import-Export.

Cei care au completat formularele si
le-au trimis pana la data de 7 iulie
2006 (data postei) au participat la
tragerea la sorti efectuata la sediile
XtremPC si Domo.

Castigatorii premiilor DOMO au fost
Lisnic Sebastian din Tomesti,
judetul lasi - notebook Toshiba
Satellite A100-528-si Pintilei Mitica
din lasi - MP3 player SanDisk Sansa.

Premiile TREND au fost castigate in
felul urmator: un notebook Lenovo
3000 C100 - Agrigoroaiei Catalin din
Motru, judetul Gorj, multifunctional
HP OfficeJet 5610 AiO - Gheorghe
lonut din Ploiesti, judetul Prahova,
Microsoft Encarta 2006 - Satmarean
Alexandru din Bucuresti, sector 6, si
telefonul Skype Linksys Cordless
Internet Telephony Kit CIT200 -
Turluianu Corrado-Nicolae din
Moinesti, judetul Bacau.

Filmele tragerilor la sorti le puteti
viziona pe DVD-ul XtremPC. Va uram
mult succes la urmatoarele
concursuri!



ERIKINETIX

SAMSUNG ELECTRONICS
Camere foto cu ecran de 3 inch

primul trimestru al anului
2007.

oferi o calitate net superioara
a imaginii, este mai economic,
iar productia sa va incepe in

Samsung Electronics a anuntat
ca a reusit producerea primului
ecran LCD cu diagonala de 3
inch, destinat camerelor foto
digitale, ce ofera suport pentru
rezolutii VGA (640x480 pixeli).
Acesta ofera un contrast de

www.samsung.com

350:1, o luminozitate de

300cd/mp si functioneaza la
frecventa de 30Hz fata de LCD-
urile normale, ce opereaza la
60Hz. Pentru a putea functiona
la aceasta frecventa ecranele
LCD pentru camerele foto
utilizeaza interfata ITU-R601,

intalnita si la tuburile

catodice. Numarul de culori pe
care le poate afisa un astfel de
display este de 260.000. Noul
mini-LCD de la Samsung va

ASUS WL-700GE

SHMSUNE

Router cu HDD si client BitTorrent

Noul WL-700gE nu este un router WiFi obisnuit.
Puterea semnalului este de trei ori mai puternica
decat la orice alt echipament din clasa sa, fiind in

VIA EPIA EK

plus dotat cu un harddisk de 160GB si trei porturi
USB 2.0 ce asigura o conectivitate sporitd. Routerul
ofera suport pentru standardele 802.11b/802.11g
precum si cele mai cunoscute standarde de
securitate: 64/128 bit WEP sau WPA/WPA2. Retelele
clasice ethernet nu sunt nici ele ignorate, acest
router fiind dotat cu patru porturi pentru conectorii
de tip RJ-45. Alte specificatii mai putin intalnite
sunt clientul BitTorrent, un firewall dar si multe
alte aplicatii configurabile prin intermediul unui
browser Web. Singurul lucru care ar putea opri pe
cineva sa achizitioneze un astfel de dispozitiv este
pretul siu, a carui valoare este de 2505.
WWW.asus.com

Placa de baza All-In-One

VIA a facut publica
aparitia unui nou
membru al seriei EPIA.
EPIA EK, este o placa de
baza in format mini-ITX
motorizata de un
procesor VIA Luke
CoreFusion. Procesorul
este gazda unui
minicentru media ce
include VIA UniChrome
IGP Pro ca solutie
grafica, dar si VIA Vinyl
VT1618 pentru partea
audio. Lista de dotari
mai include doua porturi
Ethernet (Gigabit

optional), opt porturi
USB si interfetele
SATA/PATA. Avand in
vedere faptul ca
puterea maxima
consumata este de 19W
si pentru ca se pot
instala fara nici un fel
de probleme sistemele
de operare Windows
(2000, XP si CE), dar si
Linux, aceasta placa de
baza este solutia
eficienta si economica
pentru un server de
retea.

www.via.com.tw

SISTEME

Monitoare CRT
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Proiectul Origami

Feature

PROIECTUL ORIGAMI

PC-UL ULTRAPORTABIL

Pornit de la o idee Microsoft menita sa revolutioneze modul in care oamenii interactioneaza cu
computerele, proiectul Origami inca se lupta sa-si demonstreze viabilitatea.

COMPUTERUL PERSONAL A AJUNS IN ULTIMII ANI
0 necesitate pentru un numéar mare de utilizatori,
multi dintre acestia fiind atat de atasati de
posibilitatea de a lucra nu numai la birou, ci
oriunde, incat sistemele portabile se bucura de o
popularitate din ce in ce mai mare. Avansul
tehnologic a permis reducerea dimensiunilor
(acestea fiind practic limitate doar de
dimensiunile acceptate ale ecranului), cat si
cresterea performantelor (exista in prezent
telefoane care folosesc procesoare mai puternice
decat multe sisteme de acum sapte-opt ani).

MAI MULTE OPTIUNI

Dependentilor de Internet, e-mail sau alte
activitati asociate in general cu munca la
computer (sau cu distractia, de ce nu?) piata le
ofera in acest moment o varietate bogata de
dispozitive, de la cele care incap intr-un buzunar
la cele care necesita un spate puternic pentru a
fi transportate, in ciuda aspectului de notebook.
Probabil cele mai populare dintre acestea sunt
telefoanele mobile, majoritatea modelelor
vandute in prezent permitand conectarea la
Internet, verificarea postei electronice, folosirea
mesageriei instantanee si chiar vizualizarea si
editarea documentelor de tip office. Principalul
avantaj al acestor dispozitive este ca se gasesc
tot timpul in buzunarul utilizatorului, autonomia
fiind un alt punct forte al telefoanelor mobile.
Dezavantajele sunt legate de absenta unei
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tastaturi complete (desi unele modele recente
oferd o tastatura full QWERTY), respectiv
rezolutia si dimensiunile mici ale ecranului, care
fac destul de dificil de utilizat functiile avansate
enumerate mai sus.

La polul opus se situeaza notebook-urile,
acestea oferind un ecran mare (mergand pana la
19"), putere de procesare apropiata de cea a unui
sistem desktop si autonomie de cateva ore. In
functie de destinatia acestora, notebook-urile se
impart in mai multe categorii, functionalitatea
acestora fiind intotdeauna rezultatul unui
compromis intre portabilitate, performante si
autonomie. O categorie speciala de notebook-uri
sunt tablet-PC-urile, care nu s-au bucurat insa de
prea mult succes. Principala caracteristica a unui
tablet-PC o constituie ecranul sensibil la atingere
si sistemul de operare special (Windows XP
Tablet-PC Edition) care permite exploatarea
eficientad a acestei functionalitati.

PDA-urile sunt o categorie de dispozitive
portabile care s-au bucurat de popularitate la
vremea la care telefoanele mobile nu ofereau
suficienta putere de procesare. Acestea au o
rezolutie mai mare a ecranului (QVGA sau
320x240), care este de tip touchscreen,
permitand introducerea datelor intr-un mod
natural, prin atingerea display-ului cu ajutorul
unui stylus, existand posibilitatea recunoasterii
scrisului de mana, spre exemplu, pentru un
confort maxim in utilizare. PDA-urile sunt

instrumente ideale pentru organizarea
activitatilor sau navigarea pe Internet (fiind in
general dotate cu posibilitatea conectarii wireless
la retea). in ultima vreme, majoritatea functiilor
acestora pot fi indeplinite de telefoanele
inteligente, astfel ca viitorul PDA-urilor este
incert.

UN NOU CONCEPT

La inceputul anului, Microsoft a derulat o
campanie publicitara destul de agresiva pentru un
concept misterios, cunoscut sub numele de
Proiectul Origami. Misterul din jurul acestui
proiect a fost intretinut cu grija, astfel ca, la
data cand primele prototipuri erau prezentate in
cadrul CeBIT, erau intrunite toate conditiile
pentru ca publicul sa fie avid de informatii
despre noul dispozitiv mobil. Aflat la granita
dintre tablet-PC si PDA, UMPC-ul (sau Ultra
Mobile PC) promitea sa fie gadget-ul total, in
stare sa ofere, printre altele, o autonomie de opt
ore la un pret sub 400 de dolari, pe langa
posibilitatea de a rula un software obisnuit pe un
sistem de operare de desktop (Windows Vista),
toate acestea intr-un format compact, cu
diagonala ecranului de numai 7".

Pornind de la aceste asteptari, amplificate de
misterul intretinut cu grija de partenerii implicati
in acest proiect, era aproape imposibil ca UMPC-
ul (cum a fost denumit oficial acest nou format)
sa nu dezamageasca. In aceste conditii,



prototipurile expuse in cadrul CeBIT anul acesta au
fost mai degraba dezamagitoare: pretul sarea de
1000 de dolari, autonomia abia daca depasea o
ora, iar interfata, in ciuda ecranului sensibil la
atinegere, era destul de greoaie si dificil de
operat in conditiile in care UMPC-ul trebuie tinut
totusi cu ambele maini (greutatea sa este de
aproape 1kg).

Ca avantaje, UMPC-ul are de partea sa
posibilitatile de conectare echivalente cu ale unui
notebook (ne referim aici la conexiunile WiFi,
Bluetooth, USB 2.0 sau portul extern pentru
monitor), putand indeplini, prin urmare,
aproximativ aceleasi functii ca si un PC obisnuit si
fiind capabil sa foloseasca aceleasi periferice
(mouse, tastatura, camera web, videoproiector
etc.).

DETALII HARDWARE S| SOFTWARE
Principala componenta a UMPC-ului este display-ul
sensibil la atingere, care permite introducerea
datelor intr-o maniera asemanatoare cu cea
intalnita in cazul Tablet-PC-urilor. Acesta are
diagonala de 7" si rezolutia nativa de 800x480, din
motive economice fiind preferat un format deja
raspandit pe piata, fiind folosit in special pentru
sistemele de navigatie ale automobilelor si pentru
playerele DVD portabile. In lipsa unei tastaturi
(aceasta poate fi atasata folosind portul USB 2.0
din dotare sau conexiunea Bluetooth), utilizatorul
poate folosi tastatura virtuala prin intermediul
touchscreen-ului (Dial Keys) sau poate opta pentru
folosirea unui stylus, sistemul de operare al UMPC-
ului fiind capabil s& recunoasca scrisul de mana. in
ceea ce priveste procesorul, acesta poate fi Intel
(Celeron, Pentium M, ambele in versiune ULV -
Ultra Low Voltage, pentru un maximum de
eficienta energeticd) sau VIA C7-M, frecventa de
functionare in cazul ambelor variante fiind de
1GHz. AMD nu si-a manifestat inca interesul pentru
acest proiect, neavand in acest moment in
portofoliu nici un procesor compatibil. Cantitatea
de memorie poate varia intre 256MB si 1GB, in
timp ce harddisk-ul de 1.8" are capacitatea
cuprinsa intre 20 si 60GB.

Din punctul de vedere al software-ului,
UMPC-ul este capabil, cel putin teoretic, sa ruleze
orice software scris pentru Windows XP, iar pe

viitor poate rula
Windows Vista. Totusi, pentru a putea compensa

dimensiunile reduse ale ecranului LCD, sistemul de
operare Windows XP Pro Tablet PC Edition a
necesitat ajustari la nivel de interfata, aceste
ajustari fiind cuprinse in ceea ce Microsoft a
denumit “Touch pack”. Touch pack optimizeaza
modul de lucru cu ecranul sensibil la atingere,
fiind compus din cinci aplicatii: Program Launcher
(interfata care permite organizarea programelor
pe categorii facilitdnd accesul la cele mai folosite
aplicatii), un nou skin pentru Windows Media
Player, un joc nou (Sudoku), o tastatura virtuala,
optimizata pentru actionarea cu degetele mari
(DialKeys), precum si o serie de imbunatatiri la
nivelul interfetei sistemului de operare care
permit introducerea datelor folosind
touchscreen-ul (Touch Improvements).

PIONIERII UMPC

Samsung a fost printre primii producatori care au
prezentat o versiune comerciald a UMPC, aceasta
fiind botezata Q1. Alti producéatori care au anuntat
ca vor produce UMPC-uri sunt ASUS, AMtek si
Founder, toate aceste companii alegand
procesoarele Intel pentru dezvoltarea acestor
produse. O companie japoneza, PaceBlade, a
anuntat producerea unui UMPC botezat
SmartCaddie, care urmeaza sa foloseasca
procesorul C7-M al VIA. Nici unul dintre aceste
modele nu exceleaza la capitolul autonomie,
pretul fiind si acesta comparabil, intre 900 si
1.200USD. Din acest punct de vedere, UMPC-ul
este mult mai scump decat un PDA, dar ceva mai
ieftin decat un Tablet PC. Din punctul de vedere al
performantelor insa, UMPC-ul a mostenit numai
defectele celor doud categorii, fiind chiar mai
incomod in utilizare decat un PDA (fiind mult mai
greu si voluminos decat acesta) si avand in acelasi
timp autonomie sensibil inferioara celei a unui
Tablet PC.

Un eventual succes al acestui concept ar putea ||
fi inegistrat in conditiile in care pretul ar scadea
mai mult spre pragul psihologic de 500 USD, iar
autonomia s-ar apropia mai mult de ceea ce ofera
in acest moment un notebook din categoria thin
and light. Cu o distributie eficienta si un
marketing inteligent, UMPC-ul ar putea deveni
gadget-ul preferat al multor categorii de
utilizatori, de la oameni de afaceri dornici de mai

multa mobilitate la tinerii in cautarea unui
mod nou de exprimare a personalitatii.

CONCLUZIE
Un search dupa cuvantul UMPC pe Google
sau alt motor de cautare scoate in
evidenta o abundenta de rezultate, unele
apartinand Microsoft, altele
independente, ba chiar unele dedicate
special acestui subiect, semn ca
marketingul Microsoft, dar si al
partenerului sau de proiect, Intel, da
rezultate. Cu toate acestea, Proiectul
Origami, cum a fost denumit initial, mai
are inca multe de dovedit, reactiile dupa
testarea primelor produse comerciale fiind mai
degraba reci si retinute.
Cristian Agatie

GAME PLUS

» MB ASUS ABN-SLI SE, Sk939, nF4,
HT1000, 4DCh, SATA2, RAID, PCIE, GbL

» Athlon 64 3200+ Socket 939, PIB

» DDR400 1GB PC3200 TSOP

» HDD '250GB Samsung SpinPoint,
7200rpm, 8MB, SATA300, FDB

» ASUS DVDnR/RW DLn8x/DVDRAM
5X/16x8x16x6x, quiet, black =

» ASUS GF6600GT,PCI-E,256MB, 128Bit,

_ 2ns DDR3, 500/1000Mhz, DVI,TV

» Gase midi Extreme,400W CE, USB,
LCD Therm, Silver-black

j S » Lj{}ux

» MS Kit Basic Black Value Pack PS2

“Pretunle nu contin TWA

In orasul tau
parteneri

— r——

_— . m—
e

reteaun ae

prin

— 3

08008 - TWISTER

‘ 08008 - 89478

telverde www.twister.ro




hardware

Primele placi AM2

Ultima ora

Feature

Teste comparative Versus

Laborator

Hardmail Topuri

PRIMELE PLACI AM2
CHIPSETURI NOI PENTRU ATHLON64

Nu cu mult timp in urma, AMD a lansat cea de-a treia platforma Athlon64 in mai putin de trei
ani de la introducerea acestei categorii de procesoare, iar in ultimele luni au aparut tot mai
multe placi de baza compatibile, o mare parte dintre ele cuprinse in articolul urmator.

MAREA MODIFICARE ADUSA DE AMD O
reprezinta adoptarea memoriilor DDR2 care nu
sunt compatibile din punct de vedere fizic cu
predecesoarele DDR. A fost nevoie astfel si de
inlocuirea placilor de baza, cu toate ca o parte
din chipset-urile mai vechi compatibile cu
socket-urile 939 si 754 (primele doua metode
de impachetare ale procesoarelor Athlon64)
suporta noile procesoare. Platforma poarta
numele AM2 si dispune de 940 de pini, iar
procesoarele corespunzatoare accepta memorii
DDR2 cu frecventa maxima de 800MHz. Cei ce
vor dori sa faca trecerea la procesoare AMD de
ultima generatie vor fi nevoiti sa schimbe, pe
langa aceasta, si memoriile si placa de baza, o
investitie destul de serioasa, iar daca solutia
de racire propusa de AMD nu va multumeste
costurile vor creste, caci multe dintre vechile
coolere nu sunt compatibile cu noul socket.

Cel mai important producator de
chipset-uri pentru AMD este NVIDIA, care a
pregatit cea de-a cincea familie nForce pentru
mult asteptata lansare. Astfel, la test au sosit
din abundenta placi de baza motorizate de
diferite variante nForce5. Pe langa acestea,
si-au facut aparitia si placi bazate pe nForce4,
ULI M1967 si un reprezentant ATI, solutii care
in mare parte nu au dezamagit si s-au dovedit
cel putin la fel de rapide precum cele
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nForce5. Dupa cum s-a putut vedea intr-un
articol precedent in XtremPC, in care am
prezentat mai pe larg platforma AM2, aceasta
nu aduce un spor de performanta consistent, ci
mai degraba insesizabil. In toata aceasta
schimbare este de salutat pentru AMD ca a
reunit gamele de procesoare Sempron,
Athloné64 si Athlon64 X2 sub acelasi socket.

PROCEDURA DE TESTARE

Probabil cea mai importanta componenta a
testului, in afara de placile propriu-zise, este
procesorul, un Athlon64 X2 4600+ tactat la
2.4GHz, oferit prin amabilitatea companiei ISA
Hardware, Master Distributor AMD pentru
Romania. Acesta poate rula cu memoriile
tactate la maximum 800MHz si dispune de
512KB cache L2 pentru fiecare dintre cele
doud nuclee. Ca memorii am utilizat un kit
GelL dual channel 2x512MB DDR2-800 ale carui
latente au fost setate la 4/4/4/12 2T. Ca
accelerator grafic am folosit o solutie Radeon
X1900XTX “built-by-ATI”.

Testele au fost impartite in aplicatii de uz
general si jocuri. Ambele au contribuit in mod
egal la nota finala, la care s-au adaugat 10%
din punctajul obtinut la capitolul dotari.

in jocuri am utilizat rezolutia minima
(640x480) cu setarile de calitate la cel mai mic

nivel. Suitele 3D sintetice au fost rulate la
parametrii standard. Testul de arhivare s-a
efectuat asupra directorului i386 din kit-ul de
instalare Windows, pentru comprimarea audio
am transformat un fisier WAV in MP3 folosind
Audiograbber, in timp ce pentru comprimarea
video am folosit o secventa DVD care a fost
transformata in MPEG-4 utilizand codec-ul Xvid
cu ajutorul Auto Gordian Knot 2.27.

CONCLUZIE

De la integrarea controllerului de memorie in
procesoarele AMD, diferentele de performanta
dintre placile de baza compatibile cu Athlon64
s-au diminuat, asa cum este si cazul de fata.
Am remarcat si salutam revenirea ABIT pe o
pozitie fruntasa, asa cum ne obisnuise in
trecut, semn ca problemele prin care a trecut
compania au fost depasite. De remarcat au
fost si prestatiile placilor de baza motorizate
de chipset-ul ULi M1967, care au reusit sa
ocupe, surprinzator, primele doua pozitii la
categoria mainstream.

La achizitionarea unei placi de baza AM2
trebuie avute in vedere si pachetul de dotari,
nivelul de zgomot facut de ventilatoarele
acesteia si, pentru pasionati, optiunile de
overclocking din BIOS.

Stefan Matei
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Primele placi AM2

Ultima ora

Rezultate placi de baza

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

Hardmail

Topuri

Compresie video VOB-AVI sec. (High End)

Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H

ASUS Crosshair
Gigabyte GA-M59SLI-S5
MSI K9N SLI Platinum

ASUS M2N32 WS Professional

DFI Infinity NF Ultrall-M2
Gigabyte GA-M57SLI-S4
ABIT KN9 SLI

| foarte bun

Valorile mai mici sunt mai bune.

Compresie video VOB-AVI sec. (Mainstream)

ASRock AM2XLI-eSATA2
MSI K9NU Neo-V

MSI KON Neo-F

DFI Infinity NF-M2
Gigabyte GA-M55plus-S3G
ECS nFORCE4M-A

ECS RS485M-M

ASUS M2N-E

MSI KONGM-L

ECS C51GM-M

| foarte bun

698 Lei 36 luni

926 Lei
926 Lei

septembrie 2006

36 luni
36 luni

465 ABIT KN9 SLI 30255

470 Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 30081

471 MSI K9N SLI Platinum 29925

471 Gigabyte GA-M59SLI-S5 29357

474 Gigabyte GA-M57SLI-S4 29322

484 ASUS M2N32 WS Professional 29321

492 DFI Infinity NF Ultrall-M2 29086

515 ASUS Crosshair 29048

0 260 520 0 15500 31000
bun satisfacator M slab M foarte slab | foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab
Valorile mai mici sunt mai bune. 3DMark2001 (Mainstream) Valorile mai mari sunt mai bune.

475 Gigabyte GA-M55plus-S3G 29179

481 481 MSI K9NU Neo-V 28914 28914
489 489 MSI KON Neo-F 28895 28895
498 498 ASRock AM2XLI-eSATA2 28813 28813
503 503 ASUS M2N-E 28195 28195
520 ECS nFORCE4M-A 27892 27892
522 ECS C51GM-M 27848 27848
637 MSI KINGM-L 27544

0 325 650 0 15000 30000

bun satisfacator M slab M foarte slab | foarte bun bun satisfacator M slab M foarte slab

Distribuitorii Gigabyte

Depozitul de Calculatoare
RHS Company

3DMark2001 (High End)

Valorile mai mari sunt mai bune.

Gigabyte GA-M59SLI-S5

Produsul de top al gamei AM2 de
la Gigabyte este GA-M59SLI-S5.
Se evidentiaza prin dotari, cum
ar fi un sistem de racire pasiv
pentru chipset si MOS-FET-uri,
prezenta unui port PCI-Express
x8 pe care poate fi montata o a
treia placa grafica, precum si
doué chip-uri de BIOS. in pachet
regasim un bracket PCl ce ofera

doud canale SATAIl externe.
Cum este si normal pentru un
produs de top, BIOS-ul ofera
multiple facilitati de
overclocking.

PERFORMANTE

Cum era de asteptat,
rezultatele au valori ridicate
gratie chipset-ului nForce 590

SLI MCP, insa nu indeajuns
pentru ca GA-M59SLI-S5 sa fie
declarata castigatoare.

CONCLUZIE

Daca sunteti in cautarea
maximului de performanta pe
platforma AM2, solutia Gigabyte
de fata reprezinta o solutie de

Chipset: nForce 590 SLI MCP - Sloturi: 2xPCI-E x16, 1xPCI-E x8, 2xPCI-E 1X, 2xPCl - Conectori: 4xUSB,
1xFirewire, 2xe-SATA, 2xGigabit LAN, S/PDIF optic - SATA / ATA: 6 / 1 - RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1 / Nu

Racire pasiva: Da - Overclocking HTT: 100-500MHz - Extra: SLI, Dual BIOS

ASUS Crosshair

Crosshair este nava-amiral a
ASUS pentru platforma AM2 ce
are la baza chipset-ul NVIDIA
nForce 590 SLI. Dotarile placii
sunt numeroare: dispozitiv Post
Code, trei senzori de
temperaturd, card audio
detasabil, precum si un set de
“soricei” pentru aranjarea
cablurilor in interiorul carcasei.

Chipset-ul si MOS-FET-urile sunt
racite pasiv de un sistem de
radiatoare unite intre ele de trei
heat-pipe-uri, cérora li se pot
atasa un ventilator livrat in
pachet.

PERFORMANTE
Crosshair ofera performante
remarcabile, gratie chipset-ului

luat in calcul.

de ultima generatie insa, cu
toate acestea, nu a reusit
ocuparea primului loc.

CONCLUZIE

ASUS Crosshair e un campion al
dotarilor, performanta si
capacitatea de overclocking
fiind, de asemenea, doua dintre

Chipset: nForce 590 SLI MCP - Sloturi: 2xPCI-E x16, 1xPCI-E 4X, 3xPCI - Conectori: 6xUSB, 2xFirewire, 2 x
eSATA, 2xGigabit LAN, S/PDIF optic/coaxial - SATA / ATA: 6 / 1 - RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1 / Nu
Récire pasiva: Da - Overclocking HTT: 200-400MHz -

Extra: SLI, Senzori temperatura, LCD Poste Code

atuurile ale sale.
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544 Lei

544 Lei

491 Lei

655 Lei

609 Lei

36 luni

36 luni

24 luni

36 luni

36 luni

Skin
Best Computers/Diverta

REDACTIE

IT Direct

Partenerii Foxconn

Ultra PRO Computers

MSI K9N SLI Platinum

KI9N SLI Platinum face parte din
gama de top a placilor de baza
MSI motorizate de chipset-ul
NVIDIA nForce 570 SLI MCP. Pe
placa de baza regasim chip-ul
corespunzétor tehnologiei Dual
Core Cell, ce faciliteaza
exploatarea la maximum a
capacitatilor placii si de catre
utilizatorii mai putin avansati.

Printre multe cabluri SATA, in
cutie este livrat si un dispozitiv
Post Code al cérui scop este
acela de a afisa diverse coduri
de eroare in cazul functionarii
defectuoase a placii.

PERFORMANTE
Placa s-a facut remarcata la
testul de comprimare video, pe

Primele placi AM2

care a reusit sa-l termine in mai
putin de opt minute, asta si
datorita unei latimi de banda a
memoriei ceva mai ridicate.

CONCLUZIE

Cei care vor sa exploateze
taramurile overclocking-ului isi
pot pune bazele in K9N SLI

Chipset: nForce 570 SLI MCP - Sloturi: 2xPCI-E x16, 2xPCI-E 1X, 3xPCI - Conectori: 6xUSB, 3xFirewire,
2xGigabit LAN, S/PDIF optic/coaxial - SATA / ATA: 6 / 1 - RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1, 5/ Nu - Racire pasiva:

Da Overclocking HTT: 200-425MHz « Extra: SLI, Post Code, Dual Core Cell

ABIT KN9 SLI

ABIT se prezintd la test cu un
produs de top, in stilul
caracteristic companiei. Cand
spun de top ma refer la
prezenta tehnologiei SLI,
includerea unor numeroase
dotari, cum ar fi doud porturi
Gigabit LAN, doua Firewire,
racire pasiva prin intermediul
Silent-OTES, precum si sase

porturi USB disponibile. in lista
cu dotari putem trece si
optiunile avansate de
overclocking prezente in BIOS.

PERFORMANTE

Performantele placii sunt
ridicate in comparatie cu cele
ale altor produse ce utilizeaza
acelasi chipset, KN9 SLI, reusind

sa treacd de bariera celor
30.000 de puncte in 3DMark2001.

CONCLUZIE

Placa se recomanda in special
utilizatorilor avansati, KN9 SLI
fiind un produs ce nu se
preteaza a fi folosit la
parametrii de functionare

Chipset: nForce 570 SLI MCP - Sloturi: 2xPCI-E x16, 2xPCI-E 1X, 2xPCI - Conectori: 6xUSB, 2xFirewire,
2xGigabit LAN, S/PDIF optic - SATA / ATA: 6 / 1 - RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1, 5/ Nu - Racire pasiva: Da

Overclocking HTT: 200-400MHz - Extra: SLI, Silent-OTES

Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H

Am ramas impresionati de
dotarile incluse in cutia placii.
Astfel, prin intermediul unor
bracket-uri PCI, numarul
porturilor USB disponibile creste
la zece, iar al celor Firewire la
patru. De asemenea, cele sase
porturi SATA dispun fiecare de
cablu de date. Impresionant este
si BIOS-ul, unul dintre cele mai

complexe din test, ceea ce face
ca placa sa devina un concurent
serios pentru ABIT sau DFI.

PERFORMANTE

Foxconn se claseaza printre
fruntasele testului, in principal
datorita utilizarii celui mai
rapid chipset la ora actuala:
NVIDIA nForce 590 SLI. Cu

ajutorul optiunilor de
overclocking am reusit sa
ridicam frecventa procesorului
la 3GHz fara prea mari eforturi.

CONCLUZIE

Un produs complet din toate
punctele de vedere ce va
multumi orice utilizator, insa la
un pret pe masura.

Chipset: nForce 590 SLI - Sloturi: 2xPCI-E x16, 1xPCI-E x4, 1xPCI-E 1X, 2xPCl - Conectori: 10xUSB,

4xFirewire, 2xGigabit LAN, S/PDIF optic - SATA / ATA: 6 / 1 - RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1 / Nu - Racire pasiva: m

Nu - Overclocking HTT: 100-500MHz - Extra: SLI

Gisabyte GA-M57SLI-S4

Prezenta tehnologiei SLI si
facilitatile oferite de BIOS
recomanda placa utilizatorilor
pretentiosi, insa capitolul dotari
parca se rezuma doar la aceste
aspecte. Ofera in schimb
strictul necesar: patru porturi
USB, unul Gigabit LAN si unul
Firewire. Racirea chipset-ului se
realizeaza pasiv printr-un

radiator de dimensiuni mari, a
carui amplasare nu impiedica
montarea placilor de extensie.

PERFORMANTE

Rezultatele sunt ceva mai mici
decat resul placilor motorizate
de acelasi chipset, insa
diferenta este insesizabila in
teste. Placa s-a lasat cu greu

convinsa sa ruleze cu memoriile
la 800MHz, fiind necesara o
documentare amanuntita pentru
setarea timpilor de acces.

CONCLUZIE

Cei care sunt in cautarea unei
platforme SLI fara alte pretentii
in ceea ce priveste dotarile se
pot orienta catre GA-M57SLI-S4.

Chipset: nForce 570 SLI MCP - Sloturi: 2xPCI-E x16, 3xPCI-E 1X, 2xPCI - Conectori: 4xUSB, 1xFirewire,
1xGigabit LAN, S/PDIF optic/coaxial - SATA / ATA: 6 / 1 - RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1, 5/ Nu - Racire pasiva:
Da + Overclocking HTT: 200-300MHz - Extra: SLI

septembrie 2006
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36 luni
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ProCA Romania

Feature

Teste comparative

DFI Infinity NF Ultrall-M2

DFI s-a prezentat la test cu un
produs bazat pe un chipset mai
vechi, NVIDIA nForce4 Ultra,
dezvoltat pentru procesoarele
Athlon64 pe Socket 939. Asa cum
DFI ne-a obisnuit, BIOS-ul este
plin de optiuni de overclocking.
Din pacate, memoria poate lucra
la maximum 667MHz, chiar daca
in BIOS este trecutd valoarea de

Versus Laborator

800MHz. Aspectul placii este
unul aerisit. De mentionat
amplasarea sloturilor de
memorie intre soclul
procesorului si panelul cu
conectori.

PERFORMANTE
Practic, controller-ul de
memorie din procesorul de test

Hardmail

Topuri

a tactat memoria la 600MHz,
ceea ce ne-a permis astfel sa
rulam cu latente mici 3/4/4/8.
Nu s-a reusit astfel suplinirea
pierderii in frecventa, totusi
rezultatele au fost ridicate.

CONCLUZIE
Infinity NF Ultrall-M2 ofera
calitate DFI la pret redus.

Chipset: nForce4 Ultra - Sloturi: 2xPCI-E x16, 1xPCI-E 1X, 3xPCI - Conectori: 4xUSB, 1xFirewire, 1xGigabit
LAN, S/PDIF optic/coaxial « SATA / ATA: 4 / 2+ RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1 /0, 1, 0+1 - Racire pasiva: Nu

Overclocking HTT: 200-450MHz - Extra: N/A

ASUS M2N32 WS Professional

Dupa cum se poate deduce si
din nume, M2N32 WS
Professional este adresata
sistemelor workstation, insa

la o privire mai atenta asupra
BI1OS-ului regédsim si o
multitudine de optiuni de
overclocking. Pe PCB regasim,
ca de altfel pe majoritatea
placilor de baza profesionale, si

porturi PCI-X. Chiar daca
utilizeaza cel mai rapid chipset
NVIDIA, de racirea acestuia se
ocupa un sistem pasiv de
radiatoare din cupru unite
printr-un heat-pipe.

PERFORMANTE
Performantele sunt de top, la
nivelul oferit de chipset-ul

nForce 590 SLI MCP, insa fara a
excela in fata concurentilor
similari.

CONCLUZIE

Indiferent in ce domeniu veti
dori sa folositi M2N32 WS
Professional, placa nu va va
dezamagi, cel putin noua ne-a
lasat o impresie placuta.

Chipset: nForce 590 SLI MCP - Sloturi: 2xPCI-E x16, 1xPCI-E x1, 1xPCl, 2xPClI-X + Conectori: 6xUSB,
2xFirewire, e-SATA, 2xGigabit LAN, S/PDIF optic/coaxial + SATA / ATA: 10 / 1 - RAID SATA / ATA:
0, 1, 0+1 / Nu Racire pasiva: Da - Overclocking HTT: 200-400MHz - Extra: SLI, ASUS Array MIC

MSI K9N Neo-F

MSI K9N Neo-F se afla cu un
nivel mai jos al dotarilor fata
de produsele de top, dar nivelul
de performanta ramane ridicat
datorita utilizarii unui chipset
de ultima generatie. Placa se
prezinta sub format ATX redus,
latimea sa fiind ceva mai mica,
20cm, insa acest aspect nu
influenteaza negativ dotarile.

Astfel, regasim pe PCB patru
porturi SATA Il configurabile
RAID, patru sloturi de memorie,
precum si sase canale USB
aditionale.

PERFORMANTE
Cu chipset-ul apartinand
familiei NVIDIA nForce5, K9N

Neo-F ofera performante de nivel

mediu, dar care pot fi marite cu
ajutorul optiunilor avansate de
overclocking prezente in BIOS.

CONCLUZIE

MSI KON Neo-F se adreseaza
utilizatorului mai putin
pretentios, dar care totusi nu
vrea sa faca rabat la calitate si

Chipset: nForce 550 MCP - Sloturi: 1xPCI-E x16, 2xPCI-E 1X, 3xPCl - Conectori: 4xUSB, Gigabit LAN
SATA / ATA: 4 / 1 + RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1/ Nu -

Extra: N/A

£CS RS485M-M

Singura concurenta din test
motorizatd de chipset ATI este
ECS RS485M-M, placa ce dispune
de accelerator grafic integrat
Radeon X300. Platforma este
compatibila cu memoriile
DDR2-800 insa, neexistand
optiuni de modificare a
tensiunii de alimentare a lor,
modulele au rulat doar la

600MHz. Atat northbridge-ul,
cat si southbridge-ul sunt racite
de doua radiatoare de
dimensiuni mici, care pe durata
testelor nu s-au incalzit excesiv.

PERFORMANTE

Per ansamblu, rezultatele
incadreaza placa la coada
clasamentului, in principal din

Racire pasiva: Da + Overclocking HTT: 200-300MHz

performanta.

cauza parametrilor de
functionare ai memoriei, dar si
a chipset-ului de generatie mai
veche.

CONCLUZIE

ECS RS485M-M isi gaseste locul
in PC-ul de birou pentru care
dotarile si performanta nu sunt
cele mai importante aspecte.

Chipset: ATI RS485 + ATI SB460 - Sloturi: 1xPCI-E x16, 1xPCI-E 1X, 2xPCl - Conectori: 4xUSB, 10/100 LAN

SATA / ATA: 4 / 1 - RAID SATA / ATA: 0, 1 / Nu - Racire pasiva: Da - Overclocking HTT: 200-500MHz - Extra:

N/A



pinnacle.

A division of Avidl

TV oricand, oriunde
si cum iti dorestil

Pinnacle PCTV Hybrid Pro Stick

Cea mai buna metoda pentru a
urmari programele TV pe calculator

Opreste programul TV si reporneste-| fara a pierde
o secunda muliumita functiei TimeShifting

inregistreaza programele TV preferate cu functia usor
de programat Electronic Program Guide (EPG)

Alege salvarea programelor TV preferate in format MPEG-2
sau DivX pe hard drive sau inregistreaza direct pe DVD

Bucura-te de radio digital (daca este disponibil) si Internet
radio si in plus de toate fisierele media de pe calculator

Mini telecomanda si antena mobila incluse

Bucuresti, Calea Grivitel 397, 5.. u Itra PRO

Tel: 031-805.63.50 5|
email: office@ktech.ro; PRO Computers

magazin on-line: www.ultrapro.ro  ultrabuni in calculatoare



hardware

Primele placi AM2

Ultima ora

229 Lei
229 Lei

36 luni
36 luni

Best Computers/Diverta
Skin

245 Lei
245 Lei

36 luni
36 luni

Best Computers/Diverta
ProCA Romania

469 Lei 36 luni Distribuitorii Gigabyte

¥ ALEGERE
REDACTIE!

402 Lei 36 luni Ultra PRO Computers

septembrie 2006

Feature

Teste comparative

MST KINGM-L

MSI adreseaza modelul KONGM-L
pietei de PC-uri compacte, de
birou, unde pretul este un
factor important. Pentru
segmentul din care face parte,
un atu al placii il reprezinta
integrarea unui chip grafic 3D,
ce elimina astfel necesitatea
achizitionarii unei placi video
separate.

Versus

Laborator

PERFORMANTE

Din cauza lipsei optiunilor
avansate din BIOS, placa a rulat
cu memoriile setate la 600MHz
si timpi de acces mari, ceea ce
i-a influentat latimea de banda
a acesteia, raportata de SiSoft
Sandra la 4659MB/s. Totusi, in
aplicatii uzuale si jocuri,
caderea de performanta a fost

Hardmail

Topuri

mica. Scorul raportat de
3DMark06, de 5850 de puncte,
plaseaza placa la nivelul
celorlalti concurenti.

CONCLUZIE

KINGM-L nu exceleaza, ofera in
schimb un nivel rezonabil de
performanta si strictul necesar

Chipset: GeForce 6100 + nForce 410 - Sloturi: 1xPCI-E x16, ixPCI-E 1X, 2xPCl - Conectori: 4xUSB, 10/100

LAN « SATA / ATA: 2 / 2 - RAID SATA / ATA: Nu / Nu - Racire pasiva: Da - Overclocking HTT: N/A - Extra: N/A

£CS CS1GM-M

C51GM-M integreaza in chipset
acceleratorul grafic NVIDIA
GeForce 6100, caruia i se pot
aloca din RAM pana la 128MB.
Placa se prezinta in format
micro-ATX, iar racirea
chipset-ului se realizeaza pasiv.
Am remarcat in BIOS prezenta
optiunilor de overclocking, dar
intr-un numar mai restrans,

precum si posibilitatea alegerii
frecventei memoriei, insa nu si
a timpilor ei de acces.

PERFORMANTE

in practica, placa a rulat la
DDR2-600, tensiunea maxima de
1.95V pentru memorii nefiind
suficienta pentru frecventa
maxima. Scorul a fost astfel

influentat, in 3DMark2001 fiind |
ceva mai mic de 28.000 de
puncte.

CONCLUZIE

Pentru utilizatorii fara prea
mari pretentii ECS C51GM-M
este o solutie de luat in calcul
ale carei atuuri sunt chip-ul
grafic integrat si silentiozitatea.

Chipset: GeForce 6100 + nForce 410 - Sloturi: 1xPCI-E x16, 1xPCI-E 1X, 2xPCl - Conectori: 4xUSB, 10/100
LAN - SATA / ATA: 2 / 2 + RAID SATA / ATA: 0, 1/ 0, 1 - Racire pasiva: Da - Overclocking HTT: 200-300MHz

Extra: N/A

Gigabyte GA-M55plus-S3G

Desi chipset-ul format din
GeForce 6100 si nForce 430 este
in general adresat gamei entry
level, Gigabyte a dezvoltat ceva
mai mult cu GA-M55plus-S3G.
Astfel, placa este in format ATX
redus (20cm latime), ofera
patru sloturi de memorie, un
port Firewire, precum si
posibilitatea configurarii in RAID

a celor patru canale SATA.
Evident, placa este dotata cu
accelerator grafic integrat
corespunzator chipset-ului.

PERFORMANTE

Rezultatele la teste sunt
ridicate, foarte apropiate de
cele obtinute de placi
motorizate de chipset-uri mai

noi. Latimea de banda a
memoriei nu a depasit
6000MB/s, cu toate ca aceasta a
rulat la 800MHz.

CONCLUZIE

Pentru un pret rezonabil,
GA-M55plus-S3G ofera niveluri
relativ ridicate ale dotarilor si

Chipset: GeForce 6100 + nForce 430 - Sloturi: 1xPCI-E x16, 2xPCI-E 1X, 4xPCl - Conectori: 4xUSB,

1xGigabit LAN, 1xFirewire - SATA / ATA: 4 / 2 « RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1, 5/ Nu +

Overclocking HTT: 200-300MHz - Extra: N/A

ASUS M2N-E

ASUS M2N-E este un produs
adresat pasionatilor de
overclocking, insa prezinta un
mare neajuns: tensiunea de
alimentare maxima pentru
memorii este 1.95V. Din lista
dotarilor am remarcat sistemul
de rdcire avansat al
MOS-FET-urilor si chipset-ului
ale caror radiatoare din cupru

sunt unite printr-un heat-pipe.
Placa dispune de sase canale
SATA Il, patru porturi USB, insa
nici unul Firewire.

PERFORMANTE

Testele au fost rulate cu
frecventa memoriilor setatd in
BIOS la 667MHz, ceea ce ne-a
permis sa scadem timpii de

Récire pasiva: Da

performantei.

acces pana la 3/4/4/8 1T. Chiar
si asa rezultatele nu au fost
influentate remarcabil,
comportamenul placii fiind unul
de nivel mediu.

CONCLUZIE

M2N-E ar fi obtinut un loc mai
bun daca ar fi permis rularea cu
memoriile la 800MHz.

Chipset: nForce 570 Ultra MCP - Sloturi: 1xPCI-E x16, 1xPCI-E x4, 2xPCI-E 1X, 2xPCI - Conectori: 4xUSB,
1xGigabit LAN, S/PDIF coaxial - SATA / ATA: 6 / 1 - RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1 / Nu - Racire pasiva: Da
Overclocking HTT: 200-400MHz - Extra: N/A



Q
ALTEC LANSING

POWERED AUDIO

WeRESS puternic cu
. isobaric
ara fir

: - - ™
- -
SOUND FIELD XPANDER
I TE—

“plug+play”

| T 00ee0
& 25  FX4021




hardware

Primele placi AM2

290 Lei 36 luni

225 Lei
255 Lei

36 luni
36 luni

256 Lei 24 luni

220 Lei

36 luni

septembrie 2006

Ultima ora

IT Direct

Best Computers/Diverta
Skin

RHS Company

ProCA Romania

Feature

Teste comparative

Versus Laborator

DFI Infinity NF-M2

Infinity NF-M2 se aseamana in
mare masurd cu NF Ultrall-M2,
diferentele constand in
utilizarea unui chipset mai slab,
NVIDIA nForce4, si a unei asezari
diferite a componentelor pe
PCB. De asemenea, placa
dispune de doar un singur slot
PCI-Express x16. Asemanarile se
continua si la facilitatile oferite

de BIOS. Racirea chipset-ului se
face activ cu un cooler de profil
mic, a carui viteza a
ventilatorului poate fi
controlata din BIOS.

PERFORMANTE

Placa ofera un nivel ridicat al
performantelor pentru categoria
mainstream din care face parte.

Hardmail

Topuri

Chiar daca chipset-ul este de
generatie mai veche, DFI a
reusit sa obtind cu acesta
performante asemanatoare cu
cele ale familiei NVIDIA nForce5.

CONCLUZIE
DFI Infinity NF-M2 ofera
performante ridicate la un pret

Chipset: nForce4 - Sloturi: 1xPCI-E x16, 2xPCI-E 1X, 3xPCl + Conectori: 4xUSB, 1xFirewire, 1xGigabit LAN,
S/PDIF coaxial « SATA / ATA: 4 / 2 - RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1 /0, 1, 0+1 - Racire pasiva: Nu - Overclocking

HTT: 200-450MHz - Extra: N/A

MSTK9NU Neo-V

Chipset-ul ULi M1697 e tot mai
folosit de producatorii placilor
de baza, iar MSI nu face
exceptie. Principalul sau atu il
reprezinta performanta la pret
redus. Optiunile de overclocking
din BIOS sunt numeroase, mai
ales pentru o placa de baza din
categoria mainstream. Astfel, se
poate mari frecventa HTT pana

la 350MHz. Parametrii de
functionare ai memoriei pot fi
si ei modificati, iar tensiunea
maxima de alimentare a
acesteia este de 2V.

PERFORMANTE

Nivelul de performanta etalat
de ULi M1697 ne-a uimit inca o
data, in cazul MSI implementat

accesibil.

ceva mai bine, 28.914 puncte in
3DMark2001, respectiv 5.517
puncte in PCMark05.

CONCLUZIE

Facand exceptie de micile
lipsuri ale capitolului dotari,
MSI K9NU Neo-V se recomanda
ca solutie de top a categoriei
mainstream AM2.

Chipset: ULi M1697 « Sloturi: 1xPCI-E x16, 1xPCI-E 1X, 3xPC| + Conectori: 4xUSB, 10/100 LAN - SATA / ATA:
4/ 2 - RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1, 5/ Nu - Récire pasiva: Da + Overclocking HTT: 200-350MHz - Extra: N/A

ASRock AM2XLI-eSATA2

ASRock integreaza pe
AM2XLI-eSATA2 o solutie single
chip bazata pe ULi M1697. Placa

care cu greu reuseste sa isi
indeplineasca indatoririle,
simtindu-se necesitatea unui

180 de cadre pe secunda in Half
Life 2. De remarcat latimea de
banda a memoriei, 7724MB/s,

dispune de tehnologia Dual ventilator. valoare depdsita doar de placile
Graphics XLI care in combinatie de top din acest test.
cu un patch software, face PERFORMANTE

CONCLUZIE

AM2XLI-eSATA2 se dovedeste o
implementare reusita a unui
chipset fara prea mari pretentii.

posibila utilizarea a doua placi
grafice configurate in mod SLI.
Chipset-ul este racit pasiv, cu

un radiator de dimensiuni mari,

Scorurile obtinute in jocuri sunt
printre cele mai bune de la
categoria mainstream, fiind
putine placile care au depasit

Chipset: ULi M1697 - Sloturi: 2xPCI-E x16, 2xPCI-E 1X, 3xPCl - Conectori: 4xUSB, 10/100 LAN, 2 x eSATAII
SATA / ATA: 4/ 2 + RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1, 5 / Nu - Racire pasiva: Da - Overclocking HTT: 150-450MHz
Extra: Dual Graphics XLI (SLI)

£CS nFORCE4M-A

nFORCE4M-A integreaza
chipset-ul nForce4-4x, mezinul
clasei sale. Astfel, ECS ataca
clasa de utilizatori
nepretentiosi si sensibili la pret.
Dotarile nu sunt numeroase si
oferda doar strictul necesar unei
utilizari de birou: patru porturi
USB si un controller de retea
10/100. Optiunile de

overclocking din BIOS sunt
reduse si nu sunt sustinute si de
posibilitatea modificarii
tensiunilor de alimentare ale
vreunei componente.

asupra rezultatelor, care, dupa
cum se poate vedea si din
tabel, au fost destul de reduse.

CONCLUZIE

ECS nFORCE4M-A se recomanda
a fi utilizata in sisteme de birou
in compania unui procesor
Sempron. Altceva mai rapid ar fi
tinut in loc de platforma.

PERFORMANTE

Nici nFORCE4M-A nu a reusit sa
lucreze cu memoriile la
800MHz, aspect ce se reflecta

Chipset: nForce4-4x - Sloturi: 1xPCI-E x16, 2xPCI-E 1X, 3xPCl + Conectori: 4xUSB, 10/100 LAN - SATA / ATA:

4/ 2 - RAID SATA / ATA: 0, 1, 0+1 /0, 1, 0+1 - Racire pasiva: Nu - Overclocking HTT: 200-300MHz - Extra:



Unghi Diferit, Vizualizare Diferita

Cu monitorul LCD ASUS PW191,
widescreen 16:10 si capacitate
90°, nu vei mai pierde

Rock Solid - Heart Touching clac
a apor tul wide 16:10 este cel mai pntrivit pentru vederea umana AS U S PW I 9 'I

® Pombllltatea_de rotire la 99"— satisface cerintele profesionistilor LED Moeniltor
Panel de calitate Color Shine

Tehnologia ASUS SPLENDID™ Video Intelligence pentru WWW.asus.com
culori vii

= Economiseste spatiul cu ajutorul sistemului de fixare pe perete
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TOAMNA ASTA SE POARTA 19"

Atingerea limitelor tehnologice in ceea ce priveste timpul de raspuns prefigureaza un razboi al
preturilor, dar si al dotarilor. Diagonala de 19" se impune ca un nou standard.

DIN CE IN CE MAI MULTA LUME CUMPARA IN

ultima vreme monitoare LCD, fie pentru un sistem
nou achizitionat, fie pentru inlocuirea clasicului CRT
care ocupa jumatate de birou. In afara faptului ca
este "trendy" (prezenta sa innobileaza orice birou),
un monitor LCD este economic, ocupa spatiu putin si,
mai ales, asigura confortul ochilor. In plus, progresul
tehnologic a facut ca timpul de raspuns sa nu mai fie
o problema, majoritatea covarsitoare a modelelor
existente acum pe piata afisand valori sub 8ms,
mergand pana la 2ms in cazul modelelor de gaming.

TENDINTE

Uniformitatea ofertei in ceea ce priveste timpul de
raspuns a mutat interesul companiilor mari

(Samsung, LG, Philips, BenQ) cétre alte domenii, cum
ar fi cel al preturilor. Un ecran LCD performant poate
fi cumparat pentru o suma din ce in ce mai
rezonabild, astfel incat e normala promovarea
monitoarelor cu diagonala mare, 19" devenind
practic un standard in zilele noastre. In acelasi timp,
se simte tendinta producatorilor de a-i oferi cat mai
multe accesorii cumparatorului, un exemplu in acest
sens fiind monitorul ASUS din test, care propune, pe
langa sistemul de boxe 2.1, o camera Web de 1.3
megapixeli si un hub USB, reprezentand nu doar un
monitor, ci un adevarat centru multimedia. Probabil
ca prezenta unui microfon ar fi fost in masura sa
intregeasca aceasta imagine, dar producatorul a
ignorat aceasta posibilitate, lasand oarecum munca
neterminata. Un alt exemplu este monitorul Samsung

septembrie 2006

SyncMaster 932MP, care integreaza un tuner TV cu
radio FM, de asemenea un sistem de boxe compatibil
Dolby Surround.

0 tendinta din ce in ce mai pregnanta este data
de moda HDTV, astfel incat din ce in ce mai multe
monitoare aparute recent pe piata adopta formatul
wide (16:9). Ideale pentru vizionarea filmelor, dar
foarte potrivite si in cazul lucrului cu documente,
acestea au devenit suficient de raspandite pentru ca
producatorii de jocuri sa ia in considerare
introducerea suportului pentru rezolutii wide
(1440x900 fiind cea mai raspandita in cazul
diagonalei de 19").

Nu in ultimul rand, matricele de tip MVA/PVA isi
fac din ce in ce mai simtita prezenta, principalele lor
calitati fiind unghiurile largi de vizibilitate si
contrastul foarte mare (tipic peste 1000:1).
Perfectionarea sistemelor de compensare a timpului
de raspuns a facut ca acestea sa poata fi folosite
chiar in domenii inaccesibile pana acum, cum ar fi
aplicatiile multimedia sau jocurile.

SISTEMUL DE TESTARE

Pentru testare am folosit un colorimetru profesional
Monaco Optix XR cu software-ul dedicat, acesta
permitand calibrarea monitoarelor si determinarea
principalilor parametri ai acestora. Din nota finala, o
pondere de 40% a avut-o performanta monitorului
(am luat in calcul timpul de raspuns si unghiul de
vizibilitate), in timp ce calitatea imaginii a contat in
proportie de 50% (am punctat buna reprezentare a

culorilor, luminozitatea si contrastul). Restul de 10%
l-au reprezentat dotarile monitorului, aici fiind luate
in calcul prezenta porturilor USB, a boxelor sau a
microfonului, posibilitatile de interconectare cu
calculatorul sau chiar cu alte dispozitive video,
prezenta sau absenta sistemului de prindere pe
perete. Placa video folosita a fost o Matrox Parhelia
cu 128MB de memorie, recunoscutd pentru calitatile
sale in ceea ce priveste imaginile 2D.

Pentru a fi cat mai putin influentate de lumina
ambientald, testele au fost realizate intr-o camera
inchisa, iluminata cu tuburi fluorescente a caror
temperatura de culoare este de 5500K, intensitatea
luminii in zona de testare fiind de aproximativ
150cd/mp. Tnaintea calibréarii si rularii testelor,
fiecare monitor a fost lasat sa functioneze timp de
jumatate de ora pentru ca imaginea sa se
stabilizeze.

CONCLUZII
Remarcam faptul ca previziunile noastre privind
acapararea pietei de catre monitoarele ieftine, cu
matrice TN, nu s-au adeverit, la acest test
participand mai multe monitoare cu matrice
MVA/PVA. Rezultatele obtinute de acestea au fost
remarcabile mai ales in ceea ce priveste calitatea
imaginii. Totusi, desi asteptam mai multe de la
modelul 970P al Samsung, acesta a pierdut puncte
pretioase ca urmare a nivelului mic masurat al
luminozitatii.

Cristian Agatie
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Test de monitoare LCD
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1538 Lei 36 luni Distribuitorii ASUS

2390 Lei
2390 Lei

36 luni
36 luni

Best Computers/Diverta
N

R -

36 luni
36 luni

1378 Lei
1479 Lei

Deck Computers International
Ultra PRO Computers

2603 Lei 36 luni

Deck Computers International

- septembrie 2006

Feature

Teste comparative

ASUS PG191

ASUS propune un monitor supra-
dotat cu care spera sa-i
cucereasca pe pasionatii de jocuri.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Nota dominanta este datd de
prezenta boxelor 2.1 cu emulare
SRS TruSurround, care
accentueaza destinatia acestui
monitor: pasionatii de jocuri.
Suplimentar, se ofera un hub USB

Versus Laborator

cu trei porturi si camera Web de
1.3 megapixeli.

PERFORMANTE

Timpul de raspuns de 2ms
asigura caracteristici excelente
in cazul imaginilor rapide.
Totusi, specificatiile in ceea ce
priveste luminozitatea si
contrastul sunt putin prea
optimiste, noi masurand abia

Hardmail

213cd/mp, respectiv 596:1.
Culorile sunt, poate, putin prea
saturate, dar pot fi corectate
folosind numeroasele profiluri
sau reglajele manuale.

CONCLUZIE

Performantele sunt suficiente
pentru a justifica pretentia de
monitor de jocuri, iar nivelul
dotarilor este peste medie.

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 800:1 - Luminozitate: 300cd/mp - Timp de raspuns: 2ms G to G -
Unghi de vedere orizontal: 160 - Unghi de vedere vertical: 160 - Conectare: DVI, D-SUB Greutate: 10.5kg -
Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe 2.1, Hub USB, Webcam

AG Neovo P19

AG Neovo aduce in mod constant
imbunatatiri liniei sale de
monitoare, chiar daca pastreaza
neschimbate denumirile
modelelor.

CONSTRUCTIE S| DOTARI

Piciorul in forma de S ascunde
boxele audio, dar si cele sapte
butoane care permit navigarea in
meniul de configurare. Din

dotarea acestui monitor nu lipsesc
hub-ul USB cu patru porturi si
ecranul de protectie din sticla
NeoV.

PERFORMANTE

Cu un timp de raspuns specificat
de 3ms, acest monitor este
recomandat pentru jocuri sau
filme. Luminozitatea maxima
masurata (212cd/mp), ca si

contrastul (596:1) nu sunt valori
remarcabile, dar asigura o imagine
placuta, la aceasta contribuind si
buna reproducere a culorilor.

CONCLUZIE

Celor care doresc un monitor cu
design deosebit, dar si cu
performante si dotari pe masura
le recomandam modelul de varf al

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1 - Luminozitate: 300cd/mp - Timp de raspuns: 3ms G to G -
Unghi de vedere orizontal: 150 - Unghi de vedere vertical: 140 - Conectare: D-SUB, DVI, 5-Video, RCA -
Greutate: 7.7kg - Alimentator: Extern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe 2.1, NeoV Optical Glass

gamei AG Neovo.

Samsung SyncMaster 940BF

Modelul 940BF este unul dintre
primele aparute pe piata cu
timpul de raspuns de 2ms.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Designul este extrem de simplu,
iar lista dotarilor include numai
strictul necesar (care in acest caz
inseamna portul DVI si sistemul de
fixare pe perete VESA). Navigarea
in meniul de configurare este

simpla, pe CD fiind livrat si un
utilitar care permite reglarea soft
a parametrilor monitorului
(MagicTune).

PERFORMANTE

Valorile masurate de noi pentru
luminozitate si contrast sunt
destul de apropiate de cele
specificate (237cd/mp, respectiv
623:1). Reproducerea culorilor

este buna, tonurile intermediare
fiind bine emulate, in ciuda
folosirii unei matrice TN cu
adacimea de culoare de 6
biti/pixel.

CONCLUZIE

SyncMaster 940BF este un monitor
potrivit pentru aplicatii
multimedia, gratie timpului de

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1- Luminozitate: 300cd/mp - Timp de raspuns: 2ms G to G -
Unghi de vedere orizontal: 150 - Unghi de vedere vertical: 150 - Conectare: D-SUB, DVI - Greutate: 6.8Kg - 7
Fixare pe perete: Da - Extra: -

Alimentator: Intern -

raspuns de numai 2ms.

Samsung SyncMaster 932MP

Sufixul MP desemneaza modelele
versatile ale gamei de monitoare
Samsung.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Prezenta tunerului TV permite
folosirea acestui monitor si pe
post de televizor. n plus, tunerul
FM permite receptia posturilor
radio, auditia fiind excelenta
datorita implementarii

standardului Virtual Dolby
Surround. Configurarea
monitorului se face mai simplu
folosind telecomanda, butoanele
prezente pe rama monitorului
fiind destul de neinspirat
pozitionate.

PERFORMANTE
Chiar daca timpul de raspuns

este de 8ms, acesta este masurat

clasic (Tr+Tf), tradand absenta
algoritmilor de accelerare a
timpului de raspuns.
Luminozitatea maxima a fost de
324cd/mp, in timp ce contrastul
a atins un maxim de 498:1.

CONCLUZIE

SyncMaster 932MP este potrivit
pentru cei care-si doresc mai
mult decat un monitor.

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 550:1 - Luminozitate: 400cd/mp - Timp de raspuns: 8ms Tr+Tf -
Unghi de vedere orizontal: 150 - Unghi de vedere vertical: 150 - Conectare: D-SUB, DVI, CVBS, S-Video,
SCART, RF - Greutate: 5.9kg - Alimentator: Extern -

Fixare pe perete: Da - Extra: Tuner TV, tuner FM
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Test de monitoare LCD

.G Flatron L1970HR

ALEGEREA
REDACTIE
LG este unul dintre primii Fine Contrast) permite atingerea maxime de 248cd/mp.
producatori care recurg la artificii ~ unei rate a contrastului de pana
tehnice pentru imbunatatirea la 2000:1. CONCLUZIE
ratei contrastului. Timpul mic de raspuns, ajutat de
PERFORMANTE tehnologii ca DFC, sau Flatron f

CONSTRUCTIE §I DOTARI
Modelul L1970HR imprumuta
designul lui L1980Q. Panelul LCD
folosit oferd un timp de raspuns
de 2ms, in timp ce folosirea unor
algoritmi speciali (DFC - Digital

Fara doar si poate imaginea de
test nu a beneficiat de miracolele
sistemului DFC, astfel ca am
masurat o ratd a contrastului
destul de retinuta, de doar 670:1,
in conditiile unei luminozitati

Engine, primul chip pentru
prelucrarea imaginii in timp real
la monitoare, face din acest
monitor o alegere foarte buna
pentru gaming, dar si alte
aplicatii multimedia.

— —

1614 Lei 36 luni RHS Company

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 2000:1 - Luminozitate: 300cd/mp - Timp de raspuns: 2ms G to G -
Unghi de vedere orizontal: 140 - Unghi de vedere vertical: 140 - Conectare: D-SUB, DVI Greutate: 5.4kg -
Alimentator: Extern - Fixare pe perete: Da - Extra: -

NEC MultiSync 90GX2

Modelul MultiSync 90GX2 al NEC
este destinat in primul rand
utilizarii in jocuri.

anul trecut. in schimb, acest
monitor nu mai permite reglarea
pe inaltime. Prezenta hub-ului
USB faciliteaza conectarea
perifericelor si a dispozitivelor

(369cd/mp), foarte apropiata de
valoarea specificata, in timp ce
contrastul a atins valoarea
maxima de 636:1.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Acest model mosteneste ecranul multimedia. CONCLUZIE
lucios (Opticlear DVM) si joystick- Timpul mic de raspuns,
ul NaViKey (care permite PERFORMANTE luminozitatea mare si culorile vii

Luminozitatea masurata de noi
pentru acest monitor este una
dintre cele mai mari din test

defilarea rapida prin meniul
monitorului) de la predecesorul
sau GX, castigatorul testului de

recomanda acest monitor pentru
aplicatiile multimedia si in
primul rand pentru jocuri.

1569 Lei 36 luni PcFun.ro

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1 - Luminozitate: 400cd/mp - Timp de raspuns: 4ms G to G -
Unghi de vedere orizontal: 150 - Unghi de vedere vertical: 140 - Conectare: D-SUB, DVI - Greutate: 6.5kg -
Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: Hub USB

Prestigio P391

829 Lei 36 luni ASBIS Romania

1099 Lei 36 luni

Ultra PRO Computers

Prestigio propune un monitor
extrem de subtire, in ciuda
faptului ca integreaza
alimentatorul si cele doud boxe
audio.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Rama monitorului este simpld, dar
eleganta, lipsind chiar si
obisnuitele orificii aferente
difuzoarelor, acestea fiind montate

in partea din spate. P391 nu este
dotat cu o interfata DVI, dar
acesta este un aspect mai putin
important la un monitor value.

PERFORMANTE

in ciuda valorii incredibile pentru
contrast declarate de producator,
noi nu am reusit sa masuram
decat maximum 500:1, o valoare
obisnuita pentru o matrice TN.

Valoarea luminozitatii maxime a
fost de 270cd/mp. Aceste
neconcordante ne fac sa credem
cé specificatiile se refera la o
matrice MVA, in timp ce monitorul
primit la teste era dotat cu
matrice TN.

CONCLUZIE
P391 reprezinta o solutie potrivita
pentru utilizatorii sensibili la pret.

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 1000:1 - Luminozitate: 250cd/mp - Timp de raspuns: 8ms Tr+Tf -
Unghi de vedere orizontal: 170 - Unghi de vedere vertical: 170 - Conectare: D-SUB - Greutate: 6.0Kg -

Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: Boxe audio

Philips 190C6

Seria C de monitoare a Philips
este destinata consumatorilor
sensibili la pret.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Dotérile nu sunt punctul de
atractie in cazul unui monitor
din aceasta categorie, astfel ca
nici modelul Cé nu straluceste la
acest capitol. Lipseste, pe langa
portul DVI, chiar si banalul

sistem de prindere de perete.
Meniul este intuitiv, dar
actionarea butoanelor este
dificila din cauza formei
neinspirate a acestora.

PERFORMANTE

Nivelul luminozitatii si al
contrastului se incadreaza in
media obisnuitd pentru o
matrice TN de generatie mai

veche, cu valori masurate de
221cd/mp, respectiv 631:1.
Modelul 190C6 nu straluceste la
reproducerea culorilor.

CONCLUZIE

Chiar daca foloseste un panel
LCD de generatie mai veche,
Philips 190C6 se descurca bine
cu imaginile dinamice din jocuri

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 600:1 - Luminozitate: 270cd/mp - Timp de raspuns: 8ms Tr+Tf -
Unghi de vedere orizontal: 140 - Unghi de vedere vertical: 130 Conectare: D-SUB - Greutate: 5.3Kg -

Alimentator: Intern - Fixare pe perete: - - Extra: -

sau filme.
septembrie 2006



hardware

Ultima ora

Test de monitoare LCD

1339 Lei 36 luni
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36 luni
36 luni

1148 Lei
1148 Lei
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919 Lei 36 luni

899 Lei 36 luni
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Best Computers/Diverta
ProCA Romania

—

Depozitul de Calculatoare

Best Computers/Diverta

Feature

Teste comparative

Versus

Laborator

BenQ FP93GX

BenQ a fost intotdeauna in
plutonul fruntas in ceea ce
priveste timpul de raspuns, acest
monitor fiind o dovada in acest
sens.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Monitorulul pastreaza linia simpla
a modelului FP91GX, singura
modificare fiind mutarea
butoanelor de control in partea

dreapta a ramei. Dotarea
monitorului este spartana, dar un
utilizator obisnuit nu va simti
lipsa accesoriilor, de multe ori
inutile.

PERFORMANTE

Contrastul maxim masurat (641:1)
se apropie de valoarea
specificatd, dar calitatea imaginii
a avut de suferit din cauza

Hardmail

Topuri

luminozitatii sub asteptari (noi
am masurat un maxim de
190cd/mp). Reproducerea
culorilor este corecta, dar
limitata de adancimea de culoare
de 6 biti/pixel.

CONCLUZIE

Timpul mic de raspuns garanteaza
rezultate optime pentru jocuri si
aplicatii multimedia.

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1 - Luminozitate: 300cd/mp - Timp de raspuns: 2ms G to G -
Unghi de vedere orizontal: 140 - Unghi de vedere vertical: 135- Conectare: D-SUB, DVI-D - Greutate: 5kg -
Fixare pe perete: Da - Extra: -

Alimentator: Intern -

Philips 190X6

Seria X de monitoare LCD a
Philips se adreseaza utilizatorilor
pretentiosi, a sasea generatie
propunand un panel cu timp de
raspuns de 8ms.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Designul este destul de
pretentios (Philips a obtinut si un
premiu in acest sens), iar
dotarile includ un port USB,

precum si boxe audio. Interesant
este sistemul de cable
management, care insa sacrifica
sistemul de montare pe perete.

PERFORMANTE

Chiar daca timpul de raspuns este
unul mai obisnuit pentru
monitoarele de acum un an, cel
putin in ceea ce priveste
luminozitatea si contrastul Philips

este la inaltime, cu 235cd/mp,
respectiv 602:1. Culorile afisate
nu-l vor dezamagi pe utilizator,
gratie folosirii unei metode
eficiente de dithering.

CONCLUZIE

in ciuda timpului de raspuns
destul de mare, Philips 190X6
poate fi folosit fara probleme
pentru aplicatii multimedia.

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1 - Luminozitate: 300cd/mp - Timp de raspuns: 8ms Tr+Tf -
Unghi de vedere orizontal: 150 - Unghi de vedere vertical: 150 - Conectare: D-SUB, DV| - Greutate: 7.2kg -
Fixare pe perete: Nu -

Alimentator: Intern -

Extra: Boxe stereo, hub USB

AEROX XA3-19

XEROX produce doua versiuni ale
acestui model, unul dotat cu
matrice MVA, celalalt cu matrice
TN, cel testat de noi fiind prima
varianta.

CONSTRUCTIE $I DOTARI
Designul surprinde prin eleganta
si simplitate, aceasta din urma
fiind carcateristica si meniului de
configurare. Din dotarea acestui

monitor lipseste chiar si portul
DVI, singurul accesoriu oferit de
producator fiind sistemul de
montare pe perete tip VESA.

PERFORMANTE

Tipul de matrice folosita asigura
unghiuri de vizibilitate foarte
mari, dar contrastul si
luminozitatea maxime masurate
(490:1, respectiv 196cd/mp) nu

le depasesc pe cele ale unui
monitor cu matrice TN.
Reproducerea culorilor este buna,
matricea oferind o adancime de
culoare de 8 biti per pixel.

CONCLUZIE

Pentru mediul office, dar, si
pentru utilizatorii casnici acest
monitor constituie o solutie
accesibila si performanta.

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 800:1 - Luminozitate: 250cd/mp - Timp de raspuns: 8ms G to G -
Unghi de vedere orizontal: 170 - Unghi de vedere vertical: 170 - Conectare: D-SUB - Greutate: 4.5Kg -
Fixare pe perete: Da - Extra: -

Alimentator: Intern -

Acer AL1916W

Din ce in ce mai raspandite in
ultima vreme, monitoarele wide
sunt ideale pentru vizionarea
filmelor.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Plasticul din care este
confectionata carcasa monitorului
lasa impresia de material ieftin,
dar un utilizator obisnuit va
aprecia mai putin acest aspect.

Intrarea DVI lipseste, AL1916W
fiind un monitor analogic. Pe lista
dotarilor, singura facilitate
notabila este sistemul de
prindere VESA.

PERFORMANTE

Panelul este de generatie mai
veche, astfel ca performantele
sunt si ele pe masura: 204cd/mp
luminozitatea maxima, respectiv

387:1 contrastul maxim. Timpul
de raspuns este destul de mare,
facand dificila urmarirea
imaginilor dinamice.

CONCLUZIE

AL1916W permite vizionarea
optima a filmelor in format 16:9,
dar este de folos si in mediul
office, cand se lucreaza cu tabele
Excel de mari dimensiuni.

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 500:1 - Luminozitate: 300cd/mp - Timp de raspuns: 8ms Tr+Tf -
Unghi de vedere orizontal: 150 - Unghi de vedere vertical: 130 Conectare: D-SUB - Greutate: 4.1kg -
Fixare pe perete: Da - Extra: -

Alimentator: Intern -
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Test de monitoare LCD

Samsung SyncMaster 920N

SyncMaster 920N este in acest
moment unul dintre cele mai
vandute monitoare LCD, oferind
un excelent raport
pret/performanta.

DVI. Carcasa este eleganta, iar
meniul este simplu si bine
structurat, in traditia casei.

respectiv 694:1). Imaginea este
una placuta ochiului,
reproducerea culorilor fiind
buna, dar cu o lipsa de
uniformitate a saturatiei, in
special in colturile inferioare.

PERFORMANTE

Chiar daca timpul de raspuns nu
este unul de top, acest monitor
are meritul de a fi inregistrat
valori foarte apropiate de cele
specificate pentru luminozitate
si contrast (243cd/mp,

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Fiind destinat consumatorilor
sensibili la pret, producatori a
renuntat la majoritatea
dotarilor, lipsind chiar si portul

CONCLUZIE
Daca aveti un buget limitat,
acest monitor va va satisface cu

siguranta.
959 Lei
925 Lei
6.83

36 luni
36 luni
36 luni

Deck Computers International
Quartz Computer
Tape Computer

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1 - Luminozitate: 250cd/mp - Timp de raspuns: 8ms Tr+Tf -
Unghi de vedere orizontal: 140 - Unghi de vedere vertical: 140 - Conectare: D-SUB Greutate: 6.0kg -
Alimentator: Intern - Fixare pe perete: Da - Extra: -

.G Flatron L1919S

Modelul L1919S a fost conceput
pentru mediul corporate,
principalele sale calitati fiind

contrastului. Valoarea masurata
de noi a fost de 685:1, in timp ce
luminozitatea maxima a atins

monitorului, actionarea acestora
fiind incomoda. Desi ii lipseste
portul DVI, L1919S beneficiaza de

pretul si functionalitatea. acelasi sistem DFC ca si fratele 240cd/mp.
sau din categoria superioara,
CONSTRUCTIE Sl DOTARI modelul L1970HR. CONCLUZIE

Chiar daca nu beneficiaza de o
intrare de semnal digitala,
calitatea imaginii acestui monitor
este buna, fiind potrivit mai ales
pentru mediul office.

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: -:1 - Luminozitate: -cd/mp - Timp de raspuns: -ms - Unghi de vedere
orizontal: - - Unghi de vedere vertical: - - Conectare: D-SUB, DVI - Greutate: -kg - Alimentator: -tern - Fixare 7 02
.

pe perete: - - Extra: -

Fizo FlexScan S1931

Eizo are o traditie recunoscuta in
domeniul monitoarelor,

L1919S se remarca prin designul
simplu, potrivit pentru mediul
office. Plasarea butoanelor de
control este destul de
neinspirata, in spatele ramei

PERFORMANTE
Ca si in cazul modelului
L1970HR, nu am putut verifica

valoarea specificata a

861 Lei 36 luni RHS Company

dotat cu o matrice MVA cu timp
de raspuns mic. in acelasi timp,

care imaginea a fost perfect
utilizabild. Luminozitatea

2279 Lei 36 luni

1726 Lei 36 luni

septembrie 2006

Lasting Systems

Deck Computers International

remarcandu-se prin calitatea
imaginii produselor sale.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI
Carcasa monitorului este ceva
mai masiva decat am fost
obisnuiti, fiind cumva in contrast
cu moda actuala. Totusi, S1931
nu este un monitor obisnuit, fiind

lipseste posibilitatea reglarii
contrastului, fara ca aceasta sa
influenteze rezultatele testului.

PERFORMANTE

Pe intreaga plaja de reglaj a
luminozitatii, valoarea
contrastului s-a mentinut intre
940:1 si 950:1, in conditiile in

maxima masurata a fost de
235cd/mp. Despre calitatea
reproducerii culorilor nu avem
decét cuvinte de lauda.

CONCLUZIE

Pretul poate domoli entuziasmul
multora, dar Eizo $1931 face, cu
siguranta, toti banii.

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 1000:1 - Luminozitate: 280cd/mp - Timp de raspuns: 8ms G to G -
Unghi de vedere orizontal: 178 - Unghi de vedere vertical: 178 - Conectare: DVI, D-SUE - Greutate: 7.2Kg -
Fixare pe perete: Da -

Samsung SyncMaster 970P

Alimentator: Intern -

in lipsa modelului 971P, care nu a
ajuns la noi in timp util, am
testat mai “vechiul” 970P, un alt
model cu matrice Super-PVA.

CONSTRUCTIE SI DOTARI
Monitorul se remaca prin standul
ingenios, ajustabil in plan vertical,
care ofera si posibilitatea rasucirii
ecranului cu pana la 180 de grade.
Butoanele de reglaj lipsesc,

Extra: Boxe stereo

accesarea meniului facandu-se
exclusiv software.

PERFORMANTE

Luminozitatea maxima masurata a

fost de doar 150cd/mp, acest
lucru avand un efect negativ

asupra notei obtinute la calitatea
imaginii. Contrastul maxim a atins

valoarea de 911:1, apropiatd de
specificatii. Cu toate acestea, la

testul precedent, modelul 770P
(care are specificatii similare) a
avut o comportare mult mai
buna.

CONCLUZIE

Atat prin design, cat si prin
performante, acest monitor este
o alegere inspirata pentru orice
aplicatie, fie ca este vorba de
birou, fie de multimedia.

Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 1000:1 - Luminozitate: 250cd/mp - Timp de raspuns: 6ms G to G -
Unghi de vedere orizontal: 178 - Unghi de vedere vertical: 1728 Conectare: DVI, D-SUB - Greutate: 7.3Kg -
Fixare pe perete: Nu -

Alimentator: Extern -

Extra: Stand Flexible Hinge



Mo-bi-li-ta-te (subst.)
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solutii wireless a TRENDnet imbunatateste gradul de mobilitate pentru a
va permite sa ramaneti conectati oriunde si oricand).
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EXCEED YOUR VISION

Cerneala Epson DuraBrite Ultra - fara pete,
rezistenta la apa, fara imagini decolorate,
pur si simplu perfecta indiferent ce tiparesti

0,99 € pe cartus separat

Epson Stylus DE8 Photo Edition
Solutia perfecta atat pentru birou cét si
pentru utilizare acasa. 1l oferd printusi de
inalta calitate |a costuri reduse atél pentru
documente cit gl pantru fotografil,

= 4 cartuse separate cu cemneald Epson
DURABrite Ultra™, Atunci cénd o culoare
se termina trebuie 33 inkoculti numai
cartusul corespunzitor culorii respective.
Cermneala Epson DURABrite Uitra™ este
special creatd pentru a reda imagini de o
calitate deosebitd pe orice tip de hartie.

* Pana la 5760 dpi rezolutie

» Posibilitate de tiparire 1ara margini
(borderless)

» iteza de tiparire: 17 ppm alb negru si
9 ppm color

Epson Stylus D88

Echipament ideal pentru loate necesitatile
de tipérire de acasi - atat pentru
documente cat sl pentru fotografil.

* 4 cartuge individuale cu cerneald Epson
DURABrite Liltra™ rezistenta la apé si
factorii de mediu pana la 120 de ani

= Razolutie optimizata 5760 dpl pentru o
putere deosabitd a detalilor

» \fitezd de tiparire: 22 ppm alb negru si
12 ppm color

* Conectivitate Nexibild prin interfetele
USB 1.1 sl Paralal

Epson Stylus DX3850

Solutie ideala All-in-one care va imtroduce Tn
lumea tiparirii color a prezentarilor si
fotografilor, scanarii documentelor si copierii,

» 4 cartuse individuale

» Cemeala Epson DURABrite Ultra™ (uscare
rapida, rezistentd la apa, rezistenta i timp
pana la 120 ani)

= Tipérire faré margini pand la A4 (borderless)
* Soft recunoagtera caractere inclus, pentru o
convertire rapida a documentelor scanate in
text (ABBYY FineReader Sprint OCH software)
= Rezolutie 5760 x 1440 dpi (optimizata)

* Copiere fara ajutorul calculatorului

= \iteza de liparire: 18ppm alb-negru si

9 ppm color

9,09 € pe cartus separat

Epson Stylus DX4850

O impresionants statie de tipérire - scanare -
copigre cu cameald Epson DURABrite Ultra™
gi multiple functii stand-alone.

» Cartuge individuale - mai economic 5i mai
accesibil

s Cemeald Epson DURABrite Ulitra™ - uscare
rapidd, rezistenta la apa, rezistenta in timp
{pdnd la 120 ani)

* Tiparire fard margini pdna |a Ad (borderless)
= Rezolutie 5760 x 1440 dpi (optimizata)

» Suportd PictBridge si USB direct-print
[tiparire direct de pe camera)

= Cititor pentru cele mai utilizate

12 carduri de memoarie

» Copiere fard ajutorul calculatorului

9,90 € pe cartus separat

ur

romaniao

EDESPEC

Tel/Fax: +40{21) 408 7080/ 90

Wy despec.ro www.mbd o

Tef: +40i21) 231 7988/ 230 0313

wiww lomado.ro

TelFax: +40(21) 206 77407 312 9620
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Intel Core 2 (Conroe)

Ultima ora

Feature

Teste comparative Versus

Laborator

Hardmail Topuri

L Gintel
(&5 corezd
= Core’2 L

— Duo N

5 10 15 20 25 30 35

40

45 50 55

60 65 70 75 8O

85 90 95 105 115

100

110

INTEL CORE 2 (CONROE)
O NOUA ORDINE

De-a lungul ultimelor luni si-au facut aparitia pe lnternet multe articole ce au avut ca subiect
comun iminenta lansare a procesoarelor Core 2. In sfarsit momentul mult asteptat a sosit, iar
rezultatele oficiale le puteti vedea in paginile care urmeaza.

NU SE POATE SPUNE CU SIGURANTA, DAR POATE
cea mai dinamica disputa din domeniul
componentelor de calculatoare se desfasoara
intre producatorii de microprocesoare. Ma refer
aici exclusiv la AMD si Intel, acestea fiind cele
doua companii care, cel putin in ultimul deceniu,
si-au impartit o mare parte a procentelor pietei
de microprocesoare. Este si normal, dat fiind ca
puterea unui calculator este data in principal de
tipul de procesor de care acesta dispune, dar sa
nu uitam ca si acceleratorul grafic are un cuvant
greu de spus in ceea ce priveste acest aspect. Nu
de putine ori luptele dintre cei doi giganti au fost
castigate de Intel, care pana nu demult detinea
peste 70% din cota de piata a procesoarelor
pentru sisteme desktop (procesoare normale, cum
as dori sa le numesc). AMD a dat lovitura in
ultimii aproape trei ani o data cu lansarea gamei
de procesoare Athlon64 (K8), al carui principal
avantaj il reprezenta includerea controller-ului
de memorie, ceea ce a dus la un salt spectaculos
de performanta fata de generatia K7, dar si fata
de ceea ce oferea Intel la acea data. Intel a
incercat in nenumarate randuri sa ofere
procesoare cu performante cel putin egale cu
cele ale concurentei, dar aceste actiuni nu s-au
soldat cu rezultatele scontate. Totusi, dupa
aproape trei ani de dominatie AMD, situatia se
schimba, dar nu oricum, ci intr-un mod
spectaculos in favoarea Intel, prin lansarea

m septembrie 2006

generatiei de procesoare Core 2 ce are la baza
nucleul Conroe.

ARHICTECTURA CORE

Dupa mai bine de zece ani in care Intel si-a
denumit procesoarele Pentium, s-a decis
renuntarea la acest termen, fiind inlocuit de
Core. Prima generatie de procesoare Core a fost
destinata doar platfomelor mobile (pentru
notebook-uri), care s-a dovedit un real succes si
care a evidentiat intr-o oarecare masura
capacitatea pe care o va avea a doua generatie
Core. Revenind la prima generatie, al carui
nucleu a fost numit Yonah, acesta a reprezentat a
treia generatie de procesoare mobile ale
tehnologiei Centrino. Primele doud, Banias si
Dothan, au fost denumite sugestiv Pentium M si
au oferit performante remarcabile si consum
redus de energie, ceea ce au facut celebre
notebook-urile motorizate de acestea. Yonah sau,
mai bine spus, Core Duo (primul procesor mobile
dotat cu doua nuclee) ori Core Solo avea la baza
arhitectura Pentium M, care la randul ei isi avea
originile in mai vechiul Pentium Ill. Performantele
obtinute de Intel pe domeniul notebook-urilor sau
laptopurilor, cum prefera unii utilizatori sa le
numeasca, dar si seria de insuccese pe segmentul
desktop au determinat inginerii de la Intel sa
analizeze situatia. Rezultatul este familia de
procesoare Core 2 lansata la sfarsitul lunii iulie.

Nucleul acesteia a fost denumit Conroe, familia
fiind formata din doua subcategorii de
procesoare: Core 2 Duo (cele normale) si Core 2
Extreme, adresat exclusiv utilizatorilor entuziasti
pentru care pretul nu reprezinta un obstacol.
Cam in aceeasi perioada Intel a schimbat toate
cele trei mari familii de procesoare: desktop,
mobile si pentru servere. Cele destinate
notebook-urilor se vor numi tot Core 2 Duo,
putand fi gasite si dupa denumirea nucleului,
Merom. Procesoarele pentru servere vor avea

120
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hardware

Gama Intel Core 2

Frecventa Cache L2

Intel Core 2 Extreme X6800 2.93GHz 4MB

Cache L1

2x32KB

Tehnologie

de fabricatie

266MHz 65nm 75W

Intel Core 2 Duo E6700 2.66GHz 4MB 2x32KB 266MHz 65nm 65W
Intel Core 2 Duo E6600 2.40GHz 4MB 2x32KB 266MHz 65nm 65W
Intel Core 2 Duo E6400 2.13GHz 2MB 2x32KB 266MHz 65nm 65W
Intel Core 2 Duo E6300 1.86GHz 2MB 2x32KB 266MHz 65nm 65W

acelasi nume, Xeon, al carui nucleu este botezat
Woodcrest. Toate cele trei nuclee, Conroe,
Merom si Woodcrest, sunt dual core si au la baza
arhitectura Core 2, care, dupa declaratiile celor
de la Intel, a fost dezvoltata avand ca puncte de
pornire tehnologii prezente in Pentium 4/D (Net
Burst) si Pentium M. Totusi, nu se poate spune ca
rezultatul este o contopire intre Pentium 4 si
Pentium IIl, arhitectura incluzand si o serie de noi
tehnologii precum Intel Wide Dynamic Execution,
Intel Smart Memory Access, Intel Advanced
Cache, Intel Advanced Media Boost sau Intel
Intelligent Power Capability. Desigur, acestea sunt
doar o parte din tehnologiile arhitecturii, insa
sunt printre cele mai importante. De exemplu,
prima dintre ele, Intel Wide Dynamic Execution,
permite efectuarea a pana la patru operatii pe
fiecare ciclu de tact, dar poate cea mai
importanta este Intel Advanced Smart Cache sau,
mai concret, structura cache-ului L2. Toate
procesoarele actuale dispun de o cantitate de
memorie mult mai mica decat cea RAM, in care
sunt stocate datele cel mai des utilizate, pentru
ca la o utilizare ulterioara sa le poata accesa mai
rapid. Aceasta poarta numele cache L2 si de
multe ori reprezinta singura diferenta dintre
gamele diferite de procesoare ale aceluiasi
producator. De exemplu, Celeron si Pentium 4 sau
Sempron si Athlon64. Revenind la arhitectura
Core 2, aceasta dispune de o singura cantitate de
memorie cache L2 disponibila celor doua nuclee,
dar care nu este impartita in mod egal.
Tehnologia Advanced Smart Cache se ocupa
tocmai de acest aspect, alocand diferit memoria
cache L2 nucleelor, in functie de necesarul
fiecaruia.

Un mare atu al arhitecturii Core 2 il
reprezinta cantitatea de caldura degajata, foarte
mult diminuata in comparatie cu precedentele
procesoare Pentium D, aspect observat si in
teste.

CORE 2
Din specificatiile gamei putem enumera capacitatea
de procesare pe 64 de biti, facilitate de care
generatia Core Duo/Solo a fost lipsita, prezenta
tehnologiei Execute Disable Bit, ce sporeste
securitatea la un anumit tip de atacuri venite de pe
Internet, sau Intel Virtualization Tehnology, care
ofera posibilitatea rularii a mai multor sisteme de
operare simultan. De asemenea, Intel a inclus un
nou set de instructiuni menite sa accelereze
performantele multimedia ale sistemului, SSE4.
Cum spuneam si mai sus, pentru segmentul
desktop Intel ofera doua subcategorii de
procesoare. Vom incepe cu Core 2 Duo, cele
adresate utilizatorului obisnuit. in momentul
lansarii, Intel a prezentat patru astfel de

procesoare, diferentiate intre ele in functie de
frecventa si de cantitatea de memorie cache L2.
Mezinul clasei este E6300, care cu siguranta va
atrage o mare parte a utilizatorilor. Acesta lucreaza
la 1.86GHz si include 2MB de memorie cache. La
celalalt capat se afla E6700, dotat cu 4MB cache si
care este tactat la 2.66GHz.

Intel a ales inlocuirea clasei Extreme Edition a
procesoarelor Pentium cu Core 2 Extreme. Clasa
Extreme reprezinta raspunsul Intel la modelele
Athloné4 FX si se adreseaza utilizatorilor pretentiosi
si celor entuziasti pentru care performanta de top
este cea care conteazd, indiferent de pretul platit
pentru aceasta. Pentru inceput, singurul model
disponibil este X6800 (a se vedea schimbarea
indicativului din E in X) tactat la 2.93GHz,
frecventa crescuta fiind practic sigura diferenta
fata de E6700, obtinuta insa cu un consum ceva mai
ridicat, 75W fata de 65W.

Un aspect important al gamei Core 2 il
reprezintd cantitatea de energie consumata care
influenteaza direct si cantitatea de caldura
degajata, o problema serioasa a modelelor Pentium
D. Cu un consum cuprins intre 65W si 75W,
procesoarele Core 2 sunt mai “reci” chiar si decat
Athloné4, renumite din acest punct de vedere.

Cele cinci modele de procesoare Core 2
prezentate si in tabelul de mai sus nu vor fi sigurele
ale gamei si cu siguranta ca vor mai aparea si alte
modele pe piata, chiar si in gama inferioara
Celeron.

Core 2 Duo si Core 2 Extreme folosesc acelasi
Socket LGA775, pe care Intel nu l-a schimbat in
ultimii ani, spre deosebire de AMD, care a ajuns la
cel de-al treilea, AM2, in nici trei ani de cand
Athloné4 activeaza pe piata. Totusi, noile
procesoare nu sunt compatibile cu toate placile de
baza LGA775, Core 2 neputand fi folosit pe chipset-
uri mai vechi. O parte din placile de baza
motorizate de Intel 975X pot lucra cu procesoare

Intel Core 2 (Conroe)

Core 2 in cazul in care producatorul ofera un
update de BIOS corespunzator. De asemenea, pot fi
folosite placi de baza cu chipset Intel 965, lansat
recent tocmai pentru a intdmpina procesoarele
Core 2, dar si cele motorizate de cea de-a cincea
generatie NVIDIA nForce.

PARTICIPANTII LA TEST

Articole in care punctul de atractie il va constitui
tehnologia Core tot vor fi de acum incolo, insa
pentru inceput am ales analizarea performantelor
modelelor de top: X6800 si E6700. in fata acestora
doua am adus modelul Athlon64 FX-60 de la AMD,
ale carui nuclee lucreaza la 2.6GHz, dar si un
reprezentant al clasei precedente de la Intel -
Pentium Extreme 955. Acesta din urma este unul
dintre cele mai rapide procesoare Intel (cel putin
din punctul de vedere al frecventei de functionare),
3.46GHz, dispune de doua nuclee, dar si de
tehnologia Hyper-Threading. Astfel, sistemul de
operare recunoaste un total de patru procesoare
dar, dupa cum se va vedea si din rezultate, acest
aspect nu il avantajeaza in fata celorlalti
concurenti.

Procesoarele Intel au beneficiat de aportul unei
platforme de ultima generatie. Placa de baza, ASUS
P5W DH Deluxe, special creata pentru noile
procesoare Core 2, foloseste cel mai rapid chipset
la ora actuald, Intel 975X. Pe aceasta a fost montat
1GB de memorie DDR2 format din doud module care
au lucrat la 800MHz.

Desi am fi dorit ca in fata armatei Intel sa
punem cel mai rapid procesor AMD la ora actuala,
Athlon6é4 FX-62, acest lucru nu a fost posibil din
cauza disponibilitatii reduse de pe piata din
Romania a acestui model. Platforma AMD a dispus
de placa de baza MSI K8N Diamond si de doua
memorii DDR-400 de 512MB fiecare, ai caror timpi
de acces au fost extrem de mici, 2/2/2/5. Restul
componentelor au fost comune pentru cele doua
platforme. Probabil cele mai importante sunt placa
grafica, ATl Radeon X1900XTX, si sursa de
alimentare: un Fortron de 600W.

PROCEDURA DE TESTARE
Capacitatile procesoarelor au fost supuse la un
numar mare de teste, dintre cele mai diverse,

=

4

© Doua generatii de procesoare Intel. in stdnga avem Core 2, iar in dreapta Intel Pentium Extreme 955.
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) versus | ] |

Intel Core 2 (Conroe)

Core 2 Extreme X6800 Core 2 Duo E6700 Pentium Extreme 955 Athlon64 FX-60

Nucleu Conroe Conroe Presler Toledo
Numar de nuclee fizice 2 2 2 2
Frecventa 2.93GHz 2.66GHz 3.46GHz 2.60GHz
FSB / HTT 266MHz (1066MHz Quad bumped) 266MHz (1066MHz Quad bumped) 266MHz (1066MHz Quad bumped) 200MHz
Cache L1 2x32KB 2x32KB 2x28KB 2x128KB
Cache L2 4MB 4MB 2x2MB 2x1MB
Multiplicator 11x 10x 13x 13x
Tehnologie de fabricatie 65nm 65nm 65nm 90nm SOI
Tensiune de alimentare 1.2-1.35V 1.2-1.35V 1.25-1.35V 1.3-1.35V
Numar de tranzistori 291 mil. 291 mil. 376 mil. 233.2 mil.
TDP 75W 65W 130W 110W
Instructiuni MMX, SSE, SSE2, SSE3, SSE4, EM64T MMX, SSE, SSE2, SSE3, SSE4, EM64T MMX, SSE, SSE2, SSE3, EM64T MMX, 3DNow!, SSE, SSE2, SSE3, x86-64
Hyper Threading Nu Nu Da Nu
Tehnologie de virtualizare Da Da Da Nu

Socket LGA775 LGA775 LGA775 939

Platforme de test

Placa de baza ASUS P5W DH Deluxe ASUS P5W DH Deluxe ASUS P5W DH Deluxe MSI K8N Diamond

Chipset Intel 975X / ICH7R Intel 975X / ICH7R Intel 975X / ICH7R NVIDIA nForce4 SLI

Memorie GelL Ultra 2x512MB DDR2-800 4/4/4/12 GelL Ultra 2x512MB DDR2-800 4/4/4/12 GelL Ultra 2x512MB DDR2-800 4/4/4/12 GelL Ultra Platinum 2x512MB DDR400 2/2/2/5
Placa video ATI Radeon X1900XTX ATI Radeon X1900XTX ATI Radeon X1900XTX ATI Radeon X1900XTX

Harddisk Seagate 7200.7 80GB ATA100 Seagate 7200.7 80GB ATA100 Seagate 7200.7 80GB ATA100 Seagate 7200.7 80GB ATA100

Sursé de alimentare Fortron 600W

Windows XP Professional SP2

Fortron 600W

Windows XP Professional SP2
Intel INF Update 8.0.1.1002 Intel INF Update 8.0.1.1002 Intel INF Update 8.0.1.1002 NVIDIA nForce4 AMD 6.70
Driver video ATI Catalyst 6.6 ATI Catalyst 6.6 ATI Catalyst 6.6 ATI Catalyst 6.6

Rezultate teste

Fortron 600W
Windows XP Professional SP2

Fortron 600W
Sistem de operare Windows XP Professional SP2

Driver chipset

F.E.A.R. 640X480 min. 473 424 242 286
F.E.A.R. 1280X960 max. 4x/8x 76 75 7 75
Quake 4 640x480 low 111.7 103.1 68.1 81.3
Quake 4 1280x1024 ultra 4x/8x 83.9 82.8 64.6 74.6
Half Life 2 640x480 low 331.31 305.71 165.01 208.17
Half Life 2 1280x1024 high 4x/8x 117.02 116.04 107.74 113.14
Far Cry 640x480 min. 485.55 462.36 242.79 283.35
Far Cry 1280x1024 ultra 4x/8x 152.22 150.54 128.18 149.79
Aquamark 3 128667 123852 92904 98973
3DMark2001 46143 43128 27825 33342
3DMark05 12713 12449 8889 11732
3DMark06 6425 6294 5876 5996
3DMark06 CPU 2601 2373 1978 2015
PCMark05 7310 6902 5732 5960
PCMark05 CPU 7533 6846 6065 5345
PCMark05 Memory 6075 5772 4788 4430
SiSoft Sandra 2005 CPU Arithmetic ~ 35433/8903 32231/8835 20340/8480 22039/8274
SiSoft Sandra 2005 CPU Multimedia ~ 77018/87319 70017/79382 49969/66010 49244/53859
SiSoft Sandra 2005 Memory 5318 5315 6580 5915
Everest 2.80 Memory read 6920 6916 8243 6115
Everest 2.80 Memory write 3911 3844 5638 6101
Everest 2.80 Memory latency 59.7ns 60.3ns 74.6ns 50.9ns
Arhivare WinACE 408" 419” 622" 537"
Compresie audio WAV-MP3 20” 22”7 30” 23”
Compresie video VOB-AVI 454" 519” 848" 711”
CineBench 9.5 1xCPU Rendering 491/45” 447/50” 300/74” 384/58”
ScienceMark 2.0 1624.13 1513.64 1145.97 1373.07
Super PI 17.344” 19.015” 37.016” 32.844”

Rezultate teste multithreading

Arhivare WinACE + Kaspersky in fundal ~ 613" 642" 857" 917”

502” 525” 851" 714"
13.157/80.883 11.965/72.843 8.912/80.426 10.087/54.253
1585.981/20.136 1367.892/19.270 1355.254/16.565 1205.225/15.138
911/24” 829/26” 616/36” 712/31”

Compresie video + Kaspersky in fundal
PCMark05 File compretion / File Encryption
PCMark05 Audio/Video decompretion
CineBench 9.5 multi-CPU Rendering

Testele au fost efectuate sub Windows XP
Professional SP2 cu ultimele versiuni de drivere

pentru a incerca acoperirea unei plaje cat mai
mari de situatii de lucru. Am inceput, bineinteles

suite sintetice precum 3DMark06, Aquamark sau
Cinebench, program care simuleaza lucrul in

cu jocurile, ca doar ele sunt cele care, in mare
masura, forteaza oarecum utilizatorii sa isi
upgradeze periodic calculatoarele personale.
Testarea in jocuri s-a efectuat atat la rezolutie si
calitate minime pentru a evidentia performanta
procesoarelor fara a fi influentate de placa
grafica, dar si in conditii de joc normale, modul
mai corect de analiza as putea spune.
Comportamentul in aplicatii 3D s-a analizat si cu
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grafica tridimensionald. Nu au lipsit testele de
arhivare si comprimare audio/video si nici cele
multithreading, ce pun in valoare ambele nuclee
ale procesoarelor. Astfel, am rulat testele de
arhivare si comprimare video in timp ce in fundal
se desfasura o scanare cu antivirus a
calculatorului. PCMark05 ofera o serie de teste
multithreading, din rezultatele caruia am spicuit
o parte.

disponibile la producétorii diverselor componente.

REZULTATE

Performanta etalata in XtremPC 77 de catre un
reprezentant al primei game Core, cea adresata doar
platformelor mobile, a fost ca o avanpremiera a ce
urma sa apara. Asa cum am banuit, tehnologia

Core 2 oferd un nivel de performanta foarte ridicat.
Maniera in care procesoarele Core 2 si-au depasit



hardware

Rezultate teste Overclocking

Intel
Core 2 Extreme
X6800 @ 3.66GHz

F.E.A.R. 640X480 min. 557

Far Cry 640x480 min. 565.86
3DMark2001 52413
3DMark06 6733
3DMark06 CPU 3212
PCMark05 CPU 9352

SiSoft Sandra 2005 CPU Arithmetic 44142/11086
SiSoft Sandra 2005 CPU Multimedia 95815/108721
SiSoft Sandra 2005 Memory 5866

Everest 2.80 Memory latency 56.9ns
Arhivare WinACE 316”

Compresie audio WAV-MP3 177

Compresie video VOB-AVI 406"
CineBench 9.5 1xCPU Rendering 609/36”
CineBench 9.5 multi-CPU Rendering 1128/19”
Super PI 14.109”

concurenta a fost una la care nici noi nu

ne-am fi asteptat. Acolo unde Athloné4 se stia ca e
imbatabil, in jocuri, reprezentantul AMD nu a reusit
sa castige nici macar unul din teste in fata ambilor
concurenti Core 2. Intel s-a prezentat si mai bine la
restul testelor, cele de arhivare, compresie
audio/video sau de randare. Chiar daca din testele
sintetice platforma AMD se dovedeste mai rapida in
ceea ce priveste latimea de banda a memoriei,
aceasta superioritate nu se reflecta si in aplicatii
uzuale. Acesta este si motivul pentru care
procesoarele pe Socket AM2 nu sunt cu mult mai
rapide decat predecesoarele lor ce lucreaza cu
memorii DDR.

Pe parcursul testelor am intalnit situatii in care
X6800 a fost mai rapid chiar si cu 65% fata de FX-60
dar, per ansamblu, diferenta a fost ceva mai mica,
am spune intre 20 si 25% in favoarea
reprezentantului Intel. Core 2 Duo E6700 se tine
aproape de lider, in timp ce Pentium Extreme Edition
955 nu ridica pretentii in fata celorlalti trei
combatanti.

OVERCLOCKING

Acesta este un aspect important pentru majoritatea
utilizatorilor experimentati. Nu are rost sa
prezentam toata povestea procedurilor de
overclocking, insa dupa aproape sase ore de teste am
ajuns cu frecventa lui E6700 la 3.55GHz
corespunzator FSB-ului 355MHz. O crestere de 33% a
frecventei unui procesor de top e o valoare mai rar
intalnita, mai ales in cazul in care racirea se face pe
aer. La aceeasi tensiune de alimentare, 1.45V, Core 2
Extreme X6800 a afisat un comportament ceva mai
bun, 3.66GHz, la un FSB de 333MHz. Rezultatele
obtinute in regim de overclocking le puteti vedea
mai sus si sunt incredibile, depasind orice asteptari.
Cu siguranta ca acestea nu sunt limitele celor doua
procesoare, insa nu am vrut sa le punem in pericol
integritatea. Cum Intel specifica o tensiune de
alimentare maxima 1.35V, nu am vrut sa ne fortam
prea mult norocul si ne-am multumit pentru moment
cu aceste rezultate. Interesant va fi de analizat
comportamentul la overclocking al modelelor de
inceput de gama Core 2 Duo E6300, respectiv E6400,
aspect care va fi atacat intr-un numar viitor al
revistei.

Intel Intel
Core 2 Duo E6700 Core 2 Extreme X6800
@ 3.55GHz

560 473

571.31 485.55

51856 46143

6685 6425

3130 2601

9054 7533

42886/10763 35433/8903

93211/103927 77018/87319

6273 5318

53.7ns 59.7ns

318” 408”

17” 20”

408" 454"
595/37” 491/45”
1103/20” 911/24”

14.375” 17.344”

INFLUENTA MEMORIILOR

Generatiile Pentium 4/D ale procesoarelor Intel
sunt foarte dependente de latimea de banda a
memoriilor, chiar si trecerea la DDR2 sau
utilizarea tehnologiei dual channel nefiind
indeajuns. Am analizat acest aspect la noua
generatie de procesoare, iar rezultatele le puteti
vedea in tabelul de mai jos. Am decis testarea
modelului de top, Core 2 Extreme X6800, initial
cu memoriile ruland la 800MHz, apoi la 667MHz.
dar si la 533MHz. La 800MHz, latimea de banda
maxima teoreticad a memoriilor este de 6400MB/s,
iar in configuratie dual channel 12.8GB/s.
Aceasta scade la 10.6GB/s pentru memoriile
DDR2-667, respectiv 8.6GB/s cand sunt tactate la
533MHz. Totusi, la frecvente mici se pot seta si
timpii de acces ai memoriei mai mici, ceea ce se
traduce printr-un salt de performanta, insa nu
substantial.

Dupa cu se poate vedea si din tabel, generatia
Core 2 nu mai este asa de dependenta de latimea de
banda a memoriilor cum au fost familiile precedente
de procesoare bazate exclusiv pe tehnologie Net
Burst, aspect ce poate fi pus pe seama memoriei
cache L2 a procesorului si a utilizarii sale eficiente.
Acest lucru nu poate decat sa ne bucure, memoriile
DDR2-667/533 fiind ceva mai ieftine decat cele la
800MHz, iar pierderea de performanta este
insesizabila, daca nu chiar nula.

Intel Core 2 (Conroe)

CONCLUZIE

Asa cum am prevazut in XtremPC 77, in testul
efectuat intre Core Duo T2300 si Athlon64 X2 3800+
lupta a devenit interesanta pe domeniul high end al
procesoarelor si cu siguranta ca si la nivel mediu
situatia se va prezenta la fel. Arhitectura noua
propusa de Intel, Core 2, este intr-adevar
revolutionard si readuce compania in pozitia de lider,
cea cu care ne obisnuise o lunga perioada de timp
pana la aparitia lui Athlon K7, respectiv K8
(Athlon64). AMD primeste o lovitura grea, compania
fiind prinsa pe picior gresit, singura mutare pe care o
poate intreprinde momentan fiind scaderea drastica
a preturilor procesoarelor dual core si ale celor din
generatia “veche” 939, care sunt de altfel la sfarsit
de cariera. inca o data, din lupta celor doi giganti
avem de castigat chiar noi, utilizatorii finali ai
acestor produse. In momentul redactarii articolului
se putea achizitiona un Athlon64 X2 3800+ cu
aproximativ 650 lei, procesor ce la incepulul lunii
iulie rar se gasea sub 1.100 lei. Totusi, daca Intel a
dat lovitura cu procesoarele Core 2, asta nu
inseamna ca modelele dual core de la AMD sunt de
ignorat. Un X2 3800+ oferd o performanta ridicata la
un pret foarte accesibil, daca tinem cont ca este un
dual core, ce in plus oferéd si posibilitéti ridicate de
overclocking.

Lovitura e cu atat mai mare cu cat celor de la
AMD putem spune ca le-a fost furat si renumele de
producatorul cu cele mai overclockabile procesoare,
Conroe etaland un comportament iesit din comun,
intalnit parca pe vremea procesoarelor Pentium 4 cu
nucleu Northwood a céror frecventa putea fi urcata
chiar si cu 50%. Asteptam cu nerabdare gama de
procesoare ceva mai lente a generatiei Core 2, al
caror nucleu nu mai este Conroe, ci Allendale,
diferenta dintre cele doua fiind data de cantitatea
de memorie cache L2 injumatatita pentru cel din
urma. Fac referire aici la modelele Core 2 Duo E6300
si E6400 tactate la frecventele 1.86Ghz, respectiv
2.13GHz. Daca E6300 va etala aceeasi capacitate
ridicata de overclocking, putem intrevedea un viitor
campion al acestui domeniu.

Intel a reusit sa realizeze o lansare ca la carte,
cu produse care intr-adevar ating noi limite de
performanta, prezente atat pe bancurile de proba
ale diverselor publicatii, cat si pe rafturile
magazinelor. Stefan Matei

Influenta frecventei memoriilor asupra Core 2 Extreme X6800

DDR2-800 4/4/4/12

F.E.A.R. 640X480 min. 473

Far Cry 640x480 min. 485.55
3DMark2001 46143
3DMark06 6425
3DMark06 CPU 2601
PCMark05 CPU 7533

SiSoft 2005 CPU Arithmetic 35433/8903
SiSoft 2005 CPU Multimedia 77018/87319
SiSoft 2005 Memory 5318
Everest 2.80 Memory latency 59.7ns
Arhivare WinACE 408"

Compresie audio WAV-MP3 20”

Compresie video VOB-AVI 4'54”

CineBench 9.5 1xCPU Rendering 491/45”
CineBench 9.5 multi-CPU Rendering 911/24”
Super Pl 17.344”

DDR2-667 3/3/3/9 DDR2-533 3/3/3/4

464 475

493.39 470.17
45925 46348

6421 6414

2599 2587

7533 7525
35414/8901 35405/8903
77022/85550 77022/85557
5260 4928
62.1ns 63.6ns
410” 4217

21” 21”

456" 501”
492/45” 492/45”
909/24” 908/24”
17.375” 17.406”
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ATI Radeon X1950XT

Ultima ora

AT

Feature

Teste comparative Versus

AT

RADEON X1950XT

Laborator

Hardmail Topuri

GDDR4 iSI FACE DEBUTUL PE PIATA

R580+ nu aduce nimic spectaculos in materie de arhitectura, dar folosirea memoriilor GDDR4
asigura noilor placi cu Radeon X1950XT un spor semnificativ de performanta.

REPLICA ATI LA SUCCESUL INREGISTRAT DE
NVIDIA cu solutia dual-GPU GeForce 7950 GX2 (nu
ne referim aici la succesul comercial, care este
discutabil in acest moment, ci la performanta
brutd) a fost un face-lift la modelul Radeon
X1900XTX. Chiar daca arhitectura chip-ului grafic
a ramas neschimbata, inginerii ATl au mizat pe
obtinerea unui spor semnificativ de performanta
ca urmare a folosirii, in premiera, a memoriilor
GDDRA4. intr-adevar, arhitectura introdusa cu ceva
timp in urma, o data cu lansarea lui R520,
promitea compatibilitatea cu viitoarele memorii
GDDR4, compatibilitate exploatata de ATI abia
acum. Chiar daca acest tip de memorii nu exista
decat in proiect la acea vreme, trebuie spus ca
ATI a furnizat o zestre importanta de proprietate
intelectuald, care a permis conturarea
specificatiilor pentru acest standard.

CONSTRUCTIE

inca de la primul contact vizual cu noua placa,
remarcam inlocuirea solutiei de racire atat de
familiare de la celelalte reprezentante ale seriei
X1000 cu una care foloseste un principiu
constructiv asemanator cu al solutiilor Arctic
Cooling Silencer. Inginerii ATl spun ca mutarea
ventilatorului in partea din spate a placii asigura
un flux de aer lipsit de turbulente, ceea ce
promite o functionare mai silentioasa. Practica
este insa ceva mai dura decét teoria, astfel ca, in
conditii de incarcare maxima, placa primita de
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noi spre testare era la fel de zgmotoasa ca o
rasnita de cafea. Mai mult, turatia ventilatorului
este, din cate am putut observa, dependenta de
incarcarea procesorului grafic, nu de
temperatura, astfel incat nivelul zgomotului
variaza in timp real, iar aceste schimbari bruste
de turatie sunt chiar mai suparatoare decat
zgomotul in sine. Desigur, acestea sunt aspecte
pe care un gamer entuziast le va trece usor cu
vederea, singurul lucru important pentru acesta
fiind performanta pe care o va putea stoarce.

Responsabile de aceastd performanta sunt, in
primul rand, memoriile GDDR4, care functioneaza
la frecventa de 2GHz (DDR). Acestea sunt mult
mai eficiente energetic (functioneaza la 1.5V, in
loc de 1.9V, ca cele GDDR3), economia de energie
mergand pana la 30%. De asemenea, memoriile
GDDR4 permit transferul a 8 biti de date per
clock pentru fiecare adresa de memorie, spre
deosebire de cei 4 biti ai memoriilor GDDR3.
Aceasta permite functionarea controller-ului de
memorie la jumatate din frecventa la care ar
functiona in cazul folosirii memoriilor GDDR3. in
acest fel, este posibila fie ridicarea frecventei de
functionare in conditiile pastrarii specificatiilor
energetice si termice (ceea ce inclin sa cred ca
inginerii ATl au preferat) fie scaderea consumului
si a temperaturii degajate de controller-ul de
memorie. Un alt beneficiu este reducerea la
jumatate a pinilor necesari pentru adresele de
memorie.

O facilitate interesanta implementata in
controller-ul de memorie este Data Bus Inversion
(DBI), care permite reducerea suplimentara a
consumului de curent. Sistemul se bazeaza pe
faptul ca mentinerea starii de zero logic se face
cu consum de curent, spre deosebire de starea de
1 logic, care nu necesita consum de curent. in
cazul in care rafala de date cuprinde mai mult de
patru biti zero, acestia sunt convertiti in 1 logic,
urmand ca la destinatie sa fie reconstituiti pe
baza unei "etichete" (DBI flag).

PERFORMANTE

Pentru a ne face o idee despre performantele
noului accelerator grafic al ATI, -am comparat cu
un Radeon X1900XTX, precum si cu cel mai rapid
accelerator grafic al NVIDIA, GeForce 7950 GX2.
Platforma de testare a constat intr-o placa de
baza MSI P4N Diamond cu chipset nForce4 SLI
Intel Edition, pe care am montat un procesor
Intel Extreme Edition la 3.73, memoriile fiind
Geil DDR2-667 cu timingurile 4-4-4-12. Pentru a
ne asigura ca sistemul are suficienta putere, am
folosit doud surse de alimentare - un Fortron Blue
Storm de 500W, precum si o sursa auxiliara
Fortron Booster X3 de 300W pentru alimentarea
placii video.

Dupa cum se poate observa si din tabelul cu
rezultate, adoptarea memoriilor GDDR4 asigura
un avantaj minor fatd de generatia precedenta.
Cu toate acestea, placa NVIDIA inca are un



Tabel comparativ
ATl Radeon X1950XT

Chipset Radeon R580+
Memorie 512MB

Frecventa chipset/memorie 650MHz/2000MHz
Bus memorie 256 biti

Pixel processors 48

Vertex processors 8

Rezultate teste

ATI Radeon X1900XTX
Radeon R580

NVIDIA GeForce 7950 GX2
GeForce G71

Far Cry 1280x1024 133.15
Far Cry 1600x1200 138.21
Far Cry 1280x1024 4X/8X 133.94
Far Cry 1600x1200 4X/8X 122.45
HL2 1280x1024 116.13
HL2 1600x1200 111.25
HL2 1280x1024 4X/8X 106.31
HL2 1600x1200 4X/8X 97.05

F.E.A.R. 1280x960 97.00

F.E.A.R. 1600x1200 78.00

F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 74.00

F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 55.00
Quake 4 1280x1024 70.60
Quake 4 1600x1200 67.00
Quake 4 1280x1024 4X/8X 69.20
Quake 4 1600x1200 4X/8X 63.70
AquaMark3 Default 79800
3DMark06 Default 5345

avantaj semnificativ in F.E.A.R., precum si in
benchmark-urile sintetice. Nu trebuie uitat insa
ca aceasta din urma este practic o configuratie
SLI, chiar daca cele doua placi partajeaza portul
PCI Express.

512MB 2x512MB
650MHz/1550MHz 500MHz/1200MHz
256 biti 2x256 biti
48 2x24
8 2x8
121.16 113.74
124.01 120.44
123.52 118.83
110.73 117.50
113.50 100.64
110.85 98.45
110.93 100.79
105.81 98.16
92.00 116.00
75.00 102.00
70.00 90.00
53.00 66.00
64.50 64.00
64.60 64.60
56.80 64.50
54.90 51.20
77807 79820
5191 5942
CONCLUZIE

Chiar daca Radeon X1950XT nu este in masura sa
ingenuncheze in toate testele varful de lance al
NVIDIA, trebuie spus ca performanta brutd nu
inseamna totul. Pretul anuntat al unui

+ conexiuni /
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« conturi dial-up, mail, hosting
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supraveghere locala 3l la distanta www.gecovision.ro
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calculatorul

accelerator grafic care foloseste acest chip se va
situa in jurul valorii de 399 de euro, o valoare
incredibila pentru un produs situat la varful
gamei. In aceste conditii, ATl se poate lduda cel
putin cu cel mai bun raport pret/performanta, in
masura sa faca din Radeon X1950XT un
best-seller.

Cristian Agatie

.

Toata muzica o ai MP3, TIVO iti reda televizorul, viata ta este PDA-ul. Vrei sa descarci muzica, sa copiezi
fisiere video, sa-ti reinnoiesti contactele si sa-ti actualizezi programul tau zilnic. Calculatorul a devenit stilul
tau de viata, nu-l lasa sa te incetineasca. Procesoarele AMD Athlon™ 64 X2 dual-core iti permit sa rulezi
programe care permit conectarea rapida a tuturor gadget-urilor simultan faraa compromite performanta.
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Produse diverse

Leadtek

Ultima ora

Feature

WinFast A7600GT TDH

Teste comparative

Versus Laborator

Palit
GeForce 7600GT Sonic

Hardmail

Topuri

Nostalgicii care inca mai trag cu
dintii de vechea placa de baza cu
port AGP au un motiv de bucurie:
producatorii au in ofertd noi
modele care folosesc aceasta
interfatda. Unul dintre acestea este
oferit de Leadtek si are la baza
chip-ul GeForce 7600GT.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Ca de obicei, Leadtek nu se
multumeste cu solutia de racire de
referinta, cea adoptata asigurand
atat racirea chipului grafic cat si a
memoriilor. Nivelul de zgomot al
ventilatorului este redus, chiar si in
conditii de incarcare maxima. Placa
ofera atat iesire analogica (D-SUB),
cat si digitala dual-link (DVI), dar si
iesire TV-Out cu suport HDTV. De
altfel, procesorul video integrat este
capabil de decodare hardware

Pret Garantie
648 Lei 24 luni
648 Lei 24 luni
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pentru continut HD. in pachet gasim
doua jocuri full, si anume Serious
Sam 2 si Trackmania Nations.

PERFORMANTE

WinFast A7600GT nu se deosebeste
ca specificatii de versiunea PCl
Express, diferentele care apar in
testul nostru datorandu-se in
exclusivitate platformei de test si
in special procesorului de generatie
mai veche (Intel Pentium 4 la
3.2GHz). Cu exceptia F.E.A.R., in
toate jocurile in care a fost testata
A7600GT a asigurat frame-rate-uri
jucabile (peste 30fps).

CONCLUZIE

Posesorii unor sisteme mai vechi au

acum o posibilitate de upgrade care

le permita sa joace, in conditii

decente, cele mai noi titluri.
Contact

Best Computers/Diverta
Skin

Detalii tehnice

Chipset: NVIDIA GeForce 7600GT (G73) - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie:
560MHz/1400MHz - Interfata: AGP 8x + Bus memorie: 128 bit - Conectori: D-SUB, DVI, HDTV

Teste

Far Cry 1280x1024 91.19
Far Cry 1600x1200 75.08
Far Cry 1280x1024 4X/8X 64.05
Far Cry 1600x1200 4X/8X 45.00
HL2 1280x1024 54.14
HL2 1600x1200 43.81
HL2 1280x1024 4X/8X 41.04
HL2 1600x1200 4X/8X 35.12
AquaMark3 Default 59839

Performante

Jocuri: 3.41 Sintetice: 0.39
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F.E.A.R. 1280x960 55.00
F.E.A.R. 1600x1200 38.00
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 31.00
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 21.00
Quake 4 1280x1024 50.60
Quake 4 1600x1200 47.90
Quake 4 1280x1024 4X/8X 38.70
Quake 4 1600x1200 4X/8X 32.00
3DMark06 Default 2452
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Dotari: 0.11

Pana nu demult, producatorul de
placi video Palit nu s-a remarcat din
multime insa, o data cu lansarea
seriei Sonic, lucrurile au luat o
intorsatura favorabila lor.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Gama Sonic denumeste o placa
supratactata din fabrica, pentru care
producatorul garanteaza ca va
functiona fara probleme in acest
regim. In cazul de fata frecventa
nucleului GeForce 7600GT este
urcata la 575MHz, iar cea a
memoriilor la 1500MHz. Acestea din
urma, in numar de patru, sunt
montate pe aceeasi parte a PCB-ului,
ca si nucleul. Chiar si asa, sistemul
de racire este unul normal (single-
slot), fara a iesi in evidenta prin
dimensiuni, iar memoriile dispun
doar de mici radiatoare. In pachet
regasim jocul Toca Race Driver 3 in

Pret
725 Lei

Garantie
24 luni

Detalii tehnice

varianta completd, un adaptor
D-Sub-DVI, precum si cablul
HDTV/S-Video.

PERFORMANTE

Fara prea mari eforturi, GeForce
7600GT Sonic a reusit sa urce pe
prima pozitie a topului XtremPC la
categoria mainstream. In toate
testele, indiferent de setérile de
calitate, a reusit sa treaca de 30 de
cadre pe secunda. in 3DMark05 a
depasit cu putin 6.000 de puncte,
valoare apropiata de cele ale altor
placi bazate pe acelasi nucleu, in
timp ce Aquamark3 a raportat 75.428.

CONCLUZIE

Cel putin in momentul de fata, Palit
ofera una dintre cele mai bune
implementari ale chip-ului NVIDIA
GeForce 7600GT, obtinuta totusi
prin overclocking.

Contact

RHS Company

Chipset: NVIDIA GeForce 7600GT - Memorie: 256MB - Frecventa chipset/memorie: 575MHz/1500MHz
Interfata: PCl-Express + Bus memorie: 128 bit + Conectori: D-Sub, DVI, HDTV out/S-Video

Teste

Far Cry 1280x1024 108.19
Far Cry 1600x1200 81.04
Far Cry 1280x1024 4X/8X 66.74
Far Cry 1600x1200 4X/8X 48.33
HL2 1280x1024 79.05
HL2 1600x1200 66.01
HL2 1280x1024 4X/8X 57.81
HL2 1600x1200 4X/8X 44.91
AquaMark3 Default 75428

Performante

Jocuri: 4.64 Sintetice: 0.68

F.E.A.R. 1280x960 64.00
F.E.A.R. 1600x1200 45.00
F.E.A.R. 1280x960 4X/8X 52.00
F.E.A.R. 1600x1200 4X/8X 30.00
DOOM 3 1280x1024 91.60
DOOM 3 1600x1200 73.50
DOOM 3 1280x1024 4X/8X 51.90
DOOM 3 1600x1200 4X/8X 36.40
3DMark05 Default 6067

5.40

Dotari: 0.08
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hardware

Produse diverse

Samsung

SyncMaster 205BW

SRMSUME

Philips
190G6

Samsung SyncMaster 205BW este un
monitor LCD elegant, cu un design
tipic Samsung: placut, simplu si
robust.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Piciorul monitorului permite o reglare
a ecranului pe verticald, in inaltime,
dar si pe orizontald, fiind posibila si
rotirea cu 180 de grade a ecranului.
Conectarea la un calculator se poate
realiza prin intermediul conectorului
DVI sau al celui D-Sub. SyncMaster
205BW se poate monta si pe un
perete. Meniul OSD, usor accesibil,
este cel cu care producdtorul ne-a
obisnuit pana acum. Accesul la cele
mai importante functii (MagicBright,
luminozitate, comutarea intre
intrarile video) este la un singur
buton distanta. Samsung SyncMaster
205BW este certificat TCO 2003, iar
ecranul se prezinta in format lat
16:10.

PERFORMANTE

Diagonala vizibila a ecranului
masoara 50.8cm (20 inch), iar
monitorul suporta o rezolutie maxima

Pret Garantie

1466 36 luni

de 1680x1050 pixeli. Timpul de
raspuns specificat de producator este
de 6ms. Contrastul are un raport de
600:1, iar luminozitatea are valoarea
de 300cd/mp, cam mari fata de
realitate. Valorile maxime masurate
de XtremPC sunt de 207.13cd/mp
pentru luminozitate si de 406.13:1
pentru contrast. Unghiul de
vizibilitate pe verticala este egal cu
unghiul de vizibilitate pe orizontala si
are valoarea de 160 de grade, dar, in
practica, culorile sunt distorsionate
peste aproximativ 140 de grade.
Calitatea imaginii este peste medie
si, chiar daca nu se apropie de cele
2ms oferite de monitoarele LCD mai
performante, 205BW este
recomandat cinefililor

in special datorita aspectului
widescreen.

CONCLUZIE

Samsung SyncMaster 205BW este un
monitor excelent din toate punctele
de vedere si poate fi considerat o
alternativa pentru un sistem office
daca doriti un spatiu de lucru
extins.

Contact

DECK Computers International

Detalii tehnice

Philips 190G6 este mai mult decat
un simplu monitor. Numarul de
intrari si iesiri, designul futurist,
precum si sistemul audio 2.1 sunt
caracteristicile care impresioneaza
la prima vedere.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

Lista dotarilor este impresionanta:
pe langa hub-ul USB 2.0 situat in
piciorul monitorului, necesar pentru
a realiza conexiuni rapide cu PC-ul,
190G6 mai ofera sunet surround 3D
virtual ce este ajutat pentru redarea
frecventelor joase de un subwoofer
activ cu puterea de 20W. Toate
butoanele sunt usor accesibile si
sunt plasate pe suportul

monitorului, care are la 190G6 un
rol multifunctional. Cu ajutorul
tastelor personalizate se pot
schimba parametrii de redare audio
si se poate naviga prin meniul OSD.
Conectarea la un PC se poate realiza
atat prin intermediul conectorului
DVI-D, cat si al celui D-Sub, iar toate
cablurile necesare sunt livrate de
catre producator. Alte intrari AV mai
sunt SCART, S-video, compozit etc.

Pret Garantie
N/A 36 luni

Detalii tehnice

PERFORMANTE

Monitorul are o diagonala vizibila de
19”, suportd o rezolutie maxima de
1280x1024, iar tehnologia
ActiveBright ofera o calitate
imbunatatita a imaginii. Valorile
specificate de producator sunt de
700:1 pentru contrast, 420cd/mp
pentru luminozitate si 8ms timpul de
raspuns. Contrastul masurat de aici
a avut o valoare maxima de 565.5:1,
iar luminozitatea a fost de
296.6cd/mp. Unghiurile de
vizibilitate specificate se apropie de
valoarea reala: 160 de grade atat pe
orizontala, cat si pe verticala.
Sistemul audio 2.1 integrat este
multumitor, dar distorsioneaza
destul de puternic la volum maxim.
Timpul de raspuns de 8ms este
destul de mare, dar calitatea
imaginii este acceptabila.

CONCLUZIE

190G6 este un monitor cu un design
deosebit si cu dotari impresionante,
in special pe partea de conectica.
Este recomandat a fi achizitionat
impreuna cu un sistem multimedia.

Contact

Distribuitorii Philips

Diagonala vizibila: 20” - Rezolutie maxima: 1680x1050 - Contrast: 600:1 + Luminozitate: 300cd/mp
Aspect: 16:10 - Timp de raspuns: éms - Unghi de vedere orizontal: 160 - Unghi de vedere vertical:

160 Conectare: D-Sub, DVI - Greutate: 6.8 kg - Alimentator: Intern + Consum: 55W

Fixare pe perete: Da

Performante

Calitate imagine: 8 Dotari: 8 Ergonomie: 8

m septembrie 2006

Diagonala vizibila: 19” - Rezolutie maxima: 1280x1024 - Contrast: 700:1 + Luminozitate: 420cd/mp
Aspect: 5:4 - Timp de raspuns: 8ms - Unghi de vedere orizontal: 160 - Unghi de vedere vertical: 160
Conectare: D-Sub, DVI, SCART, Compozit - Greutate: 9.5kg - Alimentator: Extern - Consum: 100W
Fixare pe perete: Nu - Extra: Boxe 2.1 2x5W + 20W, hub USB 2.0

8.2

Performante

Calitate imagine: 7.5 Dotari: 9.5 Ergonomie: 8



hardware

Lenovo
3000 V100

"R AR 1TLLLL

Lenovo 3000 V100 face pare din
gama de notebook-uri ultraportabile
cu ecran lat.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Modelul V100 testat de noi este cel
de inceput de gam4, al carui
principal scop este accesibilitatea,
aspect care se reflecta asupra
dotarilor. Foloseste un procesor cu
un singur nucleu, Intel Core Solo
T1300, ce functioneaza la 1.66GHz.
Cantitatea de memorie este de
512MB, cam putina pentru necesarul
zilelor noastre, iar unitatea optica
este combo, ce poate inscriptiona
doar discuri CD. Lipsuri nu se poate
spune ca are, fiind dotat cu placa
de retea fara fir, tehnologie
Bluetooth precum si un cititor de
memorii externe.

PERFORMANTE
Testele au relevat un comportament
mediu in comparatie cu alte

Pret
N/A

Garantie
N/A

ASUS
P5W DH Deluxe

Produse diverse

notebook-uri. insa, tinand cont de
tipul procesorului si de frecventa
sa, am putea spune ca nivelul
performantei este ridicat,
comparabil cu cel al unui Pentium M
cu nucleu Dothan tactat la 1.86GHz.

PORTABILITATE

Dimensiunile notebook-ului sunt
reduse, corespunzatoare ecranului
de 12.1” si, implicit, greutatea sa
este micd, 1.81kg. Cel de-al doilea
aspect ce caracterizeaza capitolul
portabilitate este autonomia, nu
prea mare, doar 86 de minute la
rularea unui film DVD si aproape
douad ore la testul de citire.

CONCLUZIE
Intr-adevar, din punctul de vedere
al greutatii si dimensiunilor
ecranului, Lenovo 3000 V100 poate
fi considerat un ultraportabil, insa
nu acelasi lucru se poate spune si
privind din perspectiva autonomiei.
Contact

Partenerii Lenovo

Detalii tehnice

Procesor: Intel Core Solo T1300 - Memorie RAM: 512MB - Display: 12.1" 1280x800 Wide - HDD: 80GB
ATA100 - Unitate optica: Combo CD-RW/DVD - Conectori: 3xUSB, 1xFirewire, RJ-45, RJ-11, D-Sub,
PCMCIA, Line-out, MIC - Extra: Cititor memorii SD/MMC/MS/MS Pro, Bluetooth, 802.11b/g

Greutate: 1.81kg

Teste

BAPCO MobileMark 2005 DVD Playback 86"  PCMark05 1987
BAPCO MobileMark 2005 Productivity 95’ PCMark05 CPU 2699
BAPCO MobileMark 2005 Reader 116’ PCMark05 Memory 2649
SiSoft Sandra 2005 Memory 3174MB/s  PCMark05 Graphics 883
SiSoft Sandra 2005 HDD 29MB/s  PCMark05 HDD

Performante

Autonomie: 7.8 Dotari: 8.8

Performanta: 9

P5W DH Deluxe se adreseaza
segmentului Digital Home, fiind
varful de gama al ASUS in ceea ce
priveste platforma LGA775.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

La baza se afla cel mai performant
chipset Intel, i975X, ajutat de
southbridge-ul ICH7R. Ofera astfel
douad porturi PCl-Express x16 ce pot
fi folosite intr-o configuratie
CrossFire, insa nu si intr-una SLI.
Pachetul abunda in dotari, din care
mentionam o placa de retea
wireless capabila a rula si ca Access
Point, precum si o telecomanda ce
permite accesarea anumitor functii
precum cele de pornire/oprire a
sistemului sau de control al
volumului. PCB-ul este dominat de
sistemul pasiv de racire al
chipset-ului si a tranzistorilor de
alimentare ai procesorului, ale carui
radiatoare sunt construite din cupru

Pret
879 Lei
Detalii tehnice

Garantie
36 luni

si unite intre ele de un heat-pipe.
Pentru conditii de overclocking este
livrat si un ventilator ce se poate
monta pe unul din radiatoare.

PERFORMANTE

Fiind o placa de baza de ultima
generatie bazata pe un chipset
recent, nivelul performantelor au
plasat-o direct pe prima pozitie a
topului XtremPC. Un rezultat bun
-a obtinut la testul de latime de
banda a memoriei, a carei valoare a
fost 6341MB/s, destul de ridicata
tinand cont ca s-au folosit module
DDR2-667, conform procedurii de
testare din XtremPC 74.

CONCLUZIE

Indiferent de segmentul in care va fi
folosita, fie ca platforma
workstation fie de catre pasionatii
overclocking-ului, ASUS P5W DH
Deluxe cu siguranta nu va dezamagi.

Contact
RHS Company

Socket: LGA775 - Chipset: Intel 975X / ICH7R - FSB: 1066MHz - Sloturi: 2xPCl-Express x16, 2xPCI-Express
1x, 2xPCl Memorie / Capacitate: DDR2-800 / 4GB - Conectori: 4xUSB2.0, 2xFirewire, 2xGigabit LAN,
S/PDIF optic/coaxial, e-SATA - ATA: 1xATA100, 6xSATA 3Gbps - Extra: Wireless LAN,Telecomanda

Overclocking

FSB / Multiplicator: 200-400MHz / Da - V Core / V DIMM / V PCI-E / V Chipset: Da / Da / Da / Da

Teste NonSLI

Far Cry 640x480 230.23 PCMark05 4945
DOOM 3 640x480 112.1 PCMark05 CPU 4753
Half Life 2 640x480 149.12 PCMark05 HDD 4163
Commanche 4 640x480 70.41 SiSoft Sandra 2005 Mem. (MB/s) 6341
3DMark2001SE 26843 Arhivare WinACE (s.) 354
Performante 9 2 0
Jocuri: 3.99 Sintetice: 4.40 Dotari: 0.81 .

septembrie 2006 m



hardware

Produse diverse

Ultima ora

Panasonic
PT-P1SDE

PT-P1SDE este un proiector ultracompact, cu o
greutate ce nu depaseste 1.3kg.

CONSTRUCTIE SI DOTARI

Dintre functiile avansate ale meniului amintim
posibilitatea de inversare a imaginii pe verticala
si orizontald, ceea ce permite montarea pe
tavan sau proiectia imaginilor din spatele
ecranului. Foarte utila este prezenta slotului SD,
care permite proiectarea fotografiilor de pe un
card SD fara ajutorul calculatorului.

PERFORMANTE

in practica, luminozitatea acestui proiector este
destul de redusa, astfel incat cele mai bune
rezultate se obtin in conditii de iluminare
scazuta. De asemenea, zgomotul produs in
timpul functionarii, in ciuda valorii specificate
de 26dB, este destul de suparator. Am apreciat,
in schimb, buna reproducere a culorilor, fie ca a
fost vorba de filme sau fotografii. Textul este
clar si lizibil.

CONCLUZIE

Caracteristicile recomanda acest proiector pentru
prezentari, dimensiunile sale permitandu-i
utilizatorului sa-1 strecoare cu usurinta in bagaj in
cazul unei calatorii de afaceri sau chiar in
concediu.

Pret Garantie Contact

4099 Lei 24 luni AseSoft Smart

Detalii tehnice

Tehnologia de afisare: LCD - Rezolutie nativa: 800x600 -
Luminozitate: 1500 lumeni ANSI - Rata contrast: 400:1 -
Diagonala proiectie: 38" - 300" Rata focalizare: Zoom manual
1.2:1 - Culori expuse: 16.7 milioane - Sursa luminoasa: 130W,
2500h - Zgomot operational: 26dB - Compatibilitati formate
video: PAL / PAL-M / PAL-N / PAL60 / SECAM / NTSC / NTSC
4.43 - Dimensiuni (LxIxA): 257x59x209mm - Greutate: 1.3kg -
A/V: RGB IN, D-SUB, VIDEO RCA IN, S-VIDEO IN, AUDIO IN
Performante

Dotari: 9.5 Performante: 8.5

m septembrie 2006

Feature

Teste comparative Versus

Leadtek
WinFast TV Pro |l

Laborator

Hardmail Topuri

Fortron
Booster X3

Leadtek WinFast TV Pro Il este un tuner TV extern
de ultima generatie, care se foloseste separat de

calculator, in compania unui monitor sau televizor,
alimentarea sa facandu-se de la priza.

CONSTRUCTIE Sl DOTARI

WinFast TV Pro Il are dimensiuni reduse si este
practic invizibil intr-o sufragerie. Telecomanda
este ergonomica si cu ajutorul ei se pot accesa
aproape toate functiile tunerului. Numarul
conectorilor de intrare si iesire este impresionant:
S-Video, RCA, D-Sub si jack stereo.

PERFORMANTE

Comparand cu un tuner TV intern, in aceleasi
conditii de semnal, calitatea lui Leadtek WinFast
TV Pro |l este evident superioara. Foarte util se
dovedeste meniul OSD, care completeaza
telecomanda in scopul accesarii tuturor functiilor
de la distanta. Chiar dacd Romania nu a fost
inclusa deocamdata pe lista tarilor pentru care
este posibila scanarea posturilor TV, am reusit sa
detectam toate posturile furnizate de operator,
alegand din lista oferita Belgia.

CONCLUZIE

Consideram ca WinFast TV Pro Il ar fi o alegere
buna pentru cei care isi doresc un tuner TV extern
de calitate. Instalarea usoara, designul simplu si
numarul mare de intrari/iesiri sunt unele dintre
punctele forte ale acestui model.

Pret Ga
259 Lei

tie Contact
36 luni Skin
Detalii tehnice

Standarde suportate: PAL B/G, PAL |, PAL D/K, SECAM L/L,
SECAM D/K, SECAM B/G - Video In: Composit, S-Video, - Audio
In: RCA, jack stereo - Video Out: D-Sub, Composite, RCA - Audio
Out: Da - Rezolutie: 1280x1024@60Hz - Telecomanda: Da
Dimensiuni: 206x125x26mm

9.2

Performante

Calitate imagine: 9.5 Dotari: 8.5

Intentia celor de la Fortron este de a oferi o solutie
de upgrade pentru cei care au o sursa de putere
mica si intentioneaza realizarea unui sistem dual
GPU.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Booster X3 este o sursa auxiliara care se
monteaza intr-un bay liber de 5.25”, permitand
alimentarea a doua acceleratoare grafice PCI
Express. Instalarea decurge extrem de simplu,
constand in conectarea unui adaptor pentru
alimentare de la retea si a unui Molex de la
sursa principald, rolul acestuia fiind
sincronizarea operarii celor doua surse. Partea
frontald, unde sunt montate si ventilatoarele,
este acoperita de un ornament din plastic
transparent, iluminat cu LED-uri albastre.

PERFORMANTE

Puterea furnizata de sursa auxiliara este
suficientd pentru alimentarea in bune conditii a
unui sistem Quad-SLI. Pornirea este instantanee
(la aproximativ 10ms dupa sursa principala),
astfel incat utilizatorul nu va sesiza ca are doua
surse in calculator. Cele doua ventilatoare care
asigura racirea sunt surprinzator de silentioase,
in ciuda dimensiunilor mici (40mm).

CONCLUZIE

Nu stim ce succes va avea ideea Fortron, avand in
vedere ca la un pret comparabil putem achizitiona o
sursa de putere rezonabild (minimum 500W).

Pret Garantie Contact

260 Lei 24 luni Mario Soft

Detalii tehnice

Putere maxima: 300W - PFC: activ - Ventilator: 2x40mm -
Conectori: 2xPCl Express + Curent maxim: 25A + Dimensiuni:
205x150x42 mm - Nivel de zgomot: <30dB

Performante m

Dotari: 8 Performante: 8



ASUS Prezinta Prima Placa Add-In cu
Procesor PhysX

in fiecare an sunt lansate titluri de jocuri cu
o grafica din ce in ce mai nebuna. Crezi ca
ai acasa un computer capabil
sa iti arate adevarata ‘
munca a animatorilor 3D? :

0 Pima placa ASUS PhysX ofera un adevarat realism video

Intr-un sistem de jocuri, procesorul (CPU - Central Processing Unit)
comanda Al si logica, in timp ce placa video (GPU -Graphics Processing
Unit) ofera reprezentarea intr-un mod cat mai placut al lumii tri-
dimensionale. In acest an, o a treia componenta se alatura configuratiei
pentru a aduce pe ecranul monitorului migcari dinamice si interactiuni
CUM nu s-au mai vazut pana acum.

Placa PhysX P1 este prima din lume care incorporeaza PPC (PhysX
Processing Unit) pentru a oferi gamerilor un nou nivel de realism video.
In acest moment doar doua companii au in plan sa produca placi PPU,
iar ASUS este una dintre acestea.

Prin aplicarea legilor fizicii in procesarea grafica, sistemele echipate cu
placi PhysX P1 pot oferi acum un realism mai mare pentru explozii,
avalange de pietre, curgerea apei, valuri sau migcari influentate de vant.
Nici macar doua miscari nu vor fi la fel, ceea ce insemana ¢a nu vor mai
exista animatii repetitive sau interactiuni predefinite.

PhysX P1 este prima care integreaza chipul PhysX optimizat pentru
procesarea fizicA a interactiunilor la scara mare. Aceastd noua
tehnologie accelereaza misgcarile i interactiunile fizice la o scara care
depaseste cu mult forta CPU si GPU.

Lista jocurilor optimizate pentru PhysX creste in fiecare luna, astfel incat
iy hinghg gl Ayt it un gamer care se respecta trebuie sa-si doteze computerul cu cea mai
b el ot selie ) oL sl i avansata tehnologie grafica pentru a experimenta jocuri care nu numai

EQSCIRCYINEE R, 19 ERETeea reRlIAlIEE & slmEipir precun) fm

coata saw mal sinl  acum  posibie dar niema| o AGEA

Pyt arata real dar se si comporta precum in realitate.



hardware

Ultima ora

Produse diverse

ASUS
Silent Square

Activitatea ASUS in domeniul sistemelor de racire
pentru procesoare nu a fost incununata de prea
mare succes in ultimul timp, insa cu Silent Square
compania taiwaneza intra in clubul producatorilor
de coolere performante.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Cum in mare parte performantele unui cooler sunt
direct proportionale cu dimensiunile acestuia, ASUS
a ales pentru Silent Square o inaltime de 140mm.
Baza de contact cu procesorul este din cupru
nichelat, iar din aceasta pleaca cinci heat-pipe-uri.
Ventilatorul are dimensiunea de 92mm si desparte
practic cooler-ul in doud, acesta fiind prins sub
forma de sandwich intre lamelele de aluminiu.
Avand conector cu patru pini, turatia ventilatorului
poate fi controlata doar prin intermediul placii de
baza in cazul in care existd suport din partea ei.

PERFORMANTE

Testarea s-a efectuat pe un procesor foarte
fierbinte, Intel Pentium Extreme Edition 3.73GHz.
in Full Load, temperatura procesorului s-a
stabilizat la 54 de grade dupa o jumatate de or4,
iar in Idle temperatura minima inregistrata a fost
de 38 de grade.

CONCLUZIE

ASUS Silent Square isi va indeplini cu succes
munca, indiferent de tipul de procesor pe care
va fi montat.

Pret Garantie Contact

176 Lei 24 luni RHS Company

Detalii tehnice

Compatibilitate: Socket 478/775/754/939 - Dimensiuni:
140x115x100mm - Greutate: 656g - Material de constructie:
Cupru, aluminiu - Heat-pipe: 5 - Ventilator: 92mm
Temperaturad Pentium 4 EE 3.73 Load: 54°C

Temperaturéa Pentium 4 EE 3.73 Idle: 38°C

Performante
Performanta: 10

9.7

Ergonomie: 9

- septembrie 2006

Feature

Versus

Teste comparative

Logitech
LX7 Cordless Optical

Laborator

Hardmail

Topuri

Trendnet
TV-IP201W

Producatorul de periferice Logitech ne aduce in
atentie un mouse optic fara fir al carui principal
punct de atractie este designul.

DOTARI $I CONSTRUCTIE

Logitech LX7 este un mouse ambidextru cu o forma
traditionala alungita, ale carui suprafete laterale
sunt din cauciuc ce ofera o aderenta sporita. Sub
rotita, ce permite scroll atat vertical cat si
orizontal, mouse-ul dispune de doud butoane care
faciliteaza navigarea pe Internet si de un LED
indicator al starii bateriilor. Conectarea se face
prin intermediul unui receptor radio de mici
dimensiuni folosind un port USB sau PS/2.

PERFORMANTE

Senzorul optic are o calitate buna, specifica
Logitech, si poate fi folosit pe aproape orice fel de
suprafata. Producatorul sustine ca aparatul poate
functiona timp de opt luni cu o singura pereche de
baterii daca este oprit in perioadele lungi de
inactivitate. Cu toate ca va fi automat detectat de
sistemul de operare Windows, este indicat sa
instalati aplicatia Logitech SetPoint, inclusa in
pachet, pentru a avea acces la mai multe setari
specifice.

CONCLUZIE

Logitech LX7 este recomandat utilizatorilor nu
foarte pretentiosi care doresc un mouse fara fir
de calitate pentru calculatorul de la birou sau
cel portabil.

Pret Garantie Contact

160 Lei 12 luni Distribuitorii Logitech

Detalii tehnice

Conectare: USB, PS/2 - Rezolutie senzor: 1200dpi - Tip senzor:
optic - Numar de butoane: 5 - Tilt-wheel: Da - Alimentare: 2xAA
Ambidextru: Da - Platforme suportate: PC, Mac - Indicator nivel

baterie: Da

Performante

Performanta: 8.5 Ergonomie: 9

Supravegherea unor spatii importante, precum acela
al locuintei, a devenit o operatiune simpla si usor de
implementat datorita unor echipamente moderne
precum Trendnet TV-IP201W.

CONSTRUCTIE $I DOTARI

Instalarea echipamentului este o operatiune simpla
care nu dureaza mai mult de cateva minute.
Dispunand de un server intern, aceasta nu necesita
decat cuplarea la o retea prin intermediul
conexiunii wireless sau prin cablu si alocarea unei
adrese de IP. Aplicatia interna permite avertizarea
in cazul detectdrii miscarii prin intermediul
mesageriei electronice si permite capturarea si
plasarea imaginilor pe un server FTP extern.

PERFORMANTE

Imaginea furnizata de camera este de o calitate
foarte buna in rezolutia intermediara si
acceptabild in cea maxima, parametrii acesteia
precum contrastul sau luminozitatea putandu-se
ajusta direct din interfata interna. Imaginea poate
fi vizualizata practic in orice browser Web, fiind
furnizata atat de un applet Java cat si de un
control ActiveX, existand bineinteles si
posibilitatea capturii acestui semnal.

CONCLUZIE
Trendnet TV-IP201W este un echipament de
supraveghere performant, atuurile acestuia fiind
calitatea buna a imaginii si sunetului, utilizarea
simpla si conectivitate extinsa.

Pret Garantie Contact

722 Lei 36 luni Depozitul de Calculatoare

Detalii tehnice
Conectare: Wi-Fi, RJ45, RS485 - Rezolutie maxima: 640x480
Protocoale suportate: HTTP, POP3, SMTP, FTP - Dimensiuni:
180x83x47mm - Greutate: 247g

9.1

Performante

Performanta: 9.2 Facilitati: 9



Razer
Mantis Control/Speed

-

Thrustmaster
HOTAS Cougar

Razer, cunoscutul producator de componente
adresate segmentului pro-gaming, are in oferta
gama Mantis de mouse pad-uri.

CONSTRUCTIE §I DOTARI

Din gama Mantis fac parte doua pad-uri Control
si Speed asemanatoare ca dimensiuni si prin
faptul ca sunt suprafete flexibile construite
dintr-o baza aderenta de cauciuc pe care este
atasat un material textil. Versiunea Control
dispune de o suprafata mai rugoasa a
materialului textil, in timp ce modelul Speed are
o textura foarte find, ce faciliteaza rularea mai
rapida a mouse-ului.

PERFORMANTE

Cele doua suprafete nu au creat probleme la
testarea cu diverse mouse-uri, cum ar fi cei cu
bila, cu senzor optic sau laser. Versiunea Control
se recomanda in special pentru jocurile de
strategie si la utilizarea zilnica a calculatorului
in aplicatii uzuale, gen office si Internet. in
schimb, suprafata Mantis Speed isi gaseste
utilitatea in special in jocurile de actiune (FPS),
utila mai ales celor ce folosesc o senzitivitate
redusa a mouse-ului.

CONCLUZIE

Indiferent ce suprafata veti alege din cele
doua, trebuie sa aveti in vedere dimensiunile
pad-ului, care pe un birou inghesuit vor crea
probleme.

Pret Garantie Contact

115 Lei 12 luni HES

Detalii tehnice

Suprafete de lucru: 1 - Dimensiuni: 444x355x4.3mm - Material
de constructie: Cauciuc+material - Clema pentru fir: Nu - Baza
aderenta: Da

Performante 9
Performanta: 10 Ergonomie: 8.5 -5

Thrustmaster ne prezinta un sistem format
dintr-un joystick si o mansa care se doreste a fi
ultima inovatie in ceea ce priveste controlul
simulatoarelor de zbor.

CONSTRUCTIE S§I DOTARI

Sistemul impresioneaza atat prin aspect, cat si
prin dotari, avand o greutate de aproximativ 6kg
si 28 de butoane programabile. Carcasele din
metal asigura o buna stabilitate in timpul
utilizarii. Atat joystick-ul, cat si mansa, sunt o
replica fidela a echipamentului de control de la
bordul avioanelor de vanatoare F-16 si dispun de
o ergonomie foarte buna. Lipsa tehnologiei
force-feedback este suplinita de precizia
mecanismului, acesta putand sa inregistreze
aproximativ 600 de pozitii intermediare pe
fiecare axa.

PERFORMANTE

Cei 16Kb de memorie interna sunt de-ajuns
pentru salvarea mai multor profiluri specifice
jocurilor. Un mic inconvenient il reprezinta
mecanismul de centrare al joystick-ului,
miscarea in diagonala necesitand aplicarea unei
forte mai mari decat pentru miscarea pe axele
verticala si orizontala.

CONCLUZIE

HOTAS Cougar este un sistem care ii rasfata pe
pasionatii simulatoarelor de zbor prin
multitudinea de comenzi oferite.

Pret Garantie Contact

690 Lei 24 luni

Ubisoft Romania

Detalii tehnice

Conectare: USB - Alimentare: USB - Numar de axe: 5 - Numar
butoane de foc: 6 - Numar butoane HAT: 5 - Invartire maneta:
Nu - Material de constructie: Metal - Force Feedback: Nu

Performante 9
Performanta: 9.8 Facilitati: 9 -5

FOXCOoNn
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CU OCHII PE FORUM!

Puteti citi aici cele mai interesante intrebari
si raspunsuri aparute pe forumul site-ului

. Va asteptam ca de obicei
sa participati alaturi de noi la discutii despre
domeniul hardware.

FORUM: Benchmark /
Overclocking / Cooling

2 Overclocking prin modificarea
multiplicatorului

Sunt pasionat de overclocking si detin o placa de baza
ASUS A8R-MVP, un Athlon64 X2 3800+ si doua memorii
GelL de 512MB fiecare. Am reusit sa ridic frecventa
procesorului la 2600MHz prin marirea HTT-ului la
260MHz, iar memoriile lucrau in regim DDR-333 la
225MHz. Memoriile se incalzesc destul de tare, chiar
daca sufla vantul prin carcasa. As vrea sa fac
overclocking numai la procesor prin marirea
multiplicatorului de la 10 la 13, pastrand HTT-ul la
200MHz. mad_horax

Eu sunt cam 95% sigur ca multiplicatorul Athlon-ului 64
X2 3800+ este blocat in sus. Adica il poti doar scadea,
dar nu il poti mari. De aceea nu merge ce vrei tu sa faci.
in legatura cu temperatura memoriilor as putea zice cé
nu prea au cum sa se incinga asa de tare incat sa
cedeze. SobolLAN

Toate procesoarele din generatia K8 de la AMD au
multiplicatorul blocat in sus, exceptie face doar
Athlon64 FX care are preturi in jur de 1000$.

IL Dotore

Ce mult mi-ar placea ca multiplicatorul la FX-uri sa fie
cu adevarat deblocat, adica sa poti pune ce valoare vrei
tu! Din pacate, este limitat si aici. De exemplu, la
Athlon64 FX-62 valoarea maxima pe care o poate lua
multiplicatorul este 25x. Inseamna ca daca vreau 30x nu
pot sd il obtin. Revenind la subiect, pot spune, sincer, ca
nu am vazut sau auzit de memorii care sa se fi stricat
din cauza temperaturii excesive. SoboLAN

FORUM: Placi de baza

= Cum schimb condensatorii unei placi de baza?

Am o placa de baza care are condensatorii scursi. Cum i
pot schimba? danutz

Este destul de complicat, ai nevoie de o unealta de
lipit cu aer cald. Cu letconul poti distruge PCB-ul.
scorpion_amd13

Daca iti permite carcasa (spatiu suficient), poti lipi
condensatorii pe partea opusa, fara sa-i scoti pe cei
umflati. Vampire

Singura chestie este sa nu uiti ca acel cablaj al placi de
baza este multistrat. Eu zic ca poti sa incerci sa scoti
afara condensatorii umflati, nu este chiar foarte
complicat dar trebuie sa ai putina grija. ice01

Sau mai bine te duci la un atelier care se ocupa cu asa
ceva, nu risti nimic, oamenii rezolva curat si frumos,
plus probabil ca au ei condensatori de toate tipurile, te
scutesc pe tine de cautare. Merced

Am schimbat vreo opt condensatori la o placa AOpen
cu KT266. Am folosit un letcon de 60W. Nu am avut o
pompa de fludor, care s-ar fi dovedit utila la curatarea
gaurilor pentru introducerea noilor condensatori. La
scoatere si la lipire trebuie sa ai grija la cablajele
placii de baza care sunt foarte fine. La curatarea
gaurilor foloseste o pompa de fludor sau, daca nu, o
scobitoare. Dorio

septembrie 2006
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>>> NEDUMERIRI SOCKET A >>>

Autor: skhyte18@yahoo.com

Am un sistem compus din procesor AMD AthlonXP
2200+, placa de baza EPoX 8RGMI, 256MB RAM,
placa video GeForce 4MX si am intalnit urmatoarele
probleme: in trecut am avut ceva probleme cu sursa
de alimentare pe care a trebuit sa o schimb. Acum
patru luni am cumparat sursa Rexpower si, uitandu-
ma in SiSoft Sandra 2007 am observat ca pe linia de
+3.3V furnizeaza +2.64V, iar pe cea de +12V, -6.93V.
n BIOS toate tensiunile afisate sunt in regula.
Deocamdatd nu am probleme cu sistemul,
functioneaza perfect si in jocuri, dar ar exista
motive sa ma ingrijorez, relativ la ceea ce imi indica
Sandra? Care este temperatura normala pentru
procesorul meu? Cred ca se incalzeste prea tare: 54
de grade in Full Load, respectiv 46-47 in Idle, cu
toate ca pe carcasa am montat un ventilator de
sistem. Tot SiSoft Sandra imi arata ca timpii de
acces ai memoriei la 133MHz sunt 2-2-2-6, dar in
BIOS ei sunt setati 2-3-3-6. As putea sa ii setez in
acest fel? Memoria este DDR-333 cu latentele 2.5-3-
3-7. Cum as putea face un overclocking reusit, dar
care sa nu imi incalzeasca componentele prea tare?

XtremPC: in cazul tau cu siguranta ca SiSoft
Sandra nu indica valorile reale ale tensiunilor de
alimentare. La diferente asa de mari ale
tensiunilor sistemul nici nu ar functiona. incearca
citirea lor si cu SpeedFan, este mai precis.
Temperatura procesorului se incadreaza in valori
normale si nu ar trebui sa te ingrijoreze. Pentru
citirea timpilor de acces ai memoriei foloseste
aplicatia CPU-Z. Daca si acesta raporteaza ca
latente 2/2/2/6 la 133MHz (DDR 266), atunci poti
seta ca atare aceste valori din BIOS, insa doar la
aceasta frecventa. Pentru a face overlocking
trebuie sa cresti FSB-ul placii de baza din BIOS,
dar o data cu ridicarea acestei frecvente se va
mari si cea a memoriilor care, daca lucreaza la
timpi de acces foarte mici, e posibil sa reprezinte
un prag in calea unui overclocking reusit. Daca nu
esti un utilizator experimentat, nu iti recomand
utilizarea tehnicilor de overclocking, dar pentru a
invata mai multe despre acest domeniu poti
incerca sa apelezi la forumul site-ului XtremPC,
accesibil de la adresa: www.xpc.ro/forum.

>>> BLOCARI REPETATE >>>

Autor: Andrei Ignat

Am o problema cu calculatorul meu a cérui
configuratie este: Intel Pentium 4 la 2GHz, 1GB
RAM, sursa de 300W, placa video NVIDIA GeForce4
MX 440 etc. Problema consta in faptul c&, din cand
in cand, sistemul “ingheata”, adica imaginea
ramane pe ecran, dar nu raspunde la absolut nici o
comanda, iar cursorul mouse-ului sta nemiscat.
Acest lucru se intampla din ce in ce mai des, uneori
la doud ore dupa ce l-am pornit, alteori la doua
minute. Problema cea mai mare o reprezinta
pierderea datelor. Nu cred ca ar fi din cauza

virusilor deoarece am reinstalat sistemul stergand
toate datele. in timpul scrierii acestui e-mail
computerul s-a restartat de doua ori.

XtremPC: De cele mai multe ori acest gen de
blocari poate avea mai multe cauze: RAM-ul,
sursa de alimentare, sau chiar supraincalzirea
unei componente. Pentru inceput, testeaza
memoria cu aplicatia Memtest86+
(www.memtest.org). Descarci de la adresa
aceasta fisierul in format ISO si il scrii pe un CD
de pe care ulterior vei BOOT-a. Lasa aplicatia sa
isi faca treaba pana cand in dreptul coloanei PAS
apare cifra 3. Daca in josul ecranului nu apar linii
de eroare, inseamna ca PC-ul e in regula din acest
punct de vedere. Blocarea poate surveni si din
cauza supraincalzirii procesorului. Foloseste
aplicatia SpeedFan pentru verificarea
temperaturii acestuia si cea din interiorul
carcasei. Procesorul ar trebui sa stea sub 60 de
grade in Full Load, iar in carcasa temperatura sa
fie maximum 40 de grade. Din cand in cand este
recomandat ca PC-ul sa fie curatat de praf,
depunerea acestuia pe diferitele componente
ducénd la supraincalzirea lor si, in timp, chiar la
defectarea acestora. Operatiunea o poti face cu o
pensula fina si asipratorul. Spatiile inaccesibile le
poti curata prin suflarea cu aer comprimat. La
magazine specializate se gasesc de cumparat
tuburi precum spray-urile ce contin doar aer sub
presiune. Testarea sursei din pacate nu ai cum sa
o faci si va trebui sa apelezi la un prieten care sa
iti imprumute sursa lui pentru a verifica cu ea
stabilitatea sistemului.

>>> WINDOWS-UL NU SE
INCARCA >>>

Autor: darkjoker27@yahoo.com

Va rog frumos sa ma ajutati si pe mine cu o
problema! De ceva timp, sistemul de operare nu se
mai incarca complet. Oricat l-as lasa, nu mai intra
pe desktop. Am reusit ceva cu safe mode si Restore
Point, dar in mod normal nu vrea. Se poate sa ma
ajute un low level format la harddisk? Mentionez ca
am urmatorul calculator: Athlon64 3000+ Socket
939, ASUS A8N-SLI, Gainward 6600GT, 512MB RAM si
HDD-ul Samsung SP2004C. Se poate sa se fi
intamplat ceva din cauza faptului ca am pus o placa
de sunet noua pe PCI?

XtremPC: Ca sa elimini din start problema placii
de sunet, scoate-o din sistem si vezi cum ruleaza
PC-ul fara ea! Poti incerca montarea ei pe alt port
PCI. Un low level format nu ar rezolva problema,
iar acest gen de formatare nu este recomandata.
Este foarte posibil ca rularea inceata a sistemului
sa fie cauzata de o setare incorecta in BIOS si
astfel iti recomand sa resetezi valorile din acesta
la cele standard. De asemenea, nu ar fi rau sa
faci un update de BIOS, insa din DOS, si nu din
Windows, pentru a preveni o eventuala blocare.
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Placi de baza

LGA775 SLI/CrossFire

Ultima ora

Feature

Teste comparative

Versus

Laborator

Hardmail

Topuri

1  ASUS P5W DH Deluxe 9.20 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 4 2 2x1000Mbit Da | 4.40 3.99 0.81 XPC79
2 MSI P4N Diamond 9.16 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da | 4.26 4.12 0.78 XPC74
3 Gigabyte GA-8N-SLI-QUAD Royal 9.12 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 10 3 2x1000Mbit Da | 4.23 4.08 0.81 XPC74
4  Gigabyte GA-8N-SLI Royal 9.11 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da | 4.19 4.08 0.84 XPC74
5  ASUS P5N32-SLI Deluxe 9.10 | nForce4 SLI IE+nForce4 SLI 1066MHz 6 2 2x1000Mbit Da | 4.24 4.08 0.78 XPC74
6 Foxconn 975X7AA-8EKRS2 9.03 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 3 2x1000Mbit Da | 4.24 4.04 0.75 XPC77
7 ASUS P5WD2-E Premium 9.02 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da | 4.24 4.05 0.73 XPC74
8 Gigabyte GA-G1975X G1 Turbo 9.00 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 8 2 1000Mbit Da | 4.22 3.9 0.79 XPC74
9  MSI 975X Platinum 8.95 | Intel 975X+ICH7R 1066MHz 6 1 1000Mbit Da | 4.23 4.01 0.71 XPC74
10 ABIT NI8 SLI 8.77 | nForce4 SLI IE+MCP-04 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu | 4.13 4.01 0.63 XPC74
LGA775 - High End
1  Gigabyte GA-81955X Royal 9.04 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 10 2 2x1000Mbit Da | 4.19 4.00 0.85 XPC74
2 ABIT AW8-MAX 9.03 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 3 1000Mbit Da | 4.19 4.00 0.84 XPC74
3 ASUS P5LD2 Deluxe 8.91 | Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 2 1000Mbit Da | 4.21 3.96 0.74 XPC74
4 Foxconn 955X7AA-8EKRS2 8.90 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 1 2x1000Mbit Da | 4.22 3.97 0.71 XPC74
5  EPoX 5LDA+GLI 8.76 | Intel 945P+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da | 4.17 3.90 0.69 XPC74
6  Intel D955XBKLKR 8.74 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da | 4.21 3.85 0.68 XPC74
1 ASUS P5WD2 8.93 | Intel 955X+ICH7R 1066MHz 6 - 1000Mbit Da 4.25 4.03 0.65 XPC74
2 Gigabyte GA-81945GMH-RH VIIV Edition 8.92 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 1 1000Mbit Da 4.30 3.97 0.65 XPC76
3 MSI 945P Neo-F 8.72 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 6 - 1000Mbit Nu 4.22 3.90 0.60 XPC74
4  Gigabyte GA-81945P-G 8.71 | Intel 945P+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 4.17 3.90 0.64 XPC74
5 Foxconn 945G7MA-8KS2 8.63 | Intel 945G+ICH7 1066MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.15 3.87 0.61 XPC74
6 Intel D945GNTL 8.63 | Intel 945G+ICH7 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.18 3.89 0.56 XPC74
7  ASRock 775DUAL-880Pro 8.47 | VIA PT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 100Mbit Nu 4.03 3.90 0.54 XPC74
8 AOpen i915Gm-PL 8.43 | Intel 915G+ICH6 800MHz 4 - 1000Mbit Nu 4.07 3.81 0.55 XPC74
9  ASRock 775TWINS-HDTV 8.35 | ATI Radeon Xpress 200+ULi 1573| 1066MHz 4 100Mbit Nu 4.01 3.74 0.60 XPC74
10 ASUS P5VD1-X 8.32 | VIAPT880 Pro+VIA 8237R 1066MHz 4 - 1000Mbit Da 3.92 3.85 0.55 XPC74
1 Foxconn C51XEM2AA-8EKRS2H 9.60 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 10 4 2x1000Mbit Da 9.62 9.96 7.90 XPC79
2 MSI K9N SLI Platinum 9.56 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 9.75 9.77 7.80 XPC79
3 ABIT KN9 SLI 9.50 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.63 9.85 7.30 XPC79
4 ASUS Crosshair 9.48 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.50 9.73 8.30 XPC79
5  ASUS M2N32 WS Professional 9.46 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 6 2 2x1000Mbit Da 9.60 9.71 7.70 XPC79
6 Gigabyte GA-M59SLI-S5 9.38 | nForce 590 SLI MCP 1000MHz 4 1 2x1000Mbit Da 9.55 9.74 7.00 XPC79
7 Gigabyte GA-M57SLI-S4 9.15 | nForce 570 SLI MCP 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.46 9.66 5.50 XPC79
8  DFI Infinity NF Ultrall-M2 9.01 | nForce4 Ultra 1000MHz 4 1 1000Mbit Da 9.21 9.60 5.40 XPC79
Socket AM2 - Mainstream
1 MSI K9NU Neo 9.08 | ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.48 9.70 4.50 XPC79
2 ASRock AM2XLI-eSATA2 9.07 | ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 9.39 9.63 5.10 XPC79
3 MSI K9N Neo 8.98 | nForce 550 MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Nu 9.36 9.60 4.50 XPC79
4 Gigabyte GA-M55plus-S3G 8.93 | GeForce 6100 + nForce 430 1000MHz 4 1 100Mbit Nu 9.06 9.62 5.20 XPC79
5  DFI Infinity NF-M2 8.90 | nForce4 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 9.12 9.56 4.90 XPC79
6 ASUS M2N-E 8.73 | nForce 570 Ultra MCP 1000MHz 4 - 1000Mbit Da 8.88 9.36 5.20 XPC79
7 ECS nFORCE4M-A 8.45 | nForce4-4x 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.73 9.13 4.10 XPC79
8 ECS C51GM-M 8.23 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.28 9.07 4.30 XPC79
9  ECS RS485M-M 8.23 | ATI RS485 + ATl SB460 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.42 8.87 4.50 XPC79
10  MSI KINGM 8.21 | GeForce 6100 + nForce 410 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 8.25 9.04 4.30 XPC79
1 MSI K8N Diamond Plus 14.39 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.47 4.57/4.53 | 0,82 XPC74
2 ASUS A8N32 SLI Deluxe 14.26 | nForce4 SLI + nForce4 SPP 100 | 1000MHz 6 0 2x1000Mbit Da 4.46 4.46/4.49 | 0.85 XCP72
3 ASUS A8N SLI Premium 13.94 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.28 4.33/4.42 | 0.92 XPC69
4 MSI K8N Diamond 13.91 | nForce4 SLI 1000MHz 6 3 2x1000Mbit Da 4.27 4.29/4.38 | 0.97 XPC69
5  DFI LanParty UT nF4 SLI-D 13.79 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 2x1000Mbit Da 4.27 4.32/4.41 0.79 XPC69
6 ASUS A8N SLI Deluxe 13.77 | nForce4 SLI 1000MHz 8 2 2x1000Mbit Da 4.27 4.26/4.34 | 0.91 XPC69
7  ABIT Fatal1ty AN8 SLI 13.73 | nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.27 4.27/4.37 | 0.83 XPC69
8  Gigabyte GA-K8N Ultra-SLI 13.72 | nForce4 SLI 1000MHz 10 2 2x1000Mbit Da 4.25 4.28/4.38 | 0.81 XPC69
Socket 939 - SLI Mainstream
1 ASRock 939SLI-eSATA2 13.76| ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Nu 4.42 4,36/4,46 | 0.52 XPC75
2 EpoX 9U1697 GLI 13.73| ULi M1697 1000MHz 4 - 100Mbit Da 4.39 4.37/4.46 | 0.51 XPC77
3 Foxconn NF4SK8AA-8EKRS 13.69 | nForce4 SLI 1000MHz 4 - 2x1000Mbit Da 4.30 4.27/4.40 | 0.72 XPC69
4 ASUS A8N SLI 13.68| nForce4 SLI 1000MHz 8 2 1000Mbit Da 4.27 4.29/4.40 | 0.72 XPC69
5 ABIT AN8 SLI 13.63| nForce4 SLI 1000MHz 6 3 1000Mbit Da 4.27 4.26/4.35| 0.74 XPC69
6  MSI K8N SLI-F 13.61| nForce4 SLI 1000MHz 6 1 1000Mbit Da 4.26 4.29/4.38 | 0.68 XPC69
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Placa video Gainward 7950 GX2
PCI-Express — 1024 MB

Sursa Fortron Epsilon 700W,
FX700-GLN

Carcasa Cooler Master Mystique
632, silver, fara sursa

Memorie Team Group, 2x1 GB,
DDR 400, Dual Channel

Pentru a

Me nﬂuni: putea participa
Premiile sunt oferite de fa concurs trebule
MAR|0 SOFT doar sa completezi corect
www.mariosoft.ro .54 sipaqient teon]

r - “Umfla Potul!®. Nu este

nevoie de timbru postal {-

Termenul limita al concursului este
sau de plic.

& octombrie 2006 data postei.
Castigatorii vor fi anuntati in
numarul 81 XtremPC.

CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONCURS - CONCUR
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PowerColor Theater 550Pro
Leadtek WinFast PVR2000
AVerMedia AverTV PVR
Hauppauge! WinTV-PVR 350
V-Stream MCE200 Deluxe
Prolink PixelView PlayTV@P7000
GeCube TV Cinemaster 550 Pro

Tuner TV Mainstream

0 N O U A WN =

Leadtek WinFast TV2000 XP Expert
ASUS MyCinema P7131 Dual
Gigabyte GC-PTV-TAF

Genius VideoWonder ProTV
Compro VideoMate TV Gold+ Il
V-Stream Xpert TV-PVR

InnoDV SmartTV

Jetway Magic TV-PVR

Tuner TV extern

1

Leadtek WalkieTV

AverMedia AverTV USB2.0 Plus
Leadtek WinFast PalmTop TV
Leadtek WinFast TV USB Il Deluxe
Hercules Smart TV USB2
Hauppauge! WinTV-PVR USB2
Prolink PixelView PlayTV 400 USB
Compro VideoMate U880

W
92.9 Ati Theater 550Pro 96 95 85 92 90 XPC70
91.8 Conexant CX23880 92 91 95 90 91 XPC70
86.8 Conexant CX23882 88 87 80 90 88 XPC70
83.9 Philips SAA7115HL 86 84 82 80 86 XPC70
81.0 Conexant CX23880 83 80 70 87 85 XPC70
80.8 Conexant CX23880 83 83 65 80 92 XPC70
74.0 Ati Theater 550Pro 70 65 85 78 90 XPC70
[ Tuner TV Mainstregm
92.2 Conexant CX23881 94 93 90 90 91 XPC70
893! Philips 7131E 91 89 85 90 90 XPC70
86.4 Philips 7131E 88 85 83 87 90 XPC77
83.5 Philips SAA7135HL 87 85 65 88 89 XPC70
83.1 Philips SAA7134HL 84 80 80 87 88 XPC70
80.3 Conexant 878A 84 79 65 87 86 XPC70
70.8 Conexant 878A 76 75 45 70 82 XPC70
56.3 Conexant 878A 50 50 75 40 90 XPC70
| Twner vextern .
86.1 USB2.0 91 90 65 90 85 XPC70
84.9 USB2.0 90 90 55 91 90 XPC70
84.0 USB2.0 88 86 62 90 90 XPC74
83.9 USB2.0 87 83 70 90 89 XPC70
80.9 USB2.0 88 82 55 84 90 XPC70
79.5 USB2.0 83 82 65 75 90 XPC70
76.9 USB2.0 85 82 50 72 85 XPC70
71.4 USB2.0 72 69 40 93 90 XPC77
70.3 USB2.0 70 67 40 95 89 XPC70

2
3
4
5
6
7
8
9

Compro VideoMate U900
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Monitoare LCD 17”

Monitoare LCD 19”

Samsung 770P
liYama ProLite X436S
AG NEOVO P-17
NEC MultiSync 1770GX
Philips 170P6ES
Samsung 740BF

LG L1732P
ViewSonic VX724
ASUS PM17TU

BenQ FP71GX

BenQ FP71V
Prestigio P575

AG Neovo E-17

LG Flatron L1750SQ
Horizon 7005L12
Samsung 740N

Acer AL1717

Philips 170S6FS
BenQ FP72E
Daewoo HL710S
Yusmart 178QP

Eizo FlexScan S$1931

ASUS PG191

LG L1970HR

NEC MultiSync 90GX2

AG Neovo P19

Samsung 940BF

Samsung 970P

BenQ FP93GX

Philips 190X6

Samsung SyncMaster 932MP
Prestigio P391

XEROX XA3-19

LG L1919S

Philips 190Cé

ACER AL1916W

Samsung SyncMaster 920N

280cd/mp 6ms G to G
300cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 4ms G to G
400cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 2ms G to G
300cd/mp 4ms G to G
300cd/mp 3ms G to G
500cd/mp 3ms G to G
300cd/mp 4ms G to G
300cd/mp 5ms G to G
300cd/mp 8ms Tr+Tf
260cd/mp 4ms G to G
250cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 8ms Tr+Tf
350cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 12ms Tr+Tf
300cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 12ms Tr+Tf
270cd/mp 12ms Tr+Tf

280cd/mp 8ms G to G
300cd/mp 2ms G to G
300cd/mp 2ms G to G
400cd/mp 4ms G to G
300cd/mp 3ms G to G
300cd/mp 2ms G to G
250cd/mp 6ms G to G
300cd/mp 2ms G to G
300cd/mp 8ms Tr+Tf
400cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 8ms G to G
300cd/mp 8ms Tr+Tf
270cd/mp 8ms Tr+Tf
300cd/mp 8ms Tr+Tf
250cd/mp 8ms Tr+Tf

D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB, DVI-D
D-SUB
D-SUB, DVI-D
D-SUB

D-SUB

D-SUB

D-SUB

D-SUB
D-SUB, DVI
D-SUB

D-SUB

e‘f@‘e

Magic Stand
Boxe stereo 2x2W, port USB 2.0

Boxe stereo 2x2W, subwoofer 4W, hub USB 2.0
Hub USB 2.0
Boxe stereo 2x1W, hub USB 2.0

Boxe stereo 2x1W
Boxe stereo 2x1W
Boxe stereo 2x2W

Boxe stereo 2x1W

Boxe stereo 2x1W

Boxe stereo 2x1W

Boxe stereo 2x0.75W

DVI, D-SUB 45W
DVI, D-SUB 90w
DVI, D-SUB 39w
D-SUB, DVI 54W
DVI, D-SUB, S-Video, RCA 70W
DVI, D-SUB 38W
DVI, D-SUB 36W
DVI, D-SUB 40W
DVI, D-SUB 41W
DVI, D-SUB, CVBS, S-Video, SCART, RF | 58W
D-SUB n/a
D-SUB 48W
D-SUB 39w
D-SUB 36W
D-SUB 36W
D-SUB 38W

Boxe stereo

Boxe 2.1, Hub USB, Webcam
Hub USB

Boxe 2.1, NeoV Optical Glass

Magic Stand

Boxe stereo, hub USB
Tuner TV, tuner FM
Boxe stereo
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hardware

Placi video PCl Express

High End
1 EVGA e-GeForce 7900GTX 8.61 G71 690MHz 512MB 256 biti 1760MHz 2xDVI Nu 0.88 7.64 0.09 XPC76
2 Sapphire Toxic X1900 XTX Liquid Cooled 8.60 R580 675MHz 512MB 256 biti 1600MHz 2xDVI Da 0,90 7,57 0,13 XPC78
3 Gigabyte GV-RX19X512VB 8.55 R580 650MHz 512MB 256 biti 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.53 0.13 XPC76
4  GeCube GC-X1900XTXD-VIE3 8.54 R580 650MHz 512MB 256 biti 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.52 0.13 XPC76
5 Sapphire Radeon X1900 XTX 8.53 R580 650MHz 512MB 256 biti 1550MHz 2xDVI Da 0.89 7.51 0.13 XPC76
6 Leadtek PX7900GTX Extreme 8.49 G71 675MHz 512MB 256 biti 1660MHz 2xDVI Nu 0.88 7.50 0.11 XPC76
7  MSI NX7900GTX-T2D512E 8.36 G71 650MHz 512MB 256 biti 1600MHz 2xDVI Nu 0.87 7.38 0.11 XPC76
8 Gainward Bliss 7900GTX 8.35 G71 650MHz 512MB 256 biti 1600MHz 2xDVI Nu 0.87 7.37 0.11 XPC76
9  HIS Radeon X1900XT 8.29 R580 625MHz 512MB 256 biti 1450MHz 2xDVI Da 0.88 7.29 0.12 XPC76
10 ASUS EAX1800XT TOP 8.04 R520 695MHz 512MB 256 biti 1585MHz 2xDVI Da 0.86 7.03 0.15 XPC76
11 ASUS EN7900GT 7.03 G71 450MHz 256MB 256 biti 1320MHz 2xDVI Nu 0.80 6.12 0.11 XPC76
12 Leadtek PX7900GT TDH 7.01 G71 450MHz 256MB 256 biti 1320MHz 2xDVI Nu 0.79 6.11 0.11 XPC76
1 Palit GeForce 7600GT Sonic 5.40 G73 575MHz 256MB 128 biti 1500MHz DVI, D-SUB | Nu 0.68 4.64 0.08 XPC79
2 GeCube GC-X1800GTOD-VID3 B2/ R520 500MHz 256MB 256 biti 1000MHz 2xDVI Da 0.72 4.42 0.13 XPC76
3 Leadtek PX7600GT TDH 5.11 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.67 4.33 0.11 XPC76
4 ASUS EN7600GT 5.09 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.67 4.33 0.09 XPC76
5 PNY Verto GeForce 7600GT 5.09 G73 560MHz 256MB 128 biti 1400MHz 2xDVI Nu 0.67 4.33 0.09 XPC76
6  XFX GeForce 7600GS XE 4.17 G73 500MHz 256MB 128 biti 900MHz 2xDVI Nu 0.58 3.49 0.10 XPC77
7 PowerColor Radeon X1600 XT 3.46 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Da 0.57 2.78 0.11 XPC76
8 Gigabyte GV-RX16T256V-RH 3.42 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.11 XPC76
9  Sapphire Radeon X1600XT 3.41 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.10 XPC76
10 GeCube RX1600XTG3-D3 3.41 R530 590MHz 256MB 128 biti 1380MHz 2xDVI Nu 0.57 2.74 0.10 XPC76
11 ASUS EN7600GS Silent 3.39 G73 400MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB | Nu 0.51 2.77 0.11 XPC76
1 GeCube RX1300PG2-D3 1.90 RV515 600MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB | Nu 0.37 1.44 0.09 XPC76
2 EpoX Radeon X1300 256MB 1.83 RV515 595MHz 256MB 128 biti 800MHz DVI, D-SUB | Nu 0.36 1.38 0.09 XPC76
3 Leadtek PX7300GS TDH 1.36 G72 550MHz 256MB 64 biti 810MHz DVI, D-SUB | Nu 0.33 0.94 0.09 XPC76
4 Gigabyte GV-NX73G128D 1.36 G72 550MHz 256MB 64 biti 810MHz DVI, D-SUB | Nu 0.33 0.93 0.10 XPC76
5 ASUS EN7300GS 1.35 G72 550MHz 128MB 64 biti 810MHz DVI, D-SUB | Nu 0.32 0.94 0.09 XPC76
6 PNY GeForce 7300GS 1.02 G72 550MHz 256MB 64 biti 540MHz DVI, D-SUB | Nu 0.28 0.65 0.09 XPC76
7 Gigabyte GV-RX13128D-RH 1.01 RV515 450MHz 128MB 64 biti 500MHz DVI, D-SUB | Nu 0.23 0.68 0.10 XPC76

DVD Writere

‘f\(\
9 o™ <
1 GIGABYTE GO-W1623A-RH 91.61 Interna 48X/16X/- a8X/24X | 16X/8X 16X/6x | 8X/4X | 94.60 89.61 XPCT6
2 SAMSUNG SH-S162 91.03 Interna ABXI16X/5X | 48X/32X | 16X/8X tex/ex | sxiex | 97.27 86.87 XPCT6
3 NEC ND-3551A 90.04 Interna 48X/16X/- 48X/32X | 16X/8X 16x/6X | BX/6X | 9157 89.02 XPC76
4 PLEXTOR PX-755A 89.08 Interna 48X/16X/- 4BX/24X | 16X/8X 1ex/ex | 1ox/ex | 100.00 | 81.79 XPCT6
5 PLEXTOR PX-716UFL 87.90 Externa (USB2.0/IEEE1349) | 48X/16X/- 48X/24X | 16X/8X 1ex/ax | 6x/ex | 92.55 84.79 XPCT6
6 ASUS DRW-1608P25 87.27 Interna aox/16x/5% | 4oxs32x | 16xs8x 1ex/ex | sxiex | 83.66 89.68 XPCT6
7 LG GSA-4167B 85.61 Interna a8x/16X/5K | 48x32x | 16x/8X 16X/6X | 6X/4X | 89.46 83.04 XPCT6
8  PLEXTOR PX-7555A 84.71 Interna (SATA) 48X/16X/- 4BX/24X | 16X/8X tex/ex | 1ox/6x | 97.44 76.23 XPCT6
9 TEAC DV-W516E 84.58 Interna A0X/16X/5% | 40x/24x | 16x/8X 16x/6x | 8X/8X | 80.54 §7.28 XPCT6
10 BENQ DW1655 83.98 Interna 48X/16X/- a0x/32X | 16X/8X 1ex/8x | sxiax | 95.01 79.25 XPCT7
11 PIONEER DVR-110D 83.48 Interna aox/16x/2x | 40x32x | 16x/8X 16x/6x | BX/BX | 81.84 84.57 XPC76
12 LG GSA-HION 83.43 Interna asx/tex/x | asxzx | 1exex 1ex/ex | 1ox/6x | 8457 82.68 XPCT6
13 LG GSA-H20L 83.31 Interna 48X/16X/5K | 48x/32X | 16x/8X 1ex/ex | 6xiax | 84.22 §2.70 XPCT6
14 SAMSUNG TS-H552 82.98 Interna 48X/16X/- axrzx | 16x/4x 12x4x | 24x- | 8220 83.50 XPCT6
15 PIONEER DVR-111D 80.35 Interna ax/16x/5 | 40x32x | 16x/8X 16x/6X | 8X/BX | 83.62 78.16 XPC76
16 TEAC DV-W516GC 74.12 Interna 48X/16X/- 4BX/24X | 16X/8X tex/ex | sxiax | 93.74 61.05 XPCT6

Lista distribuitorilor care au trimis produse la teste in XtremPC 79

Nume firma Telefon WWW Nume firma Telefon

ASBIS Romania 021 337.10.99 www.asbis.ro ProCA Romania 021 323.82.00 WWW.proca.ro
AseSoft Smart 021 210.12.80 www.asesoftsmart.ro PcFun.ro 021 300.84.25 www.pcfun.ro
Best Computers/Diverta 021 210.87.79 www.dol.ro Quartz Computer 021 316.96.63 www.quartz.ro
DECK Computers International 021 434.34.00 www.deck.ro RHS Company 021 331.00.67 www.rhs.ro
Depozitul de Calculatoare 021 221.73.77 www.dcshop.ro Skin 021 231.50.97 www.skin.ro

HES 0726.22.66.44 www.hes.ro Tape Computer 021 326.49.57 www.tape.ro

IT Direct 021 320.54.62 www.itdirect.ro Ubisoft Romania 021 231.67.69 www.hercules.com
Lasting System 021-242.50.26 www. lasting.ro Ultra PRO Computers 021 211.70.90 www.ultrapro.ro
Mario Soft 021 312.67.33 www.mariosoft.ro
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Cele douasprezece
porunci

O noua fata pentru Microsoft sau doar praf

aruncat in ochi?

Inceputul actualului deceniu a insemnat pentru
Microsoft angajarea intr-un sir neintrerupt de
diferende, oponentii cuprinzand de la mici
companii care isi cereau respectarea drepturilor
de proprietate incalcate de gigantul din
Redmond pana la institutii guvernamentale sau
internationale. Doua dintre aceste procese au
avut un impact major asupra companiei,
referindu-ne aici la deciziile Uniunii Europene
din 2004 si 2006, care au impus obligativitatea
respectarii climatului liber concurential si care
au adus cu ele si amenzi coplesitoare din cauza
nerespectarii lor, cat si directiva Guvernului
nord-american, veche de cinci ani, care
impunea iesirea de sub incidenta legii antitrust,
termenul-limita fiind plasat in toamna anului
urmator.

Sfarsitul lunii iulie a adus cu el o mutare
deosebit de importanta din partea Microsoft,
compania anuntand prin intermediul site-ului
propriu aparitia unui set de norme autoimpuse
de conduita concurentiala cuprinse sub numele
de Windows Principles. Cele douasprezece
norme publicate de Microsoft acopera exact
acele sectoare delicate ale activitatii din
ultimul deceniu si care au atras atatea critici si
probleme legale. O parte dintre acestea, opt
mai exact, acopera punctele importante
indicate de justitia nord-americana in cadrul
procesului antitrust deja amintit si care
necesita clarificari pana in 2007.

Prima sectiune din cele trei in care
Microsoft a structurat aceste norme se refera in
principal la libertatea acordata integratorilor in
alegerea sistemului de operare si a aplicatiilor
furnizate impreuna cu acesta. Aceste norme
prevad dreptul acestora de a promova sau
preinstala orice sistem de operare doresc, de
promovare si integrare a oricarei aplicatii
dorite, precum si oferirea instrumentelor
necesare pentru stabilirea aplicatiilor implicite
pentru diversele operatiuni, aceasta fiind o
veste buna pentru companii precum Mozilla sau
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OpenOffice. A doua sectiune se adreseaza
companiilor care dezvolta aplicatii software,
facand referire in mod direct la platformele
software si interfetele de programare care au
fost dintotdeauna cel mai pazit secret al
companiei. in baza acestor norme, care coincid
cu cerintele Uniunii Europene, competitorii
directi ai companiei nu vor mai fi pusi in
inferioritate prin imposibilitatea accesarii unor
functii sau tehnici utilizate de Microsoft in
produsele proprii, putand oferi in conditii
optime produse alternative performante.
Aceste norme merg mai departe decat si-au
dorit comisarii europeni si dovedesc o atitudine
in sfarsit matura pentru cea mai influenta
companie a tuturor timpurilor. Ultima sectiune
se refera la problema standardelor, patentelor
si interoperabilitatii. Aceste norme definesc
angajamentul companiei in oferirea patentelor
si protocoalelor de comunicare in baza unor
termeni comerciali rezonabili. Din nefericire,
aceasta formulare lasa de inteles inca de pe
acum ca mare parte a competitiei open-source
va fi exclusa.

Windows Principles este, probabil, cea
mai inteligenta mutare facuta de compania
Microsoft in ultimii ani. Pe de o parte, prin
adoptarea acestor norme si punerea lor in
aplicare, Microsoft va intra cu dreptul intr-o
noua epoca in care transparenta si
colaborarea vor conta foarte mult si care vor
face diferenta dintre succes si extinctie. Pe
de alta parte, compania isi va asigura astfel o
confortabila intelegere cu autoritatile de
dincoace si de dincolo de Ocean si care o va
feri pe viitor de neplacerile majore
intampinate in ultimii ani. Efectele acestor
norme se vor vedea cel mai devreme incepand
cu jumatatea anului viitor, dincolo de vorbe
fiind insa necesara aplicarea stricta a
acestora. In lipsa acestei stricteti, Windows
Principles urmeaza sa ramana doar o intentie
frumoasa si o promisiune neonorata.

Ultima ora
Noutatile care merita toata atentia

E-mail Web based

Noua generatie

Batalia gigantilor
Yahoo! contra Microsoft

Browsere pentru Windows
Navigare la superlativ

Laborator
Programe Freeware

Galerii Xtreme
O fereastra catre lumea
creativitatii 3D

Comunicatii
Interviu UPC Astral

M600i

S-a lansat noua
generatie
BitDefender!

Pentru

protectia eficienta

a calculatorului
instalati BitDefender 9
Professional Plus de
pe DVD si introduceti
cheia de mai jos:

D608773085F801A52327



ULTIMA ORA

NOUTATILE CARE MERITA TOATA ATENTIA

FREESPIRE 1.0

Linspire incearca marea

gratuitatii
Producatorul cunoscutei distributii
comerciale Linux Linspire a anuntat
lansarea versiunii gratuite
Freespire, declaratiile oficiale
afirmand ca aceasta poate deveni o
piata de desfacere pentru
producatorii de aplicatii care doresc
sa-si promoveze si sa-si vada incluse
creatiile in cadrul unei distributii
gratuite. Linspire, cunoscut in
perioada anterioara lansarii ca
Lindows, denumire la care a trebuit
sa renunte din cauza demersurilor
legale ale companiei Microsoft, a
fost probabil cea mai mediatizata
distributie Linux, din nefericire
promisiunile producatorilor
neregasindu-se in totalitate in
cadrul produsului final.

Disponibila in doua versiuni, aceasta
distributie este bazata pe
cunoscutul Debian si este dedicata
comunitatii open-source. Versiunea
Freespire OSS cuprinde doar
aplicatii din sfera open-source, in
timp ce a doua versiune include si o
serie de module licentiate care
ofera facilitati ce nu se pot regasi in
oferta comunitatii libere. Aceste
facilitati suplimentare includ
suportul pentru formatele MP3,

LINUX PESTE TOT

Open-source face casa buna

Windows Media, QuickTime, Java,
Flash, RealMedia, precum si drivere
pentru placile video ATI sau NVIDIA,
pentru modemuri si adaptoare de
retea Wi-Fl, si o colectie destul de
consistenta de fonturi.

Conform declaratiilor care au insotit
lansarea, aceste doua versiuni sunt
complet gratuite si fara limitari
vizibile sau ascunse, fiind totodata
menite s& ramana asa.
Complexitatea acestor doua
distributii este conceputa astfel
incat sa poata oferi o experienta
placuta unui utilizator incepator, cat
si un mediu puternic acelora care
doresc maximum de putere si
facilitati, oferind posibilitatea
actualizarii cu ultimele fisiere sau
aplicatii printr-o interfata simpla
sau direct din linia de comanda.

TELEVIZIUNEA VIITORULUI ESTE ONLINE
Mediile clasice de

comunicatie,

Ultimele luni au fost pline de vesti
care anuntau lansarea cate unui nou
serviciu online menit sa aduca mult
doritul continut video sau audio
prin intermediul Internetului. De la
ofertele gratuite ale companiilor
care doresc sa recupereze
dezavantajul unui start pierdut,
cum ar fi cazul America OnLine, si
pana la cele venite din partea unor
companii care pareau ca nu vor
intelege niciodata schimbarile
precum Fox, toate aceste stiri
anuntau disponibilitatea imediata
sau intr-un viitor apropiat a
serialelor, emisiunilor de
divertisment sau documentarelor
populare, mergand chiar pana la
oferirea unor filme recent lansate.
Ofcom este autoritatea britanica a
cérei scop este controlul
independentei si respectarii

ﬂ. F.ilrn I:;nwnic.\nds

in declin

regulilor de functionare a posturilor
de televiziune, radio si
telecomunicatii. Printre altele,
organizatia intocmeste si publica
rapoarte si statistici care uneori
suscita interesul la un alt nivel
decat cel reprezentat de analistii
pietei.

Acesta este si cazul unui raport
proaspat intocmit care arata clar ca
puterea televiziunii este in scadere.
Generatia tanara, cu varste
cuprinse intre 16 si 24 de ani,
petrece cu sapte ore saptamanal
mai putin timp in fata televizorului
decat media nationald. Mai mult, in
aceeasi situatie se afla si radioul
sau presa scrisa, acestea suscitand
aparent din ce in ce mai putin
interes in randul generatiilor tinere.
Aceasta schimbare determina faptul
ca, in cinci-sase ani, cand aceasta
generatia va deveni publicul-tinta al
publicitatii care finanteaza si
sustine companiile media, aceasta
se va orienta si ea preponderent
catre mediul online, accelerand
decaderea vechilor regi ai
comunicatiilor care nu se vor putea
adapta noilor cerinte din motive
financiare sau de atitudine.

cu marile companii

HP si IBM, doi dintre gigantii lumii IT
contemporane, au anuntat in cadrul conferintei
si expozitiei LinuxWorld 2006 ca vor suporta
intr-o masura mai mare sistemul de operare
open-source Linux. Ambele companii au deja
notorietate in lumea Linux, IBM fiind cel mai
mare promotor al solutiilor open-source, iar HP
unul dintre integratorii puternici al solutiilor
Linux.

Astfel, HP a declarat ca va suporta incepand
cu sfarsitul anului in curs si distributia Debian.
Compania si-a anuntat cu aceasta ocazie si
calitatea de cel mai puternic distribuitor de

solutii bazate pe Linux, afirmand ca in ultimii opt
ani a vandut nu mai putin de 1.5 milioane de
servere bazate pe acest sistem de operare, cu
cincizeci de procente mai mult decat urmatorul
clasat in acest top ad-hoc. HP va suporta Debian
pe liniile ProLiant si BladeSystem, acest suport
alaturandu-se celor pentru RedHat, SuSE, Miracle,
Red Flag si Haan, ultimele trei fiind distributii
asiatice si destinate doar acestei piete.

in acelasi context, IBM a anuntat ca
platforma de comunicare Lotus Sametime va
avea de acum un client desktop si pentru
platforma Linux. Versiunea care va oferi aceasta

posibilitate, mai precis cea care poartda numarul
de versiune 7.5, va fi lansata spre sfarsitul verii
si va oferi facilitati VolP, existand in acelasi timp
si posibilitatea colaborarii cu solutiile de
mesagerie si comunicare Microsoft, platforma
Sametime fiind acum capabila sa colaboreze cu
Microsoft Sharepoint. Versiunea server a
platformei va fi disponibilda pentru Linux
incepand cu luna ianuarie 2007, urmand
exemplul cunoscutei platforme de groupware
Lotus Notes, care ruleaza deja pe acest sistem
de operare incepand cu luna iulie a anului
curent.
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E-mail web based

E-MAIL WEB BASED

Laborator

Galerii Xtreme

Comunicatii

NOUA GENERATIE

Microsoft si Yahoo! au realizat, in sfarsit, ca serviciile de e-mail pe care le ofera sunt depasite si au
decis sa lanseze versiuni noi ale celor doua inca populare servicii de e-mail Web based.

ORICE PORTAL CARE SE RESPECTA TREBUIE

sa ofere un serviciu de e-mail Web based. $i nu
neapdrat din dragoste pentru utilizatori, ci
datorita profitului pe care reclamele din paginile
respective il pot aduce. Pana in urma cu
aproximativ trei ani, Yahoo! si Hotmail erau cele
mai folosite servicii de e-mail. De 4, respectiv
2MB era spatiul de stocare la momentul respectiv.
Statu-quo-ul de la acea vreme a fost afectat
(pozitiv, din punctul de vedere al utilizatorului) de
aparitia lui Gmail al celor de la Google, cu 1GB (la
inceput) spatiu de stocare, care a reusit sa
surclaseze Hotmail in preferintele utilizatorilor si
batandu-se in prezent cu Yahoo! pentru
suprematie.

Pentru cei care nu sunt familiarizati cu
termenul folosit, sunt e-mail-uri Web based acele
servicii de e-mail care pot fi accesate din browser.
Unele dintre acestea permit verificarea postei
electronice cu ajutorul clientilor de e-mail, cum
este cazul lui Gmail. Altele, cum este Yahoo!, nu
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ofera suport POP3 si, prin urmare, nu pot fi
verificate cu ajutorul unui client de e-mail.
Despre Gmail s-a tot vorbit din ultimii ani, chiar
la superlativ de cele mai multe ori. lar in
conditiile in care acesta a reusit sa capteze
atentia tuturor, cei de la Microsoft si Yahoo! s-au
trezit in situatia de a fi nevoiti sa raspunda
concurentei. Asa s-a ajuns la versiuni noi atat de
Yahoo! Mail, cat si de Hotmail. De fapt, Hotmail
se numeste acum Windows Live Mail si se afla in
stadiu beta, la fel ca si Yahoo! Mail.

DE LA PROMISIUNI LA CERTITUDINI

Daca doriti sa testati noile servicii, va trebui sa va
inarmati cu multa rabdare, pentru ca, in afara
cazului in care nu sunteti extrem de norocosi, veti
avea destul de mult de asteptat pana cand cele
doua companii va vor permite accesul. Si asta
pentru ca ambele pot fi folosite teoretic doar pe
baza de invitatie. lar invitatia se va lasa asteptata
destul de mult. Daca cei de la Yahoo!, in
momentul depunerii cererii de testare, au raspuns
ca acest lucru va fi posibil in curand, fara a da
insa un termen precis, cei de la Microsoft au
promis ca vom putea accesa noul Windows Live
Mail in doua saptamani din momentul primirii
raspunsului. In realitate au trecut aproape trei
luni. intarzierea celor de la Microsoft nu este o
mare problema pe langa faptul ca nici in ziua de
astazi nu am fi avut acces la Yahoo! Mail Beta
dacda nu am fi recurs la un mic viclesug pe care il

pot incerca toti cei care vor sa testeze acest
serviciu. Cei de la Yahoo! le-au permis accesul la
noul serviciu utilizatorilor din Marea Britanie si
Franta. Astfel ca, daca va veti edita profilul
personal al contului de pe Yahoo! pe care il
detineti astfel incat la tara de origine sa treceti,
de exemplu, Marea Britanie, veti avea surpriza ca
la viitoare logare sa fiti invitati sa testati Yahoo!
Mail Beta.

ASEMANARI $I DEOSEBIRI

Cele doua servicii se aseamana din multe puncte
de vedere. Si asta nu este de mirare, apropierea
dintre cele doua companii proprietare fiind din ce
in ce mai evidenta in ultima vreme in mai multe
domenii. Unificarea celor doua retele de
mesagerie instantanee, Yahoo! si MSN, reprezinta
cel mai elocvent exemplu in acest sens. La fel de
evident este si scopul acestei colaborari mai mult
sau mai putin tacite: combaterea amenintarii
reprezentate de Google pe piata serviciilor Web.
in afara de faptul ca ambele se afla in stadiu
beta, cele doua servicii incearca sa aduca un nou
concept in zona serviciilor de e-mail Web based.
Este vorba de imprimarea functionalitatii
clientilor de e-mail (cum ar fi Outlook Express,
Thunderbird, The Bat sau altele) serviciilor de
e-mail Web based. Acest lucru se refera la modul
de realizarea a operatiunilor uzuale precum
deschiderea, inchiderea, stergerea sau trimiterea
mesajelor, dar si la interfata, care aduce foarte



mult cu cea a clientilor de e-mail. in acest fel,
cele doua mari portaluri incearca sa combata
preferinta utilizatorilor pentru clientii de e-mail si
sa-i atraga catre e-mail-ul Web based si in mod
indirect catre celelalte pagini si sectiuni ale
portalului. Asemanarile dintre cele doua servicii
continua cu modul de operare al anumitor functii,
care este aproape identic. Vom prezenta in cele
ce urmeaza cele mai importante caracteristici ale
serviciilor care constituie subiectul acestui
articol, incepand cu Yahoo! Mail Beta, deoarece
acesta a fost si primul pe care l-am testat.

YAHOO! MAIL BETA

Asemanarea cu clientii de e-mail porneste de la
interfata. Yahoo! Mail Beta dispune de o
organizare clasica, cu trei panouri: lista
directoarelor in stanga, iar mesajele si fereastra
de previzualizare in dreapta, una sub alta. Una
dintre cele mai importante noutati este
reprezentata de navigarea pe baza taburilor. Acest
aspect se poate dovedi foarte util in diverse
situatii. Sa presupunem ca directorul activ este
Inbox si vrem sa compunem un mesaj nou. Cu
ajutorul noii facilitati, link-ul Compose va
deschide un tab nou astfel incat se va putea
reveni in Inbox prin schimbarea tabului activ, fara
a renunta la fereastra de compunere a mesajului,
cum se facea pana acum. De asemenea, mesajele
pot fi deschise intr-un tab nou printr-un dublu
click. Meniul contextual corespunzator butonului
dreapta al mouse-ului este si el prezent si la fel
de util precum cel pe care il cunoastem din
clientii de e-mail. Prin intermediul acestuia pot fi
realizate operatiuni uzuale, cum ar fi expedierea
unui raspuns, trimiterea mai departe, marcarea
mesajelor ca citite respectiv necitite etc. Un alt
punct forte al noii versiuni il constituie
shortcut-urile care ii permit utilizatorului sa
realizeze diverse operatiuni direct de la tastatura.
Chiar daca nu este o functie revolutionara, Gmail
incluzand-o de aproximativ doi ani, utilizatorii
fideli ai serviciului de e-mail de la Yahoo! vor gasi
totusi mai simpla, de exemplu, deschiderea
ferestrei de compunere a unui mesaj prin
intermediul tastei N sau verificarea postei
electronice cu ajutorul tastei M. Intocmai unui
client de e-mail obisnuit, Yahoo! Mai Beta suporta
Drag&Drop, mesajele putand fi foarte usor sterse,
de exemplu, prin tragerea cu ajutorul mouse-ului
deasupra directorului Trash. Alterntiva este si mai
convenabila: apasarea tastei Del.

Un alt cap de afis al noii versiuni il constituie
suportul RSS. Optiunile disponibile se rezuma in
principiu la adaugarea si stergerea fluxurilor,
lipsind orice alte functii suplimentare.
Improspatarea fluxurilor se face automat in
momentul accesarii, iar deschiderea link-urilor
aferente are loc in taburi, respectiv ferestre noi.

Yahoo! Mail Beta reprezintd, cu siguranta, un
mare pas inainte in comparatie cu versiunea
actuald. Adeptii serviciului celor de la Yahoo! vor
aprecia cu siguranta noua interfata, noile
facilitati si mai ales viteza de raspuns a noului
sistem. In ceea ce priveste compatibilitatea,
putem spune ca nu ne-am lovit de probleme

specifice la accesarea si utilizarea serviciului nici
in Internet Explorer, nici in Firefox. Deocamdata
serviciul nu suporta Opera.

WINDOWS LIVE MAIL BETA

Dupa atatia ani de MSN, Microsoft a luat hotararea
de a schimba ceva atat ca nume, cat si ca
functionalitate in cadrul liniei de servicii Web pe
care le ofera. Astfel ca familia MSN este in
prezent inlocuita cu Windows Live, familie din
care fac parte servicii si aplicatii precum portalul
www. live.com, Windows Live Mail, Windows Live
Messenger, Windows Live Favorites etc.
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in comparatie cu Yahoo! Mail, Windows Live
Mail ofera mai putine facilitati si este mai sarac in
caracteristici dinamice. Interfata, desi
redesenatd, nu se aseamana la fel de mult cu
clientii de e-mail precum cea a serviciului oferit
de Yahoo!. Shortcut-urile sunt prezente, dar
reduse numeric, suportul RSS pe care il asteptam
lipseste deocamdata, iar sistemul raspunde la
comenzi sensibil mai greu decat Yahoo! Mail. Pe
de alta parte, o data cu noua versiune, spatiul de
stocare a facut un salt de la 2MB la 2GB, ceea ce
pentru multi utilizatori ar putea fi mai important
decat performanta de ansamblu a serviciului.

LIVE MAIL PE DESKTOP

Pentru a nu se crea confuzii trebuie spus ca
Windows Live Mail Desktop este, asa cum
sugereaza si numele, versiunea pentru desktop a
serviciului Windows Live Mail. Aflat, de asemenea,
in stadiu beta, Windows Live Mail Desktop este
totodata urmasul batranului si depasitului Outlook
Express. Schimbul de generatii se va realiza o
data cu lansarea lui Windows Vista. Primul lucru si
poate cel mai important care trebuie mentionat
este faptul ca folosirea noului program este strans
legata de contul pe care utilizatorul trebuie sa-l
detina pentru a accesa diversele servicii foste
MSN, actuale Windows Live. Pentru accesarea
acestor servicii era nevoie pana acum de un cont
Microsoft Passport. Aceasta conditie este in
continuare valabila, doar ca Microsoft Passport se

numeste acum Windows Live ID. Ei bine, pentru
accesarea noului client de e-mail, Windows Live
Mail, este necesar un cont Windows Live ID,
acelasi cont pe baza caruia se face logarea in
cadrul serviciului de e-mail Windows Live Mail si
care este folosit pentru a comunica prin
intermediul clientului de Instant Messaging al
celor de la Microsoft, Windows Live Messenger. In
acest fel Microsoft incearca sa lege intre ele
serviciile si aplicatiile din familia Windows Live.
Cea mai evidentd legatura este aceea dintre
Windows Live Mail Desktop si Windows Live
Messenger, in cadrul noului client de e-mail
existand posibilitatea schimbarii statusului valabil
pentru clientul de Instant Messaging.

La prima deschidere Windows Live Mail
Desktop lanseaza un Wizard care faciliteaza
transferarea setarilor (conturi, mesaje, filtre) din
Outlook Express sau Microsoft Outlook. Singurul
lucru pe care nu il transfera sunt contactele. $i
asta deoarece noul client de e-mail va avea
contacte comune cu Windows Live Mail si Windows
Live Messenger. Am gasit ca fiind nepractic acest
mod de abordare din pricina faptului ca nu exista
nici o functie de importare a contactelor din
Outlook, nici in Windows Live Mail Desktop, nici in
Windows Live Messenger. Astfel ca singura metoda
de adaugare a contactelor ramane cea manuala.

Dintre noutatile pe care le aduce Windows
Live Mail Desktop amintim separarea directoarelor
pe baza conturilor de e-mail configurate, casuta
de cautare similara celei din browserele Web,
functia Active Search, care are rolul de a realiza
cautari in cadrul mesajului deschis si de afisare,
totodata, a link-urilor sponsorizate (similar lui
Gmail), postarea mesajelor in cadrul serviciului de
blogging al celor de la Microsoft. O alta noutate
importanta este suportul RSS, care, chiar daca nu
ofera facilitatile pe care le intalnim la clientii
RSS, este totusi o functie utila. Din pacate, in
versiunea pe care am testat-o aceasta facilitate
nu era inca functionala.

MULTUMIRI LUI GMAIL!
Toate aceste noutdti de pe piata serviciilor
de e-mail sunt binevenite din punctul de vedere al
utilizatorului care poate beneficia de
pe urma concurentei dintre companiile
producatoare. De aceea, trebuie sa-i dam
Cezarului ce este al Cezarului si sa recunoastem
cd, daca Google nu lansa al sau Gmail, am fi avut
si acum aceleasi servicii modeste pe care
Microsoft si Yahoo! le ofereau acum cativa ani in
ceea ce priveste e-mail-ul.

Liviu Mihai
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Inca din zorii preistoriei umane, una dintre nazuintele cele mai arzatoare ale omului a fost
satisfacerea nevoii de comunicare.

TIMP DE MII DE ANI, MIJLOACELE DE COMUNICARE
au evoluat de la stafetele umane intrate in istorie
prin celebra transmisie pedestra de la Marathon,
trecand prin etapele comunicarii cu ajutorul
razelor de lumina sau al fumului, pana la telefonul
lui Graham Bell, care de altfel a deschis si epoca
moderna. Aceasta din urma a insemnat si
accelerarea foarte rapida a dezvoltarii mijloacelor
de comunicare, culminand in zorii deceniului opt al
secolului trecut cu trecerea in epoca informaticii.
Epoca informaticii a permis aparitia unor metode
de transmisie rapide si foarte ieftine. Desi liderul
incontestabil al comunicarii interumane este
mesageria electronica, aparuta pentru prima data
intr-o forma recognoscibila astazi in cursul anului
1969, rivala acesteia, mesageria instanta, este
aproape la fel de veche. Computerele DEC PDP-11
au rulat la inceputul anilor '70 aplicatia Talk,
devenita ulterior comanda in cadrul sistemelor de
operare Unix. Daca insa mesageria electronica a
cunoscut rapid succesul, mesageria instanta a
trebuit sa mai astepte pana in 1987 pentru a
deveni utilizabila prin intermediul primei aplicatii
cu interfata grafica, denumita Zephyr, si inca noua
ani pentru a deveni celebra si populara prin
intermediul aplicatiei ICQ.

EPOCA MODERNA A MESAGERIEI INSTANTE
Conform statisticilor recente, partea leului in
mesageria instanta ii revine retelei Microsoft, MSN.
Aceasta detinea la inceputul lunii mai anul curent
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aproximativ 204 milioane de utilizatori, chiar daca
acestia foloseau practic trei clienti: MSN Messenger,
Windows Messenger si proaspatul lansat atunci, in
versiune beta, Windows Live Messenger. Cea mai
mare popularitate a acestei retele se regaseste in
America Latind, zona in care noudzeci de procente
din totalul utilizatorilor mesageriei instante
folosesc reteaua MSN. Serviciul rival, cel al
companiei Yahoo!, trebuie sa se multumeasca cu
locul secund, avand doar 78 milioane de utilizatori,
zonele geografice in care acesta este mai indragit
fiind Europa si America de Nord.

Celebrii odata IAM si ICQ au cazut incet pe locurile
trei si patru, pierzandu-si treptat numarul de
suporteri din cauza lipsei de popularitate sau a
facilitatilor mai sarace decat cele ale concurentei.
Nou-venitul Skype are un numar foarte mare de
utilizatori, peste 100 de milioane, insa marea parte
a utilizatorilor au declarat ca il prefera pentru
facilitatile excelente voice over IP, dar
neutilizandu-l in mod curent ca aplicatie de
mesagerie instantd principala.

CEI DOI RIVALI, FATA IN FATA

Cei doi rivali au reusit in sfarsit sa lanseze in
aceasta vara indelung asteptatele versiuni finale
ale noilor produse. Dupa o destul de indelungata
perioada de testare, din care o parte nici macar nu
a fost accesibila utilizatorilor fara invitatie,
Windows Live Messenger a ajuns, in sfarsit, la
versiunea finala. in mod curios, aceasta poarta

numarul de versiune 8, dezvaluind discret ca
acesta isi trage seva din produsul anterior MSN
Messenger, desi compania producatoare doreste sa-1
promoveze ca produs nou. Spre deosebire de
Yahoo!, care a preferat sa mearga pe un drum
cunoscut si a lansat doar o versiune cu facilitati
suplimentare, Microsoft a ales noutatea. Windows
Live Messenger este un produs in care doar foarte
putine optiuni din vechiul MSN Messenger se mai
pot regasi.

Primul lucru care Ti va sari in ochi proaspatului
utilizator de Windows Live Messenger va fi, in mod
evident, noua interfatd. Desi aparent aceasta este
o noutate de importanta secundara, interactiunea
cu o aplicatie cu un aspect anost sau chiar urat nu
este cea mai placuta ipostaza al utilizarii unui
calculator. De aceea noul design, menit sa se
integreze la timpul sau cu viitoarea interfata a
sistemului de operare Windows Vista, este
binevenit. Compact, rafinat si discret, noul invelis
grafic combina stilul plat al butoanelor aparute o
datd cu suita Microsoft Office 2003 cu ferestrele
tridimensionale fara meniuri vizibile si cu colturi
rotunde observate in cadrul interfetei Aero din
Windows Vista. Mai mult, prin intermediul unui mic
buton este posibila schimbarea paletei de culori a
aplicatiei pentru a se putea integra cu orice
desktop, existand si facilitatea particularizarii
schemei de culori pentru fiecare utilizator din
agenda in parte. Este o diferenta foarte mare fata
de aspectul clasic al aplicatiei Yahoo Messenger,



INTEROPERABILITATE PARTIALA

Anuntul privind viitoarea interoperabilitate
intre cele doua retele a fost facut public in luna
octombrie a anului trecut, cele doud companii
anuntand ca perioada de teste va dura aproximativ
sase luni. Cu o oarecare intarziere si insotite de
mici probleme ale serverelor de autentificare, cele
doua retele au putut schimba mesaje pentru prima
data in ziua de 13 iulie.

Dacé cele doud companii ar fi utilizat un
protocol de comunicatii standard, aceasta unificare
s-ar fi putut face rapid si fara mari batai de cap,
fiind mai mult o problema contractuala decat
tehnica. Din nefericire, atat Microsoft, cat si
Yahoo! si-au dezvoltat propriile protocoale,
bineinteles incompatibile, facand ca trecerea sa fie
destul de dificila. in acest scop, ambele companii

care practic a ramas neschimbat de o buna
perioada de timp.

Probabil ca a doua facilitate ca importanta
dupa schimbul efectiv de mesaje este, in cazul
aplicatiilor de acest gen, transferul de fisiere.
Yahoo Messenger 8 a ridicat stacheta, facilitand
acum transferul fisierelor cu dimensiunea de pana
la un gigabyte, mai mult decat suficient pentru
majoritatea coplesitoare a utilizatorilor. in
conditiile in care utilizatorii nu se afla amandoi in
spatele unui router sau firewall care sa blocheze
comunicarea directa, transferul acestor fisiere se
poate face in conditii optime de viteza si
stabilitate. In replica, Windows Live Messenger nu
doar ca este scutit de astfel de limitari ale
dimensiunii fisierelor, dar vine cu o noua facilitate
inedita: Sharing Folders. Aceasta facilitate, care
necesita prezenta unui harddisk formatat NTFS,
permite partajarea si transferul fisierelor printr-o
modalitate alternativa a clasicului transfer direct.
Utilizarea acestuia permite sincronizarea automata
a continutului, crearea, modificarea sau stergerea
unui fisier fiind insotite de efectuarea operatiunii
identice si in directorul partenerului de conversatie.
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au dezvoltat un subset al protocolului Session
Initiation Protocol (SIP), denumit SIP for Instant
Messaging and Presence Leveraging Extensions sau,
pe scurt, SIMPLE. Acesta functioneaza pe serverele
ambelor companii ca strat de interpretare si
translatare a mesajelor, transmitand si sincronizand
totodata mesajele offline, mesajele de status si
emoticoanele. Singurul beneficiu al acestei masuri
este posibilitatea interconectarii rapide si a altor
retele precum Google Talk, Skype sau AIM.
Facilitand deocamdata doar transmiterea de
mesaje text, aceasta interoperabilitate va fi
extinsa si la nivelul convorbirilor audio, despre
cele video sau despre posibilitatile transferului de
fisiere companiile nesufland inca nici un cuvant.
Chiar si in aceste conditii, si interoperabilitatea

Din punctul de vedere al aspectului comercial,
produsul de mesagerie Microsoft a fost
intotdeauna cu un pas in urma ofertei Yahoo!.
Astfel, prea des abuzatul Buzz din Yahoo
Messenger a fost introdus ceva mai tarziu sub
denumirea de Nudge, celebrele Audibles au avut o
replica mai mult sau mai putin palida sub forma
asa-numitelor Winks, chiar si celebrii avatari
animati sau fundalurile dinamice fiind replicate
sub denumiri schimbate. Pur si simplu rigiditatea
solutiei Microsoft a indepartat utilizatorii amatori
de culoare, sunet si distractie, produsul Yahoo!
oferind din plin astfel de experiente. Yahoo! isi
mareste acest avantaj o data cu lansarea versiunii
8 prin introducerea
plug-in-urilor. Programabile in AJAX, Flash, ActiveX
sau DHTML, aceste mici module, deja disponibile
in numar de aproximativ 180, ofera posibilitatea
extinderii clientului de mesagerie in ce directie
doreste programatorul si utilizatorul: un client
pentru fluxuri RSS, un mic browser pentru
trailerele filmelor furnizate de Yahoo! si multe
altele. Pentru a incheia insa trecerea in revista a
aspectelor grafice, trebuie mentionata pastrarea
in cadrul Windows Live Messenger a vechilor
emoticoane nereusite, la acest capitol aplicatia
neputand rivaliza cu micii pixeli amuzanti din
Yahoo Messenger.

COMUNICAREA AUDIO $I VIDEO

Ambele companii au inteles, putin cam tarziu
tinand cont de succesul fulminant al produsului
Skype si de pasivitatea lor initiala, importanta
facilitatilor Voice over IP. Suplimentar fata de
posibilitatea efectuarii convorbirilor audio sau
video intre doua calculatoare, deja prezente in
versiunile anterioare, noile produse ofera si
posibilitatea efectudrii de convorbiri cu posturile
fixe sau mobile din retelele clasice de telefonie.
De acum este posibild efectuarea acestora direct
din interfata aplicatiei, costurile acestora fiind
competitive cu oferta Skype. Pentru a putea oferi
aceasta facilitate, Microsoft colaboreaza pentru
transferul datelor din si in reteaua clasica cu
operatorul nord-american Verizon prin intermediul
serviciului acestuia, Web Call, in timp ce Yahoo! se
bazeaza pe fortele si tehnologiile proprii obtinute

are necazurile ei. Daca utilizarea Windows Live
Messenger se face in conditii bune, atat
adaugarea unui contact, cat si transmiterea unui
mesaj offline decurgand in bune conditii, in sens
invers lucrurile nu mai sunt atat de roz.
Adaugarea unui partener din cealalta retea in
lista Yahoo Messenger este o mica loterie,
partenerul primind instiintarea cu intarziere sau
chiar deloc. Mai mult, daca activarea
interoperabilitatii este simpla in cazul Windows
Live Messenger, clientul Yahoo! cere uneori o
reactivare a acestei facilitati, desi setarea este
unica la nivelul numelui de utilizator, in caz
contrar contactele din reteaua partenera urmand
sa fie vazute ca indisponibile fara ca utilizatorul
sa inteleaga imediat motivul.

in cursul anului trecut prin achizitia companiei
DialPad.

Convorbirile audio intre computere au avut
intotdeauna o calitate decenta cu ambii clienti,
chiar daca tehnologiile folosite nu au putut egala
calitatea celor folosite de copilul teribil Skype.
Acestea au fost imbunatatite, conform
declaratiilor, schimbarile fiind insa aproape
imposibil de apreciat si neavand, ca sa fim sinceri,
nici o sansa reala in fata rivalului aflat acum in
portofoliul eBay. Analizand insa aspectul
transferurilor video, produsul Microsoft a avut
intotdeauna un avantaj de calitate si viteza asupra
produsului rival de la Yahoo!. Imaginea era mai
fluentd, intreruperile mai rare, produsul Yahoo!
reusind doar in conditiile utilizarii modului de
transmisie SuperWebcam sa se apropie de calitatea
rivalului sau, acest mod de transmisie fiind limitat,
ca si transferul de fisiere, de prezenta unui firewall
sau router. Avantajul Microsoft s-a marit acum, o
data cu lansarea Windows Live Messenger, deoarece
acesta include tehnologii de compresie si
optimizare a fluxului video licentiate de la
binecunoscutul producator Logitech. Cum aceasta
achizitie de tehnologie a fost insotita si de lansarea
de catre acesta din urma a unor produse etichetate
ca "optimizate pentru Live Messenger”, optiunea
utilizatorilor pentru solutia Microsoft este de la
sine inteleasa.

CASTIGATORUL NU PRIMESTE NIMIC

O data cu anuntarea noilor versiuni s-a relansat
practic si razboiul dintre cele doua retele si cei doi
clienti. Insa acest razboi, cel mai probabil, nu va
avea nici o finalitate, nereusind sa schimbe nimic
din procentele de piata ale celor doua produse. Pe
de o parte, Windows Live Messenger aduce o
interfata noud, o alocare a resurselor superioara si
o comunicare video de buna calitate, rivalul de la
Yahoo! oferind insa pe de alta parte o interfata
deja familiara, imbunatatita cu o multime de
extensii si oferind acces rapid la o serie de servicii
populare, fiind totodata sustinut de o comunitate
frenetica si entuziasta care nu are nici un motiv de
schimbare a preferintelor de comunicare.

Dorian Prodan
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BROWSERE PENTRU WINDOW
NAVIGARE LA SUPERLATIV

Razboiul browserelor, incheiat acum mai bine de sapte ani, este pe cale sa reinceapa, avand acum
noi si puternici oponenti. Acestia sunt pusi fata in fata in cadrul testului de mai jos.

PRIMA APLICATIE NASCUTA O DATA CU
Internetul modern a fost browser-ul si probabil ca
va fi si singura care il va insoti pana la capat.
Primul browser care a accesat un server Web prin
intermediul protocolului HTTP a fost Nexus,
denumit initial chiar WorldWideWeb, dar
redenumit ulterior pentru a evita posibilele
confuzii. Acesta a fost adus pe piata de Sir Tim
Berners-Lee in februarie 1991 si rulat pe o
platforma demult apusa, NexTSTEP.

Doar trei ani mai tarziu, o data cu aparitia
celebrului Netscape Navigator si urmata la doar
un an diferentd de Internet Explorer, a inceput si
celebrul “razboi al browserelor” care a dus la
scindarea pietei prin nerespectarea standardelor,
lucru care afecteaza Web-ul pana in ziua de azi.
O data cu lansarea Internet Explorer 5, Netscape
a inceput sa piarda in mod vizibil teren, lucru
accelerat si de integrarea produsului Internet
Explorer in cadrul sistemului de operare Windows,
lasand astfel cale libera dominatiei de opt ani a
unuia dintre cele mai folosite produse software
din istoria computerelor.

O data cu aparitia browser-ului Firefox in
noiembrie 2004, acest razboi s-a relansat, de
data aceasta insa in cursa pentru suprematie
folosindu-se procedeele inversate ale celor din
anii '90: alinierea la standardele oficiale. Daca
acum zece ani fiecare dintre cei doi rivali a
incercat sa-si impuna propriile derivatii si
implementari, Microsoft cu Cascading Style

septembrie 2006

Sheets si Netscape cu JavaScript Style Sheets, in
momentul de fata cei trei oponenti, Microsoft,
Mozilla si Opera, incearca cu mai mult sau mai
putin succes sa ofere o compatibilitate cat mai
buna cu standardele Web definite de autoritatea
din domeniu, World Wide Web Consortium. Daca
Microsoft este momentan blocat partial in
aceasta cursa din cauza propriilor greseli comise
acum ceva timp, ceilalti doi candidati la
suprematia navigarii nu au astfel de tare si
reusesc sa ofere un suport mult mai bun pentru
ceea ce ar trebui sa insemne in anul 2006 World
Wide Web.

PROCEDURA DE TESTARE

Sistemul pe care au fost testati cei sase candidati
a constat dintr-o platforma AMD cu un procesor
AthlonXP 1600+ ajutat de o cantitate de 512MB
memorie. Criteriile pe baza carora s-a calculat
nota finala au fost, pe de o parte,
functionalitatea si, pe de alta parte, resursele si
compatibilitatea, care au reprezentat cate
patruzeci de procente din nota, si ergonomia,
care a reprezentat restul de doudzeci de
procente.

In cadrul testelor de performanta s-au
urmarit atat resursele consumate, cat si viteza de
incarcare a paginilor si de interpretare a lor.
Pentru acestea s-au folosit pagini furnizate de un
server Web Apache 2.0.59 pentru Win32 instalat
local, exceptie facand testele pentru

determinarea vitezei de incarcare a paginilor,
atat direct, cat si din cache, caz in care s-a
folosit o conexiune la Internet limitata la
valoarea benzii garantate de furnizor, pentru a
elimina fluctuatiile induse de alocarea dinamica.
Facilitatile oferite de candidati au fost alese
astfel incat sa corespunda listei de cerinte pentru
orice aplicatie moderna din aceasta gama, fiind
eliminate acelea care exista in orice produs de
gen sau sunt banale.

in cadrul notéarii pentru implementarea
tehnologica software s-a tinut cont de suportul
pentru diferitele standarde Web, adica CSS2,
Frames, Java, XSLT, XHTML 1.0, XHTML 1.1,
MathML, Xforms, RSS, Atom, SVG, WebForms,
VoiceXML, WML, suportul pentru imagini (JPEG,
GIF, PNG, MNG, TIFF, SVG, PDF, 2DCanvas),
suportul pentru protocoale (HTTP, FTP, SSL,
Gopher, IDN, data:URL) si suportul JavaScript,
mai precis JS, ECMA, DOM1, DOM2, DOM3, XPATH,
DHTML, AJAX, RichEdit. Deoarece scopul final al
unui browser este afisarea corecta a unei pagini
Web, o parte din nota a revenit si modului in care
fiecare dintre candidati a reusit sa afiseze
celebrul test ACID2, pentru fiecare element afisat
si pozitionat corect obtinandu-se cate un punct.
Chiar daca unele dintre aceste tehnologii sau
facilitati sunt implementate doar partial, acestea
au fost punctate in masura in care pot furniza un
minim necesar utilizarii produsului.

Dorian Prodan
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Producator: Microsoft
Web: www.microsoft.com
Tip licenta: gratuit
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Producator: Mozilla Foundation
Web: www.mozilla.org
Tip licenta: gratuit

Internet Explorer 6

Varsta isi spune cuvantul atunci
cand este vorba de acest
browser. Aparut in august 2001,
acest produs este un adevarat
dinozaur intre rivalii mai tineri,
oferind putine facilitati, o parte
din ele slab sau partial
implementate. Interfata este un
etalon al simplitatii, existand
insa posibilitatea imbunatatirii ei
prin intermediul diverselor
module si bare de instrumente
suplimentare, acestea aducand,
printre altele, si suportul pentru
navigarea cu taburi.

PERFORMANTE $I IMPLEMENTARE
Desi suportul pentru standardele
Web este foarte slab, Internet

Explorer 6 fiind din acest punct
de vedere codasul testului,
acesta reuseste sa recupereze
partial prin viteza buna in
interpretarea si afisarea
paginilor. Din nefericire, suportul
precar pentru HTML 4.01, XHTML
1.0, CSS 1 si DOM 1 il face sa
rateze multe din punctele
urmarite in cadrul testului si sa
esueze lamentabil in cadrul
testului ACID2, acesta din urma
evidentiind atat vechimea, cat si
dezinteresul producatorului fata
de standardele Web moderne.

FACILITATI
Din pacate, nici in domeniul
optiunilor aplicatia nu sta prea

Internet Explorer 7 beta 3

Internet Explorer 7, aflat
momentan in stadiu beta, este
replica Microsoft la amenintarea
rivalilor Firefox si Opera. Cu un
aspect complet schimbat, cu
facilitati indelung cerute de
utilizatori si cu implementari mai
bune ale tehnologiilor, acesta va fi
in momentul lansarii versiunii
finale produsul care va elimina de
pe scena antica versiune 6.

PERFORMANTE S| IMPLEMENTARE
imbunatatit fata de versiunea 6,
Internet Explorer 7 dezamageste
putin prin nerespectarea
promisiunilor care s-au facut in
momentul lansarii. Mai rapid decat
versiunea 6 si cu cerinte de sistem

Firefox 1.5

Copilul teribil al Internetului,
browser-ul Firefox a reusit sa
cucereasca, conform statisticilor
recente, circa douazeci de
procente din piata, existand tari
in care aceasta pondere depaseste
patruzeci de procente. Succesul
deosebit a fost adus de
simplitatea aplicatiei si
publicitatea indirecta facuta de
utilizatorii indragiti si care au
facut posibil recordul absolut de
200.000.000 de descarcari.

PERFORMANTE S| IMPLEMENTARE
Motorul de afisare Gecko din
Firefox a fost de la bun inceput
conceput ca unul fiabil, sigur si
aliniat cu standardele Web. Acest

mai mici, acesta nu reuseste sa
aduca implementari substantial
imbunatatite pentru standardele
Web in vigoare. Suportul CSS2 este
inca precar, in timp ce acela
pentru celelalte standarde este
imbunatatit, dar departe de
perfectiune. Conform promisiunilor
Microsoft insd, aceste lucruri se vor
schimba prin actualizarea regulata
a produsului. O imbunatire
importanta este si suportul nativ
XMLHTTP, utilizatorii putand bloca
complet rularea infamelor
controale ActiveX.

FACILITATI
Internet Explorer 7 este din
punctul de vedere al facilitatilor

lucru se poate observa si din
tabelul final al testului, din punct
de vedere tehnologic Firefox
acoperind o mare parte a
aspectelor testate, chiar daca
viteza de interpretare si afisare
nu a fost intotdeauna una
multumitoare. Din nefericire,
chiar si in versiune actuala
aceasta aplicatie inca se luptd cu
problemele de alocare a
memoriei, probleme care ar fi
trebuit sa fie deja rezolvate,
conform declaratiilor.

FACILITATI

Unul dintre atuurile cu care
Firefox a cucerit piata a fost
simplitatea, acest lucru

bine. Facilitati importante
precum citirea fluxurilor RSS,
navigarea cu taburi sau
blocarea continutului nu exista,
fac din aceasta aplicatie una
minimalista si destinata doar
acelor utilizatori fara pretentii
sau care nu pot, din diverse
motive, sa aleaga ceva mai bun.
Timp de trei ani acest produs nu
a dispus nici macar de un modul
pentru blocarea ferestrelor de
tip pop-up, acesta fiind adus
doar de actualizarea adusa de
Service Pack 2. Prin folosirea
unei aplicatii externe precum
Maxthon insa, acest browser
poate ajunge la nivelul rivalilor
mai moderni.

un salt major pentru Microsoft.
Interfata curata ofera o navigare
cu taburi simpla, dar eficienta, un
cititor de fluxuri RSS foarte bun si
care poate rula permanent si
independent, un camp de cautare
rapida care poate fi imbogatit cu
motoare suplimentare de cautare
si 0 arhitectura care va permite
scrierea de plug-in-uri care sa
imbogateasca lista de facilitati.
Un mare pas s-a facut cu aceasta
ocazie si in domeniul sigurantei
navigarii, nucleul software fiind
separat de sistemul de operare si
eliminand cu aceasta ocazie o
mare parte a problemelor de
securitate aparute de-a lungul
timpului.

convingand o serie de utilizatori
de Internet Explorer sa faca saltul
la o aplicatie superioara, dar
totodatda familiara. Dincolo insa de
acest aspect, Firefox ofera o serie
de facilitati utile si puternice,
precum campul de cautare rapida
sau navigarea cu taburi, care, desi
erau oferite deja de alte produse,
au devenit celebre abia acum.
Insa cazul Firefox este unul
special: sprijinul comunitatii este
atat de puternic incat acesta
poate fi extins practic in ce
directie doreste utilizatorul,
celebrele extensii adaugand in
mod facil optiuni care variaza de
la foarte utile pana la trasnite sau
exotice.
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Verdict
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Opera 9

Opera este unul dintre cele mai
vechi browsere prezente inca pe
piata, nasterea lui avand loc in
1994, un an mai tarziu
capatandu-si si actualul nume.
Desi acesta a fost dintotdeauna un
produs de calitate, penetrarea
pietei s-a facut lent. Aceasta se
datoreaza partial pretului, abia
din septembrie 2005 devenind
gratuit, interfetei foarte
complexe si lipsei de
popularizare.

PERFORMANTE S| IMPLEMENTARE
Dintre produsele aflate in test,
Opera a fost acela care a avut
cea mai buna implementare. Pe
langa cele mai bune viteze de

SeaMonkey 1.0

Utilizatorii cu vechime vor
recunoaste in SeaMonkey,
cunoscut pana nu demult ca
Mozilla Suite, continuatorul
spiritual al celebrului Netscape
Navigator 4. Desi motorul de
afisare este altul, acesta ofera
toate facilitatile si modulele
vechiului produs, chiar si interfata
clasica fiind similara. Pe langa
browser-ul efectiv, acesta ofera si
un client de e-mail, un editor
HTML primar si un client pentru
retelele IRC.

PERFORMANTE S| IMPLEMENTARE
Bazat pe acelasi nucleu ca si
Firefox, SeaMonkey ofera practic
aceleasi standarde si tehnologii. in

Netscape 8.1

Netscape a hotarat, se pare, sa
spele rusinea reprezentata de
versiunile 6 si 7, aducand pe
piata un produs complex cu o
serie de facilitati interesante. Din
pacate insa, sub interfata foarte
eleganta si modernista au fost
inghesuite mult prea multe
optiuni, aplicatia devenind
complexa si lentd, lucru care s-a
vazut in aproape toate testele la
care a participat.

PERFORMANTE SI IMPLEMENTARE
Programatorii care au lucrat la
dezvoltarea Netscape 8.1 au ales
o solutie interesanta de rezolvare
a problemelor de afisare a
paginilor cu design defectuos:

Test comparativ

incarcare, interpretare si afisare
a paginilor Web, acesta ofera si
suportul cel mai bun pentru cele
mai multe standarde si tehnologii
Web. De altfel, Opera 9 a fost si
singurul browser din test care a
reusit sa afiseze corect mica
imagine compusa din taguri HTML
si atribute CSS din care consta
testul ACID2, lucru posibil pana
acum doar pentru alte doua
browsere, Safari si Konqueror,
ambele indisponibile pentru
platforma Windows. Nici
aplicatia in sine nu a ramas mai
prejos, singurele probleme
aparand la alocarea memoriei in
testul de anduranta, cele 20 de
pagini deschise cerand o

mod surprinzator insd, acesta a
reusit sa fie mai rapid decat ruda
sa mai celebra, oferind atat o
alocare a memoriei mai buna, cat
si o interpretare si afisare mai
rapida a paginilor. Din nefericire,
suportul pentru fluxurile de stiri
lipseste cu desavarsire, atat
standardele ATOM, cat si RSS
nefiind implementate.

FACILITATI

Arhitectura interna a acestui
browser difera sensibil de cea
care sta la baza Firefox, din
aceasta cauza si numarul mare de
extensii disponibile pentru cel din
urma este mult redus. Cu toate
acestea, o parte dintre extensiile

posibilitatea utilizarii a doua
motoare de afisare, cel disponibil
si in Mozilla Firefox, adica Gecko,
si cel implicit din Internet
Explorer. Trecerea intre cele doua
se face in functie de dorintele
utilizatorului sau in mod automat
daca se doreste o solutie mai
comoda. Din nefericire, desi
facilitatile au fost similare cu
cele din Firefox, viteza de afisare
si interpretare a fost mai mica, in
unele cazuri existand diferente
coplesitoare.

FACILITATI

Netscape 8.1 vine gata incarcat
cu o serie de module care
afiseaza fluxuri de stiri,

cantitate de memorie destul de,
mare.

FACILITATI

Opera a oferit dintotdeauna o
multitudine de optiuni si facilitati,
acestea banalizandu-se o data cu
trecerea timpului din cauza
adoptarii lor si de catre alti
producatori. Versiunea 9 aduce, in
sfarsit, posibilitatea blocarii unor
elemente din cadrul paginilor Web,
chiar daca doar la nivel de adresa
Web si nu de fisier. O alta aditie
interesanta este aparitia unor
module denumite Widgets care
aduc, ca si extensiile din Firefox, o
serie de optiuni si facilitati, singura
lor problema fiind neintegrarea cu
interfata efectiva a aplicatiei.

celebre exista si in versiunea
pentru SeaMonkey, facilitand
introducerea unor functii noi sau
imbunatatindu-le semnificativ pe
cele existente. Suportul pentru e-
mail, NNTP si IRC, chiar daca nu a
contat in nota finala, este o aditie
interesanta, scutind utilizatorul de
instalarea unor clienti separati
pentru aceste protocoale.

Singurul repros care i s-ar putea
aduce acestei aplicatii este
senzatia de austeritate si
claustrofobie, datorata atat
interfetei vechi si depasite, cat si
inconsistentelor de design al
acesteia, spatiul util efectiv
parand deseori prea mic pentru o
interfata masiva.

informatii despre vreme si alte
utilitati. Acestea insa nu pot fi
modificate, prestabilirea lor
conducand intotdeauna catre
site-urile Netscape, iar altele
neputand fi particularizate decat
pentru zone din Statele Unite. O
aditie interesanta in cadrul
acestui produs este introducerea
unui motor complet antispyware,
actualizarile acestuia facandu-se
in mod automat ori de cate ori
este deschisa aplicatia. Din
pacate, toate aceste extraoptiuni
nou introduse duc la cresterea
consumului resurselor pana la
limite alarmante, aplicatia
cucerind astfel nedoritul premiu
de supraponderabilitate.



Alternative notabile

Dincolo de aplicatiile incluse in test,
existd o sumedenie de alte produse
cu diverse facilitati, toate folosind
motorul de afisare furnizat de
Internet Explorer sau cel proprietar
Mozilla, Gecko. Dintre acestea, doua
se remarca in mod deosebit: primul
prin numarul mare de utilizatori, al
doilea prin facilitatile unice si
orientarea catre Web 2.0.

Maxthon este o aplicatie foarte
cunoscuta, tara de provenienta fiind
China si reprezentand munca unei
singure persoane. Cu sprijinul unei
comunitati puternice, acest produs a
evoluat, devenind practic un
adevarat arsenal de navigare online.
Din péacate, acesta nu a putut intra
in test deoarece, neavand un motor
de afisare inclus, nu poate fi
considerat un browser real,
performantele depinzand si de
versiunea de Internet Explorer cu
care colaboreaza. Mai mult, acesta
nu foloseste un identificator User

Opera
)

Agent bine definit, astfel incat
statisticile nu pot tine cont de el.

Dincolo de aceste neajunsuri,
Maxthon ofera o satisfactie deplina
oricarui utilizator. Pe langa
navigarea cu ajutorul taburilor,
adusa utilizatorilor de Internet
Explorer prima data de catre acest
produs, aplicatia mai ofera
posibilitati de blocare a reclamelor
pe baza unor siruri de caractere sau
adrese Web efective, un suport
pentru servere proxy comod,
autocompletare automata a
domeniilor tastate in bara de adrese
si posibilitatea crearii de alias-uri
pentru acestea, integrare interna cu
o serie de managere pentru
download mai cunoscute, un cititor
pentru fluxuri RSS incorporat,
precum si o sumedenie de alte
facilitati menite sa satisfaca aproape
orice pretentie.

La polul opus functionalitatii
Maxthon se afla Flock, browser-ul de

Firefox
1.5 1.0

SeaMonkey

nisa Web 2.0. Bazat pe nucleul
Firefox, acesta este destinat celor
pentru care jumatate din viata se
petrece online si sunt dependenti de
bloguri, servicii de stocare si
partajare a imaginilor precum Flickr
si cam tot ce inseamna “spirit
comunitar online”. Producatorii
acestui browser declara ca acesta
s-a nascut din dorinta de a ajuta
navigatorii in sensul pastrarii
contactelor, partajarii informatiilor
si schimbului de impresii intr-un mod
mai simplu si mai rapid. Desi Flock
ar fi putut exista sub forma unei
extensii pentru Firefox, s-a ales
varianta unui produs de sine statator
pentru a facilita actualizari si
implementari mai rapide a
facilitatilor noi. Flock foloseste ca
metoda de stocare a listei de adrese
favorite serviciile Del.icio.us si
Shadows, oferind si o integrare buna
cu serviciile sau platformele
destinate blogurilor WordPress,

Netscape
8.1

Drupal, LiveJournal sau Typepad, in
acest scop fiind oferit un editor
HTML integrat care permite
introducerea articolelor direct din
interfata. Amatorii de stocare sau
partajare a fotografiilor online vor
aprecia suportul nativ pentru
serviciile Flickr si Photobucket,
amplasarea de imagini noi sau
partajarea adreselor aferente
facandu-se la fel de simplu, Flock
devenind practic o interfata comoda
de utilizare a acestora.

E=- M |
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Internet Explorer

See

Internet Explorer

Producator Opera A.S.A Mozilla Foundation Mozilla Foundation Netscape Inc. Microsoft Microsoft
Licenta Gratuit Gratuit Gratuit Gratuit Gratuit Gratuit
Adresa Web Www.opera.com www.mozilla.org www.mozilla.org www.netscape.com www.microsoft.com www.microsoft.com
Performante
Pornire la rece (secunde) 5.5 12.12 11.71 16.69 2.65 3.1
Pornire la cald (secunde) 2.51 2.21 1.95 6.68 2.12 1.98
Viteza incarcare (secunde) 6.85 7.22 6.72 8.44 7.56 8.74
Viteza incarcare cache (secunde) 1.71 2.13 2.1 4.68 4.21 4.71
Viteza JavaScript (secunde)  7.91 10.3 12.97 30.7 18.35 21.11
Viteza CSS (milisecunde) 34 101 94 95 33 35
Viteza tabel (secunde) 1.86 1.98 2 2.1 3.05 3.35
Memorie alocata start (MB) 15.09 19.63 19.95 41.7 22.75 14.24
Memorie alocata in test (MB) 54.72 52.32 75.38 106.54 101.37 96.14
Tehnologii
Randare test ACID2 15 din 15 9 din 15 9 din 15 9 din 15 0 din 15 0 din 15
Suport imagini 5 din 8 4 din 8 4 din 8 3din8 3din8 3din8
Suport protocoale 6 din 6 6 din 6 6 din 6 6 din 6 4 din 6 3din6
Suport JavaScript 9 din 9 8din9 8 din 9 8din 9 7 din9 7 din9
Suport standarde Web 12 din 14 11 din 14 8 din 14 9 din 14 7 din 14 4 din 14
Anti-phising Nu Nu Nu Da Da Nu
Blocare continut Da Nu Nu Nu Nu Nu
Download manager Da Da Da Da Nu Nu
Mouse gestures Da Nu Nu Nu Nu Nu
Plug-in-uri Da Da Da Da Da Da
Control Pop-up-uri Da Da Da Da Da Da
RSS feed Da Da Nu Da Da Nu
Salvare sesiune Da Nu Nu Nu Da Nu
Search box Da Da Nu Da Da Nu
Suport teme Da Da Da Da Nu Nu
Tabbed browsing Da Da Da Da Da Nu
Zoom pagina Da Nu Nu Nu Da Nu
[hote —
Functionalitate 89.5 75,3 71.2 71.2 533 38.8
Resurse si compatibilitate 81.5 74.6 71.7 50.9 58.1 52.5
Ergonomie 91.7 58.3 41.7 66.7 66.7 26.7
Verdict 86.74 71.70 65.50 62.18 57.90 41.86
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Freeware

AntiVir Personal Edition Classic
7.0
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Compania Avira, cunoscuta pana nu demult sub
numele H+BEDV Datentechnik GmbH, este
furnizoarea solutiei de protectie AntiVir Personal
Edition. Disponibila contra cost, aceasta exista si in
versiunea gratuita denumita Classic, fiind vaduvita
doar de cateva facilitati.

UN ANTIVIRUS DE NADEJDE

Conform testelor Virus Bulletin, produsul AntiVir
Personal Edition se inscrie in lista destul de
restransa a produselor de incredere, incepand cu
luna martie 2004 acesta nemairatand nici un test.
in cadrul testelor efectuate de renumitul site av-
comparatives.org, produsul ofera o protectie de
foarte buna calitate in cadrul testelor de scanare
la cerere si o surprinzator de buna prestatie in
cadrul celor care analizeaza calitatea detectiei
heuristice, devansand astfel unele produse
comerciale mult mai cunoscute si fiind, fara
indoiala, cea mai buna solutie de protectie
antivirus gratuita. Din punctul de vedere al
resurselor ocupate acesta nu este foarte modest,
dar, cu toate ca incdrcarea suplimentara a
memoriei se cifreaza in jurul valorii deloc mici de
45MB, incarcarea procesorului este foarte putin
deranjanta, chiar si in conditiile utilizarii unui
sistem mai modest.

DEZAVANTAJELE GRATUITATII

Singurele reprosuri care i se pot aduce acestei
versiuni de antivirus sunt lipsa unui modul de
scanare a traficului Internet si cea a traficului de
mesagerie electronicd, cea din urma fiind
disponibila doar in cadrul versiunii comerciale.
Acestea impreuna cu prioritatea scazuta a vitezei
de actualizare a bazelor de date cu semnaturi
virale sunt singurele dezavantaje minore, eclipsate
total de calitatea generala a produsului.

Producator Avira
Web www.free-av.com
Versiune 7
Sistem

Windows 98/Me/XP/2003/Linux/BSD
Program-gazda -

Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ detectie buna

+ resurse rezonabile

+ scanare heuristica buna

- lipsa protectie HTTP si POP3

Verdict

* ok ok ko
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Test comparativ Laborator

Client DirectConnect

ApexDC++
0.1.0
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ApexDC++ este o versiune modificata si
imbunatatita a cunoscutului client pentru
partajarea fisierelor prin intermediul protocolului
DirectConnect, StrongDC. Acesta ofera, sub o
interfata clasica pentru un astfel de client,
facilitati puternice care pot imbunatati substantial
activitatile de descarcare si partajare a fisierelor.

FACILITATI PUTERNICE

ApexDC++ ofera doua din atuurile importante pe
care programul din care este derivat le-a avut la
randul lui: segmentarea fisierelor si suportul pentru
Tiger Tree Hashing. Prima dintre facilitati permite
descarcarea unui fisier partajat de mai multi
utilizatori, impartindu-l in mai multe segmente
egale si optimizand astfel utilizarea latimii de
banda si eliminand mai rapid problemele aparute
prin disparitia unui utilizator din retea. Aceasta
cautare a surselor multiple se face pe baza Tiger
Tree Hashing, care elimina posibilitatea coruperii
fisierelor descarcate din cauza erorilor aparute prin
transmisie sau prin descarcarea unor parti din
fisiere diferite, dar cu denumiri si dimensiuni
identice. ApexDC++ poate emula clientul original
DirectConnect pentru a trece de restrictiile impuse
uneori de unele hub-uri.

INTERFATA ERGONOMICA

Aplicatia ofera, dincolo de interfata clasica a
oricarui client pentru DirectConnect, si o serie de
mici imbunatatiri menite sa-i faca utilizarea mai
placuta sau mai simpla. Bara clasica de
instrumente oferd acum o serie de butoane care
ofera acces direct la limitérile de vitezd, optiuni
sau lista de hub-uri ori utilizatori favoriti.
Suplimentar, exista posibilitatea controlarii
popularelor playere multimedia WinAMP sau Foobar
direct din interfata.

Contact

Apex Development team
www.apexdc.net

Producator
Web

Versiune 0.1.0
Sistem Windows 98/Me/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ stabilitate

+ limitare de viteza

+ suport TTH

+ interfata ergonomica

Verdict

*x ok ok ok ok
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Utilitar CD/DVD

CD Burner XP
3.0
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CD Burner XP este un proiect al unui mic grup de
programatori suedezi si una dintre cele mai
cunoscute aplicatii destinate scrierii mediilor
optice de tip CD sau DVD, avand de partea sa si
avantajul incontestabil al gratuitatii.

APROAPE PERFECT

Aplicatia ofera toate facilitatile necesitate de un
program de acest gen, fara a face exces de module
suplimentare adesea inutile. Sunt posibile scrierea
mediilor de tip CD sau DVD, stergerea discurilor
reinscriptibile sau scrierea de discuri audio sau
video. Mai mult, este posibila si operatiunea
inversa, adica extragerea pistelor audio si
conversia lor in fisiere multimedia, desi calitatea
extractiei nu este una perfecta precum cea oferita
da aplicatiile dedicate acestei operatiuni. Mai sunt
posibile editarea tagurilor ID pentru fisierelor
audio, tiparirea unor coperte simple pentru discuri,
existand si posibilitatea inedita de accesare a unei
unitati optice blocate de restrictiile de securitate
din Windows. Desi prestatia aplicatiei a fost buna,
una dintre operatiunile de scriere s-a soldat cu o
eroare, mesajul aferent oferit in acest caz nefiind
prea inteligibil.

INSTRUMENTE SUPLIMENTARE

in plus fata de facilitatile de scriere a mediilor
optice, CD Burner XP ofera si doua module
suplimentare utile. Primul dintre ele este destinat
conversiei imaginilor din formatele .BIN sau .NRG
in formatul standard .ISO. Cel de-al doilea este
destinat crearii imaginilor de tip .ISO, existand si
posibilitatea modificarii unor parametri importanti
precum tipul de emulare necesar credrii unui CD
bootabil sau posibilitatea alegerii unei alte imagini
de boot in afara celei oferite de program si care
este bazata pe un sistem de operare DOS.

Contact

Producator Stefan Haglund, Fredrik Haglund
Web www.cdburnerxp.se
Versiune 3.0.116
Sistem Windows 98/Me/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ suport bun pentru unitati optice
+ interfata facila

+ facilitati extinse

- mici incompatibilitati

Verdict

* ok ok ko



Download Manager

FlashGet

1.72
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Lansat acum foarte multi ani sub denumirea JetCar,
FlashGet a devenit destul de repede unul dintre cei
mai populari clienti pentru descarcarile de fisiere
datorita calitatii si facilitatilor extinse. Intrat
intr-un con de penumbra din cauza unei lipse acute
de actualizari, FlashGet a devenit, printr-o
initiativa salutara a dezvoltatorilor, gratuit.

UN CLIENT COMPLET...

Practic, toate facilitatile dorite de la o astfel de
aplicatie se regasesc in FlashGet. Descarcarea
fisierelor functioneaza ireprosabil, impartirea
fisierelor, balansarea vitezelor acestor fire de
executie si reasamblarea lor facandu-se intotdeauna
in conditii perfecte. Dincolo de aceasta functie de
bazd, aplicatia oferd si o serie de facilitati mai greu
de gasit. Este vorba de suportul Proxy extins, acesta
cooperand cu serverele HTTP, FTP sau Socks4 si 5 si
suportul pentru protocoalele de streaming video
MMS si RTPS. Aplicatia foloseste, pe langa clasicele
cautari ale unui fisier pe serverele populare de
download, si un serviciu propriu denumit FlashGet
URL Share, care intocmeste liste de fisiere pe baza
celor transferate de utilizatori, lucru care poate
accelera descarcarea acestora in unele cazuri. Alte
doua facilitati bine implementate sunt integrarea
cu browserele cunoscute prin intermediul plug-in-
urilor si limitarea dinamica sau manuala a vitezei.

... SI GRATUIT

FlashGet a devenit, o data cu versiunea 1.72,
complet gratuit. Aceasta inseamnd nu doar ca nu
mai este necesara achizitia lui, dar mai ales ca
modulele adware care functionau in cadrul versiunii
sponsorizate au disparut complet. Astfel, acesta nu
mai are probleme de credibilitate si nici nu mai
este catalogat ca spyware de catre unele aplicatii
menite sa lupte cu aceste probleme neplacute.

Producator FlashGet
Web www.flashget.com

Versiune 1.72
Sistem Windows 98/Me/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ fiabilitate

+ suport extins proxy

+ suport MMS si RTPS

+ limitare viteza dinamica

Verdict

*x ok ok ok ok

GesWall Personal Edition
2.3
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Multitudinea de cai prin care un atac sau o
incalcare a securitatii unui computer poate avea
loc au facut ca utilizarea unei aplicatii de tip
firewall sa devina o necesitate pentru utilizarea in
siguranta a unui calculator conectat la Internet.
GesWall aduce o alta apropiere a notiunii de
protectie, fiind o aplicatie firewall atipica.

NASCUT PENTRU WINDOWS

Fata de aplicatiile clasice de protectie, GesWall se
instaleaza si ruleaza putin altfel. Acesta
functioneaza ca serviciu Windows, accesarea
optiunilor realizandu-se doar prin intermediul
consolei de management MMC si facandu-l astfel
apt pentru mediile in care controlul centralizat
este o necesitate, dar si pentru utilizatorii care
prefera functionalitatea in detrimentul ergonomiei.
Pentru explicitarea anumitor functii, modulul de
ajutor este amplasat in cadrul aceleiasi console,
acesta oferind informatii concise, dar pertinente
privind facilitatile avansate oferite.

UN CONTROL TOTAL

Aplicatia poate functiona in trei moduri de lucru,
acestea permitand, in ordinea nivelului de
securitate, blocarea automata a tuturor aplicatiilor
si resurselor neautorizate, chestionarea
utilizatorului la fiecare incercare de conectare la
Internet si, in final, autorizarea oricarei resurse
neblocate in mod implicit. GesWall ofera un control
deplin la nivelul aplicatiilor, supraveghind nu doar
traficul propriu-zis, ci si activitatile de creare sau
modificare a fisierelor, accesarea si modificarea
cheilor de registri, precum si accesarea resurselor
Windows, a retelelor logice active sau a driverelor
pentru echipamente de comunicatie, facandu-l
astfel foarte eficient si puternic, dar si foarte greu
de stapanit.

Contact

Gentle Security
www.gentlesecurity.com

Producator
Web

Versiune 2.3
Sistem

Windows 2000/XP/2003
Program-gazda -

Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ control foarte bun al aplicatiilor
+ resurse mici consumate

- neintuitiv

- interfata

Verdict

*x Kk kA K

Mesagerie instanta

Miranda IM
0.5
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Mesageria instantd este probabil cea mai folosita
modalitate de comunicare electronica in prezent.
Din nefericire, numeroasele de retele care ofera
aceaste servicii nu sunt compatibile intre ele,
necesitand utilizarea mai multor clienti, fiecare cu
un consum mai mult sau mai putin semnificativ de
resurse.

v v v v v w

TOTUL SUB O SINGURA UMBRELA

Miranda IM reuseste sa reuneasca sub acelasi
program suportul pentru aproape toate
protocoalele utilizate in mod curent astazi. Yahoo!,
MSN, IM, ICQ, Jabber si IRC sunt retele in care
autentificarea si utilizarea facilitatilor importante
sunt posibile, suportul pentru altele mai exotice
putand fi adus prin intermediul plug-in-urilor.
Acestea se pot gasi intr-un numar impresionant,
aproximativ 300 de asemenea mici module putand
fi descarcate si adaugate aplicatiei de baza pentru
a aduce suport imbunatatit pentru securitate,
modificari de interfata, extensii pentru prognoza
meteo sau orice altceva ce poate fi considerat util.
Ultima versiune aduce si un mult dorit suport
Unicode, e drept, doar in versiunea pentru
Windows 2000, XP sau 2003, suportul pentru limbile
straine nemaifiind de acum o problema.

O APLICATIE DISCRETA

Un alt avantaj al acestei aplicatii este consumul
foarte mic de resurse. Aplicatia este practic
invizibila, nederanjand utilizatorii cu consum mare
de procesor in conditii aleatorii sau consum de
memorie nejustificat. Aceasta se datoreaza partial
calitatii muncii programatorilor si pe de alta parte
simplitatii interfetei. Aceasta ofera strictul
necesar, fiind vaduvita de facilitatile cu utilitate
discutabila aduse de clientii oficiali si care de
obicei nu sunt folosite aproape de nimeni.

Contact

Producator Martin Oberg, George Hazan
Web www.miranda-im.org
Versiune 0.5
Sistem Windows 98/Me/XP/2003
Program-gazda -
Tip de licenta Freeware

Evaluare generala

+ suport protocoale

+ resurse mici necesare
+ suport plug-in-uri

+ stabilitate

Verdict

*x ok ok ok ok
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Daca vrei ca realizarile tale grafice sa apara in aceasta rubrica, trimite-le, insotite de nume si detalii privind modul de
realizare, la adresa de e-mail: galerii@xtrempc.ro sau prin posta la: XtremPC, Splaiul Unirii 74, Bucuresti 4. Imaginile trimise
trebuie insotite de o captura de ecran cu programul in care au fost realizate. in cazul unui program de grafica 3D, toate
patru viewporturile trebuie sa fie vizibile, afisand diferite perspective reprezentative ale scenei, atat wireframe, cat si
shaded. Pentru imagini 2D sau 3D realizate in programe mai putin standard, va fi necesara cel putin o captura de ecran de
pe parcursul procesului de creatie, full screen, afisand intregul mediu de lucru si elementele imaginii realizate.

Galerii Xtreme

Singura expozitie offline care gazduieste creatiile tale

"Road to nowhere” este in mod clar cea mai interesanta
dintre imagini, dar sa stii ca primul lucru la care te duce cu
gandul este inevitabil Titanicul. Silueta din prim-plan se
pierde in favoarea fundalului, nu stim cat de intentionat este
acest aspect, dar, oricum, la un moment dat se produce o
rasturnare de perspectiva care da impresia ca avem de-a face
cu un vapor scufundat si o pasarela care duce spre el la un
unghi bizar. De fapt cam asta este principala problema cu
imaginile trimise de tine, intentia nu este suficient de clara,
nu stii ce sa intelegi din ele. Ca realizare sunt clar peste
medie. S$i cum nu suntem critici de arta, ne vom multumi sa iti
uram succes in continuare si sa iti spunem ca mai asteptam si
alte imagini la fel de interesante.

Concurs de fotografii

Editia actuala a concursului foto
de pe forumul XtremPC, avand ca
tema portretul, a fost castigata
de Monica Butnaru, din Oradea.
Fotografia a fost facuta intr-un
tren personal, intre Oradea si
Timisoara, folosind un aparat foto
Konica Minolta DIMAGE Z20, si a
fost intitulata Zambet amar. “Un
zambet care acopera o lacrima,
un suras care alina o suferinta,
imaginea batranetii aminteste de
tinereti trecute.”

septembrie 2006

Unghiul camerei si
distanta dintre ea
si vas fac destul
de greu sa ne dam
seama de detalii.
Ar fi aratat mai
bine oricum cu
panzele intinse,
cu o mare mai
agitata, cu o
iluminare mai
complexa si cu un
cer mai putin
“plat”
Presupunand ca
te-ai chinuit sa
modelezi
ambarcatiunea
personal, efortul
merita totusi niste
laude.

Am preferat varianta
mai intunecata, desi
ne-ai spus ca pentru
cea luminoasa a durat
semnificativ mai mult
randarea. Problema e
ca in varianta
luminoasa toate
reflexiile care dadeau
luciu masinii
disparusera de parca
n-ar fi existat. Probabil
ca parametrii de
randare nu erau
tocmai cei care
trebuie.

Oricum, pe partea de
modelare nu avem
foarte multe reprosuri
si masina este pusa in
scena in mod decent.



ACUM TE POTI ABONA Sl ONLINE LA W\ .XPC.RO

Prima revista cu DVD din Romania

PLATESTI 12 PRIMESTI 18!

ABONEAZA-TE IN PERIOADA
01 SEPTEMBRIE - 30 NOIEMBRIE
SI VEI PRIMI GRATUIT XTREMPC INCA 6 LUNI!

*Abonandu-te in perioada mentionata vei primi abonamentul XTREMPC pe 12 luni,
iar la expirarea acestuia vei primi un nou abonament complet gratuit pentru inca 6 luni.

Primesti in plus:
% CADOU O HUSA XTREMPC % LIVRARE GRATUITA
PENTRU TELEFONUL MOBIL LA TINE ACASA SAU
LA SERVICIU IN FIECARE LUNA

¥ PRETUL REVISTEI GARANTAT
PE DURATA ABONAMENTULUI

"ALONUL'DE ABON?KMENT

WWW.XPpC.ro Splaiul Unirii 74, etaj 4-5, Bucuresti 040037, Tel: 021-331.11.33/35
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“Reteaua UPC-Astral se va adapta cerintelor clientilor.”

in dialog cu UPC-Astral despre viitorul Internetului in Roméania

Lucian Lupascu
Data Marketing Manager,
UPC-Astral

XPC: Care este in momentul de fata
pozitia companiei UPC-Astral pe
piata romaneasca de Internet, atat
din punctul de vedere al numarului
de clienti casnici, cat si al acoperirii?
L.P.: Strategia de dezvoltare a
serviciilor de Internet se indreapta in
primul rand catre clientii existenti de
servicii video (CATV). Momentan
incercam sa dezvoltam portofoliul de
servicii existente in masura in care
reteaua de clienti se dezvolta la nivel
national, pentru a imbunatati gradul
de satisfactie si pentru a micsora
numarul dezactivarilor sub valorile
medii ale pietei. in al doilea rand, ne
dorim ca in urmatorii ani aria de

acoperire a serviciilor de Internet sa
se suprapuna cu aria de acoperie a
serviciilor video.

XPC: Tn cadrul CERF 2006, UPC-
Astral a promovat solutia TriplePlay.
Cand se va putea oferi un astfel de
pachet pe o alta infrastructura decat
cea actuala de cablu coaxial, ca de
exemplu Fiber to the Building sau
Fiber to the Home?

L.P.: Viitorul serviciilor de acces in
banda larga se indreapta spre
tehnologii wireless, mult mai usor de
implementat la nivel national,
beneficiul principal al clientilor fiind
rapiditatea accesului la serviciile
noastre.

XPC: Cum apreciati evolutia pietei
de Internet din Romania in urmatorii
ani si care este atitudinea companiei
fata de concurenta retelelor de
cartier?

L.P.: Atuul principal al retelelor de
cartier este in acest moment legat de
continutul care exista in spatele lor
(jocuri, filme, muzica, mai exact
“free entertainment”). Accesul la un
astfel de continut va fi restrictionat
in urmatorii ani, de legislatia Uniunii
Europene. Plecand de la acest fapt,
cred ca retelele de cartier vor
disparea in urmatorii ani, iar clientii
lor vor migra cétre retele nationale
cu servicii de calitate si care acorda o

atentie speciala relatiilor cu clientii.
O parte din continutul la care au
acces clientii retelelor de cartier va fi
disponibila in cadrul retelelor publice,
diferenta fata de situatia din acest
moment va fi ca accesul la acest
continut nu va mai fi gratuit.

XPC: Cum intentioneaza UPC-Astral
sa intdmpine schimbarile survenite
in modul in care este utilizat
Internetul, acestea necesitand latimi
de banda din ce in ce mai mari?
L.P.: Reteaua de Internet detinuta de
UPC-Astral se va adapta, pe de o
parte, la cerintele clientilor, atat din
punctul de vedere al largimii de
banda, cat si din cel al serviciilor cu
valoare addugata. Atuul nostru este
ca facem parte dintr-o “retea”
internationala UPC, care este mult
mai dezvoltata si de care vom profita
cu siguranta. Vom implementa servicii
care au avut mare succes in tarile
unde UPC este prezent de foarte mult
timp si in care penetrarea
Internetului si a serviciilor cu valoare
addugata este mult mai dezvoltata
decat in Romania.

XPC: Plata online este o modalitate
mult mai comoda si mai civilizata de
plata a serviciilor. Intentioneaza
UPC-Astral sa introduca aceasta
facilitate in viitorul apropiat?

L.P.: Avem in vedere astfel de

facilitati. Piedica majora pentru a
lansa astfel de servicii este
constituita in primul rand de
penetrarea mica a serviciilor de plati
electronice in general si de nivelul
comisioanelor bancare ce sunt
necesare pentru implementarea unui
astfel de serviciu.

XPC: Are UPC-Astral in planuri
lansarea unui serviciu de televiziune
prin satelit precum DigiTV sau
BoomTV?

L.P.: UPC-Astral a achizitionat
integral, in luna aprilie, operatorul de
televiziune digitala prin satelit Focus
Sat, iar in luna iulie am relansat
oferta DTH. Serviciile Focus Sat se
adreseaza in special clientilor care
locuiesc in afara ariei de acoperire a
retelelor operatorilor de cablu, dar
care doresc sa aiba acces la servicii
de televiziune de calitate la un pret
avantajos. Clientii Focus Sat
beneficiaza de un numar mare de
canale, de un sistem de plata flexibil,
prin cartele de reincarcare, de o
modalitate rapida de achizitionare si
de instalare. Persoanele interesate sa
achizitioneze servicii de televiziune
prin satelit de la Focus Sat sau care
doresc mai multe informatii pot apela
gratuit numarul de telefon
0.800.070.872 sau pot intra pe site-ul
www.focussat.ro.

Concurs

Ce poti cdstiga™:

La tot pasul existd virusi, spam,
viermi, spyware, scam sau
persoane care incearca sa fure
date din calculatorul tau,
provocéndu-ti pierderi de timp

e -
& dag,de"ﬂ

- BitDefender 9 Internet
Security

si de bani. Protejeaza-te! K 7~ 1
et [
Trimite pani la 30 septembrie :'ﬂ:j BitDefender 9 Professional
- Plus
un eseu de maxim 3000 de T
caractere cu tema Care dintre -
produsele BitDefender pentru Vel
desktop oferd protectie BitDefender 9 Internet Security este ims BitDefender 9 Standard
antispyware? cel mai potrivit produs de securitate ':.."’r'f
pentru calculatoarele conectate la b

la concurs@bitdefender.ro

Internet. Toate al intérile
si castiga o solutie BitDefender! it o

informatice sunt tinute la distanta
cu ajutorul modulelor Antivirus,
Antispam, Firewall, Antispyware si
Parental Control.

* licente valabile 1 an

(4 bitdefender

www. bitdefender.ro Secure your every bit

CASTIGATORII CONCURSULUI DIN XTREMPC 78 SUNT:
1. Premiul 1, BitDefender 9 Internet Security - Cosmin Pacurar

2. Premiul 2, BitDefender 9 Professional Plus - Nagy Ladislau Radu
3. Premiul 3, BitDefender 9 Standard - Pandelea Daniel
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INOVATII SI CONTROVERSE

Calitatea ecranului de tip TFT touchscreen, utilitatea tastaturii si functionalitatea ridicata a
sistemului de operare Symbian sunt atuurile cu care M600i incearca sa se impuna pe piata

telefoanelor inteligente.

SONY ERICSSON ARE OBICEIUL DE A PRODUCE
telefoane inteligente iesite din comun din punctul
de vedere al designului si al functionalitatii pe care
constructia aparte o ofera. Seria P900 este cel mai
elocvent exemplu in acest sens, iar recent lansatul
in Romania M600i nu reprezinta o exceptie de la
aceasta regula. Inovatiile aduse elementelor
constructive ale acestui terminal sunt suficient de
indraznete pentru a speria un utilizator
conservator, obisnuit cu joystick-ul cu cinci directii
sau tastatura clasica, dar in acelasi timp suficient
de functionale pentru a ne permite emiterea unui
verdict cu privire la oportunitatea introducerii lor.
Cele mai importante caracteristici ale modelului
M600i sunt tastatura QWERTY, ecranul touchscreen
cu o rezolutie de 240x320 pixeli si, bineinteles,
sistemul de operare Symbian 9.1.

TASTATURA QWERTY

Primul element special din constructia lui M600i si
in acelasi timp cel mai important este tastatura.
Spre deosebire de terminalele obsnuite, care
grupeaza cate trei litere pe o tasta, dar si de cele
care dispun de o tastatura full QWERTY in cadrul
céreia fiecare tasta are asignata o singura litera,
noul smartphone al celor de la Sony Ericcson alege
calea de mijloc, si anume alocarea a cate doua
litere fiecarei taste. Primul gand al oricarui
utilizator la vederea acestei tastaturi este ca, in
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loc s& apese de trei ori pentru tastarea ultimei
litere de pe un anumit buton, va tasta doar de
doua ori. Ceea ce este fals, deoarece, desi literele
sunt grupate cate doua per buton, tastatura
acestui model este full QWERTY, ceea ce inseamna
ca pentru scrierea oricarei litere se va apasa o
singura data. Acest lucru este posibil in cazul de
fata datorita faptului ca butoanele acestei
tastaturii beneficiaza de doua pozitii de apasare,
cate una pentru fiecare litera asignata. De
exemplu, pentru tastarea literei Q se apasa pe
partea stanga a primului buton, iar pentru scrierea
literei W se va apasa pe partea dreapta a aceleiasi
taste. Aici intervine factorul subiectiv, care va
determina o parte a utilizatorilor sa considere
incomoda aceasta tastatura din cauza spatiului
restrans din jurul unei litere care va duce, cel
putin pana la acomodarea cu noua tastatura, la
apdsare eronata si a altor litere.

Din punctul de vedere strict al redactorului, dupa
numai cateva e-mail-uri si mesaje scurte
expediate, tastatura a inceput sa isi arate
adevarata functionalitate, iar viteza de scriere a
crescut in mod evident..

JOG DIAL IN LOC DE JOYSTICK

Daca tastaturii, ca prim element inovativ de
constructie, i-am acordat calificative pozitive, nu
acelasi lucru se poate spune si despre asa-numitul

Jog Dial. Dincolo de termenul relativ nou, acest
Jog Dial se refera la rotita zimtata plasata in
marginea stanga a terminalului. Aceasta poate fi
folosita prin rotire pentru derularea paginilor de
text si pentru selectarea anumitor elemente din
cadrul interfetei sistemului de operare. Apasarea
acesteia are rolul de accesare a elementului activ.
Spuneam ca acestui Jog Dial nu-i putem acorda
aceleasi calificative pozitive precum in cadrul
tastaturii din simplul motiv ca cele trei directii de
functionare (rotire sus, rotire jos si apasare) sunt
insuficiente pentru navigarea in cadul sistemului de
operare si a aplicatiilor acestuia. Se intampla ca, in
cursul navigarii prin meniuri, sa ajungem in cadrul
unuia prevazut cu taburi. Acesta este momentul in
care se trece de la Jog Dial la Stylus. lar daca tot
beneficiem de un ecran touchscreen care ne
permite realizarea tuturor operatiunilor cu ajutorul
Stylus-ului, rolul lui Jog Dial scade drastic.

SYMBIAN 9.1 UIQ 3

M600i are la baza versiunea 9.1 de Symbian si
interfata UIQ3, fiind unul dintre primele
telefoane inteligente care au adoptat noua
interfata. Sunt multe aspecte pozitive pe care
vom incerca sa le evidentiem la aceasta versiune
de Symbian, dar si un numar limitat de mici
inadvertente. in primul rand, trebuie mentionat
Task Managerul, care, la fel ca in cazul sistemelor



de operare pentru desktop, permite gestionarea
aplicatiilor deschise. Din cadrul acestuia sunt
posibile inchiderea unora sau a tuturor
programelor deschise, trecerea de la un program
la altul sau accesarea rapida a celor mai
importante meniuri: meniul de activitati (sau
homepage-ul, cum le este cunoscut celor care
detin telefoane inteligente motorizare de
Windows Mobile) si meniul principal. Legat de
cele doua meniuri trebuie remarcat nivelul ridicat
de personalizare de care acestea beneficiaza. Pe
de o parte, meniul de activitati include diverse
evenimente precum intalniri, sarcini, apeluri
pierdute sau conturi de e-mail pe care
utilizatorul are libertatea de a le ascunde sau
afisa dupa bunul plac. In partea inferioara a
meniului de activitati exista cinci pictograme
prestabilite care faciliteaza accesul rapid la
diverse elemente ale sistemului de operare, dar
care, de asemenea, pot fi inlocuite dupa bunul
plac al utilizatorului. Un alt element important al
meniului de activitati se prezinta sub forma unei
sageti duble si este plasat in coltul stanga sus.
Acesta permite crearea si editarea rapida a unor
intrari precum contacte, SMS-uri, MMS-uri, e-
mail-uri, insemnari, sarcini, intalniri etc., fara a
accesa sectiunea corespunzatoare acestora din
cadrul meniului principal. Legat de meniul
principal trebuie spus ca organizarea sectiunilor

nu indeplineste in toate cazurile criteriile logice
ale legaturii functionale dintre elementele
componente. Spre exemplu, producatorii au
optat, pentru o plasare, greu de inteles din
punctul nostru de vedere, a aplicatiei de
receptionare a fluxurilor RSS in cadrul meniului
multimedia, care ar fi trebuit, in mod normal, sa
se limiteze la aplicatiile care au in vedere
inregistrarea si redarea continutului media digital.
Acelasi lucru este valabil in unele cazuri si pentru
sectiunea Control Panel (cea care permite
configurarea terminalului) din cadrul submeniului
Tools. Din fericire, si in acest caz este posibila
reorganizarea elementelor componente.

OFFICE SI MULTIMEDIA

Caracteristicile lui M600i tradeaza de la bun
inceput un terminal dedicat aplicatiilor de tip
office si mai putin continutului multimedia. Pe
langa nelipsitul si esentialul calendar, exista o
sectiune speciald a meniului principal denumita
Office. Aceasta include o aplicatie pentru
redactarea diverselor insemnari, un modul de
activitati cu posibilitatea setarii unei alarme, o
aplicatie denumite sugestiv Pdf+, care permite
vizualizarea fisierelor in format PDF, si o minisuita
intitulata Qiuckoffice prin intermediul careia pot fi
vizualizate si editate documente si tabele. Aceste
programe de office ofera o functionalitare ridicata,

iar ca exemplu mentionam banala aplicatie de
insemnari care permite, printre altele, formatarea
textului, operatiuni de copy&paste sau expedierea
insemnarilor prin e-mail, infrarosu ori Bluetooth.
Asa cum spuneam mai sus, facilitatile multimedia
nu reprezinta punctul forte al acestui model, lipsa
unei camerei foto fiind cel mai solid argument in
acest sens.

CU BUNE $I RELE

Fara a fi un telefon genial, M600i se dovedeste
suficient de inteligent si de bine realizat pentru a se
evidentia in cadrul ramurii de smartphones, dincolo
de micile inadvertente pe care le-am mentionat pe
parcursul acestui articol. Persoanele care folosesc
intensiv aplicatiile office vor aprecia cu siguranta
acest terminal, M600i fiind la baza un model de
business.

Procesor: ARM9 32bit 208MHz

Memorie: 60MB memorie interna si card Memory
Stick Micro 64MB inclus

Ecran: TFT 262.144 culori, 240x320 pixeli,

touchscreen

Dimensiuni: 107x57x15 mm

Conectivitate: 3G, GPRS, UMTS, bluetooth,

infrarosu, cablu USB
Baterie: Li-Polymer 900mAh
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Bogdan Bridinel

Primul adio este pentru E3. Dupa 11 ani in
care a reprezentat cel mai important
eveniment anual din domeniul jocurilor,
expozitia americana a fost practic anulata,
desi formularea oficiala spune ca a fost doar
redusa in dimensiune. O reducere care
transforma un eveniment cu 60.000 de
vizitatori intr-unul cu 5.000, insa seamana
destul de mult cu o anulare.

Anuntul este unul foarte surprinzator,
pentru ca, spre deosebire de alte expozitii
anulate de-a lungul timpului (ca ECTS, din
Londra), E3 nu si-a aratat slabiciunea inainte
de disparitie. Dimpotriva, anul acesta a fost
unul foarte spectaculos, in care au fost
prezentate noi console si foarte multe noi
jocuri. Nici numarul de vizitatori nu era in
scadere, asa ca moartea subitda a E3-ului nu
putea fi prevazuta in nici un fel, ceea ce nu
inseamna totusi ca nu exista o explicatie clara
pentru ce s-a intamplat. E3 costa prea mult,
nu numai in bani, dar si in timp si energie,
fara ca rezultatele sa justifice o asemenea
investitie.

Creat initial ca un loc de intélnire pentru
membrii industriei jocurilor si presa de
specialitate, E3 a degenerat rapid intr-un
eveniment cu public, la care oricine avea
suficienta ambitie si imaginatie putea sa
ajungd. Aglomeratia a devenit o problema, iar
dorinta expozantilor de a-i multumi si pe
vizitatorii neavizati a incurcat si mai rau
lucrurile, pentru ca a introdus in scena fetele
imbracate sumar, ecranele uriase si boxele
date mult prea tare. Din acel punct, E3 s-a
intors practic impotriva lui insusi, galagia si
aglomeratia nefacand decat sa scada gradul
de expunere al jocurilor si sa-i deruteze pe
bietii jurnalisti, si asa asaltati de prea multe
jocuri in acelasi timp. Mai grav, poate, era
faptul ca pregatirile pentru eveniment durau
foarte mult, iar producatorii ajungeau sa
lucreze o luna pe an la demonstratia pentru
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(de doua ori)

E3, in loc sa se ocupe de jocul efectiv.
Rezultatele acestor eforturi uriase nu
aveau cum sa fie pe masura. Chiar daca mare,

numarul vizitatorilor era minuscul in
comparatie cu numarul oamenilor interesati
de jocuri din lume, asa ca oricum majoritatea
ajungea sa afle despre ce s-a prezentat la
expozitie prin intermediul publicatiilor online
si offline, ceea ce putea foarte bine sa faca si
in restul anului. De altfel, rezultatul final al
disparitiei E3 acesta este: fiecare producator
va oferi noutati despre jocurile sale atunci
cand va gasi de cuviinta, in loc s& pastreze
toate anunturile interesante pentru E3.
Expozitia micsorata va avea si ea rolul ei, insa
in mod clar nu va mai reprezenta punctul
culminant al anului ca pana acum.

Tangential, lovitura suferita de E3
inseamna si ca cea mai mare expozitie din
domeniul jocurilor este acum una europeana.
Leipzig Game Convention este un eveniment
complet diferit, axat in principal pe
prezentarea de jocuri catre public si mai
putin interesat de prezentarea de noutati
absolute, ceea ce ar putea sa reprezinte
salvarea sa, desi, evident, acum nu mai
poate nimeni garanta soarta vreunei
expozitii, in conditiile in care chiar si cea
mai importanta s-a dovedit a fi fragila.
Oricum, ne putem bucura macar temporar,
pentru ca Germania este mult mai aproape
decat Statele Unite, iar la LGC se intra mult
mai usor decat la E3.

Am ajuns si la cel de-al doilea adio, unul
personal. Acesta este ultimul numar XtremPC
la realizarea caruia particip, asa ca as vrea sa
folosesc acest spatiu pentru a-mi lua ramas
bun, a va multumi pentru toti acesti ani si a
va ura sa va bucurati in continuare de jocuri,
de XtremPC si de viata in general. Va las pe
mainile colegilor mei mai tineri, cu
convingerea ca vor reusi sa duca mai departe
deja bogata mostenire XtremPC.

Ultima ora
Noutati din lumea jocurilor

Lucruri de facut
Experiente obligatorii

Guild Wars - Nightfall

Razboiul online in haine orientale

Command & Conquer 3:

Tiberium Wars

Planeta albastra, acum intr-o lumina
verde

Prey

Prada care se lasa asteptata de mai
bine de un deceniu

Titan Quest
Din batalia zei-titani, castiga eroul
uman

Glory of the Roman Empire

City-builder cu pretentii de Roma
antica

Dungeon Siege II: Broken
World

Aranna ca o lume distrusa pe trei
sferturi

Outrun 2006: Coast 2 coast

Cu prietena la bordul unui Ferrary, ce
poate fi mai frumos?

Civcity: Rome
Civilizatia antica, in reconstructie

Civilization IV: Warlords
Civilizare bazata pe forta armelor

Warpath

Calea razboiului, in varianta bugetara




NOUTATI DIN LUMEA JOCURILOR

HALF-LIFE 2: EPISODE TWO

SFARSITUL UNEI ERE

Vestita expozitie E3 (Electronic
Entertainment Expo) nu mai
exista. Cel putin nu in forma
consacrata de ani buni. Douglas
Lowenstein, presedintele
Entertainment Software
Association, a confirmat
incheierea erei spectacolului si
opulentei si transformarea acestei
expozitii intr-o intalnire intre cei
care conteaza cu adevarat in
industria jocurilor. Astfel, numele
evenimentului va fi schimbat in E3
Media Festival, insa locul de
desfasurare va ramane Los

COLIN MCRAE: DIRT

A venit vremea ca celebra serie Colin
McRae Rally sa evolueze, spun cei de
la Codemasters. Noul titlu din serie
se va numi Colin McRae: DIRT (sau
DIRT: Colin McRae Off-Road in
teritoriile nord-americane) si va
aduce, pe langa clasicele curse de
raliu, noi intreceri de tipul off-road.
Nu vor lipsi nici monstrii 4x4 sau
masinile de tipul celor care
concureaza in raliul Dakar. Vor

Angeles. Noul E3 va fi orientat
exclusiv pe afaceri, vizitatorii de
rand neavand acces la noul format
al expozitiei. E3 Media Festival va
fi acel loc in care se vor intalni
mintile luminate din industria
divertismentului electronic
interactiv, fie ei producatori,
publisheri, distribuitori sau
jurnalisti. Se pare ca aceasta
“evolutie” a fost dictata de marii
jucatori Electronic Arts, Sony si
Microsoft, carora nu li se mai pare
rentabild prezenta la astfel de
evenimente.

exista, de asemenea, competitii de
tipul Rally Cross, in care calitatea
drumului poate varia intre teren
accidentat si sosea asfaltata, precum
si probe de Hill Climbing, la bordul
unor colosi capabili de 850CP.
Bineinteles ca nu vor lipsi obisnuitele
campionate de raliu, toate cu
licentele aduse la zi. Colin McRae:
DIRT va fi lansat concomitent pentru
Xbox 360, PlayStation3 si PC in 2007.

Cei de la Valve nu pierd nici o ocazie
pentru a ridica in slavi formatul
episodic pe care il abordeaza acum
in noile lor titluri. Datorita acestuia,
costurile de productie sunt
micsorate, iar echipa are timp sa
lucreze si la alte titluri de calitate.
Astfel, in pachetul Half-Life 2:
Episode Two, pe langa noul episod
care continud povestea lui Gordon
Freeman, se vor afla doua jocuri
nou-noute. Primul este Team Fortress
2, titlu asteptat de ani de zile, fiind
promis inca dupa lansarea primului
Half-Life. Jucatorii isi vor putea
alege o specializare (medic, spion,
lunetist sau inginer) si vor trebui sa

lucreze impreuna pentru a invinge
echipa adversa. Daca multe detalii
despre Team Fortress 2 erau stiute
de ceva vreme, Portal - cel de-al
doilea joc-bonus din pachetul Half-
Life 2: Episode Two - este o surpriza
totald. Genul abordat de acest titlu
este un soi de puzzle tridimensional
la persoana intai, unde personajul
principal va putea folosi o unealta
care creeaza portaluri, similare celor
din Prey. Toate acestea vor fi, de
asemenea, alaturate unor versiuni
imbunatatite de Half-Life 2 si Half-
Life 2: Episode One, iar tot pachetul
"de colectie” va fi lansat pentru PC,
Xbox 360 si PlayStation3.

Pentru a pregati terenul pentru
primul expansion, Extraction Point,
Sierra a anuntat viitoarea lansare a
componentei multiplayer din jocul
F.E.A.R. intr-un pachet separat,
care va putea fi descarcat in mod
gratuit. Titlu acestuia va fi F.E.A.R.
Combat si va fi disponibil pentru
download incepand cu data de 17
august 2006. F.E.A.R. Combat va
contine 10 moduri de joc, 19 harti,
12 arme, suport Punkbuster

impotriva trisorilor, precum si
posibilitatea de a descarca
automat continutul realizat de
utilizatori (harti, modele etc.). De
asemenea, Combat va beneficia de
avantajele aduse de ultimele
update-uri pentru F.E.A.R. Pentru a
descarca jocul la lansarea acestuia,
va trebui sa detineti o cheie care
se poate obtine in mod gratuit
accesand www.joinfear.com si
urmand procesul de inregistrare.
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jocuri

Ultima ora

RUSII PIERD TEREN

Ultima ora

Feature

Gothic 3 fara StarForce

Fanii Gothic pot rasufla usurati: anul
acesta vor avea posibilitatea sa
joace a treia parte a seriei lor
favorite. Publisher-ul JoWooD
Productions, impreuna cu cei de la
Deep Silver, au anuntat ca RPG-ul
realizat de Piranha Bytes va fi lansat
in Europa pe data de 13 octombrie
2006. Anumite zvonuri afirma ca

TRACKMANIA UNITED

jocul ar fi deja gata, insa este
mentinut in continuare in teste
pentru a elimina eventualele bug-uri
dar si pentru a impinge lansarea cat
mai aproape de perioada
sarbatorilor de iarna. Cu adevarat
interesanta este insa decizia celor
de la JoWooD de a renunta la
sistemul de protectie StarForce in
cazul acestui titlu major. Probabil ca
publicitatea negativa de care
programul rusilor a avut parte in
ultima vreme a avut un rol decisiv in
luarea acestei decizii. Pe de alta
parte, este bine de stiut ca
StarForce a avansat intre timp la
versiunea 4, testata de aceasta data
in laboratoarele Microsoft si
catalogata ca "Designed for
Windows XP”, deci balanta se poate
inclina din nou in favoarea rusilor in
viitorul apropiat.

O serie unita

Toate cele trei jocuri TrackMania
aparute pana acum vor fi unite
intr-un singur titlu, TrackMania
United, realizat de aceiasi neobositi
Nadeo. TrackMania United va
beneficia de tot continutul din
TrackMania, TrackMania Sunrise si
TrackMania Nations, oferind de
asemenea si optiuni noi, avansate,
implementate special pentru a face
experienta multiplayer si mai
atragatoare. Pe langa un motor
grafic mai performant, acum capabil
de o grafica cu adevarat High
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Definition, noul TrackMania va pune
la dispozitia fanilor mai multe
programe noi: Painter (cu care
acestia isi vor putea vopsi masina),
MediaTracker (un editor care va
permite realizarea de secvente
cinematice sau reluari avansate
folosind atat date din joc, cat si
date externe - poze, muzica sau
modele 3D), precum si o conexiune
de tipul Peer2Peer integrata care va
servi la schimbul de continut creat
cu ajutorul uneltelor Painter sau
MediaTracker.

Prima impresie

Prezentari

CELLFACTOR: REVOLUTION

Tech demo-ul se schimba

CellFactor: Combat Training a fost
initial prezentat ca un tech demo
care scotea in evidenta puterea
placilor de accelerare fizica AGEIA
PhysX, in cadrul Game Developers
Conference 2006. Trailer-ul care
prezenta proiectul a fost
descarcat de peste un milion de
ori de catre entuziasti din toata
lumea. Drept urmare, cei de la
Artificial Studios (realizatorii
CellFactor: Combat Training) au
hotarat sa produca un intreg joc

comercial, bazat pe gameplay-ul
tech demo-ului. Astfel s-a nascut
CellFactor: Revolution, un FPS
care va impresiona in primul rand
la capitolul fizica in timp real si
va oferi cinci lumi diferite,
jucabile single player sau online,
arhitectura nivelurilor fiind
complet destructibila. Pentru
toate aceste minunatii mai avem
de asteptat pana la sfarsitul
anului, lansarea fiind programata
pentru luna decembrie 2006.

LOTR: THE RISE OF THE WITCH-KING
Expansion pentru Battle for

Middle-Earth II

Electronic Arts a hotarat: a venit
vremea ca jocul de strategie in timp
real Lord of The Rings: The Battle
for Middle-Earth Il sa o ia pe calea
raului. O data cu venirea la puterea
a unui malefic Witch-king,
Angmar-ul si-a inceput campania de
cucerire. Prima tinta? Taramul
stramosilor lui Aragorn, regatul
Arnor. Bineinteles ca reprezentantii
binelui nu vor sta cu mainile in san,
primind si ei intariri pentru absolut
fiecare rasa. Toate aceste elemente
isi vor face aparitia in viitorul

expansion Lord of The Rings: The
Battle for Middle-Earth Il -The Rise
of The Witch-king, actiunea
acestuia fiind plasata inaintea
evenimentelor din trilogia
cinematografica. Acest expansion va
contine si 0 noua campanie single
player, precum si posibilitatea de a
juca alaturi de noua rasa, Angmar-
ul, in skirmish, multiplayer sau in
modul War of The Ring. Pana in
iarna, cand apare The Rise of The
Witch-king, lustruiti-va bine inelul:
veti avea nevoie de el!




VAMPIRE STORY

Producatorul slovac Mayhem Studios
a anuntat ca lucreaza la un nou joc
de aventura cu serioase influente de
RPG. Titlul acestui proiect este
Vampire Story, insa nu trebuie
confundat cu adventure-ul
pointé&click "A Vampyre Story", la
care lucreaza cei de la Autumn
Moon. Vampire Story foloseste un
motor grafic extrem de avansat, la
care angajatii Mayhem Studios au
lucrat nu mai putin de cinci ani.
Acesta suporta tehnologii de ultima
ora precum pixel shader v2.0,
normal mapping, environment
mapping, specular sau iluminare per
pixel. Povestea din Vampire Story le

Compania Acclaim, de curand
reprofilata pe adaptarea MMORPG-
urilor asiatice pentru piata
vestica, a anuntat ca, pentru
prima astfel de adaptare, va
colabora cu fostul sef de la Shiny
Entertainment, Dave Perry.
Numele acestei prime colaborari
este 2Moons si are la baza

va purta pasii jucatorilor prin patru
medii de joc diferite printre care se
vor regasi locatii precum un vapor
comercial sau o fabrica abandonata.
Camera va fi una clasica la persoana
a treia, plasata in spatele
personajului, personaj care isi va
putea imbunatati abilitatile si
vrajile exact ca intr-un RPG. Pe
langa un sistem de lupta inedit care
va permite executarea loviturilor si
combo-urilor intr-un mod similar cu
cele din seria Final Fantasy, jocul va
contine si o bucata serioasa de
aventura, pusa in valoare de
discutiile neliniare care vor fi
purtate cu alte personaje.

MMORPG-ul coreean Dekaron. Ca
diferentd majora fata de restul
titlurilor de acest gen de pe piata,
2Moons este destinat in
exclusivitate publicului adult, in
joc aparand foarte multe scene
violente. De asemenea, 2Moons se
pare ca va putea fi jucat in mod
gratuit, profiturile fiind obtinute

CLIVE BARKER'S JERICHO

O data cu decizia celor de la
Electronic Arts de a nu realiza o
continuare pentru celebrul Cliver
Barker's Undying (considerat de
multi ca fiind cel mai bun joc
horror de pe PC), celebrul scriitor a
iesit din lumina reflectoarelor
industriei divertismentului
electronic. Pana acum. Codemasters
a anuntat ca a semnat un acord cu
autorul Cartilor insangerate prin
care acesta va colabora cu studioul
spaniol Mercury Steam la realizarea
unui nou survival horror. Intitulat
Clive Barker's Jericho, jocul va

exclusiv din publicitate. Dave
Perry a fost ales pentru a
coordona proiectul datorita
experientei sale de peste 24 de
ani in domeniu, ultimele sale
creatii de la Shiny, legate de seria
cinematografica Matrix, obtinand
un profit impresionant, de peste
300 de milioane de dolari.

povesti despre reaparitia
misterioasa a unui oras-fantoma
intr-un desert indepartat, unde
salasluieste Raul pur. O echipa de
forte speciale este trimisa sa
investigheze ciudata aparitie. Asta
nu inseamna ca Jericho va fi o
simpla clona de F.E.A.R.,
producatorii promitand un scenariu
scris de insusi Barker, care va face
din noul lor proiect o experienta de
neuitat. Clive Barker's Jericho este
produs pentru PC si consolele de
noua generatie, fiind asteptat la
sfarsitul anului 2007.
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jocuri

Lucruri de facut

LUCRURI DE FACUT
EXPERIENTE OBLIGATORII

Lucruri din domeniul jocurilor pe care ar trebui sa le incercati macar o data in viata. O lista poate
putin subiectiva, poate putin autoindulgenta, dar, speram noi, interesanta.

LUMEA JOCURILOR ESTE UNA

foarte vasta si dinamica, atat de
vasta si dinamica incat sansele ca
cineva sa poata trece prin toate
experientele pe care acest univers le
are de oferit sunt extrem de reduse.
Oricat de mare ar fi numarul
jocurilor pe care le-am jucat, tot
mai mare este numarul celor pe care
nu le-am incercat niciodata. Mai
mult, nici macar in ceea ce priveste
jocurile prin care am trecut macar o
data nu putem spune ca am putut
incerca toate posibilitatile pe care le
ofera. Tocmai de aceea ne-am gandit
sa incercam sa facem o lista de
experiente pe care le consideram,
daca nu obligatorii, macar demne de
luat in seama.

Rezultatul acestei incercari il
puteti vedea mai departe. Este cu
siguranta o lista foarte subiectiva si,
pe alocuri, cuprinde elemente pe
care este posibil sa le fi inclus doar
pentru ca ne-au amuzat in momentul
la care ne-am gandit la ele, asa ca
nu este nevoie sa o luati suta la suta
in serios, dar, una peste alta, credem
ca oricine poate gasi in ea macar
cateva sugestii interesante.

Inainte de a face trecerea in
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revista a listei, nu mai trebuie
precizat decat un singur lucru:
intocmirea listei nu a tinut cont de
nici o regula. Unele elemente din
lista sunt mai generice, altele mai
specifice, unele sunt mai serioase,
altele mai putin. Unele chiar sunt
lucruri pe care nu le-am incercat nici
noi, dar care reprezinta fenomene
culturale cel putin interesante,
demne de explorat de aproape daca
sunteti curajosi sau, daca nu sunteti,
macar de la o distanta sigura.
Acestea fiind zise, sa incepem.

JUCATI O NOAPTE INTREAGA

Nu putinele povesti despre asiatici
pasionati de MMORPG-uri care au
ajuns la spital sau la morga pentru
ca s-au jucat prea mult fara sa aiba
grija de necesitatile lor fizice
reprezintd un avertisment serios in
ceea ce priveste sesiunile de joc
prelungite peste masura, dar pe de
alta parte nu credem ca cineva se
poate considera pasionat de jocuri
daca nu i s-a intamplat niciodata sa
inceapa un joc cu intentia de a se
duce la culcare in cateva ore, doar
pentru a realiza la un moment dat ca
intre timp soarele a apus si a rasarit

din nou, iar ei inca nu si-au incheiat
socotelile cu oponentii din joc.
Jocuri recomandate: Football
Manager, Civilization, Heroes of
Might and Magic, orice MMORPG.
Lucruri necesare: drum cétre baie
lipsit de obstacole, frigider plin cu
lucruri care pot fi mancate cu o
singura mana, parteneri de viata
intelegatori.

PORNITI UN JOC CHIAR DACA NU
VRETI SA JUCATI

Uneori se poate ajunge la un grad de
apropiere atat de mare cu un joc
incat sa doriti sa il aveti pornit chiar
si atunci cand nu aveti de gand sa
jucati cu adevarat. Daca ati simtit
nevoia vreodata sa porniti The Sims
doar ca sa vedeti ce va mai fac
omuletii, sa intrati in Vice City doar
ca sa ascultati radioul din masina ori
sa va logati pe serverul de World of
Worcraft doar ca sa schimbati cateva
vorbe cu prietenii pe care-i gasiti
online, va puteti numara printre cei
care au trdit aceasta experienta.

JUCATI MULTIPLAYER COOPERATIV
Co-op este unul dintre modurile de
joc cele mai pe nedrept ignorate de

producatori, dar, atunci cand exista,
este aproape in mod invariabil o
experientd deosebita. Chiar daca s-ar
putea spune ca, in mod superficial,
jucatul in echipa impotriva unui grup
de Al-uri este acelasi lucru cu jucatul
in echipa impotriva unei echipe
formate din jucatori umani,
experienta este fundamental
diferita, pentru ca multiplayerul
adversativ se bazeaza foarte mult pe
relatii simetrice intre oponenti, in
timp ce in co-op egalitatea nu intra
niciodata in discutie. Cele mai
reusite experiente co-op se obtin
intotdeauna aruncand un numar
disproportionat de mare de inamici
controlati de Al contra unui numar
mic de jucatori umani, care se vor
simti intr-adevar ca niste eroi singuri
impotriva tuturor. Jocuri
recomandate: Rainbow Six: Raven
Shield, Operation Flashpoint, Serious
Sam, Diablo.

UMILITI-VA ADVERSARII

N MULTIPLAYER

Poate ca nu este frumos, dar exista o
anumita satisfactie in acele
momente in care adversarul dintr-un
joc de multiplayer este complet
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umilit, de obicei in urma unei morti
cu o nota de ridicol in ea.
Posibilitatile sunt foarte numeroase,
dar, pentru cazul in care nu va trece
nici una prin cap, iata cateva:
impingeti ultimul vierme al unui
adversar din Worms in apa, folosind
ca arma degetul (sau, in acelasi joc,
eliminati toata echipa adversa cu un
singur baton de dinamita bine
plasat); doborati un inamic in Half-
Life 2 aruncandu-i un closet in cap
cu gravity gun-ul; micsorati pe
cineva in Duke Nukem 3D si apoi
striviti-l; aruncati o grenada cu
plasma in capul cuiva in Halo si
priviti-l cum intra in panica in timp
ce obiectul lipit de el se pregateste
sa explodeze.

JUCATI SOLITAIRE PENTRU CA NU
AVETI ALTCEVA

Se poate intampla. Poate ca prietena
sau parintii au decis ca pierdeti prea
mult timp cu jocurile si au
dezinstalat tot ce au putut gasi,
poate ca pur si simplu nu ati avut
timp de jocuri o perioada, iar cand
ati gasit v-ati dat seama ca nu v-ati
si luat ceva de jucat. Multi poate ca
ar renunta intr-un astfel de moment,
dar, daca va doriti cu adevarat sa
jucati ceva, stiti foarte bine ce aveti
de facut. Existad o aplicatie de
Windows special destinata depasirii
acestor situatii. Simplu, destul de
captivant si cu rejucabilitate
infinitd, Solitaire este jocul perfect
pentru zilele cu adevarat negre.
Varianta hardcore: jucati Solitaire cu
carti adevarate pentru ca nu aveti
acces la un calculator.

COMITETI UN ACT DE VIOLENTA
GRATUITA INTR-UN JOC

Daca nu intr-un joc, atunci unde?
Eliberati-va energiile negative si
tendintele antisociale intr-un joc
despre care ati auzit ca este criticat
de politicienii americani. Calcati toti
pietonii intr-o cursa din
Carmageddon. Distrugeti masina
cuiva pentru ca v-a taiat calea in GTA
3. impuscati un inamic din Soldier of
Fortune acolo unde doare cel mai
tare (indiciu: nu in cap). Alternatiy,
eliminati-va inamicii din multiplayer
cu un atac disproportionat de
puternic, de preferat sinucigas: loviti
un infanterist cu avionul in
Battlefield; descarcati lighting gun-ul
in apa in Quake; trageti cu redeemer-
ul din Unreal Tournament intr-un
singur inamic. Se numeste catharsis -
purificarea spiritului prin intermediul
artei - si functioneaza.

JUCATI CEVA CU UN RITM ABSURD
DE ALERT

Existd o anumita forma de frenezie
nebuna aproape in orice joc atunci
cand cineva se straduieste sa joace
cat mai bine, dar exista putine jocuri
in care ritmul este ridicat chiar pana
la limita suportabilului, iar apoi dus
un pic mai departe. Experienta poate
fi frustrantd, dar in acelasi timp si o
sursa extraordinara de adrenalina.
Incercati s& jucati Unreal
Tournament cu modul insta-gib
activat pe o harta mica, populatd cu
un numar cat mai mare de oponenti
umani foarte buni sau, daca nu, cu
boti de nivel Godlike. Faceti o cursa
in orice joc Burnout cu cea mai
rapida masina pe care o gasiti. Daca
nu gasiti altceva, macar incercati sa
treceti pe cel mai mare nivel de
dificultate din Serious Sam de
sectiunea aceea in care Sam este
inchis intr-o arena, iar sinucigasi
explozivi il asalteaza din toate
directiile.

JUCATI INTR-O ECHIPA BUNA

Exista un motiv pentru care oamenii
admira ceasurile elvetiene - este
imposibil sa nu fii impresionat de o
masinarie atat de delicata si
complexa care functioneaza perfect.
Acelasi lucru se poate spune si despre
o echipa bine antrenata intr-un joc.
Este o experienta extraordinara sa
vezi un grup de experti la lucru, iar
atunci cand faci parte dintre ei
sentimentul este chiar mai puternic.
Cel mai bun joc pentru asta este,
evident, CounterStrike, pentru ca
exista deja un numar mare de
jucatori suficient de avansati incat sa
poata fi implicati intr-o echipa, dar
nu este nevoie sa va limitati la el.
Orice joc pe echipe poate oferi
aceeasi satisfactie.

PETRECETI O ZI FACAND PERSONAJE
INTR-UN RPG

Cerinta secundara: nu va jucati cu
respectivele personaje, doar creati-
le, plimbati-le putin prin partea de
inceput a jocului, apoi abandonati-le
si incepeti sa faceti un personaj nou.
Bineinteles, pentru ca o asemenea
activitate sa fie interesanta, este
nevoie de un RPG cu suficient de
multd profunzime, in care partea de
realizare a personajului are suficient
de multe posibilitati incat sa existe
multe lucruri care sa va atraga
atentia si, mai ales, in care partea
de realizare a personajului se face la
inceput. Cele mai potrivite sunt
jocurile AD&D (Neverwinter Nights,

Desi vechi, Grim Fandango este unul
dintre cele mai umoristice jocuri
peste care am dat vreodata, iar
protagonistul sau are avantajul de a
se potrivi expresiei "moartea in
vacanta". Practic, simpaticul schelet
este un agent de voiaj care ofera
calatorii pe lumea cealalta, pachet
complet, confort si tot ce va puteti
imagina. Acum depinde daca
destinatia este Raiul sau ladul. In
orice caz, un astfel de costum ar
avea succes garantat la un bal
mascat sau daca vreti sa speriati
(definitiv) cuplurile de varsta a
treia care isi spioneaza vecinii.

Baldur's Gate sau, daca vreti sa
creati un intreg party, Icewind Dale),
dar nu sunt nici de departe
singurele. Chiar si multe RPG-uri mai
slabe, cum au fost ultimele trei-
patru jocuri Might & Magic, se pot
dovedi interesante atunci cand va
limitati la partea de creatie si nu
incercati sa va si folositi personajul.

STAPANITI UN SIMULATOR
Simulatoarele sunt cel mai greu
accesibile jocuri, pentru ca ele nu
urmeaza regula conform careia
invatarea trebuie sa fie un proces
treptat. Cea mai mare parte a
procesului de invatare are loc la
inceput, inca inainte de a incepe
jocul, si necesita o atentie sporita in
citirea manualului. Nici mai tarziu
lucrurile nu devin simple, iar pentru
multi numarul foarte mare de lucruri
de care trebuie tinut cont se
dovedeste coplesitor. Dar marile
obstacole aduc si mari satisfactii, asa
ca merita sa incercati macar o data
marea cu degetul. Porniti Silent
Hunter Ill, debifati toate optiunile de
simplificare a simularii si incercati sa
scufundati un vapor bazandu-va doar

Lucruri de facut

MANNY CALAVERA

pe periscop si calcule matematice.
Sau ridicati-va la ceruri in IL-2
Sturmovik si incercati sa stapaniti un
Spitfire cu toate optiunile de realism
bifate. Este cu siguranta genul de
experienta care, daca nu te omoara,
te face mai puternic.

IMBRACATI-VA CA UN PERSONAJ DE
Joc

Japonia are o traditie mai bogata in
domeniu decat Europa, iar
personajele din jocuri cu tema
manga sunt mult mai bine
reprezentate, dar nu are rost sa
lasati asta sa va impiedice, cu
siguranta puteti gasi cateva
personaje interesante si in jocurile
cu o tematica mai apropiata de
gusturile locale. Nu trisati insa,
imbracand o camasa hawaiana si
pretinzand ca asta inseamna ca v-ati
costumat in Tommy Vercetti din Vice
City. Gasiti un personaj mai dificil -
un predator din Alien vs. Predator,
Lara Croft din Tomb Raider (de
preferat daca sunteti de sex feminin,
dar nu insistam) sau, pentru puncte
bonus, Manny Calavera din Grim
Fandango.

GUITAR HERO

Exista intotdeauna metode mai
sigure decat substantele
halocinogene sau alcoolul pentru a
aduce pe culmi o petrecere. lar un
joc la care pot participa toti cei
prezenti (si nu este “asul
porunceste” sau “spin the bottle”)
este Guitar Hero, care vine cu
chitara inclusa si un soft propriu
pentru a face din cantaretii
amatori viitori Mick Jagger. Plus ca
prietena v-ar putea aprecia ca un
adevarat suflet sensibil daca reusiti
sa-i cantati o serenada sub balcon.
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Lucruri de facut

JUCATI UN “PARTY-GAME”

intalnit mai mult pe console, acest
gen este o fuziune intre jocuri si
alte activitati, destinate in special
pentru a fi jucate alaturi de un grup
de prieteni, care nu trebuie
neaparat sa se priceapa la jocuri.
Existd jocuri in care puteti dansa,
ca Dance Dance Revolution, jocuri in
care puteti canta, ca Singstar sau
Karaoke Revolution, ba chiar si
jocuri in care puteti canta la
chitara, ca Guitar Hero. Chiar daca
in general ele nu ofera o experienta
interesanta pe termen lung, sunt
intotdeauna utile cand nu stiti cum
sa va mai amuzati invitatii si pot sa
va ajute sa convingeti un nejucator
ca poate gasi lucruri interesante in
lumea jocurilor.

SEX VIRTUAL INTR-UN JOC

Ei da, si pe asta trebuie sa o faceti.
Nu se poate altfel. Faceti-va curaj si
intrebati-o pe elfita cu care faceti
farming de aur in World of Warcraft
daca nu vrea sa duca relatia putin
mai departe. Plimbati-o de mana
prin paduri. Faceti-i cadou un arc
de nivel mare. Restul vine de la
sine.

PREFACETI-VA CA SUNTETI FATA
INTR-UN JOC DE MULTIPLAYER
(Doar pentru barbati; a nu se
combina cu sugestia de mai sus.)
Nu trebuie sa flirtati cu alti
jucatori pentru a obtine o doza de

SEX IN-GAME

Cybersex deja nu mai este o notiune
necunoscuta, iar uriasa aglomeratie
din World of Warcraft, de exemplu,
a deschis noi posibilitati. Casatoriile
sunt ceva normal, chiar daca a
existat un protest pentru ca nu erau
acceptate ghildele gay. Dar cand doi
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amuzament din asta, ba chiar am
zice ca flirtul este cea mai banala
si neinteresanta optiune (si cea cu
cele mai mari sanse de a va
desconspira). Luati-va rolul in
serios. Protestati atunci cand
cineva vorbeste vulgar, atragandu-i
atentia ca nu apreciati acest gen
de limbaj. Radeti de cei pe care-i
invingeti, spunandu-le ca au luat
bataie de la o fata (mai ales daca
la inceputul meciului au facut ce
fac pustanii prost crescuti de obicei
- v-au asigurat ca nu aveti nici o
sansa, pentru ca barbatii sunt mai
buni la jocuri decat femeile;
considerati ca invingandu-i
contribuiti la cauza feminismului).
Stim, acesta nu este tocmai genul
de comportament elegant pe care
va veti dori sa vi-l amintiti peste
timp, dar este o parte atat de
integranta a lumii jocurilor incat
este pdacat sa il lasati numai in
seama altora.

TERMINATI UN JOC INTR-O LIMBA
PE CARE NU O INTELEGETI
Preferabil este ca limba respectiva
sa fie rusa sau japoneza, pentru ca
in acest caz dificultatea este
sporita de alfabetul mai putin
inteligibil. Chiar si limba germana
are potentialul ei daca ne gandim
doar la Gothic Il, unul dintre
add-on-urile sale nefiind niciodata
tradus in mod oficial. Rusa, limba
jocurilor piratate in vremuri de

elfi sunt surprinsi pe un server role-
play stand dezbracati, iar dialogul
era de ajuns de explicit, deja am
trecut la un alt nivel. Poate in viitor
va fi nevoie si de introducerea de
metode contraceptive.

De cealalta parte, v-am sugerat
sa va prefaceti ca sunteti fata. Ei
bine, exista o metoda de a impaca
si orgoliul masculin, si latura
feminina. Exista un cheat (bug,
easter egg, cum vreti) care face
schimbare de sex. Doar pentru
personaje masculine. Doar pentru o
ora. Intr-o femeie Human. Necesar:
un personaj de nivel 45+.
Dezavantaj: deghizarea nu suporta
mount. latd si reteta, in original,
pentru a nu incurca eventualii
pasionati cu vreo traducere
inadecvata:

1) Noggenfogger Elixir until skeleton
form is achieved

2) Savoury Deviate Delight until
“Yarrr” or “Flip Out” is achieved

Prima impresie

Prezentari

TENSAI-TEKI

Nu, nu este numele jocului din
imagine. Dar daca cumva ati reusit
sa-l terminati, as apela cu mare
incredere pentru lectii de
japoneza. Pentru o adevarata
provocare in lumea RPG-istica,

incercati sa utilizati magia sau
abilitatea potrivita si sa terminati
jocul avand drept unice indicatoare
doar caracterele asiatice. Pentru
asta meritati apelativul tensai-teki.
Adica geniu.

477 477

mult trecute, nu prea mai este de
actualitate, insa japoneza ofera
posibilitati interesante. Multe jocuri
produse acolo nu ajung sa fie
exportate in Europa sau Statele
Unite, asa cd, pentru cei care

vor neaparat sa le vada, jucatul

in limba originala este singura
solutie. Pentru ca gradul de
dificultate sa fie maxim, nu
alegeti un beat-em-up sau alt joc
care nu are nevoie de cuvinte, ci
incercati-va norocul cu un RPG. Nu
uitati ca in timp ce va jucati sa

(you should still look/have skeleton
buff)

3) Remove/click off the
Noggenfogger Elixir skeleton buff
(leave the other)

4) You should now look like a human
female ninja or pirate.
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incercati sa va imaginati ce se
vorbeste, pentru a putea intreba pe
cineva mai tarziu care este
adevarul si a afla cat de ingrozitor
de departe ati fost.

GASITI UN MOMENT EMOTIONANT
INTR-UN JoC

Cineva care nu s-a trezit niciodata
emotionat de un moment dintr-un
joc nu se poate considera cu
adevarat un pasionat al domeniului.
Din pacate, aceste momente nu sunt
atat de numeroase, pentru ca in
ceea ce priveste spunerea de
povesti industria jocurilor este inca
undeva in urma. Sansele cele mai
mari le aveti cu jocurile adventure
din epoca de aur a genului sau cu
RPG-urile cu intriga serioasa. Unele
astfel de momente s-au perimat din
cauza ca s-a vorbit atat de mult
despre ele incat si cei care nu
cunosc jocul respectiv stiu despre
ce este vorba (este cazul lui Final
Fantasy VII, care contine probabil
cel mai cunoscut deces dintr-un
joc), insa despre altele s-a vorbit
mai putin. Daca vreti sa stiti si
preferatele noastre, este vorba
despre unul dintre momentele
aproape de final din Planescape
Torment si de finalul primului
Syberia.

PARTICIPATI ACTIV iN
COMUNITATEA UNUI JOC

Nu existd o metoda mai buna de a
va spori senzatia de apartenenta la
lumea unui joc decat implicarea in
comunitatea sa. Nu va limitati insa
la forumuri, incercati sa faceti mai
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mult. Scrieti un ghid de strategie,
creati un mod sau macar o harta.

LUATI UN MANUAL DE JOC CA
LECTURA LA DRUM

O dovada singura a faptului ca
jocurile va ocupa cea mai mare
parte a gandurilor este momentul in
care, avand de ales intre a culege
un ziar de pe drum sau a rasfoi
manualul unui joc nou cumparat,
alegeti varianta din urma.
Manualele din ziua de azi sunt
destul de subtirele comparativ cu
cele oferite cu cativa ani in urma,
dar, chiar si asa, citirea manualului
este un mod bun de a va spori
entuziasmul pentru un joc inainte
de a-l vedea.

DESCOPERITI UN JOC CU PESTE
ZECE ANI MAI TARZIU

Cu siguranta exista cateva jocuri
despre care ati auzit numai lucruri
bune, dar pe care nu le-ati incercat,
sau jocuri extraordinare de care nu
ati auzit niciodatd. Sa treceti peste
grafica lor rudimentara este o
adevarata provocare, dar in multe
cazuri se va dovedi ca merita. Cea
mai sigura sursa de astfel de jocuri
este Home of the Underdogs
(www.the-underdogs.info), un
cunoscut si extraordinat de bogat
site de abandonware. Alternatiy,
incercati unul dintre jocurile de
datd recenta care le imita in
realizare pe cele din alte epoci.
Puteti incerca un adventure in mod
text (se gasesc destule la

ZANGBAND

Zangband aminteste de inceputurile
jocurilor pe computer, bazandu-se
pe nostalgiile acelora dintre noi
care nu aveau trei ani sau chiar nu
erau nici nascuti acum vreo 20 de
ani. Un simplu ecran cu simboluri
ASCII si indicatii in mod text
realizeaza un RPG asemanator cu
MUD-urile, doar ca nu este multi-

www.ifarchive.org, alaturi de cateva
ghiduri pentru incepatori) sau un
RPG din categoria “roguelike”, care
foloseste doar simboluri ASCII pentru
a desena mediul si personajele (cel
mai cunoscut in acest moment este
Zangband, disponibil la

Un astfel de peisaj inspirator de
versuri care sa intre in literatura
universald este doar unul din
lucrurile pe care le ratati cand

Lucruri de facut

LUMEA REALA

uitati de toti si toate in fata
calculatorului. Da, si Oblivion poate
oferi asa ceva... dar nu uitati de
prieteni, soare, aer, chiar si asfalt.

www.zangband.org).

COMPORTATI-VA CA iN VIATA
INTR-UN JOC

Jocurile sunt de obicei facute
pentru a depasi limita normalului si
de aceea de multe ori uitam sa
facem in jocuri lucruri pe care
le-am considera obisnuite in viata
reald. Nu strica insa, din cand in
cand, sa testati limitele sistemului
nu prin fapte iesite din comun, ci
tocmai prin fapte absolut obisnuite.
Stati la semafor in GTA 3. Faceti un
picnic pe un varf de munte in World
of Warcraft. Nu folositi The Sims
pentru acest experiment insa,
pentru ca deja se ocupa de lucruri
obisnuite.

ABANDONATI JOCURILE PENTRU O
VREME

Majoritatea dintre noi ajung sa aiba
perioade in care nu mai gasesc
jocuri care sa-i intereseze, in care
totul pare plictisitor si prafuit.
Uneori este vina jocurilor, alteori

URMARITI UN SERIAL MACHINIMA
Despre machinima am vorbit deja pe
larg, dar nu putem sa nu includem o
mentiune si acum. Este unul dintre
cele mai interesante fenomene
nascute de lumea jocurilor si, chiar
daca multe dintre productii sunt de
o calitate slaba, altele sunt cu
siguranta interesante. Ca si data
trecutd, recomandarea noastra de
punct de inceput este Red vs Blue,
disponibil (partial) la
http://rvb.roosterteeth.com.

este vina blazarii noastre. Oricum,

\

user, ci o experienta single player
ce poate duce jucatorul pana la
nivelul 100, unde il asteaptd boss-
ul final, Serpent of Chaos. Cum
metoda de realizare este extrem de
simpla, exista porturi nu doar
pentru PC, ci si pentru MAC sau
Amiga in versiunea grafica sau text,
ba chiar si pentru UNIX.

Game Designer

LIo[=] Candidate profile:

explaining in detail all #
Programmers
Candidate profile:

# 3D knc
* dynamic,
= English language

>dge is a plus

solutia nu este cautarea unor jocuri
mai interesante, ci dimpotriva,
abandonarea lor temporara. lesiti
pe afara. Ocupati-va de activitati
sportive. Cititi. Dupa ce veti reveni
la jocuri le veti vedea cu ochi mult
mai odihniti si mai intelegatori.
Bogdan Bridinel
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ArenaNet asupra jocurilor MMO este un succes dep

vanzari pentru Guild Wars vorbesc de la sine. Marele avanta] al
acestui MMORPG a fost lipsa unei taxe lunare, jucatorii care
achizitionau jocul fiind liberi sa joace cat si cand vor ei, fara nici
un fel de plata suplimentara. Dupa un prim expansion - Factions,
care s-a dovedit cel putin la fel de interesant ca si jocul initial,
ArenaNet pregatesc urmatorul capitol din saga Guild Wars:
Nightfall.

Ca noutate majora, Guild Wars: Nightfall ofera un nou contlaent
Elona, cu tot cu locuitorii insulei Istan, razboinicii din prov1pt1a
Kourna, precum si bogata regiune nordica a printilor din Vabbi. De
altfel, este usor identificabila din imagini noua abordare exotica a
universului Guild Wars, principala sursa de inspiratie fiind Africa’"
de Nord.

De asemenea, isi vor face aparitia si doua noi profesii: Paragon-ul
si Dervish-ul. Astfel, Paragon-ul poate fi usor identificat datorita
aspectului sau divin, angelic, locul sau intr-o batalie nefiind in nici
un caz in primele randuri. in schimb, isi poate ajuta aliatii prin

. aruncarea de sulite sau recitarea de incantatii care maresc

abilitatile of'éijsive ale tovarasilor sai de aventura. Locuitorii

ARENANET

o,

ntulul cred ca ragonn sunt un soi de mgen tr|m1$1 pe-
tru a prote]*oamenn
Ita parte, se simt in largul lor in ml]locul

enintaréa untj zeu malefﬁ;, eforturile pri
indreapta, spre echilibrarea caracteristicilor ce
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" and exempl rimului expansion, Factions, Guild Wars:
Mndul sau, de sine statator, jocul initial nefiind
necesar. Acest lucru, cumulat cu lipsa obisnuitei taxe lunare, vor
aduce probabil acest titlu si in atentia amatorilor romani de
MMORPG-uri.
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Prada care se lasa asteptata de mai bine de un deceniu

CINE AR FI CREZUT CA UN PROIECT
initiat in 1995 poate supravietui 11
ani unui proces de productie extrem
de complicat, in care au fost
implicate nu mai putin de trei
echipe realizatoare diferite? Cine ar
fi crezut ca Prey, joc anuntat in
deceniul trecut drept concurent
direct al primului Quake, isi va mai
face aparitia vreodata? Mai mult,
cati dintre noi ii dadeau sanse
acestui veritabil batranel al
industriei de a scrie o noua pagina
de istorie in cartea deja prafuita a
FPS-urilor? Sa fim sinceri cu noi
insine, destul de putini! Cu toate
acestea, impotriva tuturor
prejudecatilor, Human Head Studios,
indrumati de “parintii” de la 3D
Realms, au reusit imposibilul: Prey a
fost terminat, lansat si porneste de
pe unul din locurile fruntase cursa
pentru titlul de jocul anului.

Prey, varianta finala din 2006,
pastreaza foarte multe elemente din
designul versiunii din anii '90. Astfel,
povestea jocului se invarte in jurul
unui mit al indienilor
nord-americani, vestiti pentru modul
in care "comunicau” cu lumea de
dincolo, lumea spiritelor. In Prey,
jucatorul intra in pielea unui tanar
indian, Tommy, plictisit de

banalitatea vietii pe care o duce in
rezervatia care ii tine loc de casa.
Anii serviti in slujba armatei
americane l-au indepartat foarte
mult de credintele stramosilor sai,
singurul motiv pentru care nu a
parasit rezervatia inca fiind iubita
lui, Jen. Tn timpul unei crize
existentiale, in care Tommy isi
sfideaza bunicul (care incearca din
rasputeri sa-si intoarca nepotul catre
cdile stramosesti) si se cearta cu
iubita, ceva neobisnuit se intampla,
ceva care ii va schimba viata lui
Tommy pentru totdeauna. Insa, pana
la acel moment, jucatorul va avea
ocazia sa priveasca prin ochii
tanarului indian intreaga telenovela
desfasurata in barul lui Jen. Aceasta
scena de inceput impresioneaza,
sentimentul principal pe care il
emana fiind unul de “umanitate”.
Tommy nu este doctorul genial,
stapan pe situatie in orice moment
si nici space marine-ul fara frica de
creaturile iadului. Tommy este o
fiinta omeneasca, care traieste si
simte. Monologul lui de la inceput,
precum si replicile ocazionale pe
care la va rosti in timpul jocului
amplifica acest sentiment de “erou
uman”, atat de rar intalnit in
jocurile de azi. De asemenea, primul

nivel este la randul sau o mostra de
uman, obisnuit, real, fiind pur si
simplu o reprezentare a unui bar
normal. Insa interactivitatea cu
mediul, caracteristica titlurilor 3D
Realms, il deosebeste de restul
incercarilor in domeniu.
Chiuvetele sunt functionale,
WC-urile de asemenea,
jocurile video din bar
sunt total interactive
iar muzica de la
jukebox sau canalele
televizorului pot fi
schimbate. Lucruri
banale, s-ar putea
zice, pe care le
intalnim in viata de
zi cu zi, insa nu si
in jocuri. Tocmai
aceasta
naturalete
atrage la
Prey, facand
ceea ce
urmeaza mai
usor de
digerat.

Transmisia
la televizor este intrerupta,
un mesaj de avertizare
atragand atentia asupra
unor fenomene
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misterioase care au loc in zona. Nu
peste mult timp, Tommy, bunicul
acestuia si Jen impreuna cu tot
barul acesteia sunt rapiti de o nava
extraterestra, de aici
incepand actiunea propriu-
zisa. Chiar si scena
rapirii pare extrem
de naturala, fiind
clar

relatarile
victimelor care au
avut de-a face
cu “omuletii
verzi”.




INGREDIENTUL MINUNE:

LEVEL DESIGNUL

Daca ajungi sa implementezi anumite
tehnologii intr-un motor grafic, asta nu
inseamna ca automat jocul le va folosi
intr-un mod fericit (vezi Quake 4, care,
desi beneficiaza de sistemul fizic inclus
in motorul de DOOM 3, nu il foloseste
aproape deloc). Meritul designerilor de la
Human Head este ca au stiut cum sa se
foloseasca de portaluri, de gravitatia
ajustabila, precum si de fizica pentru a
realiza unele dintre cele mai interesante
niveluri vazute intr-un astfel de joc.

Tommy se va trezi astfel captiv
pe o nava extraterestra, alaturi de
cei dragi, secventa in care
prizonierii sunt purtati prin
interiorul acestei inchisori rivalizand
ca intensitate si realizare cu
secventele similare din Half-Life 2
sau Quake 4. Pana la urma, Tommy
este eliberat de catre un personaj
misterios si incearca, la randul sau,
sa-si elibereze bunicul si iubita.
Primul moare chiar sub ochii
personajului nostru, toata aventura
lui Tommy concentranu-se mai
departe pe salvarea persoanei
iubite. De laudat este faptul ca
personajul nu este interesat de
salvarea lumii sau de alte obiective
marete, ci doar isi vrea iubita
inapoi, aici evidentiindu-se inca o
data latura umana a lui Tommy. Pe
parcursul povestii, pasii acestuia
vor fi purtati prin diferite sectoare
ale navei, numita misterios Sfera,
precum si prin taramurile spirituale
ale stramosilor sai; el va intalni
multe personaje, fie prietenoase,
fie ostile, si va dobandi unele
abilitati care il vor ajuta in
incercarea de a-si salva dragostea,
si, in acelasi timp, soarta omenirii.
Cum se leaga totul va trebui sa
descoperiti singuri, scenariul din
Prey, desi nu tocmai demn de vreun
Oscar, fiind una dintre cele mai
bune povesti care

s-au vazut in FPS-uri. cei de la Human Head, capitol la

Momentele care autorii lui Rune nu s-au
mai putin multumit doar sa finiseze, ci au pus
intense ale accentul pe inovatie. Transportul in
povestii interiorul Sferei se face prin

sunt portaluri, un soi de teleportoare
care afiseaza locul
destinatiei. Diferenta
majora fata de alte
astfel de jocuri care
propuneau solutii
similare (vezi
Quake Il Arena)
este modul cum se
realizeaza
tranzitia spre
destinatie:
direct,

compensate din
plin de
gameplay-ul
gandit de catre

fara vreun efect de teleportare,
totul parand extrem de natural. De
asemenea, prin intermediul acestor
portaluri, se si pot ataca creaturile
ostile aflate "de cealalta parte”.
Adaugati si faptul ca unele astfel de
portaluri pot fi miscate prin mediul
inconjurator, precum si modul
original in care se poate schimba
gravitatia in interiorul unor niveluri
si aveti reteta ideala pentru unele
dintre cele mai interesante
puzzle-uri vazute in ultimii ani
intr-un joc FPS.

Producatorii nu s-au oprit aici
insa: in Prey nu exista moarte (cel
putin nu in jocul single player). in
momentul in care Tommy moare,
acesta este teleportat in taramul
stramosilor sai, unde fantoma
bunicului sau il va invata cateva
trucuri extrem de folositoare: Death
Walk si Spirit Walk. Death Walk-ul

|\ este, dupa spusele producatorilor,

inlocuitorul perfect pentru quick
save/load. Secventele de tipul
game over sunt inlocuite cu o
“vanatoare de spirite”, fiecare
spirit doborat refacand viata
personajului, care apoi este
teleportat exact in locul in
care murise, liber sa-si
continue misiunea. Spirit
Walk-ul ii va da ocazia lui
Tommy sa se desprinda de
corpul sau fizic si sa
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calatoreascd, sub forma unui spirit
inarmat doar cu un arc, in locatii
altfel inaccesibile. De asemenea, de
la un punct incolo, Tommy va
beneficia de ajutorul lui Talon, un
soim care va juca rolul de ajutor si
translator. Mesajele si replicile
extraterestrilor vor deveni
inteligibile o data cu aparitia lui
Talon, dezvaluind si mai mult din
planul Sferei si al conducatoarei
acesteia.

Arsenalul pe care il are Tommy
la dispozitie este unul familiar, desi
nu pare asa la prima vedere.
Producatorii s-au chinuit sa combine
aspectul organico-metalic,
caracteristic interioarelor Sferei, cu
o functionalitate clasica. Astfel,
vom putea incerca, pe parcursul
jocului, arme clasice precum o
mitraliera cu lunetd, grenade (aici
sub forma unor gandacei explozibili)
sau un lansator de rachete, insa si
adaugiri interesante precum leech
gun-ul sau pusca cu acid. Leech
gun-ul are mai multe moduri de foc:
poate juca, pe rand, rol de plasma
gun, railgun, ligthning gun sau
freezer. Modul de foc depinde de
munitia cu care este incarcata
arma, munitie care se va gasi sub
forma unui soi de prize, plasate pe
pereti, de la care veti putea

-

alimenta leech gun-ul.

La acestea se adauga si armele
plasate pe vehiculele pe care
Tommy le va putea controla pe
parcursul aventurii sale. Este vorba
de niste nave care ii vor permite
personajului sa traverseze unele
portiuni ale Sferei, inaccesibile
altfel. Acestea vor aduce cu ele si
cateva puzzle-uri si batalii aeriene
foarte intense.

Toate aceste bunatati sunt de

asemenea accesibile si in
multiplayer (sau multiprey,
dupa cum il numesc
producatorii), mai putin
Death Walk-ul. Singurul
mod de joc multiplayer
din Prey este
deathmatch-ul,
fie free-for-all,
fie pe echipe.
Hartile, desi nu
prea multe, sunt
excelent
realizate,
imbinand toate
elementele distinctive
ale jocului single
(gravitatia,
portalurile), in
incercarea de a crea
0 noua experienta
pentru jucatori. $i,

PRO

« personaj principal uman si
credibil

« inovatii semnficative la
capitolul gameplay

« coloana sonora de exceptie
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CONTRA

« aspectul grafic asemanator cu
DOOM 3 si Quake 4

« lipsa unor harti mai mici in
multiprey

Prezentari

din meciurile de Prey pe care am
avut ocazia sa le incerc pana acum,
impresia pe care o lasa
multiplayerul acestui joc este una
foarte buna. Se face simtita insa
lipsa unor harti mai mici, pentru cel
mult patru jucatori, nivelurile
livrate de producatori fiind un pic
cam mari.
La capitolul grafica, Prey sta
foarte bine, poate cel mai bine la
ora actuald. Jocul celor de la
Human Head beneficiaza fara
doar si poate de cea mai buna
implementare a motorului
grafic din DOOM3 de pana
acum. Exista spatii ceva mai
deschise impresionante, insa
si interioare
extrem de
detaliate, totul
ruland la un
frame rate
exceptional,
chiar si pe sistemele
mai putin dotate.
Singurul lucru care fi
poate fi reprosat jocului
la acest capitol este
aspectul, un pic cam
apropiat de DOOM3 sau
Quake 4.
Ca realizare,
fizica este la

nivelul celei din DOOM3, insa este
folosita cu cap de producatori,
acestia neuitand sa adauge si unele
puzzle-uri de acest gen. Inteligenta
artificiala, desi nu este de top, se
comportda decent, unii monstri
punandu-i ceva probleme chiar si
unui jucator experimentat.

Sunetul este alt capitol la care
Prey se remarca, dialogul vorbit
fiind de calitate (Tommy este
interpretat de Michael Greyeyes,
actor care a jucat in diferite seriale
de televiziune cum ar fi Walker -
Texas Ranger, Charmed sau Dr.
Quinn), iar muzica, excelentd. De la
tema introductiva si pana la muzica
din bar (Edgar Winter, Judas Priest,
Blue Oyster Cult etc.), Prey pur si
simplu straluceste la acest capitol,
Jeremy si Julian Soule (laureati ai
premiilor BAFTA) fiind compozitorii
responsabili pentru soundtrack-ul
jocului.

Poate ca multi vor considera
insuficiente cele opt ore de joc ale
campaniei single player, insa sa nu
uitam ca, in cazul unui astfel de joc,
multiplayerul este cel putin la fel de
important. De asemenea, jocul va fi
expandabil prin modificari realizate de
comunitate, deci nu se poate spune ca
ne vom plictisi prea curand de Prey.

Cosmin Aionitd

JOCURI ALTERNAT]VE|
Prey

Quake 4
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Half-Life 2: Episode One
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Este, din multe
puncte de vedere,
cel mai bun FPS
la ora actuala.
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jocuri

Titan Quest

\
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IRON LORE «

Elder Dragonian - Headhunter || 4 »

MONOSIT -

Prezentari

HTTP://TITANQUESTGAME.COM/

TITAN QUEST

Din batalia zei-titani, castiga eroul uman.

TITAN QUEST ESTE O CLONA DE
Diablo. Pentru a fi clari de la inceput,
ca sa nu fie vorbe si pentru a nu mai
ridica pe parcurs comparatia cu jocul
celor de la Blizzard. Exista si
diferente, dar ideea de baza este
similard, perspectiva top-down la fel,
doar ca cele trei dimensiuni adauga,
pe de o parte, la frumusetea mediului
si, pe de alta, la inevitabile probleme
tehnice, scaderi de frame rate si chiar
crash-uri.

Povestea jocului, desi nu foarte
pretentioasa si profunda, are meritul
de a schimba locatiile; aduce in
prim-plan Grecia anticd, alaturi de
alte parti din Egipt (Valea Regilor cu
mormintele faraonilor sau platoul de
la Gizeh, unde se inalta Sfinxul si
Piramidele lui Kheops, Kefren si
Mikerinos), Babilonul cu gradinile sale
suspendate, Marele Zid Chinezesc sau
celebrul Drum al Matasii, pentru a
culmina in varful Muntelui Olimp,
resedinta lui Zeus si a celorlalte
divinitati. Si creaturile au fost alese in
conformitate cu decorul, de la primii
pasi in joc apar satiri, centauri,
ciclopi, dar si alti monstri ceva mai
generici, dar potriviti cu zona in care
se afla: un fel de sacali in Egipt
(inspirati de Anubis, zeul cu cap de
sacal sau lup sau caine, in functie de

interpretari) sau niste soparle in Delta
Nilului, tigri si dragoni in China, Yeti
uriasi in munti sau paianjeni in
pesteri.

Linia principala a povestii il pune
pe erou sa readuca la ordine titanii
scapati din inchisoarea unde fi
ferecasera zeii. Fiecare zona are si
partea sa de misiuni secundare,
oferite de NPC-uri sau descoperite in
timpul explorarii, dar nu sunt nici
foarte multe, nici nu indeparteaza
jucétorul prea mult de drumul
principal. Pe de o parte este un lucru
bun, nu mi-au placut niciodata quest-
urile care te duceau peste mari si tari,
de uitai de unde ai plecat si care era
scopul. Pe de alta parte insa, jocul
este mult prea liniar, iar oferta de
misiuni secundare, pe langa a fi cam
sdraca, nici nu are meritul de a fi prea
originald, spre deosebire de quest-
urile superbe din TES IV: Oblivion, de
exemplu. Si pentru a nu strica
distractia cuiva, o sa zic doar ca se
putea alege un boss final mult mai
inspirat, mitologia greacd nu duce
lipsa de titani, in frunte cu Cronos.

Partea single player poate dura
30-40 de ore pe primul nivel de
dificultate, celelalte doua niveluri
fiind deblocate succesiv. Dar Titan
Quest nu prea reuseste sa imbie

nu apar nici la
vanzatori, astfel
ca motivatia de a
sta cu ochii pe ei
cam lipseste. In

jucétorul sa termine campania de cel
putin trei ori. $i nu neaparat

pentru ca ar fi putine misiuni sau
povestea principala plictisitoare.
Pasionatii de hack'n'slash se asteapta

oricum ca accentul sa fie pus pe click- afara

uri la gramada pentru a pune la

pamant cat mai multi inamici ca apoi potiunilor
s& colecteze ce ramane in urma lor. de viata si a
Exact obiectele care pot fi culese de unor

pe jos reprezinta o problema...

Sunt numeroase, diverse, variate,

dar cand la nivelul 44 dai peste ocazionale

aceleasi si aceleasi obiecte care amulete,
cer nivelul 3, incepi sa casti.
Exista item-uri rare, epice,
legendare, marcate dupa
coduri de culori (mov fiind cele
mai puternice), dar frecventa
lor de aparitie este mai rara
decat ecplisele totale de
soare vizibile doar din
Romania. Poate exagerez sau
poate am avut eu ghinion,
dar am terminat jocul de
trei ori si n-am reusit sa
completez nici macar una
dintre armurile
legendare.

Problema este si

prea
fost atrasa de
marfa standard.
Plus ca, daca
norocul face

mai vizibila pentru sa gasiti un
ca aceste obiecte obiect mov,
superputernice deja cam
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LOCALIZARE IN TIMP

Spre deosebire de majoritatea
jocurilor de gen, care utilizeaza
setting-uri fantastice si taramuri
nemaipomenite, Titan Quest este
plasat in zone reale si foloseste
parti din istoria Egiptului, a
Greciei, Chinei si a babilonienilor
drept pretext pentru asasinatul in
masa. Desigur, monstrii sunt
monstri, deci in mare parte scosi
din imaginatia producatorilor, dar
exista si momente surprinzatoare,
cum ar fi eliminarea soldatilor de
lut treziti la viata in China sau

jumatate de joc merge facut cu
sabia/scutul/armura/coiful respectiv,
pentru ca oricum nu se gaseste nimic
mai puternic.

Partea buna (in afara de omorat
sute, mii de monstri) este sistemul
ales pentru dezvoltarea personajului.
Personalizarea propriu-zisa este
minima, limitandu-se la genul eroului
si la culoarea tunicii. Abia la nivelul
doi aveti de ales dintre opt clase de
abilitati, iar la nivelul opt puteti alege
o specializare secundara care se
traduce de fapt in diferite puteri ce
pot fi crescute o data cu punctele
obtinute prin avansarea in nivel.

luptele cu mumiile din piramidele
faraonilor de la Gizeh. Desigur,
cronologia istorica reala nu are
nimic de-a face, dar, dupa atat de
desele locatii fantasy, parca face
bine sa mai vezi si chestii inspirate
din evenimente petrecute cu
adevarat. Daca n-ar fi fost
bagati si monstrii undead,
as fi spus chiar ca
inamicii erau
perfecti pentru a-i
face una cu
pamantul.

Combinatiile posibile sunt astfel
foarte diverse si pot tine treaz
interesul. Nici aici nu scapa insa
Titan Quest de critici, pentru ca
inventarul a fost considerat cam
mic (desi creste cu vreo doua
ocazii) si, pana la aparitia
primului patch, nu exista
optiunea de aranjare automatd a
obiectelor.

Vizual vorbind, jocul tinde sa
ocupe uneori enorm de multe resurse.
Desi veti folosi cel mai des
perspectiva de zoom maxim pentru a
vedea ce se intampla in jur, la firul
ierbii merita coborat pentru a

PRO

« campanie single player
consistenta

« sistem de personaje interesant
realizat

« editor de harti si campanii
inclus, desi un pic cam complex

CONTRA |

« prea multe elemente de
gameplay familiare, uzate chiar

« probleme uneori semnificative
de frame rate

« looting-ul nu prea ofera
satisfactie

pedepsi placa video si a vedea toate
efectele luminoase si de particule
adaugate. Plus ca exista si fizica
oferita de Havok, astfel ca nu sunt
rare cazurile cand un monstru lovit
mortal va zbura spectaculos si isi va
gasi locul de odihna intr-un copac sau
pe vreo stanca. Coloana sonora este
bine adaptata regiunilor, dar vocile au
un mare talent de a zgaria timpanul.
Si, ca o nemultumire
personala, as
b fivrut ceva
mai multe

' secvente

cinematice

decéat cea
introductiva
(si singura, din

pacate).

jocuri

Titan Quest

lata ca am reusit sa vorbesc
despre Titan Quest fara sa aduc
vorba de Diablo la fiecare cinci
cuvinte. Comparatia nu este tocmai
corectd pentru cd, desi mult mai
batran, Diablo a impus niste
standarde greu de egalat, iar de
depasit, cine stie... poate doar
Hellgate: London sau Diablo Il sa le
depaseasca. Titan Quest nici nu pare
a avea pretentia de a-si surclasa
sursa de inspiratie, ci doar foloseste
o reteta garantata de ani de zile,
oferind insa o experienta de ajuns
de imersiva. Poate ca reluarea de
trei ori a campaniei nu este tocmai
atractiva, dar aveti si multiplayer
cooperativ in sase daca un anume
monstru va da prea multe batai de

cap. Lipsa posibilitatii de a
salva online personajele
folosite in multiplayer ar

 putea duce si la trisat in

g masa, dar deocamdata lumea

’ pare cuminte din acest punct de
vedere.

Una peste alta, daca aveti cel
putin 40 de ore de pierdut, v-a
placut Diablo, aveti un sistem
relativ puternic si rabdare, Titan
Quest este cea mai buna optiune a
momentului si nici nu se intrevede
altceva la orizont.

Anda Drdgnuta

JOCURI ALTERNATIVE

el
Titan Quest
1 1 | P
Diablo 2 LOD
1 1 | [ [}

Dungeon Siege Il
I S D Y [

VERDICT

Comparativ cu

Diablo, iese in

pierdere, dar e
altceva mai

bun oricum nu exista
deocamdata.
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jocuri

Glory of the Roman Empire

Sa le dam paine,
. circ avem.deja

HAEMIMONT GAMES -

-
GLORY OF THE 4*::

CDV -

Prezentari

e

MONOSIT -

ROMAN EMPIRE

City-builder cu pretentii de Roma antica

POATE DE LENE, POATE PENTRU CA
le lipsesc ideile originale sau le e frica
sa le puna in practicd, producatorii se
uitad inapoi pentru a gasi subiecte
pentru jocurile lor. $i asa se face ca,
desi nu poate depasi tematica
razboiului doi mondial ca frecventa a
utilizarii, zona antica, mai ales
romana, incepe sa reintre in atentia
creatorilor. Anul acesta avem nici mai
mult, nici mai putin de trei titluri din
aceeasi perioadd, toate din genul city
builder: Caesar IV, CivCity: Rome,
inspirat din seria Civilization si aici de
fata Glory of the Roman Empire,
realizat de mai putin cunoscutul
studio bulgaresc Haemimont.

Glory of the Roman Empire (sau
GoRE, daca vreti sa faceti analogii
mai mult sau mai putin amuzante in
engleza si romana) foloseste o reteta
cat se poate de traditionala:
construim case, tot felul de
magazine, ferme, bai, teatre,
colisseum-uri si apeducte pentru a
mentine ridicat nivelul de fericire al

cetatenilor. Banii vin direct din
minele de aur sau din comert, astfel
ca nu exista nici urma de celebrul
sistem de taxe roman. Problema cea
mai mare a jocului este chiar faptul
cé nu da senzatia ca ar apartine
stramosilor nostri latini. Exista cele
cateva cladiri tipice, dar, in afara de
ele, orasele numite Londinium,
Siracuza, Cartagina puteau fi la fel de
bine grecesti sau sumeriene sau mai
stiu eu ce alta civilizatie a epocii.
Prea putina atentie (sau deloc) a fost
acordata unor elemente esentiale ale
societatii romane: taxele nu exista,
sistemul sanitar este limitat la bai si
un vanzator de ierburi, clasele sociale
nu apar, nici urma de sistem politic,
iar comertul este limitat la
cumpararea de sclavi si la unele rute
cu alte orase, dar prea schematic
prezentate si cu o functionalitate
bizara uneori.

Totusi, in afara de aceste
nemultumiri mai mult de ordin
estetico-istoric, Glory se descurca

foarte bine la capitolul gameplay,
toate actiunile necesare se pot
realiza doar cu mouse-ul si cu
ajutorul meniului radial de
constructie. In modul campanie sunt
imprastiate prin varii orase tot felul
de misiuni, cetatile sunt in
competitie, astfel ca uneori veti
construi un colisseum intr-un loc ca
replica a unui teatru din alta locatie.
La fel ca si in Caesar, exista si o
armata si unele provincii care sunt
expuse atacurilor barbarilor, dar
accentul cade pe constructia unui
oras cat mai functional. Modul
challenge ofera aleatoriu cate patru
scenarii cu misiuni mai complicate,
iar in sandbox va puteti face de cap
cu tot ce are jocul de oferit.

La capitolul vizual s-a lucrat
destul de mult, perspectiva de la firul
ierbii este placuta ochiului, la fel si
privelistea panoramica, mai ales cand
se face noapte. Din pacate, n-a fost
imaginata o transparenta a zidurilor,
astfel ca nu-i putem spiona pe

locuitori la locul de

munca sau acasa, iar

asezarea cladirilor este limitata la o
rotatie de doar 45 de grade.

Veteranii acestui gen de joc vor fi
probabil dezamagiti. Are o mecanica
simpla, dar este mult prea simplist,
nu ofera de ajuns de multa imersiune.
Adica este un city builder tipic, care
foloseste o spoiala ce poarta numele
Imperiului Roman, dar nu iese in
evidenta ca fiind demn de glorie.
Pentru incepatori, poate fi util in a se
obisnui cu un astfel de gen de joc;
pasionatii si veteranii il pot incerca
doar in lipsa de altceva mai bun.

Anda Drdgnutd

VERDICT

Interesant,
dar sigur
nu va face
istorie.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.5GHz, 256MB RAM, 32MB Video « NUMAR JUCATORI: 1
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fara poveste interesan
sisfara noutati atragatoare.

BROKEN WORLD

Aranna ca o lume distrusa pe trei sferturi

aproape fatal nu-i putea opri pe cei de
la Gas Powered Games sa mai extinda
putin povestea din lumea Arannei,
luand in considerare nemultumirile
fanilor si rezolvand unele probleme.
Cel putin pe hartie. Broken World are
in aparenta de toate: continua
povestea din original, unde eroul il
invinsese pe maleficul Valdis, reusind
printre altele sa distruga si taramul
Arannei aproape complet; acum, un
mag afurisit scapat ca prin minune si
aparut din pamant si iarba verde vrea
sa-l cheme pe lordul Zaramoth ca sa
termine treaba deja inceputa. Cum
eroul nostru nu este insa de acord cu o
asemenea evolutie a evenimentelor, va
pleca din nou prin paduri, catacombe
si deserturi pentru a rezolva problema.
Puteti folosi personajele din
original, asta presupunand ca ati mai
pastrat salvarile de acum un an, sau
aveti de ales dintre cativa eroi de
nivelul 39, inclusiv un dwarf, rasa
nou-introdusa in Broken World, care

vine sa intregeascd tematica alaturi de
elfi, driade si half-giants. Daca dwarfii
sunt mai mult un moft, cele doua
clase noi mai adauga cate ceva
interesant: blood assassin este o
combinatie intre abilitati cu arcul si
magii ofensive, iar fist of stone
amesteca lupta corp la corp cu vrdjile
defensive, de tip healing. Ele
sunt de ajuns de interesante ca sa
justifice o eventuala reluare a
add-on-ului,
dar nu chiar
atat de diferite
ca sa le folositi
pentru a rejuca
originalul.
Campania dureaza
cam 10 ore, iar
quest-urile secundare
mai adauga si ele
doua-trei ore in plus, dar,
per total, Broken World nu
este deloc
atractiv,
povestea

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium

apare de undeva din neant,
subteranele sunt toate generice, cam
mici, iar obiectele gasite nu prea
merita efortul. Ultima catacomba este
exact invers, prea lungita, coridoare
inguste desfacute ocazional in sali
unde duzini de monstri sar sa apuce o
bucatd din erou. Luptele cu bosii nu
sunt nici ele mai interesante, nici
macar la final. Nebunia click-urilor
la grdmada este si mai
mare, pentru ca
numarul inamicilor a
crescut, iar unii sunt
mici si greu de
depistat,
altii
explodeaza, iar
efectele
luminoase inca
reusesc sa arate
destul de bine,
chiar daca Broken World
ruleaza pe un motor grafic
cu trei ani vechime in spate.
Mediul de joc arata bine,

cu paduri arse, deserturi si ruine, dar
modelele se tot repetd, iar aspectul
personajelor privite de aproape este
colturos de-a binelea. Partea sonora a
fost bine realizata, la fel si replicile
eroilor din party sau ale NPC-urilor.

Totusi, ceva lipseste. Sunt prea
putine noutati, cu doua clase si o rasa
nu se face primavara, iar povestea nu
aduce nimic nou sau interesant. Nici
pe partea de multiplayer nu s-a
schimbat nimic, asa ca doar daca aveti
un chef de fan inrait si obsedat de
Dungeon Siege pot sa va recomand
Broken World. Altfel, mai bine reluati
doar originalul, a fost totusi mai bine
facut.

Anda Drdgnutd

(%= VERDICT

Doua noutati
nu fac un
add-on care
sa merite
banii si timpul
investit.

Il 1GHz, 256M

WIUCATORI: 1-4 (LAN, ONLINE)
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jocuri

Prezentari

OutRun 2006: Coast 2 Coast

SUMO DIGITAL -

SEGA .

MONOSIT -

== QUTRUN 2006:

Cu prietena la bordul unui Ferrari, ce poate fi mai frumos?

N ULTIMA VREME AVEM DE-A FACE
cu diferite incercari de a readuce
gloria unor jocuri clasice in atentia
jucatorilor de azi prin diferite tipuri
de remake-uri sau continuari. Daca
in numarul trecut analizam Sensible
Soccer 2006 al celor de la
Codemasters, acum a venit vremea
asiaticilor de la SEGA, cu ultimul lor
titlu de curse arcade, OutRun 2006:
Coast 2 Coast.

OutRun nu este un nume tocmai
necunoscut pasionatilor de astfel de
jocuri care frecventau terasele de pe
litoral la inceputul anilor '90. Acest
titlu era destinat salilor arcade si
punea jucatorul in pielea unui sofer
de Ferrari Testarossa, care trebuia
sa-si impresioneze prietena (aflata de
asemenea la bordul bolidului) prin
diferite manevre, care mai de care
mai periculoase.

OutRun 2006 nu este prima
incercare de a aduce din nou in
prim-plan seria, OutRun 2 fiind lansat
pentru piata arcade ceva mai

devreme, in 2003. Acesta a fost
urmat un an mai tarziu de OutRun 2
SP, titlu care aducea unele adaugiri
cum ar fi unele modele noi de
masini. insd OutRun 2006 reprezinta
primul popas al seriei pe PC, acesta
nefiind altceva decat o versiune
imbunatatita a jocului din 2004.

insé piata jocurilor de PC difera
foarte mult de ceea ce se ofera in
salile de jocuri arcade. OutRun 2006
sufera la mai toate capitolele,
neputand emite nici un fel de
pretentii. Jocul oferda mai multe
tipuri de curse: fie clasice, in care
conteaza locul ocupat la sfarsit, fie
cele specializate, cum ar fi cele de
drift. Totul se desfasoara contra
timp, cele mai mici greseli fiind
penalizate cu imposibilitatea de a
ajunge la urmatorul checkpoint.
Bineinteles ca nu lipseste nici clasicul
mod in care prietena de pe locul din
dreapta trebuie impresionata. Ea va
incepe sa dea diferite comenzi:
loveste masinile!, depaseste

convoiul! etc., comenzi care, pana la
urma, ajung mai mult sa enerveze
decat sa distreze.

Jocul pune la dispozitie diverse
modele Ferrari, de la cele mai
batrane si pana la nou-noutul Enzo.
Din pécate, controlul acestora,
comparat cu orice joc cat de cat nou
din domeniu, lasa de dorit. Totul este
de o simplitate zdrobitoare, neavand
nimic de-a face cu realismul. Cu
toate acestea, cei de la SEGA ar
trebui sa inteleaga ca au trecut totusi
20 de ani de la lansarea primului joc
din serie, iar in 20 de ani se schimba
multe, ideile de atunci fiind totusi
depasite astazi. Spre exemplu, fizica
din acest joc este o gluma proastad,
jocuri precum FlatOut sau Burnout
(da, tot arcade-uri!) fiind mult peste
remake-ul celor de la SEGA.

Nici grafica nu straluceste, in
afara unor efecte de stralucire si a
modelelor masinilor Ferrari, jocul
ducand cu gandul la Need for Speed
II, joc aparut, la randul sau, acum

WWW.OUTRUN2006.COM

multi ani. La fel sta si partea sonora,
un exemplu evident al nepasarii
producatorilor fiind acelasi vajait
care se aude mereu la depasirea unui
oponent. Muzica este insa draguta, in
stilul anilor '80, foarte gustata de
publicul asiatic.

Ar fi totusi nedrept sa afirm ca
OutRun 2006: Coast 2 Coast nu are si
momentele lui bune. Este un titlu
foarte potrivit pentru a fi jucat in
reprize de cinci minute, eventual
intr-o pauza de masa. Bagi fisa si
joci. Exact spiritul arcade. Care, din
pacate, este, in acest moment, total
depasit cand vine vorba de jocuri de
PC...

Cosmin Aionitd

| VERDICT
Desi se prezinta
ca un joc nou,
gameplay-ul
vechi de 20 de
ani trage acest titlu in jos.

SISTEM NECESAR: Procesor Pentium 4 1.3GHz, 256MB RAM , 128MB Video « NUMAR JUCATORI: 1-6 (LAN, ONLINE)
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jocuri

Prezentari

CivCity: Rome

¥ 8sariana cu

| _.C1v1hzatlon."

FIREFLY STUDIOS -

2K GAMES - N/A «

WWW.2KGAMES.COM/CIVCITYROME

CIVCITY: ROME

La prezentarea pentru Gloy of the
Roman Empire aminteam drept
concurenta Caesar IV si CivCity: Rome.
Acesta din urma isi face aparitia intr-o
perioada in care piata este relativ
libera, neacaparata de nebunia
lansarilor de dinainte de

sarbatori. Un lucru bun, ,7
pentru ca ne-a ocupat ’
timpul de redactori cam _,i-".
satui de titluri fara o~

potential; pe de alta
parte, este clar ca
CivCity: Rome refuza sa
concureze direct cu
Caesar IV (programat cam
peste o lund), un titlu cu o lunga
istorie de succese si cu o comunitate
fideld. Totusi, in conceptele esentiale,
Rome se inspira clar din Caesar lll, in
multe privinte fiind o versiune
tridimensionala a acestuia din urma.
Ceea ce il diferentiaza sunt
elementele preluate din seria
Civilization: Civilopedia (descrierea
modului de viata al romanilor
antici), un arbore tehnologic (din

108

septembrie 2006

Civilizatia antica, in reconsteh

1e

urias (asimilabil cu cel din Alexandria,

dar fara a purta acest nume), un

templu unde pot fi venerati toti
zeii sau Circus

Maximus, o arena
uriasa ce gazduia tot felul
de jocuri pentru a tine

ridicat moralul
cetatenilor. Dar doar

sapte minuni cu totul,

ceea ce inseamna
extrem de putin pentru
un imperiu care a construit enorm
de-a lungul secolelor sale de
existenta...

Desi in primele ore de joc CivCity:
Rome reuseste sa creeze acea
dependenta specifica unui
city-builder, dupa primele patru-cinci
misiuni din campanie incep sa scoata

capul tot felul de probleme. Jocul
sufera destul de mult la partea de
prezentare vizuala: culori terne,

meniuri prafuite, diferentiere prea
mica sau inexistenta intre unele
tipuri de cladiri; disproportii
evidente intre constructii,
ceea ce combinat cu
dimensiunile destul de
zgarcite ale hartilor duce la
aglomerari inestetice si
chiar la imposibilitatea de
a mai construi ceva. Mult

'z

5
”
o=

departe de
complexitatea celui
din Civilization si
care nu ofera decat
unele bonusuri
generice) si o
serie de minuni
(Wonders), cum
ar fi un far

mai inspiratd ar fi fost o abordare pe
culori ca in Caesar IV (comparatia nu
este tocmai corectd pentru cé jocul
inca nu a aparut, dar l-am avut sub
ochi la E3 si pot spune ca identificarea
dupa coloristica functiona chiar si pe
zoom maxim) sau utilizarea stilului
jucdus, viu, din Civilization IV. Dar
probabil ca ideea de a desena cladirile
de parca sunt abandonate sau
meniurile ca un mozaic antic, ros de
vanturi, li s-a parut producatorilor o
metoda de a adanci imersiunea in
epoca antica. Din contra insa, pentru
mine cel putin a fost exact invers. Nici
Civilopedia nu abunda de date, desi
perioada beneficiaza de numeroase
referinte, nici organizarea informatiei
nu atrage jucétorul sa se transforme
in eventual soarece de biblioteca
virtuala pentru a afla ce inseamna
peristil sau cum se crea un mozaic.
Cat priveste gameplay-ul, daca ati
jucat macar o data un city-builder, nu
aveti nevoie de tutorial. Ca
guvernator, rolul este de a dezvolta de
la zero un oras, indeplinind anumite
scopuri comerciale, sociale sau
militare. Ca si in Caesar Ill, campania
este impartita in scenarii pasnice si
conflictuale, in functie de preferinte.
Pe masura ce inaintati in inima
imperiului, casele se dezvoltd, sunt

4 =
Nl B PALGR 6 4MB Video « NUMAR JOCATORI: 1



deblocate noi constructii, de la mici,
mici colibe ajungeti la luxoase villae
si palate ai caror locuitori nu au
nevoie doar de paine si apa, ci si de
doctori, spitale, bai, haine elegente,
sclavi, parfumuri, barbieri si frizeri,
circ, spectacole de gladiatori, teatru
si curse de care. Aparent, totul este
relativ simplu, dar, cum spuneam mai
sus, hartile se dovedesc prea mici
pentru nevoile orasului construit.
Timpii morti nu ajuta nici ei, este
de-a dreptul plictisitor sa stai sa
astepti sa se miste navele sau
caravanele de comert ca sa reusesti sa
vinzi 50 marmura pentru a termina un
scenariu. Nici macar setarea pe viteza
maxima de miscare nu ajutd in mod
deosebit.

Plus ca unele elemente sunt
destul de prost gandite. N-am inteles
de ce imigrantii vin la nesfarsit in
oras, desi nu mai am nici loc, nici
nevoie de ei. Fara case si loc de
munca, acestia devin vagabonzi si
scad moralul cetatenilor si golesc
degeaba rezervele de mancare.
Sistemul de comert a fost mult prea
simplificat si chiar si in scenariile
separate nu aveti acces la toata
harta, ci doar la doua-trei orase
pentru a face negot. Partea militara
inseamna respingerea unor atacuri din
partea diverselor civilizatii barbare,

Orasele se dezvolta

e L T

rapid, dar hartile
- se dovedesc adeseori
neincapatoare

dupa ce ati construit un fort ce se
populeaza automat si ati facut rost de
fierul necesar pentru arme. Complexa
este doar nevoia de structurare a
oraselor: casele au o anumita raza de
acoperire, iar
locuitorii se
limiteaza la
aceasta pentru a-si
procura cele
necesare. Sau pur si
simplu ignora ca au
totul sub nas si

sunt nemultumiti, o
probleméd destul de des
intalnita in jocurile

de acest gen.
Si asa ajungi
sa astepti cu
orele ca o
casa sa
avanseze,
dar asta
depinde

doar de. ‘ﬁ

ocupantii ei
care au
nevoie sa

PRO |

« elemente imprumutate
din Civilization

« addiction tipic pentru
un city-builder

« romanitatea este bine
evidentiata

CONTRA

« coloristica stearsa, grafica
invechita

Ll
« timpi morti enervanti, obiective |
prea banale

« diferentiere prea mica intre |

cladiri |
l— |
15
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jocuri

CivCity: Rome

INGREDIENTUL MINUNE;

ANTICHITATEA IN DESFASURARE

Tot farmecul si dependenta create
de un city-builder stau in
dezvoltarea graduala a unui oras
pana la un varf de civilizatie
direct legat de epoca luata in
considerare. Producatorii si-au
luat o mare libertate istorica si
te trezesti cu tot felul de mesaje
de la oameni care nu se incadreaza
cu anul jocului. Dar sa zicem ca
este totusi o lume virtuala,

insd bine adusa la viata
” cu elemente

se spele, dar fac
orice altceva in
afara de a intra in
terma aflata exact
langa locuinta
lor.
Partea audio
. este draguta la
inceput,
locuitorii
debitand tot
felul de
prostioare gen
“Pizza - uite o
idee care n-o sa
aiba succes!”,
dar as fi preferat

specifice lumii romane: temple
pentru cei mai importanti zei,
terme, colosseum-uri si Senat, scoli
de gladiatori si spectacole cu lei,
girafe si crocodili, chiar si o
reprezentare a claselor sociale ale
imperiului sub forma tipurilor de
locuinte si a nevoilor domestice
(saracii se hranesc cu carne de
capra si dorm pe paturi simple, in
timp ce bogatasii vor carne de
gasca, sezlonguri, sclavi si sejururi
la Spa).

mai curand s&-mi spuna ce nu
functioneaza in oras. Muzica are un
talent deosebit sa dispara uneori
complet, ba chiar si zgomotele
ambientale, lasand jocul mut.

CivCity: Rome ar fi putut fi mult
mai mult. Un arbore tehnologic
complex, armate controlabile corect,
obiective diverse si antrenante, un
sistem de diplomatie sau aparitia unor
personalitati semnificative ar fi dat o
noua aroma unui gen care este deja
batran. Dar ramane prea simplist si
fara inovatie, un mod de a mai trece
timpul in din ce in ce mai desele
weekenduri ploioase.

Anda Dragnutd

JOCURI ALTERNATIVE
CivCity: Rome
N I I S ) o

Caesar Il - N/A
' S Y

Glory of the Roman Empire
S S S N N ] o

L

F %

VERDICT

Fratele 3D al
lui Caesar lll,
dar tern din
multe puncte
de vedere.
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jocuri

Civilization IV: Warlords

sV

FIRAXIS GAMES -
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CIVILIZATION 1V:

Civilizare bazata pe forta armelor

CIVILIZATION ARE LA ACTIV DESTULE
add-on-uri, respectiv cate doua pentru
al doilea si al treilea joc din serie.
Warlords continua traditia, reunind
addugiri, imbunatatiri si scenarii care
difera mult de stilul Civilization.

Sase noi civilizatii se adauga celor
existente deja: cartaginezi, celti,
coreeni, otomani, vikingi si zulusi.
Desi introduse pentru a evidentia
scenariile, natiile sunt disponibile si in
campania normald, fiecare cu
unitatile, cladirile, liderii, muzica si
minunile lor. Numele add-on-ului vine
de la noua unitate introdusa, oarecum
asemanatoare cu generalul batran si
intelept din celelalte titluri
Civilization. Rolul sau poate fi si de
persoana importanta care aduce
imbunatatiri unui oras, dar mai ales ca
lider militar, oferind bonusuri de
experientd pentru unitatile conduse si
pentru cele proaspat recrutate sau
marirea vitezei de productie a
soldatilor.

Cele mai interesante sunt
scenariile, axate pe conflicte plasate
in lumea anticd, fiecare cu un stil de
joc diferit. Ele se comporta ca MOD-
uri ale jocului, iar arborele tehnologic
a fost restrans pentru a apela la acele
elemente utile pentru stilul abordat
de fiecare scenariu. Alexander's
Conquest se ocupa de cuceririle lui
Alexandru cel Mare in Persia si India,
misiune ce trebuie realizata intr-un
numar limitat de ture; The
Peloponnesian Wars va va pune la
incercare abilitatile de amiral; Rise of
Rome ofera mai multe natii la
alegere, pentru a vedea care reuseste
sa cucereasca bazinul mediteranean.

Alte doua scenarii sunt plasate in Asia:

Genghis Khan ii pune in prim-plan pe
mongoli, iar aici scopul este
distrugerea pentru a putea aduna
trupe din taberele mobile. Unificarea
Chinei este singurul scenariu
asemanator cu campania normala,
doar ca religia a fost inlocuita cu

liniile de sange, ideea fiind realizarea
de aliante prin casatorii strategice
care sa impuna astfel o singura familie
domnitoare. Tot aici se evidentiaza si
sistemul de vasali, o factiune putand
fi subjugata si aliata si pe aceasta
cale.

Omens este poate cel mai
interesant scenariu, plasat in secolul al
XVIil-lea in America de Nord. Francezii
(sau englezii, dupa preferinte)
incearca sa colonizeze Lumea Noua si
sa raspandeasca catolicismul, respectiv
protestantismul, scopul fiind
convertirea a cel putin 75% din harta.
Toata smecheria este ca, periodic,
apare un spirit divin care rade de pe
harta civilizatia cea mai putin
dezvoltata, aruncand cu mingi de foc,
asfel ca presiunea de a fi mereu
inaintea rivalilor este destul de mare.
Ultimul scenariu ofera jucatorului
controlul barbarilor, care trebuie sa
jefuiasca orase pentru a face rost de
banii necesari pentru armata.

Warlords este in mod clar o
abordare mult mai agresiva decat
originalul, ceea ce s-ar putea sa
displaca jucétorilor obisnuiti sa-si
dezvolte linistiti orasele. Oricum,
experienta noua nu strica, nici macar
intr-un joc de marimea lui Civilization
IV, iar add-on-ul este mult mai lucrat
decat originalul, beneficiind de patch-
uri si de clientul de multiplayer lansat
separat. Pentru un fan al seriei,
Warlords nu poate fi ignorat. Dar daca
pretul vi se pare prea mare, exista
MOD-uri si scenarii gratuite care abia
asteapta sa fie descércate de pe
Internet.

Anda Dragnutd

VERDICT

Scenariile sunt

sarea si piperul,

alaturi de e
sistemul de

vasalitate.
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WARPATH

Calea razboiului, in varianta bugetara

WARPATH FACE PARTE DIN ACEA
categorie de jocuri pe care nimeni
nu le asteaptd si mult prea putina
lume le joaca atunci cand apar.
Totusi, producatorii se incapataneaza
sa lanseze si astfel de titluri, la
preturi mici, probabil constienti de
"calitatea” produsului aruncat pe
piata.

Digital Extremes au calcat prima
data stramb cu Pariah, FPS bazat pe
motorul grafic Unreal si un pic cam
mult inspirat din Halo. Dar se pare
ca un pas gresit nu este destul
pentru o companie care pe vremuri
isi aducea contributia la seria Unreal
Tournament...

Astfel, Warpath se prezinta ca un FPS
orientat catre jocul multiplayer
online, in care trei rase se lupta
pentru suprematie. Din pacate,
Warpath este mai mult decat
modest, multe din elementele sale
fiind reciclate din Pariah
(multitudinea de fisiere din
directorul jocului care contin
cuvantul "Pariah” in denumire este
edificatoare).

Warpath ofera patru tipuri de joc:
deathmatch, team deathmatch,

capture the flag si front line assault.
Daca primele trei sunt atat de uzuale
incat nu mai necesita nici un fel de
explicatie, ultimul se vrea a fi
picatura de originalitate a acestui
titlu. Obiectivul acestui tip de joc
este distrugerea generatorului bazei
adversarului, prin controlarea unor
puncte strategice pe harta. Din
pacate pentru Warpath, serverele
online sunt goale, jucatorii
orientandu-se probabil catre alte
titluri.

Jocul contine insa si o componenta
single player, care ar fi putut fi
interesanta daca producatorii dadeau
mai multa atentie firului epic.
Povestea este relatata prin
intermediul catorva ecrane
de text, jucatorul
fiind apoi pus sa
aleaga alaturi
de ce rasa
va lupta.
Indiferent -
de A
alegerea i«\
facuta, '
campania se va
desfasura la fel:

SISTEM NECESAR: Pentium 4 1.3GHz, 256MB RAM, 12
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pe o harta realizata din hexagoane,
vor fi reprezentate zonele controlate
de fiecare rasa in parte. Fiecare
hexagon reprezinta o anumita
batalie; cand jucatorul alege sa il
atace, automat jocul va incarca
nivelul respectiv si va incepe lupta.
Daca meciul este castigat, hexagonul
va reveni rasei jucatorului, daca nu,
atunci adversarul va captura
hexagonul. In afara armelor si
aspectului exterior, nu exista
diferentieri intre rase.
Arsenalul este decent realizat, insa
nu musteste de originalitate. Exista
si niste unitati care vor permite
imbunatatirea armelor
i detinute de jucator, fiecare
\ dintre acestea avand trei
niveluri de upgrade. De
) asemenea, exista si cateva
‘j\vehicule presarate prin
, unele harti, insa structura
acestor niveluri nu le face
prea utile in timpul
luptei.

)
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Warpath nu este tocmai rea, motorul
Unreal (versiunea 2) facand inca fata
cu brio. Tnsa deja ne-am plictisit de
culoare metalice futuristice, Unreal
Tournament 2004 fiind dovada vie ca
pot fi imaginate campuri de batalie
mult mai interesante. Sunetul, la
randul lui, se incadreaza in aceeasi
arie de mediocritate voita, care
inconjoara in totalitate acest titlu.
Daca as ramane singur pe o insula
parasita, iar Warpath ar fi singurul
titlu instalat pe computerul personal,
poate atunci acest joc ar avea o
mica sansa.
insa cand pe piata exista titluri
precum Unreal Tournament 2004,
Quake Ill Arena sau Prey, chiar nu
stiu pe cine o sa pacaleasca
publisher-ul Groove Games cu
Warpath.

Cosmin Aionitd

VERDICT

La fel ca si

Pariah,

Warpath nu e
reuseste sa

iasa din mediocritate si
anonimat.




Viciul si supliciul

VICIUL ST SUPLICIUL

China ia oamenii care cred cé sunt dependenti de
jocurile pe calculator si ii electrocuteaza pana nu mai
VOr sa puna mana pe un joc in viata lor. Terapia cu
socuri electrice este aplicata unor tineri si adolescenti
cu varste care incep de la 12 ani la Spitalul Militar
Central din Beijing. Conform doctorului Tao Ran,
directorul primei clinici de tratare a dependentei de
jocuri online din China, copiii aveau probleme cu scoala
pentru ca se jucau sau stateau pe chat toata ziua. Ei
sufereau de depresii, nervozitate, anxietate, nu doreau
sd interactioneze social cu alte persoane, aveau
insomnii si le tremurau mainile.

Tratamentul consta in socuri de 30 de volti in
punctele de presiune cunoscute din acupunctura,
administrarea de solutii intravenoase obtinute pe baza
unei retete secrete si infigerea de ace in diverse parti
ale corpului. Un tanar a afirmat ca de cand a fost inclus
in programul de “dezintoxicare” a fost capabil sa
doarma linistit pentru prima oard in ultimul an.

Sursa: http://www.theinquirer.net/default.aspx?article=24367

Exista milioane de oameni in lume care sufera de o
forma de dependenta de jocurile pe calculator. Multi
dintre acesti oameni au ajuns intr-un punct in care nu
mai pot trai fara jocuri, dar nici cu ele.

Clinica Smith&Jones a organizat o tabara speciala,
in perioada 10-24 iulie, in Olanda si padurile invecinate
din Germania. Aceasta tabara este prima de acest gen
din lume dedicata dependentei de jocuri pe calculator
sau pe console.

“Vom ajuta participantii sa evalueze efectele
negative pe care gaming-ul le-a avut asupra vietilor lor
si ale celor apropiati. Scopul nostru este sa ii invatam
noi deprinderi care sa-i ajute sa se bucure de viata in
afara dependentei de care suferd. Le vom demonstra ca
aventura reala este mai interesanta decat o aventura
virtuala. Participantii vor castiga respect de sine
petrecand doua saptamani in compania unor oameni
reali, incercand sa atinga teluri reale si sa se distreze in
acelasi timp”.

Sursa: http://www.smithandjones.nl

Nu sustinem acelasi lucru despre evenimentele
descrise in continuare. Dar nici contrariul... Pur si
simplu am incercat sa ne imaginam cum ar arata o
tabara organizata de o astfel de clinica in Romania.

- Cine nu e gata, il iau cu lopata! racni instructorul
Mocanu, incercand sa acopere zgomotul motorului. Nu
pdrea genul care sa vorbeasca metaforic si, in plus, avea
o lopata in mana. Nu era o lopata mare, mai curand
medie inspre mica, genul cu care se sapa transee in
armata. O provenienta nu foarte greu de explicat in
conditiile in care Mocanu fusese caporal inainte sa
devina instructor/ghid pentru tabara de dezintoxicare
“Game Over”. Adolescentii pe care ii avea in grija se
tineau cat mai departe de trapa deschisa a avionului,
incercand pe cat posibil sa nu priveasca in gol.

- Hai, nu mai trageti de timp! E timpul sa vedeti ce
e aia adrenalind. Aici senzatii tari, nu in jocurile
voastre de fatalai. Viata bate filmul, tolomacilor! Hai,

sariti mai repede, sunt curios cine a nimerit parasuta
defecta! Fofarlica, sper ca ai pantaloni de schimb!
Glumeam, oricum. Dar sa nu-mi veniti cu scuze de gen
am crezut ca daca nu merge din prima pot sa incarc
“salvarea si sa mai sar o data”. Am avut un destept din
asta in tura trecuta care a uitat sa isi deschida parasuta
si s-a infipt intr-un grajd. Va spun cu mana pe inima,
vaca pe care a cazut a murit cu o figura foarte uimita.
Acestea fiind zise, cu cat sariti mai repede, cu atat o sa
aveti mai putin de mers pe jos pana in tabara, asa ca
v-as sugera sa va grabiti. Credeti-ma pe cuvant ca nu
vreti sa va prinda noaptea in padure. Hai, hai, ca sar in
urma voastra si pe care l-am prins il pocnesc cu lopata!

Spre surprinderea tututor, prima care isi lua inima
in dinti si sari fu o fata, Alina. Nevrand sa se lase mai
prejos, ceilalti sarira si ei unul dupa altul: lonel,
Amiloaie, Hector, Nila, Danut, Eugenia, cu Fofarlica cel
din urma, mai mult impins de instructorul Mocanu decat
de bunavoie. Teoretic ar fi trebuit sa aterizeze la punct
fix intr-o poiana, dar sansele ca asta sa se intample erau
aproape nule, si oricum n-ar fi fost la fel de distractiv.

Fekk

- Suntem in pom! zise lonel pe un ton funebru.

Metaforic vorbind, desi Amiloaie reusise sa ramana
in pom la propriu, unde fusese gasit de ceilalti dupa
urletele cauzate de o veverita care vroia sa il agreseze
cu doud nuci. Adunati in poiand, cei opt se grupasera in
jurul singurului care reusise sa aterizeze la punct fix,
instructorul Mocanu.

- Aparent exista o parasuta defecta, zise Alina.

Inspectorul Mocanu nu comenta aceasta afirmatie,
fiind prea ocupat sa faca pe mortul cu un grad nebanuit
de succes. Cu o curiozitate morbida, Fofarlica se
intreba cum de inca avea lopata in mana.

- Ok, telefon mobil are cineva? lua Alina initiativa.

Cei din grup scuturara din cap.

- Nu ne-au lasat nimic care ar fi putut rula jocuri,
explica Danut. Dar avem busole, avem harta, nu trebuie
decat sa gasim cabana si sunt sigur ca acolo exista
cineva care sa ne ajute.

- Cine are skill-ul cel mai mare la orientarea
turistica? intreba Nila.

Persefona ridica mana, dupa care explica prin
semne ca facuse parte din clubul cercetasilor in scoala
generala. Hector, fratele ei, care era singurul care
intelegea limbajul semnelor, fu nevoit sa traduca.
Persefona avea deficiente de vorbire si era dependenta
de mIRC si Bejeweled.

- Ok, Persefona deschide drumul, restul mergem in
sir indian dupa ea, zise Nila. Anuntati daca va opriti si
nu-i pierdeti din priviri pe cei dinaintea voastra.

Experienta de guild leader din World of Warcraft isi
spunea cuvantul.

- Haideti, ca deja incepe sa se intunece.

Nu trecu mult timp si prima tentatie le iesi in cale.

- Zmeuris! striga lonel, aratand in fata. Roll for it?
zise, scotand din buzunar doua zaruri.

Nila, Danut si Amiloaie, care erau si ei dependent;i
de World of Warcraft, se aratara imediat de acord, insa
Alina isi iesi din pepeni.

- E destuld zmeura pentru toata lumea! Terminati
cu fazele astea sau va pocnesc de nu va vedeti!

Este inutil sa mentionam c& Alina era dependenta
de Mortal Kombat si Soul Calibur si lipsa “drogului”
incepea sa se faca simtita

- Dar eu am vazut-o primul..., protesta lonel, dar
fu intrerupt de o scatoalca dupa ceafa.

- Nerf..., mormai el. Reported for griefing.

in acest timp, ceilalti incepusera sé se indoape
deja cu fructele rosii si zemoase.
culegand cand de ici, cand de colo, cand strangand
intr-o punga, cand bagand in gura. Pana cand, aplecat
sub o tufa, vazu o laba maro. Cu economia de miscari a
celui care e sigur ca bau-baul e in dulap si nu se
grabeste sa isi confirme presupunerea, Amiloaie parcuse
vizual traseul laba-cap. Ursul ranji la el cu canini roz.

- Aggro! racni Amiloaie. AAAAAAGGGROOOO0000!

- Ursu’ ba! se prinse si Danut de faza.

Grupul se replie si o luara cu totii la picior.

- In copac! lua din nou conducerea Nila. Fetele
primele.

Alina nu pierdu ocazia sa ii traga un ghiont in
pancreas.

- Adica ce vrei sa sa spui, ca noi fetele suntem mai
neajutorate, sau cum?

Persefona o contrazise prin semne, dar nu era
nimeni disponibil sa traduca gestul cu degetul mijlociu.
Aruncand rucsacii care ii ingreunau, adolescentii reusira
sa se catere in doi copaci relativ apropiati. Ursul sosi la
pas, privind vexat cum Amiloaie ragea din toti rarunchii
“m-a prins, m-a prins, ajutor” doar pentru ca i se
agdtaserd bretelele intr-o creangd. Ajuns sub copaci,
ursul mormai amenintator si purcese la a le dezmembra
metodic si nonsalant rucsacii.

- Ok, si acum ce facem! zise lonel.

- Asteptam. O sa se plictiseascd la un moment dat,
zise Nila.

.

Un nor acoperise luna, transformand padurea intr-o
bezna cu crengi.

- E tot acolo? intreba Danut.

- Nu stiu, vrei sa te dai jos sa vezi? replica Alina.

- Nu, mersi! Muratura! o apostrofa Danut, profitand
de faptul ca erau in copaci diferiti.

Pentru o vreme se lasa tacerea.

- Auziti? zise lonel dupa o vreme. Stiti oamenii aia
care joaca sah in orb, alaveugdl sau ceva de genul asta?
- Mhm, aproba somnoros Nila din celalalt copac.

- Ce-ati zice daca am juca World of Warcraft in
orb? veni lonel cu ideea.

- Ce ti-as scoate eu un ochi, sa joci “de-a statul in
copac” in orb, marai Alina, tot din celalalt copac.

- Nu, nu, e o idee buna, zise Nila. Cine o sa fie
serverul?

- Nu Amiloaie, ca o sa crasheze des, incerca o
gluma Danut.

- Daca nu incercati sa raidati vreo capitald, cred ca
ma tine memoria, zise Amiloaie.

- Ok, s& incercam atunci... (va urma)
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Ai tot net-ul pe banda ta.

Pentru cd de acum ai 1,5 Mbps pe Internet, trafic nelimitat, modem in custodie si

e-mail gratuit. In plus, primesti servicii de telefonie fixa firi sa plitesti abonament
lunar” si servicii de televiziune prin cablu.

Totul cu o singura taxa de instalare, pe o singura factura, de la un singur furnizor.

Pentru ca tu sd comunici, sd te informezi, sa te distrezi si sd te dezvolti.

Astral

o companie UPC

TV | Internet | Telefonie




Desktop Replacement

Mobile Intel® Pentium® 4 processor
15" TFT-LCD XGA

ATl RC300ML Integrated VGA
DVDICDRW Combo

4-in-1 Smart Media Reader

Weight: 3.2 Kg

Are you searching . .
Y f%r moglllty?

Your everywhere
mobile office!

Buy and Fly — Super Light

Intel® Centrino® Mobile Technology
14" TFT-LCD WXGA

Intel 855GME Integrated VGA

DVD +/- RW Dual Layer

4-in-1 Smart Media Reader
Bluetooth ;: USI{USB Interface)
Weight: 2.4 Kg

Powerful Mobile Office

Intel® Centrino® Mobile Technology
15" TFT-LCD XGA

Intel 855GM Integrated VGA

DVD -/+ RW Dual Layer

4-in-1 Smart Media Reader

Weight: 2.8 Kg




